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INTRODUCCION

El objetivo de este trakajo de investigacidn, es =21 de es-
tructurar infermacidn para tener conocimients de la ayuda gue pue _
de representar la ceomputadora on 21! droa financiera.

En estos dias de infia ten camhios constantes en
la informacién financinra do las T 11 o1l &a dnhs de 1o-
srar lo mas oportuna, veraz, confiahle y epxacta, para poder tomar
decisiones adecuadas para »1l wien de 1o misma., Lag empresas  Jjue
logren estas atro varianles, son ) a ~star a la caha-
za de las domid tas qua aolresalzan 4nl mAntén,

Fetadns Financieros
.11'10" con los  pro-
Ha-

57

Hace un
anuales para p
aramados y as
ce unos 10 afio
dos Financieros
2n dia, con 1a
dos Financieros d
dasviaciones desfavors
un pejuefic ejemplo de 17
financiera.

Fatan

La mnayoria de 1a gente no tiene conocimients de 1o jue es
1a computacién, por ser al7o nuevo, la ven como un 3rea diffeil y
que solo una clase de estudicsos puad2 dominarisa a5 cinrto 3ue
<2 necesita estudiar, pero como en cualtguier n}‘ﬂr ia, lo que suca
de es que es algo novedoso, ©s un invento gue ‘ué cre2ado por Al
hombre y para 21 homhre, par1 que rﬂalxgnra trakajos on  manos
tiempo y de una manera mas sencilla. Todavia no se inventa la com
putadora jue llegue a pensar, 2sa parte le corresponde al homhre.
As{ gue podemos dAecir jue es una herramienta muy Util si la gro-
gramamos adecuadanmente, si 12 netemnos kasura, ohtendremos basura,
asi gue es importante saber zué es lo que jueremns 42 ella.
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ANTECEDENTES
HISTORICOS



1.1, HISTORIA DE LA COMPUTACION

Es importante e interesante conocer 1a evelucidn que ha te-
nido la computadora através del tiempo, para tener bien definida
la esencia de esta migquina, conocer para gud se crearon, Jué nue-
vas alternativas ofrecieron al homhre v qué seo espera do ellas, -
en otras palabras: pasado, presente y futuro, para despuds poder-
las relacionar con el campo financiern.

s ol éha-
Ranilonia., Para
ial tener un gistema Ze nota-
Tue permitan representar las
42 la Mistoria ancontraremos
ra representar  las
a, 20, g

Uno de 1os nids an
co: su o
el procesaniento 42 dat
cidn numérica. So necesi
cantidades an los cileul
muchas socie
cantidades, teniondo 4i
nuestros dias sn usa o1
tema decimal u vase
sentar la info
nario, basado » através de
circuitos,snio antienden 3 146 0.

aon muede ras
gen punde ra

“
o

oro

que 25 oun S135
fara reproe

tan el sistema  bi
u

w1

El Fraile Lucca Pacciola, un ejemplo del sizle XIV, desa-
rrolld y aplicd el conecepto de Contabilidad de doble asiento, jue
establecid los cimientos de los principios modernos 42 Contabili-
lidad. En los Gltimos 2fios, estos principios se2 han desarrollado
para facilitar la Contabilidad on las computadoras, 1as cuales
pueden analizar gyrandes volidmenes de informacidn financiera y con
table y presentarlas en formatos accesibles. Este formato de las
computadoras actuales, estan muy alejados de las plumas y tintas
qgue en alguna ocacidn se emplearon para registrar transacciones.

En el siglo XV se utilizabka la vara de computo inglesa para
dar recibss de jmpuerstos, donde cada muesca de la vara represen-
taba una tibra estertlina, cemo vemns, on la Edad Media, el correc
to registro de los datos era un aspecto vital de la sociedad.

En el afio de 1640, el francés Blaise Pascal inventd un dis-
positivo mecidnico gue funcionaka como sumadera, conocida como’ 1la
Machine Aritmetique. El dispositivo se construyd con engranes Jue
representaban los nimeros del 0 al 9, operaba de una forma simi-
lar a como oparaba cl Oidmetro de los autombviles.



Gottfried Von Leibniz, un matemitico alemin, refind aun mis
los conceptos de Pascal y produjo un dispositivo de cidlculo gue
realizaba multiplicaciones, divisiones, sumas y restas.

En 1804, Joseph Marie Jacqjuard, perfocciond la {dea del te-
lar autemdtico. Jacjguard controlaba 2l tejido de telas utilizando
una serie de tarjetas perforadas, 2@ telar utilizado os nste pro-
ceso datectaba la trama rmodificada eon las tarietas y tejfa la te-
la de acuerdo a osa tramd. Fstas tarietas fueron las antecesoras
de las tarjetas perforadas de Hollaridh,

A principlo del s 9D 2l inventos Charles Radbhagae, ex-
nuso la teoria do ara rosikle construir un calculadoer mﬂcanx-
co automfitico. Con el apoye 4el Gobicrno k";tnn'co, Babrag ini-
cid la construccidn del Diffnrence FEniyl , miios mis tardn el A-
nalytic Engine. Los conceptos jue oxpuso “Jobage fueron usados en
su oporviunidad los ingenieros gue desarrollaron leos primeros pro-
totipos de computadoras.

A pesar de 10 2fios de trahaje, Pahbage nunca pudo construir
ninglin modelo del Difference Engine jue oparace satisfactoriamen-
te vy perdid el subsidio del Gobierne y fué hasta 1854 cuando por
Gorrge Pehr Schuetz construyd un modelo funcional del Difference
Engine.

En 1842, Augusta Ada Byron, Condesa de Levelace, tradujo
d4al italiano al inglés un escrito d4e L.F. Manahrea sobre el Ana-
lytie Engine v lo presentd a sus colegas. Bahbage animd a  lady
Levelacs a gue realizara su propia investigacidn y a que rnfinara
muchos de los conceptos vertidos an dicho escrito. Las contribu-
ciones de Lady Lovalace a 1a aritmética binaria fueron empleados
mis tarde por John Von Neuman para ol desarrollo de las computa-
doras modernas.

En el decenio de 1880-20, 1la oficina Ae censos de Estados
Unidos pidibé a Horman Hollerith un medio para acelerar el proce-
samirnto de los datos del censo. Herman cred la terjetas perfora-
das, semejantes a las actuales, el cddigo y nyuipo de tabulacibn.
Asf{ nl censo de 1890 se termind aproximadamente en 3 aflos, en lu-~
gar de 11, gue la oficina de censos habia estimado inicialmente.



En 1937, H.H. Aiken, desarrolld una computadora en la Unie~
versidad de Harvard. Este equipo 1llamado Mark 1, fué el prototipo
de las computadoras actuales. Menos conocido es el hecho de gque
en el Colegio Estatal de Lowa, en los afios 30°s se desarrollo una
predecedora de la Mark 1. Dicha maguina electrdnica fué desarro-
li1ada bajo la supervisién de John V. Atanasoff y establecid los
cimientos para la computadora ENIAC ( Caiculadora e Inteqradora
Numérica Electrénica), gue aparecid en el aiio d4a 1946. La Segunda
Guerra Mundial generd un intensa investigacidn v desarrollo an el
campo 4o las cemputadoras, sizndo la ENIAC 13 primera computadora
conpletamente eleoctrdnica.

Durante el mismo periodo, el hrillante matemitico, John von
MNeuman presentd ponencias técnicas acerca del concepto de progra-
ma almacenads. De acuerdo con este concepto, lag instrucciones de
operacidn y los datos utilizados en 21 procesaniento debian de
almacenarse dentro de la computadora cuando fuese necesario, 1la
computadora cambiaria estas instrucciones durante su ejecucidn. -
El concepto de programa almacenado fué la hase de los futuros a-
vances de la industria €e las computadoras. En 1949 este concepto
ya s2 incorpord en las computadoras EDSAC ( Computadora Electrd-
nica Automitica con Almacenamiento). Esta computadora era capaz
de almacenar una secuencia de instrucciones, eguivalente al pri-
mer prodgrama de computadora.

Les avances en el campo de la tecnologia de computadoras ya
proliferaron a principios de los afios 50°s. Las computadoras te-
nian 4dreas de almacenamiento interno de datos y utilizaban cintas
de papel para mover la informacidn. En 1951 se presentd al merca-
do la UNIVAC 1 (Computadora Universal Automatica), siendo la pri-
mera computadora comercial disponible para la venta. La UNIVAC 1
fué caracteristica de las computadoras de la vrimera generacidn.
Esta generacidn de computadoras se construyd con tuhos al vacio
(bilhos) grandes y voluminosos, gue generaban tanto calor que re-
querfan 2e cuartos de alre acondicionado. La primera generacién
de computadoras eran dificil de programar y por lo tanto tuvo una
utilizacidn restringica.

A principios de la década de los afios 50°s, también se de-
sarrolld y difundié la cinta magnética, que constituyd un gran a-
vance tecnoldgico. Con las cintas, la informacidn se podia trans-
ferir 75 veces mis ripido que con cualguier otro modo disponible
en ese tiempo.



La era posterior al tancamiento del Sputnik, de 1059 a 1965
trajo la segunda generacidn do computadoras. Esta generacidn usa-
ba transistores, por lo jue era menos voluminosa, podia almacenar
mis informacién, era mis ricil de programar, tenia velocidades de
procesamiento mis altas y podi{a emplearse en mayor nimero de tra-
bajos de procesamients que las computadoras de la primera genera-
cién.

Entre

1859 ¥ 1965, s2 desarrolld y comercializé el disco
magnético de slt
v

a velocidad. Pormitia el acceso aleatorio de los
datos y resolvia muchos de 1 prohlemas Jua nresentiban las cin-
tas magnéticac: la lentitud y el acceso directo a un dato sin an-
tes leer todos los demis registros gue anteceden,

@
1

La tercera generacién 4o  computadoras, 11¢36 a la mitad de
los afies 6073, y convirtio a las computadoras en una importante
herramienta para los nogocies; la tercera generacisdn funciond por
medio de circuitos integrados microminiaturalizados. Tenfan mayo-
res capacidades de entrada-salida, grandes almacenamientos inter-
nos ¥ velocidades de overacién de nil millonésimas de segundo.
Los lenguajes de programacidn para la tercera generacidn eran fa-
ciles de aprehender, de modo gue mars gente pudo desarrollar sus
habilidades de programacidén y aplicarlas en mis tareas. Uno de
los principales desarrollos entre las miguinas de la tercera ge-
neracién fué la serie de sistemas de computacidn IBM 360.

En 1970, la IBM presentd su serie 370 de computadoras. Usan
chips de silicén de solo B centésimas de pulgada cuadrada. Las =~
370 representaba un gran adelanto sobre la serie 360 e incorpora-
ba un gran adelanto tecncoldzico. %={ ea= como tonemos jue nace la
cuarta generacidén de computadoras, que funcionan por medio de
chips.

Las minicomputadoras son peguoias computadoras desde el
punto de vista fisico, con la capacidad de proceso de las Gompu-
tadoras convencionales. La primera minicomputadora se vendid en
1965. Se usan 1lenguajes d= programacidén féciles de aprehender
y cuestan considerablemnnte menos jue los sistemas mds grandes.
Ponen a disposicién de la mayoria de los hombres de negocios un
enorme potencial de procesamjento de datos.




Las microcomputadoras aparecieron después de las minicompu-
tadoras. Son sistemas de computacién pejuefios, altamente especia-
lizados, con una capacidad limitada 32 almacenamiento de datos,
aungue hay microcomputadoras jue pueden ayudar en algunas activi-
dades especificas de 1los negocios, como por ejemplo: planeacidn
financiera, auditoria, presupuestos, etc. Su flujo real, estd en
los hogares.

Los cientificos han desarrollado recientenonte un interrup-
tor electrbnice, que mermite a las conmputadoras experimentales
alternar 1los impulsos elne vieos wendos on la manipulacidn vy
almacenamiento de datos a velocidades de 10 billondsimas de se-
Jundo(10/1000000000000 seg.)

En estos dias, nos damns cuenta gue cada dos afios, las com-
putadoras jue se consideran nuevas, pasan a ser ohsoletas, por la
gran investigacidn gue se estid desarrollando en 2l campo de 1la
computacién, por la necesidad de obtener informacidn oportuna, -
veraz, confiable y exacta.




1.2. HISTORIA DE LAS FINANZAS.

Es importante conocer el desarrollo gue ha tenido la infor-
macién financiera através del tiempo, para poder ir conociendo
las necesidades que se fueron creando en diferentes dpocas y asi
conocer y entender las necesidades actuales.

Podemos afirmar que las finanzas comienzan en el momento en
gque el homkre siente la necesidad de contar numéricamente lo gque
tiene, en las épocas mids antigias, donde pasa de némada a seden-
tario y posee ciertos hienes, como pumden ser una choza, un peda-
zo de tierra para sembrar, una vaca, etc.:; los cuales forman par-
te de su capital y que trata de incrementar de acuerdo a las for-
mas de la época. Entre mds blenes tenga, més complicada serd 1la
téenica a utilizar para poder controlar que no s2 le 1lleguen a
perder esos hienes y para saber cudnto valen. Se puede decir jue
ésta época todo se hace empiricamente, ya que los hombres se de.
jan llevar por 1la experiencia, por 1o tanto, podemos deducir -ue
las finanzas nacen como un sentimiento puro del homhre, por gue-
rer saber manejar sus bienes.

En diferentes civilizaciones se han tomado diferentes pard-
metros para darle valor econémico a las cosas, como los aztecas,
que utilizaban el cacao para comprar y vender hienes de consumo.
Asi tenemos, gue en nuestra época predomina la moneda, la cual na
ce como una necesidad de darle valor a todas las cosas, o sea, ma
nejo de finanzas, ya que hablar de finanzas, es hablar de dinero?

Otro invento importante para las finanzas, es el de 1levar
registros de transacciones. En algunos de los mds antigiios docu-
mentos del mundo encontrados en la civilizaeidn sumeria de hace 5
mil afios, hay evidencia préctica de control administrativo. Los
sacerdotes de los templos sumerios atravez de su vasto sistema de
tribucidn recogieron y administraron considerables cantidades de
bienes materiales, incluyendo hatos, rebafios, rentas y propieda-
des. De éste modo, los sacerdotes sumerios se vieron en la nece~
sidad de menejar riquezas y operaciones d= un negocie.

si el control via registros y papeleo es la mejor sefial da
una civilizacidn avanzada, los egipcios del nuevo imperio podrian
ser considerados verdaderos civilizados. Detallados registros man
tuvieron ocupados a sus escribpanos. -



En sus negocios y asuntos con el gobierno, guardaron docu-
mentos para mostrar exactamente cudnto se recibia, de quién y -
cudndo, con detalle de cémo era usado. As{ como los egipcios, po-
demos encontrar otras muchas civilizaciones jue ya se ocupaban de
registrar las transacciones, como los romanos, los griegos, 1los
indues, etc. y que comenzaban a crear nuevas técnicas.

En la epoca medieval en @1 alio de 1494, el monje Lucca Pa-
ccioli publicd un tratado describiendo el sistema contable de 1la
partida doble, recomendd que el memorandum, el libro diarie y el
1libro mayor fueran numerados y fechados, gque los documentos de
todas las transacciones se complementaran en detalles y se archi-
varan permanentemente, y que deberian hacerse auditorias pmriddi-
cas para la verificacidn interna. Ademds se 44 principio a 1los
primeros Estados Financieros: El Balance General y el Estado da
pérdidas y Ganancias, es ajuf, cuando nos damos cuenta gque la Con
tabilidad General comienza a desarrollarse como la conocemes ac-
tualmente.

En el siglo XV con el florecimiento del comercio en Venecia
algunas veces la asociacidn familiar veneciana 1llegd a ser una
combinacidén riduciaria de inversiones y compaiifa propietaria de
acciones en que las disponibilidades fueron desparramadas entre
bienes raices, honos del gobierno, mercaderia y cuentas mercanti-
les por pagar. En éste pArrafo nos estamos dando cuenta de la u-
tilizacidon de ti{tulos mercantiles como sustitucién de l1la moneda.

con el surgimiento de la Revolucidn Industrial en el siglo
XIX, comienza a funclonar la produccidn en scrie, provocando el
surgimiento de las grandes empresas, las cuales se vieron en la
necesidad de llevar registros contables cada vez més analiticos Yy
por consecuencia sus Estados Financieros fueron siendo mis comple
tos. Una de las reas gue mis se desarrolld fué la de costos y -~
que en las finanzas nos ayudd mucho a la toma de desiciones.

La otra época importante 1ue le sigue a la Revolucién Indus
trial es la del periodo comprendido entre 1914 y 1945, o sea, el
de las dos Guerras Mundiales. En esta &poca nace lo que se conoce
como Investigacidn de Operaciones, gque es la técnica gue utiliza-
ron en la guerra para el mejoramiento del sistema de radar de
pronto aviso, en las baterias anti-aéreas, en guerra antisubmari-



na, en defensa civil, etc.; y que ahora se utiliza mucho en 1los
negocios, realizando estudios de los problemas industriales més
amplios, mids precisos y siempre cuantitativos, frecuentemente mas
cercanos a los objetivos da toda operacidn. En ésta época nace 1la
ptanecacidn financiera como consecuencia de la necesidad de pla-
near metddicamente los gastes para la guerra y ¢omo consacuencia
de ésto se dd principio a los primerns presupuestos Ya estructu-
rados. También nace el Estado 4e Cambios en la Situacidn Financie
ra.

En los 697s va enta a analizar e interpretar a los
Estades Financieros, podnr mfonocer los prohlemas mis a fondo
y asi resolverlos adecuadamente, atraver de téonicas financieras.

Otra de las areas de la Contahilisdad gue tuviernn otro ziro
importante es la Auditoria, gue se dividia en Auditoria Interna y
Externa. En éstos “4{as las Auditor{as ya sean Internas o Externas
sa pueden enfocar a treg dreas, como =on: L3 Auditorfa Administra
tivo, la Operacional Yy ia Firanciera. Sin embargo, la mayoria de
las empresas solicitan una Auditoria interna Integral, o sea, jue
se realicen los tres tipos de Auditeria por su gran relacidn.

As{ llegamos gue en nuestra 4poca, el 4rea ‘inanciera tiene
una gran complejidad de técnicas y dreas de estudio. El drea fi-
nanciera se puede considerar como un da las mds importantes den-
tro de las empresas, s la encargada 4e que la organizacidn cami-
ne adecuadamenete de acuerdo a lo planeado, eon base al Estudio y
anilisis de Estados Financieros, son ol reflejo econdmico de 1la
organizacidn 2n registros, los cuales nos van a poder decir si en
determinado momento estamos muy endeudadns, jgue si  podemos com-
prar mas activo, jue tenemos muchas cuentas incobrahles, etc., en
otras palabras las finanzas van a estar enfocadas a las toma de
desicicnes.

Es por #sto que el drea financiera crecid -demasiado en el
transcurso de los 2fios, y ahora para su control y estudio se 1le
conoce como Administracidén Financiera.

10



1.3, RELACTON HISTORICA

COMPUTACION.

Atravez de un estudio de un estudio de la Historia de 1la

Computacidn y de las Finanzas, encontrarcmos varios aspectos gue
relacionan a éstas dos disciplinas:

1.- La zrincipal es qgue las dos se desarrollan en un ambiente e-
conémrico.
Las finanzas, como va ind s@ refieren al movimien
to 2ol dinero en o ientras jue la compu=
tacién se maneja en los negocios para lograr una mejor
obtimizacién 4o la informacion financiera v abkatir en
ciarto modo costeos.

- Como consecuencia, so 4desarrollan dentro de un marco contable
y de calculos aritméticos

Las finanzas son una parte de la Contabilidad gue mane-
ja ciertos cAlculos para poder encontrar ciertas defi-
ciencias en Estados Financieros, por ejenplo: nientras
que las computadoras nos van a ayudar a resolver mis f&
cilmente esos cidlculos, y en determinado momento crea
gréficas o tabhlas gue manualmente resultarian tardadas
de hacer.

3.~ La computacidn tiene una evolucidn tecneldgica y las finanzas

-

de ese avance tecnologico:

La computacidn es una Area que ha ido evolucionando a-
travez de aflos, gracias a un avance tecnoldgico muy
grande como acahamos de ver: un avance que ha servido a
muchasdreas, entre las cuales se encuentra el de las fi
nanzas, ya jue la mayor parte de las computadoras se en
cuentran en los negocios, y hablar de negocios, es ha-
blar de dinero, y hablar de dinero es hablar de finan-
zas.

11



CAPITULO
2

INTRODUCCION AL
AREA DE LAS
FINANZAS
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FINANZAS.

La entidad es un conjunto de recursas materiales, humanos y
técnicos que se unen para lograr un fin determinado.

En este trahajo nos vamos a referir a entidad cuwando hable-
mos de negocios, por el punto de vista acondmico, gue es el gue
nos interesa.

Dentro 4e una ent 1os recursos natoriales se owtienen y
se aplican constantementa, ¥ al dinamismo e los recnrses mnatae-
riales en su constante ohtencién y aplicacidn se 12 llama finan-

mTas.

Cuando nos referimos a aplicacién de recurses, nos referi-
mos a cémo estomos utilizando nuestra inversion, y se puede dar
POr tres causas:

a) Aumentands nuestros activos {(circulante, fijo o difmrido).
b) Disminuyendo nuestro casive (a corto o a largo plazo).
¢) Disminuyendo nuestro capital (pérdidas).

Cuando nos referimos a obtencidn de recursos, nos estamos

refiriendo a la forma en gque nos adyegamos d= inversidn, y se pug

de dar por tres causas:

a) Aumentando nuestro pasivo (3 corto o a larzo plaze).

b) Aumentando nuestro capital (por aportaciones extras o por uti-
lidades u otros superavits).

¢} Disminuyendo activo.

la disciplina encargada de 1a informacién hacerca de las fi
nanzas de una cntidad cs 1a Contabilidad; atravez de unos cuadros
numéricos llamados Estados Financieros y gue se tendran, tantos
como necesidades de informacidn. Entre los hdsicos, se tienen:
- El Estado de Situacidn Financiera o Balance General.
- El Estado de Pérdidas y Ganancias o de Resultados.
- El Estado de Cambios de Posicidén Financiera o de Origen y Apli-
caciones.
- Estado de Costo de Fabricacidn de Ventas.
- Estado de Superavit.
- Andlisis de Cuentas por Ceobrar.
- Andlisis de Ventas, etc.

13



DIAGRAMA DE FLUJO DE LOS
RECURSOS MATERIALES.

(ROBERT JHONSON)

CAPITAL PASIVOS

Administrador
Financicro.

Salidas
Exte -

riores
$$388S
$8833%3

—_/‘.
l venta A.F. SSSSSS UTILIDAD
/ l /v
CUENTAS
ACTIVOS MERCANCIAS VENTAS POR
FIJOS o COBRAR

[ DEPRECIACION J
Pago de pasivos

Pago de dividendos

Reduccién de capital

Reparto de_utilidades 14
Pago de ISR. i
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En la parte superior de nuestro diagrama tenemos jue la for
ma de {ntroducir dinero o recursos materiales a la empresa, puede
ser atravez de dos formas: con capital o con pasivos, el rectdn-
gulo central juiere dar a entender gue es un caja fuerte donde
se va a introducir el dinero de la empresa, representado por di-
nero en efectivo o por bienes.

socios,
deudam

2

=
0
Is}
o«
-
O e

1A contahilidad de
? una empresa coleg
ataniento jyue se le de

Es préctica usual I

tratdndose de personas fisicas, los
rasultados oktonidos en cada ejercicio, se traspasen a la cuenta
de capital, rués =2ste concepto estard representando la verdadera
propiedad del dnico duefio de la cmpresa

Tratindose de personas morales, el capital social, estard
formado por las aportaciones de los socios, y dehe de registrarse

la proporcidn en cada uno jue participa en 41.

Los pasivos gue se forman dentro de una empresa, se refie-
ren a una forma de endeudamiento externs, va jue las personas jue
van a prestarnos dinero, no pertenecen a 1a empresa: éstas perso-
nas nos pueden prestar en efectivo { acreedores) o en mercancia
{ proveedores).

Continuando con la explicacidén del diagrama, wvemos gue te=
nemos actives fijos (edificio, muehles, majuinaria, etc.) y mer-
cancias (articulos destinados para la venta).

bel lado de los activos fijos, tenemos que van a sufrir una
depreciacién por el paso del tiempon, y gue segin Vilchis Platas,
la depreciacidén implica dos conceptos fundamentales, uno el rela-

15



tivo a la extincién de un bien por el transcurse del tiempo y por
el uso; y otro, la recuperacién del costo de una inversidn atra-
vez del cargo de las operaciones y jue on determinado momento de
la venta se tiene otra entrada de recurso material.

En el lado de las mercancias tenemos gJue son los articulos
destinados para la venta, la cual s2 puede pagar 2n ose nomento o
pasan a ser cuentas por cobrar, . nos van a dar una uti-
1idad, jue en consecuenn ser dinero se  introduce a
13 caja fuerte de la amnrrasa,

Estos recursos materiales tambidn ti
l1s zuales pusdon o oa do raedens, rate de A4i
acciones, reduccidn al, reparto de utilidades o pages de
I.5.R.

g importante cenmpraender éste flujo Ae recursos materiales
jue puade tener la empProsa para poder administrar 4e una mejor ma
nera sus finanzas.

16



2.3. ANALISIS GEW

RAL DEL BALANCE GENERAL.

El Balance General es un cuadro financiero gue utilizan las
entidades econdmicas Para presentar su situacidn contahle de sus
bienes y derechos contra sus obligaciones y patrimonio a una fe-
cha determinada,

Cuando el fraile Luc
con ta idea de presentar una

2 Paccioli cred e1 Balance, lo hizo
lanza que estuviara m2juilibrada en
sus dos partes, donde en un se encontrakan los activos y en
2l otro lado 125 pacivos y ol o 21. A continuacidn se presenta
un cuadro para ejenplificar lo antarior:

Palance feneral al 31 dn nDic. 4e 1900,

ACTIVOS PASTVOS T CAPRITAL
es y derechos Onhligaciones de 1a
a faveor de una antidad.
entidad. 0 ecememememmmmneoe

podemos decir que éste os un  Balance General tradicional
gue se utilizdéd en un principio. En 12 actualidad o por 1o m2nos,
en el drea financiera le vamos a llamar Estado de Situacidn Finan
ciera, donde ol activo le vamos a llamar el lado de las inversio-
nes, al pasive el lado de las obligaciones y al capital, nuasstro
patrimonio.

A continuacién se presenta un Estado de Situaciédn Financie-
ra con sus diferontes estructuras:

17



ESTADO DE SITUACION FINANCIERA
AL 31 DE DICIEMBRE

ACTIVO CIRCULANTE PASIVO A
o CORTO PLAZO
INVERSIONES A
CORTO PLAZO ORLIGACTIONES
CAJA Y BANCOS
CLIENTES PASIVO A
THVENTARIOS LARGO PLAZO
OBLIGACIONES
ACTIVQ FIa0
CAPITAL

PATRTHMONTO
EDIFICIO
MAQUINARIA Y EQUIPO
EQUIPO DE REPARTO
ACTIVO DIFERIDO
GASTOS DE INSTALACION
Es importante tener Estados de Situacién Financiera para sa

tisfacer varias necesidades de las empresas, como pueden sar:

1.~ Conocer cuantitativamente los bhienes, deudas de la entidad vy
capital.

2.~ Para el correcto pago de impuestos.

3.- Para calcular por medio de técnicas financieras la liguidez y
rentahilidad de la misma.

4.~ Para conocer en qué parte de la entidad se estd invirtisndo
de mis y si se estd realizando estd inversién en una formz a-
decuada.

5.~ Para conocer la pérdida o utilidad del ejercicio.

6.~ Etc., etc.



2.9, LA FUNCION FINANCIERA.

Segln Hunt Williams y Donalson, e#s sencillamentes * El es-
fuerzo que realizan las empresas para conseguir los fondos en  1a
mejor forma y bajo las mejores condiciones para lograr las obje-
tivos planeados".

Dividen esta funcifn en tres partes fundamentales:

1.~ Legrar que la emprasa cuente con fondos suficientes para pa-
gar sus deudas corrientes v respaldos d2 planes de acciones,

2.- Conseguir los fondos en la mejor forma y hajo las mejores con
diciones.

3.~ Controlar la adecunda inversidn de los fondos.

En otras patabras, la funcidn financiara tiene como objeti-
vo buscar la obtimizacidn de los recursos, o sea, la mayor pro=
ductividad de los mismos.

En lo que se refiern a la asignacidn de fondos, el director
tfinanciero supervisa esa asignacién de acuerdo a las alternativas
jue se tengan, de acuerdo con el objetivo principal de la empresa:
maximizar la rigueza del accionista.

Existen diversas técnicas para administrar el efectivo, los
valores realizables, las cuentas por cobrar y 1os inventarios con
ol fin de maximizar la redituabilidad con relacién a la cantidad
de fondos inmovilirzados en los activos.

La determinacidn de un nivel apropiado de 1ijuidez, es u~
na parte importante de esa administracidén. El nivel obtimo de un
activo circulante derende de la redituabilidad y flexihilidad re-
lacionada con ese nivel, con relacidn al costo en gue se incurra
para mantenerlo. .

La distribucidén de fondos dentro de la empresa determina
la cantidad total de sus activos, la composicién de esos activos
y la estructura de riesgo de negocios de la empresa.
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En lo concerniente a la obtencibn de fondos, se dispone de
una amplia variedad de fuentes. Cada una de ellas tiene ciertas
caracter{sticas en cuanto al costo, vencimiento, disponibilidad,
gravamen de los activos y otras condiciones impuestas por el pro-
veedor del capital. Sobre la bhase de éstos factores, el director
financiero tiene jque determinar la mejor mezcla ée financiamiento
para la empresa. Al tomar esta desicidn es necesario considerar
sus implicaciones sobre la rigueza del accionista.

La asignacidn de fendos y ta adjuisicidn de fondos, estén
interrelacionadas entre si, 2n el sentido de jue una decisidén de
invertir en un activo particular, necesita el financiamiento de -
ese activo, mientras jue el costo de un financiamiento afecta 1la
decisibén de invertir.

s importante sofialar gque cuando se hakle de maximizacibn
de la rigueza tdel accionista, no se ignoren responsabilidades so-
ciales, tales como protzzer al consumidor, pagar salarios justos
a los trabajadores, mantenar practicas justas de contratacidn y
condiciones seguras de trabtajo, apoyar a la educacidn y partici-
par en asuntos del medio ambiente como pueden ser el mantener lim
pios el ayua y el aire. Es de gran importancia tener presentes 2g
tas situaciones, ya que a la larga, una empresa jue cumpla con és
to, vd a tener el reconocimiento de la sociedad como una empresa
con calor humano, gue tanto hace falta en nuestro pais, y que es
una de las grandes diferencias de las empresas extranjeras con é-
xito a las gue no 1o tienen.
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CAPITULO
3

INFORMACION
FINANCIERA



3.1, PRINCIPATLES FSTAROS FINANCIEROS.

Se hacen Estados Financieros en und empresa,  tantos, cono
necesidades de informacidn financiera sep necesite on ella. Los Es
tados Financieros son cuadros numéricos jue representan la situa-
cibén econdémica de la empresa, como pueden ser la situacidn gone-
ral de la misma, la situacidn de pérdidas v gananciag, o1 estado
zue muestre los cambios on 12 posicién ¢inanciera, o1 estado gue
nes ensefie los costos 4o fabricaecién y ventas, eotc.

50 crean do acuerde a
nciera de la entidad. Tenemos
nancieros son los siguientes:

Como vemos, 195 Istadnc Financieros
necasidades de informacid
que los principales Estadoes

o3

3
-
.

.- Fatado dn Situani \anciera o Ralance Goneral.

3.- Fstado de Resultados o Estade de PArdidas y Ganancias.

3.~ Estado de C1ﬂ“ios Financinra o Estado 4e Ori-
P

en y Aplicacién

i

4.~ Estado de Costo de Fahricaciédn 42 Ventas.
S.- Estnado de Superavit.

.- Anfilisis do Cuentas cotrar.

P
~

7.~ Andlisis de Ventas.
8.~ Andlisis de Cunntas por Pagar.

9.- andlisis de Inventarios.

A continuacidn se mostrarin unos Estados Financiearos ¥y jum
mas adelante nos servirin para aplicarlos en pagjuetes conputacic—
nales, como el LOTUS 123 o WORKS, para ejemplificar 1la ayuda jue
nos brinda la computacidn en el campo de las finanzas.

Ademés se explicard 1a funcidn e importancia de los rengio-
nes gue ocupan los EStados Financieros para comprender de una me-
jor forma la importancia 4e la veracidad, oportunidad y confiahi-
lidad de 1a informacién.

22



3.1.1. ESTADO DE POSICION FINANCTERA.

ACTIVO O INVERSTONES.

A CORTQ PLAZ0 © ACTIVO CIRCULANTE.

CAJA Y BANCOS....ovvernnnn 10°000,000.00
CLTENTES...... .. ....207000,000.00
INVENTARIOS...............307000,000.00

60°000,000.00

EDIFICIO . i vu i vivnsan ..207000.000.00
MAQUINARIA.. ....10°000,000.00
MOVILIARIO.......... ve..e. 57000,000.060
EQUIFO DE REPARTO........._5°000,000.00

T _40°000,000.00
ACTIVD TOTXL

n ésta pirte del Estado deo Posicibn Financiera, se véa cémo
se tiene la inversién.

PASTYO:
Son las abligacionas a cargo de 1la ontidad.
Constituyen una fuente de “inanciamiento axterna, y puede
ser a corto plazo 2n0s de vn afie) o a largo plazo ( mis
de un afio).
Es importante ver 46nde existe menos riesgo y menos costo.

CAPITAL:
Es el patrimonio de la empresa.
Es unz fuente de financiamiento interna.

La relarcién de los dos grupos de “inanciimicato de la enti-
dad se 1o llama: "Estructura de Financiamiento”.

Por lo tanto podemos deducir que el Estado de Posicidn Fi-
naciera, es el cuadro que muestra la posicidén de las finanzas a
una fecha determinada, atravez de sus inversiones y 4e sus finan-
ciamientos.
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COMPARIA X, S.A. DE C.V,
ESTADO DE POSICION FINANCIERA AL 31 DE DICTEMBRE DE 1990.
(MILLONES DEPESOS).

ACTIVO
CIRCULANTE
CATAr e ererernnnren, 106.60
BANCOS....... 9,740.00
ALMACEN. .evvn... 20,000.00
DOC. POR COBRAR... evee..  40,172.50
- DOC. DESCONTADOS.. 10.000.00 30,172.00
DOC. PROTESTADOS.... 5,000.00
DEUDORES DIVERSOS... 20.00
IVA ACREDITABLE.«+....0...vu.. 1,016.00
ACTIVO TOTAL++vrvrvvneneennnnsn... BB, 054,10
PASTVO
FLOTANTE
DOC, POR PAGAR:«-vvrveensnnnrs 3,115.00
PROVEEDORES .« « + v+ .. - s 3.000.00
IVA POR PAGAR.«vr.vnnnvenenss 33.80
DIFERIDO
INTERESES PAGADOS POR ANTICIPADO...... 150,00
PASIVO TOTAL:+«rvsnss 8,298.80
CAPITAL CONTABLE. .+« eoernrennnnnsnesonnnsnnn __59,755,30

SUMA DE PASIVO Y CAPITAL........... 68,054.10

=== =
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3.1.2. ESTADO DE PERDIDAS Y GANANCIAS.

El Estado de Pérdidas y Gananciss, es el cuadro comparativo
que muestra la utilidad de las empresas de acuerdo a sus giastos y
costos, asi como los impuestos.
Ejemplo: ’ .
ESTADO DE PERDIDAS Y GANANCIAS.
Ventas

Costo de Ventas

Utilidad Bruta Esta parte del Estado de Resulta
- R intimamente 1igada con los acti-
Gastos de Operacidn vos,

Gastos de Venta
+
Gastos de Admén.

Utilidad de Operacidn............Es el resultado de una adecuada
¢ inadecuada administracién de
las inversiones del activos.

Gastos Financleros

Utilidad Gravable Esta parte del Estado de Resul-
- tados estd intimamente ligada -
Impuestos con el Pasivo y Capital

I.S5.R.

+

P.T.U.

Utilidad distribuible

Dividendos Preferentes

Utilidad Residual o Comin.......,.Es el resultado de una adecuada
o inadecuada administracién de
lag fuentes de financiamiento vy
de las inversiones.

NOTA:
Los financieros no aceptan otros gastos y otros productos.

A continuacibn se mostrari un EBstado de Pérdidas y Ganan-
cias con cifras:
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CIA. INDUSTRIAL "COSTO VARIABLE", S.A.

ESTADO DE RESULTADOS.

Por el periodo del 1 de enero al 31 dic

de 1990.
VENTAS NETAS 702,050.00
MENQS:
COSTO VARIABLE DE PRODUCCION
DE LO VENDIDO 223,695.54
UTILIDAD BRUTA VARIABLE 478,354.46
MENOS:
COSTO PE DISTRIBUCTON
Y ADMINISTRACION VARIABLE . B0,000.00
UTILIDAD MARGINAL 398,354.46
MENOS:
COSTOS INDIRECTOS FIJOS
DE PRODUCCION 43,000.00
COSTOS FIJOS DE DISTRI-
BUCION Y ADMINISTRACION 50,000.00 93,000.00

UTILIDAD ANTES DE
IMPUESTO SOBRE LA RENTA 305,354.46
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3.1.3. ESTADO DE CAMBIQS EN LA SITUACION FINANCIERA.

Este Estado, ticns por objeto mostrar los cambios en 1la si-
tuacién financiera de una entidad durante un periodo, identifican
do las necesidades de recursos y cdmo se dejaron satisfechas y/o
se proyecta dejar satisfechas esas necesidades de recursos.

Ademds tizne las siguientes caractaristicas:

1.~ A éste estado se Financiero se le conoce tamkién con el nom-
bre de Estado de Origen y Aplicacidédn de Recursos.

2.- s la comparacidn 4o d4os B3
namico. Vi a mostrar un per
recursos.

lances, por 1o jue os un Estado 41
iodo de origenes y aplicacliones de
3.- Se basa en la comparacidn de un Balance a d40s fechas distin-

tas, determinando las variaciopes de aumento o disminucién pa
ra poder interpretarles.

Cualguier aumento o disminucidn de cuentas del Balance, dan
como resultado un origen o una aplicacidén de recursos.

APLICACION DE RECURSOS: ORIGEN DE RECHRSOS:
1.~ Aumento de Active Disminucién de Activo
Circulante Circulante
Fijo Fijo
Diferido Diferido
2.- Disminucién de Pasivo Aumento de Pasivo
A corto plazo A corto plazo
A laryo plazo A largo plazo
3,- Disminucidn de Capital Aumznto de Capital
Pérdidas Por aportaciones extras.

Por utilidades.

otra forma de identificar los origenes y las aplicaiones de
los recurseos, es la siguiente:

{.- Habri variacién cuando se efectile por cargos, representando a
una variacién.
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2.~ Cualguier variacidén por arono, vrepresenta un origen de recur-
S0S.

La mecénica gue s2 utiliza en la elaworacién de un Estado
de Cambios en la Situacidn Financiera, os la =izuiente:

'~ En primer lugar se requiere 9p una hoja de tradrajo para  peder
controlar las variacionns.

- Las primeras cuatro columnas se utilizan para poner los Ralan-
ces comparativos.

- La siguientes columnas 1z 1

riaciones, do acuerdo a ua

emos para Jdeterminar las va-

utitizar
si es un cargo o un ahono.

i

i

- A continuacidn vamos a realizar eliminaciones y traspasar cuen-
tas del Balance.

- Por Gltimo se determinarin si axistieron aplicaciones u orige-

nes de recursoes, en ésta parte de determina el Capital Neto de
Trabajo.

A continuzcidn presentaremos dos formas diferentes de pre-
sentar el Estado de Cambions on 1la Situacidén Financiera:
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FORMA % 1.
CoMPARTA X, 5.A. DE C.

ESTADO DE CAMRIOS DE SITUACION FT'\NCI ERA
POR EL PERIODO DE 1990,

ORIGEN DE RECURSOS:

UTILIDAD DEL EJERCICIO....., e, v0vese..277000,000.00 73%
AUMENTO EN PROVEEDORES. .......... veee.. 47000,000.00 11%
DISMINUCION DE INVEX 05.vvivaenrees. 37000,000.00 %
AUMENTO EN PRESTAMOC CARIOS A .. 27000,000.00 8%
AUMENTO EN IMPULSTOS PAGAR......... !17000,000.00 %

TOTAL 277000, OOO OO 100%

APLICACION DE RECURSOS:

PAGO DE DIVIDENDOS.

et e e e 15°000,000.00 41%

AUMENTO DE CLIENTES. e .. 8°000,000.00 272%
AUMENTO EFECTIVO. iiiredsa.. 77000,000.00 19%
PAGO DE TRE3TAMOS n~ cv.v.. 37000,000.00 8%
PAGO DE PRESTAMOS HT CARIOS......... 2°000,000.00 5%
COMPRA DE EQUIPO DE RETARTO............ 2°000,000.00 5%

TOTAL 37°000,000. o 100%

Los tantos por cientns gue se estén escribiendo a la dere-
cha de los valores de orijenes y aplicaciones, nes sirven para po
der comparar 4e una mejor forma el grado da diferencia gue exls-
ten entre uno y otro.

Ademds nos sirve para poder :ondpnsar la informacién obte-
nida. E1 aumento 3jue se registrd en grdstamos hancarios a larjc -
plazo y en impuestos por pagar, los podemos considerar también co
mo aumento de proveedores, quedando de la siguiente forma:
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UTILIDAD DEL EJERCICTIO...........73%
AUMENTO DE PROVEEDORES.. .19%
DISMINUCTONES DE ACTIVOS......... 8%

TOTAL 100%

En 21 lado de las aplicaciones podriamos reducir de 1a

siguiente
manera:

PAGO DE DIVIDENDOS
AUMENTOS EN ACTIVOS..........
DISMINUCTON DE PASIVOS.........,.13%

TOTAL 100%
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FORMA % 2.
coMPARTA X, S.A. DE C.V.

ESTADO DE CAMBIOS DE SITUACION FINANCIERA.
POR EL PERTODO DE 1990.

ORIGEN DE RECURSOS:

UTILIDAD DEL EJERCICTO............27°000,000.00 93%
AUMENTO EN PRESTAMOS BAN. A .L.P.. 27000,000.00 7%
TOTAL 29°000,000.00 100%

APLICACION DE RECURSOS:

PAGO DE DIVIDENDOS......
AUMENTO DE CAPITAL DT TRA
DAGO DE PRESTAMOS BANCARICS..
EQUIPO DE REPARTO. P

.157°000,000.00 52%
. 97°000,000.00 31%
.. 37000,000.00 10%
2°000,000.00 7%

TOTAL 297000,000.00 100%

En ésta segunda forma, sa2 divide en dos 2! Estado de Cam-
bios da Situacibn Financiera. Donde vamos a crear dos Estados: el
primero no va a tomar en cuenta los fondos de Capital de Trabajo,
para crario por separado =n el segundo, como lo vemos a continua-
cién.

Pracisamente éste cuadro nos ayuda 2 determinar el Capital de
Trabajo en cuanto a su aumento o <disminucidén en un periodo:
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coMPATIA Y. S.A. DE C.V.
ESTADO DE CAMBIOS DE QRIGEN Y APLIACION DE
FOXDOS DE CAPITAL DE TRABAJO.

QORIGEN DE FONDOS DE CAPITAL DE TRARAJO:

AUMENTO EN PROVEEDORES................4°000,000.00
DISMINUCION EN INVENTARIOS............37000,000.00
AUMENTO EN IMPUESTOS. . :iivisasrerssss.17000,000.00

SUMA 8°000,000.00

APLICACTON NETA FN CAPITAL

DE TRABAJO. .t vteviernnenrninanansses.:9°000,000.00

TOTAL 17°000,000.00

APLICACION DE FONDOS DE CAPITAL DE TRABAJO:

AUMENTO EN CLIENTES......c.v.vvn......87000,000.00
AUMENTO EN EFECTIVO......e.vevveevss..7°000,000.00
DISMINUCION EN PRESTAMOS BANC. €.P....27000,000.00

TOTAL 17°000,000.00
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Un EStade de Cambios de Situacién Financisra, tamhién se

puede representar en funcidén a caja, como se nuestra a continua-
cidén y tomando el ejemplo anterior como hase:

coMPARTIA X, S.A. DE C.V.
ESTADO DE CAMBIOS DE SITUACION FINANCIERA EN
FUNCION A CAJA POR EL EJERCICIO DE 1990.

RECURSOS ORIGINADOS DURANTE EL EJERCICIO:

UTILIDAD. t v et vve i ciaiaenneenese..27°000,000

AUMENTO EN PASIVOS......... .. 7°000,000
DISMINUCION DE ACTIVOS............. 3°000,000
SUMA 37°000,000

RECURSOS APLICADOS DURANTE EL EJERCICIO:

PAGO DE DIVIDENDOS.................157000,000
AUMENTO DE ACTIVOS.................107000,000
DISMINUCION DE ACTIVOS............. 5°000,000

SUMA 30°000,000
APLICACION NETA DE EFECTIVO...... 7°000,000

Como vemos, cada financiero puade realizar sus propios Es-
tados Financieros de acuerdo a las necesidades de la empre-
sa en lo que se refiere a informacidn. La persona encargada
de poducir esa informacion financiera, debe de tener una
preparacidén adecuada, y sobre todo creatividad, para que en
determinado momento establesca Estados Financieros propios
de la empresa de acuerdo a sus necesidades.

A continuacién se explicari otro de los Estados Financieros
mis importantes que wutilizan en las empresas para determi-
nar su situacidn financiera: El Estado Conjunto de Costo de
Produccién y Costo de Produccién de lo Vendido.
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3.1.4. ESTADO CONJUNTO DE COSTO DE PRODUCCION

Y
COSTO DE PRODUCCTON DE

LA PRIRCIPAL,
ESTADO CONJUKTO DE

POR EL PERIODO DEL 31 DE

(MITES DE PESOS)

Inv., inicial 4o produccidén en proceso..

Costo de 1a produccion recibida del
PrifMer ProCeE0. s vrteastitsrrnvecan

Costo incurrildo del 2o0.
Costo total de

Inv. final 4= produccidén
inv. final de produccidn

Procnso.....

produccion..

©n Troceso, ..

averjaca...

Costo de produccidn de art.

Tnv. final de articulos

terminados....

Inv. final de articulos defectuosos...

Costo de Produccidn de lo Vendido........

NOTA:

s

S.A.

COSTO DE PRODUCCION

Y COSTO DE PRODUCCION

DE LO VENDIDO.
DIC. DE 1989

AL

L0 VENDIDO.

DE DIC. DPE 1990,

..... eerae....$ 102,060
.+$ 101,560
300,000 101,560
e 503,620
40,500
12,260 59,760
arminadns.... 443,860
27,900
27,900 55,800
. 388,060

Este Estado Financiero ce realizd en base al cdlculo de 1los
costos estimados y nos damos cuenta del andlisis gue se dabe

de efectuar.

Entre mis Estados Financieros tengamos, mds anilisis pode-

mos realizar y as{ tomar decisiones mis adecuadas, que

es donde

estd el problemas de calidad del trabajo financiero. Y esprecisa-
mente el siguiente tema: La interpretacién de les Estados Finan-

cleros.
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3.2. INTERPRETACION DE LOS ESTADOS FINANCIEROS.

DEFINICIONES:

Interpretacidn.- Es 2! acto de explicar o entender peorsonalmente
un acontecimiento.

Interpretar.~ Es dar una apreciacidn personal a algo, usando el a
nélisis y la comparacién.

Interpretacion de los Estados Financieros.- Es una apreciacién
subjetiva y relativa de cus e 2ntos, usando las
técnicas de andlisis y comparacidn.

Andlisis.- Es descomponer un todm an sus partes intearales,

Comparacién.- Buscar diferencias y similitudes entre dos cosas.
Existen 3 métodos para interpretar estados financieros:

.- El Andlisis Vertical.- Es la comparacién de dos 2lementos d
P N
los Estades Financisros a una misma fe

cha. ejemplo:

e o

ACTIVO VS PASIVO
Las técnicas gue se utilizan son:
a) Por cientos integrales. .
b) Razones Financieras.

2.~ El Anilisis Horizontal.- Es la comparacidn de los primeras e-
lementos de los Estados Financieros
a dos fachas determinadas.
ejemplo:
Ventas 1990 Vs Ventas 19R9.
Las técnicas gue se utilizan son:
a) Aumento o disminucidn.
Por cientos horizontales.
Por cientos de variacién.

n o

3.~ Andlisis Histérico.- Es 1la comparacién de un elemento en una
serie de fechas diferentes.

Las técnicas gue se utilizan son:

Serie de cifras.

Serie de por cientos.

Las grificas.

no
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3.2.1. ANALISIS VERTICAL.

Como ya mencionamos, =s la comparacion de dos elementos de
1os Estados Financieros a una misma fecha. Las Ténicas jue se pue
4en utilizar, son 1a de por cientos integqrales o la de razones fi
nancieras.

A) POR CIENTOS INTEGRALES:

Consista en reducir 3 un fztado Finnneinro 5 3 un Arupo  de
cuentas al 100%, y sobre esa wase, cncontrar 21 porcentaje 42 ca-
da una de laz cifras sobre las bases

mentrn de las principales ventajas, es=td la de p
rar Estados Financieros da compaid Jrandes o de nequ
mis sencilla la interpretacidn d2 dates y reducir cifr

oder compa-
efias, hacer

AS.
ejenplo:
CTA. "A". S CIA."B". % ESTANDAR

VENTAS 17000,000 100 107000 100 100
Eoslo DIRECTO <0 17060 10 60
UTIL. MARGIMAL T %000 60 40
Eosros FI1J0S 2007000 20 27000 20 20
UTIL. OPERACION. 3007000 10 47000 40 20

para gue resulte mejor la interpretacidn, es necesario com-
parar los resultados con una medida estandar, jue la fija el mer-
cado del producto.

Estandar.- Medida bisica, obtima, ideal. Las madidas estandar pug
den ser de d4os tipos: internas o externas.

Estandar internc.- medida gue se determina con cifras de la misma
enprasa.

Estandar externo.- Es Aguella que se determina con cifras de otra
empresa.
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podemos darnos cuenta de gue  1ios

En el ejemplo anterior,
cifras de yna empresa v otra warian, de-

tantos por cientos de la
duciendo lo siguiente

-~ Las ventas de la Cia."A", fueron mis
itfa var

- Paro los costos directas de 1a Cia."r"
Cia."A", por lo tanto “A" tuvo mejor utll

- En cuianto a

nt

tuviaron

ntas, y gue

Gtal on rela

- La unilidad de opersci?
dlas ¢ wejor quo ”»
ia Cia."3" ru# nejor

ue buvieren  conma
1 =2standar
s YA que su

tomar estandar

» ouna nejor fo

rosultado jue nueda
n

arcado
ma, pAro gque no
cumglir con los jue tambiér
compaiiias que 103 sterminado
si 2lles pud 2ron TionuE G e no,

Es agqui donde entra el nﬂal
da a poder encontrar
grar sneontrar 1a solucid:
decisianes adecuadas.

3is <i Eztados Financisros, ayu
or 4o la empresa, para lo-
10 zue 28 1o mis

W0y tomar
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B} RAZONES FINANCIERAS:

Para su mejor entendimiento, veamos algunas Zefinicinnes de
algunos conceptos:

Razén.~ Es 1a comparacidn de dos magnitudes de 1a

Razdn aritmética.- E

ta comnarac'un entre  dos magnitugde
i huscando cudnto
diferrencin):

Razdn Geométrica.-

Froporeidn.- E= la igualdad ontre dos razonos
el rr01uc*0 4o los madies, o3 iqu:
tromos.,

Para evitar ciert

nes sue paedan cenfundir a 1as per-
sonas jue interpretan =tados Financieres, lns eastudiosos de
la materia, 3 ? crupos principales, hasindeses en
el aspectao jue se quiera probar en los Estadeos Financieros.

tres

1.~ Razones para prueba 4ds tjguidaz:

Tendran por okjeto, detarminar 1a capacidad de pago . a

corto placo.

Se compara 2l activo circulante contra a2l pasivo a cor-
to plazo. La razdn mAs general sera:

Activo Circulante VS Pasive a Corto Flazo.

Se llama razdn de Capital de Trahajo y s2 puede repre-
sentar aritméticament

Activo circulante 1007000
Pasivo a Corto Plazo 50000
Capital Neto ée Trabajo 20°000
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El Capital Neto de trakajo representa la i{nversion que
dentro del activo circulante tienen los duefios de 1a empresa
y acreedores a largo plazo. Por su naturalez s permanente vy
por su forma circulante.

La razdn para jue deba de o>
es que las obligaciones tienen vencimientos diferentes a 1a
realizacidén de inversienes. Tal ven tongames gque pagar el dia
31 del mes v 1a venta de nuestra mercancia se realice 10 dias
después al 31.

istir un Capital da Trakhajo

Para medir 1a lizuidex de una empresa, se rejznisre la
razdn an farma IsamAtrien.
Razén de Capital de trabajo AC 100 2
1 PCP 50 1

Tomemes como ejemplo a tres empresas diferentes:

A Q:0 e
ACT.CIR. 1007000 2007000 3007000
PAS. C.P. 507000 1507000 2507000
CAP. TRAB. 507000 507000 507000
100°000 2 2007060 1.33 3007000 1.2
50-000 1 1507000 1 2507000 1

La razdn de Capital de trabajo significa un {ndice de
liguidez general y el niimero de unidades de activo circulante
con gue cuenta una empresa por cada unidad de pasivo a corto
plazo. La primera cuenta con dos pesos para pagar su deuda a
corto plazo; la segunda, tiene 1.33 pesos para pagar en ése
momento cada peso de deuda a corto plazo; y la tercera tiene
1.2 pesos peor uno de deusda.
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Para saber si la liguidez de una empresa es buena o ma-
la, se requiere 1a comparacidn de su razdén de Capital de Tra-
bajo contra una razdn estandar, y posteriormente tomar una de
cisién al respecto. -

Podemos tomar algunas medidas financieras para atacar a
un sobrante de lijquidez:

- Vender activo fijo para invertir en activo circulante o pa-
ra poder pagar pasivo a corto plazo.

- Pedir nuevas aportaciopes de 105 socios para invertir en ag
tivo circulante o para pagar pasivo a corto plazo.

préstamo o largo plazte para invertir en active

para pagar pasivo a corto plazo.

- Solieitar un
circulante o

La desventaja fundamental, os gue es tan general, que
puede influir en una toma de decisién eguivocada, por lo gJue
2l financiero debe de saker cual es la mas acertada de acuer-
do al andlisis que utilizd,

Ejemplo:

wan apn s
CAJA 807000 107000 407000
CLIENTES 107000 107000 307000
INVENTARIOS 107000 807000 207000

100° 000 100°000

Estos datos nos van a servir como ejemplo y seguir ana-
1izando por medio de otras razones mis analiticas. Otro dato
importante, es el del pasivo a corto plazo; supongamos gue to
das tienen un pasivo a corto plazo de 507000, por lo tanto su
Capital de trabajo en todos los casos van a ser de 2/1.

A continuacién vamos a ver las principales razones de
Capital de Trabajo.
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Razdn de 1a Prucba Severa del Activo:

Elimina del activo circulante una de las inversiones mg
nos rapidas de realizacidn: los inventarics. También se le co
noce con ¢l nombre de pruckha del dcido.

ACT. CIR. =~ (INVENTARIOS Y PAGOS ANTIC.).

RAZON SEVERA =
PASIVO A CORTO PLAZO.

ACT. DE PRONTO PAGO{CAJA,RANCOS,CLIERTES®ETC.)

RAZON SEVERA =
FASIVO A CORTO PLATO.

Objetivos:
1.~ Determinar »1 indice Ze liquidez mis efectivo.
2.- Comparada con la razdn de Capital de Trahajo,
nos iniica una posikle inversidn sobre inven-
tarios.
Ejemplo:
Cia."p"
100 - 80 20 .40
s s0 1
cia."C"
100 - 20 80 1.6
o s0 1

Como vemos, la Cla."C", estd mostrando una razdén severa
més acertada a la razdn general de la Cia."B", indicando que
en determinado momento tiene més dinero circulante para pajar
su deuda a corto plazo.



Rotacién de Inventerios o Indice de Rotacidn de Inventarigs:

Es el nimero
los inventarios al realiza

ue durante el aflo, dan vuelta
. Su fOrmula es la siguiente:

COSTO DE VENTAS

INDICE DE ROTACION DE INVENTARIOS =
PROMEDRTIO DE INVENTARIOS.

inventari{os d2 la Cia. "8" vy gue
al periodo fud de 2407000, se ten-
4

ientes resulta

Tomando como hase 1
el costo do ventas durant
drian los sig

2407000 360
I.R.I. = = = 120 dias.
807000 3

Esto guiere decir que son 120 dias los que se gquedan en
el almacén mis inventarios.

Veamos qué sucede con la Cia “C":

cia. "C":
2407000 12
I.R.I. = ————— = =—— = 12 veces
207000 1

pPeriodo de realizacidn de inventarios = 360/12 = 50 dias.

La Cia."C", tarda 50 dizz eon vender sus inventarios.
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Rarén d

Cuentas por Cobrars

Mide el impacto do las Cuentas por Cobrar dentro del ag

tivo circulante.

Cia, .
ACT. CIRCULANTE - CUENTAS X COR.
RA”NN DE CUENTAS POR COHRAR =
FASIVO A CORTO PLAZO.
100 - 10 a0 1.A
50 30 1
La razdédn de Capital de Trabajo os: 2 / 1

El {ndice de rotacién de Cuentas par Cobrar,
las wventas 4o un periodo a crédito y se calcula de
te manera:

VENTAS DEL PERIODO A CREDITO.
I.R.C.C. =
PROMEDIO DE CUENTAS POR COBRAR.
Ejenplo:
Supongamos que las ventas a crédito fueron
400,000
I.R. CUENTAS X COBRAR & -——————— = 40 veces.
10,000
360 dias
PERIODO DE COBRANZAS = = 9 dias.

40 veces

nos  dice
1a siguien

de $400.000.

Nueve dias se tarda la empresa para cobrar una venta a

crédito.



Razbén de Caia o Razdn de Efectivo:

Esta razén mide el nimero de unidades o fraccién de u-
nidades por cada peso de deuda. La férmula es la siguiente:

CAJA ~ RANCO + VAL. DE TNMEDIATA REALIZ.

RATZON DE EFECTIVO =
PASIVO A CORTO PLAZO.

Cia,

Caja 107000 .20
P.C.P, 507000

caja 40° 000 .80

P.C.P. 507000

En la compaiiia "B", se cuenta con 20 centavos por cada
peso de deuda a corto plazo; mientras gue en la compafiia "C",
se cuenta con 80 centavos por cada beso de¢ deuda a corio pla-
zo para cubrir en este momento.
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2

.- Razones para Pruebas de Solvencia o Estadbilidad Finaenciera.-

Tendrdn por objeto establecer la capacidad general de
pago de una entidad, se les llama también razones de estabi-
lidad financiera por que nos van a ayudar a medir los riesgos
inherentes a la estructura financiera de 1a entidad.

A continuacidn se mencionaridn las principales razones y
ejemplos de las mismas

Razdn de 13 Garantia Total:

Su fornula aritmética se escrive a
continuacidn:

Capital Contable = Activo Total - Pasivo Total.

El Capital Contakle es un 2xcedente en forma permanente
jue nho ofrece nin;ﬁn r go para la empresa, ya jue no tiene
foeha de vencimiento, ni sus duefios pusden embargar ni decla-
rarse en quiebra. Una parte estd invertido en el activo cir-
culante, formando ol Capital de Trabajo., y otra en el activo
rijo, formando Capital Fijo.

Ejemplo: .
Act. Cir. Act. Fijo Act. Total
(100} +  {100) = (200)
Pas. Cir. Pas. Fijo Pas. Total
( 50) * ( 50) = (100)
Cap.Trab. Cap. Fijo Cap. Cont.

( 50) ( 50) (100)

Datos complementarios:

"Ar :X wge

ACT. TOTAL 2007000 3007000 4007000
PAS. TOTAL 1007000 200° 000 300°000
CAP. CONT. 100°000 1007000 100°000
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Estas tres compafifas tienen el mismo Capital Contable,
pero tal vez no fus partes integrales, por 1o que hay que rea
lizar un andlisis para saherlo.

2007000 2
Razdn de Garantfa Total = = — A
1007000 1
300°000 2
—_— i — W
1007000 1
La solvencia se puede dar como un déficit o cono un ex-
cadente. ©i oxista un déficit de aolvoncia, se pued sugerir
capital1‘ r rasivos o 2umentar el capital. Si exisye un exce-
dente de solvencia, se sugiere pagar dividendos o aumentar el

pasivo.

importante que cuzljuier decisidén gue se tome en
o de =elvencia, mida el aspecto en la licguidez vy

Razdn gde Capital Contahle:

Tanmbién se le conoce como razdn de Estructura Financie-
ra, ya que compara al Capital Contabkle con el pasivo total.

Capital Contable

Razdn de Capital Contavie = —
fasivo Total.

Si ze tiene mis Capital Contable gue Activo Total, quig
re decir gue la empresa estd funcionando conservadoramente vy
estd evitando riesge . Recordemos gque a mayor riesgo, corres-
ponde mayor utilidad. Si se tiene mis Pasivo Total gue Capi-
tal Contable, significa jue la empresa es liberal, Yy pertene-
ce mds a los acreedores sue a los accionistas.
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3.- Razones para pruebas de Rentabilidad.- nos indican la capaci-
dad de obtener utilidades adecuadas, tomando en cuenta el Ra-
lance General y ¢l Estado de Resultados.

n de titilidad de Operacién:

También se le conoce como margen de utilidad en las ven
tas, Para obtener el resultado, tenemos gue dividir la utili-
dad de operacidn sobre las ventas netas.

Firmplo:

Ventas Netas 1007000
B Costo de Ventas 507000
Utilidad de Operacién 50'5;;
B Gastos de Oteracidn 10°000
Utilidad de Operacién 40°000
B Gastos Financieros 10°000
Utilidid Gravanrle 307000
h ISR y PTU 157000
Utilidad Neta Comin 157000

Utilidad de Operacién 107000

= = .40 = 40%
Ventas Netas 1007000

Esto quiere decir que el 40% de las Ventas Netas, .obtu-
vimos de Utilidad de Operaciédn.

47



Razbn de Utilidad Neta:

Nos ayuda a conocer la proporcidn gque se obtuve de uti-
lidad neta sobre las ventas netas, y su férmula es la siguien
ta:

Utilidad Neta 157000

Ventas Natas 1007000

Esto significa que de las ventas netas, obtuvimos 15%
de utilidad neta.

Razdén de Rentabilidad de Actjvo Total:

Con la utilizacidn de esta razdén financiera, podemos co
nocer la proporcidn de utilidad de operacién en relacién con
el activo total. .

utilidad de Operacidn- 407000

Activo Total 507000

Esto guiere decir gue el B0% de nuestro activo total a-
yudd a jue se diera la Utilidad de Operacién.
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3.2.2, ANALTSIS HORIZONTAL.

Es la comparacién de un 2iemento de los Estados Financieros
a una fecha diferente, y existen tres técnicas diferentes:

1.~ Variaciones de Aumentos vy Disminucionps.- Se basa en el Esta-

do de Cambios de Situacidn Financiera.

Ejemplo:
Vantag 1980 Presupuesto 1990
Ventas (%) 1007000 1207000
Unidades Vendidas 17000 800
Capital de Trabajo 207000 25°000
Indice de liguiden 2.5 2
VARAICION
Aumento Disminucidn

Ventas ($) 207000

Unidades Vendidas 200
Capital de Trabajo s°000

Indice de liquidez .5

2.- Por cientos Horirontales.~ Consiste en utilizar l1a técnica ya
vista anteriormente de nombre: del tanto por ciento, y redu-
cir cifras a por cientos.

Ejemplos:

1980 1990
ventas 100% ' 120%
Activo 100% BO%
Financiamientas 100% 120%
Indice de ligquidez 100% 80%
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(%

riores técnicas.

Ejemplo:

Ventas
Unidades Vendidas
Indice de liguidez

Yentas
Unidades vendidas
Indice de liquidez

.- Por cientos de Variaciones.- ES la conjugacién de 1las ante~

1889 1990
1007000 1207000
17000 800
2.5 2
Variaciones
Aumentos Disminuciones
20%

50

20%
1.5%



ANALISIS HISTORICO.

de fechas 4i-
Se utilizan va-

ES la comparacidén de un elemento en una sarie
ferentes y si objetivo es establecer tendencias.
rias téenicas, como son:

1.- Serie de cifras.
2.- Serie de {ndices.
3.- Serie de Per cientos.
4.- Serie de graficas.
Fjemplo:
Serie de por cientos:
1986 1987 19R8 108ra 1eaQ
Ventas 1007000 125”000 1507000 1757000 2007000
% 100% 125% 130% 175% 200%
Gastos Op. 307000 457000 707000 20”000 1607000
£ 100% 150% 233% 300% 233%
I. Lig. 3/1 2.98/1 2.986/1 2.60/1 2.5/1
% 100% [aa a8y 6% 83%

Con estos datos, va podemos crear nuestras grificas, y en
determinado momento podemes visualizar mds las tendencias de nues
tras cifras.

En el anflisis histérico, es importante tomar en cuenta los
fndices inflacionarios de todos los afios, ya gue ésto, afecta mu-
cho 1a informacidn.

Es necesario sl conocimiento absoluto de los Estados Finan-
cieros para la toma de decisiones. Las técnicas de andlisis e in-
terpretacidn van a convertirse en el estudio ciinico de nuestro
paciente, sobre el cual se basardn nuestras decisiones. La inter-
pretacidn de los Estados Financieros es un arte, vy el mejor resul
tado dependeri de nuestra sagacidad para analizar y comparar sus
elementos.
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3.3, RENTABILIDAD.

La Rentabilidad es la capacidad para producir utilidades a-~
decuadas, y se puede dividir en dos grandes fases:

1.- Rentabilidad del activo en operacidn.- se buscarin las maxi-
mas ganancias atravez de las inversiones.

2.- Rentabilidad del Capital Contable Comin.- se buscardn las mi-
ximas ganancias atravez de las fuentes de flpanciamiento, to-
mando en cuenta el riesgo gue puede incurrir, cuidando su pa-
lanca fipanciera.

El apalancamiento financiero. es la utilizac
ajeno a un cesto fiieo (pasivo - capi nte

o
=1
Ko
3
u
.
]
7

Utilidad en Operacidn

Rentabil. de Act. en Oper. =
Activos an Operacidn.

vtiridad Neta Cenmin

Rentabil. del Cap. Cont. Coniin =
capital Comfn.

Ejemplo de Rentabilidad en una Empresa:

Supongamos que la Cia."X", S.A., proyecta para 1991 unas ip
versiones en activo por $ 100°000,000.00 y los siguientes datos:
PaSIVO..cvuseriussnsioassiessans307000,000.00
Capital Contable..svevs.nvsen...307000,000.00

Utilidad del Ejercicic...........157000,000.00

Ademds cuenta con el siguiepte estado de Resultados:
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YENTAS NETAS.

COSTO DE VENTAS. v v tvvrevnierian,
UTTLIDAD BRUTA. et vinneneiany

GASTOS DE OPERACION....e.vv v,

UTILIDAD DIST

ISR Y PTU ...

UTILIDAD NETA COMUN.

LIDAD DE OPERACIOW

IA *X", S.A. DE C.V.
ESTADO DE RESULTADOS AL 31 DE DIC. DE 1990.

2007000,000.00

1007°000,000.00

1007000, 000. 00
607000, 000, 00
407000, 000.00
. 107000,000.00

RIBUIBLE....-v. ... 307000, 000.00

‘000, 000,00

2007000, 000,00

1007000, 000,00

Significa que did 2 vueltas el Active.
BALANCE GENERAL.
ACTIVO PASTVOD
100°000,000.00 100°000,000.00
CAPITAL

1007000, 000,00

53



Existen dos formas para calcular ¢l Activo en Operacién:
1.- Rentabilidad de Activo en Operacién:
utilidad en Operacién 407000,000

= = 40%
Activo en Operacién. 1007000,000

Esto guiere dacir que nuestro Activo »n  Operacidn nos
produjo una Utiltidad en Operacion del -10%.

2.~ Rentabilidad de Active en Oneracidn:
Otra forma de obtener nuestra Rentakilidad en Operacidn

es multiplicando el margen <e utilidardies en venta por el {n-
dice de rotacidn del Activo:

Utilidad nn Operacién Ventas Netas
v
Ventas Netas Activo.
207 X 2 = 0%

Existen dos formas para aumentar la Rentabilidad de Opera-
cion:

1.~ Aumentando el margen de utilidad:
a) Aumentando las ventas en mayer proporcién a los gastos.
b} Disminuvendo los costos y gastos en mayvor proporcién a las
ventas.

2.- Aumentando el indice de rotacidn del activo:

a) Aumentando las ventas en mayor proporgién al activo.
b} Disminuyyendo activo en mavor proporcidn a las ventas.
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3.49. TECNICA DEL PUNTO DE EQUILTBRIO OPERACIONAL.

Esta técnica tiene por objeto determinar el nivel de ventas
necesario para absorver los gastes y costos de oporacidn, de tal
manera que la utilidad de operacidn sea cero,

Esto guiere decir gue en las ventas jue estableoca el punto
de equilibrio, la empresa no pierde ni gana. operacionalmente ha-
blando.

Para determinatr el punto de eguilibrio aperacional, se re-
quiere de una ciasificacién de los costos v jastos en dos grandes
crupos: fijos y variables.

Se consideran costos fijos, afquellos jue permanaecen constan
tes durante el periodo, y a una determinada capacidad productiva
(depreciaciones en 1inea recta, rentas, sueldos de directores, te
1éfono, etc.).

Se consideran costos variables, aquellos que se mueven en
proporcidn directa a la produccién y a las ventas ( materia pri-
ma directa, trabajo directo, comisiones, fletes, etc.).

_El punto de eguilibrio operacional es bisico en la toma de
decisiones, ya que una vez determinado, podremos determinar nues-
tras ventas siempre por encima de &1.

Esta técnica se puede determinar en dos formas:

2.- Qriafica.
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3ud.1. DETERMINACION ARITNMETICA DEL PUNTO DE EQUILIBRIO
OPERACIONAL.

Estd basada en una igualdad: Ventas = Costos y Gastos
Operacién.
Ventas = Costos Fijos + Costos Varjables,

Los costos variables var{an en proporcidn directa a las
tas, por lo tanto tenemos:

Costns Variables
e ———————— = ¥ Vegntas
Ventas.
Sustituvendo en la férmula los costes variables por CV:
V¥ = CF =+ XV
vV - XV =CF

Vv (1-X) = CF

cF
1-X =
v
cF
v =
1 - X

V = Ventas en el punto de equilibrio operacional.
CF= Importe de los costos fijos.

1 = Unidad aritmétieca.

X = Relacidn de los costos variables a ventas (%).

1-X=Es la relacidn de utilidad marginal a ventas.
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EJENMPLO:

Supongace gue un amigo vA abrir una zapateria, el precio
de venta promedio de los capatos gue vA a vender es de:

$ 250,000.00 y el costo de adquisicidn
de $ 100,000.00 el par. Durante ¢l mes
guientes gastos:

- Renta

- Sueldo de encargada

- Sueldo de auxiliar contable
- Gastos de mantenimiento

A

1.~ Minimo de ventas mensuales para no
2°400,000 27400, 000
Vo= = =
1 - .30 .60

Para darlo en unidades:

Punto de aquilibrio operacional:
Precio de Venta X unidad.

47000, 000.00

= 16 pares
250,000
Comprobacidn:

Ventas
Costo de Ventas

Utilidad Marginal
Costos Fijos

de los mismos, es
v a tener los si-

500,000.00
700, 000.00

800,000.00
400, 000.00

perdor:

4°000,000.00

4°000,000.00
17600,000.00

2°400,000.00
27400,000.00

Costo de Ventas = Costo de Ventas X unidades ven.

Costo de Ventas = 100,000 X 16
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2.-'81 se vende ¢ 57000,000.00

Ventas 8°000,000.00
Costos de Ventas 37200,000.00
Utilidad MArginal 47800, 000.00
Costos Fijos 27400, 000.00
Utilidad en Qperacidn 27400,000.00

2°400,000.00

—_— 9.6 paras nue debe de vender aparte

250,000 de 10os 16 pares en los gue no -
existe pérdida ni utilidad.

3.- 5i vende $ 37000,000.00

Vantas 37°000,000.00
Costo de Ventas 17200,000.00
Utilidad Marginal 1°800,000.00
Costos Fijos 27400, 000.00
Pérdida en Operacidn ( 600,000.00)

Existen otras aplicaciones para 13 tdenica del punto
de equilibrioc operacional:

a

~

Para obtener un resultado con cierto volumen de ventas.

b) Ventas necesarias para lograr cierta utilidad.

—

Ventas necesarias para lograr un margen de utilidad da-
do.

c

A continuacidn se explicardn éstas aplicaciones:
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a) para

obtener un resultado con cierto volumen de ventas:

Utilidad = V - (CF + CV).

us=yv

- ( CF + XV)

U=V -CF-Xv

U

i

Ejenplos

v (1-X) - CF

Supongamos Jue la Cia. "X" S.A., presenta o1 sigujente Eg
tado de Resultados y desea conocer se punto de equilibrio
operacional, y el resultado gue obtendria si vende 607000.

Ventas 100°000,000.00
Costo de Ventas 60°000,000.00
Costos Fijos 24°000,000.00

U=v{(l-X)-CF
U = 607000,000 ( 1 - .6Q0) - 24°000,000
U = 60°000,000 ('.40) - 24°000,000
U = 24°000,000 - 24°0006,000
u=0
cF 247000,000 247000, 000

v = = = = 6507000
1 - X 1 - .60 .40

v = §$ 60°000,000.00

El resultado de vender 607000,000.00 es cero, por
gque es igual al punto de equilibrio.
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b) Ventas necesarias para lograr cierta utilidad:

V = CF + XV
V - XV = ¢CF

vi(i-x)

+

u

u

CF + 1

Si{ ya sabemos que la "U", nos vi a decir 1a utilidad que
vamos a obtener con cierto velumen de ventas, entonces se
sumamos a nueetra formula principal y despejamos:

Aplicacidn:

Tomando el ejemplo anterior, ¢ Cudnto se debe
vender, si queremos ganar 3 167000,000.00 ?

247000,000 +  167000,000
1 - .60
40°000,000
= ——————— = 100°000,000
.40

Necesita vender $ 100°000,000.00 para obtener
utilidad de $ 16°000,000.00
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c) Ventas necesarlas para lograr un margen de utilidad dado:

v

v

v

El margen dg utilidad ‘'es igual al tanto por ciento de u-
tilidad en relacidn a las ventas, por lo tanto, la fdérmula es
l1a sigulente, con su respectivo despeje:

CF + CV
CF + XV
v - YV
1 - X -
cF

(1 -X

Aplicacidn:

+ U
+ YV
= CF

Y ) =CF

——

-Y)

Si tenemos ventas de $100°000,000.00 con costos va
riables de 50°000,000.00 y queremos saber ¢ Culnta
debemos de vender para obtencr un margen de utiti-
dad del 10%, y los costos fijos ascienden durante
un aiio a $20°000,000.00
vV = 100°000,000.00

cY=  507000,000.00

CF= 207000,000.00

CF 20°000,000 20°000,000

1 - X 1 - .50 « 50
v = 407000,000.00
207000, 000

V = —————— = 507000,000.00
1 .5 «.1
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Vendiendo $ 40°000,000.00 ni perdemos ni ganamos, y vendien
do $ 50°000,000.00 tenemos un margen de utilidad sobre las ventas
del 10% .

Comprobacidn:
Ventas 50°000.000 100%
Eosto de Ventas 25°000,000
Utilidad Marginal 25°000,000
Eostos Fijos 20° 000,000

Utilidad de Oper. 57000, 000 10%

Como vemos en la comprobacién, la utilidad de operacién que
nos resultd, es igual a la que obtuvimos de la utilizacidn de 1a
férmula, o sea, el 10%.
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3.4.2. GRAFICA DEL PUNTO DE EQUILIBRIC
CPERACIONAL.

Hay diferentes farmas de graficar el punto de equilibrio o-
peracional, dentro de las cuales, las mds conocidas son las dos
siguientes:

entan los Contadores de Costos, y gue

1.- La que generalmente prese
&n de costns ¥ venitas,

se basa en la relact

2.- La que utilizan los financieros, y qua o basa en la relacibn
de ventas-utilidades.

iva la presantacifsn grifica, se recomiep

Aunigue es muy obkjot
de equilibrio operacional aritméticamente

da determinar 21 punto
y despuéds graficarlo.

a) Dases para la elaboracion de ta grafiea de1 punto de eguili-

krio operacional:

1.- Al trasar la gréfica para su elaboracibn en las ventas, se
obtiene la tendencia de los ingresos por ventas, la cual,
as{ representada, se puede comparar con ctra linea gue in-

dique los costos totales.

2.~ Al trazar la grifica de los costos variables y fijos, se
obtiene la linea de los costas totales.

3.~ El punte donde se cruzan las lineas de ventas y costos to-
tales, se denomina Punto de Equilibkrio, por lo que serd
necesaria rara la construccidn de ila grafica, 1as ventas y
los costos fijos variables, tomando en consideracién que
la 1fnea que reprecenta 1os costos variables, debe de ini-
ciarse en el punto donde termina la linea deo 1los costos
fijos, es decir, el punto donde se cruzan las lineas de
las ventas y los costos variables. Tl volumen de ventas,
tendrd wvital importancia para los directives y el eje de
las ordenadas representa el valor o importe que debe ren-
dir la reallzacidén del volumen de ventas obtenido.
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La interseccidn de 1a linea de las ventas y los costos to-
tales, representa el nmomento on gue la empresa no obtiene
wtiltidades ni pérdidas.

El objeto de elaborar 1a Grifica del Punte de Eguilibrio,
ns que los directivos capten con mayor claridad 1a  situa-
cién del negocio. Y para gue scea de verdadera utilidad, se
doben de hacer tantas grificas, como lineas de producto se
vendan.

s{ el Punto de Equilin
un Estado de Rosultad
tonces el docunenta as
presupuestado, serd k

partiando de datos
hos consumades

ria da

D (2
olz

.

El Punto de Equilikrio Opmracional, es un instrumento 4uil
en 1os negociosz, sin ertargo, debe ser considerado come un
medio para formar una politica administrativa vy no come un
sustituto de la misma.

expuesto anteriormente, se aprecia en la siguiente gréfica:
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GRAFICA DEL PUNTO DEL EQUILIBRIO (ENTIDAD INDUSTRIAL)

PUNTO DE EQUILIBRIO $10313549.3¢

"

Gastos en millones e pesos

Topreass Tolaes § 1509000000
E Utiidad § 750000000
H
Puzto de eqabvio . /{@-«’”
.
. ~aop L5
4
LetET .
/,5,,.ﬁ:7 e Gastos Variables $ 70000000 g
P £
P, St
P P -
o -
ey z
=VANTAS =" ;‘é
= Gustos Regubules ${RH00 ©
= Gastor Consaztes § 500,000 ’
= ———
=7
- h Gasos Fijox $ 000000
T T T T T .

i [ t
123 ¢ 5 & 7T ¢ 9 » 8 BB KB

Ingresos ca milones de pesos




CAPITULO
4

REQUISITOS DE
CONOCIMIENTOS
TECNICOS
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4.1, INTRODUCCION.

La persona que se encarga de llevar las finanzas de una
empresa, tiene que cumpliri con ciertos reguisitos téenices pa-
ra desarrollar su trabajo adecuadamente. Con el transcurse de
los afios se van descubriendo nuevas tecnolezi{as y las personas
deben deben de prepararse de acuerdo a la época. Las personas
que no se actualicen son las gue no 1ograrin sohresalir.

Entre los principales reguisitos técnicoes que debe de te~
ner un financiero son el <4e mancjar perfectamentn el drea finan
ciera v 1la econdmica v ahnora, el dn ¢ canocimientos de com-
putacidn.

v

0
]
e
Bl

El sabor manejar una computadora o5 un requisito gque se
pide para poder entrar a un tratajo relacionado con las  finan-
zas, por la gran ayuda que represanta on operaciones de las em-
presas y ademAs gue la mayoria do las empreeas tienen implanta-
dos sistemas computacionnlsas.

A continuacidn se hablari de lcs reguerimientos de infor-
macién financiera que se utiliza y de los conocimientos de com-
putacién que debe de conocer un [inanciero. .

si logramos saltar los obsticulos que se dan por proble-
mas en la utilizacidn de la computadora, podremos realizar tra-
bajes de mayor caligad y en menos tiempe. avudando como conse-
cuencia a resolver los problemas de informacién financiera en
las empresas-
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4.2, PROCEDIMIENTO ELECTRONICO.

Entiendase por procedimiento electrbnico de datos, aquel
que se sirve de las computadoras para la captacidn, clasifica-
cidén, registro, cdlculo y sintesis de las transacciones finan-
cieras de una entidad.

Caracterfsticas del procedimiento:

El eguipo de computacidén elec
trénica se compone de una unidad de proceso, cerebro o computa-
dor proplamente dicho, asi como de eguipo periférico que sirve
para la introduccién de datos ( Unidad de entrada de datos ) vy
para la obtencidn de informacién { Unidad de salida }.

1.- Unidad de entrada de datos.- La unidad de entrada de datos
estid integrada bisicamente por el teclado de la computadora
y se verifica la informacién en la pantalia.

2.- Unidad central de procesamiento.- estd constituida por el
cerebro del sistema, el cual tiene a su cargo las funciones
de clasificacién, cllculo, verificacidn, interpretacién, a-
ndlisis y sintesis de los datos recibidos.

3.- Unidad de salida de datos.- se compone bisicamente por 1a
impresora, cuando la informacidn resultante se desea tener
en listados. También torman parte de esta unidad las tarje-
tas, cintas y discos magnéticos.

El procesamiento eléctrénico de datos presume la elahora-
cidén de un programa y el uso de un lenguaje de computacién, por
medio del programa se establecen las "1las instrucciones" que dg
ben de seguir 1a miguina, y atravez del segundo, se establece
1a comunicacidén con éstas. .

Existen varios lenguajes de comunicacién., siendo los més
comunes el COBOL (Commun Business Oriented Language) y el FOR-
TRAN ( Formula Translation System).

Con el fin de evitar la formulacidn casufstica de progra-
mas electrénicos, existen hoy en dia paquetes programiticos so-
bre informacidn financiera diversa, la cual facilita el proce-
samiento electrdnico de datos.
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4.2.1. CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS.

A 1as computadoras las vamos a dividir en dos grupo bi-
sicamente: Las minicomputadoras y las microcomputadoras.

LAS MINICOMPUTADORAS:

Las minicomputadoras son sistemas peguefios, orientados
a una sola tarea gue pueden aplicarse en diferentes trabajos.
Las minicomputadoras poseen capacidades de operacidn de 1os
sistemas convencionales mds grandes que emplean una Unidad de
Procesamiento Central (€ry) vy dispositivos perifiricos para

pracesar 1la informacidn. Su tamaiio menor resulta un ahorro en
costos para sus usuarios.

Los sistemas de minicomputadoras estin dividides en 3
clases, segun o] tamafio de su CPU y su potencial operacional:

- Las miniminicomputadoras tienen un CPU de 4 a 128 K de ne-
moria, tienen un miximo de almacenamiento en disco de 40
millones de Pytes y ostan limitadas a una o dos termina-
les.

- Las midiminicomputadoras tienen un CPU de 128 K de me-
moria a una cantidad de $12,000 bytes, sopoertan periféricos
que proporcionan almacernamiento rn disco hasta 100 millones
de bytes y utilizan de 3 a 16 terminales de impresora de a}l
ta velocidad.

- Las maximinicomputadoras son las minicomputadoras mis gran-
des, con un CPU de %12 a 2000 X. Estos sistemas realizan
toda clase de procesos eon lotes o en linea vy pueden sopor-
tar de 4 a 33 terminales. La capacidad de almacenamiento en
disco de estas computadoras llega hasta los 800 millones de
caracteres.

como vemos las minicomputaderas soportan una gran varie
dad de periféricos, y han alentade al desarrollo de nueves
dispositivos. Estos sistemas pueden emplear lectoras de tar-
jetas, unidades de cintas y discos magnéticos e impresoras.
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LAS MTICROCOMPUTADORAS:

Las microcomputadoras son computadoras pequefias cons-
truidas con wmicroprocesadores. Estos circuitos integrados mi-
miaturalizados dan a las microcomputadoras capacidades opera-
cionales gue se aproximan a’ funcionamiento de los sistemas
de cdmputo mis grandes. F1 lenguaje BASIC se utiliza frecuen-
temente para escribir programas para microcomputadoras. Las
microcomputadoras ofrecen capacidad de cémputo personalizado
para diversas actividadns.

I.a preparacidn computalizada del es 1a meta de
los sistemas de proceso de palabra. T % dn palabra per
mite la distribucién de documentes atraven <o uwna  organiza-
cidn con un minimo de traka)s por parte de 1oz empleados. El
Hardware es un procesa de paladbra que puede incluir sistemas
de miguina de oseribic.

Es importante conocer esta clasificacidn de computado-
ras para darnos cuenta del gran potencial gue tienen, y asi
sabar cudl cunmnple con los reguisitos de necesidades para re-
sover nuestros problemas de la major forma posible.
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4.3. CONOCTIMIENTO FINANCIERO Y ECONOMICO.

eiera de una
imientos esen
én el drea f£i

La persona que maneje la informacion fina
ampresa, puede manajar una computadora con cono
ciales, por lo tanto, =i no manmja a la perface
nanciera, no vd a obtener buenos resultados.

85

Las finanzas son como la Masica, vya fue no tienen fin,

cada adia pur”m s apreender algo nuevo si queremos saber mis y

ratar de inprovisar nuevas tnocrnicas diferentes a las que ya
estén estahlecidas.

Tamhifén es bien importante
mica, por la gran relacidn juo
como puede ser:

irea financiera,

ia  inflaciédn,

a) Las hechos econdmnicos, como la dev ’
viduo u organiza-

alua
1a crisis, ete., al an a cualguier ind
cidn.

b) Los Estados Financieros se ven a
acondmices: inflacidn, devaluac
austeridad, etc.

ectados por los fendmenos
istema impositivo, 1la

Dren
n
o

c) El financiero mancja re sos 2conénmices como trabajo, Ca-
pital., Activo, etc.

d} El financiero se vA a desenvolver en un medio socioecond-
mico donde los factores econdmicos se vuelven cada vez més
importantes para su vida personal y profesional, asi que
debe de estar preparado para entender todos los factores g
condémicos gue influyen en su vida.
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CAPITULO
5

LENGUAIJES Y
PAQUETES



luciones. Ambos trabajos

INTRODUCCION.

El manejar una computadora no es muy complicado, lo im-
portante es tener conocimientos bhisicos,

Ccomo ya habiamos dicho anteriromente la computadora so-
lo entiende de encendido ¥ apagado en lo que llamamos sistema
binario de 1 y 0. Esto quiere decir que para poder represen-
tar un caracter numfrico o alfabético necesita de un traduc-
tor o lo gue llamamos compilador.

En las segsionez 2o NMacioneys Unidas, los intérpretes
denuestran notables habilidades vara escuchar un discurso en
un lenguaje y traducirlo simultdneameonte a otro. Pueden oir
una frase, percibir su intenciédn y traducirla sin alterar el
centido oriainal de *, Los intdrpretes do las Nacinnes
Unidas deben de ser 1a politica mundial depende de
sus palabras.

De la misma forma on gue los intérpretes de las Nacio-
nes Unidas traducen de un lenguaje a otro., los programadores
de las computadoras deben de trancformar los postulados en
instrucciones para la computadora. los programasdores emplean
10s lenguajes de programacidn para convertir las ideas en so-
requieren una cakal comprensién de
las reglas. El1 intérprete debe de conocer la astructura de
los lenguajes de programacidn.

Los lenguajes de programacién que actualmente pudieran
considerarse comoe muy compleias, ecvolucionaron nmuy ientamente
come respuesta a las necesidades de 1a industria. El Softvare
que al principio muy dificit de usar, gradualmente evoluciond
hacia formas més convenientes y ficiles de usar. Con los len-
guajes actuales se le puede ordenar a las computadoras para
que efectiien complejas rmanipulaciones de dates por medie de
unas cuantas instrucciones.

En un principio, 1los lenguajes de computadora se escri-
bian en un lenguaje miquina, que es el lenguaje gque usa direg
tamente la computadora durante el procesamiento.
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Actualmente la mayor parte de 1oz programas se escriben
en lenguajes de programacidn especiales, sin embargo, todos
los programas ejecutados por una computadora contindan siendo
procesados en leguaje miquina, independientemente del lengua-
je que hayan usado los programadores. El lenguaje de miquina
es el Gnico lenguaje que puede usar una computadora para eje-
cutar programas.

El lenguaje encanblador representd un gran avnace con
respecto al lenguaje miguina. Es mds facil 42 usar, en virtud
de la estructura da instruccionesg. Este formato no enplea
caracteres numérices conn 1o hace el lenguaje do mézguinas, lo
gue hace es que permite el uso de palabras en inglés y de sim
bolos para designar las operacicnes de proceso a los nombres
de datos. La naturalern simwdliea de las instrucciones 4id o-
rigen a que se llamara lenguaje simhdélico de programacidn.

La mayor parte ¢o los lenguajes actuales de computado-
ras son lenguajes de alto nivel. En diferencia 2l lenguaje de
madzuina y al lenguaje ensamblador se les llama lenguajes de
rajo nivel. Comparten las siguientes caracteristicas:

1.- Existen formas estandarizadas del lenguaje:

Los lenguajes de alto nivel tienen un formato estan
dar. Un lenguaje que s2 utiliza en Estados Unidos,
también sirve para nuestro pais.

2.- Son independientes de las méguinas:
La capacidad para procesar un programa en diferen-
tes sistemas de 12 misma fapilia de computadoras se
llama compatibilidad de programas. Significa que un
programa puede probarse en un sistema y procesarse
en otro.

3.- Usan un Compilador:

Se le llama compilador a un programa que convierte
las instrucciones de m&quina, La mayor parte de los
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los lenguajes de alto nivel se escriben para el pro
gramador y no para la computadora, por 10 que se re
gulere tener un programa que convierta los comandos
codificados en lenguaje de alto nivel a un lenguaje
que entienda la maguina.

4.~ Son autodocumentados:

La caracteristica de autodocumentacién de los pro-
gramas de al to nivel proporciona un gran beneficio
al programador. Cada lenguaje tiene su propio con-
junto de reglas para la escritura de instrucciones.
A este conjunto de reglas se le llama sintaxis. Du-
rante la compilacidn de un programa de alto nivel,
el compilador husca errores en cada una de las ins-
trucciones. Cualquier instruccidn gue no se apegue
a la sintaxis, se considera incoerrecta. La computa-
dora i{mprime los errores de sintaxis, y el listado
producido representa la caracteristica de autodocu-
mentacidn de los lehguajes de alto nivel.
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SISTEMAS OPERATIVCS.

Un buen sistema de computacidn puede procesar una co-
rriente continua de programas. Un Sistema Operativo es un com
plejo conjunto de programas supervisores gue permiten gque el
sistema programe el flujo mis eficiente de trabajos., Los pro-
gramas que integran el Sistema Operativo supervisa todas las
acciones que emprende la computadora; programan el proceso
continuo de programas, controlan el uso dea los egquipos espe-
ciales de los dispositivos de almacenamiento, dehido a que
1os equipos periféricos usados en cada sistema de computacién
varfan; los Sistemas Operativos también tienen esa caracter{s
tica. Cada tipo de sistema de computacién tiene su propio Sis
tema Operativo, el cual define @ influye en la capacidad de

- procesamiento.

Los Sistemas Operativos, sea cual sea su tipo, dehen de
realizar lo siguiente:

1.- Programar la ejecucidn de programas-

La programacién de los trabajos guc se procesarén
es critica para 1a eficiencia de una computadora.
Cada tarea tiene ciertas caracter{sticas que deter-
minan cudndo y cdémo deberd procesarse.

2.~ Programar las actividades de Entrada-Salida:

Para facilitar la ejecucidn de operaciones de E/S,
1a mayoria de los Sistemas Operativos poseen un con
junto de instrucciones estandarizadas que manejan
especificamente el procesamiento de todas las ins-
trucciones de entrada-salida Es parte integral de
la mayoria de los Sistemas Operatives y simplifica
que 105 medios por los cuales los programas de eje-
cucidén pueden realizar las operaciones de  entrada-
salida.

3.~ Determinar el estado de cada trabajo que se esti proce-
sando:

Debido a gue la mayor Parte de los sistemas de com-
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putacidn pueden manejar una diversidad de trabajos
al mismo tiempo, el Sistema Operativo debe poder de
terminar el estado de avance de los trabajos que se
estdn corriendo para daterminar si un trabajo en pe
culiar esti en la etapa de entrada, procesamiento o
salida. Siempre gue se encuentre un error durante
el procesamiento de un programa, el Sistema Opera-
tivo cancelari el trabajo y lo sacari de la compu-
tadora.

El Sistema Operativo es 1o gue hace funcionar a la com-
putadora, es el cerebro gue tiene neuronas que ligan las or-
denes e ideas. La computadora tirne comandos preestablecidos
para aceptar informacidén vy poderla rrocesar. Pero eso si, gque
gquede claro que la computadora no puede pensar, sino gue so-
lamente recibe informacidn que nosotros gueremos jue la proe
cese,

Entre los mi3s importantes Sistemas Operativos que sa u-
tilizan en las computadoras encontramos:
~ MS pOsS.
- CPM.
‘- C-DOS.
- 0-DOS.
- ETC.
Es importante mencionar que cada dia se estdn creando
nuevos Sistemas Operativos, mucho mis potentes y mejores que

los ya mencionados; o que se den nuevas versiones mis comple-
tas de los mencionados arriba.

77



LENGUAJES Y PAQUETES.

Entre 1as principales diferencias gue se dan entre un
lenguaje y un paguete, encontramos las siguientes:

LENGUAJE:

1.~ Programa a los paquetes.
2.- Hay que tener conocimientos especiales de computacidn.

3.~ El preoaramadar puede perfeccionar programas de acuerdo a
sus conocimientos del lenguaje.

4.~ El lenguaje sirve para crear paquetes.
FAQUETES:

1.~ BEstén programados.

2.- La mayoria de los paquetes van indicando lo que .se estd
haciendo por medio de menis.

3.- Los paquetes también pueden programarse, pero de uﬁa ma-
nera limitada,

q.- Los paquetes ya estan establecidos para actividades espe-
cificas.

Existen paguetes de inventarios, de Cuentas por Cobrar,
de Némina, de Hoja de CAlculo, de Procesador de Palabras, de
Base de Datos, etc., 0 en su caso, paguetes que contienen dos
o mis paguetes. Esta situacidn se va incrementando con el. pa-
so del tiempo, ya gque cada dias se crean nuevos paguetes nis
poderoses; asf{ como sucede con los lenguajes de programacién.
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ESTA TESIS WO DEBE
SALI DE LA BIBUOTECA

BASIC.

Uno de los lenguajes de programacidn mis faclles de a-
prehender para introducirse a la programacidn de las computa-
doras en el BASIC { Beginner’s All-Purpose Svmbolic 1Instruc-
tion Code. - C6digo de TInstrucciones de S{mholos Generales pa
ra la enseflanza a Frincipiantes }.

El BASIC permite interactuar directamente con la compu-
tadora por medio de tiempo compartido o telecomunicaciones. A
si los usuarics pueden correr directamente sus programas y ob
tener resultados casi instantidneamente. Ademis el BASIC per-
mite a los usuarics gue Interactian con la computadora, defi-
niéndose como un lenguaje interactivo.

El lenguaje BASIC se le llama lenguaje de formato libre
por tener una sintaxis sencilia ¥ un nimero 1limitado de re-
glas. Por Astas causas resulta un lenguaje ficil de aprehen-
der, sin emhkargo, es necesariso conocer sus reglas perfecta-
mente.

El formato general de todas las instrucciones on el len
quaje BASIC es:

Niimero de 1{nea Comando variable(s)

Esta estructura es similar a la de los lenguajes de ba-
jo nivel, en las cuales cada componente tiene su propia fun-
cién,

1.- Nimero de linea:

Las instrucciones para programar en BASIC va de ni-
mero de linea en nimero de linea, las cuales comien
zan con 1 y pueden llegar hasta 99999. Los nimeros
de 1inea, la mayoria de los programadores utilizan
de 10 en 10, para prevenir alguna omicidn que pro-
vogue un error y no pueda correr el programa. 5i en
la 1inea 40 marca un error de sintaxis por alguna
instruccidn, puedo agregar la 1linea 41 al final del
programa y lo anexa sin afectar 1la numeracidn.
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2.~ Comando:

En el lenguaje BASIC, el comando hace las veces del
cédigo de operacién. E1l Comando defina que operaién
se vd a efectuar con esa instruccidén. Por cjemplo:
ta palabra READ define una operacién de entrada, el
término PRINT indica una operacidn de salida y el
término LET define operaciones aritméticas por me-
dio de férmulas.

3.~ Variables:

Si se estdn realizando orperaciones de procesamiento
de datos, debe de taenerse algin tipo de variables.
lLas variables son la parte de las instrucciones Ba-
SIC que definen los datos usados en ecas operacio-~
nes. 5i se indica una operacién READ, safiala que se
deben de leer los datos ( por ejemplo: Nombre, Hora
y Pago }. Las variables son la base del trabajo gue
se puede realizar en BASIC.

Para mayor entendimiente e introduccién al lenguaje BA-
SIC, es importante saber el significado de los comandos en es
paficl. ya que todos vienen en inglés.

A continuacidn se presenta un programa en BASIC y su ex
plicacién correspondiente:
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FRINT
LET GOWT
Qi 1 =

S ibae
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sy RUN
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Explicacidn:

Este programa se estd encargando de ordenar una serie de ng
meros. En éste caso son 20, y los vA a ordenar del mis pe-
quefio al mis grande.

En la linea 10, con el comando DIM se estd creando una ta-
bla de 300 nlmeros, esto quiere decir gue pucde ordenar hasg
ta 500 nimeros.

En la linea 30 tenemos ol zomando READ, que en inglés sig-
nifica lee, as{ que #sti ordenando gue sec lean los ndnmeros,
los cuales se van a introducir en la Yi{nea 20 como DATA.
De 1a linea 40 a 60 se estd creando un ciclo para leer 1os
datos v conforme lea unn y 1o acomade, 1o hace con los si-
guientns, pero a una gran velocidad.

Con la linea 100 se estdn dando ios parimetros para ordenar
a los ndmeros de acuerdo a su valor.

Cuando se utiliza el comando LET, se estin realicando ope-
raciones aritméticas.

Es importante terminar los programas con la instruccidn END.

Para listar el programa se hace con el comando LIST, y nos
1ista el programa.

Para cargar al programa se hace con LOAD y el nombre del ay
chivo con que se gravé.

Ya que se cargd el programa, para gue corra, se escribe el
comando RUN y enter.

Para imprimir el listado se hace con el comando LLIST y se
presiona la tecla enter.

Este es un pequefio ejemplo de 10 que se puede programar

en el lenguaje BASIC, como vemos, es de fadcil aplicacién si
se conocen todos sus comandos y se tiene creatividad, ademas
resulta todavia mis ficil si se tiene conocimiento del lengua
je inglés, ya que cada comando o instruccién nos dice lo gque
vA a pasar o que gueremos que pase si la utilizamos.
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COROL.

El COBOL ( Commun Business Oriented Language - Lenguaje
Comiin Orientado a los Negocios). es un lenguaje de alto nivel
de programacidén de computadoras. El programa se escribe uti-
lizando palabras y sintaxis milares a la lengua materna vy,
luego, la computadora traduce este programa fuente a un  len-
guaje de miguina, para obtener el programa objeto { Compila-
cién). Se suministran a la computadora ciertos elementos del
lenguaje que le permiten empezar a programar. El1 compilador
no puede ceomenzar a funcionar si por ejemplo, las palabras se
deletrean mal, o si no se incluyd la puntuacidn reguerida.
Hay elementos especifices del programa gque dehen de ubicarse
en columnas regueridas, por 9sto, ia caracteristica de estrug
turade. El lenguaje CORBOL requiere gue la persona sea meticu-
losa en su programacidn, la cual quedari conmpensada al obte-
ner la salida prosisa que necosita.

ta ortografia o el deletreo, la puntuacibn v ¢l formato
que se menciona, constituyen elementos indispensables para u-
na compilacidn correcta. Cuando se verifican las respuestas,
@5 preciso comprobar también los detalles, por ejemplo, que
10s puntos estén en los lugares correctos.

El COBOL se cred especificamente para manejar los nume-

.rosos datos que son necesarios en el procesamiento de datos

para los negocios. Se utilizan archives ordinarios para alma-
cenar los datos. Es importante sefialar gue la mayoria de 1los
paquetes gque se utilizan en las comafifas que usan sistemas de
cémputo para registrar sus operaciones, estdn programadas en
CoBOL.

Las caracter{sticas especificas del COBOL son:
1.- Anotaciones en la Divisién de Datos:
Se utiliza para sefialar explicitamente el programa

de la computadora. Se utiliza un pirrafo especial,
liamado Program-Id y 1 nombre de ese programa.
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2.- Anotaciones en la Divisién del Ambiente:

Esta divisién describe el medio ambiente, es decir,
el equipo en el que vd a correr el programa.

3.- Anotaciones en la Divisién de Datos:

En £€sta parte sc describen los datos gue van a usar
se posteriormente en la Gltima divisién. Aqu{ se de
ben de escribir todos los datos de entrada, salida
y trabajo.

4.- Anotaciones en la Divisidn de Procesos:

En ésta parte el procedimiento de programacidén es
miés complejo, es la parte gue le indica a la compu-
tadora cOmo debe de procesar 10s datos para obtener
resultados.

Al igual que el BASIC, el COBOL tiene que respetar cier
tas reglas de sintaxis. Tl COROL es un lenguaje que requiere
mis estudio para su elaboracién. En éste trabajo no se expli-
ca a fondo 1a manera de cémo se prograzma o se diA un ejemplo.
‘Solamente se dardn las bases para entenderlo en su estructura
y qué se puede esperar de é1.

Nuestro estudio se basa principalmente en conocer 1la re
lacibén gue tiene la computacidn en el irea financiera, se ha-
114 en general del lenguaje COBOL por gue es el responsable
de hacer funcionar a varjos paquetes computacionales del mer-
cado.

Es importante mencionar las diferencias gque existen en-
tre un paquete Yy un lenguaje. Acabamos de ver dos lenguajes y
a continuacibén vamos a ver paquetes como: LOTUS 123, WORKS,
EXCEL, etc.
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LOTUS 123.

Una de las herramientas mis impertantes, no sdio en el
andlisis de la informacién de una compaifiia, sino para casi to
do el proceso de control, es la hoja tabular.

Fl 123 es el programa diseflado para apoyarlo en el na-
nejo y control de la informacién.

Pero 21 123 no =616 es una hoja tabular, tanbién ofrece
muchas facilidades para obtener un trabajo de gran calidad.

Algunos ejemplos claros son: obtener gridficas, documen-
tacidén impresa y manejo de datos.

Para ordenarle a la computadera gue carge el LOTUS 123,
sa hace lo siguiente: ... =e coloca el disguete del gistema
123 en 1a unidad A y teclee LOTUS.

Entre las alternativas gque tiene LOTUS, encontramos las si-
guientes:

1.~ Crear una hoja tabular.
2.- Capturar datos en una hoja tahular.
3.~ Clasificar 1os datos.
.~ Guardar hoja tabular en disco.
.- Utilizar férmulas.
6.~ Recuperar datos en un archivo.
7.- Extender una hoja de trabajo.
8.~ Usar tableros indicadores.
9.- Crear una ventana.
10.-Preparar graficas.
11.-Documentar el trabajo.
12.-Imprimir.
13.-Utilizacidén de macros.

Como vemos, el LOTUS tiene una gran variedad de funcio-

" nes, a continuacién presentamos la realizacidn de una grafi-

cat
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EXCEL.

Micrasft Excel es un software integrado creado por 1la
compafiia norteamericana Microsoft Cotporation, estructurado
potr cuatro mbdulos fundamentales:

1.~ Hoja electronica.
- Base da datos.
3.~ crdficas.

4.- Macros.

Este producto constituye una poderosa herramienta para
confeccionar aplicacionas en la computadora. El hecho de que
pucda operara con el programa Windows, con el dispositivo mou
se v funcionar en un amhiente multitarsa, es una garantfa de

gue se estd frente a un preducto que adelanta lag caracter{s-
ticas de otros programas.

Las caracteristicas fundamentales de EXCEL son las siguientes:

a) Ts un software integrado.

b) Tiene aplicacidn administrativa.

.c) Tiene soporte integrado de mouse.

4) Leer y eseribir en formato DBASE IT v T1T11.

e} 16,384 1{neas en una hoja de cllculo.

£) Maneja miltiples documentos a la vez.

g) Vvinculacién dindmica de grédfica y hoja de célculo.

h) 126 funciones integradas.

i) 8 colores mostrados a la vez en gridfica y en hoja de c8l-
culo.

j) Impresidn horizonta) integrada.

x) Se maneja atravez de menis.

Estas son algunas de las caracteristicas del paguete de
nembre EXCEL, y que se relacionan con el &rea financiera.
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WORWS .

Microsoft Works es un conjunto integrado de therramien-
tas de softwvare, diseflada para gue se pueda utilizar en la ca
sa, en el estudio o en 1a oficina y astd formada por cuatra
partes;

l.- El procesador de palabras.- gue nos sirve para escribir
cartas, trabajos académicos memorandums y propuestas de
negocios.

2.- La hoja ¢ sréficos.~ 3o DLL‘ﬁ utilizar esta
h@r!"}ﬂ & rar, 1'\{1].21" ¥ ar prr? \1')UE§
tos personales o =ar iriales, para Hacor proyec ioncs
de costos y para realiszar cilecules matemdticos o cienti-
fieos.

3.- La base de datos e
ganizar e imprimir
de su organizacidn,

-~ se puede utilizar para or-
correc, registros afiliados
rios e itinerarios.

4.~ Comunicaciones.- se puede utilizar esta herramienta para

conectarse con servicios de informacidn y para intercam-
biar informacidn con otras computadoras.

works es mis gque 135 simples suma de sus componentes, .y
se puede intercambiar informacidn entre las herramientas; por
ejemplo, puede tomar nombres y direcciones de una base de da-
tos e {nsertarles en una carta modelo, o puade utilizar la ho
ja de cilculo para hacer operaciones en una base de datos pa-
ra inventario. Puede presentar en 1la pantalla informacidén de
diferentes herramientas al mismo tiempo. Las horramientas fun
cionan de manera similar, as{ gque puede aplicar lo quec ha a-
prehendido utilizando una herramienta, cuando trabaja con o-
tra diferente.

Works ofrece varias formas incorporadas de ayuda para
aprehender a utilizar el programa. El programa aprendizaje
funciona como guia personal, proporcionandole elecciones so-
bre el uso de Works. El sistema de ayuda en la linea suminis-
tra directamente en pantalla una asistencia detallada, indi-
cando los pasos a seguir.
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Para crear un archivo en la hoja de céiculo y hacer una
agrifica para llevar el control de los datos de venta. Al fi-
nal de cada mes puede agregar nuevas cifras de ventas a la hg
ja de cllculo. Cuando de desee una sintesis de informacidn en
escrito, puede insertar el gréfico dentro del memorandum, e-
laborado con el procesader de palabras. Cualguier cambio re-
flejado en la heja de cdiculo serd automiticamente en el gri-
fico al imprimirio.

Puesde crear una segunda heia de cdlculo para  almacenar
informacidn sobre ingrescs y zastns durante el afio y puede ag
tualizar 1a hoja al final de cada mes. Puede completar se tra
tajo imsertando lar ifras » la haoda fe cdlculo en forma de

tabla dentro del memcr:

Como vemos, éste paguete ya trae integrados varios pa-
quetes, vy hace que sea de mds facil acceso para el usuario y
gue en determinado momonto el usuario no necesita saber mucho
de las computadoras, por gue como vimos, este paguete contie-
ne un programa que se llama aprendizaje y que le vi ensefiando
al usuario a conocer mds el paguete.
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OTROS PAQUETES IMPORTANTES.

Entre otros paquetes importantes en el mercado,

tramos los siguilentes:

bbase TII Plus.
Multimate.

Word Perfect.

PC Write.

WS ( Word Star)
Multiplan.
Ventura.

Harvard Gréphics.
Inventarios.
Cuentas por Cobrar.
Balance.

Némina.

Capital.

Honorarios.

Cuentas por Pagar.
Impuestos.

Etc.

Como vemos existen en el mercado, tantos paquetes

necesidades de informacidn se necesiten.

20

encon-
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CAPITULO
6

LA COMPUTADORA
COMO HERRAMIENTA
~ FINANCIERA



TNTRODUCCION.

como hemos visto eh los capitulos anteriores,
la computadora es la herramienta de mads utilidad
para los f{inancieros.

A continuacidén se presenta una serie de cua-
dros financieros gue son de gran ayuda para perso-
nas gue estdn encargadas rie tomar drnciciones, asi
como también, para las personas que tienen que ela
borar éstos cuadros financieros.

La eiaboracidn de éstos cuadros financieros
an  1a. computadora « de £icil ohtencidn al
momento de solicitarlos, =1 problema ¢s al princi-
pio. ya {que una vez juo esth programada la compu-
tadora para calcular las operaciones necesarias pa
ra resultados, solamente se cambian datos claves
que hacen cambiar los denmds datos.

Los ejemplos que se presentan a centinuacién, son
para demostrar gue la conputadora es una herramien
ta importante para el financiero, y son los si-
guientes ejemplos:

1.~ Una relacién de Honorarios de una compaiifa de
servicios.

2.- Un Estado de Resultados.
3.- Un Presupuesto dc Caja.
4.~ Un cuadro de razones financieras.

5.~ Una grafica de barras.
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CAPITULO
7

RESULTADOS
OBTENIDOS



1.-

3.~

RESULTADOS OBTENIDOS.

La computacidn es una herramienta muy importante para las
finanzas, ya que ayuda a que la informacién financiera
sea oportuna, veraz y confiable.

a) Oportuna.~ Las computadoras tienen como caracteristica
principal e! procesar muchos datos a velo-
cidades nuy rdpidas, por lo tanto, nos ayu-
da a tener la informacidén en el momento en
gue la solicitemos.

b} Veraz .- Aqui{ es donde participa el pregramador; si
entra basura a Ia computadsara, ohtendrenos
basura 4o resultadce.

c) Confiable.-Esta czractoristica 1a comprotamos facilmen
te cuando calculames opreraciones aritméti-
cas eon 1o computadora y vemos la exactitud
de 1los resultados.

Es de gran importancia saber naﬂnjar conputadoras, ya que
eqivale a estar actualizados técnicamente y no quedarse a
trés de 1os demis y asi brindar un mejor servicio a quien
lo solicite.

También es importante saber cudl es el eguipo de computo
que mis se apega a nuesiras necesidades y as{ obtener una
infornacidn real.

Hay que estar siempre bien actualizados en el aspecto fi-
nanciero y computacional y tener abierta la mente para 1a
cratividad.

A continuacidn se muestra un cuestionario que se a-
plicd a estudiantes de la carrera de Contabilidad en d&i-
ferentes Universidades del Valle de México. La entrevista
se realizd a 500 alumnos de seis Universidades de gran im
portancia del sexto semestre de la carrera: al Bo. en par
ticulares y del 100. en la UNAM. Los resultados obtenidos
son presentados en grdficas de pastel.
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CUESTIONARIG.

Universidad a gue pertenecce:

v

Semestre que cursat

Sexo:
Masculino

Femenino

Sabes manejar una computadora:

Sabes programar:

- 100



{14

UNIVEREO

s




SEXO

HOMBRES

MUSERES

SEMESTRE




MANEJO DE PC’S




S| MANEJAN PC’S
’ TIPO DE SOFTWARE

PAQUETERIA

PHROGRAMACION
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NO MANEJAN PC’S
UNIVERSIDAD

UNAK

2.
Z

PARTICULARES

SEXO
HOMBRES

MUSERES
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COMPRENSION DE LAS GRAFICAS DE PASTEL

Nuestro universo de estudio fué de 500 alumnos de diferepn
tes Universidades del Valle de México. El 30% pertenecien
te a la UNAM y concretamente a la Facultad de Contaduria
y Administracidén (250 alumnes), y e1 otro 50% a Universi-
dades particulares.

E1l 50% de nuesiro universo resul:d ser del sexo femening,
indi¢dndonos que on o1 estudio a nivel Licenciatura  Con-
table, existen aproximadamente igual nimero de mujeres vy
hombres.

Para conocer en gué grado de e=studio comienzan a estudiar
la computacidn., se entrevistaron alumnos de diferentes
grados.

Como resultado de lo anterior, nos dimos cuenta que en la
FCA, 3 los alumnos les imparten conocimientos de computa-
cidn practica hasta el final de su carrera y gue son muy
pocos a los que les interesa aprehender por su cuenta.

De las personas que manejan computadoras, el BO% menejan
paugteria de uso y sdlo el 20% sabe programar en lengua-
jes de computacién.

De los jue no saben manejar computadoras, el 75% pertene-
cen a la FCA de B2 y 69 semestre principalmente.

T
jut

én descubrimos que las mujeres se pr2ocupan un poco

mbié
s gue 1os hombres para aprehender computacidn.

a
2
a
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QUETZALCOATL

Ouetzalclat!, Fue quizds sl més complejo y fascinante
de todos los Diones mescemaricanca. Su concepto pri =
wordial, sin duds muy antiguo en sl bres, parece hs -
ber sido e! ds un monstruo serpiante ceisste con fun=
clones dominantes de fartilided y crastivided, A este
nGcleso se agregarcn gradusimsnte otros aspsctos: la -
leyenda 1o habfe mezclado con le vide y fos hsches ~-
de! gren Rey sacerdots Topiltzin, cuyo titulo sacsrdg
tal era el propio nombre del! Dios del que fue
cial devoto. En ol momento de la conquista, Quet
céat!, considerado como Dios Gnico desempefiabe varias
funciones: Creador, Dios del viento, Dice ded planete
Yanus, héros cultural, arquetipa del secardocio, pa=-~
trén del calsndario y de las actividedes intelectus--
fes on general, stc. Un enblisis adicional ee necesa-
rio para poder desentrefar los hilos spsrentemente ip
dependientes que sntran al tajido de su comp!icads —-
personal ided.

IMPRESO EM LOS TALLERES OE:

EDITORIAL QUETZALCOATL, 8. A,
MEDICINA Nu. 37 LOCALES 1 Y2 (ENTRADA POR PASEQ DE LAS
FACULTADES) FRENTE A LA FACULTAD DE MEOITINA DE C. U,
MEXICO 20, D F. TELEFONOS  638-7148 Y 6507088
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