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1NTRODUCCIO~ 

El obj~tivo d~ 0st0 tr~bajo ~~ investiJilC 6n, es ~l de es­
tructur~r informaci6n p:ir;:i t~n0r conocimi0nto 1 la a1•uda gue pu~-
1e r~presenlar la C8mputaiara ~n ~1 ~r~a financ '?r~. 

En <?'3tos ~ía.~ ~1,~ inflílr.ifrn, -:-:::st0n c<im'l-:ios constltntes r,m 
la inforrni'lción fin::incinril d.-~ :1':: ":-.r:r~s:"tc:;, 1'1 r.w1l <::n -1'?hn 1'? lo­
;rar lo rn~s npartuna, v0r1~. confi,~l~ y e~~ct~, ~.1.r~ ~o1~r tom~r 
decision~s ~1ncu~das ~~r, nl hi·~!1 de 13 ~isna. L~s Pmpres:is guo 
logr<:!n est<:is -:u21.tro v.1.ri:i<::l~!s, s;.n !no; :¡1;~ \"'111 :i r-st1r a l;:i Cilh~­

z;i dr> lilS rjPr,.)::;,; J,1C: 1\l•"> ~n 1~:·iH;-¡1-!"l~1 ~"1 :"M"]~f.n, 

Hace unos -.·0in~..r' .1f:c,s, ::;r~ sr:-li-:it·~,~1n rst<i'lr:s Fin<'lncir:oroo:;:: 
anual~s ~nrn pod0r ~~1J'.inr l~s r0sull~Jos ott0:1i10s r.~n los pro-
::;r;-im;1Jos y -:i..:;i ¡;t:J\'"~1,;1·:- :~ ~~i~ ... H·l.'··1 '.i::t!l, ,_¡._. :c1 ·~;;,¡·,r·.,,.sn. ií.1-

ce unos 10 afio3, los ~ir"~c!or·~~ ~0 :)s 2olicitah~~ Es~a-
~os FinJnciPros rn~n·;t1~l2s y ~si s0 Hay 
en rlí;i;, r.on 1,1 n:-·c:d;¡ -10 ~'l'' ~nn;:·11.:-::"r~-:;, ¡-:0-!":-i~-~ ~~clir:it;).r E-:;t1-
dos Fin~nci~ros diarios y co~o cons~cti~ncin, ~0~0no~ cnntrolnr 
desviaciones dns!~vor~tles ~n los rc~~l~a~os pl~~0nd~s. Este es 
un pequefio ej~nplo 1e 1~ ~U8 ~u~de 'lyu~nr la conpu~~dora ~l área 
financiera. 

La nayoría de 1~ J~ntc no ti~n~ conoci~iqnt0 d~ lo 1u~ ~s 
la cornputaci6n, por sHr ;1110 ntiqvo, !1 vPn como u11 ~re~ rlifícil y 
~u~ solo unn clnse de estuiiosos pund? domin~rl~, BS ci0rto ~ue 
se necesitn <:>stu1i~r. p~ro co~o 0n c1ial~uier materia, lo gue suc~ 
de es qua es 3lgo nov~doso, ~s un invento gu~ ru~ crea~o por ~l 
hombre y para ~l hom~re, ~ar;¡ 1ue realizara tra'·~jos ryn mqnos 
tiempo y de una manera rn~~ ~encilla. Tn~avía no se invent~ la com 
putadora gua lleJue a pensar, ~sa parte le corr~spnnd~ al ~om~re. 
Así que podqrnos rlQcir ~u~ es una herramienta muy étil si la pro-

~~~ma=~= :=e~~~~~~=~~:·s:~e!~~~~t~:o~0t~~~r~~e~=~~~~~:rn~~l=~s11ra, 
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1.1. 

Es importante o interc~antc conocer l;:i evoluci6n que ha te­
nido la computadora ~tr~v~s del tiempo, p3r~ tener bien defini~a 
la esencia de r.sta ma1u1na, conocer raro q~c s~ cr~aron, ~uc nu0-
vas alternativas ofrcciPron al l1orn~r~ y 1116 se ~spcra rl~ cllns, -
en otras palabras: pas~~o. prcsrnt0 y futuro, par3 1~spu~s poder­
las rclacion1r con ~l canro finan~iPrn. 

Uno d~ los n~s ;Jnti~.:;;o., 'iispo'."ith·os rJn rr1!". ... rt0 ,..,~col Íha 
co: su i::;::i']C:l ~·:.-.·10 r-i'""t-r0;1;,,,... 1::-i'°'-l ~1 ;:inti~Ü~ ·~~.,i{onÍ'l: ~;~; 
el proccsC'!Mi•?nto -10 :l:ltci!~, cs <:s01F::11 ~0n"r 1:n sist"r,,¡ d0 notCl.-

~!~~i~~~:~i~~-1~~ ~~~~~~~~~ ;r~;~~~: ~~·,1~~~~~~~~i~ 0~~~~~~~=~e~~= 
n11ch;:is soci ~rlJ.dP.c; :¡1i;~ :1P.s<!rro! l:n·o:1 ~.:.~ri-1:-is :;::nr<l ri:-prr>srnt~r lus 

~~~~!e~~ª~ia~~~~~~~~ ~~!:~:~~:~ ~~~~;ic~0~~~~i~~: ~~~ ~~,u~tc;i!~ 
tema d~cimJl y s11 bRsP por lo tan~o ns ~l n6rnc~o iri. ~ira repre­
sentar la ir.:o:·r::i1r:-ión l::i.s c'J::i:'.'utJ.~or:lo:: utill:~::i·t:-,1n el sistcrn3. bi­
nario, basado ~n nl n~~nrn 10~. LAS co~pu~a~nrn~, atrn~6s de sus 
circuitos,solo 0ntiendQn rln onc0ndi·lo y 3~ílgi1do, l 6 O. 

El Fraile rueca Pacciol1, u11 ej~mplo 1~1 siglo XIV, des~­
rro116 y nplic6 el conc~pto de Contahili~~d d~ ~ohln asiento, ~ue 
cstablP.ció los cimientos de los principios nodernos d~ Contabili­
lidad. En los 61tinos aílos, 0stos principios ~~ han d~sarrollJdo 
para facilitar la Cnntabilidad ~n las computadora~. las cuales 
pueden analizar ~randes vol6~~n~s de in!or~nción fi:1anciern y coº 
table y pres~ntarl~s en fnrmatos ~ccesibl~s. E5te formato da las 
computadoras actuales, est~n muy al0jados d~ l~~ plurna~ y tintas 
que en alguna ocación se emplearon para registrar trunsacciones. 

En el siglo XV se utiliz~ha ta vara a~ computo ingl~sa para 
du.r r~cib0s r1<:> imr11r>~tnc:;, rlonde c;¡d;i muesci1 d<? la vara reprr:?sen­
taba una libra 0s~0rlin~, corno veMns, en la E~ad Media, el corree 
to registro rte los ~atas Pra un aspecto vital rte la socic1nd. -

En el afio de 1640, el franc6s Blaise Pascal invBnt6 un dis­
positivo mecánico ~ue funcionaba como sumadora, conocida como la 
Machine Aritmetique. El dispositivo se construy6 con engranes que 
representaban los n6meros del O al 9, operaba de una forma simi­
lar a como operaba el o~6rnctro d~ los autom6viles. 



Gottfried Van Lnihniz, un míltem5tico ~lem~n, refin6 aun m~s 
los conceptos de Pascal y produjo un dispositivo de ci1cu10 que 
r<;>alizaba multiplicacio11C?s, di\•isinn~s, sumas y restas. 

En 1804, Joscph Mari~ J~c1u1rd, Fer~~ccion6 la f jp~ 1el te­
l:ir autc~dtico. Jric:-¡uar:I c0ntrol3~)¡¡ ·~l teJido dr> ti:>las utili7.an'io 
una ~;P.rie de tnrjr>t,1c; ~~rfnr.1-i·Js, í!l tn!.1r utili7i1r'lo ~s i:slü pro­
ceso detectaba la ~r~~1 ~o~ifira1a en las tarj0t~s y tejla líl te­
la de Jcucrdo a esa tram~. Fst~s t1rj~t~s r11eron las ~ntec0~oras 
de las ttH'jClíl'.3 ;::cr:0r:i.,..h.:; '.!~ !Inll·:ri•. 11. 

:\ ¡;irincip1o drl si']!n X'!:~~. '?'l im'•:nt..os C\\ar.:e'> fl,1':i':i:1';ü, ex­
µuso la leorí:i de :;-ue r>r;:i ;:osil-1<~ const:· 11ir un catculnrior m~cáni­
co auto;-:¡3tico. Con 01 cipayo rfr•l Gobi.nrno ~!·it!tnico, fi.i'r1:-;ig~ ini­
ci6 la construcción d~l ílif~~r~nc~ F~Ji~· y, aílos n5s tard~ el A­
nílll"tic Engine. !.os conc~ptos 1ue axpuso Ea~ba3~ f11eron usados en 
su oportunidad los inJeninr~s q11~ desJrrollaron los pri~eros pro­
totipos de comrutador3s. 

A pesar do 10 a~ns ~e trílhíljo, nahbago nunca pu1o construir 
ningún modelo del Diff~rence Engin~ ~ue op~rac~ satisfactoriam~n­
te y perdió el subsidio 1~1 Gohierno y ru~ 11asta 18~4 cuando por 
Go8:rge ?ehr Schuetz construj'Ó un modelo funcional del Difference 
Engine. 

En 18·12, AuJust:i A'i:::i Byron, Conr::!e5a ~~ Voivelaci:?, trar!ujo 
di:?! it:lliano al ingl~s •_in escrito -le t.F. ~l"!nal:irea sobrq el Ana­
lytic Engine y lo pr~sent6 a sus colBJas. 8a~hag0 anirn6 a [.ady 
Le\'Clac<"! a que realizar:::i su prorda invQsti:;;ación y a que r11f.tnara 
muchos de los concc?tos ~crtidos qn dic110 escrito. Las contri~u­
cionas de Lady L~v21ac~ a lll ílritm6tic~ ~inllria ~ueron empl~a1os 
más tíl.rde por John Van ~0tll':'llln pílr<i ~l i~f;arrollo r:lc las cor:tputa­
doras r.iodern.:is. 

En el dcce~io dq lRA0-90, lu oficina ~n censos de Estados 
Cnidos pidi6 a Harman fiollerith un medio para acelerar el proce­
saminnto de los datos de!l c~nso. l!rnman cr~ó la terjetas p!?rfora­
das, semejantes a Jas actunles, el código y G~uipo de tabulaci6n. 
Así nl censo de !890 s~ terminó aproximadamente en J años, ~n lu­
gar de 11, ~uc la·oficin~ ~e censos había estimado inicialmente. 



En 1937, H.H. Afl;cn, desarrol16 una conputadora en la Uni­
versidad de Harvard. Este equipo llamado ~·lurt:: t, fu6 el prototipo 
de las computadoras actuales. M~nos conocido es el ~ec~o de que 
en el Colegio Estatal de Lo~a, en los afias 30~s se desarrollo una 
prodecedora de la Mar~ l. nicha m5quina el~ctr6nica ~ub desarro­
llada bajo la supervisi6n de Jo?1n V. Atanasof f y estableci6 los 
cimientos para la comput3dora EN!AC ( Calculudora e TntcQra~or~ 
Nurn6rica Elcctr6nica), que aparecí6 en el aílo ~e 1916. ta Segunda 
Guerra ~!11ndial genar6 un inte~sa ínv~stisaci6n y ricsarrollo ~n el 
campo d0 l~s c0n~11tadora~, si~n~o lJ E~IAC 13 primera computadora 
completanente elcctr6nica. 

Durante el mismo p~riado, el hrillante rnatcm5tico, John van 
Neum3n present6 ponencias t6cnicJs ac~rca del concPpto de progra­
rna almacena~~. De 3c1ier~0 con ~s~~ c0nc~oto, ~ls instrucciones de 
operaci6n y !os datos utiliz3dos qn el ~rocc~3rniento debían de 
almacenarse d0ntr6 de la computadora cuando fuese necesario, la 
computadora cambiaría astas instrucciones 1ura~to su ~j9cuci6n. -
El concepto de programa alrnacen~do ftl~ la ~ase 1e los futuros a­
vances de la indu~tria ~a las cornputarloras. En 1949 este concepto 
ya se incorpor6 ~n las computa~oras EDSAC ( Cornputa~ora Electr6-
nica Automitica con Almacenamiento). Esta computadora era capaz 
de almacenar unJ secuencia de instrucciones, e~uivalente al pri-
mer programa de computadora. · 

Los avances en el camro do la tecnología de computadoras ya 
proli:eraron a principios de los años 50'~. Las computadoras te­
nían áreas de almacenamiento interno de datos y utilizaban cintas 
dn papel para mover la inform~ción. En 1951 se presentó ~1 merca­
do la UNIVAC l (Computadora Universal Autorn,tica), siendo la pri­
mera computadora comercial disponihll? para la •;enta. La UNTVAC 1 
fué característica ~e las computadoras ñe la prinera generación. 
Esta generaci6n de cornputndoras se construy6 con tubos al vacío 
(bulbos) grandes y voluminosos, que generaban tanto calor que re­
qu~rtan da C~3rto~ de air~ acondicionado. La primera generación 
de computadoras eran Jifícil de programar y por lo tanto tuvo una 
utili~aci6n rastrin~ida. 

A principios de la d~c~da de los afias 50's, también se de­
sarrolló y difunrii6 la cinta magnética, que constituyó un gran a­
vance tecnológico. Con las cintas, la información se podía trans­
ferir 75 veces m's rápido que con cualquier otro modo disponible 
en ese tiempo. 



La era posterior al l~n=amiento del Sputni~, de lgsg a 1965 
trajo la segunda gener~ci6n d~ computadoras. Esta goneraci6n usa­
ba transistores, por lo ~u~ era menos voluminosa, podía almacenar 
m¡s in!ormaci6n, era m5s f5cil de pro;ramar, tenía velocidades de 
procesamiento m§s altas y podía emplearse en mayor nfinero de tra­
bajos da proceoamien~o qun las computadoras de la primera genera­
ción. 

Entr~ 1959 y 1965, s~ dc·s~rrol!6 y comerciali=6 el disco 
ralgn~tico de alt~ velocida1. r0rrnitin 01 acceso aleatorio do los 
datos y resolv!a muchos do 105 prohl~m~s 1t1~ rr0s~n~1ba~ las cin­
t~s r:-ti;~·~:ic:Js: !a lentitud y 01 acceso directo a un dato sin an­
tes leer todos los dem5s re?istros que antecoden. 

La terc0r~ J~neraci6n 1a computadoras, 11~~6 a la mitad de 
los afias 60'~, y convirti6 ~ 11s computadoras e~ una importante 
herramienta para los nQ;ocios; ln tercera gen~rnci6n funcion6 por 
medio de circuitos integríldos rnicrominiaturalizados. Tenían mayo­
res capacidades de cntrada-~Lllida, ~r~ndes almac~namientos inter­
nos y velocidades de oper~cibn de nil rnillon&simas de segundo. 
Los lenguajes de pro~ramaci6n pílra la terc~ra J0neraci6n eran fi­
ciles de aprehender, de modo que mis gente pudo desarrollar sus 
habilidades de programaci6n y aplicarlas en rnis tareas. Uno de 
los principales desarrollos entre las máguinas de la tercera gc­
neraci6n fu6 la serie de sistemas de computaci6n IBM 360. 

En 1970, la IBM present6 su serie 370 de computadoras. usan 
chips de silicón d~ solo 8 centésimas de pulgada cuadrada. Las 
370 representab1 un gran adelanto sobre la serie 360 e incorpora­
ba un gran adelanto tecno167icn. A~í ~~ co~o tcnc~o3 ~ue nace la 
cuarta generación de computador3s, que funcionan por ~edio de 
chips. 

Las minicomputadoras son pequeílas computadoras desde el 
punto d~ vista fisico, con la capacidad de proceso de las compu­
tadoras convencionales. La primera minicornputadora se vendió en 
1965. Se usan lenguajes de programaci6n fáciles de aprehender 
y cuestan consi<lPrahl~rn~ntQ ~enes ~ue los sistemas más ~randes. 
Ponen a disposici6n de la mayoría de los hombres de n9gocios un 
enorme potencial de procesamiento de datos. 
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Las microcomputadoras aparecieron después d~ las m1n1compu­
tadoras. Son sistemas d~ cornputaci6n pequefios, altamente especia­
lizados, con una capacidad limitada ~P. almac~namicnto ~e ñatas, 
aunque hay microcompul3doras ~ua pc~1en ~yu1ar en algunas activi­
dajes específicas de los r.egocios, comn por ejemplo: planeación 
financiara, auditoría, prnsupu~stos, etc. Su flujQ roal, est5 en 
los hogares. 

Los científicos han dcsl!rrwlli'!do rociont~r:H'nte un inte-rrur:­
tor electrónico, que ,ermita 3 las co~p11tadoras oxp0rirn0ntales 
alternar los impulsos e10~tr6:1icos us~dos •'n la manipulaci6n y 
almacenamienlo de datos ~ ~elocida1es d~ 10 ~illon6sin3s de se­
gundo ( 10/l 000000000000 seg.) 

En estos días, nos darnos cuenta ~ue c3da dos afias, las com­
putadoras guc SP. consideran nueva~. pasan a ser ohsolctas, por la 
gran investigaci6n ~ue so 85t5 d~sJrrollando en ~1 campo de la 
computaci6n, por la ncc~sidaj d~ obt~ner infornaci6n opnrtun~, 
veraz, confiable y exacta. 



1. 2. HISTORIA DE LAS FINANZAS. 

Es importante conocer el desarrollo que ha tenido la infor­
mación financiera através del tiempo, para poder ir conociendo 
las necesidades que se fueron crean1o en 1if~rentes épocas y así 
conocer y entender las n~cesidades actuales. 

µodemos afirmar que las finanzas comienzan en el momento en 
que el hombre siente la necesid3d d~ contar num~ricament~ ·10 que 
tiene, en las épocas más antigÜas, donde pasa de nómada a sed~n­
tario y posee ci~rtos bienes, como pued~n ser una choza, un peda­
zo de tierra pnra sembrar, una vaca, etc.; los cuales forman par­
te de su capital y que trata de incrP.mentar ae acuerdo a las for­
mas de la ápoca. Entre más bienes tenga, más complic~da s~rá la 
técnica a utilizar para poder controlar que no se le lleguen a 
perder esos bienes y para saber cufinto valen. se pue1~ decir ~ue 
ésta época todo se hace empÍricar.iente, y:i que los homhr~s se de­
jan llevar por la ~xperiencia, por lo tanto, podemos deducir 1ue 
las finanzas nacen cor.to un sentir.tiento puro del ham~rn, por que­
rer saber manejar sus bienes. 

En diferentes civilizaciones se han tomado diferentes pará­
metros para darle valor económico a las cosas, como los aztecas, 
que utilizaban el cacao para comprar y vender bienes de consumo. 
Así tenemos, que en nuestra época predomina la moneda, la cual na 
ce como una necesidad de darle valor a todas las cosas, o sea, ma 
nejo de finanzas, ya que hablar de finanzas, es hablar de dinero: 

Otro invento importante para las finanzas, es el de llevar 
registros de transacciones. En algunos de los más antigüos docu­
mentos del mundo encontrados en la civilización sumeria de hace 5 
mil años, hay evidencia práctica de control administrativo. Los 
sacerdotes de los templos sumerios atravez ñe su vasto sistama de 
tribución r~cogieron y administraron considerables cantiñades de 
bienes material~s, incluy~ndo hatos, rebafios, rentas y propieda­
des. De éste modo, los sacerdotes sumerios se vieron en la nece­
sidad de menejar riquezas y operaciones de un negocio. 

Si el control vía registros y papeleo es la mejor señal 1e 
una civilización avanzada, los egipcios del nuevo imperio podrían 
ser considerados verdaderos civilizados. O~tallados registros man 
tuvieron ocupados a sus escribanos. -



En sus negocios y asuntos con al gobierno, guardaron docu­
mentos para mostrar exactamente cuánto se recibía, de quién y 
cuándo, con detalle de cómo era usado. Así como los egipcios, po­
demos encontrür otras muchas civilizaciones que ya se ocupaban de 
registrar las transaccion~s, como los romanos, los griegos, los 
indues, etc. y que comenzaban a crear nuevas técnicas. 

En la época medieval en el año de 1494, el ~onje tueca Pa­
ccioli publicó un tratado describiendo el sistema contable de la 
partida doble, recomendó que el mernorandum, el libro diario y ~l 
libro mayor fueran numP.rados y fecharios, que los documentos dP. 
todas las transacciones se complementaran en detalles y se arc~i­
varan pC?rmanentemente, y que deberían hacerse auditorías pP.:riódi­
cas para la verificación interna. Además se rjá principio a los 
primeros Estados Financieros: El Balance General y el Estado Q~ 
Pérdidas y Ganancias, es a~u{, cuan~o nos damos cuenta que la Ca~ 
tabilidad General comienza a desarrollarse como la conocemos ac­
tualmente. 

En el siglo XV con ol florecimionto rl~l comP.rcio en Venecia 
algunas veces la asociación familiar veneciana llegó a ser una 
combinaci6n fiduciaria do inversiones y compañía propietaria de 
acciones en que las disponibilidades ru~ron desparramadas entre 
bienes ralees, henos del gobierno, mercader(a y c1iontas mercanti­
les por pagar. En éste p~rrafo nos estamos dando cuenta do la u­
tilización de titules mercantiles como sustitución de la moneda. 

con el surgimiento de la Revolución Industrial en el siglo 
xrx, comienza a funcionar la producción en serie, provocando el 
surgimiento de las grandes empresas, las cuales se vieron en la 
necesidad de llevar registros contables cada vez más a"na11ticos y 
por consecuencia sus Estados Financieros fueron siendo más comple 
tos. Una de las áreas que más se desarrolló rué la de costos y = 
que en las finanzas nos ayudó mucho a la toma de desiciones. 

ta otra época importante que le sigue a la RQvolución Indus 
trial es la del periodo comprendido entre 1914 y 1945, o sea, ef 
de las dos Guerras Mundiales. En esta &poca nace lo que se conoce 
como Investigación de Operaciones, que es la técnica que utiliza­
ron en la guerra para el mejoramiento del sistema de radar de 
pronto aviso, en las baterías anti-aéreas, en guerra antisubmari-



na, en defensa civil, ate.; y ~ue ahora ~e utiliza mucho en los 
negocios, realizando ~studios de los problemas industriales más 
amplios, mis precisos y sia~pre cuantitativos, frecuentemente más 
cercanos a los objetivos rl~ to~íl oreraci6n. En 6stn 6poca nac~ la 
planeaci6n financinra co~o conscc~cncia <le la nec~sidad de pla­
near metódicam~nt~ los gastos para ln guerr~ y como cons~cuencia 
de 6sto se d5 principio a los primeros prest1puegtos va ~structu­
rados. También nace el Estado 1e Cambios en la SituJéión Financie 
ra. 

En los Go·s ·::i "~ c::i;..i"r:::1 1 ;i:¡.11 i:.;ir 
Estados Financi~ro~. p1rJ po~nr ~ono~~~ los 
y asi resolv~rlos ad0cua~a~ont~. atravc~ ~~ 

n intcrprr~t"lr n los 
pro~l~~~s m~s a ~on1o 
tAcnic~s financieras. 

Otra d8 l3s 5reas de la Contahili·!~~ ~u~ tuvieron otro ~ira 
importante es la Au1itoria, 1uc se ~ivi~Í3 nn Au~ilorfa Intern3 y 
Externa. En 6stos 1Ías las Au~itorías y~ sean IntornAs o Ex~ern3s 
se pueden enfocar a tr~s áreas, como son: L3 Auditoría ~~mi~istra 
tivo, la Op~racional y la Financiera. Sin ornbargo, ta mayoria ~~ 
las empresas solicitan una Auditoría interna Intearal, o sea, 1uP. 
se realicen los tres tipos do Auditoria por su gran relaci6n. 

Así lle~arnos que en nuestra ~peen, el ár~a ~inanci~ra ti~ne 
una gran complejidad de t6cnicas y 5reas de estu1io. El área fi­
nanciera se puede considerar como tin d~ las más importa~tes den­
tro de las empresas, ~s la encar~ada ~e qu~ la organi~ación cami­
ne adecuadamenete dP. acuerdo a lo planeado, en has~ al Estudio y 
análisis de Estados Financi~ros, son el reflejo económico de la 
organización 9n registros, los cuales nos van a pod~r decir si en 
determinado momento estamos muy endeudad0s, que si podemos com­
prar m~s activo, 1u~ tenemos muchas cuentas incohra~les, etc., en 
otras palabras las finanzas van a estar ~nfocañas a las toma de 
jc~icicr.cs. 

Es por ésto gue el área financiera creció 1~masiado en el 
transcurso ac los 3ños, y a~ora para su control y estu~io s~ le 
conoce como Administración Financiera. 
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!. 3. RELAC!ON H!STOR!CA 
DE LAS 

Fit\A~\':¡\S 

y LA 
CO~!PUT1\CION. 

Atravez de un estudio d~ un estudio de la Historia de la 
Computaci6n y do las Finan:as, encontraremos varios aspectos que 
relacionan a ést~s dos disci~linas: 

1.- La ~rincipal as ~tl~ la~ •ios s~ d0s~rrollan on un ílmbiente e­
conómico. 

Las finanzas, como Yíl in~icamns se refieren al movimign 
~o ~01 'iinnrn Pfl :.': 1".:'".'n ;-·.,~·.<"'!j'"!; r.-.i'.'!~t::-as :¡:..ie la compu: 
tn~i6n se m~nnja en los n~~ocios para logrílr una mejor 
o~timizaci6n 1c líl in!ormílci6n financi~ra y a~atir ~n 
ci,•rto modo co~to~. 

2.- Como consecuencia, s~ 1esarro!Jan 1entro rle un marco contable 
y de calculas aritm~ticos: 

Las finan=as son uníl parte dg la Contabilidad que mane­
ja ciertos c~IculoR r-ar~ pod~r cnco~trar ciertas defi­
ciencias en Estados Financieros, por ejemplo; mientras 
qtie las computadoras nos van a ~yudar a resolver más fá 
cilmente esos c5lculos, y en d~termin~do mom~nto crei 
grá!icas o tablas 1ue manualmente resultarían tardadas 
de hacer. 

3.- La computaci6n tiene una evoluci6n tecno16gica y las finanzas 
se ~yud~:~ de ese avanc·~ tecno16gico: 

L~ cornputaci6n es una ~rea que ~a ido evolucionando a­
tra,•ez de afias, gracias a un avance tecno16gico muy 
grande corno acabarnos de ver: un avance que ha servido a 
muchasáreas, entre las cuales se encuentra el ñe las fi 
nanzas, ya ~ue la mayor parte de las computadoras se e; 
cuentran en los negocios, y hablar de negocios, es ha= 
blar de dinero, y hablar de dinero es hablar de finan­
zas. 
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CAPITULO 
2 

INTRODUCCION AL 
AREA DE LAS 

FINANZAS 
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FINANZAS. 

La entidad es un conjunto de recursos materiales, humanos y 
técnicos que se unen para lograr un fin determinado. 

En est~ trabajo nos v3rnos ~ rererir 3 entidad ctiando ~able­
mos de negocios, por el punto de vista ~conómico, ~uc es el que 
nos intcresC1.. 

D~ntro ~~ 1103 rntija~ los recursos ~at~ri~l~~ s~ Q~li~n~n y 
se aplican constantc~en~~. ~· ~1 dinarni~mo ¿e los r0ci1rs0s rnat~­
riales en su co11stnnt0 ohtc11ci6n Aplic~ci6n se le ltarni finan­
·'ª~. 

cuando nos referirnos a ~clicC1.ci6!1 d~ recursos, nos referi-
mos a cómo cstJmos ut.ili;-.ando nuestr-;:i in'\.'ersión, y se puede dar 
por tres causci.s: 
a) Aumentandci nuestros actí•:::is (circulan.'.:A-, f1jo o diferido). 
b) Disminuyendo nuestro pasivo (a corto 0 a largo plazo). 
e) Disminuyendo nuestro capital (p~rrlidas). 

cuando nos referi~os a obtención de recursos, nos estamos 
refiriendo a la forma en ".i\le nos adyegar.i'Os de im·ersión, y SIO! pug, 
de dar por tres causas: 
a) Aumentando nuestro pasivo (a corto o a lñr~o plñzo). 
b) Aumentando n11estro capital (por aportaciones extras o por uti­

lidades u otros superavits). 
e) Dismlnuyendo activo. 

La disciplina encargada do la inforrnaci6n l1acerca de las f! 
nanzas da una c~tida~ ~s l~ Con~~hilidad; atravcz ~e unos cu~1ros 
num~ricos llamados Estados Fin~ncieros y que se tendr6n, tantos 
corno ncccsi~3d~s de infnrm~ción. Entre los Dásicos, se ti?.nen: 
- El Estado de Situaci6n Financiera o Balance Gen~ral. 
- El Estado de Pérdidas y Ganancias o de Resultados. 
- El Estado de Cambios de Posición Financiera o de Ori~cn y Apli-

caciones. 
- Estado de Costo de Fabricación de Ventas. 
- Estado de Superavit. 
- Análisis de Cuentas por CoOrar. 
- Anfilisis de Ventas, etc. 
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DIAGRAMA DE FLUJO DE LOS 
RECURSOS MATERIALES. 

Salidas 
Exte -
rieres 

(ROBERT JHONSON) 

(CAPITAL J (PASIVOS J 

\ / Administrador 
Financiero. 

$$$$$$ B ~_.. $$$$$$ UTILIDAD 
~ SSSS$S 

/ l /. 
,--A_C_T_l_V_O_S--.. _M_E_R_c_A_N_'C-IA_s_ ~ 

FIJOS _ -e::.._;-

[ DEPRECIACION l 
Pago de pasivos 
Pago de dividendos 
Reducción de capital 
Reparto de utilidades 
Pago de !SR. 
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En la part~ superior de nuestro diagra~a te!1emos que la fo~ 
ma de introducir dinero o recursos materiales a la empresa, puede 
ser atravez de dos formas: con capital o con pasivos, el rectán­
gulo central ~uiere 1ar a entender que es un caja fuerte donde 
se v¡ a introducir el dinero d~ lJ empresa, representado por di­
nero en efectivo o por bienes. 

El capitJl se v5 a ~o:~~= por !as aFortacio::es ~un den los 
socios, y ~XiSlP11 di!0ren~~S ~i:cs ~e capi~al. Es una !or~a de en 
dcu:jar.ii0;.t..o ~;.~ . .-.:~·:10, /J. :;• .. E• lJ .. J ;>'1!·sc:<J.s .. p1~ J.µort.9a :J.inero en e­
fectivo ~ ~n ~~p 0 ~i~, r0rt~ncc0n l l~ 0m;r~s1. 

Un1. de 1:1s ~Hi!1ci:-nles -:ii:nrr?ncL1s <?n':F' 1,, CO?'ltahilidad de 
unJ ~mpras~ in1ivldunl ~p~rson~ física) y 1~ f<? 11~3 ernpresn colg~ 
tiva (p~rso~2 ~0r3l), 0s pr0ci~J~ente 01 tratn~i~nto ~~~se lo dg 
be d<:? cbr al c<1pitnl. 

Es pr,ctica csual ~:!~ trat~ndase de perso~as físicas, los 
rQsu:tJdos otl0nidos en c3d3 ejercicio, se tr~spasen ~ la cuenta 
de capital, ru¿s ~ste concepto e~tari reprPs~ntando la verdadera 
propiedad del 6nico d11e5o 1l0 1n ~~presa. 

TratánCose de personas ~or3les, el capital social, estará 
formado por l3s aportaciones de los socios, y de~a dg registrarse 
lñ proporción 0n cada uno que participa 9n él. 

Los p;isivos ~u~ se :or~3n dentro de una empresa, se refie­
ren a una forma de endecdamionto <?Xterno, ya ~ue las personas ~ue 
van a prestarnos dinero, no ?ertonecen a la en~resa: éstas perso­
nas nos pueu~11 !)restar en ei<?ctivo ( acr~edores) o en mercancía 
( proveedores). 

Continuan~o con la ~xplicaci6n del diagrama, vernos que te­
nemos activas fijos (edificio, rnueblcs 1 ma~uinaria, etc.) y mer­
cancias (artículos destinados para la venta). 

Del lado de los activos fiJos, tenemos que van a sufrir una 
depreciaci6n por el paso d~l tiempo, y ~ue seg6n Vilchis Platas, 
la depreciación implica dos conceptos fundamentales, uno el rela-
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tivo a la extinci6n de un bien por ~l transcurso del tiempo y por 
el uso; y otro, la recuperaci6n del costa 1e una invorsi6n atra­
vez del cargo de las operaciones y gue en ~et~rrnin~do mo~ento de 
In venta se tiene otra entrad~ 4,,. r~curs~ m~t~ri~t. 

En el lado de las rn"'rcJnc{as t~neMos 1ua son los artículos 
1estinados para la ven~~. 13 cu;il s0 ~u0i~ pag~r "'n esa ~onento o 
pas3n a ser cucnt3s por cobrnr, l~s cu~lcs nos ~~n n díl~ un~ uti­
lid:J.d, ::ue en cc•nsecu 0 nr:-i<1 '\."\lP~\·0 :::. S'?r" ,~in0ro •: :-;"' introrluc<? a 
la ci:lj 'J fuerte deo lJ 2c;¡:·r~--;.1, 

t;iri1~i.!•:r. t:e•::O?n se!li:hs P.Xteriores, 
,:,, :·::.,,~•:n'-', :~·;0 ·ií> .-i:·-:i...:nn~::is .-10 
r••r1rto 1~ utili1~1~s o ;3go~ dn 

Es im~ortante cc~?r~n~~r ~ste 'lt1jo ~~ r~cursos ~ateri~lgs 
:¡uc ¡_)U~d~ t.zncr la om?rcsu paril pod~r <i-:irninistrar '1JO? una mejor m"ª­
nera su:s !inan::as. 
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2. 3. ANALISlS GF.HER.:'..L DEL BAt.;~JCE GE~ffR.;L. 

El Balance General es un cuadro financiero qu~ utilizan las 
entidades econ6micas Para pr•)santar su situaci6n conta~le de sus 
bienes y derechos contra !\U~ olJligaciones y patrimonio a una fe­
cha determinada. 

cuando el rruile L·icc,1 rr.1ccioli creó el !i:\lancc>, lo hizo 
con la idea do pr0sPntur 11~~ 1~~1~n~~ qt:~ ~stuvi0ra ~quilibrada en 
sus dos partes, 1on1e ~n un l~do se ~ncontr3~an los nctivos y en 
~l otro lado !0~ pJ~iv0s y 01 cJritJl. A co:1tin11aci6n se presenta 
un cuadro parü ejenplificar lo ünterinr: 

ACTI\'OS 
Bi0ne~ )' d0rec!1as 
a f u-.·or de ur.a 
ent ideld. 

PASIVOS Y CAPITAL 
O?~ligJcion•_>~; r3B l;] 
0nt i d::id. 

Pt1trimonio. 

Pod~mos d~cir que é~t~ ~s un Balance GP.ner~l tradicional 
que se utilizó en un principio. En la actualidad o por lo m2nos, 
en el &rea financiera le vamos a llamar Estado de Situaci6n Finan 
ciera, donde el Clctivo le vamos a llar.iar el lado de las inversio-: 
nes, al pasivo el lado do las ohligacionus y al capital, nu2stro 
patrimonio. 

A continuación se pr~senta un Estado de Situación Financie­
ra con 5115 ~ifnr~ntes PStr~ct~rJs: 
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ESTADO DE Sl'I'UACION F!NM.:crER.; 
AL 31 DE DICIE:-IBRE 

~ CIRCtTLA~i':'E 

o 
l\'\IEP.S!o~:ES r\ 
fJIB..Ti! PLA!:O -

CAJA Y B.:\NCOS 
CLIE~7ES 
D!VEN'!'.?.i.R!OS 

J\CT! \'Cl FIJO ---o--
I~~VERs1o;,¡ES 

b_ Ll1RGQ FLA.ZO 

FDIFICIO 
~l.l\QUINAl\IA Y EQUií'O 
EQUIPO DE P.EPARTO 

GASTOS DE I~STALACION 

PASIVO A 
CORTO PL_a.zo 

OBLIGACIONES 

ODLIGACIO!'i!ES 

P:\TRT~-lO!nO 

Es importante tener Est~1os de Situación Financiar~ nara s~ 
tisracer varias necesidades ~~ las empresas, corno pueden s~r: 

1.- Conocer cuantitativ~m~nte los bienes, deudas de la entidad 
capital. 

2.- Para el correcto pílgo ~e impu~~tos. 

3.- Para calculnr por medio de t~cnicas financieras la li~uide~ y 
rcntaryilidad ~e la mism~. 

4.- Para conocer en 1u~ parte de la ~ntidad se est¡ invirtiendo 
de m~s y si se está reali~~ndo esti inversión en una forma a­
decuada. 

5.- ?ara conocer la p8rdi~a o utilidad <lel ejercicio. 

6.- Etc., etc. 
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LA Fm~cION' F!N.?\N'CIERA. 

Seg6n Hunt Williarns y Donalson, es scncillarnQnte: 
fuerzo que realizan las empresus p~ra cons0guir los fondos 
mejor forma y bajo las mejores condiciones para lograr los 
tivos planeados''. 

Dividen esta función en trr?s r.irtcs fund;inentales: 

El es­
en la 
objo-

1.- Lograr que la cmpr~sa cuente con fondos sufici~nt~s pílra oa­
gar sus deudas corrient~s y r~qrnl103 ~e plan~s 1~ accione~. 

2.- Consc>'JUÍr los foil'los en l;:i mi:jor- forma y l)ajo las r:'l"'!jore:s. con. 
diciones. 

En otras p~l::i 1::>r3~, lJ función :inanciQra tio:-ne como ol:ijeti­
vo buscar la obtirni=aci6n de los r~cursos, o s~a, la mayor pro­
ductividad de los misrnos. 

En lo qu~ se reficr~ a la asiJnación de fonQos, el director 
financiero supervisa 0sa asignaci6n de acuerdo a las alt~rnativas 
que se tengan, de acuerdo con el objetivo principal ñe la empresa: 
maximizar la ri~u~za dal accionista. 

Existen div1?rsas técnicas par~ administrar el efectivo, los 
valores realizables, lils cuentas por cobrar v los inventarios con 
~l fín de maximizar la redituabilid~d con rciación a la cantidad 
de fondos inmovilizados en los activos. 

La determinación de un nfvgl ~propi~~a ~~ liquidez, es u­
na ~~rlc importante de QSa administraci6n. El nivel obtimo de un 
activo circulante de~ende de la redituabilid~1 y flexihilidad re­
lacionada con ese nivel, con r~lación al costo P.n que se incurra 
para mantenerlo. 

La distribución de fondos d<;!ntro de la ernpr~sa determina 
la cantidad total de sus activos, la composición de esos activos 
y la estructura de riesgo de negocios de la empresa. 
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En lo concerniente a la obtanci6n de fondos, se 1ispone de 
una amplia variedad do fuentes. Cada una de ell~s tiene ciertas 
caractcr[sticas en cuanto al costo, vencimiento, disponibilidad, 
gravamen do los activos y otras condiciones impuest~s por el pro­
veedor del capital. Sobre la hase de éstos factores, el director 
financiero tiene ~ue determinar la mejor mezcla de financiamiento 
para la empresa. Al tomar esta desici6n es necesario considerar 
sus implicaciones sobre l~ ri~u~~a del accionista. 

L3 asiJnaci6n de fondo~ y la ad~uisici6n de fondos, est¡n 
interrelacionadJs ~ntro sí, en el sentido de ~ue una decisi6n de 
invertir en un activo particul~r. n"c~~it~ el fin~nciarniento de -
ese activo, ~i~ntras 1ue 01 costo de un financiamiento afecta la 
decisi6n de invPrtir. 

Es importnnte sDíl~11r que cu~ndo se ~able de maximizaci6n 
de la rique~a 1~1 accionista, nos~ ignoren responsabilidades so­
ciales. tales co~o prot2;er 11 consumidor, pagar salarios justos 
a los trab~jadores, mdnt~n~r prácticas just~s de contr3tación y 
condiciones sa3uras 1e tr~tajo, apoyar a la educaci6n y partici­
par en asuntos del mejio ~mhiente como pueden ser nl mantener lifil 
píos el a1u~ y el aire. Es de gran im?ortancia tener presentes ~~ 
tas situaciones, ya que a la l:irga, una empresa que cumpla con é.2, 
to, v5 a tgner el reconocimionto de la sociedad como una emcresa 
con calor humano, que tanto ~ace falta ~n nuestro país, y qu~ es 
una de las granOe~ di:erencias de las empresas extranjeras con é­
xito a las que no lo tienen. 
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CAPITULO 
3 

INFORMACION 
FINANCIERA. 
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3. 1. PRlNCIPAT.ES FSTA~0S fT~~~CTEROS. 

Se hacen Est1dos Fir:.l.nciL•ros r.·n un~ ~mDrr>s<i, tantos, cor.10 
necesidades de informaci6n financi~ra ~n n0c~sitc n ella. Los Es 
tJdos Financieros son cuadro~ nurn6ricos ~ua rcpres ntan la situa~ 
ción ccon6mica de la ~mpresa, ~ono pllr.:>1rn ser l.1. ~ tuaci6n gene-
ral de !a misma, lu situación de p0rdida~ y ~ananc ;:is, o::>l ~stado 
:~uc mu0stre los cambios en l::! pnsiclÓn financ~erll, <}l 
nos ensefie tos costos d~ f~bricíl~i6n y ventas, cte. 

estado 

Cnrno vemos, los Es'~rln~ Fin~n~icros se cr0an ri~ acu~rdo 

l3s nec0sidaJes ~e infor~ílc16!~ financi~ra ~~ la entidad. ~enemas 
ílSÍ .:jUC! los princi¡->.1:c·3 Est.1do:::; fin;i;ir1~,ros s:rn !O'.~ siguir.:>ntes: 

2.- fst.ado de Resulladns o Estado j0 r~rdidas y ~ananciJs. 

3.- E.st~do de C<i:;~_;ios r:-n 1:1 ;',r-,-ición Fin;inci0r;i o E:=:-t;:ido de Ori­
;an y Aplicnci6n ~0 ~c~~Jl~~os. 

•i.- Est;ido de Costo d~ F1hric~ci6n 1~ V0nt~s. 

5.- Esti1do d~ Super U\' i t. 

'5 .- An:Ílisis d~ C'H.'ntJ3 p0r Co'tra r. 

7.- 1\nálisis de \'en tas. 

8.- 1\nálisis de Cur:>ntas por r.1gar. 

9.- Análisis de Jm·1?ntario:>. 

A continu~ci6n se rnoslrar~n unos Estadn~ Fin~nci~ros y 1ue 
más adelante nos sr:-rvir~n para aplicarlos en pa~uetes cornputacio­
naJ.cs, como el LOTUS 121 o í-:ORKS, para ejemplificar ln ayuda .'.JUl'l 
nos brinda la cornputaci6n en el campo de las finanzas. 

Adem's se explicar~ l~ fun~i6n e importancia de los renglo­
nes que ocupan los Estados Financi~ros para comprendP.r de una me­
jor forma la importancia ~~ la veracidad, oportunidad y confia~i­
lidad de la información. 
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3 .1. J. ESTADO DE POS!CIO~ F'INM~CTE?A. 

~ Q T~VERSTONFS. 

CAJA Y BANCOS ••.•••.•..... 10'000,000.00 
cr. r ENTES ••••••••••.••.•••• 20 • ooo, ooo. no 
TNl'ENTARTOS •••••••••••.••• 1íl. 000, 000. 00 

Go'ooo,000.00 

~ll2~::rr. 

EDJ F rcro .................. 20· ooo, 000. oo 
Nl\QUJ:.:J,RIA .••............• 1o·000, 000. 00 
~10'.'TLI:iRIO .•.......•••.... S'OOO,('IQ0.00 
F..Ql"IFO DE REPAR':"O ••••••••• ~·nnn,(l~~ 

AC1'T\'O T07,\i. 
.10· 000. 000. 00 

100·000.000.00 

rn 6st~ plrt~ ~~1 SstJ~o j~ Po~ici6n Financiera, se v~ cómo 
se tiene la inn:.-rsión. 

CAPITAL: 

Son la~ obliglcioncs a carJo do la o~ti1ad. 
Constituyen un::i fuo?nt~ d0 'tnanciarni~nto <:!Xtern11, y puede 
ser ~ corto pl3:o (~1Jnos 18 un ~fio) o a largo plazo ( m¡s 
de un ,iño). 
Es importante v~r 16nde ~xiste menos riesgo y menos costo. 

--- Es nl p.:itrir.ionio d0 la or:i¡:iros(l, 
Es un3 fuf!nt<:! de financiar.iiP.nto intern<l. 

La re1aci6n de los dos grupos d~ ~fn~n~iJ=i2~to de la enti­
da~ ~~!e ll~m~: ''Estructura de Fin~nci~Mi~nto'', 

Por lo tanto podemos deducir que el Estado de Posición Fi­
naciera, es el cuadro que muestra la posición de las finanzas ~ 
una focha determinada, atravez de sus inversiones y tje sl1s finan­
ciamientos. 
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COMP/\iilA X, S.A. DE C.V. 
ESTADO DE POSICIOll fill,\NCIERA AL 31 DE DICIEMBRE DE 1990. 

(MILLONES DEPESOS). 

CIRCULANTE 

CAJA •••••••••••••..••••••••••• 
BANCOS •.•.•••..•...••...•.•..• 
ALMACEN ••••••••••••••••••••••• 
DOC. POR COBRAR............... 40,172.50 
DOC. DESCONTADOS.............. 10,000.00 
DOC. PROTESTADOS •••.•••••••••• 
DEUDORES DIVERSOS ••••••••••••• 
IVA ACREDITAB!.E ••••••••..••••• 

ACTIVO TOTAi, ••••••••••••••••••••• 

FLOTANTE 

DOC. POR PAG,\R •••••••••••••••• 
PROVEEDORES ••••••••.•.•••..••• 
IVA POR PAGAR ••••••••••••••••• 

DIFERIDO 

INTERESES PAGADOS POR ANTICIPADO •••••• 

PAS!VO TOTAL •••. , ••.• 

~~··························· 

106.60 
9,740.00 

20.000.00 

30,172.00 
5,000.00 

20 .oo 
1,016.00 

58,054.tO 

3,115.00 
3. 000. 00 

33.80 

'"º·ºº 
8. 298. 80 

SUMA DE PASIVO Y CAPITAI, ••••••••••• 68,0'\4. !O 



3. J. 2. ESTADO DE PERDIDAS Y GANANCIAS. 

El Estado de P~rdidas y Ganancias, es el cuadro coraparativo 
que muestra la utilidad de las empresas de acuerdo a sus g~stos y 
costos, asi como los impuestos. 

Ejemplo: 

ESTADO DE PERDIDAS Y GANANCIAS. 

Ventas 

Costo de Ventas 

Ut 1 lidad Bruta 

Gastos de Operación 
Gastos de Venta 

+ 
Gastos de Admón. 

Esta parte del Estado de R~sulta 
inttm~ment~ ligada con tos acti= 
vos. 

Utilidad de Operacibn ••••.....•.• Es et resultado de una a1ecu3da 
o inadecuada a~ministración de 
las inversiones del activos. 

Gastos Financieros 

Utilidad Gravable 

Impuestos 
r.s.R. 

+ 
p.T.U. 

Utilidad d!strlbuíhle 

Dividendos Preferentes 

Esta parte del Estado de Resul­
tados está intimamente ligarla 
con el Pasivo y Capital. 

Utilidad Residual o Común .......• Es el resultado de una adecuada 
o inadecuada administración de 
las fuentes de financiamiento y 
de las inversiones. 

NOTA: 
tos financieros no aceptan otros gastos y otros productos. 

A continuación se mostrará un Estado de Pérdidas y Ganan­
cias con cifras: 
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C!A. INDUSTRIAL "COSTO VARIABLE", S.A. 

ESTADO DE RESULTADOS. 

Por el periodo del 1 de enero al 31 die 
de 1990. 

VENTAS NETAS 

XENOS: 

MENOS: 

MENOS: 

COSTO \'ARIABLE DE PRODUCCION 
DE LO VENDIDO 

UTILIDAD BRUn nRIABLE 

COSTO DE DISTRIBUCION 
Y AD:1INISTRACION VARIABLE 

UTILIDAD MARGINAL 

COSTOS INDIRECTOS FIJOS 
DE PRODUCCION 
COSTOS FIJOS DE DISTRI­
BUCION Y AD:1INISTRACION 

UTILIDAD ANTES DE 
IMPUESTO SOBRE LA RENTA 

26 

43,000.00 

50' 000. 00 

702,050.00 

223,695.54 

478,354.46 

B0,000.00 

398,354.46 

93,000.00 

305,354.46 



3. J. 3. ESTADO DE C.:\!1BIOS EN LA SITUACION" FINANCIERA. 

Este Estado, ticnq por objeto mostrar los cambios en la si­
tuaci6n financiera de una entidld durante lln periodo, identi!icarr 
do las necesidades de recursos y c6rno se dejaron 5Atis!echas y/o 
se proyecta dejar satisfocl1as esas necesidades ~e rQcursos. 

Además ti:::!no las siguientes c<iractnrísticas: 

1.- A 6ste estado so Financiero se lo conoc~ tarnbi~n con el nom­
bre i:!e Fstado de Origen y ,!-\plicación de Recursos. 

2.- Es la cn~~~r3ci6n dn ~~s n~~~nci!S, por lo 1uq ~s un Estado ~i 
n5mlco. V~ a mostrar un periodo ~e orígone9 y ~plicaciones a; 
recursos. 

3.- Se basa en la comparación do un Ralance a dos fec~as distin­
tas, deterrnir.ando las variaciones de aumento o disrninución P-ª. 
ra poder interpretarlos. 

cualouier aumento o disminución de cuentas ~~l Balílnce, dan 
como resultado un ari~en o una ~plicación a~ recursos. 

APLTCACION' fil RF.CUP.SOS: 

1.- Aumento dq Activo 
Circulante 
Fijo 
Diferido 

2.- Disminución de Pasivo 
A corto plazo 
A lar~o plazo 

3.- Disminución de Capital 
Pérdidas 

Q..E1.Q.fil! fil RECURSOS: 

Disminución de Activo 
Circulante 
Fijo 
Di fer ido 

Aum'3nto de Pasivo 
A corto pl~zo 
A largo plazo 

Aum-znto d~ Capital 
Por aportacionBs extras. 
Por utilidades. 

Otra forma de identificar los orígenes y las aplicaiones de 
los recursos, es la siguiente: 

1.- Habrá variación cuando se efectúe por cargos, representando a 
una variación· 
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2.- Cualquier vnri..:lción por ahono, r'2'pn~s'?nta un origen r'lr:! recur­
sos. 

Líl mecánica :¡un s~ uti:i::.1 rrn l<i ela\.:.oradón de un Estado 
di! Cüm~ios en la Situi1ción F1:1<rnci0r<l, <:-s la si:;ui~nte: 

- En primer lu?nr ~e r~:¡ui~r~ ~~ una hoj~ ~o tr~~~jo p1r1 po~'?r 
controlar las variacionos. 

- Las primeras cuatro columnil~ se utili~an parn poner 103 Ratan­
ces cor:¡parati·,;os. 

- La si3uientes col11nr1as líl~ utili~1rnmos para d'?tcrminar las va­
riaciones, de Jcuer•lo n ~11~ si '?S un cnr,o o un abono. 

- A cor.tinuar.ión •:ar:ios a r•'"-',t~ izur elimi1nciones y traspasar cuen­
tas del Bala:ici:-. 

- Por Óltimo se dctermin3r5n si existieron aplicaciones u or[ge­
n~s d~ recursos, en ~sta p1rtq 1c d~termina '?l Capital !!eto de 
Trabajo. 

A continuJci6n prasentar~mos dos for~as ~iferentes ~e pre­
sentar el Estado de Cílrahios ryn la Situación Financiera: 
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FORMA ~ 1. 

CO~lPARTA X, S.A. DE C.V. 
ESTADO DE CA:.!Rt OS DE SI'T'U1iCT'J~~ F'!:U\N'CIF..R,:\ 

POR EL PFRTODO DF. J 9')íl. 

ORIGEN DE RECURSOS' 

UTILIDAD DEL EJERCICIO ....••....•.....• ~7'000,000.00 73% 
AU:-!ENTO EN' PROVEEDOR E~. • • • • • • • • • • • • • • • • 4. ono, 000. 00 l l % 
DISHINUCIO~ DE l:\\"F.':~.:1r:os ..•....•.•••. 3'000.000.00 8% 
AU~!ENTO F:'! i'RES:"'1'!Cl.: ;--.\'.>:-:;\'ii.i.O~; ,¡L.?, .. 2'000,000.00 :;<>;; 
AU:.!EN'TO EN I~PTJrST0S ~r:·;::'. "\r;.;?. .... , .... ! 

0

000,000.00 3~ 

'T'OTAL ?7'000,0QO.OO 100~ 

APLICACION DE ~ECURSOS: 

P.~GO flE D!\'TDE~POS ..•....••..•••.•..... 1"''000,000.00 41'% 
AUHENTO 'JE Cl..I EN'rr.s. . . . . . . . . • . . • . . . . . • • 8. 000' ººº. 00 2 ?% 
Al_IHEN70 E~1 EFEC71'.ro •••••.• , •••••••••••• 7'000,000.00 19% 
PAGO DE nrnsTA!10S n;~:c.;~ros ............ 3•000.000.00 8% 
?AGO DE PR ES1' A~!OS HT no7EC,;fHOS. , • • • . . • • 2 • 000, 000. 00 5% 
COXPRA DE EQUIPO DE RtL\RTQ, ........... 2

1

000,000.00 '5% 

TOTAL ]7'000,000.00 100% 

Los tantos ~or ciontns que SQ 0st~n ~scribi~n~o a la dQre­
cha dn los valorQs de ori30n2s y lplicacioncs, nos sirven para pQ 
der co~parar d~ una mejor forma el grndo dn diferencia ~u~ exis­
ten entre uno y otro. 

ni~a. :~e=~=e~~~ =~~v:ep;~;i~~~~r~~º~~~~~=~o!ªb!~~~~~~~i:nla~:~e: 
pl~zo y en impuestos por paa~r, los po~~mos consi~erar tamhién CQ 
mo aumento de pro\·eedores, quedan~o de la siguiente forma: 
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UTILIDAD DEL EJERCICT0 •..•••••.•• 73~ 
t\.0:-tEN'T'O DE PRO\'EEDOR ES ••••••••••• 19~ 
DISMINUCIONES DE ACTIVOS •.••.•••• 8% 

TOTAL 100% 

En ~l lado do tas aplicaciones podrinmos redt1cir de ln sigui~nte 

manera: 

r>.\GO DE DI\'Tnt:}.'f10S ...•..•.••..... il"~ 
AU~!ENTOS EN .r,crn·os .............. 16~ 
D!SNINUCTON DE ?.3tSt\'OS •..••••.••• 13"b 

TOTAL 100% 
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FORnA ~ 2. 

CO~IP,\~IA X, S.A. DE C.V. 
ESTADO DE CA:·!R!OS DE S!TUi\ClON FINM.ZCIERA. 

POR EL PERIODO DE 19~0. 

ORIGEN DE RECURSOS: 

UTILIDAD DEL EJERC!ClO ..•••••••••• '27'000,000.00 93% 
AU~E~TO EN PRESTA~IOS BAN. A • !, • P. • 2 '000, 000. 00 7% 

TOTAL 21' 000. 000. 00 100% 

APLJCACION DE RECURSOS: 

PAGO DE DI\"tDENflOS .••.•.•.•.••••.• l~'OQ0,000.00 
AU~fENTO DE Ci\PI7l~L D'S "':"RAF;.;JO ..... 9'000,000.00 
;:i.\GO DE f'REST1\~IC1S PM1CA?tcs ....... 1·000,000.00 
EQUIPO DE REPARTO ................. 2'000,000.00 

TOTAI, n·ooo.000.00 100% 

En ~sta segunda forrn~, s~ divide Qn dos ~1 Estado de cam­
bios de Situaci6n Financier~. Don1o vamos a creílr ~os Estados: el 
primero no va a tomar ~n cuanta los rondas ~~ Capital de Trabajo, 
para crarlo por separado ~n el s~gundo, como lo ve~os a continua­
ción. 

Prqcisamento 6ste cundro nos ayuda a determinar el Capital de 
Trabajo en cuanto a su ::rnr.ianto o ·Hsminución en un periorlo: 
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COMPA~TA X. S.A. DE C.V. 
ESTADO DE CA~fFIOS DF. ORTGE~1 Y APLtACION nE 

ro:mos tlE C,\PT"i't\L DE TR.:\EAJO. 

ORIGEN DE FONDOS DE CAPl~'AL DE TRABAJO: 

AUMENTO EN PROVEEDOR ES .•.••••..•••..• _.¡ '000, 000. 00 2 3% 
DISMJNUCION EN !Nl'E!,7.;RJOS ............ 3'000,000.00 17°; 
AU}!ENTO EN T!--!PUESTOS .............•.... 1 '000,000.00 5~; 

SUMA a'ooo,000.00 

~PLICACTON NF.T.:\ F~l C!\PITAL 
DE TR.a.Br\JO . ..•..•......•.......••..•.. 9 ~ 000, 000. 00 :::i:0% 

TOTAL ¡7'000,000.00 100"; 

APLlCACION DE FONDOS DE CA?!TAT~ DE TRABAJO: 

.W~IENTO EN CLIEnES .•.• ••••• •.• •••••• .a'ooo,000.00 46°; 
AU~tENTO EN EFECTIVO . ....... , ....•••.•. 7' 000, 000. 00 4 2% 
DISMINUCION EN PRESTA~OS n.;Nc. C.P .... 2'000,000.00 12~: 

TOTAL !7'000,000.00 100% 
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Un EStado de Cambios de Situación Financi~ra, t~m~i8n so 
puede representar en función a caja, como se muestra ~ continua­
ción y tornando el ejemplo antnrior como hase: 

CO~PAR!A X, S.A. DE c.v. 
ESTADO DE CAME!OS DE SITUACIO~ Fl~ANCIERA EN 

FUNCION A CAJA POR EL EJERCICIO DE 1990. 

RECURSOS ORIGI~ADOS DURA~JTE EL EJERCICIO• 

UTILIDAD ••• • ••••.•.•••..••.•••.••.• 2 7 '000, 000 
AmtENTO rn PASIVOS •..•••••••.••••.• 7•000.000 
DISNI~WCIOU DE ACTIVOS .......••.... 3'000,000 

SU:-!A 

RECURSOS APLICADOS DURll.NTE EL EJERCICIO: 

PAGO DE DIVIDENDOS .•.......•.••..•. 15 1 000, 000 
AmiENTO DE J,CTIVOS •..••.........•.. 10'000,000 
DISMINUCIO:~ DE ACTIVOS ............. 5 1 000,000 

SUMA 

37'000,000 

30'000,000 

APLICACION ~ET.~ DE EFECTIVO •••.•••. 7'000,000 

Como vernos, cada financiero puede realizar sus propios Es­
tados Financieros de acuerdo a las necesidades de la emore­
sa en lo que se refiere a información. La persona encargada 
de poducir esa información financiera, debe de tener una 
preparación adecuada, y sobre todo creatividad, para que en 
determinado momento establesca Estados Financieros propios 
de la empresa de ac11erdo íl sus n~cesida~cs. 

A continuación se ~xplicará otro de los Estados Financieros 
más importantes que utilizan en las empresas para determi­
nar su situación financiera: El Estaao Conjunto de Casto de 
Producción y Costo r'le Producción de lo Vendido. 
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3. l. 4. ESTADO CONJUNTO PE COSTO nE PRODUCCI01'1 
y 

COSTO DE PRODUCCION DE LO VENDIDO. 

LA nRINCI?AL, S.A. 
ESTADO CONJU1'70 PE COSTO DE ?ROPUCCION 

Y COSTO DE ?RODUCC!ON 
D'E LO \'ENntno. 

POR EL PERIODO DEL 31 DE nrc. DE 1989 AL 11 DE DIC. DE 1ggo, 
(:·H!ES nE PESOS) 

!:1·:. ir.icii11 '1° prorlur::cif:-:. en ;:iroc~so ................ $ 102,060 

Costo de la producción rocibida ñ~l 
prir.ier proceso ......................... $ 101,560 
Costo incurrildo del 2o. proc.;so •...... 300,000 

costo total tjc producción .......•.•..•.... 

Inv. fin~l d~ producci6n en ~roc~so .... 
Inv. final de producci6n averiada .....• 

40' 'ºº 
19,260 

Costo de r.roducr.ión de art. t~rminados .... 

!nv. final de articules termina1os ..... 
Inv. final de artículos defectuosos .•.• 

27,900 
27,900 

101,%0 

'03,620 

'59,760 

443,860 

55,800 

Costo de Producci6n de lo Vendido .••••....• 388,060 

NOTA: 
Este Estado Financiero se realizó en h~se al cálculo de los 
costos estimados y nos darnos cuenta del análisis que se debe 
de efectuar. 

Entre más Estados Financi~ros tengamos, m¡s anSli~is pode­
mos realizar y así tomar decisiones más adecuadas, que es donde 
está el problemas de calidad del trabajo financiero. Y esprecisa­
mente el siguiente tema: La interpretación de los Estaños Finan­
cieros. 
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3. 2. JNTERPRETACJON PE LOS ESTADOS FTN.~NCJERO~. 

DEFINICIONES: 

Interpretaci6n.- Es ol acLa d~ explicar n ent~nd0r pnrsonalmente 
un acontecimiento. 

Interpretar.- Es dar una apreciación personal íl algo, usando el ~ 
nblisis y la comparaci611. 

Interpretación de los Esta~os Financieros.- Es una ~preciación 
subjctiv3 y relativa de ~:is clc~cntos, usando las 
t~cnic~s d~ an~lisis y co~pnr3ci6n. 

Comparaci6n.- Buscar diferencias y similitu1ns entre dos co~as. 

Existen 3 m5todos para interpretar estn~os finílncicros: 

1.- El Anilisis Vertical.- Es la comparaci6n ~~~os 0l~m~ntos dg 
loo:;; F.slil<los Fini'lnci~ros a uné1 misma fg 
cha. f"jP.mplo: 

ACTIVO VS PASIVO 
Las t0cnir::1~ T~t:? <::P 'ltiliza:i son: 

a) Por cientos into~rales. 
b) Razones Financieras. 

2.- El Análisis Horizontal.- Es la comparación de los oril':'leros e­
lementos de los Estados Financieros 
a dos fec~as det~rrnina1a~. 

ejemplo: 
Ventas 1990 VS Ventas 19R9. 

Las técnicas que se utilizan son: 
a) Aumento o dismir1uci6n. 
h) Por cie11tos horizontales. 
e) Por cientos de variación. 

3.- Análisis Histórico.- Es la comparación da un elemento en una 
serie de fechas ~iferentes. 

Las técnicas que se utilizan son: 
íl) Serie de cifras. 
b) Serie de por cientos. 
e) Las gráficas. 
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3. 2. J. 

Como ya rn8ncionamos, ~s ta comparaci6n de dos ~lementos de 
los Estados Financieros a una rnisrn~ !ec~a. Las 76nicas qua se pug 
1en utilizar, son la de por cientos integrales o la de razones f! 
nancieras. 

A} POR CIENTOS 1 '."JTEGRALES: 

Co~sist~ en rojucir 3 un E~t1do Fi~in~i~ro o 1 un ~runo ~~ 
cuentas ~l 100~. y sc~ra esa ~~s~, ancontrar ~l porconta}e ~u ca­
da una ~e las cifras sobr~ l~s ~~ses. 

~~ntrn d~ 1~~ princip~!PS ~~nta 
rar E3tados Financieros ~~ co~p1~1~s 
w3s s?ncill1 !a intcr?retaci6n -l'! riat 

ejemplo: 

COS70 t.! R EC'i'O 

COSTOS FIJOS 

UTJL. OPERACION. 

CT.'\. "A". 

1 'noo, ano 

:.:.oo'ooo 

'ºº'ººº 
200'000 

300. ººº 

100 

50 

20 

10 

~s. 0~t~ la da pod~r cornpa­
ran1~~ o d~ ,aguefi~s, hac~r 
s y reducir ci~ras. 

Cii\. "F.i". "b ES7.;~DAR 

JO'ººº 100 100 

·1 ·000 10 60 

~ 60 40 

?: ·ooo 20 20 

1 '000 10 ?.O 

Para que resulte n~jor 
carar los resultados con una 
~ado jcl ~ro1~~~~. 

1 o interpn~tación, -=s nece~;irio com-
r.ieói'".lil estan1::ir, :iue la fija el m<:"!r-

Est<lncbr.- ~1<:>clir:ia ~ásic::), ohtim;i, irleal. Las r:iq-iir!as cstandar pug 
den ser de dos tipos: internas o externas. 

Estandar interno.- ~cdida que se rtctermina con cifras de la misma 
<?rapt-~sa. 

Estandar externo.- Es A~uella que se determina con cifras de otra 
empresa. 
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En el ejenplo ant0rior, pod~~os d::irnos c1ienta ria ~uc los 
tantos por cientos d0 l~ cifrus de una Q~p~0sa otrJ v~r1an, de­
duciendo lo GiguientB: 

- Las v0ntas d<:?- ltJ Cia.",:'-..", f·J•?ron r.l~S l:i.1j;i.s :¡U<:? l.:s de 1a cor:ip<I­
ñí a "!\''. 

- P~ro los costos ~Sr0ctns ·!~ ll Cia.''íl'', fu~r~n rnas tíljos ~110 la 
Ciil."A", por lo t1nto '·;\" un·o r:!!?jcr ut.ili.-J::i,.i !:-,.1rr_:irn1 q~l"-' "?.". 

~:1 ~~l~to J ~•1c~os ~lJn:, ~11vi~rn:l 11r ·-~~~~ ~:Jr •:i0nto i-
QU3l 0n r~laci ~u·; ;·e11tJs, y ~~~ ~i:A 01 ~j7~a •!St~njar ~n 
i:cnr-:,·t 0nci u. 

- La u•.i1idJ-:l ~~ 0;~·~r·1,.:~,=-: :¡:..:.·..: t.:ivi·~ra:i c~J!~ •. :i rr.-~••!t.;1·:f1 ~'!3 dos 
co~p~fiías !u~ ~0JOr qu0 01 ~stan~1r ~~: ~~rcJ~o. ~ero a'.!~i~~s. 
al dn la Ci~.··n•• ru5 n~jor, )'a qu~ s1i;~·~r6 0~~ 0~tílnrlnr y ~l d0 
1 a Ci 3. ".;;". 

r01e~03 d0Ju~ir 0t1t.oc0s 1u0 de~~¡~os i~ ~nnar 0st~nd~res 1el 

~~:c~~~o?~~: ~~d3:t~~~~ 1 ~~~c~::~~~~~~n~~=~~;l~~n~~~~!~~~o:~~~~r~~~~~ 
cumplir con los r~r~~ntro; p~~lbl~ciios, sino lUe tijrnbi~n habr~n 
co~pafií~s qu~ log~en r~~~~~r?~s, 0nto:1c~s ~n 1~t~rnin~1o ~~~ento 
si C?lloG pudieron !0'":-1r!:-.: : •. :.-~o~ros ::.0r T.J<'! no. 

Es nquí donde ~ntrci (~l ,\;i~li.:;is rJ;:! F."::tudos FinancL•ros, ayQ 

~;a~ ~~~~~ t;~~º7 ~ !-~~: ~~~ ~ ~:~ s 1 ~¿~~;:~~; ~ r~ ,s l ~·~ ~·~~ ~:p~~ 5 ~ i ~~.~~ruto~~; 
~ecisiones ad0cuad~~. 
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B) RAZONES FINANC!ERAS: 

Para su mejor ento11dirnionto, v~a~os ~lgun~s ~efinici0ncs 18 
algunos concioptos: 

Raz6n.- Es )¡¡ coraparaci6n de do~ rnaanitudes 10 la ~i~m~ rspccic. 

Razón aritmétic:;.- ::'.s l'.l co~pan1ción <::>n'.re ~-:is F.t¡¡tni.tud0s dr! 13 
ni .... r:l:1 r:-::c,r.•cie, i-:-uscando c:ián:.:o 0;-:r.<:r-i<J un3 r:le 
otra (r::~·.f::l p~r di!"err,:-ncil.): A - !1 °'"'e 

Froporción.- :::~ !íl i0ualr:l:;1 n:itr~ dos r~~on~s: ;/íl C/n, donde -
r>1 r-ro-Juctn ~,·• los "1·:dio~, '?:~ i"1U11 -,1 pro-JtlCtO '1?. 
lc;.c:: ··~:-=~rr~mos. 

P;iril <:>\·it.·H ci0rt..1s r<'l;:On".'s :¡ 1.i1: p'-lo0"0'3n confundir n 1'15 pr?r­
sonas ~:Je int.oO"rDr•:~<1n lo~~ :::::tañes ?ina:icicros, lns 2~;tu'1iosos d~ 
la r.i<lt~ria, 1-.3.n' ~c:ta)~l<:•.::-irio ':r0s ::;:-upes ?rin-:i¡::1l~s, l;¡¡s:!i.:l'iOs'.? en 
et aspecto ~ue ~e quiera pr~~¡¡r 0n los E~t~~o~ Financieros. 

1.- Razonc>s rJr1 oru<:•~:\ ~<:! li'J•.Ji-3,:-2: 

Tcr.~rSn por or,j~~o. det~rminar 1~ r.?.~acin31 0a p~go 
corto plü.::o. 

S<:> r:o~p:n;:i; ~l ¡¡ctivo circulantr! contr:::i ~l pasivo a cor­
to plazo. La raz6n ~As g~neral s~r~: 

Activo Circulanto VS Pasivo ~ CorL(J Plct::o. 

se llArna raz6n d8 Capital de Trabajo y se ?uedo repre­
sentar aritméticamento: 

Activo circul~nta 100'000 

Pasivo a Corto Plazo 'iO'OOO 

Capital Neto Ce Trabajo ';O'OOO 

36 



El Capital ~eto rle tra~ajo repre~enta la tnversi6n que 
dentro del activo circulante ti0ngn lns dua~os do la pmpresa 
y acreedores a larao plazo. Por su naturalcz os porn3n~nte 
por su forr.i<l circu1antr:. 

La raz6n par~ ~ue dP~3 ~e 0xistir un Capital 1a Trabajo 
es que las obligacionas tion0n ,.~ncirnientos difer~ntes a la 
realización d<:> in•:t?rsirines. 7:il ve~ t~n']amos qu~ par;::i.r el día 
31 del mes}' la v~ntl ~e nu~stra rn~rcancía s~ rn~lic~ 10 riias 
después <il 31. 

r:icrlir 11 li:;.uidez la 

Raz6n de C~pital de tr~bajo AC 100 

PCP 50 

To~0rnos corno ejcn?lo a tres empresa~ 1ifer~ntes: 

"A" "B" "C" 

ACT.CIR. ioo·ooo 200·000 300'000 

PAS. C.P. 50. ººº 1so·ooo 2 50. 000 

CAP. TRAE. so·ooo so·ooo 50'000 

100'000 200·000 1. J J 100 ·ooo J. 2 

so·ooo 150'000 250 '000 

La raz6n de Capital de trabajo significa un Índice de 
liquidez general y el núnero de unidades Oe activo circulante 
con que cuenta una empres~ por cada unidad de pasivo a corto 
plazo. La primera cuenta con dos pesos püra pagar su deuda a 
corto plazo; la segunda, tiene 1.33 pesos para pagar en ése 
momento cada peso de d~u~a a corto plazo; y la tercera tiene 
1.2 pesos por uno de deuda. 
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Para saber si la liquidez de una empresa es huena o ma­
la, se requiere la conparaci6n de su raz6n de Caoital de Tra­
bajo contra una razón estandar, y posterior~entc. to~ar una de 
cisión al respecto. -

Podemos tomar alg1111as ~cdidas !inancicras para atacar a 
un sobrante de li1uidez: 

- Vender activo fijo par~ invertir 0n activo circulante opa­
ra poder paqar pasivo a corto pla~o. 

- Pedir nuevas ~portacion0s dr los ~ocios para invertir en a~ 
livo circulante o para ~Jgar pasivo a corto plazo. 

- SoliciL1r un p~<S=:~:-ir.o :: l:-!!"Jn j)l3;:0 ¡:-c;r;:i i~t\"C!"tir 
circulante o para pagar p3Sivo a corto plazo. 

1C't i "'º 

La desventaja fun~íl~"ntal, ns q~e ~s tan general, que 
puede influir en un01 to:-:".a d~ decisión t>::Juivoc.:iñ~, ¡:ar lo que 
el financiero debe de sater cu~l es ta ~5s acertada de acuer­
do al an5lisis quo utiliz6. 

Ejemplo: 

"A" "íl" "C" 

CAJA ílO'OOO 10'000 40'000 
CLIENTES 10'000 10'000 30'000 
Ir.:\'ENTARIOS 10'000 no'ooo 30'000 

100'000 100'000 100'000 

Estos datos nos van a servir como CJCmplo y seguir ana­
lizando por medio de otras razones más analíticas. Otro dalo 
importante, es el del pasivo a corto plazo; supongamos que t~ 
das tienen un pasivo a corto plazo de 50~000, por lo tanto su 
Capital de trabajo en todos los casos van a ser de 2/1. 

A continuación vamos a ver las principales razones de 
Capital de Trabajo. 
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Elir.dnn del activo circulante unrt dP. las inversiones ::ig_ 
nos rápidas de rC?<:ili~uci6n: los inventaries. También se le c.2_ 
nace con C!l nombre de pructa del 5cijo. 

ACT. C IR. ( 1N\'F:t-.:TAF10S Y FAGOS 1\!!TTC.). 
RAZON SE\'ERA = 

?ASIVO A CORTO PLAZO. 

ACT. DE ?PO~TO PA~O(C;JA,FAl:cos,cLIE!~TESºE7C.) 
RAZON SEVERA 

PASIVO ~ CORTO PLA~O. 

Objetivos: 

Ej e:nplo: 

2.- Cornpar~da con la r~z6n de cari~~l d~ Trah~jo, 
nos iniic9 un~ posible inv~rsi6n sohre inv~~­
tarios. 

cia. "n" 

100 - 80 20 .40 

50 50 

Cia. "C" 

100 - 20 80 J. 6 

50 50 

como vemos, la Cia.''C'', está mostrando una raz6n severa 
mis acertada a la raz6n general de la cfa. 11 B''• indicando ~ue 
en determinado momento tiene más dinero circulante para pagar 
su deuda a corto plazo. 
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Rotación Q_g_ JnYentarios Q Indice .9Q Rotnción ~ TnvPntarios: 

Es el núrr.ero de veces c::ue durunte el 3fio, dan vuelta 
los inventarios al realiz~rse. Su f6rrnulíl es lR siguiente: 

COS'TO DE \'ENT.?..S 
INDICE DE ROTACIO~I DE 1~~\'E~l'Ti\PTOS " ------------

t'RO'·~EDTO DE IN\'E~Tf\RIOS. 

Tom~ndo como base los inv0~tarios de l~ Cia. ''R'' y ~ue 
el costo do ventas dur~ntc ~l periodo fu6 de 2~0'000, se t~n­
drian los ó.ig~iiílnt~s rC's\.:lt~-:!0s: 

360 
! . R. 1. l '.?:0 días. 

80'000 

Esto quiere decir quo son 120 días tos qu~ se quedan en 
nl almnc~n mis inventarios. 

Vea~os quó sucede con la Cia ''C'': 

C!a. "C": 

240'000 12 
I.R.J. ~ 12 veces 

20·000 

Periodo de realización de inventarios 360/12 = 50 días. 

La Cia.''C'', ~Jrda 50 d!~~ ~~ v0nder su~ invent~rio~. 
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Mide el impacto d~ la~ Ct1nntas por Cobrar dentro del as 
tivo circu.tantP, 

ACT. CTP.CUU1STS - CrTF:~.'7.;,s X COR. 

?.;.~ i Vo .:\ CORTO PLA'Z-0. 

100 10 1 . p 

so 30 

L~ raz6n de Capital do rrah~jo ~s: 2 / 

El fndice de rotación da cuentas p~r Cobrar, nns dice 
las venta~ d~ un periodo a cr6dito y se calcula de l::i sigUi'.:?!l 
te manera: 

\'F.NTAS DEL PERIODO A CF:F.DT'i'O. 

PRO~IEDTO DE CUENTAS POR COBRAR. 

Ejcr.iplo: 
Supongamos que las v~ntns a cr~dito funron de $400.000. 

400,000 
I.R. CUEN7AS X CO~RAR = "10 veces. 

i0,000 

~GO dÍns 
PERIODO DE COBRA~ZAS días. 

'10 veces 

Nueve días se tarda la empresa para cobrar una \tenta 
crédito. 
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Raz6n .Q.Q ~ .Q. Razón QQ Efectivo: 

Esta razón mide el nú~~ro ~e unidad~s o fracción de u­
nidades por cada peso de d~uda. La fórmula es la siguiente: 

RA:ON DE EFECTIVO 
PASIVO A CORTO PLA~O. 

Caja 10'000 .20 

P.C.P. 

Cia. "C"; 

Caja 40'000 .80 

P.C.?. 50'000 

En la compañía "B", se cuenta con 20 centavos por cada 
peso de deuda a corto plazo; ~ientras gue en la conpafila ''C'', 
se cuenta con 80 centavos por cada peso 1a deuda a corto ~13-
zo para cubrir en oste momento. 
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Tendrán por objeto establecer la capacida1 ~en~ral d~ 
pago de una entidad, se les llaraa también razones de estabi­
lidad financiera por que ~os van a ayu1ar a m~dir los riesgos 
inl:erentes a la estructura Cinancicra de la entidad. 

A continuaci6n eo n~ncionJrAn las ~rincipalcs razones y 
ejcrn?los de las misn~s: 

Su fÓrnu.l 3 arilmética se escribl.? a 
continuación: 

Cilpital Contable Activo Total - Pasivo Total. 

El Capital Contable es un excedente en forma permanente 
1ue no ofrece ning6n ri~sgo ?ara la cnpresa, ya ~11e no tiene 
fecha de vcncimiGnto, ni sus ducfios pueden emh.irgar ni decla­
rarse en quiebra. Una parte est~ invertido en el activo cir­
culante, forrnanjo el Capital de T~abajo, y otra en el activo 
fijo, formando C~pital Fijo. 

Ejemplo: 
Act. Ci r-. 

(JOO) 

Pas. cir. 
( 50) 

cap.Trab. 
( 'iO) 

A.et. Fijo 
(100) 

?as. Fijo 
( so) 

Cap, FiJO 
( 50) 

Datos complementarios: 

ACT. TOTAL 

FAS. TOTAL 

CAP. CONT. 

"A" 

200'000 

100'000 

100'000 
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"B" 

Act. Total 
(200) 

?as. ':atol 
( 100) 

Cap. Cont. 
( l 00) 

300'000 

200'000 

100' 000 

"Ctt 

400'000 

300'000 

100'000 



Estas tres co~pa~ías tienen ol nisno C3pital c~ntable, 
pero tal \•ez no .!OUS pilrtes !nte')ralo:-s, pi:ir lo que hey que re2 
lizar un análisis p~ra saberlo. 

200'000 

Razón Ce Garantía lota1 : ~~~~~ "A" 
100'000 

300'000 
"i'" 

100'000 

La solvencia se ~ue10 ~~r co~o un d6ficit o como un ex­
cqdent2. Si ~~ist~ un d~ficit 1~ solv0ncia, sA ~u~dA sugerir 
capitali~3r Fasivos o 1urncnt3r Pl capital. Si existe un exce­
dente de 5olv~ncia, se ~uri~r~ pagar dividondos o aurngntar el 
p<i~oivo. 

NOT.l.: 
Es ~uy inportantc 1u~ cual1uier docisi6n ~ue se tome en 
as~~cto de ~o1v~nci~. ni~~ Al as?ecto on la liq~idez y 
viceversa. 

Ta~bi~n se le conoce corno r~z6n de Estructura Financie­
ra, ya que corn?ara al Capital Contable con ol pa~ivo total. 

Ca9itill Contable 

Razón de Capital Cuuta':..:(~ ~ 
?a~;;i vo ':'otal. 

Si ee tiene mfis Capital Contable ~uo Activo Total, quig 
re decir ~ue la er.1presa cst5. funcionan~o conservadoram~nte y 
está evitand~ riesgo . Recordenos que a mayor ri~sgo, corrP.s­
ponde mayor utilidad. Si se tiene ~ás Pasivo Total que Capi­
tal Contable, significa :;uc la empresa es liberal, :;- pertene.=, 
ce más a los acreedores ~ue a los accionistas. 
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3.-~ nn Pruebas~ Rentabilidad.- nos in-Jican lfl C3paci­
dad de obtener utilid;idcs a.dccuada5, tornando en cuenta el ?a­
lance General y el Estado de Resultados. 

Tamhi6n se le conoce como margen de utilirl~1 en las ven 
t::ls. Para obtener t:l re!;u1trldo. tcnC':nos -:¡-ue rJividir ln utili:­
d3d de operación sobrn las vrnlas neta~. 

fj,.mplo: 

50 'noo 

Utilidad 1c Opr:'r.ición 5o 'ooo 

Gastos <le Oper~ci6n 10'000 

·~o,ººº 

Gasto~ Financi~ros 10'000 

Utilid1d Grava'ble 30, 000 

ISR y ?7U is 'ooo 

Utilidad Neta CotlÚn 15 'ooo 

Utilidad de Operaci6n '10'()110 

Ventas Netas 100'000 

Esto quiere dcci r que. ;1 40% de las Ventas Netas, obtu­
vimos de Utilidad de Operac1on. 

47 



Nos ayuda a conoc(>r la proporción que se obtuvo de uti­
lidad neta sobre las ventas netas, y su fórmula es la siguierr 
te: 

Utilidad Net<1 l 5, ººº 
. 15 ! '5% 

Ventas ~fota5 100·000 

Esto si~nifica que de lJs ventas netas, obtuvimos 15% 
de utilidad net<1. 

Con la utilizución de esta razón fin;inciera, poch:!mos CQ. 
nocer la proporción de utilidad de operación en relación con 
el activo total. 

Utilidad de Operación· 

1'\ctivo Total 

40'000 

50'000 
. 80 80% 

Esto quiere decir que el 80~ de nue3tro activo total a­
yudó a ~ue se diera la Utilidad de Operación. 
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3. 2. 2 1 ANALTSIS HOR!~ONTAL. 

Es la comparaci6n d~ ~n ntemento de los Estados Financieros 
a una fecha diferente. y existon tres t~cnicas diferentes~ 

l.- Variacion~s de Aumentos v DisrninucionPs.- Se basa en el Esta­
do de Car.1bioSde SituJ.ci6n Fínílnciera. 

Ejemplo: 

·:~nta s ( $) 
Unidades Vendidas 
Capital de Trílbajo 
Indice d~ liquidez 

Ventas ($) 
Unidades 1."endidas 
Capital de Trabajo 
Indice de liquidez 

\'~ntns 1989 

100. OC'O 
1'000 

20·000 
2.s 

Au::iento 
20'000 

5'000 

Presupuesto 1990 

\".?.,R.?.,ICT0'.1 

1~0"000 
800 

25'000 
2 

Disminución 

200 

.5 

2.- Por cientos Horizontales.- Consiste en utilizar la t&cnica ya 
vista anteriormente de nombre: del tanto por ciento, y redu­
cir cifras a por cientos. 

Ejemplos: 

Ventas 
Activo 
Financiamientos 
Indice de liquidez 

1989 

100% 
100% 
100% 
100% 
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1990 

120:~ 
80% 

120% 
80% 



3.- Por cien toe de Variaciones:.-
rTOres técniCas. 

Ejemplo: 

Ventas 
Unidades Vendidas 
Indice de liquidez 

Ventas 
Unidades vendidas 
Indice de liquidez 

ES la conjugación de las ante-

1989 1990 

100'000 120 000 
1'000 600 

2' 5 2 

\'aririciones 

20% 

Disminuciones 

20% 
¡, 5o; 
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3. 2. 3. ANAL!SIS H!STOR!CO. 

Es la comparación de un elemento en uníl serie de fec~~s 1i­
ferentes y si objetivo es establecer tendencias. Se utilizan va­
rias t6cnicas, como son: 

l.- Serie de cifras. 
2.- Serie de índices. 
3.- Serie de Por cientos. 
4.- Serie de ;r~ficas. 

Snri e de 
lt?P.I) ~ 

'."·:>nt<J s 100'000 125'000 
% 1001.. 125% 

Gastos Op. JO'OOO 45'000 
% 100?• 150?; 

r. Li:J. 3/1 2, 98/l 
% 1000:. J;lC);>.; 

por cii:>ntos: 

l'.'Jl.~ 
150'000 

150% 

70, ººº 
233";; 

2. 96/l 
98";; 

~ 
175~000 

1 7:.~..; 

90' ººº 
100% 

2. 90/1 
961,'~ 

~ 
200' 000 

200",¿ 

100, 000 
333"' 

2. 5/1 
83% 

con estos datos, ya podemos crear nuestras gr¡ficas. y en 
deter~inado momento podemos visualizar m~s las tendencias de nue~ 
tras cifras. 

En el an~tisis hist6rico, os importante tomar en cuenta los 
índices inflacionarios do todos los afias, 1·a que ~sto, afecta mu­
cho la información. 

Es neces~~io ~l conociniento absoluto de los Estados Finan­
ci~ros para lñ torna d~ rincisionc$. Las técnicas de análisis e in­
terpretaci6n van a convertirse en el estudio clínico de nuestro 
paciente, sobre el cual se basarán nuestras decisiones. La int~r­
pretación de los Estados Financi€ros es un nrte, y el mejor resul 
lado dependerá de nuestra sagacidad para analizar y co:nparar sus 
elementos. 
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3. 3. RE~nABILIDAD. 

La Rentabilidad es la capacidad para producir utilidades a­
decuadas, y se puede dividir en dos grandes fases: 

1.- Rentabilidad del activo en operaci6n.- s~ buscarán las máxi­
mas ganancias atravez de lns inversiones. 

2.- Rentabilidad del capital contable Común.- se buscarán las má­
ximas ganancias atrave: do lns fuentes de fin~nciamicnto, to­
rnando en cuenta el ri2s]o que puede incurrir, cuidando su pa­
lanca fina11ci1~ra. 

El apalancaí71iento financiero, es la utili::.1ción ñe dinero 
ajeno a un costo :ijo fr-"lsi\·o - <~cipit.::i.: ¡:·r.;f,~!·cr:ta). 

Utilid~~ en O~eración 
Rentabil. de Act. en Oper. 

Activos en Operación. 

Utilidad !'\eta Co~ún 
Rentabil. del Cap. Cent. común 

capital Co~ún. 

Ejemplo de Rentabilidad en una Empresa: 

su~ongamos que la Cia.''X'', S.A., proyecta para 1991 unas in 
versiones en activo por $ 100·000,000.00 y los siguientes datos: 

Pos! va .•••.•..•••...•............ so' 000, 000. 00 

Capital Contable .............•• ,,50'000,000.00 

Utilidad del EJorcic!o •.•.••..... 1s'ooo,ooo.oo 

Además cuenta con el siguiente estado de Resultados: 
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Cit\ ":\", S.!\. DE C.V. 
ESTADO DE RESULTADOS AL 31 DF. DIC. DE 1990. 

\IENT;..S NETAS •.•.•.••••..•.•..••• 200 1 000,000.00 

COSTO DE VENTAS. • • • • • • • • . • • • . . • . 100. ººº. noo. 00 

UTILIDJ\D BRUTA •.•••... , ..•.•.••. 100'000,000.00 

GAS~OS DE O?ERACION ............. G0'000 non.no 

i!TI L 1 D.;D DE OPE?.t\C ro·~. . . . . . . . . . . ,1(1" ººº 'ººº. 00 

r~·~rRr~rs ....................... 10'000,000.00 

VTrLID~D DISTRIBUIDI,E ........... 10'000,000.00 

152 Y PTU............. ..... .. . l~'OQ0,000.00 

UTILID.;D NETA CO~·lütL ..........•• 1'5 1 000,000.00 

2CHJ' 000, 000.00 
vece>s. 

f,ct.ivo. 100·000.000.00 

Significa que di6 2 vu~ltas el Activo. 

l\CTIVO 
100'000.000.00 

BALANCE GF.NERAL. 

P.?\SIVO 
100'000,000.00 

CAPITAL 
100'000.000.00 
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Existen dos formas para calcular el Acti\'O en Operación: 

}.- Rentnbilidad de Activo e11 Oper~ci6n: 

Utilidad en operílci6n 

Activo en Op0ración. 

.¡o' 000 'ººº 
100·000,000 

10% 

Esto quiere decir 1un nuc~tro Activo ~n Operaci6n nos 
produjo llna Utilidad en Op~raci6n del ·10%. 

2.- Rent.:ibilid<id dD ,,ct.i\'O r~n O:i•~r.1.-.ión: 

Otra formíl de obt0nnr nuestr~ Rr>nt~bilidad en Operaci6n 
es multiplicando el mar30~ de utiJida~~s en venta por el in­
dice de rotaci6n 1~1 Activo: 

Uti 1 id;::d r>n Opet"<lción 

\'".'ntns t.:'?tas l\rt i \"O. 

Existen dos formas pílra aumentar la Rentabilidad de Opera-

1.- Aumentando el ma~~en de utilidad: 

a) Aumentando las ventas en mayor proporcí6n a los gastos. 
b} Disminuyendo los costos y gastos 8n ~ayer proporci6n a las 

ventas. 

2.- Aurn .... ntandJ el Índice de rotaci6n del ~ctivo: 

a) Aument3ndo las ventas en mayor proporci6n al activo. 
b) Disminuyendo activo en mayor proporci6n a las ventas. 
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3 • ·1. TECNICA DEL PUNTO DE EQUILIBRIO OPERAC!O~AL. 

Esta t'cnica tiene por objeto determinar el nivel de ventas 
necesario para absorver los gastos y costes de apcraci6n, da tal 
manera que la utilidad de operación sea caro. 

Esto quiere decir quL' e>n las vr-ntas quP establece el punto 
de ~quilibrio, la empresa no pi<)rde ni g.:in.:i., operacionalri~nte ha­
blando. 

Para dcti::r.rminar el punto r!e c:;uili1-:irio oper,1cional, 5e re­
quiere rte una c1Jsificaci6n rtP los costos y 3astos ~n dos grandes 
r,rupos: fijos y varint~1C'·-;, 

Se consideran costos fijos, a1uellos ~uc permanecen constan 
tes du:ante el periodo, y a una d~terminad3 capacidad productiva 
(depreciaciones en línea recta, rentas, sueldos de directores, tQ 
léfono. etc.). 

So consideran costos variables, aquellos que se mueven en 
proporci6n directa a la p~oducci6n y a lílS ventas ( materia pri­
ID3 directa, trabajo directo, comisiones, fletes, etc.) . 

. El punto de e~uilibrio operacional es básico en la toma de 
decisiones, ya que una vez determinado, podremos determinar nues­
tras ventas siempre por encima de ~l. 

Esta técnica se puede determinar en dos formas: 

2.- Grá:ica. 
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3 .~, ¡. DE'i'ER~:n:;..crou AR!T~:ETlC.\ DEL PUtJTO t'tE EQUILIBRIO 
O?ERAC!O~~i\L. 

Esti basada en una ig11ílld~d: V~nt~s 

Ventas = Costos Fijos • Cestos Variables. 

costos y Gastos de 
Operación. 

Los costos ... ·adables ·:ar!uri en proporción directil a las ven 
tas, por lo tílnto tenemos: 

C'o<=:t . ..,s \'ariablcs 
------ .,, X Ventas 

\'en tas. 

V CF - XV 

V XV CF 

V (l-X) = CF 

1-X = 
V 

CF 
V = 

l - X 

V = Ventas en el punto de equilibrio operacional. 

CF= Importe de los costos fijos. 

Unidad aritmética. 

X Relación de los costos variables a ventas (~). 

1-X=Es la relaci6n de utilidad marginal a ventas. 
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EJEMPLO o 
Supongace que un amigo v5 abrir una zapatería, el precio 
de venta promedio de los =apatos que vi a vender es de: 
$ 250,0QO.OO. y el costo de adquisici6n de los mismos, es 
de $ 100,000.00 el p~r. Durante ~l ~os v5 n tener los si­
guientes gastos: 
- Renta 
- Sueldo de encargada 

Sueldo de auxiliar contabl0 
- Gastos de rna11tenímiento 

500' 000. 00 
700,000.00 
800' ººº. 00 
·100,000.00 

1.- M[1¡imo de ve:1tas men~ual~s para no p0rdcr: 

2'400,000 2, '100. 000 
----- : -1 '000 'ººº. 00 

1 - . 40 .60 

?ara darlo en unidades: 

Punto de equilibrio operacional: 
?recio de Venta X unidad. 

•1 '000, ººº· 00 

250,000 

Comprobación: 

16 pares 

Ventas 
costo de Ventas 

Utilidad ~arginal 
Costos Fijos 

•1'000,000.00 
!'600,000.00 

2'400,000.00 
2'400,000.00 

000.00 

Costo de Ventas Costo de Ventas X unidades ven. 

costo de Ventas 100,000 X 16 !'600,000 
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2.-·s¡ se vende S 8'000,000.00 

Ventas 
Costos de Ventas 

Utilidad XArginal 
Costos Fijos, 

Utilidad Pn Op~rJc1ón 

2'400,000.00 

9'000,000.00 
3'200.000.00 

.¡'soo.000.00 
2'400,000.00 

2'1ioo.ooo.oo 

250 ,000 
G.6 pnr~s 111P ~~h~ rl~ vender Bp~rte 

de los 16 p~rns on los que no -
e>:i.<;:;te pérdida ni utilidad. 

3.- S ! vende $ 3 '000, 000. 00 

\'en tas 
Costo de Ventns 

Utilidad ~larginal 
Costos Fijos 

Pérdida P.n Operación 

3'000,oon.oo 
1'200.000.00 

¡'000.000.00 
2'400,000.00 

500. ººº. 00) 

Existen otras aplicaciones para la técnica del punto 
de equilibrio operacional: 

a) Para obten~r 11n r~~ult~do con cierto volumen de ventas. 

b) Ventas necesarias para lograr cierta utilidad. 

e) Ventas necesarias para lograr un margen de utilidad da­
do. 

~ continuación se explicarán éstas aplicaciones: 
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a) Para obtener un resultado con cierto volumen do ventasi 

Utilidad = V - (CF + CV). 

u = \' ( CF + XV) 

U V CF - XV 

U \' (!-X) - CF 

Ejcraplo~ 
Supongamos que la Cia. "X" S.A., presenta el siguiente t.§. 
tado de Resultados y desea conocer se punto de equilibrio 
operacional, y el resi1ltado que obtendria si vende 60'000. 

Ventas 
Costo de \lent.1s 
Costos Fijos 

U V ( l - X) - CF 

100·000,000.00 
60'000,000.00 

24. ººº' ººº. 00 

u 60'000,000 - .60) - 21·000,000 

u 60'000,000 '.40) - 24'000,000 

u 24'000.000 - 24'000,000 

u o 
CF 

V 
1 - X 

V 60'000,000.00 

2•! '000 '000 

l - .60 

24'000,000 

.40 
60'000 

El resultado de vender 60'000,000.00 es cero, por 
que es igual al punto de equilibrio. 
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b) Ventas necesarias para lograr cierta utilidad: 

V CF + XV + u 

V XV CF + u 

V ( - X ) CF + u 

CF . u 
V 

1 - X 

Si ya sabemos que la ''U'', nos v5 a decir la utilidad que 
vamos a obtener con cierto volumen de ventas, entonces se lo 
su1namos a n\l~~tra f6rnula principJl y de~pejamos: 

Aplicación: 

Tomando el ejemplo anterior, ¿ Ct15nto se debe de 
vender, si queremos ganar l 16.000,000.00 ? 

V 

V 

2,1. 000' ººº 

40'000,000 

.40 

!6'000,000 

- .60 

100'000,000 

Necesita vender$ 100~000,000.00 para obtener una 
utilidod de$ 16'000,000.00 
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c) Ventas necesarias para lograr un margen de utilidad dado~ 

El margen de utilidad ·es i~ual al tanto por ciento de u­
tilidad en relación a las ventas, por lo tanto, la fórmula es 
la siguiente, co11 su respnctivo despeje: 

V CF + CV + U 

V CF + XV + YV 

V XV Y\' CF 

V. ( - X - Y ) • CF 

CF 
V 

1 -

Aplicación: 

- Y) 

Si tenemos ventas de $100
1

000,000.00 con costos v~ 
riablcs do 50~000,000.00 y queremos saber ¿ Cuánto 
debemos do vender para obtener un margen de utili­
dad del 10%, y los costos fijos ascienden durante 
un año a $20'000,000.00 

V • !00'000,000.00 

CV= 50'000,000.00 

CF• 20'000,000.00 

CF 20·000.000 20•000,000 
V 

- X - .so .so 

V 40•000,000.00 

20·000,000 
V so·ooo,000.00 

1 -. 5 - .1 
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Vendiendo S 40'000,000.00 ni perdemos ni ganamos, y vcndicn 
do $ 50 "000, 000. 00 tenemos un margen de u ti 1 id ad sobre 1 as vcntaS 
del 10% .• 

Comprobación: 

Ventas 

Costo de Ventas 

ULilidad Marginal 

Costos Fijos 

Utilidad de Oper. 

50'000. 000 

25'000,000 

25'000,000 

20·000,000 

5•000,000 

100% 

10% 

Como vemos en la comprobación, la utilidad de operación que 
nos resultó, es igual a la que obtuvimos de la utilización de la 
fórmula, o sea, el 10%. 
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3 .4. 2. GRAFICA DEL P~!N~O DE EQU!LIRRtO 
CPEF!r\CT o:;.:\t. 

Hay diferentes for~as ~(.' graficar al punto d~ equilibrio o­
peracional, dentro de las cuale~, las n&s co11ocidas son las dos 
siguientes: 

l.- La que generalmente prcs(.'ntan los Cent.adores d1! Costos, y ~ue 
se basa en la relaci6n d0 costas vent~s. 

2.- La que uti.l jz,1n los fin:-i:ic±eros, y que ",... t'.Jsci cm la relación 
de ventas-utilidad0s. 

Aun:rue es muy otj~ti·,:a la prr:.>~··:>ntaciGn 1ráfic1, se recomie!l 
da determinar 01 punto de c•-;:uilibrio operacional ;¡ritn6ticamente 
y despu6s gra!icarlo. 

u) Dases p~rri ~a +?lJboración de l::i ";!d1fic:J :1,::-1 punto 1e nquili­
hrio op0racinr1al: 

1.- Al trci.s:H la gdfica rara su elaboración nn las ventas, se 
obtie~e 11 tendQncia de los ingresos por ventas, la cual, 
as[ represcnt~da, se r\1e~~ comparJr ~on ot~a linea que in­
di~ue los costos letales. 

2.- Al tr~zar la gr5fica de los costos variahles 
obtienn la linea do 10s costos tot~les. 

fijos, se 

3.- El pt:nto dond~ se cru~an las lÍnaJs de vent~s y costos to­
tales, :;e di=rnomina Punto de Equilil:rio, ;ior lo que será 
nr>!':'"'""'!!"'!'J :":::!:":::! :::. cc: • .,.,Lrucció11 de la gráfica, lilS v~ntas y 
los cnstos fijos variablos, tomando en consideraci6n ~ue 
la lfnP~ que r~rr~s0nta los costos ~ilriablns, debe de ini­
ciarse en el punto donde termina la línea de los costos 
fijos, es decir, el punto donde se cruzan las líneas de 
las ventas y los costos variables. El volumen de ventas, 
tendr¡ vital impcrtancia para los directivos y el eje de 
las ordenadas representa el valor o importe que debe ren­
dir la reallzaci6n del volumen de ventas obtenido. 
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4.- La intersección de la línea de las ventas y los costos to­
tales, representa el Momento nn que la empresa no obtiene 
utilidildcs ni pérdidas. 

5.- El objeto do elaborar la Gr5rica del P1111t0 de Equilibrio, 
~s que los directivos capten con ~~1·or claridíld la situ~­
ci6n del negocio. Y par~ ~u~ sea de vcrdJdera utili~ad, se 
deben de hacer tantas grificas, co~n líneas de producto se 
vendan. 

6.- Si el Punlo de E1uilil:~in ~r:> ".'i~ti<:-:1<: ¡:-:nti~n:lo r:lc ::latos de 
un Estado de R0sult~1o~. 0s ~r!cir ~~ ~echos cons1ima1os, en 
:0nces rl c'.oc-.1!".r'7ll'J •-.ist!':-~ .. -.-, ·\ :~'lr·~'~ ·~~ ~n ·2st::.::o 
presupuestado, s~r5 hirot~tico. 

7.- El Punto el<? Equilibrio Op~r;:icionat, •2s un instrumento útil 
en los negocios, sin n~~Jrqo, d0b~ ser consi~era~o corno un 
~edio para formar un~ ?01Ític3 adminisLrativa y no como un 
sustituto dn la mis~a. 

Lo expuesto anteriormc~te, s~ apr~cia en la siguiente gráfica: 



GRAl'!Ct\ DEL PUNTO DEL EQUJLlllRIO (ENTIDAD INDUSTRJAL) 
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CAPITULO 
4 

REQUISITOS DE 
CONOCIMIENTOS 

TECNICOS 
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TNTRODOCC!ON. 

La persona que se rncarg~ de llevar tas finanzas de una 
empresa, tiene que cumpliri con ciertos requisitos t~cnicos pa­
ra desarrollar su trabajo adccuJdamcnte. Con el trans~urso de 
los afias se van dcscubrirndo nuevas t~cnolo;tas y las pcrgonas 
deben deben de prepararse d~ ac11~rdo a 1~ ~poca. Las personas 
que no se actualic~n son las que no logr~r511 ~ohresalir. 

El sabor ~3nDj3r una c~~;:ut~,Jara 0s i;n requisito que 
pide para podnr entrar a 11n tratílja rcl~cionado con las finan­
=as, por la aran ayuda q11c r?pr0~~ntíl nn o~er~ciones de las em­
presas y a~~rn~s ~110 13 maynr1~ :l0 las crnrrc~as tienen implanta­
dos sistemas coraputacion~lns. 

A continuaci6n se hab1Jr1 de les ra~uerirnient.os de infor­
maci6n financiera q11n se utiliza y da los conocimientos da corn­
putaci6n que debe de conoc0r t1n financiero. 

Si logramos salt~r loE obstáculos que sn dan por proble­
mas en la utili~ación de la computadora, podremos realizar tra­
bajos de mayor calidad y en menos tiempo, ayudando como conse­
cuencia a resolver los problemas de informaci6n financiera en 
las empresas. 
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PROCEDIMIENTO ELECTRONI CO. 

Entiendasc por procedimiento electrónico de datos, aquel 
que se sirve de las computadoras para la captación, clasifica­
ción, registro, cálculo y síntesis de las transacciones finan­
cieras de una entidad. 

Características del procedimiento: 
El equipo de computación elec 

trónica se compone de llna unidad de proceso, c~rebro o computa: 
dar propiamente dicho, así como de e~uipo periférico que sirve 
para la introducción de datos ( Unidad de entrada de datos ) y 
para la obtención de información ( Unidad de salida ). 

1.- Unidad de entrada de datos.- La unidad de entrada de datos 
está integrada básicamente por el teclado de la computadora 
y se verifica la información en la pantalla. 

2.- Unidad central de procesamiento.- está constituida por el 
cerebro del sistema, el cual tiene a su cargo las funciones 
de clasificación, cálculo, verificación, interpretación, a­
nálisis y síntesis de los datos recibidos. 

3.- unidad de salida de datos.- se compone básicamente por la 
impresora, cuando la información resultante se desea tener 
en listados. También forman parte de esta unidad las tarje­
tas, cintas y discos magn&ticos. 

El procesamiento eléctrónico de datos presume la elahora­
ci6n de un programa y el uso de un lenguaje de computación, por 
medio del programa se establecen las ''las instrucciones'' que de 
ben de seguir la máquina, y atravP.z del segundo, se establece 
la comunicación con éstas. 

Existen varios lenguajes de comunicación, siendo los más 
comunes el COBOL (Commun Business Oriented Language) y el FOR­
TRAN ( Formula Translation System). 

Con el fÍn de evitar la formulación casuística de progra­
mas electrónicos, existen ~ay en día paquetes programáticos so­
bre información financiera diversa, la cual facilita el proce­
samiento electrónico de datos. 
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CLASIFICt\CION DE LAS COMPUTADORAS. 

A las computadoras las vamos ~ dividir en dos grupo bá­
sicamente: Las minicomputadoras y las microcomputadoras. 

1.- ~ !'-1.tN!COHPll't'ADORAS: 

Las minicomputadora:, son sistemas ¡1equeños, orientados 
a una sola tarea que pu@den aplicarse en diferentes trabajos. 
Las minicomputadoras pose0n cílpacid3drs d~ operaci6n de los 
sistemas convPn~ionalPS m5s granrtcn que ~mplean una Unidad de 
Procr:>samicnto Ccntr.:il {CrU) y di~?os1ti'JOS p(!Lif•~'ricos para 
p~ocesar la informaci6n. S11 tama~o ~enor r0~ulta un a~orro en 
costos para s\JG usu~rios. 

Los siGtem~s de ninicomputadoras eslfin divididos en 
clases, scg6n el tarnaíln de su CPU y st1 pot~ncial operacional: 

- LrlS miniminicompi1tadora~ li~nen 11n CPU d1~ 4 a 128 K de me­
noría, tienen un m/1:dmo rlc almacenamiento en disco de <10 
millones de b}·t~s y 0st~n limiti1das a una o dos tcrmina-
185. 

- Las midiminicomp11tadoras tien1;.•n un CPO de 120 K de me­
moria a una cantidad de 512,000 bytes, soportan periféricos 
que proporcionan al~3Ca~arnicnto ~n disco hasta 100 millones 
de bytes y utilizan de 3 a 16 terminales de impresora de ai 
ta velocidad. 

- Las maximinicornputado:~s ~on las minicompt1tadoras m5s gran­
des, con un CPU de ::il2 ;:¡ 2000 K. Estos sistemas realizan 
toda el use de proce::;os P.n lo tes a en 1 lnea y pueden sopor­
tar de •1 a 33 tcrmin"llC?s. L.:t capacidad de alm;:iccnamiento en 
disco de estas computadoras llaga hasta los 000 millones de 
c:ir;:ictorP~. 

como vemos las minicompuludoras soportan una gran varig 
dad de perif6ricos, y han alentado al desarrollo de nuevos 
dispositivos. Estos sistemas pueden cmplenr lectoras de tar­
jetas, unidades de cintas y discos magnéticos e impresoras. 
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2.- LAS HTCROCOMPl!'!'ADORAS: 

Las microcomputadoras ~on computadoras pequeñas cons­
truidas con microproccsadorns. Estos circuitos integrados mi­
miaturalizados dan a las rnicrocomputadoras capacidades opera­
cionales que se aproximan a~ funcionamiento do los sistemas 
do c6mputo mSs grandes. El !enauaje RASIC ~a utiliza frecuen­
temente para Pscribir pro;ramas para microcomputañoras. Las 
microcomputadoras ofrecen capaci1ad de c6rnputo pPrsonalizado 
para divors~s actividadns. 

J,a pr~paraci6n corputJli~ada ~el p1pel~o es la meta de 
los sist".3mas do proceso rJe ¡-i.-11abra. F.'. r--ro~"''-~º <:r:? ?alabra pe.r 
mito la ~istribuci6n d0 di1r1:n0n10s i~rlvn~ iP 11na orga~iza­
ci6n C1J11 ur1 cinimo ~~ tr~~lJO ¡:or parte ~P los cmploados. El 
Hardware es t1n proceso d0 palnhr~ ~ue p11ede incluir sistemas 
de m5~uin~ d~ escribir. 

Es i~portanl~ conocer est~ clijsificaci6n do computado­
ras para darnos cuenta del gran potencial que tienen, y así 
sah~r cu~l cumple con 10s rcqui~itos d~ n~crsidnd~s para re­
sover nuestros problemas de la mQjor forma posibla. 
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4. 3. CONOCI~1IENTO Fn.',\NC!ERO y ECO~:mnco. 

La persona q\ie nan~jc la in!orn3ci6n fin~nciera de una 
ampresa, puede manajnr tina computadora con conocimientos csen 
ciales, por lo tanto, si r;o man .. ja :l la ?e:-:ncción el área f_i 
nanciera, no v5 a obtenf?r btienos resultados. 

Las finan~as son ~amo la MÓsica, ya ~tic no tienen fín, 
cada día pod0rnos apreen~('r algo n11~vo si 1uerrmos saber mas y 
trat-'ll" d".' iri::-rovisi'lr n1_i0vo::; t0-cnicas <liferentf'.>S a las quf? ya 
estin estal1lecidas. 

Tarnbi6n es bi0n i~portant~ ~~her G~nejar el fir0a econó­
mica, por la gran L-•~.:üc~Ó:-l :p.:0 ~.:'.!:';1·:> ·~··:-n <:-! 'ir"• fin:rncieri1, 
como puede ser: 

a) !.01s h0ch');, ecorJi¡;¡icos, cnno l::i de\·aluci.ción, lll inflación, 
la crisif:, etc., llt°r::'•:t:in a cuJl:¡uicr in':!ividuo u organiza­
ción. 

b) Los Estados Financi~ros se v~n Jf~ct31os por tos fen6menos 
t?conó~ico<;: inflación, i:h.iv~lu;)ción, sistcr:iél impositivo, la 
austcrid.1d, etc. 

e) El financiero maneja r~~ursos ~c~n6~icos corno trabajo, c~­
pital, Activo, ntc. 

d) El financiero so v~ a desenvolver en un rncdio socioecon6-
mico donde los factores económicos se vuelven cada vez m's 
importantes para su vida pi:-rsonal y profesional, así que 
debe de estar preparado para entender todos los factores g 
con6micos que influyen en su vida. 
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CAPITULO 
5 

LENGUAJES Y 
PAQUETES 
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5. l. 1:-:TRODUCCION. 

El manejar una cornput:idora no es muy complicado, lo im­
portante es tener conocimientos básicos. 

Corno ya hablarnos dicl10 anteriromento la computadora so­
lo entiende de encendido y apagado en lo que llamarnos sistema 
binario de l y O. Esto c¡uierc decir que para poder represen­
tar un C3racter n11m6rico o nl!ab6tico necesita de un traduc­
tor o lo qua llamamos co~pilador. 

En lJS" ;;o:::ione~ ~:~ l2s ~::icio:w.; l':1i.bs, los intérpretes 
denuest.ran noLahles h<-1hi l td:vi0s n;-¡rrl ~scuchi'lr un discurso en 
un lenguaje r tra:lucirlo sir:rnltáÍicar.;0nte a otro. Pueden oir 
una frase, percibir su intr•nci6n y tra~11cir!a sin alterar el 
sentido ori:1inal do ln ::-:1~~'"'· T.o~ in~(·r::r-P.t~s '10 las Naciones 
Unidas deben de ser cx~ctos; la políti~a rnundi~l depende de 
sus pa.lilbras. 

De la misma for~a ~11 ~;uc los int6rpretcs de las ~acio­
nes Unidas traducen rte un lenguaje 3 otro, los programadores 
de lilS computadoras deb~n dn transformar los postulados en 
instruccionos para la co~putadorn. T.ns pro~r3~a<lores emplean 
los lenguajes do progracaci6n para convertir las ideas en so­
luciones. Ambos trabaios rcquiPron una cabal cornprcnsi6n de 

·las reglas. El int~~pretc debe de conocer la estructura de 
los lenguaje~ do progra~aci6n. 

Los lenguajes de pro~ramaci6n que nctualmente pudieran 
considerarse cono muy co~plejos, evolucionaron muy lentamente 
como respuesta a las necesidades de la industria. El Soft~are 
que al principio rnuy difícil de usar, gradualmente evolucion6 
hacia formas mis convenientes y f~cilos de usar. Con los len­
guajes actuales se le puede ordenar a las computadoras para 
q11~ cfect6~n cornpl~j~~ ~inir111a~ion~s ~~ ~~tos por n~1io de 
unas cuantas instruccion~s. 

En un principio, los lenguajes de computadora se escri­
bían en un lenguaje máquina, que es el lenguaje que usa dire~ 
tarnente la computadora durante el procesamiento. 
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Actualmente la ~ayor parte do los programas se escriben 
en lenguajes de program~ci6n especiales, sin enbarao, todos 
los programas ejecutados por una computadora contintan siendo 
procesados en legua.je r..áquina, independientemente del lengua­
je que hayan usado los programadores. El lenguaje 1e m5quina 
es el 6nico lenguaje que puede usar una co~putadora para eje­
cutar programas. 

El lenguaje on=~nblndor rcprcsúnt6 un gran avnace con 
re~pecto al lenguaje m5~uina. Es m5s !icil ~~ usar, en virtud 
de la estructu~a de slis in~lruccion~s. Estc.ror~at~ n~ emplea 
carJctercs nurncricos r-~n 1o ~~ce el lengt1a30 d~ ma~u1nas, lo 
que hace es que pormite el uso de p3labras ~n ingl~s y de slm 
bolos paru design~r las operaciones de proceso a los nombres 
de datos. La natur~lc~~ si~~Alicn de las instrucciones dió o­
rigen a que se ll<ir.1.ara lenguaje sir.ihólico de programación. 

La rn~1·or parte de los lenguajes actuales de computado­
ras son lenguaj1?s de :ilto ni.·:et. En :.!i.:ercnci<:i n.l le>nguaje de 
m~quina y al lcnguaja ens1nblador s~ l~s llama lenguajes de 
bajo nivel. Comparten llls siguientes características: 

1.- Existen ~armas estandarizadas del lengcaje: 

Los lenguajes de alto nivel tienen un formato estan 
dar. Un lenguaje que se utili~a en Estados Unidas-:­
tambi~n sirve para nuestro país. 

2.- Son independientes de las máquinas: 

La capacidad para procesar un programa en diferen­
tes sist~mas de la misn3 =~~ilia d~ co~putadoras se 
llama compatibilidad de programas. Significa que un 
programa puede probarse en un sistema y procesarse 
en otro. 

3.- Usan un Compilador: 

Se le llama compilador a un programa que convierte 
las instrucciones de maquina. La mayor parte de los 
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los lenguajes de alto nivel se escriben para el prQ 
gramador r no para la computadora, por 10 que se rg_ 
quiere tener un programa que convierta los comandos 
codificados en lenguaje de alto nivel a un lenguaje 
que entienda la máquina, 

4 .- Son autodocumentados: 

La característica de autodocurnentación de los pro­
gramas de al to nivel proporciona un gran beneficio 
al pro~ramJdor. ca:a lenguaje tiene su propio con­
junto de reglas para la escritura de instrucciones. 
A este conjunto de reglas s~ le llama sintaxis. Du­
rante la compilación de un programa de alto nivel, 
el compilador busca errores en cada una de las ins­
trucciones. Cualquier instrucción que no se apegue 
a la sintaxis, se considera incorrecta. La computa­
dora imprime los errores de sintaxis, y ol listado 
producido r~pres~nta la característica de autodocu­
mentación de tos lenguajes de alto nivel. 
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5. 2. SISTEf!.~S OPERATIVOS. 

Un buen sistema de computación puede procesar una co­
rriente continua de programas. Un Sistema Operativo es un com 
plejo conjunto de programas supervisores que permiten que el 
sistema programe el flujo más eficiente de trabajos. Los pro­
gramas que integran el Sistema operativo supervisa todas las 
acciones que emprende la computadora; programan el proceso 
continuo de programas, controlan el uso d~ los equipos espe­
ciales de los dispositivos de almacenamiento, debido a que 
los equipos periféricos usados en cada ~istema de computación 
varían; los sist~mas Operativos ta~bién t1enen esa caracterís 
tica. Cada tipo dq sistc~a de co~~utación tiene su propio Sii 
tena operativo, el cual define e influ)~ en la capacidad de 
procesamiento. 

Los Sistemas Operativos, sea cual sea su tipo, deben de 
realizar lo siguiente: 

l.- Programar la ejecución de programas 

La programación de los traba1os ::¡uc se procesarán 
es crítica para la eficiencia de unl computadora. 
Cada tarea tiene ciertas características que deter­
minan cuándo y c6mo deberá procesarse. 

2.- Programar las actividades de Entrada-Salida: 

Para facilitar la ejecución de operaciones de E/S, 
la mayoría de los Sist.emas Operativos poseen un con 
junto de instrucciones estandarizadas que manejan 
específicamente el procesamiento de todas las ins­
trucciones de entrada-salida Es parte integral de 
la mayoría de los Sistemas Operativos y simplifica 
que los m~dios p~r lo5 cuales to~ programas de eje­
cución pueden realizar las operaciones de entrada­
salida. 

3.- Determinar el estado de cada trabajo que se está proce­
sando: 

Debido a que la mayor Parte de los sistemas de com-
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putaci6n pueden manejar una diversidad de trabajos 
al mismo tiempo, el Sistema Operativo debe poder d~ 
terminar el estado de avünce de los trabajos que se 
están corriendo para determinar si un trabajo en PQ 
culiar está en la etapa de entrada, procesamiento o 
salida. Siempre que se encuentre un error durante 
el procesar.tiento de un programa, el Sistema Opera­
tivo cancelará el trabajo y lo sacarfi de la compu­
tadora. 

El Sistema Operativo es lo qun ~3CC funcionar a la com­
putadora, es el cerebro qua tieno neuronas que ligan las or­
denes e ideas. La computadora Li~nc comandos preestablecidos 
para aceptar informaci6n y pod~rl~ rroccsar. Pero eso si, que 
quede claro que la computadora no pucdP. pensar, sino que so­
lamente recibe información que nosotros queremos gue la pro­
cese. 

Entre los m5s importantes Sistemas Operativos que se u­
tilizan en las computadoras encontramos: 

- MS DOS. 

- CP:-1. 

- e-nos. 

- o-nos. 

- ETC. 

Es irnport.ante mencionar que cada día se están creando 
nuevos Sistemas Operativos, mucho m5s potentes y mejores aue 
los ya rnencionados; o que se den nuevas versiones más compÍe­
tas de los mencionados arriba. 
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5.3. LENGUAJES Y PAQUETES. 

Entre las principales diferencias que se dan entre un 
lenguaje y un paquete, encontramos las siguientes: 

l. - Programa a los paquetes. 

2.- Hay que tener conocimientos especiales de computación. 

3.- El programador puede perfeccionar programas de acuerdo 
sus conocimientos del lengu~je. 

4.- El lenguaje sirve para crear paquetes. 

1.- Están programados. 

2.- La mayoría de los paquetes van indicando lo que se está 
haciendo por medio de menús. 

3.- Los pJquetes también pueden programarse, pero de una ma­
nera limita da. 

4.- Los paquetes ya estin establecidos para actividades espe­
cíficas. 

Existen paquetes de inventarios, de Cuentas por Cobrar, 
de Nómina, de Hoja de Cálculo, de Procesador de Palabras, de 
Base de Datos, etc., o en su caso, paquetes que contienen dos 
o más paquetes. Esta situación se va incrementando con el pa­
so del tiempo, ya que cada días se crean nuevos paquetes" rnis 
poderosos; así como sucede con los lenguajes de programación. 
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5 .4. 

Uno de los lengua 
prehender para introduc 
doras en el BA.SIC { Beg 
tion Code. - Código de 
ra la enseñan~a a Frinc 

BASIC. 

ESTA 
Sill.iR 

TESIS 
Di LA 

MO DEBE 
BIBLIOTECA 

es de programación rn¡s riciles de a­
rse a la programación de las computa­
nner 's All-Purposc Symbol ic Instruc­
nst rucci ones de S{r.it:olos Generales pi!_ 
piantes ) . 

El BASIC permite interactuar directamente con la compu­
tadora por ~edio de tier.ipo compartido o telecomunicaciones. ~ 
sí los US\larios pueden correr directanenle sus programas y o~ 
tener resultados casi insta~tfineamcnte. Ad~rn5s el BASTC per­
mite a los usuarios ~uc Jnt~rJctGan con la comput~dora, defi­
niindosc cono un leng11ajc interactivo. 

El lon1uaje BASIC so lo ll~ma lenguaje de forrn~to libre 
por tener una sintaxi5 sencilla y un nGmero limitado de re­
glas. Por ~s~as causas rpsulta un lenguaje ~ácil de aprehon­
der. sin embargo, es necesRrio conocer sus reglas perfecta­
mente. 

El formato general Q¡? todas las ins::-uccioncs en el le!! 
guaje BASIC es: 

NÚr:v:?ro de lÍne<\ Cor:rn.ndo \';:iri.:ible(s) 

Esta estructura es si~ilar a la de los lenguajes de ba­
jo nivel, en las cuales cadJ. cor.tponente ti~nc su propia fun­
ción. 

1.- Número de línea: 

Las instrucciones para programar en AASIC va de nú­
mero de línea en número de línea, las cuales ;omie.!l 
zan con l y pueden llegar l1asta 99999. Los numeras 
de línea, la mayoría de los programadores utilizan 
de 10 en 10, para prevenir alguna omición que pro­
voque un error y no pueda correr el programa. Si en 
la línea 40 marca un error de sintaxis por alguna 
instrucción, puedo agregar la línea 41 al final del 
programa y lo anexa sin afectar la numeración. 
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2. - Cor.iando: 

En el lenguaje Bl'\SIC, el comando hace las veces del 
c6digo de operación. El Comando defina que operaión 
se vá a efectuar con esa instrucción. Por ejemplo: 
la palabra READ define una operación de entrada, el 
término PR!NT indic~ una operación de sal ida y el 
término LE1' define operaciones aritméticas por me­
dio de f"Órnulas. 

3.- Variables: 

Si se ost~n realizando operaciones de procesamiento 
de datos, debe de tener~o algfin tipo de variables. 
Las variables son la p~rtn rie las instrucciones BA­
S!C que definen los datos usados en e~as operacio­
nes. Si se indica una operación READ, sañala que se 
deben de leer los datos ( por ejemplo: Nonbre 1 Hora 
y Pago ). Las vari3blqs son la base del trabajo que 
se puede r~ali~~r e~ BASIC. 

Para mayor entendini~nto e introducción al lenguaje BA­
SIC, es importante saber el significado de los comandos en e~ 
pafiol. ya que todos vienen en ingl&s. 

A continuación se presenta un programa en BASIC y su e~ 
plicación correspondiente: 
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Explicación: 

Este programa se est3 encargando de ordenar una serie de n~ 
meros. En 6ste caso son 20, y los v5 a ordenar del más pe­
quefio al mfis grande. 

- En la linea 10, con el comando DI~ se est& creando una ta­
bla de 500 números, esto quiere decir que puode ordenar ha§. 
ta 500 números. 

En la linea 30 tenernos ~l 2n~~ndo READ, que en inql~s sig­
nifica lee, así que est3 ordenando ~ue se l~an loS núm~ros, 
los cuales se van a introduc!r en la t!n~a 2~0 corno DATA. 

- De la linea 40 a 60 se est5 creando un ciclo para leer los 
datos y cor.for:-.0 le~ ur.n y :o <'!como-101, lo lnce con tos si­
guientos, pero a una gran \'Olocidad. 

- Con la t!nea 100 se est~n da;.do lo~ rar5netros para ordenar 
a los números de acuerdo a su vJtor. 

- Cuando se utiliza el co~ando J,ET, se están reali~ando ope­
raciones aritméticas. 

- Es importante terminar los programas con la instrucci6n END. 

- Para listar el programa se hace con el comando LlST, y nos 
lista el programa. 

- Para cargar al programa se hace con LOAD y el nombre del ª!. 
chivo con que se grav6. 

- Ya que se cargó el programa, para que corra, se escribe el 
comando RUN y enter. 

- Para imprimir el listado se hace con el comando LLlST y se 
presiona la tecla enter. 

Este es un pequeño ejemplo d~ lo que se puede programar 
en el lenguaje BASIC, como vernos, es de fácil aplicaci6n si 
se conocen todos sus comandos y se tiene creatividad, además 
resulta todavía más fácil si se tiene conocimiento del lengu~ 
je ing1é·3, ya que cada comando o instrucción nos dice lo que 
vá a pasar o que queremos que pase si la utilizamos. 
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5. 5. COEOL. 

El COBOL ( Commun Business Oriented Language - Lenguaje 
Com6n Orientado a los Negocios). es un lenguaje de alto nivel 
de programación de computadoras. El programa se escribe uti­
lizando palabras y sintaxis sirnilares a la lengua materna y, 
luego, la computíldora traduce esto programa fuente a un len­
guaje de máquina, para obtener el programa objeto ( Compila­
ción). Se suministran a la computadora ciertos elementos del 
lenguaje que le permiten empezar a programar. El compilador 
no puede comen=ar a funcionar si por cjornplo, las palabras se 
deletrean mal, o si no se incl~y6 la puntuaci6n requerida. 
!!ay elementos especificcs del program3 que deben de ubicarse 
~n columnas rc~u0ridas, por 5~~o. ln característica da estrus 
tur3do. El lenguaje COBOL requiere 1uo la persona sea meticu­
losa en su programaci6n, la cual quedarfi cornpAnsada al obte­
ner la salida ~r~sisa q1in 11~~0sit~. 

La ortografía o el 1eletreo, la runtuaci6n y el formato 
que se menciona, constituyen eleMcntos indispensables para u­
na compilación correcta. Cuando se verifican las respuestas, 
es preciso comprobar ta~bién los detalles, por ejemplo, que 
los puntos estén en los lugares correctos. 

El COBOL se creó e~?ccíficamentc para manejar los nume­
.rosos datos qu~ son necesa~ios en ~1 procesamiento de datos 
para los negocios. Se utilizan archivos ordinarios para alma­
cenar los datos. Es importante se~alar que la mayoría de los 
paquetes que se utili~an en las cornañías que usan sistemas de 
cómputo para registrar sus operaciones, están programadas en 
COBOL. 

Las característic3s específicas del COBOL son: 

1.- Anotaciones en la División de Datos: 

Se utiliza para señalar explícitamente el programa 
de la computadora. Se utiliza un p~rrafo especial, 
llamado Program-Id y el nombre de ese programa. 
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2.- Anotaciones en la Divisi6n del Ambiente: 

Esta divisi6n describe el medio ~mbiente, es decir, 
el equipo en el que vá a correr el programa. 

3.- Anotaciones en la Divisi6n de Datos: 

En ~sta pnrtc se describen los datos que van a usa~ 
se postcriornnnte en la 61tima d1visi6n. Aqu[ se de 
ben de escribir todos los ~~tos de entrada, salid~ 
y trabajo. 

4.- Anotaciones en ta Divisi6n de Procnsos: 

En &st3 parte al procedimiento de programaci6n es 
más cornplejo, 0s In parte q11e le indica a la compu­
tadora c6~o deb~ de procesar los datos para obtener 
res u 1 t:ldos. 

Al igual que el BAS!C, 01 COBOL tiene que respetar cie~ 
tas reglas de sintaxis. !l CO?OL es lln lenguaje que requiere 
mas estudio para su elaboraci6n. En 6ste trabajo no se expli­
ca a fondo la manera de cómo se progr2rna o se dá un ejemplo. 

·solamente se darán la~ bases par~ entenderlo en su estructura 
y qué se puede esperar de 61. 

Nuestro estudio se basa principalmente en conocer la rg 
lación que tiene la computación en el área financiera, se ha­
r1ñ ~n general del lenguaje COBOL por que es el responsable 
de hacer funcionar a varios paquetes ccr.;putacionalf!S del mer­
cado. 

Es importante mencionar las diferencias que existen en­
tre un paquete y un lenguaje. Acabamos de ver dos lenguajes y 
a continuación vamos a ver paquetes como: LOTUS 123, WORKS, 
EXCEL, etc. 
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5. 6. LOTOS 123. 

Una de las herramientas más importantes, no sólo en el 
análisis de la información de una compañía, sino para casi tg 
do el proceso de control, es la hoja tabular. 

El 123 es el programa diseñado para apoyarlo en el ma­
nejo y control de la informaci6n. 

Pero'?! 1~3 no sólo os 'JOíl hoja t::i.bular, Umbién ofrece 
muchas facilidades para obtener 1in trJbajo de gran calidad. 

Algunos ejemplos claros son: obtener gráficas, documen­
taci6n icpresa y manojo do jatos. 

Para ordenarle ~ la computadora que cargo el LOTOS 123, 
se hace lo siguiente: ... "~ coloca el disquete del sistema 
123 en la unidad ~ y teclee Lc·¡us. 

Entre las alternativas q~e tiene LOTUS, encontramos las si­
guientes: 

t.- crear una hoja tabular. 
2.- Capturar datos en una hoja tahular. 
J.- Clasificar los datos. 
4.- Guardar hoja tabular en disco. 
s.- Utilizar fórmulas. 
6.- Recuperar datos en un archivo. 
7.- Extender una hoja de trabajo. 
8.- Usar tabl~ros indicadores. 
9.- crear una ventana. 
10.-Preparar gráficas. 
11.-Documentar el trabajo. 
12.-Imprimir. 
13.-Utilización de macros. 

Como vemos, el LOTOS tiene una gran variedad de funcio­
nes, a continuación presentamos la realización de una gráfi­
ca: 
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5. 7. EXCEL. 

Microsft Excel es un softvar~ integrado creado por la 
compaft!a norteamericana ~icrosoft Cotporation 1 estructurado 
por cuatro módulos fundam0ntales~ 

1.- Hoja electrónica. 

2.- Base de datos. 

3.- GráficJs. 

~i.- Macros. 

Este producto constituye una poderosa l1erramienta para 
confeccionar aplicaciones en la computadora. El hecho de que 
pu0da operara con ~l prograr~rn h'indo;,·s, con .:1 dispositivo r.ioQ 
se y funcionar en un arnhicnte m11ltitarea, es una garantía de 
~ti~ se est5 !rente a un producto que íldelanta las caracterís­
ticas d~ otros ?rogram~s. 

Las características f11ndanentales de EXCtL son las siguientes: 

a) Es un software inte;rado. 
b) Tiene aplicaci6n administrativa. 
e) Tiene soporte integrado de ~cuse. 

·d) Leer y escribir en ~orrnato DBASE JI y III. 
e} 15,384 líneas en una hoja de cálculo. 
f) ~aneja m61tiples docu~entos a la vez. 
g) Vinculaci6n dinfimica de gr¡fica y hoja de cálculo. 
h) 125 funciones integradas. 
i) 8 colores nostrados a la vez en gráfica y en hoja de cál­

culo. 
j) Impresión horizont:il ~.,:o:?'.]rJja, 
~) se maneja atravez de ~~nas. 

Estas son algunas de las características del paquete de 
nombre EXCEL, y que se relacionan con el área financiera. 

87 



5. 8. 

Microsoft Works es un conjunto integrado de herramien­
tas de soft\:arc, diseñada para que se pueda utilizar en la Cl! 
sa, en el estudio o en 1a oficina y est~ formada por cuatro 
partes: 

l.- El procesador de palabras.- que nos sirve para escribir 
cartas, trabajos acad6micos, mernor~ndums y propuestas de 
negocios. 

2.- Lil ~1oj.1 :::e c!1:culo c,::1 ~:r5:icos.- Se puc1~r2 t:t.!li:!.<:.lr esta 
hcrrirni~nt~ para rr0r3r~r. ~naliz~r y pr~sen~ar pr0supue~ 

~~se;~ ~~~n~ l ~~ r ~ ;~; ~~;~~ ~ i ~~~~~ 1 ;~ r~.o t~~,%~ f co~r~yc~~!~~Í= 
fi cos. 

J.- La base de datos e infor~cs.- se pucde utili~ar para or­
ganizar e irnprinir listas de correo, reaistros afiliados 
de su organi7.ación, ir:ventarios C! itinc;ílrios. 

4.- Comur.icaciones.- SP. ~1Jr>Ji; ut.ili7.3r es:a herrar.tienta para 
conectarse con servicios de in!orrnación y para intercam­
biar i~forrn~ci6n con 0tr~s con?utadoras. 

Wor~s es m&s que l3G simples suma da sus componentes, y 
se puede intercambiar in:ormación entre las herra~ientas; por 
ejemplo, puede tomar norn~res y direcciones de una base de da­
tos e insertarlos en una carta modelo, o pu~de utilizar la hQ 
ja de cálculo para hacer operaciones en una base de datos pa­
ra inventario. Puede presentar ~n la pantalla información de 
diferentes herramientas al mismo tie~po. Las herramientas fun 
cionan de m~nera similar, así que puede aplicar lo que ha a­
prehendi~o utilizando una herramienta, cuando trabaja con o­
tra diferente. 

Wor~s o!rcce varias !ormas incorporadíls de ayuda para 
aprehender a utilizar et programa. El programa aprendizaje 
funciona como guía personal, proporcionandole elecciones so­
bre el uso de Works. El sistema de ayuda en la línea suminis­
tra directamente en pantalla una asistencia detallada, indi­
cando los pasos a seguir. 
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Para crear un arcl1ivo en la hoja de c5lculo y hacer una 
gráfica para llevar el control de los datos de venta. Al fi­
nal de cada mes puede agrccar nuevas cifras de ventas a la ho 
ja de cálculo. Cu3ndo de aésee una síntesis de información eñ 
escrito, puede insertar 01 gr&fico dentro del rnemorandum, e­
laborado con el procesador de palabras. cualquier cambio re­
flejado en la !1oja de c&lculo será autom5ticamente en el gri­
fico al imprimirlo. 

Puede crear una s~J1;ncla !1aja di! c&lculo para almacenar 
inforoJci6n sobre ir1~rcso8 y ~~~tos durant.a nl a~o y pu~de a~ 
tualizar la hoja ~l final ~0 cada nns. Puc1e completar se tra 
l:.:tj~ ir.s;;r-t:-in:!o ::i-· :i:r,.:; -::i:~ ::i. ~.::;:t ~-: c-.í:s:ilo e;¡ :'"o::":-:'.::i .:e 
tabla dentro del rnerncr~ndun d~ f{n de ~ílo. 

Corno vemos, ¿ste paquete y3 tr~e int~gra~os varios pa­
quetes, y hace qu~ se9 d0 m5s !~cil acceso para el usuario y 
que en determinado mo~0nto el usuario no n~cesita saber mucho 
de las computado:3s, ~or ~u8 como vinos, este paguet~ contie­
ne un programa que se lla~a aprendizaje y que le v5 enseílando 
al usuario a conocer más el paquete. 
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5. 9. OTROS PAQUETES IMPORTANTES. 

Entre otros paquetes importantes en el mercado, encon­
tramos los siguientes: 

- Dbase !II Plus. 

- ~ultimate. 

- h'ord Perfect. 

- PC \\"rite. 

- ~s ( Word Star) 

- !1'ult.ípl~n. 

- \'entura. 

- Harvard ~r~phics. 

- Inventarios. 

- Cuentas por cobrar. 

- Balance. 

- N6m!na. 

- Capital. 

- Honorarios. 

- Cuentas por Pagar. 

- Impuestos, 

- Etc. 

Como vemos existen en el mercado, tantos paquetes como 
necesidades de información se necesiten. 
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5.1. TNTRODUCCION. 

como hemos visto en los capítulos anteriores, 
la computadora es la herramienta de m5s utilidad 
para los financieros. 

A continuaci6n se presenta una sarie de cua­
dros financieros qtie son de gran ayuda para perso­
nas que est~n encilr~~~il~ ~,. tonor 10ci~iones, así 
como tambi6n, parJ l~s perso11afi que tienen que el~ 
borar éstos cuadrn!; fi.nonr:i,.ros. 

~a c:abor~ciln J,~ &sLos cuJdros finaricieros 
en ln cornp11tadnrn de fAcil obtenci6n al 
momento de solicitarlns, ~1 problema es al princi­
pio, ya qu0 un~ voz ~u0 est~ proJramaria la compu­
tadora para calc\1l~r las operaciones necesa~ias p~ 
ra resultadas, ~ola~enta se cambian datos claves 
que hacen carnhiar los d~mSs datos. 

Los ejemplos que s~ presentan a conti11uaci6n, son 
para der:iostrar que la co~putadora una herramien 
ta importante p~ra el financiero, y son los si­
guientes ejemplos: 

1.- Una relaci6n de Honorarios de una compaffía de 
servicios. 

2.- Un Estado de Fesultados. 

3.- Un Presupuesto de Caja. 

4.- Un cuadro de razones financieras. 

5.- Una gráfica de barras. 
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CAPITULO 
7 

RESULTADOS 
OBTENIDOS 
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7. l. RESULT~DOS OBTENIDOS. 

1.- La computación es una herramienta mur importante para las 
finanzas, ya que ayuda a que la información financiera 
sea oportuna, veraz y confiable. 

a) Oportuna.- Las computadoras tienen corno característica 
principal el procesar muchos datos a velo­
cidades muy r~pidas, por lo tanto, nos ayu­
da a tener la información en et ~omento en 
que la solicitemos. 

b) Veraz Aqu1 os donde participa el pro;ranador; ~i 
entra bas11ra a!~ co~rutlrtor~. oht~ndremos 

bas11ra ~e resultado. 

e) Confiable.-Estu c~:'.'.lC~"rÍ~tic~ 1:1 c0;.:prob1rios fácilmen. 
te cua~do calculamos operaciones aritméti­
cas en la computadora y vemos la exactitud 
de los r0sultados. 

2.- Es de gran importancia sabar manejar computadoras, ya que 
eqivale a estar actuali~ados t6cnicamente y no quedars~ ft 
tr5s de tos demás y así brindar un mejor servicio a quien 
lo solicite. 

3.- También es importante saber cuál es el equipo de computo 
que más se apega a nuestras necesidades y asi obtener una 
información real. 

4.- Hay que estar siempre bien actualizados en el aspecto fi­
nanciero y computacional y tener abierta la mente para la 
cratividad. 

A continuación se muestra un cuestionario que se a­
plicó a estudiantes de la carrera de contabilidad en di­
ferentes Universidades del Valle de México. La entrevista 
se realiz6 a 500 alumnos de seis Universidades de gran im 
portancia del sexto semestre de la carrera: al Bo. en pa~ 
ticulares y del lOo. en la UNAM. Los resultados obtenidos 
son presentados en gráficas de pastel. 

gg 



7.2. CUESTIONARIO. 

1.- Universidad a que pertenece: 

2.- Semestre que cursa: 

3.- Sexo: 

}!asculino 

femenino 

4.- Sabes manejar una computadora: 

s.- Sabes programar: 
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UNIVERSO 
/JA'Alrf 

/JN!TEC /JJIM 

/JLSA 



SEXO 
HOMBRES 

MUJERES 

SEMESTRE 

SEXTO 



MANEJO DE PC'S 
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SI MANEJAN PC'S 
TIPO DE SOFTWARE 
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NO MANEJAN PC'S 
UNIVERSIDAD 

SEXO 
HOMBRES 

MUJERES 
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7. 3. COMPRENS!ON DE LAS GRt\FICAS DE ?.;STEL 

1.- Nuestro universo de estudio rué de 500 alumnos de diferen 
tes Universidades del Valle de M&xico. El 50% pertenecie~ 
te a la UNi\M y concretamente a la F;icultad de Contadurii 
y Administración (250 alumnos), y el otro 50% a Universi­
dades particulares. 

2.- El 50% de nuestro un!v~rso rasu1t6 Rer 1el sexo femenino, 
indic5ndonos que ~n n¡ estudio a nival Licenci3tura Con­
tablP, existen aproxinadarncnte igual n~rn~ro de mujeres y 
hombrPs. 

3.- Para conocer en qt1~ grado de estudio conienzan a estudiar 
la computación, se entrevistaron aluDnos de diferentes 
gr3dos. 

4.- Como resultado de lo anterior, nos dimos cuenta que en la 
FCA, a los alumnos les imparten conoci~iantos de computa­
ción practica hasta el final de su carrera y que son muy 
pocos a los que les interesa aprehender por su cuenta. 

5.- De las personas que manejan computadoras, el 80~ menejan 
pauqtería de uso y sólo el 20% sabe programar en lengua­
jes de computación. 

6.- De los ~ue no saben manejar computador3s, el 15% pertene­
cen a la FCA de 82 y 5g semestre principalmente. 

7.- T~mbién descubrimos que las mujeres se preocupan un poco 
mi)s que los hombres para aprehender computación. 
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