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INTRODUCCION, -

Los avancaes cientificos y tecnolédgicos en log Gluimos anos ountan
revolucionado la  forma . de  manejar lda vida diaria  de  todos
nosotros. Los cambios ce pusden atribuirse mas ol uso trecucnte o

AS conocidas  cone

indispensable  de  unas  pequefas CAJAS  HE

computadoras.

1 uso de estas CAJA5L REORAS oue estin pasando  de

r ofarte
exclusiva de laboratorios y mesas de trabalo de los ctentiticos a
entrar come herramientas indispensables en las actividades diarias
de la industria, las comunicaciones, el trabajo administrative, la

salud, el hogar, Is cducacion eto..

La educacion, como parte isportante del desartolle y .o laloconomia

de tede palfr,  demandan para 1a o educacion superior  un mejor

aprovechamiento y actualizacion de conocipientos do las  nuevas

tecnologias come 8 el Srea.computacional.  La cual juega un pape)

primordial  sebre el desarrelle de  los  pajses  wis  atraandos

teenolégicamente 1o cual por I caracteristicas de
subdesarrollo  cequicren urgentomente  disminuir o la  dependencia

tecnolégica que exinte actualmente con los paises desarvoliades,

La propuasta de un "Modulo de-Computacion e Informatica" para

cada Area académica e 1 diferentes carreras que se i

RPArten en
1a’ Facultad . Estadios | Superiores  “Cuautitlan", tiene como

proposito, que el estudiante gue cursa los tres primeros semestres

de su carvera, llevando materias de computacion relacionadas con

r

su drea, las cuales permitivin al alumnc capacitario en el uso de

una  herramienta  tan podeross comu s 1n Corparadora,  adems de

apa
del Médulo propursto ol cual yine como tematica el introducir una

dejar al aluwne la én de CUTSAr 0 noTcursars la o tercera

rnetodologia de programacion, ndends de desarrollo de programas

para roasolver problemas y T

ar sus -soluclones en un longud je
de programcion sioasi 1o desea el estudiante. La plancacion de
cursos de capacitacidn para el Modulo de Computacidn e Inleormitica
on L

I8y



MODULO BE COMPUTACION E ITHFORMATICA

CONTENIDO:
3 MATRICULAS (sin créditos)
Hombre de las materias
COMPUTACION 1
COMPUTACTON I1
COMPUTACION 111

’l'mﬁcncm como caracteristica cada Ftapa:
COMPUTACION I
COMPUTACION 11
COMPUTACION. T11

(ubligataria)
{Obligatiria}
{(Opcional)
Durarcioén por ctapa do:

Ut SEMESTRE

2 HOBAS I'OR CLASE

2 VEC

€

L5 A LA SEMANA

Las cuales se impartirian en leos semestros:
conpurACIOon I lik. SEMESTRE
COMPUTACTION 11

COMPUTACTION I1Y

Lisi

LSTRE
3rk. SEMESTRE

©La Etapa T seria:
GENERAL PARA TODAS LES AREAS ACADEMICAS

La Ltapa IT y I11 Seria.

DIFERENTE PARA CADA ARER ACEDEMICA.

Los Recursos Informiticos

Solo se mencionan lo que se tiene en FES-C



CAPITULD |

LA FUNCTON ADHINISTRATIVA DENTRO DE LA INSTITUCION. EDUCATIVA,

Bentro  del  campo profesional, la  actividad  humana  mis
importante, es  la  administracién y es  tan antigua como 1a
humanidad. Al buscar el hombre su sobrevivencia, se agrupa .en

sociedad, principalmente por su ineficiencia para satisfacer. sus

necesidades y 1o hace con la mira inmediata de lograr su bienestar
a través del mejoramiento de una serie de funciones que @l sdlo no

realiraria jamas,

J.D. Mooney define o la administracien como: "El arte o

téonica do divigir ¢ inspirar a los demds, con base . on un prolundo

Yy ©laro conocimicnto de ja paturaleza humana®, teniende

aobjotlivos:

V.- Prover el rumsbo de dou actividades tuturas,

2.~k

table el erden adecuado de las vosas materiales
del trabajo de los grupos sociales y de jos hombres.

3.~ Coordinar las actividades y el trabajo en equipo.

4.- Evaluar los resultados de los grupos sociasles y los

suyos propiosn.

En conclusién, la tearia de la administracién moderna es. la

actividad por la cual se obticnen determinados resultados a traves

del esfuerzo y la colaboracidn de todos los hombres con una visidon

al futuro.

1. LA INSTITUCION Y SUS TAREAS ADMINISTRATIVAS,

La Tadministradidn “es T la accidn, - cuyo resultade - escencial -
consiste’ on proporcionar un servicio o praducir un bien para la
satisfaceion de una necesidad, la cual ha adguirido el cardcter de
esfuerzo colective -y se basa en la necesidad de tener claro el
concepta de objetive a lograr. Busca en forma directa la obtencion
de resultados de: maxima - eticlencia  en  la  coordinacién ¢

aprovechamiento de 105 recursos hunanos, materiales y técnicos,



“Las o diterentes  arean  dic la ergantzacien  requieren ser

puestas en  funcian cootrdinada  mediante. ana administracién

acertadn, na Codechr, que Loda la organizacion negesita Lser
administrada, no Solo pera conservar su funcionamiente organico,

sino  también, para  impulsar  constant

et Bu pejoramiento oy

progreso"

En ol waso de ton patses en procvesg de desarrollo como

Méyico, se pone de relieve de manera dramstica la importancia de

o administracian, tudios revientes ban depostrade que el activo
mas  valioso de cualetier  Inhstitucion u Organizacion uon  1os

hombres, y que 1a Institucion vale tonto como valen sus homhres.

En o la meddids que nos pecoeotemos de les problemas’ Qe

obsolesconoia toonoldgica g activos tanto o

rtualicen

se incremeontara el valar  doe  la Instituwe:ébn  u o Qrganizacion
obteniéndose el maximo aprovechanbento de Jauo rogurses, objetive

buscada por la Admninistracion

fntre ol grupo de- tunciones gque la institucidn Bducativa
tiene bajo su responsabitidad se encuentra el de adninistrar; eéste
papetl lo descempena cunnde: planca, orguniza, integra, dirige vy

controla los reocursos hunanog, materiales ¥ financiercs nec

para la prestacién del servicio tivo o administrative.

La FES-Cuautitlin coso Institucion educativa doesempena un
papel de sumi importancia cn el desarrolle ccondnmico y scaial del
pals ya quo es la imagen inmediata del sistema educativo, y en él
se cristaliczan 1os  idealss, de planes y proaramas de estudio

aonrdes con 1a nodernided en opateria educativa; ¥y cuanto mejor

prevents una administracidn oryanizoda,  tants payor oo s aperte

en ese sentido.

La F

S=Cunutitlan come Unidad Adeinivstraitora se le concibe

como la responsable de estimilar, inspirac, quiar y coordinar los

estuerzos de la Comunidad

ia gue esta dentro de la
arganizacion; distribuir y regular sus actividades con el fin de

que - en  conjunteo  produzoa servicios; prevens ol rumbo  de  las



actividadoes = futuras  en materia  de educacion -y o evalue . los
resultados obtenidos para asegurar el logro dio los objetives y

funcion

precastablecidos

2, DEFINICION DE PLANEACION.

Eristen ‘muchas  deliniciones de . planeacién, algunas  mAs

elaboradas que otras, aat cano diferentes maneras 315

instrumentarlas o llevarlas a cabo, pere ftodas coingiden en

shalar como denominador vomin gue la planeacién debe bagarce. on
hechos vy no en emociones o deseos, S rednen y analizan hechos

pertinentes. Las  actividades se basan en lag  situaciones  gue

dictan los heches, ésto os, la . FES-C al hacer planes sce basa en
hochos, para prever y cordenar las actividades necesavias yoen que

proporcidn contrihuyen a lograr las-metas pluneadas,

La planeaciédn, o6 un Lrabajo mentdil y @2 inddole intelectual,
¥ . Y

quion planoa debe ser capaz o visnualizar con claridad en su pente

el modelo de actividades necesarias dentro de un ambite  de

incertidumbire. Tiene gue tratar con intanginl

¥ OPproyectar sus
ideas creadoras hacia planes vy funcieones definidas relacionando
hechos, experiencias, cvenocimtentos.y habilidades,  mediante ellas
tratar do prever y anticiparse a las eventualidades, prepararse a
1z

objetivo, involucrando cursos de - accién alternativos.

contingonels

3 ¥ proyeclar sus  actividades para lograr el

En otros terminoes, La Planecaci6on es un procesy sistemidtico
retroalimentado mediante 21 cual un preblema se detesta, define y
valera en su relevancia, asi como el diseho de los fines descados
factibles © no, pre

v tiempo, politica © estrategias

adecuadas 2 la solucidn, organizacidén vy evaluacion de touo «l

comportamiento.

3. YEL PAPEL DE LA PLANEACION".

Toda Institucidn tducativa ticne come una de sus funciones
principales la plancacion.

La  plancacién  es  la  antitesis. de  la  improvisacisn o



elaboracion .rapida de proveactos. {("Hemberacos"}, por desqgracia tan
difundida en el sector qguberpamental. Cuando e conoscen . l1os
aspectos - basicns de la vteoria de la planeacion ¥y se  tiene

conciencia de la necesidad gue ol pals debe resolver los problemas

soclales. prieritarios, entonces entos conceptos se convierton. on
el instrumento basico para solucionarlos, o por jo menos tratar de
enfrentarlos de la mejor manera, dande coherencia al conjunte de

acciones enfocadas a cute fin.
4. JERARQUIZACION DE PLANEACION,
La planeacidn proporoiona ta adtractira para un sistema

integrade de. decisiones, Dindole aste enfogque g 1 |)1£!nf‘«iu..flf>n, aa

necasita reconocer @l concepto de une Jeraryuia de plane

. BHajo

oot
esta e

autattlocan plane

Brigute o , oanplios o poreoanentes para

toda  ta  institucion, primeramente  bajo | la forma  de  metas  y
objetivos para ia organizacién:Fotos objetivos y metas amplias son

lucgo convertidas en planes deubo particular. mas  detallas

cspecificos los cuales, a4 sy ovez, son vueltes a convertir en las
otras secciones de la organicacién en planes atn was dotalledos vy
mds wespecilicos. En Ja practica ol proceso de planeacidn consiste
en  la  difusion de  lau fupciones  de  plancacidn  en  toda  la

organizacion, los planecs dotallados, les cuales descienden a loo

minimos detalles y tiznen lugar on los #mas  bajes niveles de

operacian,

De caplital iaportuncia on el establecimiento de una joerardquia

en los plane

0n b presentacidn y oaceptavion de losn objoetivos y

funciones de  la organizacion, fas. metas y objetiveos de . la

oryaniZacion bien Jdefinides vy clares ayudan o preperaionar laws

bases para upa  planeacién aan  en los niveles né

b

bajos  dae
opaeracién, Algunos de log

naficios que proporcicnan las metas

tomadas como guias para la plancacion posterior cons

proporcionan:

1. Lag bases para una planeacion inteqgrada y uniticada,

2. Las premisas dentro de  las cuales

Lendrd lugar . una
planeacion npias capecifica.



3. Las bascs primarias . pare -la actuacion de ia luncién e
control.
4. Upa base primaria pdara a2 motivacién humana. Un sentido

de realiracidn en término dé metas y ohjetivos conocidas,

Conforme los planteles eduac

civos crecoen on tamafo, asi e

en complejidad se hace mis diticil la determinacion de metas on
toda la organizacion. Cada plantel como drea avadémica que  uoe

ubicod en distintas disciplinas tienen wnGltiples objetivos vy

requerimionton y

s objetives, en qeneral, permanecen en ostadao

dindmico; los regu

Simlentos  hechos  tanto  por . partiecipaptes
internos de la institucion coma por fuerzas externas, causarin que

1a mayoria de lag instituciones eduactivas varien en ¢

5 ometas y

objetivos a corto plazo para enfrentarse a presiones, Por cllos

deboran re

N

i oque lan metas y o objetivos en una organizacion
son dindmican ¥ ostdn scujetas oo diferentes grados doe evolucion v

de cambhio.

Conmiderada de esta aesnera  la plancacidon = dobwe

Her.oun

conocimiento cneial de

4o encargado de realizar los planes, y

programas de optudio, un gaber que forme  parts de su-cultura, La

addquisicién. de  tales  conocimientos le permitiri  tratar. los
procesos sociales reales para escoyer vy relacionar hechos para
prever y tormular proyectos gue se disponen necesarios,  para
lograr resultasios. lechin gue en 1a practica  relacionan  la
experiencia y conuciniento di la porsona que clabora los planes y
programas de estudia.

La tarca en esta fase del de planeacion, consiste en

la detinicidn presisa de

que persigue la institucion.

por ejemplu:

Ackoft R.L. 'y Ozbccokhan ii. propoane y lo define "de la-uiguiente
naneras

METAS ESTRATHGICAS: Son les primeros resultados del procese de

planecacién on un tiempo determinado; usualmente durante ol Uiempo

en ¢l cual el planiCicador adan td realizando csta tarea,

OBILTIVOS ALFERNOS:  Son resultados del proceso de planeacidn 1

cuales no pueden ser obtenides durante un tiempo  especitfico;

5



generalmento ocurren posteriormente al proce:so nismo de
plancacion.

OBJETIVO  IDEAL: Es un fin ¢l cual diticilmente puede ser
reéalizado; su tuncidn es proporcionar una guia on el horigzonte

hacia el cual debon

tar dirigidas las acciond

FINES: Son  los  abjetives generales, objetivos particulares,

objetivos especificoc. Mediante éstos oo desca sehalar a lo que
despues  se definira  cowmo ocbhjetivos ¢ metas  del Modulo  de
Computacidén e Informatica.



CAPITULO #
FES-CUAUTITLAN ¥ AREA DE COWPUTO.

Los dos scetores de  mayor . dinamismo en el desarrollo
econémico, politico y social de pucsto pafs son sin lugar a dudas
el informitico 'y el de las telecomunicaciones. Cualquicr empresa o
institucidn necesita la computadora como herramienta para crecer
consolldarse y formar parte de)l cambio tecvneldgico.

Incorporar los avoncwes de la cicneia y la ot

nologia, han
sido siempre una preocupacion de los responsables de disefar los
planes y- programas de estudios para la cducacidn superior, asi
como hacerlos congrucntes, dentro de’lo previgible, con el periil
de)l profesionisnta que protende formarsce on un futuro inmediato.  Es
un - praceso  que debe darse poriodica y  permanentemente con la
participacion do-iou protescres, alumnos, autaridades y soCledad
en general,

La FES-Cuautitlan tione como una de sus funcione acelerar ol

proceso de cambio para hombres  mds capaces,  disciplinados  y
productivos copo lo requieren los diversos sectores de la econonia

del pais.

La razon de exponer ifos objetives y tunciones que cuample la

FES-Cuautitlin y su Area Compute al principio de este trabajo lo

considoro convenienti por ser necesaria para la implementacién del

Médulo de Computaciéon o Intormitica.

La tatee e cola a0 d2l proveco de planeacidn, congiste en

la definicién précisa di log fines gque persigue- la -institucion. los .

cuales son:1

1. OBJETIVOS Y FUNCTONES DE FES~-CUAUTITLAN.
OBJETIVOS
Impartir educacidn superior a nivel iicenciatura dentro de

1 . . 4
Manual de Organizaciones 1982
Secretaria Ceneral Adminiscrativa,

7



las siguientes Accau:

ARFA: CIENCIAS ADMINTSTRTIVAS ¥ SOCIALES
AREA: CLENCTIAS PFISICO-MATEMATICAS
CTEHCIAS QUIMICO-BIOLOGIUAS
CILENCTIAS AGROPETUARIASL

Interactuando con las  instituciones pablicas yJo privadas
que’operan en ¢l drea donde esta localizada la Facultad.
FUNCIONES
Las principales funciones de la institucidn son:

K Besarrollar los plancs ¥ programas de estwiio regueridos por

la Facultad, para ia obtencidn de los grados profesionales y

st on Yas diterantes Greas.

B Prompover ¥ mantener una interaccion de 1a Facultad con la
socjedad, y con  lag fuerzas de preodoccion quo operah en la

zona geoqrifica en gue se enouentra abicada,

Realizar estudios criticos tendientes a la actualizacidn de

los planes y prograsas de ectudio,

Preparar conferenciag, sceainarios vy espuciales, vy

ovganizar o colaborar

CONYreso

cientificos, nacionales e
internacionales, relativos a disciplinas gue se inparten en
la Facultad.

f Asgsorar ¥ erientar a 1on atumnos i la e rosis

profesionales v de posgrado.

. Actualizar y promever ol desarrello pedagéqgicoe del personal

académico de la Facultoad.

. Elaborar y distribuir boletines y otras publicaciones que sa

consideren convenicnt




Planear, programar y controlar -las practicas escolares de
las materias que 1o requicran.

FUNCIONES DEIL. AREA DE COMPUTO.

FUNCIONES

par a la comunidad universitaria, los servicios de cdmputo
necesarios, mediante-los procedimientos mas adecuados,

Establecer normas y estandares sobre 1o prestacion de los

servicios de computo y asignacién de tiempo en los cquipas
disponibles,

Asesorar e informar schre el uso de los cquipos de cdapuld.

OLruinr Ciiy

doo pregramacisn y divalgar ol oung oy lao

aplicaciones de la computadora.

Atender la plapeacidn del desarrollio de las actividade de

computo con una perspectiva en 1a que  se  integren  los
aspectos relacionados con la docencia, la investigaciéon, 1a
administracién y divul jacidén con los apoyas académicos que

demanda 1a Comunidad Universitaria.

Promover y astimular en las Divisiones o Areas Académicau ol

estado de avance de Jos sistemas para gue’ adapten un ritmo
acompasado con el desenvolvimiento de. estas tecnologias. a

nivel internacional.

Participor en o1  actabrteciniento de criterios para - la

tformacion de los recursos humanos  gue requiera  tante la
institucidén come su entorno social, asi como promover estas

tecnologias on les diterentes planes y pre

aramas Ao estudio.

Cocrdinar ta politica de la FES-Cuantitlin en ol drea de

infarmacién.



3, HIPOTESIS DEL HODULC DE COMPUTACTON E INFORMATICA,

. Participar en .el ecstablecimicento de  criterios pare  la
formacién de  los recursos humanos  que requicera tanto o la
institucion como su entorne social, asi como promover . estas

tecnologias on Jos ditereptos planes y programas de estudio.

f Ofrecer cursos de programacién  y divulgar el uso y  las

aplicaclones de la computadora.

. Atender la planeacién del desarrollo de las actividades - de

coémputo  con  upa pe

spectiva en la que se  integren  los
aspectos relacionados con la docencia, Ia investigacion, la

administracion 'y Jdivulgazisn con len apoyos hoadénic

P

demanda  la Comunjaad Universitaria.

La  presunte toesis p innovaciones  en o los Planes oy
Programas de estudio vigentes de las diferences Areas académicas y

pretende  apoyar a  la gestion educdtiva mediante el desarrello

planeado de un Modulo e Computacidn e Informatica y <cuyo

objetiveo principal es:

"Bl propiciar, difundiv y facilitar ¢] uso de la computadora
coma herramienta de apoyo a la docencia, y a la investigacion

desarrollando. la cultura intormatica, "

Otya parte importante de Ia fase de la planeacion es la buena
administracién de los recursos para apoyar la metas y objetivos a

través de los cuales se podra Ilevar a cabo la implementacion del

Modulo de Computacidn o Intformitica, definiendo recurso como:

Como afnuel que la Institugion consume o usd para - conseguir

sus metas. Existen recursos basicos con los que .tratamos:

RECURSOQS  THFQRMATICOS,

INSTALACIONES
RECURS0S5 HUMANOS

10



Una estimacion de

el presente Modulo son
RECURSOS THFORMATICOS:
MICROCOMPUTADOR:
STSTEMA ODPERATIVO
S0FTWARE:

HANEJADOR DE DISCO:

IMPPFSORA:

los vecursos a los cuales oo

los siguiente

(PROPUELTO)
GAMA BH
Ms /DOS
PAQUETE INTEGRAL WORKS

DUASE 111
LOTUS 123
LETARTSTICO
LENGUAJE PASCAL
LENGUAIE ©
51740

3 i/a 0w

STAR NX=1000

PLUS

dirigira,

RECURSOS DF THSTALACICHE

4 AULAS PARA: [al218
<5,
CS.
(S
1 EDIFICIO:
CON 4 AULAS

CENTRO DE

{REAL)

ADMIHISTARTIVAS ¥
AGROPECUARIAS
FISICO MATEMATICAS
QUIMICO BIOLCGICAS
CALCULO

SQQLIALES

RECURSOS HUMANOS: (REAL)

ALUMHOS

LIC. CONTADUKIA 2470 ALUNMHOS
LIC. ADMINTISTRACION 1623 .0m

THG. MEC.ELECT. 1960 - "

HEL. VET. 200T. th1a o

TUG. AGRICOLA. 709 0w



Fi prudente hacer notar de gue no se trata de convertir al
alumno en cun  experto en el mancjo de un lenquaje o paquete

computacional, sino de iatroducirio en la- solucion de problemas

enp ficos de su interes que e permitan apoyarlo on lag mate

e cuksa,

El  Modulo de  Computacidn o Informdtice  prapuesto  osta
organizado por cursoes de actualizacién, formacidon y capacitocion

serestres de onocarrara.

de alumnos que cuvsan los tres pri
1 i

Los cursos que esté Médulo de Computacion o Informatica,

tiene caracter carricular pero sin ningun eredito acadeémico, sino
hasta que  sc defisgan nueves  planes 'y prograsas  de estwdios
avtorizados por la U.H.AM.giende por semostre y o lo cursaran los

alunnos de Jicenciatura sin costo atquno,

LA COMPUTADORA EN LA FES-CUAUTITLAN,

Una buena forma de conocer los detalles que han llevado a
nuestra institucidén a incurstonar en el campo de la - complitacion
nos 1o muestra ‘ei desarrolle histérico gue se hka: tenido en 2sta

drea tecnolsglica hasta la fecha. Por ello me parcce importante

hacer una bhreve reseia Bistoricd do jos pechos mas trascedontaloes.

La computacidén  se  dnieia en la FES-Cuautitian  an el

Departamento  de  Matematicas  perteneciente a  la Division de

ciencias, Fisica Matemiticas, en ¢l afo de 199%, o sugerencia da un
grupe de Investigadores y Protesares, que se percatardn de la
1opos tancie de oty minvae recnolouia ¥ su posible asimilacion en

las actividades académicas, e investigacidén vy administracion

dentro la FES-Cuautitlan. Bl cuadro que a continuaclion preosenté

marca los cambios m veelovantes dentrao del Area de Computo:

1979

Hervicios on Computa, se crea en la Division de

fa Lo

Cienciag Fisico-Matoemdt

1981

Se tunda ¢l Centro de Camputo .Se ingtala la primera computadora

12



Control Data, con 20 pertoradoran para captura de datos y nervicie

a alumnos,

1979

substituye ol primer cquipoe por ja computadora ECILLIPSE
MINI-BEE~ 11,

Modelo

1982

La demanda. de apoyn a las necesidades computacionals motivao la
instalacion de una Sala de microcomputadoras. Con equipo de 12

ricros de boluillo marca Hadio shack,

1983

La Sala de computadoras se instala en un soegundo Ién de

Tngenieria, independiente o) Junloo sde Cdmpute 'y oo adguerae 3

equipas e microcenputadoran de si

stema parsonal modelo TR5-80

marca Radio. Shack.

1964

Se constiuyd un edifiaic para o

mtratizar los scrvicios de coémputo

através de la nueva Unidad de Cosputa, JSe instals ¢ incrementas el

cquipo cen una Minicomputadora Hp-1

40 con 21 terminales ropotas .

Se incrementa @ % ol numero de mic

rocopputadaras podelo HP-u9g16

marca ~Hewletl  Packard, el

mis. de las gue ya o ge tenlan oy

desplasandos o la Hoelipse,

198%

Se  integra el apoyo de Compula Administrativo, cCuanta coen

microcomputadocas PO

marea Printaforn.

rLac npecesidates de servicios de cénpato en ta FES-Cuautitldn, para

wus  diversas cdreas, prepicia la o greacion  del “Comité ~ di
Informatica” para analicar 'y promover ¢l desarrello de  ta

computacién asi como {ijar ta pormatividad para su crecimiento.

La decencia y la investigacién por primera ver tiene acceso a

la  asignacion de computadora pary ot des

rroflo de Proyectes de
computo en todas las Areas Academi




1940
Se peorganiza la Unidad de Cogputo dando lugar a una Sala de

Computo para cada Area Académica cuyo objetiva ¢

inteyrar la

computadora  a  las diterentes  carreras de 1o PES-Cuautitlan, Se

instalan 6 computadorac personal der marca Gama 88, can dos

unjdades de disco  flexible por equipoa,

1990

Se . comienza a dar serviacio a alhmnos

on lag Salas de Cémputo

dentro de cada Arca Académica.

La infrae ructura de cyuipos de coOmputo con gque cuenta la
FES~-Cuautitlan  para llevar a .cabo ) proyecto de ampliar los

copocinionton computacionales en todas Jas carretas San o

Una  Aula  de Compute por  oada | Area cademica,  las cuales

cuentan. con el siguliente cquipo de computo:s

% Microcvomputadoras
Hareca: GAMA
Modnlo: GAMA BY

oo Flexible

cen Dos Unidades de Di

5

stema Operativo ME-DOS

Dos Inpresoy




CAPITULG it

LA COMPUTADORA EN LA ADMINISTRACION Y LA EDUACION
1. INFLUENCIA DE LAS COMPUTADORAS EN LA EDUCACION,

En la medida gue se aumenten el ndmero de aplicaciones de las

computadoras, y (ue 4drntas no  se ocupen  solamente  para  hacer
caleculos numér icon, rocurriends  actualmente a utilizar al

pracesamients de informacién medianto

1 manejo doe grandes base de

datos, crecen las  ingquictudes en Jos  alumnos  acer de " 1a
trans{erencia de mayor informacion para su educacion . Tenemos que

reconocer dquo estan Dquistudes son mobivadas porqué vivimos en un

minds en el cual lag computadoran

n cada dia herramientas o4
nocesarias, Degarrollandose nuevas mancras de producis, almacenar,
buscar y trousiorir intormneisn camblando las relaciones  due

tradicionalmente

tian  entre  lon diverses  scotores  Jdi ia

suciedad para ol nancjo de su informacidn . La transicién a 1a era
camputarizada ha sido rdipida ¥y oon o mayor parte, sin planeiacidn
debido o ¢lio hablamus que los carbios que estan aconteciendo on
la . actualidad no se tienen definidos objevives ni funciones
especificas dentro doel campo de la computacién, razén por la cual
105 recursos humisnos dque estan on etapa de formacion profesional a

nivel licenciatura provaca una subutilizacidn de sus capacidades

académic al po tencer una plancacidn de sy campe de trabajo
dentro de ‘esta dreas. bebido a lo ezpuesto anteriormente es valido
hablar de una revolucion accidentnl dentro de la cduaccién, ya gue
ta misma ha sido Jepta en responder al reto de los cambios

los niveles académicoy

tecnologicos en todg

El - que | veames o no o esal revolucion-dependeri  tambian de

aspectos relacionados con las altas autoridades acad€micas. Ya gue

serd ne

waria la voluntad y apoyo que den éstas para quo el
cambio de una nueva cducacion computacional se extienda a un grupoe
cada vez mas amplio de la Comunidad Universitaria, de otra manecra
no  pasara de ser un  oxperimento  académicoe  mas, sin frutos

sociales,

otro aspecto importante a tomar ¢n cuentd on este cambio es
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¢l aula, donde dependord del maestro el uso y aplicacidn gque e dé

el alumno para oxtender la cultura informitica, pues. un factor
fmportante en ¢l area conputacional  para seguir dosarrollando
mejores aplicaciones es la motivacion que se acompade a su uso. . La
computadora on si es una herrapionta gque atrae facilmente 1o
atencion de los alumnos hacia sy aprendizaje computacional, por
ciemplo: tener ol poder pars almaconar grandes volmencs de datos,
sinular los fendmrnos de’ 1o naturaleza, ct. aunando a éoto la
preasentacion e torma agil y o atractiva a través de un nonitor
haciendala Vamativa por si sola, nolo pecesita un poco de empafo
por parte del maestro para que el alumne ge introduzes encestd

novedasa tecnologia.

Para quienes trabajafos Con soprut adar entrentanog

esas primeras expericncias que nos resultan estinudantes
y trustrantes del priper encuentro con ellan. s isportante vencer
las primeras cxperiencias que tiene ol alumno, le cual so consique

estimalanda a resolver s

primeros

arrores sobra la midquina hasta
Ilegar on esa misna . se

ion a  obtener el primer triunto sobre la
computadora ¥y para lograr e

te primer  acorcamlento es necesario
que ¢l alunpo cuente con un sottware amigable gue pucda dar usa

buena interacaian del alusno ¥y la computadora.

Lo ideal soria aque el atumho iniad

ara  su aprendizaje
computacional con paguatoes de aplicacion goneral
comot

ayProcesador doe palabra

L) Bujas do wdloule

¢} Bas

de datus
d) Paguetes estadisticos
e} Graticadores

1) Simuladores

que existen en e} mercado los cuales dan resultados inmediatos sin
tener que estar una larga sesién de tiempo en la computadora. 51
esta primeras experiencia le permite al alumpno interactuar con los
conocimientos computacionales. entrard facil y directamente en

apoyo del aprendizajn de lan distintas areas del conocimiento.

16



Lenguajes de Computacion en la lirluc‘sdi{m.

También es recomendabla  aprender’ ademds del software
comercial un lenguajoe de programaciaon como el BASIC, PASCAL o wC"
etc., qua permitun resolver problemas de diversa indele y nos harg

un vinculo de compunicaciédn con la camputadora.

La necosidad de comunicarnos con la computadora hace que ol
aprendizaje y ol use de lenquajes de programacién, faciliten la

creacion de ambientes ricos de aprendizaje ol aplicar paguete

gue
apayen las tarcuas docentes, ademis de que la interaccidn con las

computadorag, propicia nl desarrollo de la capacidad potencial quc

tiene el westudiante de desarvollar una manera de  pensar na

estructurada, secuencial, erdenada, exacta vy perfeccicenista ‘al

resclver prublemas, quo cuando hablamcs con soeres humanoas. Ello e
debe a quie laractividad de programsr proporciona a los alumnos un
excelente ontrenamiento en @l razopamiento légico y sistemitico

para poder plasmarlo posteriornente wn un prograny da

Tarpatacian,

Otra -actividad §mportants deatra de’ la divulgacion de ta

eduecacion  intormatica os la
fabrics

visitar contros deo

G, afjcinas u otros lugares donde se usen computadoras;

donde - los  alumnos puedan

anoacer atros aspactos de Ia
computacién que los persitan ver jos Oltinos avances tecnolégicos
que  por o general no o ose tiene dentro de  las  instituciones
educativas y. asf hacerlo participar en el progrese tecnolégico,
ademds de que la informacién que los especialistas han adguirido

inicia a los estudiantes én el trabajo  interdisciplinario vy

resuclve dudas de . aspectos especiticos de la computacion,
A pesar de tode lo dicho, existen reservas hacia usar, las
computadoras, Ya. pic lo nueye resuslta desconocide o por el canbio

que ésto implica - provocade slumprw micdo.

Ho s de extrafar pues, aque exista clerto rechazo de algunos
maestros y profesionales hacia el use de la computacién en la

educacisdn. pero en os

o caso, como en tantos otros, es necesario

recurrir al sentido comin, y no ocupar la computadora para todas

las actividades en el salon de «le¢ sino dar la opcion de seguir



usando los motodod  tradicionales empleanades 1o computadora sélo

como herramionta de trabajo.

Redordando  que  uh vecurso  come la coemputadora -, hien
utilizado, es uno de log mas estimulantes nque oexisten para el
aprendizaje, ¥y un buen instructer podrda ampliticar con €1 su

capacidad de enschanza,

SY el maestro? (Tepdran rasén adquellos gue miran el desticrro
del docente como algo inevitable cuando la maguina Computadora se
apodere del espacio milenariamente reservado a él y apreciado ?

HO .. sy una funcidn gue no puede reemplazar la computadora,
y es ol do motivar el estimulo personal. El entusiasmo que pucda

despertar ung intvoduccian guo hacs ver 3l tudinnte Lloogque pasiede

aprender, dependerd doo fa dedicacidn que ol maestro tenga o oso

conocimiento v a su transpivion. o e exiclusivamente humano. Por

otra parte, hay programas que pucden proporcionar la experiencia

"de lo que pasa" e inferirc algunas leyes, pero para el andlisis de

los datos procesados vy la teoria on s cual se sustento el

procese, sitempre serd necesario ol apoyo del maestro.

2. US0 DE LAS COMPUTADORAS EN LA EDUCACION,

Los ‘ugos  educativos  gue

1 pueden  dar  a las
‘computadoras en la educacién son multiples. Mucho de lo que se
va -a decir en segquida se pucde aplicar a varias disciplinas y
a todos Ins niveles. Vamos a distingquir sueve aplicaciones

principales de- las{(micro) comnputadoras:

a). Como instrumento de diagndstico.
bi. Como tutorial.

c}. Como Instrumento de Practica.

d) . De pagueteria {procesadores de palaiw

datos, hojas electronicas) .
w). Para simulaciones y modelaije matemdtico.
f). Para la resolucian de problemas.

g} . Como auxiliar didactico.



h). Comn Graticadore

i}, Inteligencia Artiticial ( Sistemas Interactivos )

A continuacién s va a hacer una descripcion breve de coda

uno de los usos aqui propuestos,

1. La computadora como ingstrumento de diagnostico

Un  sistemda  de  diagnéstico  camputar 1o wiene un gran

potencial cowmo apoyo ala. docencia. Tdealmente so trata de un
paguete de programas ipteractivo de oxdnencs que cambian de manera

dinamica, segun los resaltados que genera el alumnoe como respua

a las proguntd

un patpiete conputarisado de cximenes diagnésticos

inferactiv

ce puede aplicar al principio de un curse y tambicén

durante el sem

stre  con ¢l fin da  obtencr datos - para . un
soguinicepto del aprovechamiento -alaanzado por el alumtio. A partir
del desempeho de cada ustudiante . opn los  exdmenes, o©s poasible

obtener un pertil de aprendizaje de cada ialumno,

2. La compuladora como tutor

El propdésito de programas tutoriales es el desarrollo de
conocimientos y destrerzas nuevas en el estudiante. La computadora

realmente  d

mpefia el papel de paestroe y el estudiante

52

supone, va a adguirir hablilidades nuevas. Los programas tutoriales
presentan por 1o regular el material  en  porciones  poguenas,

rujdadosamente secuenciadas

, qua rodquicre la participacién activa

del-alunno.. . Muchos

en mitemiticas. (come por elemplo, ia
resolucidn de  ecuaciaones  en  dlgebra, ol calculo de Areas oy
perimetros en geometria), se prestan para éste tipo de uso de una

computadora.

3. La computadora como instiuscinto de practica

Hay programas que se i

rudiante una

naron para ofrecer al o

oportunidad de practicar cliertas destrezas y habilidades, como por
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ejemplo, operaciones bésicas con nameros entoros, tactorizacion de

polinomios, oto.

Estos proyramas, i bien hechos, normalnente empiczan

e

con un examen dlagnéstico y, de acunrdo con-el resultado,. eligen
el nivel de gjerciciog  apropiades para el alumno. Al final
presentan un resumen de los resultados o una calificacién, que

incluso puede ser registrada en una impresora o un disco.

4, La computadora como secretaria o pagqueleria,

PROCUSADOR DE

L1008

El uso de procesadores de palabras, bases de datos y hoje

lectranicas o5 eada’ dia mas cumin y: en o la educacion estos

paguetes también tienep su tugar, Sirvvan los siguientes ejemplog

come  prucba  de  elio. Fl tudiante | se comunica . a btravés - doel

rocecdor Ao ol wual escribe sus trabajos. apuntes,

tesis ote,

BASES DY DATOS
Las  bases de datos ue definen copo un almacenamienta y

organizacion de intormacidn la cual tienen nuchas aplicaciones.

E1l ambicente de software a través del cunl usuarios de todos

los “niveles do  una  organdzecign pueden  tener  acceso  a - la

informacion de su empresa a traves de herramientas Ldciles de usar

{incluyendo los lenguajes de cuarta generacioén, 'reporteadores” y

herramientas  para hacer consults no  plancadas para’ toma - de

decisiones) .

HOJA DE CALCULG

ror. medlio de los programas conocidos ¢omo "Hojas de cdicuio™

(con  tos cuales  las  erprueda puciden  procesar,  organizdr Tsu

cantabilidad y hacer cilcules rapidamente), los maestros disponen
en el aula de une herramienta para ilustrar los principios que

astdn detras de la tooarin.

Una Holja de ecdlculo puede servir para proyectos con temas

numéricos, . ya que permite la programacién de algoritmos y el
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despliegue de informacion en torma tabular o matricial,

Simulaciones y modelaje matematico

Las computadoras son may Gtiles para el analisis de grandes

cantidades de datos  numéricos, como los  resultados  de  algun

experimento. Con su ayuda es posible represcentar graficamente los

datos de  di

intas maneras, caloular pardmetros  estadistic

5

transformar les datos con diferentes  escalas, buscar una cuarva

ajustada y probar diterentes nodelod peirs intoerpretar log datos.

Pero no wdlo ol mancjo de datos numéricos, sino también ia

manipulacidn de simbalos puede sisplificarse con lus computadoras.

Existen . pava ollo pagquetes may utiles con sistenas algebrdices vy

simuslicos.

Los programas de simslacion para la esenanza cetdn gisebades

para recreal esoonarios  guo poerniton ovocdar situaciones fisicag

reales,capaces  de  despertar | la imaginacion y el interés  del

estudiante; su funcidn s estimular la curiosidad cientifica y
orientar la investigacion, ofreciendo un amblente ue permita la

reatizacidn del @ erperimento. Cuando el disene del software es

adecuado, . permite acceder a la observacion de proces ¥y tenomen

gue . de otra manera estarian reservadas a specialistag,

s clare duo  los  simuladore no  puaden  sustituir a  la

realidad; de esv

programas nunca  vases a sacar un ley de la

naturaleza que no hayamns metido ante

;. sin embarqgo, en los
laboratorios digitales i pexlenos ohservar consecuenciag
inesperadas  de  un models conooida con el gue  alimentamos
previamente el programa, a1 considerar un. conjunte de datos que

predicen un resultade que ne se egsperaba, o .en uoparticulares

que uno no inagind. Por oijemplo en tisica, no es lo Q conocer

las leyes de Hewton, que todas las con

cugncias fque se desprenden
de ellas., ¥ on algunos Casoes Con mas Sorprosas.

Uno de los lagros mds loteresants

de estos programas es que

ofrecen la posibitidad de repetir exporimentos que requivieron
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muchos “apos, en muy poco tiempo, 1o que pormite ol o

llegar a sucesivas inferencias y probarias.

6, Resolucion de problemas con ayuda de compuladoras.

Hiay una gran variedad de problemaes que se pueden resolver con
ayuda de una computadora, sobre todo si la solucidén requiers
muchos caleulos numéricos y  do experinentacidn.  En  general,
podenos afirmar que el proceso de escribitr un programa represcnta

ya en sy li solucion de un problema. Pero también es posible gue

el alumno resuelva problemas con soltware gque no dusarralla ol

mismo,

7. La comptitadora como auxiliay diddctico.

1

La . mayor parte cdel.s software educativo dispohible para 1
cAucacion- se¢ elabord. tenjendo en mente la interaccidén entre un

otudiante ¥y -una computadera. Coasi todos los wsas propuestas en el

incigo 2 son- de ésta naturaleza; la contigquracion basica coppiste
on una computadora y un alumne, yodéeja al omaecstro el papel de
auxiliar de la midquina. Ho obstante, existe. otra tuncidn que
pucden desempefiar  las computadoras on la edacacion: en vez da
asignarle al nmaestro el papel deo auxiliar de las conputadorasm,
deberfan  de usarse  las  computadoras  como  auxiliares de los
maestron, pare gue estos padieran otrvecer instruccion de calidad

en ol saldn de clases.

La configuracion para éste vipe de aplicacién es triangular,

en el sentido de crear un amblente gque permite 1o interaccison

entre tres clementos: ¢l maestro, ¢l dqrupo  de alumnes y  una
wumputadora. fin software adecuado como auxiliar didactico puede

facilitar ia labor. del mapstroe on la preparacion de sus &%

realgzar su capacidad para prosentar pueves  temas animario - a
¥ 3

probar nuevas ostrategioas pedagogicas.

8. Como Sistemas Interactivos (Inteligencia Artificiatl)

Sistemas iteractivos, que parten de las innovadoras itdeas de

e
o



la inteligencia artifivial(ia).

"En estoc corrionto | se parte de una intorelacien entre la

computadora ¥y 1o alumnos, y. ge g

sigue  enschar  y  resolver

problemas. En este case, la estrategla tundamental de educacién

consiste en que la conputadora hace ciertas propunstats al alumno y

se desenvielve de acuerdo con las regpuesta gque éste puede dav.
"Eno el mercado actual existen  programas  que, aunque
primitivos (sin un gran cumulo de . propuestas que ofrecer), qguian

al aprindiz por los senderos del apreadiszaje active.”

Aqui, ta  utilidad dol  programa estd en o funcidén de  la

complejidad  con  «que fue disenado, al  conocimicnto de  sus

aad

disenadores cun T no s apremds Ty A osu habilidad para

manipular log principios que vige la Ia,

9. Como Graflicisdares.

¥n forma de jpewjuctes de software, programas’ perniten

elaborar graficas de todo tipo de funciond

As{ mizme, ey posible
variar los paramatros de funciones matematicac. para explorar las

consecuencias do enta acctan™, Por ejoemplo:

Los wdltculos esliructursles g ol

craan ens argquitectura o

ingenieria reban varios diay de trabaje si

emplean reglas de
cileulo o calculadoras, por lo complicado y ongorroso que resulta
conjugar todos los elemcentos. bor ello, diticilmente se ejecutan

en clase. Pero la computadora si pernite hacorlos y no sélo eso,

no variar las parametros para reflejar los elementos de la

teoria sonhre los cunles descansan los algoritmos.

Tambiidn se cuuenta won herramieontas de ayuda gue permiten’

roevisar el compartamiento  que  resulta  de  aplicar  ciertas

condiciones  a una estructura supuesta.  BEstas se  agrupan  como
herramientas de  simulacidn. Por  otro lado, s¢ enpieza  a

draarrollar . productos gue auxiltian en- la hasqueda de objetivos vy

validaciéen de razonamientan, incorporando puntos de vista

mattiples a la elaboracién de modelos, tanto cualitativos: como
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cuantitativos.

Estos se relacionan con inteligeneia artificial on el drea de

omae .

3, US0 DF LA COMPUTADORA EN LA ADHINISTRACION.

Lan computiadoras han entrade a las universidades y escuelas,

sobre todo en el Area de administracidn, en apoyo a capacitacion

do parsonal on oars der la programacién, el andlisis de datoes

para la inve iganion de nuevos productos, sistemas de inforkacién

para la voma de decisfoneg cte, .

CAPACITACION,

Desarrallar un amalisis y dinefo du -sistemas 0. orear un

sistema de intor sion nss

nne 11959, Fedquiere mucho tienpo

de 7 entudio y dedicacion. Roprasonta una dosis  de

investigacion ~ ¥y otro  tanto da planeasidm, Implica  bastante

creatividad. por ambos. lados el usuaacio y el analista., Obliga una

tabor muy. fucrte de andlisis de necesidades do iptormacidn, y por

tor tanto, una alto gra

o de voncoimientos el medic para el cual

se hard el discfo. os decit ol se va a disefar un sistema para

asequradora, S roguiors Conceer bhaustante de soeguros, por otro

©

tadao, si 1o que ke va o desarrollar os un
5t

tewma de control dp

fmp on vital dopinar Jos

g ¥ oasi sequn ol

st ne se puede adguiric de un dia poara

medio de que e trat

HrTo. Asimiuso, se debe tener un duainte sbooluto de tas. técenicas
de programagién  ani como ¢l conucislonta de  un lenguaje  da

computacién para poder canalizar 3las ne paddes del usuario.

ES opvio gue esbo o ol pacdd A2 anpiricaseare, o medor

dicho, no se debe, ya gun en vardad Son mo

As lan oempresas quo -se

r, ¥ las r

atroven a improvis: sultardas, ftapto en tiempo como en

costo son altisimon.

En auditorias etfcctiiadas en diverses instituciope, se  han

encontrado. casoss on quoe hastia ol 208 de ton resuitiosdos de estas

improvisaciones, que oond erdiciados

HHeT mes

iz Lrabkajo son de




por ne tener: ningun resultado sobre ¢l objetive al que se desea

llegar.

Fl fondo de este problema

bien conocido, usimplemente no
existe el personal capacitado a nivel profesional gque se requiere
en el ambito informitico. Pn les ditimos afos los centrou de

cbmputo, ¢ institucione aduc

tivas & nivel superior no  han

preparado sulicientemente especialistas en ol uso y aplicacidn
dentro de la cultuca informdtica, pues en ou tiempo no s¢ tomo an
cuenta que esta tecnelogia se expamdi¢ra eon todas las disciplinas

del conocimiento.

Los técnicos apreonden sobre la marcha, de una manera empirica y
sin planes de capacitacion previasente delinidos. Muchosn de edlos
por ‘injciativa propia se inscriben en-escunlas téenicas, ‘conteands

sus propios astudion,

Este foendmeno se presenta en puchan waspls

ias, sin cepbkargo,en
algunas  de  euatas tales planes po o son o copgruentes. con las
necesidades gue existen. En otras palabras, oxiste la capacitacisn
por el sdlo hecho de capacitar. Comprendey esto como institucicn

educativa donde las actividades acad

icas no deben ser smpiricas,
sino qua dada una licenciatura, se requiere especialistas bien
capacitados y experisentados, que aporten un nivel de servicio
elovado a la comunidad. Es  necesario que  las  autoridades

universitarias y los encargados de digef

ar planes  y programas de

astudio se canc

aenticen de que la inverison en equipos de mputo

software aplicative y 1

wguajes de cdmput no aestd anicamentae en

la adquisicién de estos elementos, sino que atn habrd de invertir

2]

antidades quivzia mavores todavia en capacitacion, y ésta debhera

ser - permanente, pues si éste no.es capacitads permanentemente con

7

1 paso del tiempo se volverd obuoleto,

Comu la mediacidn del trabajoe por cosputadors puede teéner
cor. cuencias directas en practicamente cualquier renglén de la
admin .stracidn de jos vecurses humanos, inclusive la capacitacion
un cursos de cspecializacidn, el administrador tiene que estudiar

bien el tipo de lugar al gque quiere alentar.

=)
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& Que hacern los administradores cuando enfrentan los rasqgos

caracterisicos de la tecnologia compulacional ?

En primer término, tiene mque entender laz tipos de demanda de

ecapecializacion que sce. desca gonerar en los alumnos, y crear una

capacitacién en base o programas  educatives que pormitan al

estudiante desarrollar  habilidade importantes para €1 npuevo

cntorno laboral dentro de la tecnologia computacional.

Por cllo es necessrio quo a los glumnos que comienzan

tudios de  licenciatura se sometsa  a un periodo  de
Capacitacion a través de  cursos  seriados  dentro  del  canpo

computacional, Gtants anr el uso de paguote

, conocimiento de
lenguajes  come ¢l desarvrolle  de  sistemas vy demas  sofrware

vomereial.

Dentra del SCPTWARL S actual se clasitican en dos grandes

grupos  (para fines ilustratives) s ol softusce, de "degsarrolladores

o operacional% (syste

st tware): ¥ o el scitware de taplicacion®
(application- software} . Valga decir que el prinero es la

herramineta  necesaria para  desavrollar aplicaciones * {(lengajes,

sistemas operativos, editeores, bibliotecarios, etc.) y el segundo
gon las aplicacionas de lags migmas, las cuales se desarrollan
ad-hoe por los usuarios, o bien se adgquier

5

an forma de padue

por companias dedicadas al desarvollo de software. Bl amblente- de

software a través del cual ousuaring de todoes los niveles de una

organizacién pucden taner acceso a 1n intorsa

Gn de su empresa a

través de herramientas [(dciles de usar (incluyendo los lengquaie
de cuarta gqeneracién, "reporteadores" y herramientas para hacer

Gonsultas no planeadas para toima de decimaioniad) .

Con el avance de la tecnologia en materia de software se han

incrementado el use de paguetes de aplicacion disponible zn el

mercado, aungue nuchas organizaciones acastumbran adquiriv alguno

de éstos gue a la postre resultnn de escasa o nula utilizacién ya

AN a las

que no se ajui verdaderas necosidade

de la . empresa,

Seguir comprando a ciegas y

sin un fin especifico es otra de las

“¢1dsicos de Harvard de la Adainistracion.
Ed.VERI'TAS  Tomo VILT



consecuenicias que ha traido la Falta profesionistas en la cultura

informatica y que los  ogresad dee 1o universidada estan
resintiendo sobre si ya que ¢l alumno puchas  veces no  tiepe

cantacto con la computadora ni como berramienta de trabajo.

Para concluir recordemos que s putadora cs cdlo una

herramienta doe trabajo, recurse con el cual podemos abroeviar la

laber administrativa y la explotacidn de sistenss de informacién

para la toma de decisionss JUpa de las horramientas susceptibles
de usarse para aplicar el maximo provechamiento de 1os roecursos

que tenemos a nue

ra digpesicion, a traves de su utilizacién  es
posible lograr mejorias en priacticamente todos los campos de la

ampr

a; poero regquicre compromisws ¥ ootructaras de orden bien

definidas como:

Hetodologias.,
* Levantapiento de informacion.
# Andlisin y disefo de sistemas.

* Adguiniciéen de faci bidad

* Control.
Sistemas.

* Equipos

* Programacidn y paqueteria.

* Gente Capacitada
Tmplantacidn,

* Metodoléqiuﬁ

* Equipos humanas.

* Sistemas y procedimicntos.

¥ Manuales e instructivos (difusién)

Posibles respucstas  de - lan cmpréﬁAs 'y el “papel de - la
informatica

£l comportamiento de las  emprosas varia dependiendo de las
actitudes inturnas de los directives y del medio ambiente en el
que  se desarreollan.  Para muchas  eppresas  los  conceptos  aqui

mencionados los realizan pormancptemente.
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Sin  embargo  se . exponen aqui. agucllas  medidas gque | se
consideren. posiblemente Gtiles para un mejor funcionamiento en

tiempos de inovacién tecnolégica.bn este cano se separa la empresa

soguin sus funciones bAas]

Planvacion

La informdtica auxilia a la fupcion de plancacién en diversos
aspectos. Por una parte, se encuentran anquellos elenenptos vomo
pancas de datos  al aleance de dndividuos oy de empresas, que
permiten  desarrellar - investigaclones sobre  distintas  dreas,
principalmente las de economia, mercados, situacién tecnoléyica,

etc. para detinir objetivos planes y progracas.

También se cuenta <on herramiontas de ayuda que perajten

revisar ¢ comportamicnto  gque  resulta de  aplicar’’ clertas

rounag estog

ara sy

ita,  atag s ge agrupan  como

herramientas  de simulacien. Por wotro 1ado, se . empieza a
desarrollar productos gque auxilian en la busgueda de objetivos y
validacion de razenanientos, incorporanda puntos de vista
maltiples a 1o elaboracidén de modelos, tanto cualitatives como

cuantitativas,

Operacibn
El papel de la informatica ‘en la operacién de las empresas es
Bion ceonocido por ser el ambito tradicional donde se aplica. En

cuta area la infor

matica . se ha dirigido a jorar la eficioencia de

los procesos productivos. Asi pue

~l reto para las enpresas on
relacién  a 1a informatica con

en poder implantarla
integramente dentro e 1a organizacion.

implica ajustes en
funciones, puestos ¥y actltudus du preouiho,

Eficiencia

La parte central do la operacion de una ompresa oS aguella
que tiene que ver ¢on el manejo olicicnte de  los recursos,
conceptos tradicionales de productividad oricntados a obtener la
produccidn daseada con un wminimo  de recurses gque  puecden  ser

validos en ciertas condiciones. las horrvamientas de  intormdtica

disponibles para ea

o gon mas conocidas y "clasicas™.
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Programacion de la produccidn.

optimizacitn de la capacidad instaiads (subcontrato y
maguila).

Capacitacion y entvanamiento (CAT).

. Programacion e} mantanimiento(control de la
produccidng .

Programacidn  financiera uzo eloet ivo dc fondos

(sistema/tesoreria).



CAPITULO Y

DESCRIPCION DEL ' MODULO DE COMPUTACLON E INFORMATICA,

Dentro de los plancs de estudio,

> eutablecen espacios

curriculares

destinados al estudlo de lo  computacidén, como una

respuesta-a la necesidod de dotar al futuro profesionista de estos

conocimientc

i, sobre todo por el valor formativo que proporciona

1a computacion,

La propuesta de incorporar asignaturas de informatica, para
Ja formacieon de profesionistas capaces do omplear 1o computadora
como herranienta de trabajo  pretende  lograrse o] proponer un

s P 3 - .
Modulo de Computacion o Intormatica dirigide a las diferentes

carreras que. se inpartoen en la Pacoltad, vy cunplir con una de las

funciotos que tiene on menfe o] rector de 1a boto declard
en su oartieuto @

1.4 Intormatica, uehald Sarukbhiap, sers ol "nucve abecadariof

que lay instituciones de educacién superio: seberdn ensefiar a sus

estudianten 51 no ge dosey gue esto anatfabetos en ol uzo de
la informaciaon; sin  embacgo, puntualizo, oo basta comprar cqulpos

de computo, cino gue también duben realizar un

ituarzo para formar

un- o equlpae  coen reourses humanos  que . spriatorn el usa de  tales

herramientas.

Las instituciones educativas deben sor las responsables de
inpulsar el desarvollo del diseno doe software; as decir,  de los
programas de copputaclan.

sldades, precite, dehen de vatimular da creatividoad

Las univer
para la areacion y desacrollo de nuevos programas  y  paguetes
iLa Etapa |
kesumen del Kvento MODULO COMUN DE [HIORMATICA PARA LA PES-C
La Trinidad Tlaxcala
Septicmbre 1990

4l\rticulo S61idy formacion profesional,
Gaceta UNAM
Octubre 44,1990



computacionales,

en Ias  institaciones de educacion  supoerior
donde debe iniwiarse ¢l estuerzo- para bug

Cor una mejor utilizacion

de los recursos y domde la computacion ayude o feortalecor loo

avances que ¢llas mismas obtengan.

Comentd  que  en o la actualtiosd e ditfeil concebir 1
preparacion sélida de un profesional sin inclulr alessntos de la
faulturs intormatica®.

EL  futura de fa tnfermatica on jon medion académicog

altampente promisorio graciag o Los avar

on redes locals

gua

poermiten  procesar  informesion local  can nuevas y pederonas

computadoras,

La planecacien del Medaleo de Copprtoion o Informatica oo fiizo

<

on base o Ins siguientes abjetivas;
OBIETIVC GENLERAL

THTRODUCIR LA COMPUTADORA COMO HENRA

BMILNTA D TRBABAJO EH
TOBAS LAS DISCIPLINASG DE LA FE TUAUTITLAN

QBIETIVO PARTPICULARES:

INTRODUCIR MATERIAS DE COMPUTACTON BN LOT TRES PRIMEROS

SEMESTRES DE LAS CUATRG AREAS ACADENMICAS A NIVEL
USTARIO ¥ DESARROLLALE

OBRIETIVLUS B50RTIFICos:

- Utiliza programas de conputn (phgusteriay -suxiliares en. la
mayoria de los casos en microcomputadoras, ‘

- Impartic conceptos adecuados sobre lawn computadoras,

- Proporcionar al estudiante una visicn amplia y real de la la

gama do  aplicaciones gque tienen en la  actualidad

conputadoras.

- Formar en el aluwano  eonceptos reasles de lo que es  la
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programacién.
- Vincular la computacién estrechamente con Jas otras dreas

ncadémicy

Pocas disciplinas como lo es la computacidn son tan dinimicas

on lo referente a condiciones del conccimients, e por wllo quela

cambiante tocnologia de las  computadoras  demands actualizacién
constante, y tal ver la cmocién de la inovacian tecnolégica y. de
las oportunidades de aplicacidn, son parte. dol atractivo de esta

drea y su estudio.

Par  tal .metive, se ha organizado Lo CUrson  gue e jor
permiten  visualizar las  prespectivas  del cdmpura, a  fin de

ditundir ios - conocimientos  copputacionalag  dentro  de  1a nas

inovadoras -aplicaciongs que estin utitizande actualmente, on

tigacidn y dapoyo acaddmivo.

las dreas do inve

1. PLAN DE CURS0S POR AREAS,

El Plan de cursos del Modulo do Compuatacidn e Informatien que
5
3 icas siendo estas:”

‘s presenta viene agrupado on 4 Arcas acadd

AREA: CLEHCIAS AtMINELS W OBUCIALES
ARFA: CLENCIAS FIBICO-MATIMATICAS

AREA: CIENCIAS QUIMICO-HIOLOGICAS

AREA: CIEHCLIASL AGROPECUARLIAL

SBuntre-de-este pldn de Cursos, oo dividid cada drea académica

en @

Diagrama de Seriacién de Cursos por Areas Acadeémica

Bibliografia de

Programa de Inatruccisn por Etopa

.
“La Etapa T

Resumen del Bvento MODULO COMUN DE LLHFORMATICA PARA LA FES-C
La Trinidad Tlaxcala

Septiembre 1990



2. BREVE PRESENTACION DE LOS CURS0S.

Considerando ©l Temario de Cursos por Ktapa el cual menciona

los cursos que se proponch en cada una doe fan ebtapas, es necesasrio

hacer una breve presentacién de los miswon para conoser alyunas o
sus carcateristicas y aplicaciones, ¥y ol porqué de haburse elegida
ese curso en @] Module da Computacion o Tntermpatica el orden os el
siguiente :
1. Introduceion a la Computacion.
2. Sistema Operativo.
3. Pagquete Inteqgral.
. Procesador de Texto.
. Hoja de Calculo.

. Base de fatos.

4. Programacion de una Boase de Datos Pelacional.
5. Hoja de Calculo von Macros.

[ Paciete kstadisiioo.

7. Lenguaje de Programacion PAL A S

8. Téonieas de Programacion.

'S Analisis y D

HOTA

Los cursos se presentan en una tformy global para todas las dre

académicas y no se hace relerencia a nilngan software conercial

especifico ya gue este esta cambiands constantice drehnlo a

constantes avances de aetualizacidn y moijoras on su uso,

2.1 IntroducciOn a la Computacidn.,

Este curso estd dirigido a todos s guue deseon toeter

leg ronncimientos bisg

y avtuates do la qislbhen

inicios casi. indigpensabile para conocer uni hegianianta dosde gy

funcionamiento hasta las aplicaciones y decarrolio que s tiane an

nuestros dias. Ademds pone  las  bases sle un conocimients Ty

entendimiento  dc  la w

mputadora para toemas  mds vartados oy

avanzados de computacion,

2.2 Sistema Operativo,

Un sistema operativo o0s un conjunto de proyramas, di



para permitir y tacilitar ol usoe de todos 1o recursos dif‘.pod\'blu's

de una canputaanra, aad o sirve para administrac.la realizacion

de ditferentes tunciones o trabajos on lo cosputadora cuinb son far

opuracionoes e entrada/sal ida dn Hat o mediante equipon
poritéricos, . acceso a bibltiotecas de programas, aceeso o acchivos,

ote, Y es tambien ¢l medidor entre ol asuario y la computadera,

micamente e Jdetine al sistean oporativo como el programa

que gupervisa la cjecuaclion de otros pragrasas, coording el manejo
de los recurnosn  (memoria,  CPU,  procesadores  y dispositivos  de
entrada-salida ete.) de una computadora y propercions los medios

para que un usuario coptrole £oos recursdo.

2.3 Paquele Integral.
. Procesador de Texto
- Hoja de Calcule

. Bane de Dbatos

Fa un - conjunto de programas o osubrutinas’ digodados para
resolver problemas e un tipe gnpociticon,  dn paguete  integrado

consta de las siguiontes aplicacionss: procesador de g

ctos, hoja
de ecalculo - v base” de datos he

ramientas . que permiten ligav
informacién de una ventana a.otra, waver Llogques de Lexto- de un
dogumento a otro o se pueden manejar var ios docunenton ol mismo
tiempo ademds de posibilitar ¢l uso de varias hojas de ciloulo gque
pueden - intoracionsr  en un so0la  paguets. AL parmitic  creax,
modificar y analizar informacién en texros, hoja de cidtoulo y base

de datos. Su funcionamiento se realiza a Lraves

de Ventanas.
2.3.1 Procesador de Toexto.

Es una torma diterente do plasear inforkecion en papel ya gue

su objetiva os el de faciltitar las tare

de pecanegratf jado,

revision oy corre
folletos atse,

CLGn sroa dAennment o

como ibr

apuntes,

Por tal motivo sy use se ha goneradizado  tanto en las

aticinas como on has escuelad. Une torma cencilla de definirvio

ceria como una paguina de esoribly convencionl con mesoria,




2.3.2 Hoja de Calaulo,

Lag hojas electronican o de ciluvulo son programan gue reduocen

considerablemente ol tedio de realizar ciloulos repetitivas, ya

sea en balances, saldos, amorticaciones o préostamos o equilibrio

de prasupuentos on caalquier onpresa.

El formato de colusmoa-renglon, oa el ptorneto adecuada para
almaconar inventarion, eliegntes subre P curlies  se pueden
reatizar variadas operagiones aritmeticss hivata e tipo
estadistico con ordehamicontos de tods 1o wmatriz de datos  guo

conforma 1a hoja electronica o de citeulo,

Por su yeruatilidad on ugada para veaidmier clase Jde trabajo,

emprosa, laboratoric de inves

2.3.3 Base de Datos,

La base Jde o datus se bane s el uno de archaivos para la

manipulacion de datos rue se desoa integrar en informacion para

varios usuari v st adapte a varian aplicaciones.

tas principeles rarons

para utilicar una base de datos se da

cuando:
1. LA cantidlad de daton a procesar oe dsorescnta aceleradamente,
1o que implica un manejo  de date N osu o recuperacisdn oy

proceso de 1a panera mas eticicente.

2. LOS  pro de intormsacion e datver o trabajos wsanejados

independicatonente decan integrar onoune s6lo sin afectarn

lon dautos almacensdos en- 1a base,

Parqué Pagquete Inteqral @

Las herrvamientas de ¢opputod o pageetas ste aplicacidn integral

{WORKSE, LXCELL, WORD ctc.) pueden ser Gtiles  en los procesos

administrativos, por tencr uvonjuntasonte variag bherramientas de

computacisn cono Prowvesador de Tewtos, Hota de Cdleulo y Base - de

Yatos,



2.4 PROGRAMACION DE UNA BASE DE DATOS RELACIUNAL,

El pagquete de base de datos es una inrtegracién de un conjuntua
de programas que hacon mis amigakle lis interaccién
usuario/camputadora ya que al contenar i base de datos su propio
lenquaje nos permite el desarrollo de sisteman de inforpacion on

microcomputadoras que se aclopan a nuestriss necesidades,

¥l aprendizaje del denguaje de la base da datos nos peraite
michas ventajas para la realizacion de tarcas repstitivas como:

Captura de datos

Modificacién de datos

Rovisién de datos

Mantenimicnto eloe.

Lat. cuales ol alusno pucde digefar mesliante o} desarrolio:de

programas utilizando estructuras de progra

rorqué DBALE 11T PLL
¥

3R

nbe o otras b

s de diton bisa

Wil PLUS tiene las
siguicntes ventaiag:

Mejoras en el nivel de aprepdizaje y uso del paguete; el
usuario es asistido pér menids o ventanay haoiendole nas amigabile

en su uso cuenta con oun Tator ipcorpossads en el paguete;  gran

variedad dae comandoes dispanible aue no reguieren programacion;
como ¢5 el generador de pantiallaes de caplura, actualizaciones o

ordenacisdn e indexacidn de los datoes qu. teaen en lu base dde

datos etc.

¥ al ser una base de dates Uipo retacional,

a la

informacién puede proveniv de diferentes archives ya se on forma

sguencial o ateatoria.
Ademds de. que tiens incorporada un lLonguaje de programacidn

estructurado gque permite adaptar por prodrana la base de datos a
aplicaciones particulares.

2.5 Hoja de Calcuio con Hacros,

Las ‘hojas electronicas o de cidleulo son programas que reducen
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considerablemente ol tedio de realizar colcules reperitivos, ya
sea en balances, saldos, amortizaciones do préstamos o equiliblio

de presupuestos en cualquier cmpresa.

Por su versatilidad es usada para cualiuier clase fde trabajo,
empresa, laboratorio de investigacion ete.. Al pasar el tiempo las
nojas - de calculo han sido mejoradas para  proporcionar nuevos

elementos ¥y tener otras maneras de manejar la informacién.

tLa otra tforma de maneiar 1a hojo oleoctrdnica que no sea por
asistente es con la programacion de instruacciones o Macros que po
son mas que la uanidn de varias ordencs de comandos en unn. sela
intruccién y se pucden programa para ser corrido yo o ojecutar una
aecuencia de pason Sin Lener que estar constantemente accesasando al

mend principal,

porgud Hojas Electronicas 7
Las hojas electronicas permiten Uratajar de mapera inmocdiata,
an aplicaciones. reales, Ya que el hecho de qua los programas de

efectuen  autdpaticamente el calocula, aanda’ el usdario cambia

alguna eptrada, permite gque los estudiant hagan proguntas ded
tipo Qué pasaria si.. 007, u per tanto gue piense. on las

relaciones matematicas de una forma activa vy experimental.

2.6 Paquete stadistico,

El uso de paguetes  estadistic

o Canputa

una
alternativa nuy importante para los usuacion, en actividades  de
tipe académico, de investigacion y de tara de decisiones puesto

que:

- Fagilita el andlisis de datos on grondes voldmenos

~ Facilita la representacién gratica deslos resultades;lo

que permite und mejor visualizacion de los fenomenos a

udlar.
-  Su practica ¢ impulso es  para muchos  aludmnos,

investiqadores, Jdocente

¥ usuarios 1o tfundamentacién mas
adecuada en la toma de decisiones, por tener una metodologia

muy prdactica, confiable y valida en ¢l manejo de les datos,
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gques disminuye  los  erroves sistemdtico:s vy fortuitos  del

procesamiente de la informacion.

Porqué Paqueto Estadistico ?
Por lo diche anteriormente .

2.7 Lenguaje de Programacién Pascal. y "C'",

Los  lenguajes de  programacién & uon .ﬂqunaﬁ de  las
herramientas mids poderosias y versatiles con que dispone ol
canpae de la computacien. Ane btras afo, se han ido creando
lengui

es de programacion dque se destinan o la solucién de

problemas en campos del conocimiento muy variados.

Existen  varitas  olaseas o de o lenguiajo de | proganacidng

historicamente, losg md

antiguos son los denoninados lenguajes
imperatives. 5Su nombre ot debido a gue on estos el programador

o dndice a 1o sdguing, en forwma explicita, las instrucciones

Yy su orden de ejecucion con las cuales

solverd un problema
dado. - Son  ejenmplo de ollous, lenguatfes  copo BASIC,  Cobol,
Fortvan, PASGCAL y ©,

La necesidad do contar con estou

Tenguajes radica en que

log seres humanos ¥ lag computadoras se «

aunican con idiomas
distintos. y por lo nismo o5 conveniunteconocerlos para

comunicarncs con las computadoras conocoer alyuno de elius.

Una de las primeras m

5 cudndo s od

ran lengua jas de
programacién ¢s  lograr una definicidn  independiente de  la
arquitectura del equipo. Esto permite alcanzar un grado do
abstraccion tal, gue ¢l programador puede concentrarse en la

solueibdn del problena e ie gl a3 slvidando las

caracteristicas de la computadora en donfle outd trabajando.

1l dominio de un lenguaje de programacién  imperativo,
como  PASCAL O *C", implica ¢l dominio de ciertas téanicas
comines, conc son la Programacion Lastructurada. bLa que le
permite  al alumno  acostusbrarse & tener  una estructurs

correcta al disenar programas de compputacian,
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Porqué PASCAL:?
PASCAL esun lenguajge gque es WGy poco conocido todavia

por la mayoeria de los usuarios de los ovdenadores personales
sin embarge es un lenguaje atil y sencillo vy al mismo tiempo
potente y funcional.

El aprondizaje del Lenguaje BASCAL euoun método

que da

las bases necesarias para actuar con cualquier otro. lenguaje,

acortande el periédo de tiempo dedicado a su estudio, ya qgue

es fAcil do comprender donde, curiosamente. los  esguemas

qraficos (Diagramas  de  Flujo) de  ruepre

chtacion de las
instrucciones son mis didacticos gque las prapiass explicaciones

gue puedan decirse.

otre punto escheial en el disepe de programas on PASCAL

en Ja eatrugtuvagion del dedarraetlo de saddulos o estructurs

difercnciadas o indepoendicnton.

Porque “Cre,

El lenguaje "<V

un denguaie Cdivigideo  al desarrollo de
sistemas, ya que algunas de las aplleacionss de’ paguetaria estan
realivadas en eoste lenguaje. Ade

s de gmaneiar una estructura da
datos, por lo ranto eos ideal para ¢l Area ingenieril que permite
<] 1lamado de otros programis en otros Jenguajes. o

comne BASIC, PASCAL,

aplicaciones

te. Tos gque seointegrdan al prograva
principal de won,

2.8 Tecnicas de Programacion.

El dominle de un lenguaje de projgramaciaon implic 1 dominio

de cliertas Técnicas comunes como son 1o programacion estructurada

Yy el refinamicento progresivo del diseno Jde programas, sigquiendo

Tas técnicas ue [N T abtendrenos las sigquientes
estrateqgias: }
ay Formar on ¢l aluRno conceptos rroct de 1o gue

programacion.
b) Easenar a planecar diversas soluciocnes para problenas

simbolicos do so medio y droa Jde tudio.
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<) Desarrollar nocionns y aplicacione:s hacsta el nived
de  abstraccién  previsto  por taa Tanguajes - de
programacion.

d} Lograr que se aplidque la modularidod en . programag

o que permite  mayor flexibilidad - para 1a

integracién de sistemas multidizciplinarios.

La programacion estructurada tiene varias ventajas; entre

ellas permite al usuario tener Ja vision general del programa
antes de¢ considerar los detalles partfeoulores, y obtener programas
mas . fAciles de codificar ¥y do manejar por primera vez. oonsta de
cuatre pasos  principates: " Definir el  problema, resolver el
problema, desarvollar la togica y luego codificar el programa.

Cuando ol ‘altumpo  haya  realicado  lag  tres  primeras  etapi

corroctamente, la cuarta le gera tacil,

entear de Peograsaopont

Poriud

La ayuda gue nos reporta estas Téonican de programacisn g

muy grande, por ser ufa de las bases de oun buen programador yode

Unos Programas dque luego podran retocats rxcesivos problemnas

de comprension.

St nici

mos un esquera del tienpo dque tarda en concluir

complotamente un programa © unia apiicacidn, deberiamos de proceder
a repartir el tiempo on base a un esgquena similar al siquiente:

Dedicar un 50% o mas a la planificacion y diseho cstructurado

pro

io, un 30t a un 3I5%% a la ¢

lificacian o escritura del misao y
por wltime, un 1%% a4 un 20% a la depuracidn de errores de

sintaxis, légica y funcianamiento,

51 hemos aplicadoe correctamente las teoopicas de programacidn’

e habra aproves

Lrda bBien ol 403 del diseno y los tiempos de los

otros componentes pueden ser minimos, de obtra forma siempre nos
vamos a topar <on problemas de 16gica  y errores gue nos van 3
retrasar de forma ostensible 1a fecha final de nueestro programa o

aplicacion o tendremos tendromos que. comenvzar todo de nuovo.

2.9 Andlisis y Ubiseno de Sistemas,

Para satisfacer las necesidades de intornacion de una empresa
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campleja, es preciso disenar un sistomt sediante 2l cual se puede
recopilar toda clase de datos y proccsarlos de tal manera, gue
pueda . obtener la  informacidn requerida para tomar decisicnes a
todos 1os niveles, tanto dentro de 1a organizacién como de las
dreas que la rodean. 51 e quieren utilizar efectivamente los

recursos, no ¢s posible dejar gue la informacidn se produzea al

Esta informacidn debe  indicar no  unicamente  la qus ha
ocurrido o esta succediendo, sino Jo min ipportante, 1o que va a

acontecer. Es proecisoe conocer todo aguelio gue pueda contribuir -a

Ya planeacion, oparacién ¢ contral efective de las actividad de
la organizacién,
La funcisn primordipl de un Sisteps de. Informacion consiste

enaumentar el conucimicnto del usuaric o reducir hasta donde ‘sea

posible su incertidumbro.

un sigtoma dependiendo e su ocaosplejidad, puede contar con

varios milog de e lonoes s deben de aclopars:

pertectamentoe. Para que un sistema puedn implantarse con éxito, es
importante que desde ta fasoe de o dischio hasta la documentacion,
ge desarrolle bajo una actodologia gue porsita la depuraciéon vy

mantenivienta que todo sif

ema requiers o lo large de su vida
geil.

Porgué Andlizis v Diseno de Sistonas 7

La principal aplicacidn del divefa de istemas

obtener

sistemas claros, contflables v faciles de maditicar y de operar. Lo
cual es necesario para cualquier sistemn aue impligque hacer una

toma de decisicnes.
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5.2 TEMARLO DE CURSOS ETAPA ! Y II1.

COMPUTACION T1
{2us. ETAPA)

I. PROGRAMACION DE UHNA BASE DE DATOLS

I, COHCEPTOS BASICOS

00, ULALMEPUTON BE LNA BAGE BES DAL,

DEWREFLION UL US DINTIMA RARE FABUR D
DAL BE LAl

T MELELTUAD O L MANE RADGH DR B4 LG DANEH

2. CQHCEPTOS GENERALES

[V

VoA iamen

Db AbedEws

QOMANDOS DE DBASE 17§ PLUS

L1 rREARDA BF O ARCH

TR N N I S S URN L SR T
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A e
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PO LREACION EmER LN Y MU A SO B

s CR AR TERE S H o Ay A ]
RS TUREAE S O AN
GOBE FUNCEORES

R BAN RS TEITY

40 ESTRUCTIRAS DE PRI

PAMACTON

Toi. PREGLHAMAS YOl fes

S0 VATAHRES LEGRALES, LIHALEL v vAlAREIIWE



THORANALC FAKA RLNHG

1.4, PROGBAHAT PARA DabEUBA T VAR IDALen
4.5, PRUGKANAL DR MOOTPTOAUIONES ¥ Cannir T
i PHDGHARA FARA Frinion TF
11. PAQUETE ESTADISTICO

1. THTRODUCCION
Lot INGTALACLON DE STATCMANHILS
MANEIO DE DATOS ¥ UTLLERIAS
SOt PIEECTURED Bn BATI
SR UPEBALION G AR VG
SO ERFURTAUTON € 01 CEPURYACION fn o Ak spvn
AMBIENTE DY STATGRASUICS
£y B REANIERTRL. BEL SN aA
Bl RPLIEAD, RO VABIAILA
1oL LUARBR A mi-BEr,
3oh. FARCOCLGS 52 O 20Nt

4 GEHERADUR DE RLPORTES Y GRAFICOS
Sor G BEL L RRRADOR RE RFaRIEG

H. KITHIBUTOS DF GRAFICACION
O Y R L R S SR T

G TON DE FUNHCIONHES
YU 4
Pol o,y

COMPUTACIGN 14t
S fhie ETAPAY
I, LENGUAJE DE PROGRAMACION * PASCAL ™
1. AMBIENTE DE PROGRAMACLON PASCAL

oL EBEYOR COBldac, BADIOG
1 2. CORCLhAm
Po0 MANEIAGH DY AfHIVeRs
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T4 CURELA BE pLrana:

20 ELEMENTOS BASICON DEL LEHGUAJER
Soho ESIHCPRA BL VR P ides
bR pasicat
A2 ENCAHEZAGU, SN Dr o DRELANAE Dn)
NN UNA L SEND NG A
Sh HHENTERLE AL
QA T bE BAYE,
SRl ENIERG

B0 LARAUTER

I

BESGIAL LEUIUBA Y AN IUNAC TGN

COGRREN HE VRS-

[AESRTY STANTIATET

HHEBATE . LM PaEAL

3. ESTRUCTURA LDE CONTRUL DY SECURNCLA

B ENIRNCIAS NCENDECGORAL RS

£l

BT GENTERTAS DR SLELS

A0 LLRINW EAN LR CI0HG

CORCEPTO DL MODULG

4.

FEUTRIEST

SSVCE BMLARALIUN ¥ AT TIVATLON

B Pl RTHTE RO

PAARLT

2 CALVARGL BE O IDFNTIE (R

TTTROSR DE DATOS TRUCTURADOS

ARbLL U
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S ARSIV

LR DR AT ATAR
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. WMELE IX)
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ook

sn,
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CONCLUSIONES

Como  resultado del  trabajo se obtuvieron 1as ziguionts

congclusiones.

1. Integrar la computadnra a lo FES-Cuautitian es prioritario v

ropresanta, s wis que una herramienta, una actitud hacia los cambioy

que permiten a las instituciones educativas al poder reaceiansr o

viempo a las distint: eventualidades tanto intornas coma externas

qua s estan presentando actualpente,

d. 51 damos y onsafianes a dar oan uso adecuando o Lo computadora,
podenos -utitisaria para difundlir la cultura computacional, sin

peligro de gque se de

compoiga par mal uso, actilud gue debke e
cambBriar’ ¥y pu Cperaitic gue la computadora o soo guarde  en algin

laboratorio zin objeto o no se use para no dafar la informacion

que tenga almaccenada; lagrar un casbio de mentaiidac

actitudes  nou hara nds capaces de crear espacios sighificavivos
pard las microcomputadoras y obtener un clemento fundamental parpa

vl progrese tecnoldégico.

Es innegable que este puevo recurass teconoldgioe  abre nuevas

posibilidades en materia de ipvestigacion con un onorme poteonciasl

a desarrollar a nivel aniwersitario, por lo nismoe na considecro gue

sea 1o miAs  aconsejable  utili

rle como pagqulipna  de escribir,

calouladora o utilivands psguetes vonerciale sino usandola como

apoyo 4 la solucidn de problemas  por sedio de un lenguaje  de
computacion, que. le  permita al  alumno  desarrollar  sottware
relacionado con su cavrera ¥ oa largo plago la integracion de estou
pProgramas en uh paguato para aplicar en clase

Al iniciar al  alumne  como  desarroliador Jdo cotvware

cumpliria cop estas ventajas.

. Crear soltware mis ecénomico.

. aumentar el tiempe de vids ode un software  que

disenado para seluzionar un problema especifico.
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Adaptar uan software al equipo gue se tenga en o
momento y no hacer inversiones innecesarias.
. Crear software dentro de . cada disciplina ya gue a)

Ser “la computacion una area nueva el alumno es un
punto clave para iniciar el desarrollo del software

nacional.

‘udianten tienen un gran potencial creative,

llo slvidemos que lon
permitamos. que lo  muestren y lo desarrotlen por medio de la
computadora, Bizjemos que lo usen con imaginacion y obanrvaremos
cambios importantes.

AL Lo planeacion de este trabajo lo considero come.una Etapa

Elementol para:

Aumentar 1 uso de la computadora.

minuir ol rechazo que se tiene a 1a computadora.
ible 1a mentalidad del prutesor sebre

pid

Modificar ¢n’ s pos

SU usa.

PERC

HO  considera  oasta tapa la adecuada para un nivel

primera cvapa

universitario. ¥ propongo fgque una ve:s probada
de introduccion habria que volver a plantear  un. nuevo plan da
aguerdo  con los  resultados  obtenidos |y acorde al momento

tecnoldgico gue o este viviendo,
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