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INTRODUCCION

Le presente tesls surgld, N Pranera instancia, come  una
necesidad de contar con meterial wscrito que sirviera de apoyo
“ el nueve  programa  de la Aasignatura  de Computadoras ¥
Programacidn, 51in embargn, Henpues e analisar las
conventfncias @ ancunvenlentias de desarrollar simplemente  un
ronjunto de autas awillares. se llegd o la conclusion de que
Al cunjugar  Jow conocimlentos que se 1ncluirAn en el nuevo
Programa, con  Algunaos  elementos didacticos y de  animacion,
resnltaba mas interesante, an y y sencillo  aprenderlos
metiante un programa tutorial,

Para  deflinr cusales serian los #lementos gque @ temarian  en
cuenta para el disefn del software tutarial se realilzaron las
srguientes o tividades

Lo analicaron ci1nce programas tutoriales

. 4a partir de dicho analisis se conformn un cuestionario
par e LNt et HETY aracter istitas deseables [
indesrables en cuslguier programa de este  tipo.
Defimiéndose gue @) programa a desarrollar  incluiria
tanto tesxtos fromo esquends.,

Una ve: que se establecieron las bases de la estructura del
software o desarrollar, se realifo un trabajo de nvestigacion
asobre 1w efectos psiceoldgicos y de aprenditaje al utalizar
wia computadora comn medlo de transmisidn de conocimientos.

L8 programacitn del software se etectud en el lenauaje FASCAL,
dadas 0US carmolteristicas proplas como modularidad,
aatruciuraec16n, etc.

En e} desarrollo de esta tesis tambien se 1ncluyd  un
cuestionaria  fi1nal que se aplice & un grupo de 30 personas,
incluyento  dentro de ellas estudiantes de esta facultad y de
algunas ptras carreras, todo ello con la finalidad de evaluar
et las  catacteristicas de!  programa  tutoraal eran o no
adecuadas para aprender « Lravés de este medio.

£) resy] tado de lase encuestas fue satisfactorio, por 1o que
constderamos que este material se pusde poner & dispesicion
irmediata tanto & alumnes comp a profesores de esta  Facultad
para. que  lo emplesn de la manera que ellos consideren
conveniente.



1.1 DRIETIVO

F1 vonocimiento humano ha  permitido  emplear diferentes
tecnicas ¥ moatodon para la realizacaon de variadas
invenciones,  sin @l habria sido mposible por ejemplo,
construlr compuladoras, algoritmos, llegar a la luna, ...

Fs por elloy gue la adguislicion de este permite contar con un
mejar  y profundo entendimiento de lus fenomenos naturales vy
artificisles Qu 1oduen &l hombre.,

Sun diferentes  las técnicas que han sido uvlilicadas para la
transmision del vonotimiento, entre ellas tenemos:

Conocimiento & través de experiencias (empirico}

Conpcimiento foriado a traves de un fundamento cientifico.

Conocimiento asimilado a través de una participacién emisor
receptor.

La parte fundanental que se persiqgue en este trabaro es el
tratar de hraindar una torma en la que el i1ndividuo obtenga un
COnncimienta sotwre  Isa  temdtica referida  al  programa de
epstudios de la materia de COMPUTADORAS Y FROGRAMACION de tal
forma, gque le peraltta incrementar su ctmulo de conogimientos
gque hasta este momento posee.

Fara llevar a cabo pllo. se ha considerado como herramienta
fundamental a la computadora personal (FC), la cual permite
e el anstruwento emisor del conocimiento, soportado a través
de ure  sottware  tutorial gque reslice ditcha emision de
1R mac 1o .

toe  puntos O temas gue be trataran en ] aque 1lamarémos desde
este mamento software tutorial, serdn semejantes a los que se
definen on el de la materi1a referida, todo ello con la
tutalrdad  de  oue dichoe seoftware permgtta al alumao ya sea ¢
anttcipar log femas e se estudiaran en clase, para reafirmar
lus  conoctarentos 1mpartidos por el profesor, como medio de
cunsulla, vy porgue no. como earser Je  conocimipnio  para
agpal las personas que deseen adentrarse en el fascinante campo
de la gomnitat10mn.



Este trabajo tiene comp finalidad proporcionar al estudiante
un soporte {irme y contiabile en el entendimiento y comprension
de los temas  desqlosados en el temario, y mas aln, s1
congilieramds gque o partir de éste semesire existie un  nuevo
programa de  estudio de la aateria, el cual apoyara & las
carreras impartidas en esta Facultad, vya gque  todas ellas
tontemplan en su plan de estudios el conocimiento basaco de
las computadoras y su programacion.



2.1, JUSTIFICACION

Dia @ dia andiscutiblemente adguirimos nuevos conocimientos,
los cuales van foraénda a su ver cumulos de  informacion que
nes  permtes 1 antegrando un sayor sumeroe de  conceptos | en
nuestra mente.

Ahora bien, jnacialmente debemos definir el término concepto.
como un . congunto  de caracteres esenciales de un grupo  de
represeniacaones,  por 1o que indudablemente clerto es dque su
evolucitn  es un procesn mental continnn que se manitiesta  en
Ja conducta humana.

S1 nDE pONeaos & analisar profundamente este térmano  podemos
praesar e dos tipos diferentes de ellos, en {orma general nos
e i Fefiar L a anuellos vonceptos considerados comd
i refos y ape110s aqoer 500 abstracion, ew decir, un ejemplo
div lot Cconuretos puasden 8o lae niencras formales y facticas y
oo los otros tos filosdticos v psacoldyicos. Es asi comu  un
contepto pueide cer explicado por diyferenies palabras, asi como
A palabra pueds represenisr @ expresar diversos conceptos.

s por @llo gue todas lav Cl1encias s1p excepolon requieren de
palabiras o teroinns univocns { de un seolo significado ) que se
refreran o un salo concepto, por tequerirlo asi la estructira
dia Merhas Clent ias.

Ee ven ecle somento ciande debemos definir la diferencia entre
concepto y obieto, vya gue mas adelante los utilicaremos. cada
o en torma particuelar,

Un concepto €5 abstracto. mas sin embargo el obieto po 10 es.
o lo esx menos, 1o cual permite cemprenderlo en  forma
cancilla.

21 nos  reterimos ahora a3 las diferencias mas  sustanciales

entre loo conceplos podemos clasitivterlos en dos s

Z.1.1. CONCEPTOS SIMFLES

SOtz tuyen exclusava o wolamente el contenido mental de  una
palabra piajs "ol Mlat, "mao". .

1.2, CONCEFTOS COMPLEJOS

S el ronjunto . e caracteres esenciales de un grupo  de
representaciones. pL.e). el concepto de mesa.



En nuestro caso particular los cenceptos complejos deberan
quedar claramente detfinidos, dado que en el meétodo ensefanza-
apréndireie se debe de rvitar cualquier ambigiedad posible, ya
que ello podriae provocar wna gran cantided de deformaciones de
la wnformacidn transaitida.

81 deseamos definir un concepto en forma general, o bien son
nuestras i1ntenctiones gque sea comprensible para la totalidad de
la gente, debera de contar con las siguientes caracteristicas:

2.1.3. UNIVERSALIDAD

Se refiere & que el mismo concepto abargue “"todos” los
concaptas a gque hace referencla.

2.1.4. RELACIONABILIDAD
Cada concepta estd en relacion intima con otros.

Dado qQue este punto trata de gue el itndividuo asimile los
conreptos que éste explica, es necesaria cons:derar las dos
caracteristicas ¢1ladas., puestia que entre mas universal y mas
relacionablilidad entre Jos conceptos haya, mas amplio se
tornard su umiverso de accidn.

Una forma en la que definimos este trabajo fue considerando la
intraducidén de los conceptos de acuerdo a @

- Su Dependencia : €s decar a aquellos Que estan
comprendidos en otros maAs generales,
ea decir, ostebhlecemos una relacion de
grupos y subgrupns de informacién
Lotalmente dependientos.

Eviste otra forma de ligar los conceptos ¥ esto es gue a
par tir de un concepto comun se ramifiquen una gran variedad de
nuevos conceptos, es por ello que nuestra forma de mostrar la
informacion reune  las caracteristicas de suboordinacién
{(niveles de jerarquia)l y coordinacion.

Basico es el punto de coordinacion, va que a- traves de
andalisis, comparaciones y diferentes tipos de pruebas hemos
tratado de conformar un método de aprendizajle que permita



ant ende y asimylar de forma sencilla 2] manejo de topicos
cumpplaciomales, y  clave  {fundanental pare ella he s1do  la
relacitdn Jogrea entre los conceptos introducidos.

AhOora Lien, es1atée una torme que se opto por considerar on el
dreedn del castena, que consiste en detandir Ja funcidn  de
cald obhioto de estudio, con 1o cueal se puede entablar aon mas
ol acpocto referente & 1a asimylacacm de conocimlentos, dado
gque o mas sencillo recordar dos hechos 6 entles semelanics que
aoe, de elloaw  (quer  presenten caracterssticas netanente
diavintas,

[R5 formna mspecitica evilaten tres niveles basitos gue hemos
deterninado para la definicion del trabajo y eslos son:

Universsles t Apuellos que se refieren ol conjunto  de
Mmienbros de una depotacion,

Particulares que se refiergn a s4lo alounos

rinbir s de eu notacadn.

Singulares : Aguel los Que s refileresn a unh sole
B miembro de su denotacion.

Asi, de esta  manera e opera el agregado de conhceptos que
despamps asimile el estudiante.

e ha  enfocadeo un gran interegs en  mantensr ana coherencaa
Thgica entre cada ane de 1os mddulos Que compenen o nuestra
Rase de Intformacion, con ello podenos establecer nexos de
cantenido entre jos conceptos,

Cada wno de [os conceplos en particular se detine claramente,
s decar, wse trata de contar conn wna secuentia  loglca  que

permita  la hilevion sencilla de los  conceptos, medlante la
Frjiacadn de sue catacteres esencaales.

Z.2. CARNCTERISTICAS DE LA DEFINICION

ko definido no debe de entrar en la definicion
i@ defindgitn debe ser clara y exatta.

~ La defintcion no debe ser circular.,



Una . forme clera pare la mE)or comprension de los conceptos es
witlizar e} juicio, el cusl lo podesos definir como Ja
operacitn louica por aedao de la cuval afirmamos O neganos algo
de un concepto.

En el caso particular de este trabajo, o] Juicio es  muy
importante, dado Qque algunns actos que intervienen dentro de
&) son por ejenple la Fercepcitn de Jos  Conceplos, lo cuwal
implice hecer entrar en Nuestra toencilencils dos conceptos sin
#firmar ¢ negar nada cde ellos, en este casc  particular
nfluyen en la forma en GUe S relaciena Ut Cconcepto con otrog
alicsra baen, deve xaregarse Comn otro acto de juicio el poder
compatar Jes conceplos ¢ mas entre &5y COnOURr s31 entre ellos
eujete un punto en cominy,

Rieen detemos de entender que loe conceplos estlan ahi, y No es
s10G hastes gQue 2s5ie gran cumolc de informacion es estructuragdo
por  algun Lesebre cvando realmente tone su racon de sec., Es
por ello gque este trabajo muestra ung aplicac:6n especifica a
wna  parte de ellos fomentande el aprendizale,. entendiéndose
pur éste, la relacitn de aprebensidn ontre un sujeto vy los
caracteres esenciales v acr:dentales de un pbhieto.

Existe una wmetodologia especifice que se ha manejado en el
hatlatgo vy presentacaidn de la informarion, en la cual se
selecciond un  metodo s:stemdtico que permite ordenar la
inforsacidn agrupdndols en méddulos coherentes.

2.3, PERCEPCION

Se  ha heblado yé& de los métodos y tipos de conceptlos que
fundamentan le obra, pero pongamonos a pensar . CcOmo s Que
podenps asimilar este tipo de informacidn °, la respuesta es
clara, por medio de la percepcitn, qQue es vn proceso que  se
realira con tanta tacilidad que pocas veures nos  ponemos a
pensar en p£lla.

Une de las formas en las que la percepcidn se facilita en
torma mds efi1caz es la combinacion de metodos anemotécnicos
con imédgenes, 1o cuel permite recorddr en forma més sencilla
las cosas, al construlr su imdgen visual. Es por ello que la
r1dea de mostrar a travds de un software tutorial una gama de
conceplos cumputacionales nos perm:te manejar esta
caracteristica, eu decir, merclar tesxtos con imagenes.

De  acuerdo a una hipdtesas establecida por Pavio en 1973y
Bower en 1972, se especifica gque los efectos retentivos de lag
imagenes se fundan en un concepto segun el cual la memoria es



un sisltema coditicador dual, en el que se supone que existen
dos sistemas mnemotécnicos totalmente distintos : uno verbal vy
olro de smdgenes.

Eotos dos sisioemas ostan comunicdndose entre si y contienen el
misnog aclerial - en anbos casas pueden encontrarse rastros de
un mismo dalo. Es por ese que se nos facilita miés  recordar
objyetos aque puede w0 Lmaginar que acordarse de objietos
aAbutraclos: €8 asi como @n la presentacidon de cada uno de los
madulos  mustrados en el sistems se trala de acompafar el
concepte defipwo con tna ¢ varias 1mdgenes que permitan una
meint asoctacttn reltontiva hacia el individuo.

Segan Bugelsld (1970) eree gue son las imdgenes mentales, y no
lats  descripciones  verbales las que se almacenan e2n nuestra
memnorn id,

Actualmentle es imposible saber con certeca como se relacionan
entre si la memoria y las imAgenes, mds sin embarge., se ha
cumprobado que "una imAgen dice mAs que mil palabras™

2.4. RELACION HOMBRE -~ MAGQUINA
:\

Enfoguemonos ahora  en el invelucramiento de ese dispositivo
Llamada computadora, que utilirzamos como medio emisor de
wnformacion.  Fero antes veamos la influencia que ha tenido la
crencia Ciberngtica en la relaciédn hombra - maquina.

Ex en ¢l afo de 1918 cuando el frances Meorber Wicner en  su
obira  "Cybernetica Theory of Control and Communication in the
Anamnl and Lthe Machaine” introduce el concepto de cibernética,
defintendolo como * el campo entero de la teoria de control vy
de: la comunicncidn, tanto en las madgquinas como en animales “.
En otras palabras, se trata de la ciencia de la comunicacion y
del control,

Un el caso especifico de nuestro estudio, esta parte es
funtgdamental, dado que la interrelacion hombre — maquina es un
ciemplo - claro en €) uso de la computadora como  herramienta
para 12 ensefanza, puesto que las relaciones del  sistema
nerviese  humano se  toman como  fundamento en  la ciencia
cibernédtica, ¥y si constderanos que los sentidos son el medio
Para anamilar y recibic la informacion del exterior . estamos
may ad hoo con esta ciencvia.

Otra  parte ampor trnte es establecer que debe de existir una
retroalimentacian entre la magquine y el operante  (estudiante)
de tal foraa que emista wn fluwjo de informacion bidireccional,
parda 1o cual podemos especificar:



1) Anuiél en el gue el estudiante exclusavamente
"envia" a la computadore informacion que le
permita continuvar explorando el software.

2) Aquella informacidn efn la cual el estudiante se
somele & pruebas aplicvadas por el software Qque
le permita  ronocer su grado de asimilacion del

conocimiento, lo que implica una
ratroalamentacion mas directa entre “ambas*"
partes.

La Cibernetica por su parte, considera gque un ser viviente es
un MECAN1SMO natural con una cierta finalidad, Las
descraipoiones  del  mundo viviente puerden ser formuladas por
sistemas diversos. Un sistema cibernetico toma por criterio
princapal las funciones gque realiran los drganos. un caso
particular de ellpo s el estudio dn los sentidos , lo cual nos
permite antroducir la informacidn deseada,

Todos estos avances son posibles gracias a los conocimientos o
investigaciunes psicobioldgicas que utilica la cibernética.

El didlogo eotre bidlogos, ingenieros, matematicos y
psicdlogos empleando e) lenguaje y los sastemas metodoldgicos
de 14 cibernética, son indudeblemente los medios para conocer
la conducta humana en  relacidn a la utiliracion de las
maquinas {(p. ej. computadoras}.

Un objetivo que se ha venido enfatizando es el de proporcionar
conocimiento al estudiante por medio de mensajes, tanto
earritos cemn  visuales, tratando de que sean  claramente
comprendidos, para 1o cual €5 necesario comparar su estructura
con  1ps crQuemas previamente establecidos ( los cuales se
especificaridn claramente mas adelante ).

El lengualr gue se maneja ¢rea que la emisi1on de mensajes
puedan ser descitrados por e! estudiante, para lo cual son
necpsarias las siguientes gperaciones

1) Recepcion del mensaje (observado y escuchado)

2) Percepcidn de su estructura (visual)

3) Comparacion con el esquema de estructuras .
preestablecidas {conocer el codigo)

4) Comprender su significado y sentido.



Las estruciuras de los mensajes 1levan mas informacisn
mietitras tengan  menos probabilidades al arar, por lo cual
tratemos  de o introducir los conceptos computaciorales de  una
forma jare y sencilla,  s1in dar oprion » esta ambiguedad,  vya
gque st el mensege o es aufigientenente completo  permaneterd
una pPerte de le ignorancira inicial (21 en gue s2 tenia).

Catnr wefaler aove en o] caso de los proaramas totoryales, la
comprensian de la anformacion no sélo se puede logrer a través
de  un el pase,  S1h0 BN un gran numero e CAe0s  SOn
NECesaring Posos 1ntermedios. dos ¢ mds, pars consegulr que 1a
infuormacin gpa asimiiada totalmente.

Una de: las ohyetivos pramordiales de este trehajo o es el que
28] estudiante  pueda conuCer su gr ada de comprension  de los
canceptus, por 1o cual se elaboraron algunes teste que tienen
tomo Obhyetivoe la avtoevaluacion del indaviduo al final de cada
unidad, ya que al hacer uvna pregunta equivale a tener un
cigrto minero de posibilidades en la aente. entre las cuales,
81 #1 conarimento no tue bien asiajlado, no s podrd  elegar
ningunia resauesta dado  que el conocsmiento no  se adquirio
carrectamente.

Z.%. FROCESD DE COMUNICACION

Otra convepto que sin duada alguna es 1mportante mencionar , es
que uno de los objetivos de l1a cibernética es la comunicacién,
la  ual re toda transmision de aniformacion que se  lleva a
cabn mediante @

1 La emxsion.
2 La conducecadn
X La recepcaén

4 El mensaje

Desve @] punto de vista cibernetico. 1la informacion "es toda
acc1on fisica que P acompera de accion psiguica”, por lo cual
e andotmaciédn e 1a forma del conocamento relative del medio
pHLCrNG, por eyemplo la acciones constiteidas por un fenémeno
vitual, atdstito, ... que determinan su conprensitn,

£n el caso particular la parte visual y acdistica  toman un
primer n1vel en la comprension de la anformac:ion  ,  generando
como hizmus  visto  reacciones  psiquicas  Que  permiten la
asimilac1on ol conocimienta.

10



ta informacion  es wna torma con contenido  semAntico. La
semaniaca de una 1ntfarmacion es el eferto psiquico de  esa
informacion, y la base o forma de la 1intormacion es el
fenomeno  fisico que sp asofia a un contenido semantico  para
construlr wna 1nformaci16n. De agui qQue, en atras pelabras, la
miormac 36n @s la unaon de un fenoapnn fisico, que  llamamos
forma, base ) estructura,. con un fendmeno psiquiceo que ey el
sigraticado semantico.

Semantica :  d& una informatsen al efecto psiguico gue produce
la informac an.

Dadn que esie Lrabajo esta entocado hatia lé transmision  del
canocimienta, es necesarin definir las herramientas gue seran
requrridas para trensmitac la dnformacion:

2.5.1. UN TRANSMISOR

fiperato o swyeto quer transforma  la  dinformacion en  una
moagulacifing O tendmeno tisico que pueda ser  llevadp par el
canaly e nuestro caso el transmicor es el software tutorial
que conliene la anformacidn,

2.%.2. UN CANAL

£1 tuwal es el sistema fTisico gue continda en el espacio vy el
tiempe el punito de partida con el de llegada; el canal gue
nosplros utiliranns es la computadora { monitor ),

Z.5.3. UN RECEPTOR

Due  reciba la modulacion v transforme la informacion a la
forma que fue em tadas quien en nuestro caso es el elemento
fundamental, es decir @] pstudiante.

Un punto que s tlave en la presentacion de la informacion por
medio de amdgenes, s ]l gue cancierne al efecto de realizar
anatgias, para ello tratamus de establecer cirertas
cararteristicas sengiantes entre la computadora v el hombre
feeretira), con la finalidad de obtener wna mejor concepcion de
los terminos,.

Fara }levar 4 «abe dicha analogia ha sidp necesario
primeranente definir esle concepto. es decir esteblecer gue
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fula ve una fTuncidn comin a dos drganos que <« corresponden en
dos e Canismon jantes, asi tambien para poder emplesrla se
Yuvieroh que cons,derar los siguientes puntos @

1. Designar con  #1 mismo térmano 3 las funciones
1dénticis de dos mecanismos anadlogos.
a

2. Deterinar los madelos, considerando como tales a dos
mecAanismos  semejantes,  llamando al aodelo reterido,
origanal del modelo. Existen dos tipos de modelos @

a) modelos tisicos, on donde los organps son
los sistemas materiales en interacecion, vy

b) loe modelos dialectlicos. que son  los
constiteidos por 1a logica del  original,
deacritus en algun tenguaje.

e asi como so pupde abservar  la farma en que la  ciencia
TCaberngdtira  he contribuido en gran ewcala para contar con
estudins mas precicos sobre la relacidn que eriste entre las
maquinas ¥y ¢l hombre,

Cada dia el trabajo del hombre e hace mas automdtico., a
Ltravees  del empleo de las computadoras cas: en todos 1os tipos
de  activadad tuunana, Araténdose de introducir fuertemente en
o] campo de 1a docencia.

Haola o]} momento la relacidn  hombre - magquina {hombre -
computador) esta constituida por dos cenales aterentes gue son
la wvista vy ¢} oido, y canales pforentes gque son los actos
motores., Eo pouible que eh el {futuro se aumenten el numero de
canales,

En el sistema gue se propone , es decir la relacidnh Hombre -
Compntador, se pusden distinguir tres etapaes principales :

1)} Pearrapcion oe la intormacidn con el estudiante.

) Frovesamiento de la informacién visual y acustica.

3) Introduccadn de 13 informacion en la maguina,
realizando las anstrucciones de control.

A medide que contemplenos un mayor namero  de imagenes
explicntivas  de los conceptos que deseamus  introducic, el
conjunto de estimulos que son analirados por gl estudiante. es
mucho mayor. i las necesidades psicofisieldgicas de cada
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Individuo  1mponen un limite ¢ su caperidad de precision en el
conetrol del coftware, es por ello que este trabeio no propone
mostrar wna  gran cantided de conceptos que finalmente so0lo
logren confundlr al estudiante, 51 no que trata o que  éstos
sean 108 adecuados y lo mas claros y eniendibles posibles,

e puede asegurar que atluslmente existe une tendencia en  Ja
sistematizacion de todas las actividades humanas, entre ellas
la de la docencia por medio de computadoras., la cual ya se
esta aplicendo en diferentes centroas educativos: asimismo , al
analisar que la percepcidn de los andividupns bés:camente se
tundamenta en fendmends visuales y acusticos, se considera que
eontas  wun caractleristictes esperificas y partsculares  gque
ofrece un computador, al presentar unia serie de i1midgnes  y
electos acdsticons que permiten establecer Ja comunicscaon con
#] 1ndividuo, motavando al 100 %4 el funcliopnamiento psiquico de
tate.,

Y no olvidemps UNR IMAGEN DICE MAS QUE MIL PALABRAS
3.1, RECOPILACION DE INFORMACION (ENCUESTAS)

Un aspecto que de manera importante soporta este  trabajo, es
21 apoyo continuo de varios grupos de clase de la Facultad de
lngemieria o la UNGAGM., ya que con la particaipacion de
ellez se logro conocer si1 los programas tutoriales tenian
buena aceptacidn o no dentro del campd estudiantil, asi como
7] grado de conocimiento que los alumnos lienen  acerca  de
estos.

Para ello fup necesario aplitar  encuestas  que permatieran
conecer  en forma :nicial las varacteristicas relevantes que
jos  estudiantes  tenian de ellos, y en una etapa final la
aceptacion del seftware desarrollado en esta tesis.

Los tipos de preguntes qQue se llevaron a cabo fueron de tipo
cerrada, ya que se deseaba enmarcar de una manera limitada
algunos  puntos concretos que deseabamos conocer, dejando al
final) de l2 erncupsta dos preguniae que mostraran en una forma
was . general las  sugerencias  que los estudiantes podrian
apar tar para la mejoracida del tutor.

Fara esta activadad, tomamos como tamsfo muestral a un grupo
de 100 parlicipantes, & quienes se les aplico la encuesta 1,
dado que para esta clase de encuestas dicho nemera  es
aceptable y confiable en la obtencion de datos estadisticeos
representativos.

En  la sigmiente pagina se presentan los formatos que fueron
wlilicadne para la realizacidn de las encuestas.
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ENCUESTA 1.

Nombre ] Edad
Escolaridad : Tel.

GUICNTE ENTLIESTA TIENE COMO FINALIDAD OERETENDH  INEDRMATION

DE e AOION. O ND DE LOS FROSNAMAS  TUTORTALES A
DE SOFTIAKE. AST TOMD SI ESTOS CUMPFLEN CON SU DRIETIVO
1AL, : CIF, FERMITIR QUE EL ALUMND RSINILE EN FORMAS
IMIENTDE QUE ESTE LE FROFURCIONA,

Fara poder Contestar cedda wuha ¢ lés preguntas sélo es
NeCesar 10 selectionar slgune de las respuestas que aperecen &n lo
pear te Infer sor de Lode wig Uk elles, esuribtaendoe en el pareéntesis
Gue opar i @ 3o direths 13 respuesta selecClonada.

1. o Cudntos tutores con fines de aprendizsje conoces 7 { ]
23 uno by dos ¢t mas de dos
2. . Considera usted que este tipo de tutores peramite {

obtener un buen aprendizaje 7
EREN 31 b} ne

Z. & Due entiende por programa tutor:ial . ? (.2
@) un sasieme de aprendilelde por medio de computadora,

Bl un Juezo.
L) tentose dibuies v diagramas.

4. ¢ Como te gustaria gue el tutor te presentara la { )
informacion 7

43 textos exclusivemente
13 exclusivamernte drbujos.
€} ter tos, dibuwios y di13gramss,

5. ¢ Considera que los tutores Que muestran preguntas «
despues de cada unidad © modulo de estudio compruebhan
lpos conocimientos adquiridos 7

&) s ) no
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4. ¢ Fiensa gque los programas tutoriales son 7 |

a) largps y aburridos.
b)) divertidos y coartos.
c) aburridos.

d) davertidos.,

©) largos.

1) cortos.

3) tlra.

7. L Consideras que el ¢tiempo promedio en que has « )
aprendido un conocimiento por medio del software tutorial
€s menor con respecto al que impartiria un protesor 7

a) s1 b) oo

8. & Cudl cree que debe ser el tiempo por sesiotn { )

para una leccion por medio de un tutor T

a) 20 minutos,

ty 1 haea,

€) 2 huras.

d) menos de O minotos.
£} wAs de D horas.

9. & Crees que este tipo de programas se puedan utilirzar ()

en todo tipo de campos de enselanza 7
a) si ) o
10. Finalmente, nos gustaria conocer cuales son los tipos - de

programas tutoriales que has manejado {( nombre y objetivo
principal ) asi como aquellos que te gustaria utilizar

asi como algunas sugerencias que NOs puedas proporcionar para la
mejor asimilacion de conocimientos a través de este tipo de
herramientas para la ensefanza moderna .
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ENCUESTA 2,

Nomore H Edag @
Escolaridad Tel. 1t

LA SIGUIENTE ENCUESTA TIENE COMO FINALIDAD ORTENER INFORMACION
ACERCA  DE LA ACEFTACION, O ND DEL SOFTWARE  TUTORIAL ELABORADO
FARS LA MATERIA DE LOMFUTADRORAS v PROGRAMACION, ASI COMO CONGCER
S1 ESTE COUMPLE CON GuU ORJETIVO ESCENCIAL, ES DECIR, FERMITIR QUE
Fl. - ALUMND ASIMILE EN FORMA EXITOSA LOS CONOCIMIENTDS QUE EQTE LE
FROSURCIGNA,

INSTRUCCIONES

Para  poder  contestar  cade una de  las  preguntas  séle es
necesario selectronar alguna de las respusstas que aparscen en la
perte anferior de carda una de ellas, escribiendo en el paréntesis
que aparece & la derecha la respuesta seleccionada,

1. ¢ Considera usted que este tutor permite {
obtener un buen aprendizaje 7
RS by no
Z. ¢ Considera Que el tutor al mostrar preguntas (
después de cada unidad o médulo de estudio comprueban
los canocimientos adquiridos ?
al i b)) no
3. & Plensa que este programa tutorial es (
a) largo y aburrivo.
b} divertido y corto.

) aburridao.
d) divertidn.

o) largo,
f) corto.
u) otra.

4. L Cudl cree que debe cer a] tiempo por sesidn para (.
una leccion por medio de este tutor 2

@) 20 minutos.

b) 1 hora,

) T horas,

d) menaos de 0 ominutos.
e) mas de 2 horas.
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Ahora bien. wna ver aplicada Ja encuesta nuamero 1 fue
necesarin  llevar a cabho un tipa de evaluacidn especifico que
nos  permitiera putraer y oentender claraments los  resul tados
obtenidos, para 1o cuwal se empled comn herramienta, las
pruchas eutadisticas de hipdtesis para muestras grandes, en
partisatar la prueba “s", clarn gque pars ello, primeramente
g readasts e clasifacacion 1dninas Jde la informacion
b benide,

Fara el procesamiento de  la informacion  existen Varios
atctodos, cuya wtilicacidn estid en funcion del tamalio de la
miestra, el ndmero de preguntas,  las formas de  presentacion
requeridas y 21 tipo de andlisis que se pretenda realizar
asi ©Lm por los  recursos  Tinancieros y materiales
digponibles.,

E1 proceso electrédnice de la informacitn nos permite  obtener
ditorsites Cipos de teportes gue facilitan el analisis de la
Mminma, y e dota manera poder utillitarlos al maéazimo.

lLoe  pasos gque se siguieron en el andlisis computacional para
la evaluacitn de law encuestas fueron 3

1) DEFINICION DEL FORMATO REQUERIDD

2) MODULDS OPERATIVOS DEL SISTEMA

1) ESTABLECIMIENTD DE LA BASE DE DRTOS A UTILIZIAR
4) VALIDACION DE LA INFORMACION ACCESADA AL SISTEMA
S) PLANTEAMIENTO DE LAS HIPQTESIS

6) COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS

~

CONCLUSTON

7.1.1. DEFINICION DEL FDRMATO REQUERIDO

En gste punto se Jdefinid un formato que permitiera conocer el
nunero  esacto de  las  selecciones hechas en  conjunto por
muesira, esto se- llevd & cabo analizando cada pregunta,
indicando la aceptacién o no de cada una de ellas,

T.1.2. MODULOS OPERATIVOS DEL SISTEMA

.

tos modulos operativos prancipales gue conforman el flujo de
informacion son .
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. lectura de e;cuesta

. selecciones y validacion de informacion

. Sumatorias de puntajes por pregunta y alternativas
. sorten de la informacion con base a3 su puntaje

. ampresion de Ya sntormacion,
3.1.3. ESTABLECIMIENTD DE LA BASE DE DATOS

Lte Hase de Datos que se utilizéd para el almacenamiento
electrénicn de las encuestas fue DBASE 111 PLUS., la cual naos
permitid manedyar de manera eficiente nuestra informacion.

J.1.4. VALIDACION DE LA INFORMACION ACCESADA AL SISTEMA

Una wventoda clara  que nps ofrece 18 Hase de Datps es la
validacaon  adtomstica  de la ihaformac:on, va que desde la
definicion miama  ded campp en el diccionario, s pueden
detinr low rangos numérioos O altfanumfriceon que  pueden ser
ace esados en édste,

No ohondamos  mas  en el desarrolle del Disero del sistema
- Evaluadar de Encuestas dado que el tema de la tesis es otro, y
ety GoOla tud una herramienta de apoyo para su elaboracion,

T.31.5. FLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS (ENCUESTA 1)

1. Los estudiantes estan de acuerdo en que este tipo de
s twar o tutoriales no  permiten obtener un buen
aprendizare,

2. Los estudiantes consideran que lus tutores que muestran
preaguntas daspués de cada unidad Ao comprusban  los
conoeintentns sadguir sdos,

. Los estuwdiantes consideran que el Liempo promedio en gque
han  aprendido  un conocimiento por medio de un  software
tutorial es. maver con respecto al que impartiria un
proafesor.

4. Los estudirantes consideran que este tipn de softwares
tutoriales no se pueden utilizar en todos los campos de la

enLefiatza.

En la pagine siguiente se muestran los rosultados obtenidos de
aatée Pncuesta.
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J.1.6. COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS (ENCUESTA 1)
Hipatesis nula @

Los esindiantes entdn de acuerdo en que este tipo de saftwares
tutoriales no permiten obtener un buen sprendizaje.

Hipotesis alterna :

Lus estudiantes estan de acuerdo en que esle tipo de saftwares
tutoriales s1 permiten obtener un buen aprendicaje.

muestra total = JOO
estimacitn del parametro de una distribucion binomial = 917100

personas que aceptan que este tipo de tutores permite un buen
aprendizaje = 91

personas que  aceptan que este tipo de tutores no permite un
buen aprendizele = 7

== (y)/(pasn(1/2))

a0o= (RLAA00)/ (((FL/100)(F7L00) 7100)~(1/2))
= = 31.7979

-

huscando » de tablas tenemos un valor de Z.0% para un nivel de
confianza del 79.8 % . como el valor de = calculada esta fuera
de este wvalor de tablas la hipotesis nula se rechaza y se
acepta la hipdtesis alterna.

Hipatesis nula

Los esludiantes consideran que los tuteores gque. auvestran
preguntas despues de cada unidad no comprueban los
conocimientos adguiridos.,

Hipatesis alternativa @

Los estudiantes consideran que los tutores que mwestiran
preguntas despues de cada unidad S comprueban los
conucimientos adquiridos.

estudiantes que consideran gque las preguntas después de cada
unided son buenas = 91
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estudiantes que consideran que las preguntas después de  cada
unidad no son buenas = 9

so= (yy/Zipa/n(L1/o0)

o= (RU2100) 7 (I HO0) (9/100) 21000 (1/72) )
¢ = 11.7979

huscando » de tablas tenemos un valor de 3.09 para un nivel de
vonfianza del 99.8 ¥ , como el valor de 2 calculada esta fuera
de aste valor dJde tablas la hipolesis nula se reghata y  se
acepta la hipdtesis altermna,

Hiphtesis nula

Lus  estudiantes consaderan que el tiempo promedio en que  han
apronditde un conocimiento por medio de un software tutorial es
Mayar con respecto al gue impartiria un profesor.

Hipatesis alternativa ;

Los  estudiantes consideran que el tiempo pronedic en gue han

aprendido un conocimiento por medio de un software tutorial es
menor con respecto al que impartiria un profesor.

esludiantes que consideran que el tiempo en estudiar un  tema
g menor con un software que con un profesor = 36

egtudiantes que consideran que el tiempo en estudiar un  tema
o mayor con on software que con un profesor = 44

"

= (y)/(pa/n*(1/2)1)

= (B6/7100)/ (((36/100)(A8/100) 7300y~ (1/2))
11.2815

Nt
1

tuscando » de tablas tenemos un valor de .09 para un nhivel de
confianza del 99.8 % ., como el valor de = calculada esta fuera
de  este valor de tablas la hipotesis nula se rechata y se
acepls la lapdtesis atterna.

Hipadtesic nla @

Los estudiantes consideran que este  tipo de softwares
tutoriales no se pueden utilizar en todos los campos de 1la
ensefansa. :
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Hipttes:is alternativa @

L.os estudiantes consideran gque este tipo de softwares
tutortales o3 se pueden atilizar en todos los campos de la
#ENHERAanTa,

estudiantes  que cunsideran que los tutores deben de enfocarse
a Llodos Jos campos de esludio £ 79

estudiantes gque consideran gue los  tutores no  deben  de
enfocarse a todos los campos de estudio = 21

== (y)/(pa/n~(1/7Y)

= (79/100)7 (((797300)(21/300)7100)(1/2))
=.19.19

ER T

buscando = de tablas tenemos un valor de 3,07 para un nivel de
confianra del 99.8 % , como el valor de = calculada estd fuers
de  ewte valor de tablas la hipdtes:is nula se rechaza y se
acepta la hipotesis alterna,

3.1.7. CONCLUSIONES FINALES DE LA ENCUESTA 1

De  acuerdo a Jos resultados obtenidos de la encuesta, se
muestre a continuacidn lo que se observd en cada una de ellas.

Fregunta 1

i genePral se puede observar que Ja mayoria de los encuestados
conocen mas de dos tutores, lo que implica que los alumnos
realmente  estdn Jnteresados en @)l usw de este tipo de
herramienta do consulta.

fregunta 2

fsi  también se pudo observar gque una gran mayoria de los

encuestiados estan de acuerde en que el estudio por medio de
softwares tutoriales permiten un buen aprendirtaje.

Pregunta 3

£l concepto general de software tutorial que se  sensibilizo
tué  consistente por una gran mayoria, &1 recononcerlo como un
sistema de aprendizale por medin de computadora.

Fregunta 4

Los resultados que e obhservaron dentro de esta  pregunta
ceipcidieron en gque a la mayoria de los estudiantes les agrada
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que Je inforoacion sea presentada por medio de tentos, dibujos
y diagramas.

Pregunta 5

S observe que exssle wia gran aceptacidn por parte de  los
estudiantes on resolver {ests que les permitan conocer la
asimrlacaon  de convcaimientos que luvaeron de alguna unidad o
mosdui ey dis pstlodio,

Fregunta &

N manera general, los encuestados coincidieron en que los
s flwatwe tutor iales son largos.

Fregunta 7

n o ygeneral, Jos encuestados consideran que el tiempo promedio
en gque han aprendido un conocimiento por medio de un software
tutorial ee menor conn respecto al que impartiria un profesor.

Fregunta B

Se . pbserva que el tiempo promedio dedicado al estudio de un
software tulorial oscila entre 0 y 60 minutos.

Fregunta 9

Se ve (que casi oen su totalidad, los encuestados consideran que
pite  Lipo de programas educativos pueden utilirarse en todo
Lipo de canpos  de ensefhanza,

Pregunta 10

Tsia pregunta a diferencia de las anteriores fué de tipo
abierta. vy permitid conocer que los estudiantes tienen gran
interes  en lrabajar con softwares tutorrales que les permitan
apr ender el uso de bases de datlas, de  lenguajes de
programacion.  de  procesadores de  palabras y de hojas  de
caluwla, principalmete,

And también se pudo conocer gue el interés que puede crear o
n un programa de este tipo estriba en gtan proporcitn en la
tantifdad de dibuios vy explicactiones claras y exactas que
puedan ser ubilicadas en la definicidn de lus conceptos.

Ahora  baen, - con base en la comprobacidn de las hipoteosis se
puede conclule lo sigeiente @

Fo  generrl, lon  estudiantes consideran que los softwares
Ltutor tales  peroiten tener un huen aprendizaje, aceptando que
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es  buenc el aplicar tests a)l finalizar cada una de las
unidades de estudio que lo conformen, ya que esto permite que
€l  alumho conorca  su grado de avance sobre  los  topicos
estudiadas on cade una de z2llas.

For olra parte, la mayoria coincidid en que el tiempo promedio
@ gque ban aprendido un conocimiento por medio de este tipo de
coflware es aenor que en &1 gue lo tapartiria un  profesor, vy
que  adivionalments esie tipo de herramientas de estudio deben
de utilitarse en todos los cenpos de ensefianza,

Nai Ltambiien se pudo observar que la mayoria de los encuestados
entienden por programa tutlorial wn software gue se compone de
tentos, dibujos y diagramas y gue generalmente son largos, por
1o que  proponen gue ol tiempo de estudio por  sesion  debe
oscilar entre 20 mainutos y una hora.

En  general, 1a finalidad de desarrollar un Sistema Tutorial
enfocado hacia el aprendizaje de conncimienteos, pEretende
proporcionar  al  estudianie una forma agracable y etficdz no
atlo dix conocer tos  conceptos relacionados al  drea  de
computacidn, s1no ademds de entenderlos cleramenie.

En  foraa particular, el contenido de este software tutorial
abarca. la informacion gque e€s proporciocnada enh el temario
propuesto correspondiente a la materia de COMPUTADDRAS ¥
FROBRAMACTION qur se 1mpat te on esta facultad.,

En  las siguientes paginas se muestran los histogramas de
frecuencias  de cada una de las preguntas realiradas en  la
encuesta numero 1.
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& CONSIDERAS QUE EL TIEMPO PROMEDIO EN QUE HAS
APRENDIDO UN CONOCIMIENTO POR MEDIO DEL S8OFTWARE TUTORIAL
€8 MENOR CON RESPECTO AL QUE IMPARTIRIA UN PROFESOR ?
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¢ CUAL CREE QUE DEBE SER EL TIEMPO POR SESION FARA UNA

LECCION POR MEDIO DE UN TUTOR ?

- ENCUESTADOS
50 42
404"
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201
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¢ CREES QUE ESTE TIPO DE PROGRAMAS SE PUEDAN UTILIZAR
EN TODO TIPO DE CAMPOS DE ENSERANZA ?

ENCUESTADOS
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3.1.8. PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS (ENCUESTA 2)

Es de -importancia resaltar que la encuesta numere T se llevéd a

vabe  wna ver finalizado el Software Tutorial, decidiéndose
v lair 1ns resultados de dicha encuesta en este apartado va
que en estie se analizan taos logros obtenidos.

Hipotesis Referentes a las Preguntas de la Encuesta 2

1, los actudiantes  consideran  que este tulor no  permite
ableners wn buen aprendizaje.

o4 os encuestados  cowncaden en que el mostrar proguntas
deines de cada unidad 0 mddulo de estudio ne  conprueban
T wonaCimrenlos adqgurridos,

3. Los estudiantes nn recomendarian ampliamente este softwaras
tutnrial a sus compareros de clase.

6. Los  encuestados piensan que el grado de detalle que  se
estudia  en  cada una de las unidades sobre  algun  tema  en
vapecy f1en a0 es el edecuado, tomando en cuenta que un tutor
es tna fuenfe de consulta.

7. En general  los  estudiantes conocen otrs software coh
contenido similar a éste,

E4 las paginas siguientes se muestran los reusultados obtenidos
di’ la oencaesta, ) ’
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I.1.9. COMPRORACION DE LAS HIPDTESIS (ENCUESTA 2)

thipodtesig nuta @

Los estudiantes consideran que este tutor no permite obtener
un buen sprendizaje.

Mipdlesic alterna @

Los estudiantes estédn de acuverdo en que este tipo de softwares
tutoriales si permiten obtener un buen aprendicase.

muestra total = 44
estimacidn de) pardmetro de una distribucion binomial = 9744

personds que aceptan que este tipo de tutores permite un buen
aprentiizaje = 3%

personas que aceptan que este tipo de tutores no permite un
buen aprendisaje = 8

= (y)/(pg/n(1/2))

"

= (39744)7 (((3IF/744)(3/744)/744)~(1/2))
= 18.5257

tore

buscandno = de tablas tenemos un valor de .09 para un nivel de
confianhza del 99.8 %2 , como el valor de = calculada esta fuera
de este valor de tablas la hipoétesis nula se rechata y se
acepta la hipdtesis alterna,

Hipébtesis nula :

Los encuestados coinciden en que el mostrar preguntas despueés
de cada unidad o mddulo de estudio no comprueban los
conocamientos aduiridos.

Hipotesis alternativa @
Lo petudiantes consideran gue el tutor «] mostrar  preguntas.
despuds de  cada unidad &i comprueban . 1os - conocimientos

adyuiridos.

estudiantes que consideran que las preguntas después de cada
unidad son buenas = 42
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patudiani pe  gue consideran que las prequntas después de  cada
untdad no son buenas = 2

z = (y)/(pa/n~{3/2))

(42/44)7 (((A2/44)(2/84)744)(1/2))
30,3974

tion
o

buscando r de tablas tenemos un valor de 3.¢9 para un nivel de
contfianzta del 95,8 % , comn e) valor de : talculada esta fuera
de este valor de tablas la hipotesis nula se rechaza y se
acepta la hipotesis alterna,

Hipotesis nula @

Los estudiantes no recomendarian ampliamente este software
tutorial a sus companeros de clase,

Hipotesis alternativa ;

Lo estudtantps recomentarian ampllamente  este software
tutorial a sus compaderos de clase.

cestudiantes que reconendarian anpllamente este software
tutoriat = 0%

vetudiantes que no recomendarian ampliamente este software
tutorial = 2

"

- {y)/(pa/n~(1/2))

2 = (29/27)/ (((T9/27)42/27)/27)(1/72))
¢ = 18.3712

buscando z de tablas tenemos un valor de 3.09 para un nivel de
confianza del 99.8 % , como el valor de = calculada estd fuera
de este wvaler de tablas la hipdtesis nula se rechaza vy se
acepta la hipotesis alterna,

Hipdtesis nula @

tos encuestados piensan que el grado de detalle que se
estudia eon  cada una de las unidades sobre  algun tema en
espec {fico no es el adecuado, tomando en cuenta que un tutor
es una fuente de consulta.

Hipdtesis alternativa :

Ltos encueustados piensan. gue el grado de detalle que se
estudia en cada una de las unidades sobre algaun tema en
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especifico es el adecuado, tomande en Cuente gue un Lutor  es
una fuente de consulta,

estudianies gQue piensan que el qrado de detalle es ell
adecuado = 37
#antudiantes que piensan que €1 gradp de detalle es  ell
adecuado s 7

>o= (y)/tpr/nT(1/3))

= (Z7/748)7 (((37/88)Y(7/44)/88)~(31/2))

= 15,2602

[T

buscando ; de tablas tenemos un valaor de Z.0F para un nivel de
confianta del 29,8 % , rome el valor de 2 calculada estad fuera
de este valor de tables la hipbtesis nula se rechaza y se
acepta la hipotesss alterna.

Hipdtesis nula ¢

£n general los estudiantes conocen otro software con contenido
similar a este,

Hipttesis alternativa :
En general Jos estudiantes no conocen  otro soeftware con
contenigo simijar a este.

estudiantes que no conocen tutor igual a este = 39

e2studiantes que conocen tutor igual 2 este = 0

T oE y)ripa/n (17T

= (39/84)7/ {({7F/94)(3/84)/44)(1/2))
= 1B.3257

ot

buscando ¢ de tablas tenemos un valor de T.09 para un nivel de
confiancta del 99.8 %Y , como el valor de = calculada esta fuera
de este valor de tablas la hipétesis nula se rechazra y se
acepta la hipdtesis alterna.
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J.1.10. CONCLUSIONES FINARLES DE LA ENCUESTA 2

De  acuerdo a los resultados obtemidos de Ja encuesta, se
mpatra a4 continuacaon o que se observd pn cada una de ellas,

Fregunta 1

En Qeneral e puede  apreclar  que  la  totalidad de  lpg
encuestados counciden en que este  tutor brinda un buen
aprémtatare.

Pregunta T

e obaerve que exzste una gran ateptacion por parte de  los
galudlantes on resolver 10s tests gue les hace el tutor.
Fregunta

Do man@r e general,  los encuestados coinclidigron en que el
tutor s divertido y corto,

Fregunta 4

Fiv genitar al, loe encuestados consider ot que el tiempo promedio
aderuadd pars une secidn por medio Jde este tular es entre IO
mipatoss y 1 hor a

Fregunta 5

D acuerdo a la opinion de los estudiiantes, S¢  obhserva que
este tulor serie amplianenie recomendada,

Fregunta &

Lovw  encuwestedos coinciden en que la profundidad con que se
trata cada wno de los temas que muestra el tutor es excelente.

Fregunta 7

n  general, loe  encuestadps no SoLoCen un  tipo de  tutor
similar a este.

Coany  se puede obser var, rada uno de los puntos gue se  desed
conacar A través de la encuesta fueron contestados de manera
favarable 2! tutor, y estoe es debido a yue en sy desarrollo se
mentus o un cantacto estrecho von los vsuarios, de tal  forma
gue ello rermatid. que todos los detalles obuservades por ellos
tusran Considerados en 3w tolalidad,
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4,1, INVESTIGACION DE SOFTWARES TUTORIALES

Antes de comenrar £1 andlisics y disero del Tutor se proceditd a
1a  labor de conaoter varios de ellos con le finalidad de poder
obterer de Gada unpo, aguellas pecruliaridades gque  hacen  de
ealos ana huena torma de asimtlar el aprendiraje, asi como de
las  deficientias que conlzenen  eh la presentacicn  de  su
Informanam.

Cincw  fuerun los soflwares gue en esencia fueron  analirados,
cuatro de ellos (AB,C y D) enforados hatia temas y  topicos
tompitacionalea, ew decir, hatia 14 explicacion de conceptos
basicos de roaputacaon,  y uno de ellns (E)  sobre el lenguaje
de prograsaciom Rasic.

A cuntanuacion se puestran las raracteristicas  fundamentales
de  cada uno de ellos para que tinalmente marquemds  1as gue
conforman a nuestro Sistema Tutoraal.

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE "AY

Este sotiwvare detine en torna detallada y esgquematice cads uno
de  loy conceptos que muestra. haciends un uso  continun  de
analogias hombre - maguina que permiten  entender claramente
dicha aonformacidn, asi mosmo contempla une serie de tests que
permiien  conocer el grado de captacion de los mensajes, ng
perml tiends continuar con la sesaon actual de estudio hasta
que la reuvpuesta haya sido contestada worrectamente.

Dra de sus caractleristices principales es @]l hecho de mostr ar
conCceptos y detflntcilonss (laras y concisas, ya qQue trats de no
vaer en amtawiedades O rebuscamientos. sinh oen claridad oy
simplicidad,

Cacta  wnp de Jos  temas con defimidos en an mend  general,
agentrandos:e &0 cada uno de elios a traves de submends.

La torma en que s encuentra dicerado 1 tutor permite avanoar
6 retroceder  hacla las pantalles requeridas, pero claro,
estando ¢l avance en funcidn de 1a aprobacidon de los tests que
ssta apiicd.

Un punto anportante gque podria pasar de cer percibido . es el
hecho de gue al inicio de la sesién de utiliracion del
suftware éste noe pregunta.nuestro nombre, legrande con ello
dar  wn  tacercamiento® ¢ identificacidn del  Bistema con el
eatuthiante mrsno, al]l hacer eéste ¢l envio de mensajes en forma
personalizada.
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Téa ditaridn aproxincde en Que se puede conocer este  programa
tutoraal #%  versable, vya que depsnde de los conpcaimientoas
PrEVIUE 0 nL Ue e tengsn gde la matersia, mas san embargo, S:
ProdeEmos ContE e ar Como parametro N 3] hecho de ver
detelladamente &) ceoltware de maneras conpleta, el peradco en
conocer 1o @ sample vista es en promedic de cuatro hores v
ME 1 ol .

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE “B"

.1 software tutprial)l R funciona en forma similar al A, ya que
npermite  3r adentraogdose en los temas siempre a traves de  un
menn princIpal gque,  en general, trata ge abarcar diferentes
Lipws de informacitn computacional, nn ahondsndo en ninguho de
=1 e, e que tanto heblas de los eddulus v funcaionamiento de
ta  wompatagors como de apliceaciones particulares de  software
e COrege who el la,

Mque ety spflware muestra un panorame ablerto de  tenas
cuwirputacionales no delas de ser un tanto ambigus. For otra
perte, no eoasten modulee de interaccion con el usuario puesto
que  cada una de lac pantallas wvan  apareciendo en  forma
Continta, ho  lograndecse hacer esto a través de un comando
pociticw del toetor.

ahe SrRalar edicronalmente, que aungue existen partes en las
Qe el ususrio tiens ingerencia en e] software. ectas sélo se
concrétan a 1o escratura tle textos, & bhien & la opresién  de
Flgpnas teclas, no realizando  en ningun momento  tests  de
asimilac:on de conotimlientos.

Finalmente, aungque el “LDOCH”" dJdel esoftware s bastante
atractavoe, no dejas de ser un tutor gue abarca mueho pero no es
cangise en ningan punto, dendo lugar en ocasliones ¢ confusion
de Jus temas tratados.

Al dgual gue 2) tutor AL es decar, considerando combd parametro

w1 hecho de ver detalladamente el suftware tutorial, serd en
promedio de O horess y aedia.

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE “C"

Eate  cottware muestra la informacion en un BO % a travées de
Fsquenas vy el resto en texto.

Dirbo  suitware moestra un menu principal que permite elegir

alguna Jde sus epclones, retiriéendose todas ellas a un tema en
cimlin,  gque en el caso de éste se trataba de definir los
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concepltas  relacionados  con los mddulos de operacian  de  wna
vumputadora, asi como el tuncionamienty de cada uno de ©llos y
algunos otros puntos de singular relevancle.

Caracterdslice de suma importancia es la presentacidn de los
conceptos  eon forma 1micial, para que una ver concluida esta
Taae, prosente «] receptor (Estudiante) una serae de "juegos”
que perpaten poner a pruebs 1o0s conocimientos asimilados en la
seuifin, motivando esto & un mayor 1nterés hacia el wso  del
snfilware y por lo tanto a evitar aburrimento de este.

Fac tor  fundamental an ta presentacion del materia) &5 la
utiliracion de variedades de colorss y contdos Qe permiten
sensibilivar  ain mas  al indavaiduo en la asimilaradn de  la
inforaacidan,.

51 llegara a ser necesario retroceder ¢ proseguir con la
ses10n, esta actividad podra ser llevada A cabo a traves de la
opresidn  de teclas detfinidas, con Jo que el estudiante
mantiene wn dominio Ltetal sobre el software.

Fur ptra parte, low conceptos al presentarse mads gue en forma
vierbal en forma visual, permite no crear ambigiedad ¢ una mala
compt ensien  de ellos, ya que de este Torma e comprende
clarvamente @)1 minsaje.

Dira caragteristira importante es &1 hecho de gue a diferencia
dael sofiware B, eéste mantiene siempre un enfoque definido vy
marcade  wobre su obletive primordial, que es la  emision  de
inforeaacion  de los componentes y funciones de la computadors
no alejandose de esle objetivo en ningun momnento.

El tiempp aproximado de visualizar en  forma general 1a
totalidad de) soflware es en promedio de & horas, las cuales
avninue mayores a las de los anteriores (A y MY, se hacen mas
amnenas y ClOamICas.

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE "D

Fl tutor &1 gque se le denenind D maneja totalmente el concepto
de graticos ya que ceda una de las presentaciones que hace
sebre un tema ¢ bien algun concepto las acompada de cuadros
sindpticos. dibuwios, y en general esquemas representativos de
la informacion & samitic.

Bu forma e vpereacin es vy Sencilla, ya yue para adentrarnos
e algin  tema: en particular basta con seleccionar  alguna
apridn dentro de un meny general que este murstra a2l inacio de
la sestdn, pormitigndonos de esta manera seleccionar el Qrupo
de anfurmacaon deseado.
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Fara llevar a cabp el avance en  la presentacién de la
informacadn, basta con ir oprimiendo la barra espaciadora del
tecladon, de tal forma que como podemos ver su manipulacidn es
sencilla, mads sin embarqo, es necesario terminar completamente
o presentacidn del tema para poder volver a tener acceso a un
Ltipo de informacion  particular que dentro de  éste se
encuenlra, ya que no existe forma alguena de regresarnos dentro
de la explicacion a alguna pantalla anteriormente estudiada.

Dentro  de la presentacion de cada tema, se llevan a cabo una
werle drs tests que permiten conocer el avance en la
atfopuisicion del conscimiento por parte del estudiantey dichos
test consisten en contestar un cuestionario acerca de algunos
conceptos definidos en el tema actual de operacién., para ello
24 nacesario  seleccionar dentro de una gamma de respuestas a
la respuesta correcta, sl dicha solucitn  fue acertada, el
soflware permite prosequir con la resolucidn de las sigulentes
(¢1 las  hbay), mas san embargo, ci la respuesta no fue
correcta, el tulor despliega un mensaje mostrando la solucidn
ceperada,  haciendo a la ves un desplaegue de la justarficacion
de la misma, dicha infarmacion es breve y concisa,

For otra parte, como ya mencionamos, la forma en que mane)a el
despliegue de informacion @s en un 90 % a traves de grdaficos,
sirndo ol 10 % restante ocupado por textos,

De  suma mportancia son las analogias gque se llevan a cabo
durante el despliegue de 1nformacaon, ya que continuamente cse
preseatan sum litudes  de la forma en nue una compuladora
Lrabiaga con la forma en que el cerebro procesa la informacion,
permitiendose  de esla forma entender claramente el rconcepto
eupuesto,

Una caracleristica adicional de este tutor, es el hecho de que
cada vno g los conceptos que define lo hace en forma clara vy
sencilla, tratando de evitar caer en  rehbuscamientos o
ambigiedades.,

Fanalmente, y  por compArarlo con ios tutores expuestos, 1a
duracion  promedio del tutor e de 9 horas (considerando las
mismas swalvedades que para los anteriores), no haciéndose en
ningan momento tedioso , sino mas bien divertido .

CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE “E"

A daferencia de los softwares anteritres. qute  permiten
proporeionar informacidn sobre temas Y toptcos
computacionales, eéste Galtimo se encarga de introducar los
conceptos bdsicos sobre la programacidén en  Lenguaje BRasic,
1levandose & cabo de la siguiente forma
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Una ver invarado el sistema, se presenta un mend de temas a
ser seleccionar por ¢l usuario, el desqlose 1o hace desde lps
conceptos elonentales mads saimples hasta agquellos que
cantemplan «lgun grado de sofistszcacion.

L.a informacidn que presenta este tutor es 100 % o travées de
texton, no Incluyéndose en  ningdn momento  aloun  tipo  de
cuadro, esquena 6 dibujo i1lustrativa. 1o gue crea clierta
amonotonia en ¢l uso del paguete.

l.a forma en gque se opera este Lutor es auy parecida a la de
los anteérsores tutores anallrados, s decir, el desplatamiento
antre pantalias o hace por med:o de la tecla de nNvance de
*AGgina, 6 bien, &1 €8 hecesario retroceder a alouna de ellas
para retomar alguna 1dea & alyun  concepte en particular,
tastard con vprimar la tecla Retruceso de  Pagina hasta
ubicarnos en la pantallae deseada y cumplir nuestro objetivo.

tna de lae ventajas que tilens este tulor es el poder ir
analivande cade wna de las ainstrucciones poar  aedio de
programos olaborados y definidos en €1, ejemplifacando cada
una de ellas an forma practica.

Par otra parte, la interacciéon del tutor con el estudiante es
muy  alta, puesto gue. para proseguir con el estudio del
siguiente toma O bien continuwar con el amismo, Sserd necesario
acertar en cada una de las preguntas definidas en esle.

En general, este tutor presenta Gnita y exclusivanente textos
s1n  acompafarlos Jde imdgenes, su estudio se hace monotono,
credAndo Cirertu desinterés haclae &) estudiante. aspecto que no
nos  podemns permitir, puesta que la motivacion y el empeno
para  gue el alumno contibue utilicando el tutor & uno de
nuestros objetiveos tundamentales.

£l tienpo gue s necesario emplear para darle un vistazo
completo  al tutor ( considerando la misma salvedad que para
tos anteriores) es aprosimadamente de 9 horaes, lo cual depende
obviamente de los conocimientos que se puedan va  tener del
temar a tratar, y mds blen se trata de hacer wna comparacion
representativa de la duracidon promedic de cada wno de ellos.

En lag siguientes pAgiInas ce auestra el desglose
representative  del funcionamiento general de cada uno de  los
softlwares analizades.
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TutoR A

PANTALLA 0 B J [ 2 T 1 v ©

SRS EIIIEe N  EFARSSCAUEESE 0N SIS NN PN E IS AN IS NGEREAE IO INNENRITIITANRTN ]

1 tPRESENTARCTON DEL AUTOR Y NOMBRE DEL SOF TWRRE.
2 INTRODUCCION DEL SOF TWRRE ,

:S50LICITUD DEL NOMBRE DEL €STUDIANTE .
(PREGUNTA ST £S LA PRIMERA VEZ Qui SE VA A TRRBAJAR CON €1

L SOF TWARE .
3 itn CASD AFIAMATIVO DR LA BIENVENIDR AL MANEDD DEL TUTOR,
’ iDﬂ UNR BR{VE E¥PLICRCION DEL PKOPDSITO DEL PROGRAMA.
] {MUESTRR LOS MODULDS QUE CONFORMAN AL SDF TWARE.

: R) HARDWARE PC.
: B} WMANLI0 DE APLICRCIONES PERSONALES.
C} GLOSRR1O DE LR PC.

(SELECCIOND €L DE ™I PREFERENCIA, IN PRIMERR INSTANCIA
LR OPCIDN R) WMRRDWARE PC.

6 MUESTRA LR PRRTES DE LR PC, ESQUEMATICARMINTE
H T 1) IMPRELSORAR
! 1 2) VIDEO
o 3) cpPy
1 &) DRIVES
5) 1ECLADO
: 6) DISCOS FLEXIBLES

;S[LECCIDND DE €£STR GAMA LR QUE DESED CONOCER, €N PRIMERA
INSRINCIR LR OPCION 1) IMPRESORR

7 .;Si HACE UNE BREVE EXPLICAION DEL DISPOSITIVO

L} EAIPLICR EL ORJETIVO DE LA IMPRESORA.
TMULSTRR LOS TIPOS DE ImMPRESORRS QUE EXISTEN :
- IMPRESORAS TERMINALES.
- ImPRESDRRS DE MATRIZ.
~ IMPRESORRS DAISSY-WmEEL.

: 81 SELECCIOND ALGUNA DE ELLAS, EN LA mMISMA PANTRALLA ME
o © tAPARECE UNR BREVE DESCHIPCION DE LAS CARRACTIERISTICAS DE
! :CADR UnA DE ELLRS,

9 ;IND!CQ t0S MEDIDS QUE TIISTEN EN EL COmMPUTSDOR PARR IMPEY-
:MIR UN REPORTE .
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TUTOR R

: PANTRLLA ¢ B 3 E 1T 1 v O

 EEESAECAYRE EEATESSAEIESIN AN SO INN S E IR IO NIEE T ET TN ICEC IS OEEUEURNNTES RS IRER]

:REGRESD A LR PANTRLLA NUMERD €& v SELECCIOND (R OPCION B)

v1peQ.
10 ;M[NKIONR LOS TIPOS DI VIDEQ Y SUS CRRACTERISTICAS.
H IREGRESD A LR PANTRLLR NUMERD 6 ¥ 5t LeCCIOND L& OPCION C)
: CPU.
.: 11 :’ﬂﬂC[ UNR GNRLOGIR DEL FUNCIONAMIENTD DE LR CORMPUTADORA CON

H €L DEL CEREBRO,

Y INDICR QUE TIENE UNA MEMUMLW FNINUIPAL.
: (LXPLICA LO QUE £5 UN BYTE,
:PONE EIEMPLOS DE BYTES.

i DEFINE LO QUE £S5 RAM,
H iDEFINE LD QUE E5 RDM,
; 14 ;ﬂU[SYlﬂ €L PRSO DE LR INFORMACION DE LA RAM AL DISK DRIVE.
: :REGRESD A LA PANTALLA NUMERD € Y SELECCIOND LA DPCION D)
; : :DRIVES.
“ 15 {CRRACTERISTICAS DEL DISK DRIVE.
16 IMUESTRA DIFEWENCIAS Y SINILITUDES ENTRE UN RECORD TRPE
H Y UN RECORD DISK
17 ;nENCIDNﬂ L0% TIPDS DL DISCOS EXISTENTES.
10 166 WACE UNA EVALURCION DEL DISK DRIVE.
JREGRESD R LA PHNIHLLA NUMLKU & ¥ SELELLIUNU LK UPLIUN &)
:TECLADO.
; 19 (ESPECIFICA LA FUNCION DEL TECLRDO,
: 20 :SE WACE €L DIPUJO DEL TECLADO.
' : H
i H 24 ESPECIFICR LR FUNCION DE CRDA TECLA,

‘ : :REGRESDO A LA PANTALLR wWUMERD 6 Y SELECCIOND LR DOPCION F)
:TD1SCOS FLEXRIBLES.

22 ;CIPLICR LO QUE €S UN DISCO FLERIBLE.
:REGRESD R LA PANTALLAR & v ENSEGUIDAR A LA 5.
:SELECCIOND LA OPCION DE RAPLICRCIONES PERSONRLES.

i 23 :APARECE EL DESGLOCE DE LAS APLICRCIONES PIRSONRLES.
: ' 1. INTRODUCCION

S3




BT E AN CIANE RN I TEREAINIIIIE AN NS IS EN S I I AN TNEE RS TINISEIINANTICENONPATE

TuioR A

PANTALLA

24

25

26

ar

28

2%

30

3

0 B J [2 T 1 v o

1 2. GPLICACION
3. FUNCIONES
: 4. RPLICACIONES [N FROGRAMAS,

;DE AQUI SELECLIOND LA OPCION 1. INTRODUCCION

(INCIALMENTE LA COMUNICRCION CON LRS MAQUINAS TENIA QUE
tMACERSE EN SU LENGURIE LO QUE ERA MUY DIFICIL.
:POSTERIORMENTE SE COMENZARON R CREAR CIERTOS LENGUAJES
{QUE PERMITIAN COMUNICARSE CON LA COMPUTADORA EN FORMA MAS
(SENCILLA.

;PDE MEDIO DE LRS RPLICRCIONLS PERSONALES £5 MAS FRACIL
TUTILIZRR EL SOFTWARE R TRAVES DE MLNUS.

i SEY UP RPLICACIONES PERSONALES
t - WOJRS DE CALCULD

i - PRDCESADORES DE PRALABRAS

+ - GRAFICAS DE PIE

i = GRAFICAS DE BARRAS

:SI  DESED CONSULTRR ALGUNA DE ESTAS OPCIONES SOLD LA
(INVOCO Y EN LR MISME PRNTRLLA Me HPRNLLE UNH DLsL®IPLION
:pDC SUS CARACTERISTICAS. :

‘RCGRESD A LR PRNTALLAR 23.
:DE RQUI SELECCIOND LR OPCION 2, APLICACION

MUCSTRA LA DELFINCION Dt I18ES LUNLEPIDS
- FORmAT
- COPv/BRCLKEUP
- INSTALL

:S€ MUSTRR COMD R5TR UN DISLU NUEVU, t5 DELUIN SIN MABER
:SID0 FOPMATEADO CON ANTERIORIDAD.

:SE WACE UNR PRUEBA DE CONDCIMIENTOS SOBRE ESTOS TRES
PUNTOS

‘REGRESD R LA PANTALLR 23.

:DE AQUY SELECCIOND LR OPCION 3. FUNCIONES

CEXPLICA LAS FUNCIONES

1 . WORAYDIA
. RLRERD DISC.
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TUTOR A

PANTRLLA 0 B J E 1 1 v 0
RN ERS R RREKEEEEEEREEEESErESRERRS NS KREECU SRR EEESAREEa R T RasaTSeE ]
¢ . MANEJD DE ARCHIVOS
32 IMUESTRA QUE LRS TECLAS "F* PUEDEN IMPLICAR UNR FUNCION "X*
+REGRESD R LR PANTRALLR 23.
:DE AQUI SELECCIONO LA OPCION 4. RPLICACIONES EN PROGRAMAS
33 ;HUESTRR LRS SYGUIENTES OPCIONES
CREACION DE DOCUMENTOS,
ANALISIS Y PLANEACION.
i . MANETNIMIENIU DE LUS IHHUKS Dt INFORMACION.
. MRS
SELECCIOND LA OPCION "CREACION DE DOCUMENTDS™
3 ;HU[STRR LA APLICACION DE PROCESADORES DE PALABRAS.
:REGRESD A LR PANTALLA 33
2 SELECCIONO LR OPCION "HNHLISLS Y PLHNEWUION"
3s :MUESTRA LAS DIFERENTES HOJAS DE CALCULD DISPONIBLES.
:REGRESO A LA PANTALLRA 33
:SELEC. LA OPCION “"MANTENIMIENTO DE LOS TRACKS DE INFORMRCION"
36 :INDICA LAS DIFERENIELS BHSES Db DHIUS WUE PULDEN SER Ul LL1IZWDRS
:REGRESD R LA PANTALLR 33
:SELEC. LA OPCION "MAs”
37 {MUESTRA QUE OTRDS 11PUS DE SUF IWHNE PULDEN |KHBMJRRSE EN EL
:COMPUTRDOR . .
:REGRESD R LR PANTALLR NUMERD S Y SELCCIOND LA DPCION C) GLOSARIO
s ;HUESYRR €L GLOSRRID POR ORDEN ALFRBETICO
1TEMR
;51 SELECCIONO POR ORDEN RLFRABETICO :
39 ;HE PEDIRR LR LEIKH Dt WULLN DESED EL GLUSHRIU PHXK YUt ®

:CONTINURCION LE DE LR PRALABRA BUSCADR Y ME TRRIGR LA INFORMACION ;

TEXISTENTE.

.;WEGRESO AL MENU PRINCIPRL Y TERMINC EL CICLO

IR CEZ2ELIEIEIIECIrICECAIETISSIEENESSINSASEESIEIIEEREEREESSIIRIRIRINCEEREIERORRS "
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TUTOR B

3 1. INTRODUCCION

t 2, APLICACION

+ 3. FUNCIDNES

1 A, APLICACIONES EN PROGRARAS.

]

TREGRESD A LA PANTALLA 4.

1DE AQUI SELECCIDND LA DPCION C) SALIR DEL TUTOR
]

1 t

TPANTALLA 4 B J £ T ) v o

s [

: H ne =
1 1

! ] tPRESENTACION DEL AUTOR ¥ NDMBRE DEL SUFTWARE.

3 i

' a TINTRODUCCION DEL SOFTWARE.

: 1

4 3 DA UNA BREVE EXPLICACION DEL PROPOSITO DEL PRDGRAMA,
3 '

: 4 SMUESTRA LOS MODULDS QUE CONFORMAN AL SOFTWARE.

3 i A) COMPONENTEE DE UNA COMPUTADDRA

' i Bl MANEJO DE APLICACIONES PERSONALES.

3 1 C) FIN DEL TUTQOR

1 3

i TSELECCIDND EL DE m1 PREFERENCIA, EN PRIMERA INSTANCIA
H LA OPCION A) COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA.

1 1

13 ~ 14 :MUESTRA LAS PARTES DE LA PC. ESQUEMATICAMENTE :

: i 1) CPU

1 v 2y VIDED

' t &) DRIVES

: t B) _TECLADD

t 1

i t

3 tSE HACE UNA BREVE EXPLICACION DEL DISPOSITIVOD

H H

s FREGRESD A LA PANTALLA 4

L SELECCIDNG LA DFCION DE APLICACIONES PERSUNALES,

t 1

s 1% - 38 IAPARECE EL DESCLOCE DE LAB APLICACIDNES PERSONALES.
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| sRESTAS LOS Pal*ICIPANTES £ LA CRECAIDR BEL SOFIeMIE. H
'ISl COMG 0% DERECHOS GUE MBECKN :
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0 0PU1 PRIET AR, DT RESI NS,
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F I N & L 1 B A D

1
PANTALLA |
o i
-t -
t
l
i
t | BIEWVENIDA AL SISTEMR
]
2 | PREGUNTR LAS CARRCTERISTICAS DEL EQUIPC CON QUE SE VA R TRADRIAR.
t
3 | SE DIBUIA UN COMPUTADOR ESPECIFICANDD A GRDSO MODO SUS PRINCIPALES
| APLICRCIONES.
|
[} { SE MUESTRAN (OS CUNPOMLNILS PRINCAFWCLS Ut UN CURPUTHDUN Y LUS DE-
! FINE DE UNG MANERR IREVE Y CONCISR.
i
5 | SE WACE UWA EXPLICACION DETALLADA DE LA FUNCION PRINCIPAL DEL TECLA-
t D0, DEFINIEMDO SU CRIETIVD, SUS PARTES Y SU MANEJD.
L}
3 t USO DE DISNETIES ( OBJETIVO, PRRTES, PROTECCION, IINJCIALIZACION ¥
! AANEDD) :
!
1 | DEFINICION DEL SISTEMA OPERATIVO Y SUS COMANDOS FUNDRMENTALES.
A
1
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TUTOR €

PANTALLA
o

PRESENTACION DEL SOFTSARE TUTORIAL
DESPLIEGUE DE LAS UNIDADES A TRATAR :

0 INSTRUCCIONES PARA EL MWANEJD DEL TUTOR,
1 CONSTANTES, VARTADLES

2 REM, PRINT, PRINT, DATA

3 EXPRESIONES ¥ OPERANDOS

4 GO0, ON GOTO

S IF THEN, IF THEN ELSE

seleccinando L& opcion ©

SE MUESTRAN LRS GENERALIDADES DEL WANEJO DEL TUTOR.
DESPLIEGA COMO UTILIZAR LRS TECLAS ALFRBETICAS.

DESPLIEGA COMD UTILIZAR EL TECLRDO NUMERICO.

DESPLIEGR. COMD UTILIZAR LR PARTE NUMERICA RDICIONAL.
DESPLIEGA COMO UTILIZAR LAS TECLAS ESPECIALES Y DE FUNCION.
DESPLIEGA QUE HA FINALIZADO LA UMIDAD 0 Y PRESENTA UN SUBBENU:
LR TECLA DE HOME PARA IR AL INICIO DE LA UNIDAD O

LR TECLA DE END PARR FINALIZAR LA UNIDRD 0

LA TECLA DE PGUP PARA RETROCEDER A LAS PANTALLAS ANTERIORES
LA TECLA DE PGDN PARA INICIAR CON LR PANTALLA &
seleccionando La tects de IND

SE VUELVE AL MENU PRINCIPAL
se selecciona La opcion 1

SE DEFINE BREVEMENTE LO QUE E£S EL LENGURJE BASIC ARSI COMO 5US
PRINCIPALES CARACTERISTICAS.

INSTRUCCIONES PARA MANEJAR LAS TECLAS DE CONTROL.
MUESTRA EL COMTENIDO DE LR UNIDAD 1 :
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4.2. COMPARACION ENTRE SOFTWARES

A continuacidn se hace wuna comparacion objetiva de los
soOflwares tutoriales anteriores.

Entre Jos sottwares analirados exaisten algunos elementos en
conin que low caracteritan como tales., pur  ejemplo. la
presentacion precisa y concreta de los conceptes a introducir,
la visualiracion de un nend general y submenis gue  permiten
ubicarse en  alguna unidad especifice del tutor pars su
estudio, ITa aplicacicon de testds al estudiante para conocer su
grado de asimilacion de los conceptos, el empleo de pantallas
quer perao tan conocer la forma de utilirar el tutor, menus de
ayuda, la presentacion de analogias hombre - maquina ( en 1o
que se reliere a su Torma de progesar la informacién), el uso
continua (- si nu es gque general ) de diagramas, dibujos vy
esquemas que faciliten la comprensitn del concepto, e1 empleo
de sonidn, el manejo de contrastes y colores. Yy algunas
raracteristicas mas,

4.2.1. CARACTERISTICAS CONSIDERADAS COMOND ADECUADAS EN EL
DISERD DE SOFTWARES TUTORIALES

De  acuerdo al  andlisis hecho de cada unc de los softwares
(ALB.C,D vy E)., risten algunas peculiaridades que hacen que el
estudiante de) tutor pierda interegs en el miemo, © tien, no
permita que los conceptas definidos en el software sean
conprendidos  claramente, dichas caracteristicas son las
siguientes @

. E) eaplen exclusive de textos,

Al  utilizar dGnicamente textos sin el manejo de graficos, el
estudiante se monotoniza en la forma en que se presenta  la
infarmagidn, creando ésto que su interés por continuar se
pierda. y en el mejor de l1os casos. el tiempo que dedicara a
CAda seeisn de estudio sera minimo, yd que desde el punto de
visla pmicologico, para que exi1sta une forma agradable vy
diddctica en la asmilacidn del conocimiento ésta debe ser 1o
sufigientemente dindmica comp para mantener €1 mayor del
tiempo posible cautivo 2l estudiante.

. Utiliracion de gran cantidad de comandos para llevar  a
cabo la aperacion de! tutar.
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ta ftacilaidad con que el estudiante pueda manapular al  tutor
permrtird concentrar mas sy mente en 10s temas de estudio, no
teraende que estar constantemente recurriendo a menus Je ayvuda
da  operacion deal  tutor, o bien a algun tipo de wmanual de
pperacidn del mismo, ya que esto distraeria de alguna manera
1a atencidn del involocradn,

. Multitud de conceptos peroa en forma incompleta.

Una forma clara de presentar la informacion , como ya hemos
visto, es introducir cada uno de los conceptos de wna  forma
vlara y precisa, no tratando de utilizar términos rebuscados
Ny que sk presten a amhiguedades.

Asi  tambhr e se  debe tener siempre presente la  fainalidad vy
otetivon que persigur ada software tutorial, ya que algunos
dr ellos suelon tratar de dar a conocer intinidad de conceptos

o de une manera desordenada, me refiero a que sl un
soflware  Yione como objetivo dar a conocer las carateristicas
Y ctonponenetes  de ana comnputadora, eéste no dehera de

invalucrarse en forma ahondante en la presentacion por sjemplo
de paquotoria, comt son hojas de calculo, procesatdores  de
palabrra, bLases de datos y otros mds, ya que para presentar
cada une de los softwares antericres deberd de crearse  alguno
quis pwestre & 1os mismos, como por ejemplo los programas de
Jemostrac1on.,

En general, se debe dJde definar los propositos de cada
anftware, marcando  su slcante y sus objetivos, tratande de
enfocarnos  en cada uno a la presentacion especifica de  algdn
tipo de informaciin, y& que de no ser asi, los conocimientos
que el estadiante olilendra (si se trata de un software
tatorial) serdn incompelios y factibles de incomprension,

Fn la pagina siguiente se muestran dos cuadros que permiten
conocer cuales de las caracteristicas anteriores poseen 1o0s
softwares analirados, permitiendo ello, ser retomado para
fijar las caracteristicas del tutor desarrollado en esta
tevis,
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a9

COMPARACION ENTRE LOS SOFTWARES TUTORIALES

SOFTWARE

CARACTERISTICA CID | E froro
EXCLUSIVAMENTE DIBUJOS
EXCLUSIVAMENTE TEXTOS X
MEZCLA DE DIBUJOS Y TEXTOS x| x X
UTILIZAGION DE S8ONIDOS x| x
ANALOGIAS HOMBRE - MAQUINA x| x| X
APLICACION OE TESTS (OPGIONALES) X x| x
(DE SOLUCION OBL IQATORIA) X
NO 8E APLICAN TESTS




- €9

‘| COMPARACION ENTRE LOS SOFTWARES TUTORIALES

SOFTWARE
CARACTERISTICAS c o) E {eacro

DESPLAZAMIENTO DE PANTALLAS X X
HACIA ADELANTE Y HACIA ATRAS X
DESPLAZAMIENTO DE PANTALLAS
S80LO EN FORMA ASCENDENTE X
PRESENTACION DE MENUS DE AYUDA X | X X| X
PRESENTACION DE RESUMENES AL FINAL X | x
DE CADA UNIDAD

‘| DEFINICIONES CLARAS Y EXACTAS X1 X X b4
PROPICIA EL INTERES DE PROSEQUIR X | x X
LAS SESIONES TUTORIALES
MANTIENE CAUTIVO AL ESTUDIANTE X| X X




4.3, CARACTERISTICAS FRINCIPALES CONSIDERADAS EN EL DISERD DEL
TUTOR

A continuscign se purntualican aguellas caracteristicas  Que,
apoydndsros en las ercouestas, asi come er la evaluacion de Ige
caftwares tutoriales anal:i:cadoes, permiten tener una  mejor
tmilacien  de s 1nformacion, asi comd mOStrEr un  mayor
interes por parte del estudiante en prosegurr  suc lecciones
tutoriales.

a) Utilizacidn de colores y/¢ contrastes en cada una de las
pantallas,

b) Detiniciones claras y exactas de Cada concepte

c) Utilizacidn de analogias hombre - maquina

d) Fresentacion de la informacidn por medio de diagramas,
esquemas, dibujos, cuadros sindpticos, etc. (imagenes).

€) Facilidad de poder desplararse en las pantallas, ya s€a, en
forma ascendente o descendente, o© bien regresar al mend
principal oe cada leccidn.

f) Llevar . a cabo tests que evaluen la asimilacisn de
conocimientos por parte del estudiante, indicando @
continuaciéon de cada respuesta €£i ésta fué o no acertada,
en caso negativo el software debera preguntar una ve: mas
la opciétn de la respuesta correcta, permitiendo proseguir
resolviendo el test & bien e} tutor, =i ésta es correcta,
segiin sea el caso.

o) Una caracteristica mas, es gque cada una de las unidades
que contenga el software no deberd ser demssiado extenso,
Y& que puede generarse un desitterés por  parte del
estudiante hacia eéste.

) Las pantallas que <ce desplieguen no deberdn estar muy
"cargadas” de informacidn sea eésta presentsda por medio de
textos, dubujes, ..., ya que esto se puede prestar a una

gran -dietraccion por partz del estudiante contrayendo una
confusion de la explicacién del concepto.
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CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE TUTORIAL

. A) UTILIZACION DE COLORES Y/O CONTRASTES EN CADA UNA

DE LAS PANTALLAS.

. B) DEFINICIONES CLARAS Y EXACTAS DE CADA CONCEPTO.
. €) UTILIZACION DE ANALOGIAS HOMBRE - MAQUINA.
. D) PRESENTACION DE LA INFORMACION POR MEDIO DE DIAGRAMAS,

ESQUEMAS, DiBUJOS, CUADROS SINOPTICOS, ETC. (IMAGENES).

. E) FACILIDAD DE PODER DESPLAZARSE EN LAS PANTALLAS, YA

.

SEA, EN FORMA ASCENDENTE O DESCENDENTE, O BIEN REGRESAR
AL MENU PRINCIPAL DE CADA LECCION.

F) LLEWAR A CABO TESTS QUE EWVALUEN LA ASIMILACION DE
CONOCIMIENTOS POR PARTE DEL ESTUDIANTE, INDICANDO A
CONTINUACION DE CADA RESPUESTA 8! ESTA FUE O NO ACER-
TADA (ESTA OPCION DE TESTS ES OPCIONAL, YA QUE 8I EL
E:TBE%Q:‘O':) NO DESEA CONTESTARLA BASTARA CON PROSEGUIR

. @) LAS UNIDADES QUE SEAN ESTUDIADAS EN EL SOFTWARE NO -

DEBERAN SER MUY EXTENSAS, PUES 8E CORRERIA EL RIESGO
DE QUE EL ESTUDIANTE PERDIERA INTERES DE PROSEGUIR CON
EL ESTUDIO DE LA UNIDAD.

. H) LAS PANTALLAS DE DESPLIEGUE NO ESTARAN MUY "CARGADAS®

DE INFORMACION, YA QUE ESTO S8E PUEDE PRESTAR A UNA GRAN
DISTRACCION POR PARTE DEL ESTUDIANTE CONTRAYENDO UNA
CONFUBION DE LA EXPLICACION DEL CONCEPTO.




5.1, JUSTIFICACION DEL LENGUAJE DE FROBRAMACION UTILIZADO EN
EL DESARROLL.O DEL. TUTOR

Fo sl capdiulo e definen las varacteristacas propiras  del
lenguale  de  proagrasacion utjlicado en @1 desarrollo  del
el Lwarsa tpplorgal,

Lot Tenguages e progr amat1on endornos proveen caracler sstacas

medaradas para le detinacian y manezjo de datos, eostracturas e
cotslruace ivn s § OF s para la  definicitm e flugon  de
vankral, mertores  facalldades e mudularisacinn, MANE 117

viiciente  de conrficiones y facllidades para Ta  proyr améd Jein
cancierente .,

Ll odecarrol o de cualguier software debe de estar jovolucr ado
e bamen e con el ambiente en el que serd operado, asi como
e 1o aplitacion que e husce de 1.

Desde 6l ado de 1970 se ha puesto un meyor  interés  en la
teconaluygsa der) desartollo del scoftwae, dado  que =15}
apbioacian se esta dando de alguna manera en la mayoria de las
At tavideaders  tednaning, sieando  alunas  de e#llas  Jo beastanle
sufitstivadan  y  cunpleids que necesar famenle rhwvolucran  una
vanlemaliratadn forme) die sus procosos e uper acldn,

Fara desarrollar el sottware tuturial, Lema de esta Lésis. fue
inthiappnnabite  considerar aguellas necvsidades y lisataciones
cpar Lendanws @ el desarcollo deld sistema, utilizando la
Togerii e i thea ol lware Tugenienria de Py odire Lse e
Programacidn) el Ta  aplicacidn practice  del  conocinlento
civntifiio . vn el disefo vy constrovcadn de tus programas para

comprgt e as Yy o la  documentacion  asociada  reqguer tda para
dittsar 1ol len Tos . oper ar 1 y mantlener los, s decar, para  la
a2 Al e 1 e tator, fud necedsario  lener  una  vision

vitdemdbii o para el desarrollol operacitdn, mantenimienio v
clunnacion deld saftware.,

Dendar guer cada suflwat ¢ estad respeldado por todo un andalisis
eatrue bie wdo g perms Le contal can wn disefo optiomn y
fancimadl del memo, ea amportante hacer notar gque el papel
vue adguiere el lenguage wlaticadoy 2o el desarrolleo de  éste
(el sl lwar e [AT IS TR ST 7 dmprr Lanc Ya. ye&  gue desde la
[ TTRrST) ¥ u 11 tnitial del sistesa, se deben de conocer las
Bt vaand s Las cin gue 5 L uentan para su desarrollo.

o agud donde e angentet o de souflware nos permste tener una
Wiacrprlanag tanto letnologreca como admnistrativa en la
progducion de o productos de progr anacian, los cuales son
desarrollados y modificados a tiempo dentro de un  presupuesto
genaral de recarsos (humanos, econtmicos, tiempo,..).
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A} selrccionar  un adecuado lenguair de programaclon en la
elaboracion del sistena, mejotara lea calidad del misno,
o tantu s productividad’ v lasadinfaccion propia  del
teatizadon o

o por ello, gque e lenguaie de programecidn que oe utilice
debe ser considerado comg uno de los principales  instrumentos
s la elaboracydn de Ccuelguaer tapt de software,

La confaabilidad de cualyuier sistesa debe netar tundamentada
en su calidad, es decir, gue el producto  de  programacién
satistage leu necesidades del usuario. asi tambien este deberas
contar oy ana programacion clara y fALi) de entoender, lo gue
N0s lleva a la documentacian enahustiva del sistema, la  cual
ce euencial  sobre todo en low fasee  de mantenimaento  oel
i amo.

o la pAyina soguiente se auestra ana gratica gqouo ejeasplifaea
an  términns  de costos 1a fase do desarrallo de productos  do
progranac 1on en eplat pon al santenimendo de ollos.

Otre  factor de suma Impertanctad que se cantempld para la
seleccion del  Jenguaie  de  programacion fue la relacson
exiatents entre el tipo de softwar a realarar., con das
aplicariones wmas  recomendadas que Liene @l lenguae, egto
implica que 13 etapa de programacion s0 faciliie muchs mas, ye
QUEe &1 e utalita un Jengua) e en ba gue sue GplILACI ones BstAn
enforadas hacira obre taipo de sistemas, diterentes a éste,
posiblemente 1o podamos adaptar, wmas  aan embargo,  &stu
veparoatitia o en un o mayar Liempo de prodgramacitng, oy por 1
tanta oo el performance de deseapeto Jel soflware miomo en s
Lperac inn,

Ativra byen, une mas de lus factores gue fueron consyderados
para la selecoidn del lenguaje, fud la experioncia que oo
Liene e su maneio, Operacidn y en general el dominio de  @l.
asi  también  si considerao quer el Loftiware tutorinl fs  an
EHEENHELA UN Pruyrama de Aaplicacidn, £ recomenda por 1o comn
esarrullarse  bajo @l ambiente propnecionadn por el compilador
de  MASEAL , dado que les anteracoiones con ol Sistema
Opprative se  Jimitan a las instrucciones de control  del
trabajo vy al llamado de las facilidades del lenguaege  durante
2] tieapo de elBcucita,

Una formo ads de evaluar el nivel de tecnologia utilirado  en
an proyecto de programacidn se refleja en el lengualic
utilizaty y en las herramnientas de programacicn aplicadas  en
el, e el vLawy de MASCAL, ésie ofrece una  diversidad de
astrucciones y funciones gue permilen poder Jlevar a cabo una
Progranaci1on de excelente nivel, dado que al tratarse de un
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s poper conter oG

lehguade 300 % sstructarade, &
uha verificacion de tipos de davo codocuTenterse por i
s0los  debido & los mnemdnicos qu& wtrlican en 1la definicion
tanto de procedimientos como de fucn:iones, mejorindoss de eats
manera la ctonfilabilidacd y capacigesd de modificaryon de  loc
programas de manera relstivamente sencilla,

A continuacicn e mencionan de  manere mae formal ias
caracteristices esencizlec por l2e que se decidid utilizer
comna 1nstrumento de programscion &) Jenguaje FASCAL, haciende
hincapie que el tots)] ne las caractericticas mencionades en
linees anteriores son sujetas & &l.

3.1.1. ESTRUCTURACION

€] lenguaye FASCAHL, tiere como ceracteristicae furndemental ser
un  lengusye 109 % estructora3do, esto €2, Que permiie aue un
er18tems grende puede ser deflinico &nh téraunbes o€ unlidades WAL
pequaRos v manejatles o6 ana Clara definiclon de  lés
r:l:;-ons= tferentes partles 081 BLETEME. Diztre
amhién el poder engontrarnes dehtro de
tbeIo que & la ver puede constar &
teL gue Se =)ecuten sn torma psralels
alguna forme Je variables COmMures
gn torma gincrsna y asincrona, la
1te que Cafa procesc tengs uh
permitiendo  estc s

rut'”?
¥arios proce
Y COMUATLC &ns
Y transmiz
esttucturac
drden  jerss
crescide de

For

ManE3C c

Q6N EE ST L o= te

Sstetos & la aplicscion de lte"acxone— y e donde su tratc en
ve f

forma resursi

svées  de FASLAL

tambaren, 2 podor llesar a e
striugturss serdrouicas dentro ael mE.  pErAltE terer  un
2 S g} oY Lmt YL end
< QECUration.
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$.1.2. MODULARIDAD

Otra de les caracterijeticas OB gran apoyd para la programecaon
con que cuenta el lenguale FASCAL., es su modularidad, la cual
se defire comd “una asignacion de trabajo especitica.

La propiedad  esencial con gque cuents el leriguaie de
programacidn FASCAL esg, poder proporcicnar unidades claramente
definidas y manejables con las interfaces claramente definadae
entre los diversos medulos.

t.as propiszdades béeicas de un sistema modular cumple con  los
siguientes criterios ¢

- Cada abstrezccidn de un proceso es uh subsistema clarameonte
definido y <corn ei potencial de ser util para otras
aplicaciones.

- Cada funcidn en cads abstraccion tiems un  proposito
especifico, clarsmente defirado,

- Cade Turcicn manels No més de una estructura de datos
principal del! sistema.
— Las furnciohes confarten datoe aqlobsles en ferme seleztiva:

a
es  crertamente ficil de wdentificar todas las rutinas gque
o2mparten une estructure de datos princapal.

~ Lee funciomes gque manejan i
abstracto de detos quedam encap
datos en cuesticn,

a3 1nstancias de an tipo
eulidae cor le estructurs de

La wmodalerided que ofrece FASCAL mejara la claridsd  y
descripcidn del disefo. lo cual tacilita enormemente  la
instrumentacidn, la depuracién, las pruebas, la documentacion
y 2 mantznscasnte zezpio del =1stema.

S.1.3. VERIFICACION

Fer 1z 'n progremecion en  FRELAL,  se
pusda cont ficable ya qus e pueds
deroctrar rooucto Que 1sce log
requerimy e rnelizar en forme detelizgz a2
cads une oe relacactri, :
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5.1.4, ESTETICA

tr  purito fuarmaments]l en ls precentacidan de la informacion del
Softwsre Tutorial es la estética con que cuenta cadse uwne de
lae pantailas,

Tante las artes como la ingenierie, deben de considerer coms
parte fundamental en cualguiers de sus disefios lé esletlica Que
e vi a cmplesr, paré lo cusl se requiere contar con clertac
herramiertas Que perm.tan este grade de apreciacién.

El lernguzze FASCAL, cuents com une gran varieded de rutinas de
biblictece que permitem poder manipulsr algunoe contrastes vy
variedad de coloresg, shadiendo & elles algunos efectos
visuales de gran aceptacisn.

Considerando lo anterior y penzende en  cue el Software

Tutorial contsra con las caracteristices de contraste y color,
ecte lenguale va mis qQue ad hoc con NURStracs NECEELlgaces.

S.3.5. MODULOS Y CRITERIOS DE MODULACIDN

For zte-a te, ei lemguzie de programscien FASCAL, permite un
[-PR-F-1-7.3 witectonito de la programecadng tercends comb medts

producar sistemss madul ares de prosramaclon pien
gotructur 2430, Consider&noo ecte 2 cadé modauloe de programalion
coma uns ent:dad definida qQue tiene lee erguientes

ttericticae ¢

inetruccliun

£ sontienen ., logica de proceso vy

= Les madulc
5 ge detos.

estrustu

-~ Les modulos pueder ser compilades aparte y almac2nsgos  en
uns biblioteca.

= Lose modulos peeden zuedar ancluados dentro de un Brograma,

- Los “tos de un module pued dos por medio

Lo oalge

- Lo maduleos pueder weer 3 Ctror modulo




FASCAL perm:te descomporer & un  sistema en unigdades
funcionazles con el fin de i1mponer un cordenamiento Jerarguicc
en el uso de las funcaones: 1gualaente pernite la
instrumentacién de abstracciones de dstos y el desarrclio
windependiente de subsietemse vtiles. Ademds, la modularicscaon
qQue  proporciona FASCAL. permite aislar a las dependenclas
funcionales, lo cual. hsciendo un sim:il, nos rermite manejar
cada una de las unidades a desarrcollar en forma un  tante
indeperndiente, melorando el desempefo de el tutor &l  poder
depurar, probar, integrar,ajustar y modificar mac faciimente
la informacion contenida en cada unidad.

La elaboracion del Software Tutorial, tiene como base en  su
desarrollo su aodulariracidén, dado gue cads medule Junto  con
sus  correspondientes submédulos corresponden & una unidad en
el process de secuentie del saistema,

S.1.46. ACOPLAMIENTD Y COHESION

El  lermguaje de programacien FASCAL, permite estructurar el
sistema de +tal forme que el niomere v la compleyidzo de  las
anteracciones sntre los diversos mdowios 83 ainimizeda.

Asi tambien, ecte lengus)e perm:tie contar con un acoplamiento
y cohkezion bien identificades entre los modules del sistems.

Yeamos en Qué conelste cada unNC O estde términos.

ta fuerzs de :coplsmientc entre des maduelos sctd anfluida  por
la complejaded ge la interfas, per el tipo de corneER1dn Yy por
el tipd de coaunicaciones erlstertes: ce obtisznen  reliciornss
obvias & partir de una nencr complelidsd gue de  grandss oy
oscuras complaridedes.

B trazves  de FATCAL, lJa modificacion de un blogque comdn  Ce
#tes & de control puede requerir de m:d;fi:ec;ones en todas
rutinse QuE e ern riven scopledee 2 ese blooue:r por oira
ine mogwlaz s comumicaEn  solamente por

le irterfaces 2ntre  fodulos peraan

gl iec
ge loz mocwloe poaecen

um
]
i

coh=t=

n detalles internc
moTativado

r tere' que modificser &T rUTINES QUE USAn

OO0 oo
—
q -

a0 .
s
-

STLET LD Enire mIc
le cel mig fusr
guiente forme @

mas  dep




2. Acoplamiento de conas compartidas
TI. Adcoplaniento del contrul
A, Acoplamiento por tonas de datos

3. Ncoplamianio de datos

Fl  acoplamientio del  contenido surge cuando algun méduelo
moditica los valores locales o la forma en que debera  operar
alygun  otro modulo.  En e) caso del acoplamiento de las  ronas
compartidas los maddulos son "atados™ pn {orma congunta por
medio de ronas glebales para las vetrocluras de doelos, £
acoplamienta de control ancluye el pasaje de banderas de
canirol yia nea cono parametros o en forma glebal, entre los
mwAdulos  de tal torma que un mcdulo cantrola la  cecuencia  de
proceso de otro.

1 acoplamiento por ronas de datos s auy sinmlar al de conas
compartidas, con la dnica diferencla de que los  elomentos
glubales son comnpartidos en forma selectlva entre las diversas
tullnas que requieren de los datos. 1 acoplamiento de datos
intluyr el weo de  listas de pardmeclros para  pasar a  loes
elementos onlre rutinas. La farma mas deseada de acoplamiento
ee  ciertamente  una  combinacidn  de fonan de datos vy de
acoplamyento Je datos.

La cobesidan interna de un mddulo se especifica on términos  de
la fuersa de wniidn de los elementes dentro del . médulo:  esta
cohesitn  ocurre  dentro de una escala doe la més deétnl (0 1a
menos  despada ) A la més tuerle ( la mas deseada ) en el
sigulsnle drden ¢

1. Cohesidn coincidental

T, Cotwsicdn. Ioyica

Yo Cobesitnm temppral

4. Cobwsidn en la comunicacion
Ge Eohesidn secuencial

Cohesson informacional

il

Veamos by evemente e gque conslete rada une doe ellas,

La cohesitn coincidental  existe cuando los elementos que
conforman un médulo no tienen relacion aparente entre ellos,
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Le cotiwajidn lagica Implica  algunas relaciocses entre  los
alemenlos  de un eddulo,  byed. las Biblantetas de funciones
malembticas,

La tobesidn tempor al s presenta en 1os moddulos en los  que
Lodos  sus  eclomentos son epecutados #n un aonento dado  sin
reguer e de oaangdn pardametro ¢ 1oglca alguna parsa determinar
qué eleasnto dobie giecularse,  un ¢y, Caracteristico de esta
cahesidn ea an omiddulo dedicado ¢ Ja anacaalizacadn de  un
Sinlama o |» ograine .,

Le cohsitnm en Ja comunicatiom e refiere al slson (onjunto de
datus de entlrads 0 salidas: por edempnlo la insiruccion "imprima
y pr) fore la 110 hia de swligat,

Lta cohesion  secuwencial  de tos elementos ocurre cwando e
Salida de un elenenino es la entrada pooa ¢l sa1guaente.

La  cohesidn funcienal presenta un tipo faerte de "anarre" de
1oe clemesntos de an médaelo debido a gue todos los elementos se
encusntran relacionados a4l desempedsn de une sola tuncaidn,

ta rohesitn informacional de eleasntios ocurre cuando  erxiste
s matruactngea div datos del wfubedo compleya,

Comn prdamos observar . &1 Lenguaie de programacion FASCAL
nm"miLu comstrwir douna forome o denada (sistematirada) clara
y ubhaeliva el disednn de on sistena, any tambaén proporLiona
wna  aversidad e herramientes ( como el manelo de colores,
rontrasies, rutinas de DIbHIotetd, .00 ) de programsciOn que
hacen g nuestro sistema un desarrolio con cdlidad 1%
(e fOr mane e,

Las  pAaines sigquienties definen el Aalasas v Desarrolloe  de
ot Sisbtems Tutorial,
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Introduccidn al AnAlisis y Desarrollo del Software Tutorial

Nuefinjtivameiite logico pensar qui en la mavoria de las
HLAGLONeG ariste  mas e un camino para poder  resalver  un
[REZEY3 PN la diferpnrie que existe onlre cada uno de ellos
esbrahs en la facilydad @ dificultad que wmpliquen estos en la
COHenOCu 1o e Ia queta dRseada.

L algunes  acestones no 8s al método en si el gue  tiene  la
i ticpltad wvnhierente & su proceder, sihn mas bien | el contar
com 1o iNSOmos Necesarios para mader ponerla en merche,

Fo  oiras palalwes,  puerde ser que conoItamos completamente la
motadalngis o aplicar ante le presoncia Jde un prablema, pero
tal  wvor no contamos oo Jos recursos econdmicos - para poder
efergtar la, O Dives, varecemnos oo 1nformacion, de recursos
bomanns, otc.

v e Joo anterioe, que a partir e la definicion 6
conceptaal g sacidn el problema, serd posible. mediante  un
procediagentio especificro llegar a la solucaidn del  m1smo,
finalisdndirla con ta implementacidn de la soluciron.,

P len staumientiee paginags se muestra de manera esauematice lo
descrita anturlormente,

v el cavo especs fice del desarrollo del Software Tutlorial,
temas g puta tosyrs,  ce defindecon 4 pasos o Lraves dJde  los

i es fue posible ograr exitosamente la consecucicn de éste.

Dads uno de estos pasos 0 etapas se desglozan & continuadidn,
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9L

UN CAMINO PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS

CODIGO

' PROBLEMA IMPLEMENTACION




L

SOLUCION DE UN PROBLEMA

' ANAL SIS DEL PROBLEMA '

+

! DESARAROLLO DE LA S8OLUCION I

‘ IMPLEMENTACION COMPLETA I




8L

PASOS EN LA APLICACION DEL DESARROLLO

1. ANALISIS DEL PROBLEMA
2.DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS
3. ANALISIS DE LOS DATOS

4. DESARROLLO ITERATIVO

8. COMPLEMENTACION DEL SISTEMA

6. IMPLEMENTACION




6.1 ETAPAS DE LA ELABORACION DEL SOFTWARE

Analisis del Problema

tLa etapa rorreeppndients «l dnaligis Jel Froblema tiene como
tencran dnfinyer Jos limttes gel Aroyenra, Ay gy, podar
enmarcar los alrances del trabaio o desarrol lar,

Int telannte deben de sor detinmidas Ins Conceptos bAsS1Cos que
cirdn at3lioadios on ] decarralle de ta solucasn del problems,
Sin alvidar las resbricoiones Qoo & nas pusdes pressntar 2t
Ta otternc 1dr de cada unn e @lliog,

Far otrs parte, < drtie do busear a1 oxiste algun saterial que
Pianya intentadn o resuclito algin problemn wamilar al  que  se
Bntd present ando, sty prede o o traves de documnantacion
caantente,  preguntandn a persones,  etc.. con la finalidad de
tener v g clarg e 1o gque S d 6l sistona a dosarrollar,

1 Yro g rotgueta 3) Siatoma, FRETS ¥ TR T % N storendeplual) rado
bajo ey tamadie vapei f1co, da tal tarma AN Goa posible
ecantimar s cesto y detinie sut cbietives e relacatn e la
LITTRTOR REVIP RS TS I

Pate Pl definie un maree ronceptual gue eraalta ennuamerar
Yos  objctsvas  qu? se persiauen, fn ecasar1n precisanente
derfinar o aplicacadsn ol propelma,

Hao debemss olvadar Quer el planteamiento A8 Cade unio de los
Fe1i) Ak I Y ot} srn 1an 11aven que NGS conduren & uana aeta, Yy BS A
traves o clloes comn podemas sy taar obhjelivaments 21 avance de
QUEe Presenta nuestro trabato., G0 pLrac palabe oo, g=tn quiere
decir que los otetivos  deben ser o coantificables.

Yenley  dosarrellador  debe tener muy en o ceenta gue una buena
definicidn del  probleas permiticd a su ver, ntradusir  una
sOiuvcidn potencilel  del mromo, ne  debrdndose  comentar  a
trabisgar en  farma efectiva haste que &) probloma esto
clarvanente defirindo.

Frnalacidde  duentire de be etooa deld dndlacars del Problesa se
dehen 92 counuiderdar 0Lros slementos como loy +«ostos que
EYTES I WARTY AR 1 decmarralle del areme,. ] tieompo en que debera ser
cont herdo, el tapo  de equaps fecesar i pera su 2jecucion
feetyva, la interrelacion que el decarrcl l«dor debecd  tener
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can obras perrsnnas, el o coporimiento de estandares oue pecm tan
Gl mdsiama ol icaraon,  la determinarion de taracleristicas
Croral g leativas Jdir la aplica1on, entye oty as,

I Toev  rue e ta @l Amadisis et [roblena ceferente al
S0 et Tudowi ol tivma de este theais, Tos limytes que in

et Cbe e b abefarndoe e atuerdo al pregtame de esliddyo e
1 Mmalera die Bomput ador sy Feogr amao 1 On gue ae dmparie  en
Lon bavnlbody e tambidn se Tlevs a cebo un analiea s aubre
aten bape e aofiwares Yntariales, Ltodr 21l comny 1a finalidad
it Caaater awlgun e de materia) referrnte o eote tape de
hirrramient o de ostudio, definténdose 3 su vie: los componentes
fefareos cpu Ton o foman, comp son ¢ pentallen due precontac ion
ol softwar s, pantallas de ayada, mendas de eleccion de tenas,
pranebias cabites o gm Lac 2 dm de concepton, ety

s

e alvs parte, también se considerd la rotroalimentacton
chente g per te de o dos de st twar es lutorialoes sobre
CRTN TE I T T TR B YT ta elaboracidn  del mismo v 1 grado de
prudiodadoad con g ver jun teatados carfa ano e tos temas,

e cste wistema o tiene la tinalidad de luovo. no =133

ol e e tuda e de costor del mremn,

tn 1o gue o refrcre al taempo del desareollo del sottware fue
ater ol & meses, sin consarderar los e=tudios e
ANyt g tanes pr eviAas o 1a programac on.

g e 2 mide

] crutpl e cemputo onoel o que e trebaio Tue wna Computadora
e sonal compatible con los estéandares de oM., puesto que
gote Lipe de compuitadorgs soft 186 que ©n su mayor io exXisten en
Pae anstalectones de st Facultad,

A rontrnuac tén se presentan algunos psguemas que detinen  de
manera werot i bHla tos punitas relevanles de esta etapa,
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ANALISIS DEL PROBLEMA
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FIN DE LAS ITERACIONES

PRUEBAS DE USUARIO
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ANALISIS DEL PROBLEMA

EL ANALISIS DEL PROBLEMA SE LLEVA A CABQ POR MEDIO DE ;

. LA DEFINICION DE LO QUE 8E PERSIGUE

. EL ENTENDIMIENTQ CLARO DE LAS CPERACIONES QUE SE LLEWARAN
A CABO.

. EL ANALISIS DE LO8 BENEFICIOS Y PERJUICIOS QUE 8E PUEDEN
O WAN A PRESENTARSE EN EL DESARROLLO DEL SISTEMA.

. LA DEFINICION EN TERMINOS CLAROS Y EXACTOS DEL PROBLEMA A
RESOLVER.

. COMENZAR A DEFINIR LOS PLANES DE ACCION

.-




€8

ANAL/SIS DEL PROBLEMA

DEFINICION DE LO QUE SE PERSIGUE

. DEFINIR LOS LIMITES DEL PROYECTO

. REVISAR EL IMPACTO CON OTRAS APLICACIONES

. CONOCER LOS COMPONENTES BASICOS A UTILIZAR

. IDENTIFICAR LIMITES Y RESTRICCIONES
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ANALISIS DEL PROBLEMA

EL ENTENDIMIENTO CLARO DE LAS OPERACIONES QUE SE LLEVARAN
A CABO.

. REVISAR DOCUMENTACION EXISTENTE

. PREGUNTAR A LO8 USUARIOB LAS SUGERENCIAS DEL SISTEMA

. TENER UNA IDEA CLARA DE LO QUE SERA EL SISTEMA

.. DEFINIR EL "TAMARO" DEL SISTEMA
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ANALISIS DEL PROBLEMA

DEFINICION DE LOS OBJETIVOS

. CONTRASTAR COSTO/BENEFICIO

. ESTIMAR CO8TOS

. DEFINIR LOS OBJETIVOS EN RELACION A LA FUNCIONALIDAD
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ANALISIS DEL PROBLEMA

DEFINICION DE LOS OBJETIVOS

. UNA BUENA DEFINICION DE LOS OBJETIVOS PERMITIRA, PRECISA-
MENTE DEFINIR LA APLICACION DEL PROBLEMA,

. 108 OBJETIVOS SON LAS LLAVES QUE NOS CONDUCEN A LA META.

. 108 OBJETIVOS DEBEN S8ER REALISTAS.

. LO8 OBJETIVOS DEBEN SER OBJETIMAMENTE CUANTIFICABLES
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ANALISIS DEL PROBLEMA

LA DEFINICION DEL PROBLEMA

. UNA BUENA DEFINICION DEL PROBLEMA PERMITIRA A 8U VEZ,
INTRODUCIR UNA 8OLUCION POTENCIAL DEL MISMO.

. LOS DESARROLLADORES NO PUEDEN COMENZAR A TRABAJAR EN FORMA
EFECTIWA HASTA QUE EL PROBLEMA ESTA CLARAMENTE DEFINIDO.




- ANALISIS DEL PROBLEMA

LOS PLANES PRELIMINARES

. LO8 PLANES NO PUEDEN SER DEFINIDOS 8! LA COMPRENSION DEL
PROBLEMA NO HA QUEDADO CLARA.

. DEFINIR EN FORMA DETALLADA LA APLICACION FUNCIONAL QUE
CONTENDRA Y OBTENDRA EL UBUARIQ FINAL.

. IDENTIFICAR Y ESPECIFICAR LOS ELEMENTOS NECESARIOS EN EL
DESARROLLO DEL PROYECTO.

. COSTOS

. TIEMPQ

. EQUIPQ DE PROYECTQ

. PARTICIPACION DEL USUARIC/MOTIWMCION/VENTAJAS
. MOTIVACION GERENCIAL -
. METAS CORPORATIWAS

. EQUIPQ COMPUTACIONAL

. CONVERSIONES/INTERFASES

. PERFORMANCE EN LAS APLICACIONES

. DISPONIBILIDAD DE LA APLICACION

. ESTANDARES DE LA APLICACION

. CARACTERISTICAS CUALITATIVAS DE LA APLICACION
. CARACTERISTICAS DE COMUNICACION
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ANALISIS DEL PROBLEMA

EL OBJETIVO DE ESTA TESIS ES LA ELABORACION OE UN SOFTWARE
TUTORIAL QUE 8IRVA COMO HERRAMIENTA EN LA ENSERANZA DE TOPI-

CO8 TRATADOS EN EL TEMARIO DE ESTUDIO CORRESPONDIENTE A LA

MATERIA DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION QUE SE IMPARTE EN ES

TA FACULTAD,
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ANALISIS DEL PROBLEMA

LIMITES DEL PROYECTO

LOS LIMITES QUE SE DEFINIERON PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA
8E CONCRE TARON DE ACUERDO AL NUMERO DE UNIDADES QUE ESTAN
DEFINIDAB EN EL TEMARIO DE ESTUDIO DE LA MATERIA DE COMPUTA-

DORAS Y PROGRAMACION, A8! COMO DE LOS SUBTEMAS QUE CADA UNA

DE ELLAS CONTEMPLA.
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ANALISIS DEL PROBLEMA

REVISAR DOCUMENTACION EXISTENTE

EN LO QUE 8E REFIERE A ESTE PUNTO, SE REVISARON § SOFTWARES
TUTORIALES, DE TAL FORMA QUE 8E PUDO CONFORMAR UNA 1DEA AUN
MAS CLARA DEL CONCEPTO DE ESTE TIPO DE HERRAMIENTAS ENFOCA-
DAB A LA ENSERANZA AUTODIDACTICA.

PREGUNTAR A LO8 USUARIOS LAS SUGERENCIAS DEL SISTEMA

SE LLEVARON A CABO UNA SERIE DE ENCUESTAS QUE PERMITIERON
CONOCER MAS AMPLIAMENTE LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES QUE
EL USUARIO ENCUENTRA ADECUADAS PARA UN BUEN APRENDIZAJE

A TRA/ES DE UN 8OFTWARE TUTORIAL.




Definicién de los Requerimientos

Dee aran amportancia es la definicion de las erpeclativas de
los wsuarios scerca del sistema, por- lo que el desarrollador
dober & de vonocer oada unag de el las,

Asi tambidn, deberd de plantearse mas de una  solucion  al
problena, welecciondndose la mds dptima posible, y & partir de
wata utilizar graficas  estructuradas  y/o gratfticas (3]
proesentacidn y/o diagramas de flu)o do operaciones para potder
tener  bien definiudo la ruta a seguir en la elaboracion  del
woftware,

Ex ¢n esta etapa  on donde deben  de adentificarae a  los
uhuArius s participaran en ol desarrolio  del  systema,
11evandose 4 cabio tna calendartsacion de las  reuaniones que se
reslizardn. con ellos, regiettdndo 1os ppimtos principales  de
catld reunien,

E1 gesarrollador deberd de vopect ficar Lot reguen omienlos peara
cada procewo,  defoanéndo una arguoatectura basica del sistema,
reseriaande ] cumplimiento de los objetivos vy manteniendo la
retrinalimentacidn con lous usuarios,

En 21 ¢cont especifico del  desarrollo de este Software
Tutorial, se  definieron las eupectativas Jdel usuario, al
Tlevar @ cabo  wna  serte de encuestas en los  que  se  pudo
wonocer 1os elenentos mis acepladas par parte de fos  dsuarios
e esta clase de softwares, oa5: come 1os menos aceptados, de
tal firma  que s dotermind claramente cada wio de  los
requer tmentos de Jos mlsmos.,

Fn el dasarrolla del Software hubo varitas  alternativas  de
roluacitn,  tanto  en el lenguage de programacion gomn en la
furma en que se presgotaria ta infarmacion, definiéndose que
el lenguade que se utiliraria serja Pascal y ta  presentacion
de la nfammacion a traves de texlos y dibuyos,

Tambiivn e elaboraron une serie de diagramas vy pantallas
prototipn gue ejgemplyficaban la farma en que seria presentads
1a snformacidn, con la finalidad de irlas afinando e acuerdo
a sugerencias de 10s usuarios.,

Fl1  grupe de ysuacrins gque par ticaparen en el desarrollo  del
software  fueran vstudiantes de las carreras de jngemieria  de
veta Foacultlar,  aei  foen Jde otras gue se  1nparten  en - ésta
Univoraidad,

Fara. obtenor una retroalimentacion constante con 1os usuarios
50 Plevd a cabo una calendarisecudn de las rountones en forma



ettt b o el dan st len se registr aban Jon puntos eoenciales,
Lanta e avances como de sugerencias en 1a elaboracidn,

Fioeeda i-lana, see e ind taablén tna osrguiteclura basica del

srabenng, @miomd gQue s5e respetd hasta la conclusidn del mismo.,

Aot piatann e mupstran de manera  ecgquematlca algunns
pontos roelovantes de esla etapa.
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

EN GENERAL, EL OBJETIVO ES :

. DEFINIR CLARAMENTE LAS EXPECTATIWS DEL USUARIO
. ENTENDER CADA UNO DE LOS REQUERIMIENTOS
. CONSIDERAR MAS DE UNA SOLUCION

. DECIDIRSE POR UNA SOLUCION APROPIADA

. DISERAR UNA ESTRUCTURA PARA LA APLICACION
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

EN GENERAL, EL OBJETIVO ES :

. QUE LOS DESARROLLADORES TENGAN UNA BUENA IDEA DE LA
APLICACION QUE BE BUSCA Y COMO SE LLEGARA A ELLA.

. EN ESTA ETAPA EL USUARIO DESCRIBIRA 8U SOLUCION IDEAL.
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

HERRAMIENTAS UTILES EN LA PRESENTACION DE LOS REQUERIMIENTOS

. USO DE HERRAMIENTAS CASE

. GRAFICAS ESTRUCTURADAS
. GRAFICAS DE PRESENTACION
. FLUJO DE OPERACIONES

..A TRAWES DE DISPOSITIVOS VISUALES
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

ANALIZAR LOS REQUERIMIENTOS DE LOS USUARIOS

. IDENTIFICAR A LO8 UBUARIOS QUE PARTICIPARAN EN EL DESARRO-
LLO DEL SISTEMA.

. LLEWVAR A CABO UNA CALENDARIZACION

. REALIZAR REUNIONES CON LOS8 USUARIOS

. REGISTRAR LOS PUNTOS PRINCIPALES DE LAS REUNIONES

. 81 ES NECESARIO, 8E DEBERAN DE ACLARAR ALGUNOS PUNTOS
ESPECIFICO8 QUE HAN 8IDO OLVIDADOS,

,

. EXAMINAR LOS PROCESOS ORGANIZACIONALES PARA DETERMINAR LA
FUNCIONALIDAD ESPECIFICA DEL SISTEMA.

. EXAMINAR LA DESCRIPCION DEL TRABAJO / PROCEDIMIENTOS
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

ELEMENTOS CLAVE A CONSIDERAR :

. DETALLAR ESPECIFICAMENTE LOS REQUERIMIENTO8 PARA CADA
PROCESO.

. HACER REFERENCIA A DOCUMENTOS EXISTENTES.

. ESTAR SEQURO DE QUE SE ENTIENDE EL CONTENIDO DE LOS DOCU-
MENTOS8 QUE SOPORTAN LO8 REQUERIMIENTOS. ‘

. DOCUMENTAR LAS ACCIONES IMPORTANTES.
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

DEFINICION DE UNA SOLUCION CONCEPTUAL

. DEFINIR UNA ARQUITECTURA BASICA DEL SISTEMA
. PENSAR EN LA GENTE, 8U8 ACTIVIDADES Y QUE DESEAN LOGRAR

. REYI8AR LO8 OBJETIVOS

. NO TOMAR LA PRIMERA SOLUCION QUE SE PRESENTA, E8 NECESARIO
BUSCAR OTRAS ALTERNATIVAS, Y DESPUES EVALUARLAS.

. DETERMINAR LA FUNCIONALIDAD, Y DESCOMPONER EN GRUPOS
FUNCIONALES.

. DEFINIR FLUJOS DE DATO8 ENTRE FUNCIONES

. INTERACCION HUMANA

. PERIODICIDAD Y FRECUENCIA DE LAS FUNCIONES
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

DE GRAN IMPORTANCIA FUE LA APLICACION DE LAS ENCUESTAS A UN
GRUPO OONOIDERABLE DE ALUMNOS, YA QUE A TRAVES DE ELLAS FUE
POSIBLE PODER ESTABLECER CONJUNTAMENTE CON EL USUARIO LOS
REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS DEL SOFTWARE TUTORIAL.
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DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS

ANALIZAR LO8 REQUERIMIENTOS DE LOS USUARIOS

EN EL DESARROLLO DEL SOF TWARE, SIEMPRE 8E MANTUVO UN CONTAC-
TO DIRECTO CON LOS USUARIOS, PUESTO QUE CADA VEZ QUE 8E
AMANZABA EN EL DISERO DEL TUTOR DE UNA MANERA CONSIDERABLE
SE RETROALIMENTABA DICHO DISERO CON ALGUNOS PUNTOS QUE ERAN
SUGERIDOS POR EL USUARIO.




Analisis de los Datos

fara llevar a cabo un buen andlisis de los datos se deberdan de
considerar 1ns sigiientes puntos @0 La FPortabiladad, es decar,
Ta andependoencia de un Hardware O Soflware on particulart La
Documentacion, 6Gsto es, aclarar la definicidn de cada uno de
1o, datoy 1 Comwmacacidn, esto permite que a tr aves de
grafivos didacticas, los  usuarios y desarrollagores  puedan
entonder low diferentes niveles de datos: Lfectaividad, divadar
] esguema general del software on subesquemas., de tal forma
e las aplicaciuwnes  pusdan ser davidaddar en etapas de
ejeenTiin,

Dendeo e ecta ctapa ded besarrotlo del Siotema deben de ser
detinidas las entidades fundamentaleo gue 1o cantormaran,
debidngoer pfentitacar las entradas v calidan e ciala archivo.

fZonunmente las  entidades s representan con una  caja  que
conticne ol noabire de)l arctnive,  dibugdndose vna linea entre
las entidades que taenen algan tipn 40 relacion,

Los tipos doe relacaon gue puedens @eialir won

. Uno a uno @ una entidad
solo una enlidad “bv,

puede ser asociada con una Y

=t anud 1ada con mas de
1 opueds aor ason lade

e a Muachos @ una enladad "a® paette
una entidad "b", ¥y solo ana entidad

Lo sty eolo ana entsdad tat,

nuede ser asocladAa Ccon mas
purde ser aspolada con

Muchos a auchos e entidad "a
de una entidad "b", y una entidad
mas de una entidad “a®,

Debe  de tencrse presente tambion que.  dentro del andlisis de
los dotor pueden originarse  algunos ervpres  come 3 no
considet ar todas lac entadedes,  ne adentifacar adecvadomente
las relacianes entre las entadades, otco,

En Ja padging siguionte wp mpuestran las entaidades v modulos que
conforman al sistema.

Tenlro te ecota etapa e tanbién importante tener la precauvcidn
de constderar  todas les entadades y Jde reconouer el tipo de
relacidn de la que se troata.  todo ¢llo con la mara hacia  la
uplinicacion Jde requerimientos.
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MODULOS DEL SISTEMA

MODULO OF INICIALIZACION -

'DENTIFICACION
DE VIDEOQ

}

| PANT.SELGVEL

)

| CARATULA

3

| PANT_AYUDA

1}

| oBsarAL

1

| MENU_GRAL

l

r

I

INDICE1

INDICE2

INDICES

INDICE4

INDICES




MENU_GENERAL *|NDICEY e . MODULOS DEL SISTEMA
)
!’—‘n\mno ) fpasmmt>  PANT138 .
e PANTIN : [ e
————
———. PANTH2 e PanTIS8 H
o PANT189 '
e cANTI20 t f—— mwmiso
PANT21 ' fomseee  PANT13811 '
" PANT122 N o PANT1912 '
i PANT123 s foremmeme  PANT 1319 '
PANTI24 ' omrenase  PANT 1814 '
PANT28 e DANT1818
o~ " P nT126 : o= PANT1316 :
2 PANT127 ¢ T eanmisy? '
PANT128 ¢ [T Pnnse $
PANT120 ' ommaen  DANTIS10 .
PANTI210 ¢ o BANT 1320 '
PANTI21Y . s BANT1821
P— PANT1212 '
""" PANT1219 ¢ T miTeo '
T PANTI214 ¢ [ A \
™" PANT1218 =" PANT142 N
o= PANT148 '
l::.mmo e PaNT_EWAL
PANTI3Y ¢
""" PN T132 " .
P pmNT133 ‘ -
—— PANT 134 )
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MODULOS DEL SISTEMA
MENU_GENERAL INDICE2

L_., — PANTZ20
PNT210 PanT228 !
fpanaes PAN T 211 ¢ b manT227 '
P PANT212 $  J—— mnT228 '
" PANT213 ¢ J—— ranT220 '
" PANT214 ] ommememe  PANT2210 N
T PANT218 ¢ [ PaNT22D N
T PN T218 ) J—— PanT2202 '
= PaNT2Y? M o PANT2213 '
""" PANT218 ‘ s PANT2214 '
T PANT219 M o DANT2216
== maNT2110 ‘
= pANT211} N omemmes  BANT230
PANT2112 " ommmvam  DANT2S1
""" PANTZ2119 ‘ e DANT 292
=" ranNT2114 e DANT238
e et PANT.240
h——::::::: : o PANT.EWAL2 !
" PANT2118 N
PANT220 .
| PANT221 ’
" mNT222 ¢
‘::Pmnas t
| PANT224 '
—— DANT226 '
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MENU_GENERAL **INDICES

L—' PANT310

eremsmenen PANT 311
o= PANT 312

% PANT320
T ANTs2Y
" mnNT22
I maNT29
T PANT324
T PANT28
T AMNT 20
=" PNT327

’ PANT328
| SR

PANT920
| PANT3210

" PANTa3211
[ NT9212
" mNT3213
PANT3214
oo PAN T 3215
psmsee PAN T 3210

® PANT330
[ PANT3?

T PANT 392

CO DB R DB RDODDEO® BB S

MODULOS DEL SISTEMA

PANTI33
PANT334
PANT338
PANT3360
PANT337
PANT338
PANT339
PANT3310
PANT3ON
PANT3312
PANT_EWA3

HTTH

oo ®ese o o
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MENU-GENERAL *INDICE4

PANT410

prmacmmes PANT 411
o PANT 412
et DANT419
P PANT414
T PANTa16
= PANTa18
PANT417
PANT418
PANT410
PANT4110
PANT411Y
PANT4N2
PANT4N

GO GO GO G GO P GO GO Gup T 4D > o

Bl

PANT420 Il
PANT42Y
PANT422
PANT_EWML4

1]

w
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MENU_GENERAL *INDICES

PANTEYO

L'—"PANT52O

b PANTS21

F—' PANTE30

proes PANTS 31

" PANTE 40
e PAN TS 41

PANTS 42

bmmaams PANTE 43




Coan se puetle observar en las pAginas anteriores, bAs iramnente
@histen 6 modulus que canfoarman al softiware desarvaollado. Bl
{rr LIner O de ellos tiene como objietivo Ilevar a  rcabo  una
intctalizacidn general de todns tos pardmetros que utiliza et
ot Lerine coue por eaemplo, reconocer el Lipo Jde omonm bore en e
qu e trabajard, la velocidad con la gue el usuario desea
cperar w) o srstema, la cardlula de presentacadn, la definscidn
e la pantalls de ayuda, la presentacidn del ohjietivo general
el tolia .y el mend general de operacidn,

Los  atros B omdidulos resiantes se conforman por cada una de
las D

Oownadades  de estudio gue preseata el totor,

ot g pantalla b ayuda que purde ser accesada on el
N e el forme gque s perm e gue el
terar ey prenda consuttar cuando la reguiera, los comandos de
[RTECRURPTIN K YRR XN BB I TR Cabie seRalar quue dhicha pantalla ol
prasahe can Thamada mieotoas se estudia alguia de las  unidades
sfesl tatew

wn e quee e e

Lo it a sy s gamplo dde la forma eon gue gpera la estructura
Jdoel sintema

e vors totmineedu ol proceso de dniciralicacion del  software,
G deber A seleccionar alguna de tas wnidades dJde estudio,
desplegindose  en pantalla los subtemas que la  conforman,
debiondose paevamente seleccionar algino de ellos,

o wevorncia de presentacidn de las  pantallas  permite  ir
Adents datose on el tulor, 51 se llegara a requerir consultar
el meridn e ayuda hastar & con oprimir e! ComAndo regpeclivo &
dichin fune iving, ani también exiulen tas  opciones  de  poder
reyrehar tanitor, al metnt de la unidald gque se estd pstudiande,

cumer a1 aaena geaeral del sof tware.

e vees Lermanado o) estudio de un subtema se prescnlara  una
jrenlalla e camprabacidn de  ceonocimientos gue permita que ol
e iddianle se retroalimente en lo que we refiliere & la
awdmilasidn o e de los conceptoas estudiados, cabe sedalar que
ya que bastard con que ol aluwnno
imte cualgquier opcidn para poder proseguir el estadia el
Lutar, Pt 51 s e andicara la respuesta correcta gue debard
o haber seleccionada,

dreha el 4 e phcioned

Una ver rewpondido, o ne nl test, el tutor mostrard pl mend de
ta  wnidad que se estd estudiando, parae que st se  desea, se
cbovde un ntes o subtema para su esludio.

Una cat acloriatics de la estructura del sislema s que  se
pricde tener v avante de pantallas tanto en furma  ascendente
cuug doescaendente,  lu caal fug considecady de gran impoctancLa
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ya  tue  esle  pereaate gue el

esfdienle praeda
fapvamante  algan

cunsul tae
puntn gue g e haya quedado clara, v que

wbvigmente ya heyae guedady atrés.

Finalmente, dadu que el lLiempo de estudio ditiere de  un
ecotwhantae o otroy la Tinalitacian de e LeL0n e taréd oo
darle CeH0 Al TOmANIG renpRNct SO AT Do gatir  ded

10 e] Lerminar por sgempla. el
vt Gubtems o Lrer de oana ungdaeg,

castenio, o i adnnose al usaar
ehtudieg ¢

Slganos puntor de partacular

Amprir tant 3 Lobri el
mperctr ae @0 bag paginasg

et apd SE
slgurantes,
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ANALISIS DE LOS DATCS

' BENEFICIOS DEL ANALISIS DE LOS DATOS

. PORTABILIDAD

INDEPENDENCIA DE UN HARDWARE O SOFTWARE EN PARTICULAR

. DOCUEMNTACION
ACLARAR LA DEFINICION DE CADA UNQ DE LOS DATOS

. COMUNICACION
USUARIOS Y DESARROLLADORES PUEDEN USAR UN GRAFICO QUE AMBOS
PUEDEN ENTENDER, DEFINIENDO LOS DIFERENTES NIVELES DE DATOS.

. EFECTIVIDAD
MODELOS COMPLETOS PERMITEN QUE LAS APLICACIONES PUEDAN SER
DIVIDIDAS EN MULTIPLES PROYECTOS SENCILLOS DE MANEJAR,
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'ANALISIS DE LOS DATOS

MODELANDO ENTIDADES

LA MANERA EN QUE SE IDENTIFICA UNA ENTIDAD ES DE LA FORMA
SIGUIENTE -

. UNA ENTIDAD £8 UNA CANDIDATA A SER ARCHIVO,

. PUEDEN SER IDENTIFICADAS DEL ANALISIS DE LAS ENTRADAS Y

SALIDAS,

. EN ALGUNAS OCASIONES, DURANTE LOS PASO8 DE REQUERIMIENTOS

LOS DESARROLLADORES PUEDEN IDENTIFICAR LAS ENTIDADES CONJUN-

TAMENTE CON LOS USUARIOS. ’
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ANALISIS DE LOS DATOS

MODELANDO ENTIDADES

. REPRESENTAR CADA ENTIDAD CON UNA CAJA, QUE CONTENGA EL
NOMBRE DE ESTA

. DIBUJAR UNA LINEA ENTRE LAS ENTIDADES QUE TIENEN ALGUN
TIPO DE RELACION.

. ESTABLECER UN TiPO DE RELACION :

* UNO A UNO
» UNO A MUCHOS
* MUCHOS A MUCHOS
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ANALISIS DE LOS DATOS

MODELANDO ENTIDADES

RELACIONES UNO A UNO

UNA ENTIDAD "A° PUEDE 8ER ASOCIADA CON UNA Y SOLO UNA ENTI-
DAD °B".

RELACIONES UNO AMUCHOS

UNA ENTIDAD "A® PUEDE SER ASOCIADA CON MAS DE UNA ENTIDAD
‘B*. Y 8OLO UNA ENTIDAD 'B* PUEDE S8ER ASOCIADA CON UNA Y
80LO UNA ENTIDAD A",

RELACIONES MUCHOS A MUCHOS

’

UNA ENTIDAD A’ PUEDE 8ER ASOCIADA CON MAS DE UNA ENTIDAD
°B*, Y UNA ENTIDAD °B' PUEDE SER ASOCIADA CON MAS DE UNA
ENTIDAD A",
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"ANALISIS DE LOS DATOS

PRECAUCIONES Y ERRORES MAS COMUNES :

. CONSIDERAR TODAS LAS ENTIDADES

. NO OLVIDAR HACER EL ANALISIS DE LOS DATOS

. IDENTIFICAR PERFECTAMENTE LAS RELACIONES ENTRE ENTIDADES

. RECONOCER EL TIPO DE RELACION DEL QUE SE TRATA

. OPTIMIZAR TODOS LOS REQUERIMIENTOS
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ANALISIS DE LOS DATOS

CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO

MENU
PRINCIPAL

ESTRUCTURA DEL S8ISTEMA

)

SUBMENY

1

SUBMENY

PANTALLA
DETALLE

RGU L1 T.Y

DETA

LLE

e A

FANTALT
[ RETALLE

REQUERIMIENTOS

MODELO DE LOS DATOS
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ANALISIS DE LOS DATOS

PORTABILIDAD

EL TUTOR QUE 8E HA DESARROLLADO PUEDE S8ER CORRIDO EN
CUALQUIER MAQUINA COMPATIBLE A IBM
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ANALISIS DE LOS DATOS

ENTIDADES

DADO QUE UNA ENTIDAD ESTA CONFORMADO POR UN ARCHIVO, PODEMOS

DECIR QUE EL SOFTWARE TUTORIAL TIENE COMO PARTE MEDULAR, AL

CONJUNTO DE ARCHIVOS QUE CONFORMAN A CADA UNA DE LAS PINTA-

LLAS QUE PRESENTA ESTE.




Desarralia de)l Flan

1 demarrallo et plan conarote 30 (et et i har teres
et pmaon ot peare a3 reafizactan b oan protoetips campleto,
jpod egemplor w1 ar pstandares o progr mnac ié. Capet i tar a
Toves efeasary ool Taatonresa, L una relraalimentac tdn continuea por
PR TN

frer bee plee oo nisctest o

Desarrollo Iterativo

E1 0 decartadla (teralive conmiste eo defitor (uaenes  son tas
P Gagtass pbe parboorpan en la elaboracidn del giatens de
pmntos

RIN I T [V TI FUTRRRCR RIS R 7T ROl
1o Las regaerimienios,

Pows  reqenet cpaenlos san definidos &0 pramer Tagar  por los
(RS TR SR RE R0 i4 gue entos son loe gue finalmente  operardn al
R T NI N e seguigto Yugar los  desaryoliladores,  guiencs
pradrde evatuor conjunberents con las prameres,  si cada una de
o cgagetor ama o tng e fagtables de aplicar .

D L I'ratotags,

Daddey que o} grotontaipo permite conformar ) esguend Lechico
e Yo esfructore del sistema, éste deberd ser definido por los
devorrobtadores, gquienes conocen tas  técnicas  Gptimas  de
e 3G,

S Desarcal b Jlerativeo.

n esir puanto. los  desarrcalladores je wmuaestran & 1os
nnuar ton Jag avancaes que e llaevan hasta ese momento en lo que
renpecla A Ta tonclruccitn del software, otilerienin de  estos
Ll brmas ana vetoaalrmentacidn hamaa gl gsistema, todo ello con
Teo fannludad de alinarin de stuerdn a las especificaciones de
Fas nsuaring,

Ere fan pAginas siguientes se esquematiran  los puntos

sobrncalicntes de ostas dos etapas definidas en el Desarrolio
el G f bwarree Tolarial,
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DESARROLLO DEL PLAN

REQUERIMIENTOS PARA LA REALIZACION DE UN PROTOTIPO COMPLETO

. LLEVE A CABO UN BUEN PROYECTO

« UTILICE LOS ESTANDARES DE PROGRAMACION

+ ENTRENE Y CAPACITE A LO8 DESARROLLADORES

. VELOCIDAD

. VERIFIQUE EN TODO MOMENTO QUE LOS REQUERIMIENTOS Y LOS

DATO8 DEL MODELO B8EAN LOS ADECUADOS.
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DESARROLLO DEL PLAN

CUENTE CON UN GRUPO DE TRABAJO NO MUY NUMEROSO

. ABEGURESE DEL QUE EL BISTEMA PUEDA S8ER "DESCOMPUESTO® EN
UN CONJUNTO DE FUNCIONES, TALES QUE CADA UNA DE ELLAS PUEDA
SER DESARROLLADA POR UNA PERSONA HASTA 8U IMPLEMENTACION.

+ NO ASIGNE A UN DESARROLLADOR JUNIOR TODO EN LA PRIMERA VEZ

. EL LIDER DEL PROYECTO E8 EL. RESPONSABLE DEL DISERO

COMPLETO.




¢ol

DESARROLLO ITERATIVO

PROTOTIPO VS DESARROLLO ITERATIYO

USUARIO8

REQUERIMIENTOS I
DESARROLLADORES

A

DESARROLLADORES PROTOTIPO I BORRADOR
USUARIOS DESARROLLO J
DESARROLLADORES ‘TERAvo | REALIZACION DE

PRUEBAS DEL
1 SISTEMA POR

DESARROLLADORES | P"O0 eoion °“| PARTE DE LOS

USUARIOS
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DESARROLLO ITERATIVO

EL PROTOTIPO NO ES UNA METODOLOGIA

. UN PROTOTIPO PUEDE S8ER CONFORMADO POR MEDIO DE PANTALLAS
DE MENUS.

. EL PROTOTIPO MUESTRA CADA UNA DE LAS ETAPAS DEL SISTEMA

. EL PROTQTIPO PERMITE QUE EL LIDER DE PROYECTO TENGA
CONTROL TANTO DEL DISERO COMO DEL DESARROLLO DEL SISTEMA.

. EL PROTOTIPO ES UN MEDIO PARA VERIFICAR LO8 REQUERIMIENTOS
DE LOS USUARIOS.

. EL PROTOTIPO CONFIRMA LO8 REQUERIMIENTOS, NO LO8 DETERMINA

. UN PROTOTIPO PERMITE IDENTIFICAR DE MANERA TEMPRANA LOS
REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.
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DESARROLLO ITERATIVO

MEDIO AMBIENTE DEL SISTEMA

. ASEGURESE DE QUE LA MAQUINA SEA LA ADECUADA Y ESTE DISPO-

NIBLE.

. CREE UN AMBIENTE DE DEMOSTRACION PARA DEMOS CASUALES A LOS
USUARIOS.

. ASEGURESE QUE LOS MIEMBROS DEL EQUIPO SON COMPATIBLES CON -
CON LAS HERRAMIENTAS DISPONIBLES.
. EDITORES ESPECIALES
. COMANbOS DEL 8ISTEMA OPERATIVO

. LIBRERIAS




4., Produccion del Sistema.

La o pruwduceadn del sasiema la llevan a cabe enclusivamente
Yan Jesarralladores,  ya que ellos conocen la metodologia que
e agueli para la congecucidn del soffware.

I parte,  dentro de esta etaps se 12 da forma  al
prototipn o traves de pentallas de menus y e ecspecaficacicones
chomplotas  dol sielemna, en cuantlo & la nformaciion que le
Lnfier. :

t o

(A1} Pamhion se e & e acegurar e 1a maguiha on la Qo te
Lrohadary soa ba sdeconada vy este disponihle.,

b ol oty partaca oo el suftwares ITntorialy sipapre se
man v e contacr o permaneate con las aetarios, 1evando &
Vahir enlrevastas con eI, asld comn apliteando entaestas para
evatuacidn Joeorpouttados,

ol o e v refiere al eouipo.  sieapre se considerd gue el
tutur pudiera operarse en maguina compatibles con los
el dtndares e I HM, < OQue s0n Jas que predominan en esta
Unaversydad,

S conforad an prototipn adecuado a) software gue se  deseaba
dusarrailar, ol cual fue objeto de muches cambias- y
Atanaf Lones durante su eJaboracaion, dicho prototipo LX)
mresaenta o Continusc 1dn.
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PANTALLA DE AYUDA

FUNCION

AL MENU PRINCIML
REQOREGAR AL MENU PRINCIML DE LA UNIDAD QUE 98 ESTUDIA
AANGE DE MNTALLA

RETROCESO DE MANTALLA

SALIN AL GISTEMA OPERATIVO

TECLA

<« RETURN >




Lel

OBJETIVO

EL OBJETIVO DE ESTE SOFTWARE ES SERVIR COMO TUTOR EN LA
PRESENTACION DE TOPICOS COMPUTACIONALES INDICADOS EN EL

TEMARIO DE ESTUDIO DE LA MATERIA DE COMPUTADORAS Y PRO-
QRAMACION IMPARTIDA EN ESTA FACULTAD.
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MEN_GRAL

MENU GENERAL

1 CONCEPTOS BASICOS DE COMPUTACION

2 COMPONENTES Y FUNCIONAMIENTO DE LAS COMPUTADORAS

9 ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO

" 4 ARGHIVOS

'8 PAQUETES DE BIBLIOTECA
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osieTive

UNIDAD 1
CONCEPTOS BASICOS DE COMPUTACION

OBJETIVO:

DAR UNA VISION GENERAL DE LA EVOLUCION DE LAB COMPUTADORAS,

DE TAL FORMA QUE EL ESTUDIANTE CONOZCA ESTAS HERRAMIENTAS
DE TRABAJO, ASI COMO 8UB COMPONENTES.
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UNIDAD 1
CONCEPTOS BASICOS DE COMPUTACION

CONCEPTO DE COMPUTADORA
COMPUTADORAS DIGITALES, ANALOGICAS E HIBRIDAS

DEBARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS DIGITALES

QENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
LENGUAJES DE PROGRAMACION

IMPACTO DE LAS COMPUTADORAS EN LA S8OCIEDAD Y TENDENCIAS
DEL DESBARROLLO DE LOS SISTEMAS DE COMPUTO A CORTO PLAZO.
LA COMPUTACION EN NUESTRO PAIS: SITUACION ACTUAL Y PERSPEC-
TIVAS A MEDIANO PLAZO. B




(£

¢ QUE ES UNA COMPUTADORA 7

PROCESBADOR DR INFORMACION

0 |

UNA COMPUTADORA E8 UN DISPOSITIVO, QUE AL
IGUAL QUE §L CEREBRO HUMANO, PERMITE PROCESAR

INPORMACION

MEAVLLA V1T
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menLLa 2.

CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS

LA PALABRA CONPUTAR SE DERIVA DEL LATIN COMPUTARE, QUE
SIGNIFICA RAZONAR, CONTAR, EVALUAR, ..., Y POR ENDE,"PENSAR®
POR LO QUE LA DENOMINACION DE "COMPUTADORA® 88 JUSTIFICA,
AUNQUE ESTA MAQUINA NO ES UNA AUTOMATA PERFECTO.

EXISTE UNA CLASIFICACION DE COMPUTADORAS, EN LAS QUE 8k SUB-
DIVIDEN EN : ANALOGICAS, DIGITALES E HIBRIDAS.

LAS COMPUTADORAS ANALOGICAS SON AQUELLAS EN LAS QUE LA IN-
FORMACION P ROCESADA PURDE TONAR CUALQUIER VALOR DENTRO DEL
RANQGO DE OPERACION DE LA COMPUTADORA.

VOLTJE

OE CUBREN TODOS LOS WMLORRS
r

SERAL ANALOGICA
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MOWLLS 1.8,

¢ QUE ES UNA COMPUTADORA ?

POR OTRA MRTE, LAS COMPUTADORAS® DIGITALES BON AQUELLAS EN
LA QUE LA INFORMACION PROCESADA 80LO TOMA CIERTOS WLORES
(1vo)

00LO TOMA LOS MLORES DR 1Y O

[1 ] | []

FINALMENTE, LAS COMPUTADORAS HIBRIDAS SON AQUELLAS EN L“
QUE LA INFORMAGCION PROCESADA E8 TANTO DIQITAL COMO ANALOQICA

l/\/\ h [

ANALOGICA DIgITAL = HISRIDA
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DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

DEBIDO A LA NECESIDAD DR ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

Y A U PROCESAMIENTO, SR VIO LA NECESIDAD DE IDEAR FORMAS
QUE PERMITIERAN LLEVAR UN CONTROL MAS PRECISO DE LA INFOR-
MACION, ASI COMO UN PROCESAMIENTO MAS RAPIDO DE LA MISMA.
UNQ DE LOS PRINEROS INSTRUMENTOS UTILIZADOS PUE EL ABACO,
EL CUAL SE ORIOINO EN EL ORIENTE MEDIO Y ES UNA CALCULADORA
DECIMAL COMPLETA ¥ NMANUAL.
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meBLLSE LA,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

LA PRIMERA MAQUINA DE CALCULAR YERDADERA FUE CONSTRUIDA POR
WILHELM SCHICKARD (1842 - 1088), LA CUAL PODIA SUMAR, RESTAR
MULTIPLICAR Y DIVIDIR... PERO SE PERDIO EN LA GQUERRA DE LOS
AROS TREINTA.

BLAS MECAL (1028 - 1002) RECIBE USUALMENTE EL CREDITO COMO
CREADOR DE LA PRIMERA MAQUINA CALCULADORA, LA CUAL 8OLO PO-
OIA SUMAR Y RESTAR.

QOTTPRIED WILHELM LEIBNIZ (1040 - 1710) MEJORO EL INVENTO DR
PABCAL.. | Y SORO OOM EL DIA EN QUE TODO RAZONAMIENTO B8R
PUDIERA EFECTUAR DANDOLE YUELTA A UNA MANIVELA )
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mAMLLE 440,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

A MEDIADOS DEL $1GLO XVIII SE INVENTO UN SISTEMA PARA REPRE-
SENTAR EN TARJETAS PERFORADAS LOS DIBUJON DE LOS TRIIDOS.
ENLOS VIZJOS TELARES MANUALES EL TEJEDOR LEIA DIRECTAMENTE
LAS TARIETAS, PERO EN 1801, JOSRPH MARIR JACQUARD INVENTO EN
FRANCGIA UN TELAR MECANICO PROVISTO DE UNA LECTORA AUTOMATICA
DE TARJETAS

OB METIAN LAS TARJETAD BN LA MAQUINA ¥V SALIA LA TELA CON EL
DIBUJO DB COLONES....

POR OTRA PARTE, AL OTRO LADC DEL CAMAL DE LA MANCHA, EN GRAN
BRETARA, LA IDEA DE JAOQUARD ORIGINO UNA REACCION EN CADENA
0 EL CEREBRO DE CHARLES SABBAGE (1708 - WT1), A QUIEN 88

LE CONOGE COMO EL MORE DE LA COMPUTADORA.
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REARLLA .04,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

BABBAGE, PROFESOR DE MATEMATICAS EN CAMBRIDGER, HABIA TRABA-
JADO DURANTE WMRIOS AROS EN UNA ENORME CALCULADORA MECANICA
A LA QUE HAMA DADO EL HOMBRE DE "MAQUINA DE DIFERENCIAS.

AS) ESTABAN LAS COBAR GUANDO LAS TARJETAS PERFORADAS DR
JACQUARD ORIGINARON UNA NUEWA IDEA OENIAL DE BASBAGE, UNA
MAGUINA A LA QUE LLAMO "MAQUINA ANALITICA® QUE BABBAGR
IMAGING.

LAS INSTRUCCIONES A BOTE MECANISMO 88 LEERIAN A TRA/ES DR
TARJETAD PERFORADAS.

PARA ELLO LA MAQUINA NECESITARIA UN DISPOBITIVO MRA ENTRADA
OF INFORMACION, QUR FUESE UNA LECTORA DR TARJETAS.
FINALMENTE, 8K NECESITABA TRANSFERIR LOS RESULTADOS DEL
PROCREO A UN DISPQOSITIVO EXTERNO, £3 DECIA, A UNA UNIBAD DR
SALIDA. '




8E1

MBS 1.0.0.

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

BABBAGE DISERO LA PRIMERA MAQUINA TIPOGRAFICA AUTOMATIZADA
CAMZ DE IMPRIMIR LOS RESULTADOS DE LOS CALCULOS.

POR OTRA MRTE, SURGIERON LAS MAQUINAS PERFORADORAS DB
TARJETAS, COMENZANDO CON LAS TABULADORAS DE DATOS CENSALES
DISERADAS PON HERMAN HOLLERITH (1080 - 1020). INSPIRADO EN

EL TRLAR DR JACQUARD, CONO LO HABIA ESTADO BABBAGE,HOLLERITH
INVENTO UNA MAQUINA CON LA UNICA FINALIDAD DE ACUMULAR ¥
CLASIFICAR LA INFORMACION.

HOLLERITH FUNDO UNA CONMRIA PARA MABRICAR SUS MAQUINAS
PROCESADORAS DE DATOS OPERADAS CON TARJETAS, Y ENCONTRO
WVARIOS CLIENTE® : UNA COMMMA FERROVIARIA USO EL SISTEMA
PARA AUDITAR LAS ESTADISTICAS DE LOS FLETES,
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‘DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

OTRO CLIENTE QUE ENCONTRO HOLLERITH PFUR A UN RABRICANTE DB

HERRAMIENTAS, QUIEN DEDICO LAS MAQUINAS PROCESADORAS A LA
COMPILACION DE COSTOS, AL ANALISIS DE NOMINA ¥ LA ADMINIS-
TRACION DEL INVENTARIO.....

S~

UN ALMACEN MAYORISTA LO NECESITABA PARA LLEVAR UN REQISTRO
DE LAS MERCANCIAD, LAS VENTAS, LOS VENDEDORES®, LOS OLIENTES,

&70, ETC.

ABI LA COMPARIA DE HOLLERITH OBTUVO RESULTADOS PINANOIEROS

MUY GATIOFACTORIOS... TIEMPO DRSPUES, INGRESO TAMBIEN AL
CAMPO DE LAS CALCULADORAS AUTOMATICAD.... Y DR NUEWA CUENTA
LOGRO UN HOTABLE EXITO... QGUIZA HAMA OIDO HABLAR DB BLLA..
BM LA ACTUALIDAD OB LLAMA ;

IBM
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DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

LA TRBULADORA DE HOLLERITN EMPLEABA ELECTRICIDAD.

&N TODO EL COMPLICADO LABRRINTO DE GIRCUITOD ¥ LOS COMPOHNEN-
TES, ALGUNOS INVESTIGADORES CENTRARON BU ATENCION EN EL DIS-
PORBITIVO MAS SENCILLO DE TODOS “RL INTERRUPTON',

UN INTERRUPTOR O SWITCH ES UN ELEMENTO QUE PUEDE ABRIR O
CERAAR UN CIRCUITO ELEGTRICO :

—

TIEMPO DESPURS, LAS COMMMAS TELEFONICAS, COMENZARON A
EMPLEAR EL RELEWADON, BL CUAL, AL RECIBIR UNA SERAL ELEC-
TRICA, ROTE INTERRUPTOR AUTOMATICO SR CIERPA, Y ‘RELEW" O
ERVIA SU LLAMADA AL 8ITI0 CORRECTO.

SN EMBARGO, EL CITADO RELEVDOR NO SR ACERCABA SIQUIERA A
OTRO TIPO DR “INTERRUPTOR" (NVENTADO OON ANTERIORIDAD, NOS
REFERINOS AL *TUBG ELRGTRONICO AL WACIO®.
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mEmiLe 100,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

UN TUBOQ ELECTRONICO TAMBIEN ABRE Y CIERRA COMO UN INTERRUP-
TOR, A TAL VELOCIDAD QUE UNO NI 8IQUIERA PUEDE VER PARPADEAR
LA LUZ QUE EMITE.
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MEWLLS 100,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

POCO TIENMPO DEQGPUES DE QUE SE INVENTARON E8TOS DISPOSITIVOS
SR PENSO EN EMPLEARLOR PARA SUMAR, ALMACENAR & IN-
GLUSO COMPRENDER, RELACIONES LOOICAS.

EL PRIMER ROMBRE QUE CONSTRUYO LA PRIMERA COMPUTADORA ELEC-
TROMRCAN(CA FUE KONRAD Z2USE (1810 - ). 8U DISPOSITIVO FUN-
CIONABA POR MEDIO OR RELEVADORES, ¥ LEIA LA INFORMACION DR
ENTRADA EN PELICULA PERFORADA.

PERO EN REALIDAD LAS COMPUTRDORAS NACIERON CON LA SEQUNDA
QUERRA MUNDIAL, YA QUE EN RSTADOS UNIDOS, LA MARINA COLABORO
CON LA UKIVERSIDAD DE HARVARD Y LA EMPRESA IBM EN LA PRODUC-
CION DE NARK f, UN GIGANTR "ELECTROMAMNETOMEGANICO® QUE NA-
C1O EN 1944. DISERADO POR EL PROFESOR HOWARD AIKEN.
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MIBLLA 1.8.00.

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

SN QUE LO GUPIERA LA ARNADA, EL EJERCITO EQTADOUNIDENSR
DESTING FONDOS A UN PROYECTO D& CONSTRUCCION DE UNA COMPUTA-
DORA, | SOLO QUE EN EL & EMPLEARIAN TUBOS® ELECTRONICOS DB
WACIOL LOS® INGENIEROS A CARGO DEL PROYECTO DEL BJENCITO
FUERON J. PRESPER ECKERT Y JOMN MAUCHLY. EL RESULTADO DEL
CITADO PROYECTO MILITAR FUE UNA MAQUINA DE CALCULAR DEL
TAMARO DE UM ENORME GRANERO, QUE SE DENOMINO ENIAC (DEL IN-
QLEG ELECTRONIC NUMERICAL INTEGRATOR AND CALCULATOR, B8
DECIR, CGALCULADORA B INTEQRADORA NUMERICA RLECTRONICA).
ENIAC CONTENIA UNOS 18,000 TUBOS ELECTRONICOS DR WCIO, ¥
REALIZABA 8500 MULTIPLICACIONES POR SEGUNDO.
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/ITILA 1.0.90.

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

FUER EN EL ARD DE 1047, ARD BIGUIENTE A AQUEL EN EL QUE o8
TERMINO ENIAC, CUANDO UN EQUIPO DE TRABAJO DE LA UNIVERSIDAD
DE STANFORD INVENTO EL TRANSISTOR, EN EL QUE EMPLEARON ELR-
MENTOS CONOCIDOS CON EL NOMBRE DE SEMICONDUCTORES. A SEME-
JANZA DE LO® TUBOS ELECTRONICOS DE MACIO, LOS TRANGISTORES
PUEDEN HACER LAS VECES DE "INTERRUPTORES®, PERO SON MAS PR-
QUEROS DE OPERACION MAS RAPIDA, GENERAN MENOS CALOR Y TIENEN
UNA VIDA MAS LAROA, ADEMAS DE QUE CONSUMNEN MENOS ENERGIA
ELECTMICA,

v
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DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

POSTERIORMENTE, EL TRANSISTOR COMENZIO A MOJTRAR UNA INCREI(-
SLE CAMCIDAD DE DISMINUCION EN PRECIO Y TAMARO.

DE UNA MANERA INICIAL LLEGARON LOS CIRCUITOS INTEQGRADOS, LOS
CUALES CONSISTEN EN UNA TABLETA ENTERA DE TRANSISTORES
INTERCONSTRUIDO® COMO UNA SOLA UNIDAD...Y DESPUES LAS INTER-
QRACIONES EN GRAN ESCALA Y EN MUY QRANDE ESCALA (BN INGLES
LAROQE-SCALE INTEQRATION Y VERY LARGE-OCALE INTEGRATION, O
BIENLOI'Y VLSI), | EN LAS QUE SE AGRUPAN A GIENTOS DE MILES

DE TRANSISTORES EN UNA PRQUERA PASTILLA LLAMADA CHIP L




91

mEmtia 0.4.08.

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

€8 EN LA DECADA DE LOS SESENTAD CUANDC AMRECE {.A PHNIMER
MINIGOMPUTADORA, LA CUAL ERA APROXIMADAMENTE DEL TAMARO DR
UN ESCRITORIO.

o)

it

EM LA OECADA DE LOS SETENTAS SURGIERON LAS MICROCOMPUTADORAS
QUE PUEDEN BER TAN PEQUERAS "COMO UNO QUIERA®.

ACTUALMENTE, LAS COMPUTADORAS GQRANDES, A LAS QUE SE LES DE-
NOMINA MAXICOMPUTADORAS ( O EM INGLES, NAINFRAMES ) ALCANZAN
UNA ENORME CAPACIDAD.

FINALMENTE, LAS DENOMINADAS SUPERCOMPUTADORAS, CUYA RAPIDEZ
GE CALCULO RO DE HASTA 500 MEQGAFLOPS, O SEA, UN MILLON DE
VECES MAS VELOCED QUE ENIAC.

UN MEQAFLOP E8 1 WILLON DE FLOPS: "FLOPS® VIENE DEL INOLES

FLOATING POINT OPEAATION PER SECOND. £8 DECIA, 'OPERACION DE

PUNTO FLOTANTE POR SEQUNDO".
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REwLis v,

DESARROLLOQ HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

POSTERIORMENTE JOHN VON NEUMAN (1008 - 1967) PROFESOR DS
MATEMATICAS DE LA UNIVERBIDAD DE PRINCETON, AL QUE MAS QUE

A NADIE DEBE OR ACREDITARGE BL TRANSFORMAR A LAS CALCULADO~
RAD ELECTRONICAD RN "CERESROS ELECTRONICOS®, LAS VERDADERAS
COMPUTADORAS.

YON NEUMAN ANALIZO EN ARSTRACTO LA ESTRUCTURA LOGICA DE LA

COMPUTADORA: COMQ GE CONTROLA A 81 MISMA, CUANTR MEMORIA NE-
CRSITA Y MRA QUR, RTC...
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MEWLLA 1890,

DESARROLLO HISTORICO DE LAS COMPUTADORAS

VON NEUMAN PROPUSO QUE LAS COMPUTADORAS BE HICIERAN DE MODO
Que

1.DISPONER DR UN MEDIO PARA CODIEIGAR (O CIFRAR) LAS INS-
TRUCCIONES, A FIN DE QUE FUERA POSIBLE ALMACENARLAS EN LA
MEMORIA DE LA MAQUINA. VON NEUMAN SUGIRIO EL USO DE *CADE-
NAS® O SERIES DE UNOS Y CEROS.

11110000100100100101111000100 1001000001000

2.ALMACENAR LAS INSTRUCCIONES EN LA NENMORIA, JUNTO CON CUAL-
QUIER OTRA INFORMACION ( NUMEROS, £T0.) NECESARIA PARA EL
TRABAJO ESPECIFICO DE QUE SR TRATR.

9.AL CORRER BL PROGRAMA, TOMAR LAS INSTRUCCIONES DIRECTA-
MENTE DR LA MEMORIA, &N VEZ DR QUE HAYA QUE LEER UNA TARJETA
PERFORADA EN CADA PASO.

ESTE ES EL CONCEPTO DE PROGRAMA ALMAGENAﬂO. @
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MIWMALA 100,

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES

EL DESARROLLO O EVOLUCION QUE HAN TENIDO LAS COMPUTADORAS
SUELE DIVIDINGE EN OENERACIONES. EL CRITERIO PARA DETERMINAR
CUANDO SE DA EL CAMBIO DR UNA QENERACION A OTRA NO ESTA OLA-
RAMENTE DEFINIDO, PERO RESULTA APARENTE QUE DEBEN CUNPLIRSE
AL MENOS DOS REQUISITOS ESTRUCTURALES :

FORMA EN QUE ESTAN OONSTRUIDAS : GUE HAR TENIDO CAMBIOS
SUSTANCIALES

FORMA SN QUE BL SER KUMANO SE COMUNICA CON ELLAS : QUE HAMN
EXPERINENTADO PROGAESOS IMPORTANTES.
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mMEWLLE LE.D.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIQITALES
PRIMERA GENERACION

E8TA PRIMERA ETAPA ABARCO DE LA DECADA DE 1980 A LOS INICIOS
OF LOS AROS SESENTA.
LAS MAQUINAS DE ESTA QENERACION CUMPLEN LOS REQUISITOS ANTES

MENCIONADOS DR LA SIQUIENTE MANERA
DE ACUERDO A LA FORMA EN QUE ESTAN CONSTRUIOAS

POR MEDIO DE CIRCUITOS DE TUROS DE WCIO

FORMA EN QUE EL SER MUMANO 88 COMUNICA CON ELLAS

MEDIANTE LA PROGRANACION EN LENGUAJE DE MAQUINA (LENGUAJE
BINARIO).

1110100100 10000 10010000 1

R
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mewLLs LS.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
PRIMERA GENERACION

LAS MAQUINAS DE ESTA QENERACION SON ORANDES ¥ COSTOBAS.

EN 1981 LA PRIMERA COMPUTADORA COMERCIAL, FUR LA UNIWMC |
(UNIVERSAL COMPUTER). ESTA MAGUINA, QUE DISPONIA DE MIL MLA -
BRAS DE MEMORIA CENTRAL Y PODIA LEER CINTAS MAONETICAS, 88

UTILIZO PARA PROCEGAR LOS DATOS DEL CENSO DE 1980 EN LOB
ELUV.
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|IWLLA LES.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
PRIMERA GENERACION

A LA URIVAC | S1QUIO UNA MAQUINA DEGARROLLADA POR LA COMM-
RIA IBM, QUE APENAD INCURSIONABA EN ROTE CAMPO; B0 LA IBM
701, QUE INAUGURA LA LARGA SERIE POR VENIR.

LA MAS EXITOSA DE LAS COMPUTADORAS DE LA PRIMERA GENERACION
FUS EL MODELO 880 DR (B, DE LA QUE SE PRODUJERON ARIOS
CIENTOS. ESTA MAQUINA UBABA UN E0QUEMA DE MEMORIA SECUNDARIA
LLANADO TAMBOR MAGNETIOO, ANTRCEGOR DE LOS DISCOS QUR
ACTUALMENTE OF EMPLEAN.

LA COMPETENCIA CONTRETO CON LOS MODELOS UNIVAC 80 ¥ 90, QUR
PUEDEN SITUARSE WA EN LO® INICIOS DE LA SEGUNDA QENERACION.

650 IBM
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|maBLLE 1.0.0.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIQITALES
SEGUNDA GENERACION

AL FINAL DE LA DECADA DE LOS §0°e LAS COMPUTADORAS CONTINUA-
BAN EN CONSTANTE EVOLUCION, REDUCIENDO DE TAMARO Y AUMENTAN-

DO 8US CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO. AL MISMO TIRMPO SE IBA
DEFINIENDO CON MAYON CLARIDAD TODA UNA NUEWA CIENCIA CON LAS
COMPUTADORAS, QUE RECIBIRIA EL NOMBRE DE PROQRAMACION DR

SISTRMAS.
EN EGTA QENERACGION LAS COMPUTADORAS 8B CARAGTERIZAN POR LOS
SIQUIENTES ASPRCTOS PRIMORDIALED :

FORMA EN QUE ESTAN CONSTRUIDAS
ESTAN COMSTRUIDAS CON CIRCUITOS DE TRANBISTORES.

FORMA EN QUE EL SER NUMANO 88 COMUNICA CON ELLAS
SE PROGRAMAN EN NUEVOS LENQUAJES LLAMADOS LENQUAJED DR ALTO
NIVEL, > ’

MACAL, PFORTRAN, GODOL.......
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WIS 1.0.7.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIQITALES
SEGUNDA GENERACION

LAS COMPUTADORAS DE LA SBEGUNDA GENERACION GON DE TAMARD MAS
REDUCIDO ¥V DE COBTO MENOR QUE LAB ANTERIORES.

PRIMERA GENERACION SEGUNDA GENERACION

& &

ENLA SEQUNDA GENERACION HUBO NMUCHA COMPETENCIA Y BURQGIERON
MUCHAS COMMRIAS NUEWS, Y SE CONTABA CON NMAQUINAS BASTANTE
MANZADAS PMARA SU EPOCA, COMO LA SERIE 5000 DE BURROUQHS ¥

LA MAQUINA ATLAS, DE LA UNIVERSIDAD DE MANCHESTER,
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SIS 038

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
SEGUNDA GENERACION

LA SEQUNDA QENERACION MO DURO MUCHO, SOLO UNOS CIICO ARCS, ¥
DEBE SER CONSIDERADA COMO UNA TRANGICION ENTRE LAS RECIEN
INVENTADAS MAQUINAS ELECTRONICAS, QUE MADIE SABIA CON PRECH
SION MRA GUE PODRIAN SER UTILES, Y EL ACTUAL CONCEPTO DB
COMPUTADORA, BiM EL CUAL EL FUNCIONAMIENTO DE LAS MODERNAS
QOCIEDADES INDUSTRIALES SERIA DIFICIL DE CONCEBIR.
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MANLLA 0.0,

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
TERCERA GENERACION

CON LA APARICION DR NUEWAS Y MEJORES MANERAS DE COMUNICAROR
GON LA® COMPUTADORAS, JUNTO CON LOS PROGAESOS DE LA ELECTRO-

NICA, SURGE LA QUE 08 CONOCE COMO TERCERA QENERACION DE COM-
PUTADORAS, A MEDIADOS DE LA DECADA DE LOS SESENTAS. 8B PUEDE
HABLAR DE QUE OR INAUGURA CON LA PRESENTACION, EN ABRIL DR
1904, DR LA BERIE 860 DE IBM,

LAS CARACTERISTICA® ESTRUCTURALES DE LA TERCERA GENERACION
CONSISTEN £N :
FORMA EN QUE EOTAN CONSTRUIDAS

OU FABRICACION ELECTRONICA ESTA BABADA EN CIRCUITOS INTEGRA-
D08 { AGAUPAMIENTO DE CIRCUITOS DE TRANSISTORES QRABADOS EN
PEQUERISIMAS PLACAS DE SILICIO).

CLLLPLE

FORMA EN QUE EL SER HUMANO S8R COMUNICA CON ELLAS

SU MAKEJO EQ POR MEDIO DE LOS LENQUAJES DE CONTROL DR LOS
SISTEMAS OPERATIVOS.
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MEMLLA 1.5.90,

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
TERCERA GENERACION

LAS COMPUTADORAS DE LA SERIE IBM 380 MANEJAN TECNICAS ESPE-
CIALES DE UTILIZACION DEL PROCESADOR, UNIDADES DE GINTA MAQ-
NETICA DE NUEVE CANALES, MQUETES OE DISCOS MAGENETICOS ¥
OTRAS CAMACTERISTICAS QUE AHORA SON ESTANDARES.

EL SISTEMA OPERATIVO DE LA BERIE 880, LLAMADO SIMPLEMENTE

*08° INCLUIA UN CONJUNTO DE TECNICAS DE MANEJO DE MEMORIA ¥
DEL PROCESADOR GUE PRONTO SE CONVIRTIERON EN ESTANDARES.

ESTA SERIE ALCANZO UM EXITO ENORNE, A TAL GRADO DE QUE LA
GENTE EN QENERAL, EL CIUDAGANO COMUM Y CORRIENTR, PRONTO
LLEGO A IDENTIFICAR EL GONCEPTO DR COMPUTADORA CON EL NOMBRE

o %“‘——“COMPUTADORA
\

~.
A >~ IBM
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GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
TERCERA GENERACION

A FINALES DE LA DECADA, IBM INTRODUCE LAS NUEWRS VERBIONES

DE LA SERIE 870 CON LOS MODELOS 80381, 8088 Y 4344, EN TANTO

QUE BURROUGHS PARTICIM CON LAS COMPUTADORAS DE LA SERIR
6000, DE AANZADO DISERO, LUEGO REEMPLAZADAS POR LA SERIE
7000. LA COMMAIA HONEYWELL PARTICIPA CON LAS COMPYTADONAS
DE LA LINEA DPS, EN WRIOS MODELOS.

LAS GRANDES COMPUTADORAS RECIBEN EN INGLES EL NOMBNE DR
MAINFRAMES, QUE SIGNIFICA PRECISAMENTE, GNAN SISTEMA.

ENTRE LAS MAQUINAS DE LA TERCERA GENERACION HAY ALQUNAS DE-
DICADAS A PROCESOS ESPECIALES, QUE MANEJAN CIENTOS DE MILLO-
NES DE NUMEROS EN REPRESENTACION DECIMAL Y REQUIEREN DISEROS
ESPECIFICO® PARA SER RESUELTOO.

A MEDIADOS DR LA DECADA DE 1970 (EN PLENA TERCERA QENERA-
CION) SURQE UN GRAN MERCADO PARA COMPUTADORAS DE TAMARO ME-
DIANO, O MINICOMPUTADORAS, QUE NO G0N TAN COSTOSAS COMO LAS

GRANDES MAQUINAS.
—$ -
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MERLLS 0.0.90.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
TERCERA GENERACION

OTRAS MINICOMPUTADORAS POPULARES SON LA SERIE PDP-11 DR DEC
REEMPLAZADA POR LAS NUEVAD MAGUINAS WX (VIRTUAL ADDRES

EXTENDED) DE LA MISMA COMPARIA, LOS MQDELOS NOWA Y BCLIPSR
DE DATA GENERAL, LAS SERIES 8000 Y 9000 DE HEWLET T-MCKARD

EN WARIAS CONFIGURACIONES, Y EL MODELO 84 DE IBM, QUE LUEQO
PUE REEMPLAZADO POR LOS MODELOS 86 ¥ 88.

DENTRO DR ESTA CATEGORIA CABEN TAMBIEN LAS MAQUINAS YANG Y
HONEYWELL-BULL, EN DIVERGAS CONFIQURACIONES, AS! COMO LAS
COMPUTADORAS PRIME, ICL (INTERNATIONAL COMPUTERS LIMITED,
INGLEBA), SIEMENS (ALRNANA), BTC.,

EN LA UNRS.9. SON DE AMPLIO USO LAS COMPUTADORAS DR LA 8B~
RIE QU (GISTEMA UNIFICADO, RAD), QUE TAMBIEN HA MSADBO POR
VARIAS QENERACIONES.

ABINIEMO, LOS MISGES SOCIALIBTAS HAN DESARROLLADO UNA SERiIE
OF COMPUTADORAS DEDICADAS AL CONTROL INGUSTRIAL, ADEMAS DR
LAS MAQUINAS DN LA SERIE MINSX ¥ BESM.
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RIBLLA o080,

QENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
CUARTA GENERACION

FORMA EN QUE ESTAN CONSTRUIDAS

EN EL ARO DE 1972 APARECE EN EL MERCADO UNA NUEWVA FAMILIA DB
CIRCUITOS INTEGRADOS DE ALTA DENSIDAD, QUE RECIBEN EL NOMBRE
DE MICROPROCEGADORES.

MICROPROCESADOR
IRRRRAREERRRRRR AR AR

LAS MICROCOMPUTADORAS QUE SE DISERAN CON BASE EN ESTOS CiR-
CUITOS SON SUMAMENTE PEQUERAS Y BARATAS, POR LO QUE 08U
APLICACION 8¥ EXTIENDE EN EL MERCADO DE CONSUMO INDUSTRIAL.

ACTUALMENTE LOS MICROPROCESADORES GON EMPLEADOS EN UNA GRAN
DIVERSIDAD DE APARATOS DE USO COMUN, COMO RELOJES, TELEVISO-
AES, HOANOS, JUGURTES, BTC..), ¥ NATURALMENTE, EN TODA UNA

NUBWA QENERAGION DE MAQUINAS, AUNQUE SOLO EN LO QUE RESPECTA
AL EQUIPO FISICO {REQUISITO *A® ANTES MENCIONADO), W QUE EN

EL OTRO ABPECTO (REQUISITO *8° PARA DETERMINAR EL CAMBIO DR

UMA GENERACION A OTRA) NO HABIA PROGRESOS DE 8TA MANITUD,
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GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
CUARTA GENERACION

SIN ENBARGO, COMO GE SERALO ANTES, LO USUAL E8 lUPbN!I aue
NOS ENCONTRAMOS EN LA GUARTA GENERAGCION, B INGLUSO HAY QUIEN
COMIENZA A HABLAR DE LA QUINTA, POR LO QUE MAS ADELANTE TAM-
BIEN SE MENGIONA.

LA INDUSTRIA DE LA MICROELECTRONICA HOY EN DIA OB HA COLOCA-
DO ENTRE LAS MAS QRANDES RAMAS ECONOMICAS DE LA SOCIEDAD IN-
DUSTRIAL, ¥ SE ESTIMA QUE PARA L ARO 2000 SERA LA SEGUNDA

EN NIVEL MUNDIAL, SUPERADA TAN SOLO POR LA AGRICULTURA, MRA
DAR UNA IDEA, EN 1988 PRODUJO VENTAS POR 300,000 MILLONES DE
DOLARES.

il

ooocogogag
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REBLLA 1.0.18,

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
CUARTA GENERACION

EN EL CUADRO SIGUIENTE SE MENCIONAN SOLO LOS MICROPROCESADO-
RES MAS CONOCIDOS, Y LAS FECHAS CORRESPONDEN A CUANDO WA
ERAN UN PRODUCTO ACCESIBLE EN EL MERCADO ¥V NO UNICAMENTR
MUESTRAS DE LABORATORIO.

ARO |MICROPROCESADOR, COMENTARIOS

19980 INTEL 4006 NO PUR UN PRODUCTO OOMERCIAL

1114] INTEL 3000 PRIMER MICROPROCESADON DR & BITS.

1°78 INTEL 0008 GURBE LA INDUD. D8 LAS NMICROCOMPUTADGRAS.
1074 NOTYOROLA €8000

1078 21L00 1IN0 AMRAECE BL S18YENA OPERATIVO CP/N. AMRANECE LA APPLS.
1978 NTEL 0008 AMRECE LA 18u 8100,

"9 NOTOROLA 0009

1000 2100 2000 MICROPROCESADONES OS 10 BITS.

e InTEL 3080 APRECE LA 1DM-PC OON BL SIOTEMA OPEN. ME-DOS
1006 1NTEL 80100 APARECEN LAS COMPUTADORAS PC-AY,

1000 NATIONAL 82008 MICROPROCERGADORES DB 38 8ITH.

1"Her WOTOROLA 08020 -

1900 MQTOROLA $8080
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MIBLLE 1000,

QENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
CUARTA GENERACION

FORMA EN QUE EL SER HUMANO 8E COMUNICA CON ELLAS

DEGDE EL SURQIMIENTO DE LAS COMPUTADORAS PERSONALES, EN 1081
EL QOPTWARE Y LOO BISTEMAS QUE CON ELLAS SE MANEJAN HAN TEB-
NIDO UN CONBIDERABLE ARNCE, PORQUE HAN VUERLTO MUCNO MAS
INTERACTIVA LA COMUNICACION CON EL USUARIO.
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MERLLA 5.0.90.

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
QUINTA GENERACION

DERIDO A LA ACELERADA EVOLUCION DR LA MICROELECTRONICA, LA
SOCIEDAD INDUSTRIAL SE MA DADO A LA TAREA DE PONER TAMBIENR

A BSA ALTURA EL DESARROLLO DE SOPTWARE ¥ LOS BISTEMAS CON

LOB QUE SE MANEJIAN LAS COMPUTADORAS.

HA SURGIDO UN FENOMENG INTEREGANTE DE COMPETENGIA INTERNA-
CIONAL POR EL DOMINIO DEL GIGANTESCO MERCADOD DE LA COMPUTA-
CION, EN BEL QUE SE PERPILAN DOS LIDERES QUE, SIN EMBARGO, NO
HAN PODIDO AUN ALCANZAR EL NIVEL QUE BE DESEA : LA CAMCIDAD

DE COMUMNICARSE CON LA COMPUTADORA MEDIANTE BL LENGUAJE NATU-
RAL Y NO ATRAVES DE CODIGOS O LENQUAJES DE CONTROL ESPECIA-

LIZADOS.
E: 5 ;45,
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MEBLLS 1.0.10,

GENERACIONES DE COMPUTADORAS DIGITALES
QUINTA GENERACION

JAPON LANZO EN 1988 L LLAMADO ‘PROOGRAMA DE QUINTA QENERA-
CION DE COMPUTADORAS"®, CON LO8 OBJETIVOS CLAROS DE PRODUCIR
MAQUINAS CON INNOWGIONES REALES EN LOS DOS CRITERIOS MEN-
CIONADOS. Y EN EZU.U. W EOTA EN ACTIVIDAD UN PROGRAMA DR
DESARROLLO QUE PERSIQUE OBJETIVOS SIMILARES, LOS CUALES EN
FORMA GENERAL SE CONCEPTUALIZAN DE LA SIQUIENTE FORMA :

PROCESAMIENTO EN MAALELO MEDIANTE ARQUITECTURAS Y DISEROS
EOPECIALED Y CIRCUITOS DE GRAN VELOCIDAD.

MANEJO DE LENGUAJE NATURAL Y Si6TEMAS DE INTELIQENCIA ARTI-
FICIAL.

0K. QUEREMOS QUE NOS HAGAS LAS GRAFICAS
DR VENTAS DEL MES

>
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LENQUAJES DE PROGRAMACION
INTRODUCCION

LOS PROGRAMAS SON LOS QUE REALMENTE GOBIERMAN A UNA COMPUTA-
OORA, EN LA CIENCIA DE LAS COMPUTADORAS LOS FROGRAMAS POR

LO GENERAL RECIBEN EL NOMBRE DE SOFTWARE, PARA DIFERENCIAR-
LO® DEL CONJUNTO DE CIRCUITOS, ELEMENTOS ELECTRONICOS, UNI-
DADES DE DISCO, TECLADOS, §7C., QUE CONSTITUYEN EL HARDWARE

(LTI LITTE )

‘SOFTWARE

ADA LOVELACE FUR LA PRIMERA PROGRAMADORA, PERO QUIEN PUSO
DE MANIFIRSTO EL ENORME PODER DEL PROGRAMAJE FUE ALAN TURINO
(1912 - 1084).

EN EL ARO DE 1936 IDEQ LA MAQUINA DE TURING, LA CUAL E8 UN
DISPORTIVO DE ENTRADA/SALIDA. EN OTRAS PALABRAS, SE TRATA
DE UNA CAJA NEQRA QUE LEE UNA SUCESION DE UNOS Y CEROS. LA
SALIDA DEPENDE UNICAMENTR DE LA ENTRADA (0 0 1) Y DE LA
SALIDA ANTERION. -
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LENGUAJES DE PROGRAMACION
INTRODUCCION

LA COMPUTADORA DIGITAL EO LA MANTASTICA *MAQUINA DE TURING
UNIVERBAL®.

AHORA BIEN, ERFOQUEMOS NUESTRA ATENCION HACIA EL CONCEPTO DR
LENGUAJE DE PROGRAMACGION,

EL PRIMER PASO EN LA REDACCION DE UN PROGRAMA ES ANALIZAR ¥
VER LA FORMA DE HACERLO ALQORITMICAMENTE.

EN OTRAS PALABRAS i COMO SR PROORAMA UNA COMPUTADORA ?
DESAFORTUNADAMENTE SE TIENE QUE HABLAR EN EL ‘LENQUAJE DB
LAS COMPUTADORAS® YA QUE UNA MAQUINA DE ESTAS &8 TODA/IA DE-
MASIADO TONTA PARA ENTENDER EL LENGUAJE COMUN.

101019001111010101001001001
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LENQUAJES DE PROGRAMACION
LENGUAJE DE MAQUINA

EN LOS COMIENZOS, LOS PROGRAMADORES ESCRIBIAN DIRECTAMENTR
EN EL "LENGUAJE DE MAQUINA®; EL CODIGO BINARIO. EVIDENTEMEN-
TE E8TO ERA UN FUERTE DOLOR DE CABE2ZA.

PRONTO BB CAMBIO AL LENGUAJE DE ENSAMBLE, EL CUAL RSPEGIFICA

11110101010100¢
011110
11010101004011 LENGUAJE MAQUINA
IRAARARAA AR/
110100101001001
1111010100101010

LOS MOVIMIENTOS REALES DE LA COMPUTADORA, AUNQUR OMITE LOS
DRETALLES FINOS.

BN UNA YORMA QENERAL, LAS INSTAUCCIONES EN LENGUAIR DR EN-
SAMBLE O ENSAMBLADOR TIENE DOS MATRS

OPERADOR Y OPERANDO

£X DONDE EL OPERADOR DESCRIBE EL MS0 A EFECTUAR, Y 5L OPR-
RANDO INDICA LA DIRECCION SOBRE LA CUAL ACTUA RL OPERADOR.
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LENQUAJES DE PROGRAMACION
LENGUAJE ENSAMBLADOR

PRONTO CAMBIARON AL LENQUAJE DE ENBAMEGLE, AYUDADOS POR EN-
SAMBLADORES AUTOMATICOS, QGUR TRADUCGIAN AL CODIGO DE MAQUINA
LAS EXPRESIONES MNEMOTECNICAS DEL LENGUAJE DE ENSAMBLE.
PERO TODAVIA SE NECEQITABA ALOO MAS, APARECIENDO FINALMENTE:
LOS LENQUAJES DE ALTO MIVEL, LOS CUALES CONTIENEN PETICIONERS
U ORDENES (COMANDOS®) EN LENQUAJE COMUN (QENERALMENTE EN IN-
QLES): *PRINT® (IMPRINIR), *READ® (LEER), *DO’ (REFECTUAR),..

QUE S& TRADUCEN AL LENQUAJE DE MAGUINA MEDIANTE COMPLRJOS
PROGRAMAS A LOS QUE 98 LEG DA EL NOMBRE DE COMPILADORES O
INTERPRETES. LOS PROGRAMAS DE ALTO NIVEL RECIBEN EN OCASIO-
NES L NOMBRE DE "CODIQO FUENTE', Y LA TRADUCCION AL LENQUA-
JE DR MAQUINA, EL DE °CODIG0 OBJRTO".

COMPILADOR
TRADUGTOR

. HOLA AMIGO ‘ HELLO FRIEND @

| memiia ueee.
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LENGUAJES DE PROGRAMACION
LENGUAJE DE ALTO NIVEL

EL PRIMER LENQUAJE DE ALTO NIVEL FUE EL LLAMADO FORTRAM
(DEL INQLE®, "FORMULA TRANSLATOR®, LO CUAL QUIVALE A “TRA-
DUCTOR DE FORMULAS"), MISMO QUE HIZO SU AMRICION POCO DES-
PUES DR 1080. DESDE ENTONCES SR HAN FORMULADO WARIOS LENQUA-
JES, CADA UNO CON SU PROP{O CUMULO DE SBQUIDORES.

YO ALOOL | YO Sa8IC

YO FORTAAN
— YO MacaAL '

YO LIOP | /,f
’

OTRO LENQUAJE DE ALTO NIVEL QUE A TENIDO UNA GRAN CANTIDAD
DE SEQUIDORES E® EL DENOMINADO BASIC (DEL INGLES, BEQINNER'S
ALL-PURPOSE SYMBOLIC INSTRUCTION CODE, O SEA, CODIGO DE
INSTRUCCIONES SIMBOLICAS QENERALES PARA PRINCIPIANTES).

EL BASIC E8 DE MCIL APRENDIZAJE Y USO GENERALIZADO, A PEBAR
DE LAS CRITICAS DE QUE PROMUEVE "HABITOS D& PROGRAMACION IN-
CORRECTOS".
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IMPACTO DE LAS COMPUTADORAS Y TENDENCIAS

POR LO PRONTO NO PARECE HKABER UN FINAL A LA VISTA... AHORA
TENEMOS MICROS CON EL PODER DE LA MINIG, SUPERMINIS QUE Ri-
WALIZAN CON LAB MAXIS, MINI® INTEGRADAD EN UN SOLO CHiP..Y

OF HASLA DE DISMINUIR AUN MAS LOS COMPONENTES AL TAMARO MO-
LEGULAR, UTILIZANDO LA TECNOLOGIA ADN DE RECOMBINACION.

NO MAECE ACTUALMENTE QUE PUDIERA EXISTIR ALGO QUE SE LLAMA-
RA ‘COMPUTADORA CON CAMCIDAD EXCESIVA DE COMPUTO . SIN QUE
{MPORTE CUAL SEA SU YELOCIDAD O SU CAPRCIDAD, LAS COMPUTA-~
DORAS SIEMPAE ENCUENTRAN ALOO EN QUE SER UTILIZADAS.Y BT
NO ASOMBRA : | ESTAMOS EN UNA ERA DE INFORMACION EXCESIW L.

C
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IMPACTO DE LAS COMPUTADORAS Y TENDENCIAS

ACTUALMENTR RESULTAN COMUNER LAS MICROCONPUTADORAS D VSO
PERSONAL, LO SUFICIENTEMENTER BARATAR Y ACCESIBLES PARA SER
SMPLEADAS POR PRQUERAS ORGANIZACIONES Y NEQOCIOS, BN DONDE

.S DESTINAN A TAREZAS OE CONTROL DE NOMINA, CONTARILIDAD &

INVENTARIOS. TANBIEN B3R HA EXTENDIDO SV USQO EN APLICACIONES
CREATIVAS BN COMPUTACION ¥ COMO MSATIEMPO. 81 BIEN SR HABLA
DE UNA REVOLUCION SOCIAL CAUSADA POR LAS COMPUTADORAS, REFI-
RIENDOOR A QUE SU USO -~ BOBRE TODO EL DR LAS PERSONALES -
ABARCA MUCHOS ESTRATOS SOCIALRS, BETO NO X8 TOTALMENTE CIRkR-
TO NI SIQUIERA EN LOS PAISES DESARROLLADOS.

k]

VOY EN LA COMPRA DE M) P.C.
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IMPACTO DE LAS COMPUTADORAS Y TENDENCIAS

AUNQUE NO £8 DEL TODO CORRECTO SUPONER QUE ESTAS NUEWS MA-
QUINAS REVOLUCIONARAN LA MANERA EN QUE PENSAMOS, 8! EB EVI-
DENTE U ENORME POTENCIAL MARA AUTOMATIZAR BUENA MRTE DR
“LAS TAREAS ADMINISTRATIVAS USUALES, POR UN LADO, Y PARA AQI-
LIZAR BL APRENDIZAJE ¥ EL USO DE LA COMPURRCIONPOR BL OTRO.
NO TODO 8ON MICROCOMPUTADORAS, POR SUPUESTO; LAD NINICOMPU-
TADORAS Y LOS GRANDES BISTEMAS CONTINUAN EN DESARROLLO.

YO TAMBIEN BOTOY EN LA PABRICACION DE ELLOS




il

|aBLLa Lo,

IMPACTO DE LAS COMPUTADORAS Y TENDENCIAS

EN EL CASO DE MEXICO Y DE ALOUNOS OTAOS PAISES DEL TERCER
MUNDO, 08 HAN DADO LOS PRIMEROS PSOS EN LO QUE o8 REFIERE

A CRARR TECNOLOGIA PROPIA Y PRODUCIR PARA EXPORTACION, AUN-
QUE MO CON LA FIRMEZA ¥ EL APOYO NACIONAL REQUERIDOS.

LA COMPETENCIA INTERNACIONAL B8 ENORME ¥ DEQPROPORCIONADA, ¥
NO B8 CASUAL QUE TAMBIEN EN ESTE CAMPO DE LAS RELACIONES
ENTRE LAB NACIONES EQTEN MARCADAS NO POR UN AMN DE COOPERA-
CION, SINO POR EL DE OPTIMIZACION DE LOS BENEFICION ECONO-

LA CARENCIA DE RECURSOS ECONOMICOS
LIMITA BL DEGARROLLO PROPIO DE LA TECNOLOOIA
EN LOS PISES SUBDESARROLLADOS.
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EVALUAGCION CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD | o

PREGUNTA RESPUESTA

¢ QUE ES UNA DOMPUTADOAA 7 [

1) €8 UN DISPOBITIVO DE IWPRESION

21 £8 UN DIBPOSITIVO DUE PROCESA INKORMACION

8) €0 UM DISPOBITIVO SUE PIENSA BOLD
LAB OOMNPUTADORAB BE CLABIFICAN EN ; ()

1) ANALOBICAD, DIGITALED & HIDA:DMD

2) LENWS, 08 vELOCIDAD MEDIANA, AAPIDAB

$] ALTO VOLWJE ¥ 8AJO VOLTAJE

BEGUN ALGUNOS INVESTIGADORES ( OUAL ES EL DIBPOBITIVD {)
ELECTAONICO MAS SENQILLD DE TODOS 7
1) KL GHIp

®) EL INTERRUPTOR
B EL TRANIBTON

L CUANTAS GENEAACIONED DE COMPUTADORAR HAN EXISTIDO HASTA LA (I ]
FECHA 7

11 DO8 2) TRED 8) CIKCO
SON LOS QUE REALMENTE GOBIEANAN A UNA OOMPUTADORA : . (B ]

1) LOB CHIPp 2) LOB PROGRAMAD 8) LOS TRANSIETONED

4 LA CARENOIA DE RECUASOS ECONOMIOOS LiMiTa EL DEBARROLLD ()
PROPIO DE La YEONOLOOIA EN LOB MIBES BUBDEBARROLLADOS ?
1) BIERTO  3) MLID

SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA
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OBJETIVE

UNIDAD 2
COMPONENTES Y FUNCIONAMIENTO DE LAS COMPUTADORAS

OBJETIVO :
MOSTRAR LO8 COMPONENTES PRINCIPALES DE LAS COMPUTADORAS
A8| COMO 8U FUNCIONAMIENTO, DE TAL FORMA QUE A TRAVES DE

ELLO PUEDA SELECCIONARSE UN EQUIPO DE COMPUTO EN PARTICULAR
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UNIDAD 2
COMPONENTES Y FUNCIONAMIENTO DE LAS COMPUTADORAS.

1 YTRANSFORMACION DE NUMEROD ENTRE LOS SIOTEMAS DECIMAL,
BINARIO, OCTAL ¥ HEXADECIMAL.

2 COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA.
SOPORTE FISICO (NARDWARE)
- LA UNIDAD CENTRAL DB PROCRSO
. DISPOBITIVOD DB ENTRADA Y/0 BALIDA
. MEMORIA PRINCIML ¥ SBCUNDARIA

SOPORTE LOGICO (SOFTWARE)
. GOPORTE LOGICO DEL SIATEMA Y DEL UGUARIO

. ALMACENAMIENTO ¥ REPRESENTACION DB LA INFORMACION |
INSTRUCCIONES

CARACTERES
NUMEROS
8 TIPOS DE PROCEGAMIENTO
LorTee
TIEMPO REAL

TIBMPO COMPRTIDO

4 ASPECTOS A CONSIDERAR AL .lllWlOﬂA. uN BQUIPO DE CONPUTO
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TRANSFORMACGION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS

COTIDIANAMENTE UTILIZAMOS ALGUN TIPO DE REPRESENTACION MRA
PLASMAR NUESTRAS IDEAS, POR EJEMPLO , USAMOS OERALES DR
TRANSITO PARA INDICAR CIERTAS ACTIVIDADES QUE DEBEN ACATAR
LOS CONDUCTORE®, DE LA MISMA MANERA CUANDO DEGEAMOS INDICAR
ALQUNA CANTIDAD ESPECIFICA DE ALOUN OBJETO UTILIZAMOS NUME-
ROS.

LA REPRESENTACION NUMERICA QUE UTILIZAMOS E8TA BASADA EN KL
GISTEMA DEGIMAL, EL CUAL O FUNDAMENTA EN LOS DIQITOS 0,12,
0,460,708 YO

OBVIAMENTE ESTE TIPO OE REPRESENTAGION NUMERICA NO E8 LA MAS
ADECUADA PARA ALMACENAR CANTIDADES DENTRO DE UNA COMPUTA-
DORA, POR LO CUAL FUE NECEBARIO IDEAR OTRO TIPO DR REPRESEN-
TACIONES QUE PERMITIERAN OPERAR DE FORMA MAS SENCILLA EL MA-
NEJO NUMERICO.

EN LAS PANTALLAS SIQUIENTES OE MOSTRARAN LAS FORMAS EN QUS
SE PUEDEN LLEWAR A CABO TRANSFORMACIONES ENTRE GI8TENAS NU-
MERICOS.
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA DECIMAL

mamiis 0.8

EL SIOTEMA DECIMAL DE NUMERACION, TIENE COMO BASE EL NUMERO
DIRZ ¥ FUR EL REQULTADO DB QUER LOS HUMANOS CONTAMOS CON DIE2

DEDOS.
L SIGTEMA DECIMAL TRABAJA CON DIEZ DIGITOS DEL *0° AL 0",
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA BINARIO

POR QTRA MARTE, LOS NUMEROS BINARIOS (BISTEMA BIKARIO) 90M
LOS QUE PROBABLENENTE HABRIAKMOS EMPLEADO 6f LA NATURALEZA
NO8 HUBIERA DOTADO TAN 80LO CON DOS DEDOS.

. AHORA BIEN, OBSERVENOS EL SINBOLO *10°; ES DECIR, "UNO-CERO®

DICHO SIMBOLO SIEMPRE NOS TRAR A LA MENTE LA IDEA DE DIEZ
UNIDADES DE ALGO, YA QUE COTIDIANAMENTE ASI LE LLAMANOS.
DENTRO DEL SISTEMA DECIMAL, EL SIMBOLO *10° SIGNIFICA DIBZ.

OLVIDEMONOS POR UN MONENTO QUE USUALMENTE LO CONOCEMOR COMO
DIET Y PENSEMOS QUE NO TIENE NADA QUE VER CON LO RELATIVO A
DIBZ UNIDADES Y QUE SE TRATA BOLO DF UN NUMERO UNO SEGUIDO

DE UN CERO.
1 (UNO)
0 (CERO) s’".—:'

)
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA BINARIO
EL SISTEMA DECIMAL, AL IQUAL QUE EL SISTEMA BINARIO ES UM

SISTEMA POSICIONAL. TAL NOMBRE OF DEBE A QUE EL WLOR DE UN
NUMERO DEPENDE DE LA POSICION DE CADA DIGITO.

EJEMPLO :
[+]
1 0O0—=>0X 10

*

1X 10 w0
10

DE IQUAL PORMA EL BINARIO

0
1 Q——s0X 20

;1x21.2
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA BINARIO

ASI PURO, UN 10 BINARIO RQUIWALE A UN 2 DECIMAL.
YEAMOS AHORA UNA TABLA EN LA QUE SE PRESENTAN ALQUNAS EQUI-
WVALENCIA® ENTAE EL SI0TEMA BINARIO ¥ BL DECIMAL :

0
1 . 21 . 1
10 » 2 » . 2
100 = 2 ] 4
1000 = 2° . 8
10000 = 2 . 18
100000 - 2° . 32
1000000 = 2° . 84
10000000 = 2’ . 128
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA BINARIO

Y 61 TENGO 010111%0 ¢

EL RESTO DE LO® NUMEROS BINARIOS (POR EJEMPLO 111,111,101

Y GUALQUIERA OTRA CONSINACION DE CEROS Y UNOS), SON UNA SUMA
DE ESTAD POTENCIAS DE DOS. ROTO 8 COMPLETAMENTE ANALOGO A
LO QUR OB TIENE EN &L SISTEMA DECIMAL.

EN DECIMAL EN BINARIO ;
400 . 100000000
y . 10000000
. %0 . 1000000
, 100000
10000

1
497 111110001
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MEBLLS 818,

TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA BINARIO

81 LO QUE USTED DESEA 8 OONVERTIR UN SHUMERO BINARIO A 8V
EQUIALENTE Ed DECIMAL, OEBERA COLOCAR LAS POTENCIAS DE DOS
GOBRE LO® LUSARES CORRESPONDIENTES, SUNAR LOS WMLORES DE
DICHAS POTENCIAS QUE EOTEN SOBRE CADA NUNERO UNO, COMO 8B
MUESTRA A COMTINUACION

10 [ ] 7 [ [} ] L} 2

2 2 2 2 2 2
1 0 6 0 + 1 0 10

286 ) . 106+ 8 e 2 - @




Sal

TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA OCTAL

LO0 PRINCIPIOD APLICADOO® AL SISTEMA DECIMAL SON APLICABLES
A CUALQUIER OTRO SISTEMA POBICIONAL. UN SISTEMA NUMERICO
OCTAL, POR BJEMPLO, B8 UN SISTEMA CON UNA BASE DE 8. EN DI-
CHO SISTEMA, LOS SIMBOLOS POSIBLES OON DEL O AL 7, PURSTO
QUE CADA POBICION EN EL NUNMERO OCTAL 468 (QUE OE ESCRIBE
460,) REPRESENTA UNA POTENCIA DE LA SASE, EL EQUIVALENTE EN
UL SISTEMA ORCIMAL DE 408, 29

(4X8' )+ (BX8 )¢ (3X8), < PUNTO OCTAL

266 48 8 o 307 EQUIVALENTE EN
EL SISTEMA DECIMAL.

81 OF OMITE EL SUBINDICE, ENTENDEREMOS QUE EL NUMERO ROTA
REFERIDO A LA BASE DIEZ.

/

(483), = (307) O (483), * 307

AxaLls g.0.r.
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MIWLLA 818,

TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA OCTAL

AHORA BIEN, 81 LO QUE SE DESEA £8 LLEWVAR A CABO LA TRANSFOR-

MACION DE UN NUMERO EN BASE DOS (BINARIO) A SU EQUIMALENTE
EN BASE OCHO (OCTAL), DEBERAN DE AGRUMRSE EN CONJUNTOS DR
DE TRE® DIGITOS DE DERECHA A IZQUIERDA DE LA SIGUIENTE

PORMA :

100000111010
100 000 11 010

UNA YEZ AQRUMDOS DEBEREMOS DE CONOCER SU WLOR EN DECIMAL
DE CADA UNO DE LOS GRUPOS

100 000 111 010
4 0 8 2

POR LO QUE PODEMOS DECIR QUE EL NUMERO 100000113010 BINARIO
80 SOUIMLENTE A 4082 OCTAL.
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS

SISTEMA OCTAL
EQUIALENCIAS NUMERICAS ENTRE LOS SISTEMAS :
DECIMAL BINARIO

011
100
101
110
11
1000
1004
1010
101t
1100
1101
1110
1119 .

® & 9 O G > ew -

- ah b b e
® & ® » - O

001 TAES DIQITOS BINARIOS
010 EQUIALE A UND EN

OCThaL

OCTAL

—
0

- e ® s 0w

1"

A1 ]
AL
14
"
"
17
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA OCTAL

2JE8MPLD 1
ORCIMAL BINARIO OCTAL
1 . v
|ll0°-l0 lll.-l 1X0+8
0
¢ sxwes e 1X2:4 o ex0se
...o'.
*Nged
12 decimal 18 deelmal = 1100 dinerio 12 doslmal « 14 ootal
SIEMPLO & .
] 'll;!&ﬂ .
.ln‘-l“ exg-e 420080
1
.ll';.. ...l'. ‘......
1X%10+9 U
¢ ¢ 1xge08 ¢ dxsed
L]
ozgo
.
[ F N RN ]
(]
ongeo
1
faged

i l’- t
291 dseimat 201 goolmal + 100100011 Msarie 891 dosimal » 443 ootet
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS

SISTEMA HEXADECIMAL

DE LA MISMA FORMA QUE LOS NUMEROS DECIMALES REQUIEREN DR LOS

DIQITOS DEL 0 AL 8, EN UN SISTEMA HEXADECIMAL SE EMPLEARIAN
DIGITOS ESPECIALES DEL CERO AL QUINCE. COMO NO EXISTEN
GUARISM OB ESPECIFICOS MRA LOS $IMBOLOS 10,1,12,10,14 ¥ 18
SUS DIQITOD SB REPRESENTAN CON LAS LETRAS DE LA "A* A LA P

YEANOS LA SIQUIENTE TABLA :

DECIMAL 012346678910 1112 13 14 18
HEXADECIMAL 0 12 34887 8 9 A B C D E F

POR BJEMPLO : 4A0D HEXADECIMAL »

.
4XW ¢« AN +» OXMW « 13X «10,087 DECIM.
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA HEXADECIMAL

BJEMPLO 1

DECIMAL BINARIO
! '
|ll.°-|’ ill.'l
¢ sxwes s 1XBsd
Oll.-.
0xXge0
1] 12 deicaimal ¢ 1100 Bingrie
2JENPLO 8 ¢ .
. ] 1X8+ 368
2 X 10800 r
1 ¢xged
o X 1000 U
] 0xge0
1XWe .
. ¢ 122098
.
[E N KX ]
0
OII.IO
0280
1
128+ 8

P
201 doelan

o
128
201 desimal ¢+ 100100011 dinarie

OCTAL
1
1X8+0

* 4X04

18 dacimal » 14 cotal

|
4z 81280
1
42882
o
¢ 9zx08+3

201 gosimel « 449 sotal

HEXADECIMAL

°
CXx10e-18

12 sesimnl + C naxsdosimal

*
1X18 - 280

'
X180 908

°
¢ 8XWeB

e et

201 €oolmaie129 hoxadesing
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REWMLLS 0.9.90.0.

TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS

SISTEMA HEXADECIMAL

EQUIALENCIAS NUMERICAS ENTRE LOS 8ISTEMAS :

DECIMAL BINARIO OCTAL
[ ] 0000 ]
1 0001 1

0010 CUATAD DI0iITOS
s BINARIOS s
s 0011 CORREGPONDEN @
. 0100 A UNO EN .
. 010t HEXADEGIMAL s
® 0110 ¢
] 0111 r
] 1000 10
[ 1001 (X}
10 1010 12
14 101 19
12 1100 1
10 191 18
1 1110 10
"1
19 _ 17

HEXADECIMAL

nWmO OO0 > O® 9Ye a sew 0
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
SISTEMA HEXADECIMAL

LA CONVERSION DE NUMEROS BINARIOS A HEXADECIMALES ES CONO
[ 11 3

OF DEBERAN DE AQRUMR LOB NUMEROS BINARIOS EN CONJUNTOS DB
CUATRO DE DERECHA A IZQUIERDA, Y COMYIERTA CADA GRUPO A UN
DISITO HEXADECIMAL.

POR BJENPLO :

0101 1110 0101 1011
5 c s B

ﬁll OONVERTIR NUMEROS HEXADRCIMALES A DINARIOS, SINPLENENTE
INVIERTA EL PROCESO.
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA

A LOS COMPONENTES FISICOS DE UNA CONPUTADORA BE LES CONOCE
COMO HARDWARE, MIENTRAS QUE A 1LOS PROORAMAS, MANVALES, ETC.
OF LES CONOCE CONO SOFTWARE.

EL HARDVARE TAMBIEN LLAMADO "MERCANCIA DURA® HA DISMINUIDO
EN PRECIO Y AUMENTADO BN PODER, MIENTRAS QUE EL SOFTWARE 30~
LO 8E HA YUELTO SUMAMENTE COMPLEJO.

POR EL MOMENTO NOS CONCRETAAEMOS A HABLAR DEL HARDWARE, ¥
MAS ADELANTE ABORDAREMOS EL TEMA DEL SOFTWARE.

PROCESADOR CENTRAL

REWLLS 0.0.0.

MEMORIA PRINCIML

N
Ya/amicn

DISPORITIVOS DB
ENTRADA

DISPOSITIVOS DE

e SALIDA

N
=%

L
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
EL PROCESADOR CENTRAL
EL CONJUNTO GUE FORMAN LA UNIDAD DE CONTAOL ¥ LA UNIDAD
ARITNETICA Y LOGICA SE LLAMA PROCEBADOR CENTRAL O UNIDAD DB
PROCESAMIENTO, UCP. SUS PRINCIPALES FUNCIONES CONSISTEN EN :

LEER ¥ ESCRIBIR CONTENIDOS DE LAS CELDAS DE MEMORIA (LAD
CUALES SON PEQUERAS LOCALIDADED EN LAS QUE SE ENCUENTRA DI-
VIDIDA LA MEMORIA PRINCIML, LA CUAL PERMITE ALMACENAR TANTO

DATOS COMO INOTRUCCIONES) ¥ TRAER DATOS ENTRE LAS CELDAS DB
MEMORIA Y REQIOTROS ESPECIALES (QUE SON CELDAS PARECIDAS A

LAB DE LA WEMORIA PERO QUE BE ENCUENTRAN DENTRO DE LA UCP)Y
DECODIFICAR LAS INSTRUCCIONES DE UN PROGRANA.

PODEMOS DECIR QUE EL PROCESADOR ES EL *CEREBRO’ DE LA
COMPUTADORA. DE EL DEPENDEN LAS DEMAD FUNCIONES DEL SISTEMA
INTEGRADO, Y ES EL QUE CONTROLA TODA LAS OPERACIONES QUE LA
MAQUINA REALIZA. ‘

uce
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
EL PROCESADOR CENTRAL

COMO EN  CUALQUIER 9ISTEMA COMPLEJO EN DONDE EXISTE UMA IN-
TERACCION DE WARIOS COMPONEMTES, UNA COMPUTADORA NECESITA
UNA ORGANIZACION JERANGUICA MRA FUNGIONAR.

EN RSTE CAS0, DICHA ORGANIZACION CONSISTE EN DISTRIBUIR LAS
TAREAS ENTAE SUSSISTEMAS DIVERSOS QUE REPORTAN QUS ACTIVIDA-
DES AL PROCEGADOR GENTRAL POR MEDIO DE INTERRUPCIONES.

LA OPERACION DE LA UCP ESTA CONTROLADA POR UN RELOJ MAZSTRO
DE TIEMPO REAL, QUE 50 &L QUE LE INDICA CADA CUANDO SE DEBE
INICAR UNA NUEWA OPERACION.




961

MEWMILLA 0.8.4,

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

EL PROCESADOR CENTRAL

INTEGRADA AL PROCESADOR EXISTE UNA SERIE DE CELDAS (ANALOGAS
A LAS DE LA MEMORIA) QUE BE UTILIZAN COM MUCKA FRECUENCIA Y
QUE, POR ENDE, NO ESTAN EN LA MEMORIA SINO QUE FORMAN PMARTE
DE LA UCP.

ESTAD CELDAS RECIBEN L NOMBRE DE REGISTROS.

€8 CONO EL REQISTRO CIVIL ?

POR OTRA MARTE, LA UNIDAD ARITMETICA ¥ LOOICA DE LA UCP, 88
ENCARGA DE EFECTUAR LAS OPERACIONES RELACIONADAS CON LOS
CALCULO® NUMERIGOS Y 1MBOLICOS.
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

EL PROCESADOR CENTRAL

UNA UNIDAD LOGICA ARITMETICA TIPICA BOLO E8 CAMI DE REAL!-
ZAR UM NUMERO REDUCIDO DE OPERACIONES MUY ELEMENTALES, AUN-
QUE A SAAK VELOCIDAD. LAS OPERACIONES QUE ESTAD SUBUNIDADES
PURDEN BFECGTUAR 80N » )

SUMA ¥ RESTA OF DOS NUMERCS DR PUNTO FII0 (NUMENOS REALES),
MULTIPLICACION Y DIVISION DE PUNTO F140 (NO TODOS LOS PROCE-
SADORES TIENEN ESTA CAMCIDAD), ETC..
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y/O SALIDA

UN PROCEBADOR 8B COMUNICA OON EL EXTERIOR POR MEDIO DE IN-
TERMCES QUE PEAMITEN LA ENTRADA Y SALIDA DR DATOS DEL PRO-
CESADOR ¥ LA MEMORIA; ESTA £8 LA UNICA MANERA DE QUE EL PRO-
CESADOR S& COMUNIQUE COM EL ENTOANO EXTERIOR A LA COMPUTADO-
RA, M QUE E8 NECESARIO UTILIZAR DISPOBITIVOS DE INTEAMZ

QUE HAGAN LLEGAR LA INFORMAGION DE LOS UBUARIO® HAGIA BL
PROCESADOR CENTRAL, AS! COMO QUE LES MUESTREN LOS DATOS W
PROCEBADOS.

¢ BUENO, Y COMO ME COMUNICO ?
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MEWLLA 0.8.7.

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y/O SALIDA

LAS UNIDADES DE ENTRADA MAS COMUNES SON LAS LECTORAS DR
TARJETAS Y LAS TERMINALES DE VIDEO.

LAS UNIDADE® DB SALIDA NAS UBUALES SON LAS IMPRESORAS Y LAS
TERMINALES D VIDERO.

N LO QUE BE REFIERE A LAS IMPRESORAS, EXISTEN UNA QRAN bi-
VERSIDAD, LA® CUALES VAN DESDE LAS SENCILLAS Y RELATIVAMENTE
LENTAS, HAGTA IMPRESORAS COMPUTARIZADAS DR MUY ALTA VELOCI-
DAD.

NO HAY COMO LA
IMPRESORA MANUAL.
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA

(HARDWARE)
DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y/O SALIDA

LAS IMPRESORAS POR LO OENERAL BON LENTAS ¥ SU FUNCIORAMIENTO
E0 MARECIDO AL DE UNA MAQUINA DE EOCRIBIR ELECTRICA

LA VELOCIDAD DE INPRESION WRIA DE ACUERDO AL TiPO DE IMPRE-
SORA Y LAS MAY DESDE DIEZ CARACTERES POR SEQUNDO HASTA TRES-
CIENTOS CARACTERRS.

UN MECANISMO FRECUENTEMENTE UTILIZADO EO EL DE LA OENERACION
DR CADA CARACTER POR MEDIO DE UN CONJUNTO DE PUNTITOS DB
TINTR, QUE RECIBEN EL NOMBRE DE MATRIZ.

.

s000000 [ X} (X ]
(X NN NN Z LETRA O X ] 20
s0s00000 LX) [ X ]
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y/0 SALIDA

LAS IMPRESORAS PARA COMPUTADORAS GRANDES 80N CAMCES DE PRO-
DUGIR TEXTOS DE CALIDAD COMPARABLE A LA DE UNA BUENA MAQUINA
DE ESCAIBIN.

EN ESTAS NAQUINAR, LO® TIPOS ESTAN MONTADOS EN UMA CADENA

OUE QiRA A QRAN VELOCIDAD, POR LO QUE RECIBEN Ei. NOMBRE DR
INPREQONAS DE CADENA

CADA YEZ SONM MAS COMUNES LAS IMPRESORAS DE MEDIANA YELOGIDAD
Y CAMCIOAD QUE IMPRIMEN TEXTOS ¥ GRAFICAD DE EXELENTE CALI-
DAD, Y CUYO PRINCIPIO DE FUNCIONAMIENTO ES SIMILAR AL DE LAD
FOTOCOPIADORAS, CON LA DIFERENCIA DE QUE EN ESTAS IMPREOCRAS
€8 UN RAYO LABSER EL QUE GRABA TEMPORALMENTE LA IMAGEN POR
REPRODUCIA EN EL MECANISMO ENTINTADOR.

EOTR E8 UNA PRUESA DE TEXTO Y QRAFICA
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MEBLLA 5.8.19.

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y/O SALIDA

EOTAD IMPRESORAS Of LASER HAN DADO LUGAR AL NACIMIENTO
DR LO8 LLAMADOS SISTEMAS DE RDICION POR COMPUTADORA, EN LOS
QUE UNA COMPUTADORA DOTADA DR UNA TERMINAL DR GRAFICACION ¥
D8 UNA IMPRESORA DR LASER 28 CAPAZ DE PRODUCIR MATERIAL ORA-
£100 ¥ TEXTOS COMPRABLES M CALIDAD ¥ VERBATILIDAD A LOS
QUE B8 OBTIENEN EN UNA PREQUERA (MPRENTA.

OTROS® DE LOS DIPOSITIVOS DE ENTRADA COMUNES SOM :

LECTORA DE TARJETAS PERFORADAS
UNIDADES DE CINTA MAGNETICA

LECTORA DE DISCOS FLEXIBLES
POR OTRA FARTE, OTROS DISPOSITIVOS DR SALIDA SOM :

UNIDADES DE CINTA MAGENTICA
UNIDADES DE DISCO MAGNETICO
PLOTTERS (GRAFICADORES) .....
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA PRINCIPAL

NEMORIA £8 £L LUGAR DONDE GE ALMACENAN INSTRUCCIONES ¥ DATOS
UNA DE SUS CLABIFICACIONES ES : MEMORIA PRINCIML O CENTRAL

Y MENORIA AUXILIAR O SECUNDARIA.

LA MEMORIA CENTRAL CONBISTE EN UN QRUPO DR CELOAS DIRECCIO-
NABLES EM DONDE LA COMPUTADORA ALMACENA TODA LA INPORMACION
QUE UTILIZA MIENTRAS ESTA ENCENOIDA.

" CUALQUIER INSTRUCCION QUE EL PROCESADOR EFECTUE DESERA

REGIDIR B LA MEMORIA CENTRAL, PUEBTO QUE E8 AKI EN DONDR
LA UCP BUBCARA LA SIGUIENTE INSTRUCCION.

CREQ QUE HE PERDIDO M! MEMORIA CENTRAL
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA

(HARDWARE)

MEMORIA PRINCIPAL

LAS OCOMPUTADORAS DR LA PRIMERA QENERACION OE CARACTERIZABAN
POR DISPONER DE POCAS CELDAS DE MEMORIA, DEBIDO A OUE ESTRS
ERAN COSTOSAS Y DIFICILE® DE CONSTRUIR. NO OBSTANTE, A MEDI-
OA QUE ARANZABA LA ELECTRONICA OIGITAL, FUE CADA VEZ MAS
MCTIBLE ADRUMNR GRANDES CANTIDADES DE CELDAS.

€8 BN LAS MAQUINAS DE LA TERCERA QENERACION ¥ LAS POSTERIO-
RESEN LAS QUE LOS NUCLEOCS DR FEARITA (FERRITAS) NAK 8100
REEMPLAZADAS POR MEMORIAS DS SEMICONDUCTORES, MBRICADAS CON
CIRCUITOS INTEGRADOS, A BASE OF MICROTRANSISTORES.

PRIMERA GENERACION

QUE DIFICIL ES NACER NEMORIAS
ADENMAS DE CANAS

TERCERA GENERACION ...

E60 ERA ANTRS
AMIQO
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)

MEMORIA PRINCIPAL

EL MARAMETRO MAS IMPORTANTE EN UNA MEMORIA E8 BU VELOCIDAD
OF ACCEE0, QUE MIDE BEL TIEMPO TRANSCURRIOO DESDE QUE EL
PROCEGADOR CENTRAL PIDE LA INFORMACION CONTENIDA EN UNA CEL-
DA CUALQUIERA HASTA QUE ESTA PUEDE SER LEIDA (O BECRIM).

LOS TIEMPOS DE ACCROO DE LAS MEMORIAS DE SEMICONDUCTORES 88
MIDEN BN UNIDADES DE MILLONEGIMAS DE SEQUNDD.

L NOMBAE OENERICO DE ESTAS MEMORIAS (ESTRTICAS O DINAMICAS)
88 RAN (RANDOM ACCESS MEMORY, MEMORIA DE ACCESD ALEA-
TORIO).

LAD MEMORIAS RAM PIERDENM LA INFORMACION CUANDO S8 INTERRUMPE
LA AL IMENTACION BLECTRICA.
BN EL MOMENTO
% QUE 08 DESCONECTA
LA COMPUTADORA OF PIERDE
LA INFORMAGION QUE CONTIENE
LA RAM




904

MEWLLE S8.18.

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA PRINCIPAL

DEBIDO A QUE LAS RAM PIERDEN LA INFORMACION EN EL MOMENTO BN
QUE LA COMPUTADORA E8 AMOADA, SURBIO LA NECESIDAD DE DIOE-
AAR MEMORIAS O VOLATILES, EN LAS QUE A8 GRABA LA INFORMA-
CION QUE YA NO SR PIERDE. ROTOS NURVOS TiPOS DE CIRCUITOS
RECIDEN EL NOMBRE OENERICO DE ROM (READ ONLY MEMONY, ME-
MORIA DE 90L0 LECTURA).

SN TERMINOS GENERALES, LOS PROSRAMAS QUE RESIDEN BN UNA ME-
MORIA TiPO ROM 82 CONOCEN, EM INGLES, COMO FIRMWARE, QUE
REPRESENTA UN INTERMEDIO ENTAR LOS PROGARAMAS NORMALES (80P T-
VARE) ¥ LOS CIRCUITOS BLECTRONICOS (HARDWARE).

SUENO, 80OY SOFTWARE, HARDWARE O FIRMWARE ?

HHRAARRRMA

ERES HARDWARE, PERC CONTIENES UN PROGRAMA QUE SE LLANMA FIRMWARE
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA PRINCIPAL

LAS NUEWS COMPUTADORAS CONSISTEN A VECED EN UNOS POCOS
CIRCUITOS INTEGRADOS DE RSTE TIPO, QUE REEMPLAZAN A MRIAS
DECENAS DE LOS NORMALES. EN INGLES RECIBEN NOMBRES CONO
QATE ARRAYS O ASIC, Y SE USAN MARA EL DISERO DE PROCESADORES
Y ARQUITECTURAS COMPLETAS.

EXIOTE OTRO  TIPO DE MEMORIAS QUE OPERAN CON TECNICAS MAONE-
TICAS EOPECIALES; ME REFIRRO A LAS MEMORIAS DE BURBUJAS.

] 0
-] ] ]
0 o
° (4
(-]
] -] ]
o
o o

SURBUIAS

Ramiia 0099,




802

SARiie S0

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA SECUNDARIA

DEBIDG A QUE LA MENORIA CENTRAL DE UNA COMPUTADORA E8 COSTO-
GA ¥ EOCASA, BES NECESARIO TENER AREAS ADICIONALES DR ALMACE-
NAMIENTO PARA GUARDAR GRANDES CANTIDADES DE INFORMACION DB
MANERA MAS ECONOMICA.

AS! TAMBIEN, LA MEMORIA CENTRAL PIERDE LOS DATOS ALMACENADOS
AL INTERRUMPIRSE RL SUMINISTRO DE CORMENTE ELECTRICA, POR

L0 QUE RESULTA POCGO PRACTIOO UTILIZARLA MARA ALNACENAR PER-
MANENTEMENTE DR DATOS.

MEMORIA PRINCIPAL (PRIMARIA)

MEMORIA AUXILIAR (SECUNDARIA)
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BAWLLA 5011

COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA SECUNDARIA

LA MEMORNIA SECUNDARIA O AUXILIAR, SON UNIDADES PERIFERICAS
ODRSTINADAS AL ALAMACENAMIENTO DR INFORMACION 8iN NECROIDAD

DR UN SUMINISTRO DE ENERGIA.

LOS MEDIOS PISICO8 MAS COMUNES GON LAS CINTAS Y LO® DISCOD
MAQNETICOS. BL FUNCIONAMIENTO DE RETOS APARATOS B8 SIMILAR

AL DE LAS CINTAS DR AUDIO; ESTO RO, LOS DATOS QUE 88 VN A
ALMAGENAR BN LA OINTA S8 REPAESENTAN MEDIANTE GERALRES MAQNR-
TIOAS QUE 08 AEPRODUCEN Y QRABAN RMPLEANDO UNA CABRZA LECTO-
RA/RSCNITORA.

CINTA
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COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA
(HARDWARE)
MEMORIA SECUNDARIA
ALMAGENAMIENTO SECUENCIAL

LAS CINTAS MASNETIOAS SUELEN MANRJARSE ER TRES PRESENTACIO-
NEG : CAOSETTE, CARTUCHO MAGNETIOO Y CARRETE.

ALMACENAMIENTO DIRECTO

LOS DISCO® GON EL MEDIO QUE OON MAYOR FRECUEICIA SON UTILE-
ZADOS MARA LEER/QRASAR INFORMACION, Y LOG NAY BN DIVERSAD
PRESENTACIONES : DISCOS RISIDOS FIJOS, DISO0S MGIDOS REMO-
VIBLRS Y PEQUEROS DISOOS FLEXISLES LLAMADOS DISKETTES.

DISKETYTR

o
0




fig

myieLs 08

ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)
DATOS NO NUMERICOS

LOS DATOS LOGICOS SON AQUELLOS QUE PUEDEN TOMAR DOS WMLOAES
« VERDADERO » ¥ «« MALBO ».

EN QENERAL, LOS TIPOD DE DATOS UTILIZADOS POR LOS PROCESADO-
RES SO

DATOS

-— Vo
NUMERICOS ~ CADENAS DE CARACTERES LOGICOS

REALES ENTEROS

DECIMALES COMA FLOTANTE
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOF TWARE)
LA UNIDAD MINIMA DE INFORMACION E8 DENONINADA I, QUE 88
APLICA AL ‘DIQITO BINARIO®, ES DEGIR, AL ORRO O AL UNO.
§6 MUY COMUN MANBJAR GAUPOS DE OCHO BITS A LA VEZ, ¥ A UM
OONJUNTO DS OCHO BIT6 SR LE DA EL NOMBRE DE BYTE.

(e

08 NOR NO§ NO§ |

UNOo oaRO uuo ORRO UNO ORRO UNO

§ BITO AEPRESENTAN UN BYTE
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| ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION

(SOFTWARE)
EL PRINER OBJETIVO DE TODA MAQUINA (PROCESADOR) £8 EL MANEJO
DR INFORMAGION O DATOS.
LA MAYORIA DE LAS COMPUTADORAS SON CAPAGES DR TRABAJAR CON
DISTINTOS TIPOS DE DATOS : NUNBRICOS Y NO NUMERICOS (SERIES
© CADENAS DB CARACTERERS ALMBETICOS).

DATOS NUMERICOS

LO® DATOS NUMERICO® & REPRESENTAN EN DOS FORMAS : NUMEROS
ENTEROS Y NUMEROS ARALES. LA COMPUTADORA MANBJA DE MODO Di-
FERENTE AMBAS FORMAS.

LOS BNTEROS CORRESPONDEN A NUMEROS COMPLETOS, E8 DECIN, NO
TIENEN COMPONENTE DECIMAL O FRACCIONARIO Y PURDEN SER NEOA-
TIVOS O PORITIVOS, RJEMPLOS DE ELLOD BON

REPRESENTAGION DECIMAL REPRESENTACION BINARIA
3348 110100010010
12213 10111110110101

487 - 111010011
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)

DATOS NUMERICOS

EN NOTACION DE COMPUTADORA LA COMA DECIMAL NO EXISTE Y B8
SIEMPRE SUSTITUIDA POR UN PUNTO. )

AL O8JETO DE PODER REPRESENTAR NUNERO® REALES MUY QRANDES O
MUY PEQUEROS (8802.227.824 O 0.00000000008408) 88 HA DISERA-

DO UNA NOTACION DENOMINADA CIENTIFICA, DE COMA O PUNTO FLO-
TANTE QUE TIENE EL SIGUIENTE PORMATO »

[ ]
n*mX Db

2% DONDR
@ o8 ls mantisa

@ 88 sxponenie, igust ¢ un enlere
b 08 la base dol slsteme ¢o numerssién (normatments 10)
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)
DATOS NUMERICOS

€N EL SISTEMA DECIMAL BL FORMATO RESULTA GER :

[ ]
ln-m X 10I

AUNQUER BL RANGO SE DIJO ANTES 0 INDEFINIDO, LOGICANENTE A
EFECTON PRACTICOS TIENE LIMITACIONES. NORMALMENTE & PUSDE
CONTENER DT 4 A 0 U 8 DIQITOS Y ¢ DOS DIGITOS POBITIVOS ©
NEQATIVOS.

EJEMPLOS DE NUMEROS REALES EN COMA FLOTANTE SON .

0.34567 X 10t 23
0.386 X 10 ¢ -7

( * §8 EL SIMBOLO DR LA EXPONENCIACION), 88 SUSTITUYE NOR-
MALMEBNTE POR LA LETRA B,
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)
DATOS NUMERICOS
DESENOS TENER PRESENTE OUE NO IMPORTANDO EL TIPO DE DATO O

INSTRUCCION DR GUE 8T TRATE, LA INFORMACION MIEMPRE QUEDARA
ALMACENADA BN FORMA NUMERICA.

LA OCUMCION BN MEMORIA DB LOS NUMENOS ENTEROS Y LOS NUMEROS
REALED B8 DISTINTA. ASI BN BL GASO DE LOS MICRO® 1BM PC, LOO
TIPOS DR NUMEROS ACEPTADOS SON :

BNTEROS ; 82700 A 82787 (OCUMN DOS BYTES DE MENORIA)
REALES : SIMPLE PRECISION (7 DIGITOS DE PRECISION).
OOBLE PRECISION (18 DISITOS DE PRECISION).

DATOS NO NUMERICOS
EXISTEN FUNDAMEN TALMENTE DOS TIPOS DS DATOS NO NUMERICOS :
DATOS ALPNUMERICOS Y DATOS LOSICON.
LOS DATOS ALMANUMERICOS S AGRUMN EN SERIRS O CADENAS D8
GARACTERES

(AB,.X,Y.Zab...xyz LOS DIGITOS
0,12....,6,9; CARACTERES ESPECIALES
#8-ETC)
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OODRD-DECIMAL).

CODISO BCD 84t

NUMEROS BCD
LOS NUMEROS PURCS 88 REPRESENTAN OOM LA NOTACION OCTAL © OON

LA HEXADECIMAL, POR BU MCILIDAD DE CONVERSION SIN EMBARGO,
LA CONVERSION BINARIA A DECIMAL B8 BASTANTE DIFIOIL, ¥ BN

LAS GALCGULADORAS, LO® JURGOS ELECTRONIOOS, ¥ LOS INSTRAUNEN-
TOS DIGITALES, BN LOS QUE GENERALMENTE B8 OOMUN LA ENTRADA ¥
SALIOA DE NUMEROS EN NOTACION DECIMAL, 88 SMPLEA UN 000I80
EOPECIAL MRA REPRESENTAR STA MOTACION, A BSTE OODIGO OF LB
.LLAMA GODISO BCD, DECGIMAL COIFICADO RN BINANIO, (BINARY-

:
z

o e N 0D s ow -0
ceoo0o0 0000 eo|®
00 awv vcuome o,
00 @ v 0@ w0
- @ > O =« O -0 - O

MraLLA 0.0.00.8.

ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION




8ieg

MEBLLS 0.2.90.9.

ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION

(SOFTWARE)

CODIFICACION BCD

HASTA ESTE MOMENTO BB HA HABLADO DE NUMEROS SINARIOS PUROS
PERO LA NAYORIA DE LAS COMPUTADORAS USAN UNA VERSION CODIPI-
CADA DE NUMEROS BINARIOS PARA REPRESENTAR NUMEROS DECIMALES.
EXISTEN MUCHOS ROQUEMAS DE CODIFICACION QUE MAN 8i100 DRESA-
RROLLADOS, PERO EL MAS COMUN E8 EL QUE SE BASA EN UNA TECNI-
CA DE DECIMAL CODIFICADO EN SINARIO {BCD, BINARY CODED DEGI-
MAL). :

CON £8TA TECNICA B0 POSIBLE CONVERTIR CADA HUMERO DECIMAL A
SU SQUIVALENTE EN BINARIO, EN LUGAR DE GONVERTIR EL WLOR
DECIMAL ENTERO A SU FORMA DINARIA PURA.

EL 8CD EQUIVALENTR DR CADA OIMBOLO DRCIMAL POSIBLE E8 MOB-

TRADO A CONTINUACION.
WMLOR DI LOS LUGANES

[}

CONFIGUAACIONED BOD

DROIMAL.
DISITO ORCINAL

o8 BiTe

MUNERICOS ¥ SV BOUIMLENTE
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION

(SOF TWARE)

NOTACION DE COMPLEMENTO A DOS

QENERALMENTE, LOS NUMEROS BINARIOD SE USAN EN LAS CONPUTADO-
RAS. EN ALGUNAS OCABIONES, SIN EMBARGO, 88 VBA UN OODIGO B8-
PECIAL LLAMADO NOTACION DB COMPLEMENTO A DOS, CUANDO SE AE-
QUIEREN NUMEROS CON 81GNO, LO CUAL PRRMITE SIMPLIFICAR LOS

CIRCUITOS DE LAS COMPUTADORAS.

UN REGISTRO COMUN O POSICION DR ALNAGENAMIENTO BN UNA OOMPU-
TADORA PUBDE MRECERSE AL QUE SR MURSTRA EN LA SIQUIENTE FI-

QURA :

A) ETIQUETADO DR LAS POSICIONES DE ALMACENAMIENTO BN UN
REGISTRO DE 8 BITS.

§) LOS NUMEROS POBITIVOS SE IDENTIFICAN MEDIANTE
UM O BN LA POSICION DEL BIT DE S10N0 DEL REQISTRO.

©) LOS NUMEROS NEGATIVOS SE IDENTIFICAN MEDIANTE
18N LA POSICION DRL 8IT DE SIONO DE REGISTRO.

708 402 10

LETTETT

138 048210 6 ¢ 21

766488 10

OREEREEE

{s) 048216 8 4 21

7 086 482 10

DERRREER
2 ~

ROMCION DE COMPLEMENTO a 008
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
{OOF TWARE)
NOTACION DE COMPLEMENTO A DOS

EN LA FIGURA ANTERIOR 88 MOSTRO LA ORGANIZACION MAS FRECURN-
TEOR UN REGISTRO DE 8 BITS QUE G USA MRA ALMACENAR NUNE-
ROS CON S10MO. EL BIT (UNIDAD MINIMA DE INFORMACION, OUB

PUEDE SER UM 14 0) SEPTIMO EN ANDOS RBRISTROS CORRESPONDE
AL SIONO DEL BIT.EL SI1GNO OEL BIT INDIGA 8 BL NUMERO B8 ()

© (<) MEQATIVO. UN CERO EN LUGAR DEL BIT DR SIGNO (NDICA QUE

BL NUMERO B8 POSITIVO, MIENTRAS QUE 81 8N BL LUBAR T OB EN-
CURNTRA UN 1, EOTE INDICARA QUE EL NUMERO B8 NEGATIVO.

LA SIQUIENTE TABLA PABOENTA LA NOTACION OOMPLEMENTARIA A DOS
MRA AMBOS NUMEROS NESATIVOS Y POBITIVOS. DRESR OBSERWVARSE
QUE LO® NUMEROS POSITIVOS EMPIRZAN OON UN CERO, COMO DiSITO
MAS SIGNIPICATIVO (MBS), MIENTRAS QUE EL RESTO DEL NUMERO
CORNESPONDE A UN NUMEROC BINARIO. LOS NUMEROS NEQATIVOS TIB-
NEN UN 1, COMO MED.

ONOINAL REPREBENTACION DE NUKERNCS

OON SiONO NUMEROS POBITIVOS REPRESENTADOS

"1' .'I" "l" 18UAL QUE EN 8U FORMA DINARIA,

L2 ] 0000 0010

NUMEROS NEQATI VOS REPRESEN ADOS
&N FORMA OF OOMPLEMENTO
A DOMES.
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BEABLLE S.0.0.0.

ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)
ARITMETICA DE COMPLEMENTO A DOS

SUMAR LOS NUNEROS +8 Y +8 BN COMPLEMENTO A DOS OE OBSERW A
OCONTINUACION :

COSUMANDO (*8) 00000101
SUMANDO o(s8)  * 000SPN
SUMA (+8) 00001000

EL VALOR DE 6 £ COMPLEMENTO A DOS B8 IGUAL A $000010Y,
MISHTRAS GUE <8 ES IQUAL A 000000T. SUMANDO LOS NUMERO BI-
NARIOS ORDINARIOS ¥ LOS NUMEROS COMPLEMENTO A DOS SUMAN
0000000. LA SUMA DE 00001000 B8 1QUAL A & BN BABE DIEZ.

AHORA SIEN. SUMAR LOS NUMEROS DRCIMALES OON SIGNO <7 ¥ -8 88
PRESEMTA BN LA BISUIENTE FIOURA :

COSUMANDO {en 00000111
SUMANDO o(-8) S11911904
SUMA (o8) 1 00000100

8iT DE SOBRESATURACION DESCARTADO
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100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100

WMIWLLA 0.8.00..

ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION

(SOF TWARE)

CODIGOS ALFANUMERICOS

L08 CODISOS QUE CONTIENEN LETRAS ¥ NUMEROS SF NECESITAN
CUANDO LAS MICROGOMPUTADORAS 88 COMUNICAN CON DISPOSITIVOS
COMO TERMINALES DE TRO (TUBDO DE RAYOS OATODICOS). A E6TOS

CODIGOS S LES DENOMINA CODIGOS ALMNUNERIOOS.
BL CODIGO ALMNUMERICO MAS USADO BN LOS SISTEMAS MICROCOMPY-

TADORES E8 EL CODIGO ASCII (AMERICAN STANDARD CODE FOR IN-
FORMATION INTERCHANGE). A CONTINUACION O MUESTRA UNA LISTA
DEL CODISO ASCII DE 7 BITE PARA LOB NUNEROS , LETRAS MAYVUS-
GULAS Y S1GNOS DR PUNTUACION. BL CODISO ASCII CONPLETO TIENE

CODISOS MRA LETRAS MINUSCULAS Y SIGNOS DR CONTROL.

0001 M 100 1101 Y 101 1001
0010 N 100 1110 Z 101 1010
0011 O 100 1111 0 011 0000
0100 ~ P 101 0000 1 011 000
0101 Q 101 0001 2 011 0010
0110 R 101 0010 3 011 0011
0111 8 101 0011 4 011 0100
1600 T 101 0100 § o011
1001 U 101 0101 e 011 0110
1010 V101 0110 7 011 0111
1011 w 101 0111 8 011 1000
1100 X 101 1000 9 011 100

ESPACIO 010 0000
010 0001
010 0010
010 0011
010 0100
010 0101
010 0110
010 0111
010 1000
010 1001
010 1010
. 010 10M

e men

o -~

010 1100
010 1101
010 1110
010 111y
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(BOFTWARE)

CONCEPTOS DE WRIABLE Y CONOTANTE
PARA ALMACENAR WLORES BN LA MEMORIA DE UNA COMPUTADORA 08
ASOCIA A ELLA UN NOMBRE, EL CUAL LE SIRVE COMO REFERENGIA.
A ROR NOMBAE O LE LLAMA TAMMEN MMASBLE.
UNA WVARIABLE POSEE DOS ATRIBUTOS : UN NOMBAE QUE SIRVE MRA
OEGIGNARLA ¥ UN TIPO QUE DESCRIBE LA UTILIZACION DR LA
EL NOMBRE SR SURLE CONOCER COMO IDENTIFICADOR.
LAS VARIABLES ENTERAS PURDEN OER DECLARADAS EXPLICITANENTE
POR EL PROSRAMADON.
EN LAS WMRIABLE® RRALES LA GODIFICACION INTERNA 8F ARPRESEN-
TA N COMA FLOTANTE O EN NOTAGION GIENTIFICA.
¥ EN LAD VARIABLES BOOLEANAS, LOS VALORES QUE PUEDEN TOMAR
SON CRRO Y UNO, OB AGUERDO AL ALQESRA DR BOOLE, O BIRN,
CIERTO O MLEO (TRUR, MLOE).

M) NOMBRE EO® JUAN
¥ S0V DR TIPO HUMANO

AS! TAMBIEN, DEBEMOS DR TENER BDIEN GLARQ DE QUER UNA WVARIABLE
NO B0 MAS QUE UNA DIARCCION RBOPECIFICA DE MEMORIA, BN LA QUE
OR ENCUSNTRA ALMACENADO ALGUN NUMERO.
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOFTWARE)
CONCEPTOS DE VARIABLE Y CONSTANTE

POR OTRA MRTE, UNA CONGTANTE B8 UN OBJETO DR WVALOR INVARIA~
RIABLE. BSTE WVALOR NO CAMBIA DURANTE EL PROCESO. 81 88 DESEA
EXPEGAR UNA OONOTANTE SR EOORIDE EXPLICITAMENTE SU WMLOR,

POR BJEMPLO, 0, -800, §308428.0208. UNA GRAN MAYORIA DB LOS
LENGUAJES DE PROGRAMAGION PERMITEN DECLARAR DIFERENTRS TIPOS
OR CONSTANTES, SIENDO LAS MAS COMUNES, ENTEROS, DECIMALES,
CARACTERES ¥ BOOLEANOS.

CONSTANTE RNTERA (INTEGRA) ;: €8 UN NUMERO OON UN WLOR ENTE-
RO, POSITIVO O NEGATIVO, POR SJENPLOD, 4, 0, -§.

CONSTANTE ARAL: UNA CONSTANTR REAL O DECIMAL B8 UN NUMERO
SOCMTO OOMN UN PUNTO DROCIMAL.

CONOTANTE OF GARACTRRES : §8 UN CONJUNTO DE UNO O VMRIOS CA-
RACTEREO. NORMALMENTE LOS CARACTERES DIGPONISLES SON LETRAS
MAYUSCULAS, MINUSCULAS, DIOITOS, SIONOS DR PUNTUACION ¥

OTRO® GIMBOLOS ESPRCIALES.

MSE LO QU Mo
Y0 SIEMPRE SERE UM
CONRJO
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOF TWARE)

EXPRESIONES
AHORA BIEN, VEANOS QUE B0 UNA EXPRESION.
LAS EXPRESIONES JON COMBINACIONES DE CONSTANTES, VARIABLES.
SIMBOLOS DE OPERACION, MRENTESIS IZQUIERDO ¥ DERECHO Y NOM-
BRES DR FUNCIONES BOPECIALES.
LAD MIGMAS IDEAD O UTILIZAN BN NOTACION MATEMATICA TRADI-
GCIONAL, POR BJEBNPLO

m(n~~9)+\]—p_1

€N LA EXPREGION ANTERIOR, LO® PARENTESI® INDICAN SL ORDEN
DEL GALOULO ¥ { ' REPAESENTA LA FUNCION RAIZ QUADRADA.

LAS EXPREGIONES 88 CLASIFICAN EN DOS TIPOS : ARITMETICAS ¥

¥ BOOLEANAS.

LAS SBXPREGIONES ARITMETICAS SON ANALOGAS A LAS FORMULAS MA-
TEMATICAS. LAD WRIABLES Y CONSTANTES SON NUMEBRIOAS (ENTEROS
O REALES) ¥ LAS OPERACIONES SON ARITMETICAS CLASIOAS.

+ SUMA - RESTA + MULTIPLICACION / DIVISION
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ALMACENAMIENTO Y REPRESENTACION DE LA INFORMACION
(SOF TWARE)
EXPRESIONES
OTRO TIPO DE RXPRESION E8 LA EXPARSION SOOLEANA, CUYO WLOR
PUEDE SER VERDADERO O SIEN MLEO. UN MEDIO OE QENERACION DB
EXPAESIONES BOOLEANAS ES COMBINAR CONSTANTES Y EXPARSIONES
BOOLEANAS POR MEDIO DS LOB OPERADORES BOOLEANOS AND.OR ¥ NOT

3__ $) QUIERES SER Mt NOVIA m

OiME UNO, SINO DIME CERO.
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SISTEMA OPERATIVO
(SOF TWARE)

OBBE DE ENTENDERSE POR SIGTEMA OPERATIVO UN PROORAMA RESI-
DENTE (QUE BOTA PERMANENTEMENTE) EN MEMORIA, QUR TIENE COMO
FINALIDAD ADMINISTRAR LOS RECURSOS DB EL SISTEMA DE QOMPUTO.
L SISTEMA OPRRATIVO SR ENCARGA TAMBIEN DR COORDINAR A TODOS
LOS PROGRAMAS DR UTILERIA, COMO SON COMPILADORES, RDITORES,
LENQUAJES DE ALTO NIVEL, BTC. , LOS CUALES 8 TRATARAN POS-
TERIOCAMENTE.

FUNCIONES DE UN SISTEMA OPERATIVO

. COMPARTIR LOS RECURSOS DE LA MAGUINA ENTRE ARIOS PROCESOS
AL MISMO TIEMPO.

- COMPARTIR LA MEMONIA CENTRAL

. ADMINISTRAR EFICIENTENENTE EL SISTEMA DE COMPUTO COMO UN
TODO ANMONICO.

. ’Ilmﬂ* QUE LOS USUARIOD 88 COMUNIQUEN ENTRE 8, PROTE-
GIENDOLOS UNOS DE OTROS.
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SISTEMA OPERATIVO
(OF TWARE)

EN REGUNIN, L SISTEMA OPERATIVO 6 UN PROGRANA QUE TiENE
C0MO TARIA ADMINITRAL Y ORGANIZAR LOS RECURSGS CON QUE
CUBNTRA UNA CONPURDORA, OON LA FINALIDAD DE APROYEOHAR 28TOS
AL MAXIMO.

wEwcha

ENTRA DY SALIDA

[
1
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T
[
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MANEIO DIL PROCEGADOR

SISTEMA OPERATIVO
(SOFTWARE) :
UN MODELO DE ESTUDIO MRA LOS 8I1STEMAS OPERATIVOS

MANEJO DR INFORMACION o

MANRJO DE ENTRADA /
GALIDA

MANEJO DE MEMORIA

" ®

rEY.0080
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SISTEMA OPERATIVO
(SOFTWARE)
UN MODELO DE ESTUDIO PARA LOS 8ISTEMAS OPERATIVOS

EL NUCLEO DEL 8I8TEMA OPERATIVO

LA PUNGION DEL NUGCLEO DEL GISTEMA OPERATIVO B8 TOMAR BL
OONTROL DEL PROCEGADOR Y DETERMINAR CUANDO ¥ OOMO LO W A
"REMRTIR® ENTRE DIVERSOS USUARIOS.

MANEJO DE MEMORIA

OONBISTE EN LA ASIGNACION DE MEMORIA A GADA UNO DE LOS USUA-
R108 GUE SR ENCUENTRAN TRABAJANDO EN EL COMPUTADOR, DRFEN-
OIENDO DEL TIPO DR APLICADION (PROGRAMA) GUE ROTEN BJRCUTAN-
00. '

MANEJO DEL PROCESADOR

68 ENCARGA DR DETRRMINAR EL ORDEN OPTIMO DR ATENOION A LOS
DIVERSOS PROCRIOS QUE RETAN COMPITIENDO POR GANAR LA ATEN-
ClOM DEL PROGESADOR CENTRAL.
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SISTEMA OPERATIVO
(SOFTWARE)
UN MODELO DE ESTUDIO PARA LOS 8I8TEMAS OPERATIVOS

MANEJO DE ENTRADAS Y SALIDAS

BL MANEJADOR DR ENTRADAS Y SALIDAS TIENE COMO FUNOION PRIN-
CIML ATENDER LOS PEDIDOS QUR LO® PROCESOS EN BJRCUCION
HACEN SOBRE LAS UNIDADES PERIPERICAS.

GOTA ATENCION IMPLICA, UNA TRADUCCION LOGICA Y PISICA ENTRE
LAS DIVERSAS UNIDADES INVOLUCRADAS.

LA MRTE LOQICA TIEME COMO FUNGION POSTERGAR LO MAS POSINLE
LA BJRCUCION FISICA DE LOS PEDIDOS DR ENTRADA/SALIDA.

LA PARTE FiSICA, NACE QUE PUEDAN COMUNICARGE  AMRATOS
DIFERENTES ENTRE 8! AUNQUE MANEJEN CODIGOS INTERNOS DISTIN-
T08. .

DISPOSITIVO DE SALIDA

o X  wm—
INPRESORA
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SISTEMA OPERATIVO
(SOFTWARE)
UN MODELO DE ESTUDIO PARA LOS 8ISTEMAS OPERATIVOS

MANEJO DE INFORMACION

AL MANEJO DE INFORMADION SUELE LLAMARSELE TANBIEN SISTEMA
DR ARCHIVOS, SIZNDO SU FUNCION PRINGIML L PERMITIR A LOD
USVARIOS EL MANEJO LIGRE ¥ SIMBOLICO DR GASI GUALQUISR GAN-
TIDAD DE INFORMACION QUE DESEEN ALMACENAR, LEZR, IMPRIMIR,
ALTERAR O DESECHAR.

DE GRAN IMPORTANCIA B8 LA COMUNICACION QUE EXISTE ENTRE BL
GISTEMA OPERATIVO Y LOS USUARIOS DEL EQUIPO DE COMPUTO, WA
QUE EOTO PERMITIRA QUE BSTEMOS INFORMADOS DE LO GUE SUCROR
MIENTRAS SR SJBOUT ALOUN PROCESO O INSTRUGCION QUE INVOLY-
CRE AL SISTEMA OPERATIVO.

rHT 000
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LENGUAJES DE PROGRAMACION
(SOFT WARE)

UN LENGUAJE DEBE SER ENTENDIDO COMO UN SISTEMA DE COMUNICA-
GACION. UN LENGUAJE DE PROBRANACION POR OU PARTE, CONSTA DB
TODOS LO® SIMBOLOS, LOS CARACTERES Y REGLAS DE UTILIZACION
QUE PERMITEN A LA GENTE COMUNICARSE COM LAS COMPUTADORAS.
CADA UNOC DI LOS LENQUAJES DRBE DE ACEPTAR CIERATOS TIPOS OB
INGTRUCCIONES ESCRITAD QUR PRRMITIRAN A UN SISTEMA DR COMPY-
TO REALIZAR UN NUMERO DE OPERACIONES CONOCIOAS. B8 DECIR,
CADA LENQUAJE DEBE TENER MISTAUCCIONES COMPRENDIDAS ENTRER
LAS SIGUIENTES CATEGORIAS:

1 INSTRUCCIONES DE ENTRADA/SALIDA

8% REQUIRREN FARA PERMITIR LA COMUNIOAGION ENTRE LOS DISPO-
SITIVOS DR 1/8 ¥ EL PROCESADOR CENTAAL. ESTAD INSTRUCCIONES
PROPORGIONAN LOS DETALLES DIL TIPO DE OPERACION DE ENTRADA O
SALIDA QUE WOR A REALIZARSE Y LAS LOCALIDADES DR ALMACENA-
MIENTO QUE S8 SMPLEARAN DURANTE LA OPERAGION,

2. INSTRUCCIONES DE CALCILO
LAD INSTRUCCIONES QUE PERMITEN BUMAR, RESTAR, ULTIPLIOAR ¥
DIVIDIR DURANTE EL PROCESO SON, POR SUPURSTO, COMUMES EN TO-
DOS LOS LENGUAJES DE PROSRAMACION.

ruT. 2808
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LENGUAJES DE PROGRAMACION
(SOFTWARE) -

3. INSTRUCCIONES DE LOGICA/COMPARACION

BOTAS INSTRUCCIONES GE UTILIZAN PARA TRAMGFERIR EL CONTROL
DEL PROGRAMA Y SR NECESITAN EN LAS ESTRUGTURAS DE SELROCCION

8§ ITERACION QUE SIQUEN MRA PREMRAR PROORAMAS.

OURANTE EL PROCESO, DOS UNIDADES DE DATOS PURDEN COMPMRARSE
ENTRE 81 COMO REISULTADO DE LA RJECUCION DE UNA INSTRUOCION
LOBICA.

4. INSTRUCCIONES DE ALMACENAMIENTO/CONSULTA Y MOVIMIENTO

BOTAS INGTRUCCIONRS S8 UTILIZAN PMARA ALNAGENAR, CONSULTAR ¥
MOVER LOS DATOS DURANTE BL PROCESO. LOS DATOS PURDEN SER 00~
PIADOS DESDE UNA LOGCALIDAD DE ALMACENAMIENTO A OTRA Y CON-
SULTADOS SEGUN 8B REQUIERA.

TODO8 LO8 LENGUAJES DE PROGRAMACION TIENEN INSTRUCCIONES QUE
PERMITEN QUE E8TA8 OPERACIONES COMUNES 8E REALICEN, AUNQUE

EN OCASIONES EXISTE UNA NOTABLE DIFERENCIA EN LOS 8IMBOLOS,
LO8 CARACTERES Y LA 8INTAXIS DE LOS LENGUAJES DE MAQUINA,
LENGUAJES ENBAMBLADORES Y LENGUAJES DE ALTO NIVEL.

PRY.SEOY
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LENGUAJE DE MAQUINA
(8OF TWARE)

BL LENQUAJE DE MAQUINA DE UNA COMPUTADORA BASICAMENTE CON-

SISTE EN CADENAS DE NUMEROS BINARIOS Y £8 LO UNICO QUE LA
UCP ENTIENDE DIRECTAMENTE.

ESTO NO BEQUE ES

S/N/8R/%88LLLESN/Re N>

UNA INOTRUCCION PREMRADA EN CUALGUIER LENGUAJE DR MAQUINA
OEGE TENER CUANDO MENOS DOS MRTES. LA PRIMERA MATE B0 0L
COMANDO U OPERACION QUE LE DICE A LA COMPUTADORA CUAL B8 LA
PUNCION QUR REALIZARA.

LA SEQUMDA MNTE DE LA INSTRUOOION RO EL OPRRANDO Y LE DIOR
A LA COMPUTADORA DONDE ENCOMTRAR O ALMAGENAR LOS DATOS U
OTRAS INSTRUOCIONES QUE VKN A OER MANEJADAS.
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LENGUAJE DE MAQUINA
(SOF TWARE)

N RELAGION CON LOS ESTANDARES ACTUALES, LAS COMPUTADORAS
ANTIGUAS BRAN DIFICILES DE MANRJAR, WA QUR LOS PROGRAMADONRES
TENIAN QUE TRADUGIR LAS INSTRUOGIONES DIREGTAMENTE AL LEN-
QUAJE DB MAQUINA QUE LA COMPUTADORA ENTENDIERA.

UN BJENPLO DR SLLO, §8 GUANDO BL PROGRAMADOR TENIA QUR ES-
CRIBIR LA INSTRUCCION ADD 0184° (QUE SIANIFICA QUR BL WA-
LOR EN LA DIRECCION 0104 SE SUME AL WVALOR ALMACENADO &N BL
REGISTRO DE LA UNIDAD ARITMETIOO-LOGICA) PARA UNA MAQUINA
1BM ANTIQUA, TENDRIA QUE MABER RSCRITO

000 100000000000000000000000010 111000

ADEMAS DE TENER QUE RECORDAN LAS DOCENAS DE CODIGOS HUMERI-
COS MRA LOS COMANDOS BN EL CONJUNTO DE INSTRUCCIONES DR LA
MAQUINA, UN PROGRANADOR SR VEIA FORZADO A MANTENER UN SEOUI-
MIENTO DE LAS LOOALIDADES (POSICIONES) DE ALMACENAMIENTO DR
LO® DATOS Y LAS INSTRUOGIONES.

PRT.0000
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LENGUAJE ENSAMBLADOR
(SOFTWARE)

COMO UNA RESPURSTA AL PROBLEMA DEL PROGRAMADOR DR TENER QUE
‘TRADUGIR® LAD INSTRUCCIONES A LENQUAJE BINARIO, 8§ DESARRO-
LLARON CODIGOS MNEMONICOS DE OPERACION Y DIRECCIONES S1MBO-
LICAS EN LOS COMIENZOS DE LOS AROS 1080. LA PALABRA MNEMO-
TECNICO O REPIERE A UNA AYUDA MARA LA MEMORIA.

UNO OE LOS PRINEROS PASOS PARA MEJORAR EL PROCESO DR OPRRA-
CION DE LOS PROGRAMAS ERA BUSTITUIR LOS SIMBOLOS CON LETRAS
MNEMONICOS, POR LOS CODIGOS NUMERICOS DE OPERACION DEL LEN-
QUAJE DE MAQUINA. ACTUALMENTE CADA COMPUTADORA TIENE UN CO-
DI00 MNEMONIOO, AUNQUE, DESDE LURGO, LOS SIMBOLOS ACTUALES
WVARIAN ENTRE PBRICANTES ¥ MODELOS.

TODAVIA ME MALTAN 078488 INSTRUCCIONES® DE CODIFICAR

L9
e ——TN
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PHTRESN
LENGUAJE ENSAMBLADOR

(SOFTWARE)

BL LENGUAJE DR MAQUINA B8 AUN UTILIZADO POR LA COMPUTADORA
QONFORME VA PROCRGANDO LOS DATOS, PERO EL SOFTWARE DEL LEN-
QUAJE ENSAMBLADOR PRIMERC TRADUGE EL 8IMBOLO EOPECIFICADO
O8L CODIGO DE OPERACION A SU EQUIMLENTE BM EL LENGUAJE D8
MAQUINA.

Ul PROGAAMA QUE GONSTA DE INSTRUCCIONES RSCRITAS POR EL PRO-
GRAMADOR EN LENGUAJE ENBAMBLADOR O LLAMA PROGRAMA PURNTE.
OESPUES DE QUE ESTE PROGRANA G HA OONVERTIDO A CODISO DR
MAQUINA POR UN ENGAMBLADOR, 88 LE CONOCE COMO PROQRAMA 08J8-
T0.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL LENGUAJE ENSAMBLADOR

ENTRE LAD VENTAJAS TENEMOS QUE LOS LENQUAJES DE MAQUINA
ANORRAN TIEMPO ¥ REDUCEN DETALLE OON RESPECTO AL LENQUAJE DS
MAQUINA. 88 COMBTEN MENOS ERROAES Y EN TODO CABC BON MAS M-
CiLES DE ENCONTRAR. .

ENTRE LAS DEGVENTAJAS DEL LENGUAJE ENGAMBLADOR TENEMOS QUB
LA OODIFICACION BN LENGUAJE ENSAMBLADOR CONSUNE MUCHO TIENPO

Y UNA ORAN DESVENTAJA B8 QUE SOTAN ORIENTADOS HACIA LA MA-
QUINA.
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LENGUAJES DE ALTO NIVEL
(SOFTWARE)

LOS PROGRANAS ENSAMBLADORES DE ANTES PRODUCIAN SOLO UNA iNS-
TRUCCION DB MAQUINA POR GADA INSTRUCCION DE PROGRAMA FUBNTE.
MARA AGELERAR LA OODIFICACION O DESARROLLARON PROGRAMAS BN~
SAMBLADORE® QUE PUDIERAN PRODUCIR UNA CANTIDAD VARIABLE OB
CODIGO DR LENGUAJE DR MAQUINA MARA CADA INSTRUCCION DR PRO-
GRANA FURNTE. B8 DEGIR, UNA SOLA INSTRUGCCION MACRO PODRIA
PRODUGIR VARIAS LINEAS DE CODIGO EN LENGUAIER DR MAQUINA.

SL DESARROLLO DE TECNHICAS MNEMONICAS HOO LLEVO A SV VEL, AL
DESARROLLO DE LOS LENGUAJES DR ALTG NIVEL QUE QENERALMENTE
ROTAN GRIENTADOS HAGIA UNA GLASE SSPRCIFICA DE PROBLENAS DB

PROCREO.

POR RJENMPLO, EXISTEN LENGUAJES MARA PROCESAR PROBLEMAS DI
WATURALEZA CIENTIFICA ¥ MATEMATICA Y OTROS QUE OF HAN PENBA-
DO NMAS QUER NADA PARA TAREAS DB ARCHIVO.
EL LENGUAJE DE PROGRAMACION
ESTA EN FUNCION DE LA APLICACION .
QUE S DESEA ABORDAR >
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LENGUAJES DE ALTO NIVEL
(SOF TWARE)

ALGUNAS DE LAS VENTAJAS DE LOS LENGUAJES DE ALTO NIVEL 8ON :

- OOM MAS MCILES DR APRENDER QUE LOO LENQUAJES ENSANBLADORRS
= AEQUIRREN MENOS TIEMPO DE BOCRITURA

+ PROPORGIONAN UNA MEJOR DOCUMENTACION

- GON WAS MCILES DE NANTENER

* UN PROGRAMADOR CAMCITADO MRA ESCRIBIR PROGRAMAS BN UN
LENGUAJE DE ESTE TIPO NO ESTA RESTRINGIDO A UTILIZAR SOLA-
MENTE UN TIPO DE MAQUINA.

ratTetew
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COMPILADORES
(SOF TWARE)

UN PROGRANA FURNTE ESCRITO BN UN LENGUAJE DE ALTO NIVEL DEBR
SER TAMBIEN TRADUGIOO A UN CODIOO ENTENDIBLE POR LA MAQUINA.

UN PROGAAMA TRADUCTOR QUE PUEDA REALIZAR ESTA OPERACION S8

LLAMA COMPILADOR.

LOS COMPILADORES PULOEN SENERAR VARIAS LINEAS DB CODIGO DR
WMAQUINA MARA CADA INSTRUCCION DR PROGRAMA FUENTE. UNA CORRI-
DA DR CONPILACION B8 REQUIERE ANTES DB QUE LOS DATOS DEL
PROSLEMA PURDAN PROCRMARSL

PROGRANA EX ALOUN
LENGUAJE DR ALTO

NivEL
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LENGUAJES DE ALTO NIVEL MAS UTILIZADOS

BASIC

FORTRAN

CosoL

(SOFTWARE)

(SEQINNER'S ALL-PURPOSE BYNBOLIC INSTRUCTION CODE)

E8 UN LENGUAJE INTERACTIVO MUY POPULAR QUE TIENE QRAN ACEP-
TACION DEBIDO A SU MCILIDAD DE 8U USO.

(UN LENGUAJE INTERACTIVO PERMITE LA COMUNIGACION DIRECTA BN-
TAR BL USUARIO ¥ L SISTEMA DE COMPUTO DURANTE LA PREMRA-
OION ¥ BL USO DR LOS PROSRANAS).

(PORMULA TRANGLATOR)

EL LENQUAJE PORTRAN E0 UN LENQUAJE CONMOTO QUE SIRVE MUY
BIEN PARA SATISPACER LAS NECRSIDADES DR LOS CIENTIFICOS ¥

LOS ESTADISTICOS DB LOS NRGOCIOS.

({COMMON BUSINESS ORIENTED LANGUASE)
RGTE LENGUAJR FUB DISERADO BEPECIPICAMENTE PARA Ei. PROCESA-
MIENTO D8 DATO® DE TIPO COMERCIAL.
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PL/

RPQ

ALGOL

PavTI

LENGUAJES DE ALTO NIVEL MAS UTILIZADOS

(SOF TWARE)

(PROGRAMMING LANGUAGE/I , DONDE | 88 UN "UNO")
ESTE LENGUAJE FUE DISEAADO CON LA FINALIDAD DE RESOLVER TAN-
TO PROBLEMAD DE TIPO CIENTIFICO ASI COMO DR NEOOC!ION.

(REPORT PROGRAM QENERATOR)

ESTE LENGUAJE PUE DISERADO MRA LA SENERACION DE REPORTES DE
GALIDA QUE RESULTAN DEL PROCESO DR APLICACIONE® DR NESOCION
TAN CONUNED COMO SON : CUENTAS POR COBRAR Y CURNTAS POR M-
GAR. PERO BOTE LENGUAJE TAMBIEN PUBDE SER UTILIZADO MRA AG-
TUALIZAR EN FORMA PERIODICA LOS ARCHIVOS DE LAS CUBNTAS AN-
TERIORES.

(ALOORITHMIC LANGUASE)
LENQUAJE DR PROGRAMACION ENFOCADO AL CAMPO CIENTIFICO ¥ MA-
TEMATI00.

UN DROCENDIENTE DEL ALSOL §8 EL PABCAL, SU NOMBRE O LB HA
DADO EN HONOR A BLAISE PABCAL, MATEMATICO, FILOSOPO & INVEN-
TOR FRANCES DEL 81GLO XVIIL
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INTERPRETES
(BOFTWARE)

UNA ALTERMATIVA MARA EMPLEAR UN COMPILADOR MARA LA TRADUC-

CION DE UN LENQUAJE DE ALTO NIVEL BF USA A MENUDO EN LAS
MICROCOMPUTADORAS. EM LUSAR DE TRADUCIR EL LENGUAJE PUENTE ¥
ALMACENARLO PERMANEMTEMENTE EX CODIOO OBJETD QUE B8 PRODUCH-
D0 DURANTE UNA CORRIDA DB COMPILACION MARA SV USO PUTURD BN

LA PRODUCCION, BL PROGRAMADOR SIMPLEMENTE CARGA EL PROBRAMA
FUBNTE EN LA COMPUTADORA JUNTO OON LOS DATOS QUE BERAN PRO-
CEBADOS.

SXISTE SN LA COMPUTADORA UN INTERPRETE PERMANENTEMENTE ALAM-
BRADO POR NARDWANE, QUE CONVIERTE CADA INSTRUCCION DE PRO-
QRAMA FUENTE A LA FORMA DEL LENGUAJE DR MAQUINA OUE 82 NECE-
SITA DURANTE EL PROCESAMIENTO DE LOS DATOS. HO ST QUARDA
NINGUN CODIOO OBJETD MAA SU USO PUTURO.

EL INTERPRETE ELIMINA LA NECESIOAD DE UNA CORMIDA DE COMPI-
LACION POR SBEPRADO DESPUES DE HABER NEGHO UN GAMBIO EN EL

PROGAAMA O 8E HA ARADIOO CARACTERISTICAS O CORRESIDO ERRORES
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
TIPOS DE PROCESAMIENTO

TODO LO QUE UNA COMPUTADORA PUEDE HACER E8 PROCESAR DATOS.
EXCLUSIVAMENTE ACEPTAN, PROCESAN OATOR Y COMUNICAN RESULTA-
008. NO PUEDEN LLEWR A CABO ACTIVIDADES FISICAS. NO PURDEN
DOBLAR METAL, POR BJEMPLO, PERO 8! PUEDEN DAR INFORMACION
NECESARIA PARA CONTROLAR LAS MAQUINAS DOBLADORAS DE METAL.
QEMERALMENTE, LOS DATOS QUE MANEJAN LAS COMPUTADORAS BOTAN
OROANIZADOS EN AQRUMMIENTOS LOSICOS, MRA QUE LOS PROCESCS
OEAN EFECTIVOS Y LOS RESULTADOS OSTENIDOS SEAN UTILES.

mepmm—
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
TIPOS DE PROCESAMIENTO

LOTES

EL PROCESAMIENTO POR LOTES CONSISTE BN LA CAPTURA MASIWA DR

INFORMACION, MARA QUE UNA YEZ CONCLUIDA EOTA, BE ASIGNEN LOS

RECURSOS DEL PROCESADOR AL PROCESAMIENTO DK DICHA INFORMA-
clon.

LOS MEDIOS DE ENTRADA COMUNMENTE ENPLEADOS MRA EL PROCESA-
MIENTO POR LOTES SON A TRAVES DE TERMINALES.

EL PROCEGAMIENTO POR LOTES CONSIOTE BN FORMA MAS PARTICULAR
€N LA LECTURA Y EL PROCEGAMIENTO DEL PRIMER REQGISTRO, DEO-
PUES DEL SEQUNDO EN BL ORDEN, ¥ AS), SUCESIVAMENTE.
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
TIPOS DE PROCESAMIENTO

TIEMPO REAL

BL CONTROL DE PROCESOS EN TIEMPO REAL K8 UN INTEREGANTE CAM-
PO DE LAS COMPUTADORAS. UNA GRAN CANTIDAD DE MAGUINAS ¥ NE-
RRANMIENTAS NOVEDOSAS INTEQRAN UNO O WRIOS MICROPROCESADORES
MRA QUE PURDAN TOMAR DECISIONES AL INSTANTE SOBRE EL PROCE-
80 QUE CONTROLAN.

BN LA INDUSTRIA MODERNA, LA APLICACION

i OEL PROCEGAMIENTO BN TIEMPC REAL DB LA
MAQUINARIA 58 IMPRESCINDIBLE.

EN BOTE TIPO DE PROCESAMIENTO DR INFORMACION, LA INFORMACION
QUE 88 INTRODUCE AL COMPUTADOR ViA ALOUN DISPOBITIVO DR EN-

TRADA, S8 ACTUALIZA INSTAN TANEAMENTE.
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TRANSFORMACION DE NUMEROS ENTRE LOS SISTEMAS
TIPOS DE PROCESAMIENTO

TIEMPO COMPARTIDO

ESTE TIPO DE PROCESAMIENTO FUNCIONA DE LA SIQUIENTE MANERA :
EN CADA OGASION EN LA QUE UN DISPOSITIVO DE ENTRADA/SALIDA
INTENTA ENVIAR A LA MEMORIA UN BYTE (O RECIBIRLO) OCURRE,
UNA INTERRUPGION, §STO £0, EL PROGESADOR CENTRAL ARANDONA
MOMENTANEAMENTE EL PROCESO QUE ROTABA RJECUTANDO Y OR DEDICA
A ATENDER AL DISPOSITIVO QUE INTERRUNPIO, MARA LUEGO PROSE.
QUIR CON LO QUE ESTABA HACIENDO.
COMO PODEMOS OBSERWAR, E8TO PURDR RESULTAR NO MUY RECOMENDA-
SLE, SOBRE TODO 81 L VOLUMEN DR SNTRADAS ¥ SALIDAB B8 CON-
SIDRRABLE.

[ A QUIEN LE HAQO CAS0 AHORA ¢ |

ssrchi ive
HEPEMITIVE 0 PROOEBANON..
‘@ Ord PRB0E0A00A.. —————r———
2SI Tt vE
narenitive [ 0,0 WYE PROCESINON..
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ASPECTOS A CONSIDERAR AL SELECCIONAR UN EQUIPO DE COMPUTO

EXISTEN VARIO® ABPECTOS QUE DEBEN DE CONSIDERARSE AL SELEC-
CIONAR UN BEQUIPO DE COMPUTO, AQUI BOLO MENCIONAREMOS A QRAN-
DES RASGOS LOS PUNTOS MAS IMPORTANTES.

1. CONSIDERAR LAS NECESIDADES BASICAS REQUERIDAS.
- TIEMPOS® DE RESPUESTA.
. SOFTWARES EXISTENTES EN EL MERCADO.
. PERPORMANCE DE LOO SISTEMAS A IMPLANTAR EN EL BQUIPO.

8. QOPORTE TECNICO POR PMARTE DEL MBRICANTE.

8. POSIBILIDADES DE CRECIMIENTO OEL EQUIPO CON BASE EN SUS
CARACTERISTICAS.

4. COMMTIBILIDAD CON LO® EQUIPOS EXISTENTES, K8 DECIR CON
LO8 QUE W SE CUENTA (81 LOB NAY).

5. CAMCIDADES IDEALES (MEMORIA) PARA EL BUEN FUNCIONAMIENTO
D% LOS PROCESOS.

8. GARACTERISTICAS DR LO® SISTEMAS OPERATIVOS QUE MANEJA EL
HARDVARE.

7. BL PRECIO.




0S¢

EVALUACION CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD Il e

PREQUNTA

EL NUMERQ "10° BASE 2 EQUIWALE A :
1) 10 EN BIBTEMA DECIMAL 8) 2 EN BISTEMA DECIMAL 93) 1 EN 8IBTEMA DECIMAL

A LOS COMPONENTES DE UNA COMPUTADORA SE LES CONOCE COMO :
1) HARDWARE  2) BOFTWARE  3) FIRMWARE

€S EL *CEREBRO" DE LA COMPUTADORA :

1) EL TECLADO 2) EL MONITOR 3] EL PROCESADOR

LUGAR DONDE SE ALMACENAN INSTRUCCIONES Y DATOS :

1) MEMORIA PRINCIML  2) Di8P. DE ENTRADA Y 8ALIDA 9} IMPRESORA

SUELE LLAMARSELE A LOS PROGRAMAS, PAQUETES DE COMPUTOQ, ETC.:
1) HARDWARE  2) BOFTWARE  3) FIRMWARE

SON AQUELLAS EXPRESIONES CUYO WALOR PUEDE S8ER VERDADERO 0
FALSO :

1) ARITHMETICAS 2} BOOLEANAS

SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA

AESPUESTA
[
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UNIDAD 3
ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO

OBJETIVO :
MOSBTRAR LOS ELEMENTOS DE PROQRAMACION ESTRUCTURADA DE TAL
FORMA QUE EL ESTUDIANTE 8EA CAPAZ DE DISERAR ALGORITMOS

QUE LE PERMITAN BOLUCIONAR PROBLEMAS DIVERSOS
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UNIDAD 3
ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO

1 CONCEPTO DE ALGORITMO, DE BECUENCIA Y DE PROGRAMA
2 CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

3 DIAGRAMA DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO
ESTRUCTURAS DE CONTROL
. 8ECUENCIA
. BELECCION
. RAMIFICACION
. REPETICION
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CONCEPTO DE ALGORITMO Y DE PROGRAMA

UN ALOORITMO €8 UNA SERIE DE OPERACIONES LOGICAS ¥ NO
AMBIGUAS, A EJECUTAR MBO A PASO, Y QUE CONDUCEN A LA RESO-
LUCION DE UN PROBLEMA.

€8 DECIR, UN ALGORITMO 8 UN CONJUNTO DE REGLAS PARA RESOL-
VER UNA CIERTA CLABE DE PROBLEMA O UNA FORMA DE DESCRIBIN
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA.

POR SJEMPLO, EL ALOORITMO PARA ENCENDER UN AUTO PODRIA SER :

1. CONTAR CON EL AUTO
2. TENER LAS LLAVE® DE APERTURA DE PUERTAS Y DE ENCENDIDO.
8. ABRIR LA PUERTA DEL LADO DEL CONDUCTOR CON 8V

RESPECTIWA LLAER.
4. INTRODUGIR LA LLAVE DE ENCENDIDO BN LA
CERRADURA CORRESPONDIENTE. @ @

6. BOMBEAR ¢ VECES EL PEDAL DE ACELERACION.
0. GIRAR LA LLAVE DE ENCENDIDO HASTA QUE EL ARRANQUE.
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CONCEPTO DE ALGORITMO Y DE PROGRAMA

UN ALGORITMO PODEMOS ENTENDERLO TAMBIEN, COMO EL MEDIO POR
€L QUE SE EXPLICA COMO PUEDE REQOLVERSE UN PROBLEMA, MEDIAN-
TE APROXIMACIONES PASO A MBSO,

PARA DESCRIBIR ALOORITMOS DR COMPUTADORAS GE HAN DISEAADO
LENGUAJES DE PROGRAMACION. GADA UNA DE LAS ACCIONES DE LAY
QUE CONSTA UN ALOORITMO SE LLAMA SENTENCIA Y EOTAS DEBEN OER
SOCRITAS EN TERMINOS DE CIERTO LENOUAJE.

BL CONJUNTO FORMADO POR LA REPRESENTACION DE DATOS UTILIZADA
Y SL ALGORITMO EN 8, 88 CONOGE USUALMENTE COMO PROOGRAMA.
SN ESENCIA UN PROGRANMA B8 LA DEGCRIPCION DEL PROCESO BN UN
CIERTO LENOUAJE, ES DECIN, LA SECUENCIA DE ACCIONES ENTEN-
OIBLES POR LA CONPUTADORA CONDUCEN A REALIZAN UNA TAREA DE-
TEAMINADA ¥ EL CORRECTO TRATAMIENTO DE UNOS DATOS.

O——-‘ ESTOY HACIENDO MI ALOORITMO

PARA MiS PROXIMAS MACACIONES.
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CONCEPTO DE ALGORITMO Y DE PROGRAMA
CARACTERISTICAS DE LOS ALGORITMOS

LAS CARACTERISTICAS PUMDAMENMTALES DE UN ALOORITMO 80N :
1) DEBE SER PRECISO E INDICAR EL ORDEN DE REALIZACION DB

CADA PASO. .

2) DESE ESTAR DEFINIDO. 8/ 88 SIQUE UN ALOORITMO DOS VECES
0% DESE OBTENER EL MISMO RESULTADO CADA VER.

§) DEBE OER FINITO. Bf SE SIQUE UN ALGORITMO 98 DEDE TERMI-
NAR BN ALOUN MOMENTO.

4) DESE SRR CLARO Y 8IN ANBIOQUEDADES.

1. SUBES Y BAJAS

2. LURGO TE REQRENAS

8. LURGO VUELVES A SUBIR
4. 81 BAJABTE Y SUBISTE
EMPIEZAS OTRA VEZ

6. CONTINUA ASI NASTA QUR

QUE AMQUES LA LU

EL ALGORITMO QUE ACABO DE REALIZAR NI YO MISMO
LO ENTIRNDO.
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACGION ESTRUCTURADA

PARA AUMENTAR LA EFICIENCIA DE PROGRAMACION ¥ SL MANTENI-
MIENTO E8 NECESARIO DOTAR A LOS PROGRANAS DE UNA ESTRUCTURA.
LAS RAZONES PMARA ELLO NO B8 SOLO BL AUMENTO DR FIABILIDAD ¥
EFICIENCIA SINO TAMBIEN ASEQURAR QUE LOS PROGRAMAS SEAN
ADAPTASLES, MANBJABLES, MCILMENTE COMPRENGIBLES Y TRANSPOR-

TABLES.
TRANSPORTA |
PROGRANAS la
 — T -
©-® e e0e

LOS PRIMITIVOS PROPOSITOS DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA
OIRIGIAN SUS ESFUERZON A BUSCAR MODOS DE MINIMIZAR LA PROSA-
BILIDAD DE ERROR EN EL PROCESO DE PROOGRAMACION.

WMEWLLS .00,
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

£8 DIFICIL DAR UNA DEFINICION DE PROGRAMACION BSTRUCTURADA,
PERO PODRIAMOS DEFINIRLA COMO UNA TECNICA DE CONSTRUCCION DR
PROGRAMAS QUE UTILIZA AL MAXINO LOS RECUNSOS DEL LENOUAJR,
LIMITA EL CONJUNTO DR BOTRUCTURAS APLICABLES A LEER Y PRE-
GENTA UNA SERIE DE REGLAD QUE COORDINAN ADECUADAMENTR EL DB~
SARROLLO DE LAS DIFERENTES MIES DR PROGRAMACION.

.
CUANTAS REGLAS  [rrrrrrerrrmerrren
| DAMMMAAMAMAMMMARANS T

LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA UTILIZA EN SV DISERO LOS 8-
QUIENTES CONCEPTOS O PRINCIPIOS FUNDAMENTALES RECOQIDOS
EOENCIALMENTE EN LA DEFINICION ANTERIOR.

- ESTRUCTURAD BABICAS

= RECURSOS ABSTRACTOS

- DIGERO DEGCENDENTE “ARRIBA - ABAJO® (TOP - DOWN)
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

EGTRUCTURAS BASICAS DE CONTROL.

CUALQUIER PROGRAMA CON UN SOLO PUNTO DR ENTRADA Y UN 80LO
PUNTO DE GALIOA PURDE RESOLYERSE CON TRES UNIOOS TIPOS DR
GOTRUGTURAS DR CONTROL :

- SECUENCIAL
= ALTERNATIVA

= REPETITIVA

|Eniia 008
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

MARA LA REPRESENTACION BOQUENATICA DE LAS ESTRUCTURAS MEN-
CIONADA® SR ESTABLECERA LA SIGUIENTE SIMBOLOGIA.

Q TERMINAL (INICIO/PIN)
Cj ENTRADA/SALIDA
(LECTURA DE DATOS A PMATIA OE :

TECLADO, ARJETS,..)

CONECTOR

' ‘ DIRECCION D FLUJO

11O

PROCESO U OPERACION LLAMADA A SUBRUTINA

< "™ S
D IMPRESORA (BALIDA)
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA SECUENCIAL

ESTRUCTURA SECUENCIAL :

28 AGUELLA QUE EJECUTA LAS ACCIONES SUCRSIAMENTE UNAS A

CONTINUACION DE OTRAS 81N POBIBILIDAD DR OMITIR NINGUNA, ¥
- NATURALMENTE, SIN BIFUNCACIONES (SALTOS A SUBRUTINAS). TO-

DAD ESTAS ESTRUCTURAS TENDRAN UNA ENTRADA Y UNA SALIDA.

= — — —1
O [t © [ @D [Pt D>
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA SECUENCIAL

UN BJEMPLO DE UN PROGRAMA QUE $OLO CONTIENE ESTRUCTURA O8-
CUENCIAL EO EL SIQUIENTE : CALCULO DE LA SUMA DE DOS NUNMEROS

CUALESQUIERA. ALGORITMO COMENTARIOS

OE LEEN DEL TECLADO DOS
m LEER NUMEROS A,B wiones Y 8E As10NAN Las
DIRECCIONES A Y B

SUMAR S = A+ B OE SGUMAN LOS WLONES
LA R OBTENIDOS EN LAS DIRECCIONES
AY S, ABIGNANDOBE EL RESULTADO

A LA MAIABLE §.

ESCRIBIR 8 SE 1MPAIME EL WLOR
ABIGNADO A ‘8",

FiN
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS

ESTRUCTURA SECUENCIAL
£JEMPLO DE UN ALGORITMO QUE PACTURA UN BOLO PRODUCTO A UN

$0L0 GLIENTE.
ALGORITMO

"/ LEEA NONBRE DEL CLIENTE (NOMBAE)
GANTIDAD COMPRADA (Q) LEER NOMBRE, Q, P
Y PRECIO UNITARIO (P}

:

CANTIOAD TOTAL ~ & MULTIPLICAR P » Q Y ALMACENAR
asrco EL RESULTADO EN A.

IMPRIMIA (NOMBRE)
Y GANTIDAD TOTAL
(a)

ESCRIBIR NOMBRE, 8

FIN




€92

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS

ESTRUCTURA ALTERNATIW :

EG AQUELLA EN LA QUE UNICAMENTE SE REALIZA UNA ALTERNATIW
OEPENDIENDO DEL WALOR DE UNA DETERMINADA CONDICION O PREDI-
CADO. LAD ESTRUCTURAS ALTERNATIVAD TAMBIEN LLAMADAS CONDI-
CIONALES® PUEDEN OER DE TRES TIPOS :

- SIMPLE

- DOBLE
- MULTIPLE

[ T] YW NN N




1 2:74

WOWLLS 0.9.0.

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA ALTERNATIVA SIMPLE

WOTRUCTURA ALTERNATIWA SIMPLE ¢

SON AQUELLAS EN QUE LA EXISTENCIA O CUMPLIMIENTO DE LA CON-

OICION IMPLICA LA RUPTURA DR LA SECUEBNCIA ¥ LA RJECUCION OB
UNA DETERMINADA ACCION.

ALGORITMO (ESPAROL)

8! (CONDICION) ENTONCES
(ACCION)
FIN_SI

ALGORITMO (INGLES)

i{F (CONDICION) THEN

(ACCION)
END.IF
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA ALTERANATIWA DOBLE

EOTRUCTURA ALTERNATIVA DOBLE :
€0 AGUELLA QUE PERMITE LA ELECCION ENTRE DOS ACCIONES O TRA-
TAMIENTOS EN FUNCION DE QUE 88 CUMPLA O NO DETERMINADA CON-

ALGORITMO (ESPAROL)

81 (CONDICION) ENTONCES
(ACCION A1
8i- NO O EN CASO GONTRARIO

FIN.8I

DiCion.

ACCION A1 ACCION A2 ALGORITMO (INGLES)

IF (CONDICION) THEN
(ACCION 1

nes
‘c-— (ACCION 2)

END.WF
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CONGEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUGTURA ALTERNATIVA MULTIPLE

EGTRUCTURA ALTERNATIVA MULTIPLE ;

$E ADOPTAN CUANDO LA CONDICION PUEDE TOMAR n VALORE® ENTEROS
DISTINTOS.

SEQUN SE ELIJA UNO DE E8TOS WALORES EN LA CONDICION SE REA-
LIZARA UNA DE LAD n ACCIONES. ESTA ESTRUCTURA PROPUESTA POR
HOARE, B8 LA case DEL LENQUAJE MECAL O CASE DE LOS SASIC

L 11 YT N ARIN

EOTRUCTURADOS.
ALGORITMO (ESPAROL)
m SEQUN (VARIABLE)
(CONDICION 1) : (ADCION AY)

(CONDICION 2) : (AGCION A2)

(calnlclolu n) : (ACCION An)
0 OTROS : (ACCION 8x)
ALGORITMO (INGLES)

A1 A2 An o CASE

I ¥ ¥ T END.CASE

[rw]
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|arWLLA 3.0.08.

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURAS REPETITIVAS

EOTAUCTURAS AERPETITIVS :

O ITERATIVAS SON AQUELLAS EN LAS QUE LAS ACCIONES SE BJECU-
TAN UN NUMERO DRTERMINADO DE VECES Y DEPENDEN DE UN VALOR
PREDEFINIDO O BL CUMPLIMIENTO DE UNA DETERMINDA EXPRESION
LOGICA.

UN BUCLE O LAZO E8 BL CONJUNTO DE ACCIONES A REPETIA.

KN CONBECUEBNCIA B8 PRECISO DISPONER DE ESTRUCTURAS ALGONIT-
MICAS QUE PERMITAN DESCRIBIR UNA ITERACION DE FORMA COMODA.
LAS TRES ESTRUCTURAS MAS USUALES DEPENDIENDO DE QUE LA CON-
DICION SE ENCUENTRE AL PRINCIPIO O AL FINAL DE LA ITERACION
90N :

- ESTRUCTURA MIENTRAS
- ESTRUCTURA REPETIR_HASTA
- ESTRUCTURA PARA (DESDE_HASTA)
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mEBLLA 0500,

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
' ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA MIENTRAS

ESTRUCTURA MIENTRAS :

EL BUCLE MIENTRAS DETERMINA LA REPETICION DE UN QRUPO DR

INGTRUCCIONES MIENTRAS® LA CONDICION SE CUMPLA INICIALMENTE.
EOTA ESTRUCTURA SE CONOCE NORMALMENTE COMO DOWNILE.

é

FIN WIENTAAS|

ALGORITMO
MIENTRAS (CONDICION) HACER

(ACCION)
FIN_MIENTRAS
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LLL VTN XNTH

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS
ESTRUCTURA REPETIR.HASTA

ESTRUCTURA REPETIN.HASTA ;

SL NUMERO DE ITERACIONES O REPRTICIONES DEL QRUPO DE INS-
TRUCCIONES SE EJECUTA HASTA QUE LA GONDICION DEJE DE CUM-
PLIRGE. ESTA CONDICION OB CUMPLE AL FINAL. A EOTA ESTRUCTURA
TAMBIEN OB LE CONOCE COMO DO UNTIL.

| ALGORITMO
ACCIONED
REPETIR
{ACCIONES)

HASTA QUE (CONDICION)
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BEBLLA 2.0.H.

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
ESTRUCTURAS BASICAS

BOTRUCTURA MBRA :
26 AQUELLA QUE SE REPITE UN NUMERO FiJO DE VEGES, n :

ALGORITMO

PARA (VARIABLE) DE VALOR | A VALOR f INCREMENTO inc
HACER (ACCIONES)

FIN_PARA

EL INCREMENTO PUEDE SER POSITIVO O NEGATIVO.
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA
RECURSOS ABSTRACTOS

EL PROCESO DE REALIZACION DE DIFERENTES MSOS NASTA ENCON-
TRAR LA SOLUCION DE UN PROBLEMA ES UN PROCESO ABSTRACTO.

&N EL MOMENTO DEL DISERO O CONCEBIR UN PROBLEMA EN
TERMINOS ABSTRACTO® NO DEBEMOD CONSIDERAR LA MAQUINA
QUE LO WA A RESOLVER, N! BL LENGUAJE DE PROGRAMACION
QUE VAMOS A UTILIZAR.
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WMEBLLA 8.9.97.

CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

WMETODOLOOGIA DESCENDENTE *ARRIBA - ABAJO" : CONSISTE €N ESTA-
SLECER UNA SERIE DE NIVELES DE MENOR 0 MAYOR COMPLEJIDAD QUR
DEN SOLUCION AL PROBLEMA. EN OTRAD MLABRAS, CONSISTE BN B-
FRCTUAR UNA RELACION ENTRE LAD ETAMS DE LA BOTRUCTURACION
OF FORMA QUE UNA ETAM JERARQGUICA ¥ BU INMEDIATAMENTE INPE~
RIOR GE RELACIONEN MEDIANTE ENTRADAS Y GALIDAS DR INFORMA-
CION. UN PROGRAMA ESTAUCTURADO TIENE UNA REPRESENTACION BN
FORMA DE ARBOL.

L1 |
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KEBLLS 0L

, DIAGRAMA DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO
DIAGRAMA DE FLUJO :

E8 LA REPAESENTACION QRAFICA DE UM ALOORITMO Y DE LA SECUEN-
CiA U ORDEN EN QUE DEBEN EJECUTARSE, E0 DECIR, €8 LA REPRE-
SENTACION GRAFICA DE LA SOLUCION DE UN PROBLEMA O PROCEDI-
MIENTO.

SE PUEDEN CONSIDERAR TRES TIPOS FUNDAMENTALES DE DIAGRAMAS

DI PROGRAMACION, CONOCIDOS TAMBIEN COMO DIAORAMAS DE FLUJO
U ORGANIGRANAS,

DIAGRAMAS DEL SISTEMA O DE CONFIGURACION.

DEBCRIDEN EL FLUJO DR INFORMACION ENTRE LOD DISTINTOS SOPOR-
TES FISIO0S DF UN SISTEMA INFORMATICO. ».LJEM. COMPUTADOR -» MODEM - IMPRESORA

DIAGRAMAS DE MACROPROCESOS O BLOQUES.

AEPRESENTAN LA ESTRUCTURA BN MODULOS O BDLOQUES QUE 8 NHAN
ARALIZADO OBL PROBLEMA A REGOLVER. , ¢, | gcruna pE DATOS - PROGESD -3 AEBULTADOS

-DIAGRAMAS DE DETALLE U ORDINOGRAMA.

SON LAD ORDENED BN SECUENCIA QUE 88 DEBEN DAR A LA MAQUINA
PARA LA REQOLUCION DEL PROBLEMA. (5 ¢ 6w, LEE NOMBAES -+ ORDENALOS ~iMPRIMELOS
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ReWLLS 5.0.8.

DIAGRAMA DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

PIEUDOCODIRO :

B0 UMA HERRAMIENTA UTIL EN EL ANALISI® DE PROGRAMACION, ¥
PODEMOS DECIR, QUE EL CONCEPTO SIONIFICA QUE SE TRATA DE UNA
IMITACION Y UMA VERBION ABREVIADA DE INSTRUCCIONES REALES
PARA COMPUTADORAS.

Y A TRAVES DEL PSEUDOCODIGO PUEDO EXPRESAR EN LENGUAJE
NATURAL LA LOGICA DE UN PROGRAMA.

POR EJEMPLO :

MIENTRAS NO SE ENCUENTRE « FIN DE FICHERD »
SUMAR NOTAS
" DIVIDIR LA GUMA TOTAL ENTRE NUMERO DE ABIGNATURAS
(MPRESION DEL REQISTRO
FiM - MIENTRAS
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ROBLLA 000,

DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

PODEMOS DECIR, GUE POR LO QENERAL, UN DIAQRANA DE FLUVJO

CONSTA DE DE LAS SIQUIENTES MOED

" DIAGRAMA DE FLUJO

ENTRADA
os
DATOS

PROCESO A

GALIDA
o8

PSEUDOCODIGO

INICIO DEL PROGAAMA

LECTURA OE DATOS

LLEVAA A CABO EL PAOCESD A

IMPRESION DE RESULTADOS

FIN DEL PROGAAMA
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MOWMILE 0.0.0.8.

DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

DIAGRAMA DE FLUJO PARA LA OBTENCION DE LA CALIFICACION MEDIA
DB UN ALUMNO CORRESPONDIENTE A LAS DIFERENTES ASIONATURAS DR

SU CURSO ESCOLAR.

ALGORITMO

LECTURA 08
UN REGISTRO

VMAR CALIP.
o8 TODAS LAS
ANGNAIURAS

l

DIVIDIN LA SVNA
TOWML POR BL NUNERO

PSEUDOCODIGO

iNICIO DEL PACORAMA

LECTURA OE REGISTAOS

SUMA TOTAL DE CALIFICACIONES
DIVIDIA SUMA TOTAL / NUMERQ DE ABIGNATUNAS

IMPRESION DE LA DIVISION AESULTANTE

FIN DEL PROQAAMA O AUTINA
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|er.aige

DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEVUDOCODIA0
ALGORITMOS
SUMA DE DOS WALORES (FIJOS Y RIABLES)

ALGORITMO PSEUDOCODIQO ALGOR!TMO PSEUDOCODIGO
( INICIO ) 19IC10 DEL PRORRSNS
“nj.“” LECTURa 92 WAL MEg
] A
7°tAL . ‘ ry |° ADIORAS TOWL « 8000 TOTAL . “ﬂi A4 “ﬂz ABigual NWLenRIwEE

9 L

l TO‘AL I rerma Tom ‘ TOTAL | IuPagsIde B8 TOWL
A

Cb fim 90l PR0GRANA FIN Pru 00L P0R8RANS
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DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

ALGORITMOS

SUMA DE 'N° NUMEROS CUALESQUIERA :

CONTAOOR - 0
SUMA 0

GUMA + SUMA « NUNERO
CONTADOR « CONTADOR » 1

L

==

mav.a8e




6.3

mav.aes

DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIAO
ALGORITMOS

ACUMULADOR DE SUMAS :

ACUMULADOR - 0

L ]
AGUMULAOOR » ACUMULADOR « CANTIDAD

l CANTIDAD '
| 1]
CANTIDAD » 0
z G




DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

ALGORITMOS

ACUMULADOR DE PRODUCTOS (FACTORIAL) :

MOCTORIAL » 1

NUMERO >« CONTADOR

PACTORIAL » MCTORIAL » SEQUNDO
CONTADOR « CONTADOR » 1
SEQUNDO « CONTADOR

J

L:_c_romn. I

|aT. a8
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DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIGO

ALGORITMOS

SUMA DE LOS PRIMEROS "N’ NUMEROS ENTEROS :

QUNA = 1

SRQUNDO = 2
CONTADOR - 8

>

]

SUMA » BSUMA - SEQUNDO
CONTADOR = CONTADOR »
SEAUNDO - CONTRDOR

J

FiN

WAT.SS
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DIAGRAMAS DE FLUJO Y PSEUDOCODIAO
ALGORITMOS

a0

DIAGRAMAS DE FLUJO QUE IMPRIMEN 10, 20 Y T VECES UN TEXTO
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MOBLLA 5.0

ESTRUCTURAS BASICAS DE CONTROL
RESUMEN
LAS ESTRUCTURAS LOBICAS BABICAS NECEGARIAS MARA EL DISENO

DR UN PROGRAMA SE REDUCEN A TRES : SECUENCIALES, SELECTIVS

Y REPETITIVAS.
ESTRUCTURAS SECUENCIALES ESTRUCTURAS ALTERNATIWMS
no mmno
@ @
un
[oeer)
ESTRUCTURAS REPETITIVAS

YERDADERC
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EVALUACION CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD il o

PREQUNTA RESPUESTA

SERIE OE OPERACIONES LOGICAS QUE CONDUCEN A LA SOLUCION DE )
UN PROBLEMA :

1) SECUENCIA 2} ALBOMITMO  $) PROGRAMA
SE LE LLAMA A LA TECNICA DE CONSTRUCCION DE PROGRAMAS QUE !
UTILIZA AL MAXIMO LOS RECURSOS DEL LENGUAJE :
1) PROGRAMACION EBTAUCTURADA 2) TECNICA DE LIMITACION
ES AQUELLA ESTRUCTURA EN LA QUUE UNICAMENTE SE REALIZA UNA {1

ALTERNAT VA DEPENDIENDO DEL WLOR DE UNA DETERMINADA CONDI-
CION O PREDICADO :

1) SECUENCIAL 3] ALTERNATIV 9] REPETITIW

ES QUELLA ESTRUCTURA EN LAS QUE LAS ACCIONES 8E EJECUTAN UN [
NUMERO DETEAMINADO DE VECES Y DEPENDEN DE UN WLOR PREDEFI-
NIDO O EL CUMPLIMIENTO DE UNA DETERMINADA EXPRESION LOGICA,

1) SECUENCIAL  2) ALTEANATIMA 8} REPETITIWR

ES LA REPRESENTACION GRAFICA DE UN ALGORITMQ Y DE LA SECUEN- (S
Cla U ORDEN EN QUE DEBEN EJECUTARSE, ES DECIR, ES LA REPRE-
SENTACION GRAFICA DE LA SOLUCION DE UN PROBLEMA :

1) ALGORITMO 2] OIAGRAMA OE FLUJO 9] PROGRAMA

SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA




1. 74

UNIDAD 4
ARCHIVOS

08J8TI¢6

OBJETIVO :

CONOCER EL CONCEPTO DE ARCHIVO, ASI COMO 8US TIPOS DE ACCESO
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UNIDAD 4
ARCHIVOS

1 INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

2 ARCHIVOS DE ACCESO SECUENCIAL Y DE ACCESO DIRECTO
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REWiLL 6018

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

LAS COMPUTADORAS MO SO0LO OF UTILIZAN EN EL PAOCESO DE CALCU-
LOS MATEMATICOS, S$INO TAMBIEN PARA ALMACENAR INFORMACION,
GOMO POR RJEMPLO, LISTAD DE ARTICULOG, INVENTARIOS, TABLAS

OR IMPURSTOS, DIRECCIONES POSTALES, ETC.

EOTA INFORMACION SR ALMACENA DE MODO PERMANENTE EN MEDIOS DR
SOPORTE MAGNETICO, TALES COMO CINTAS Y DISCOS.

CUALQUIER INFORMACION ALMACENADA EN UN DISCO , O CINTA - IN-
CLUYENDO PROGRAMAS - SR DENOMINA ARCHIVO (FICHERO).

EN FORMA MAS PRECISA, PODEMOS DEFINIR COMO ARCHIVO AL CON-
JUNTO O COLECCION DE DATOS QUE, EN EL CASO INFORMATICO, ESTA
ASOCIADO A UN DISPOSITIVO FISICO (DISCO, CINTA MAGNETICAETC

o |+ ' ‘
D TENGO GRABADOS COMO 80 ARCHIYOS
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BEBLLA 0008,

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

EXISTEN BASICAMENTE TRES TIPOS DE ARCHIVOS

ARCHIVOS DE PROGRAMAS : BON AQUELLOS QUE OE COMPONEN DE INS-
TRUCCIONES QUE DEBERA DE RJECUTAR LA COMPUTADORA CUANDO 8B
CORRA O RJECUTE EL PROSRAMA.

ARCHIVOS DE DATOS : SON AQUELLO® QUE CONTIENEN CUALQUIER
TIPO DE INFORMACION QUE PURDA OER DISPUESTA EN LISTAS O TA-
BLAS, COMO PUEDE SER UNA QUIA DE TELEFONOS.

ARGHIVOS DR TEXTO : SON AQUELLOS QUE SE UTILIZAN PARA ALMA-
CEMAR INFORMACION DE TIPO TEXTO, COMO LETRAS, LISTAD DE NOM-
BRES, ETC. ESTE TIPO DX ARCHIVOS SR SUELEN CREAR MEDIANTE
PROGRAMAS PROCESADORES O SDITORES DE TEXTO (QUE NAS ADELANTE
SERA EXPLICADO). '
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" INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

ARCHIVO MANVAL

Lo08 ARGNIVO. QUE ESTUDIAREMO® SON LOS DE PROGRAMAS Y LOS DR
DATOS.

LOS ARCHIVOS DE PROGRAMAS : GON AQURLLO® PROQRAMAS ESCRITOS
EN UN LENQUAJE DE PROGRAMACION, LOS CUALES OR ENCUENTRAN
ALMACENADO® QENERALMENTE EN DIOCOS Y CINTAS.

MEBLLE 6.0.0.0.
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matuis 0168

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

POR OTRA PARTE, LOS ARCHIVOS DE DATOS, 8ON AQUELLOS QUE CON-
TIENEN INFORMACION QUE UN PROGRAMA CREA Y POSTERIORNENTE
PROCEGA.

PROGRAMA §——> CREA —0| ARCHIVOS DE DATOS I

COMO 8 OBVIO, EXIOTEN ALQUNOS ELEMENTOS BASICOS QUE CONFOR-
MAN A UN ARCHIVO, Z8TOS SON LOS REGISTROS ¥ CAMPOS.
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AIWLLE 0.0,

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

COMENGCEMOS POR DEFINIR EL TERMINO DE REQIITRO , EL CUAL

0 UNA COLECCION DE CAMPOS {QRUPO DE CARACTERES® UNIDOS TRA-
TADOS COMOC UNA SOLA UNIDAD) UNIDO® O GRUPOS DE DATOS, QUE
SON TRATADOS COMO UNA SOLA UNIDAD.

LOS REQISTROS SON AQRUPADOS PARA PORMAR UN ARCHIVO.

UM ARCHIVO, ENTONCES, E8 UN NUMERO DE REQISTROS RELACIONADOS
QUE SON TRATADOS COMO UNA UNIDAD.

" REGISTRO ARCHIVO




INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

AHORA G{EN, DEFINAMOS &L CONCEPTO DE CAMPO.

UN CANMPO £8 CADA BLEMENTO CONSTITUTIVO DR UN REQISTRO Y RS
UM AREA DE ALMACENAMIENTO QUE CONTIENE ELEMENTOS DE DATOS.
ASI, POR EJEMPLO, EL NOMBRE DE UNA PERSONA OR PUEDE ALMACE-
NAR EN UN CAMPO RESERWVADO PARA EGA INFORMACION.

P & 3

SR% Sa4 -
Y ¥

CAMPO REGISTRO ARCHIVO

/N
D P

D

D Drrh
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MsmLLS 0000,

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS
LA ORGANIZACION DE ARCHIVOS Y ACCESO A SU INFORMACION

¢ QUE £8 LA ORGANIZACION DR ARCNIVOS ?

LA ORGANIZACION DE ARCHIVOS OR REFIERE AL MEDIO BN
QUE SE ALMACENAN LOS REQISTROS.

¢ ¥ QUE B9 BL ACCRSO A SU INFORMACION ?
SL ACCESO A U INFORMACION, SE REFIERE AL NEDIO BN QUE OB
ENCUENTAAN LO® REQISTROS.

EXISTEN DIFERENCIAS EN LA ORGANIZACION DE LOS ARCNIVOS, LA
CUAL DEPENDE DE LA PORMA DR ALMACENAMIENTO Y EL MODO DE
ACCRSO.

SEGUENGCIAL

LOS TIPOS DE ARCHIVOS SON : Atkaromia

QECUENCIAL - INDEXADOS
ENCADENADOS
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BANLLS 0078,

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS
CUATRO POSIBLES TIPOS DE ORGANIZACION DE ARCHIVOS

SECUENCIAL ALEATORIO

oo L]
o™ (Do

]

SECUENCIAL INDEXADA ENCADENADA
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RABLLE 4.0.0.9.

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

ARCHIVOS SEGUENCIALES

BL TIPO MAS MOIL Y NORMALMENTE MAS SARATO DE ORGANIZACION

DE ARCHIVOS DE DATOS 86 LA ORGANIZACION SECUENCIAL.

&N ESTE METODO, LOS REGISTACS ESTAN PUESTOS EN ORDEN, UNO A
CONTINUACION DE OTROS EN BL ORDEN EN QUE PURRON INTRODUCIDOS
CUANDO SE LEE UN ARCHIVO SECUENGIAL, PRIMERO R DEOE LEER BL
PRIMER REGISTRO, A CONTINUACION EL SRQUNDO REGISTRO, DESPURS
EL TERCERO Y ASI SUCESIVAMENTE HASTA QUE SE ENCUENTRE EL UL-
TIMO AEQISTRO.

LOS ARCHIVOS SECUENCIALES TIENEN LA VENTAJA DE OCUMA MUY
POCO ESMCIO DE MEMORIA, WA QUE CADA ARGISTRO TOMA SOLAMENTE
LA CANTIDAD DE ESMACIO REQUERIDO POR SUS CAMPOS.

112184/ 8]0 /71001011 ]128] 13 14

EN UNA CINTA MAGNETICA, LA LECTURA Y BOCRITURA DE DATOS §8
EN FORMA SECUENCIAL
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MIBLLS 6,008,

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

ARCHIVOS SECUENCIALES

LOS ARCHIVOS SECUENCIALES SON MAS LENTOS QUE EL RESTO DE

LOS TIPOS DE ARCHIVOS, ESENCIALMENTE LOS ARCHIVOS ALEATORIOS .

SUELEN EMPLEARSE DONDE TODOS O LA MAYORIA DE LOS REGISTROS
NECESITAN SER PROCESADOS CON PROCESAMIENTO POR LOTES.
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L L) IYYWEXTN N

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

ARCHIVOS ALEATORIO8 O DE ACCESO DIRECTO

LOS AMCHIVOS DE EOTE TIPO PUEDEN SER ALMACENADOS EN
DISOOS MAQGNETICOS O DISKETTES. LAS CINTAS NAONETICAS NO SON
UN MEDIO DE ALMACENAMIENTO ADECUADO PARA ARCHIVOS DE ACCESO
ALEATORIO, DADO QUE SE DESEN LEER DESOE EL PRINCIPIO.

LO8 ARCHIYOS DE ACCESO DIRECTO PUEDEN
OER ALMACENADOS EN DISKETTES

=0

EN EL PROGESAMIENTO DIRECTO LA INFORMACION SE ACTUALIZA

EN EL INSTANTE MISMO
LA VENTAJA DE UTILIZAR E8TE TIPO DE ARCHIVOS, OR FUNDAMENTA
EN LA RAPIDEZ OF ACCESO QUE R TIENE HAGIA LA INFORMACION
POR EJEMPLO, 81 8B DESEA KL REQISTRO 100, 98 WA DIRNCTAMENTE
A ESE REQISTRO $IN NECESIDAD DE HABER LEIDO LOS 99 ANTERIO-
AES. MAS SIN EMBARQO, TIENE SL INCONVENIENTE DE NO APROVE-

CHAR BFICAZMENTE EL ESMCIO DEL DISCO WA QUE CONBUNE MAS 8-
MCIO QUE LOS ARCHIVOS SECUENCIALRS.
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ROBLLA 0.1.99.0.

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS

ARCHIVOS S8EGUENCIALES - INDEXADOS

UN ARCHIVO SR DICE QUE TIENE UNA ORGANIZACION INDEXADA CUAN-
DO GUS REGISTROS ESOTAN ORDENADCOS POR UM CAMPO QUE SE DENOMI-
NA CLAVE DEL REQISTRO Y DETERMINA SU POSICION EN KL ARCHIVO.

LA COMPUTADORA RECONOCE CADA REQISTRO POR SU CAMPO CLAVE.

LOS INDICES DE UN ARCHIVO PUEDEN ESTAR DISPUESTOS DE MODO
QUE UN PROGRAMNA PUEDE EXAMINAR DICHOS INDICES PMARA DETERMI-
NAR LA POSICION DE UN REGISTRO DESEADO Y A CONTINUACION EN-
CONTRAR EL REGISTRO.

LOS REGIOTROS DE DATOS SE ORDENAN SECUENCIALMENTE Y EL AR-
CHIVO B8 INDEXADO.

EL PRINCIPIO DEL ACCESO INDEXADO CONSISTE EN UTILIZAR UNA

TABLA QUE CONTENGA PARA CADA REQGISTRO SU CLAVE Y DIRECCION.

UNA YENTAJA DE LA ORGANIZAGION SECUENCIAL - INDEXADA 8 QUE
LOS REGISTROS PURDEN ARADIR AL ARCHIVO SIN DESTRUIR LA NATU-
RALEZA ESENCIALMENTE SECUENCIAL DEL ARCHIVO,
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mEBLLS 5.1.19.0

INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS
ACCESO A LOS ARCHIVOS

LOS SISTEMAS DE COMPUTADORAS DIFIEREN &N S8US ORDENES Y B8IN-

TAXIS DB ARCHIVOS; 8IN ENMBARGO. TODAS INCLUYEN LO® SIOUIEN-
TES PASOS MRA EL ACCESO A CUALQUIER ARCHIVO :

r7 FIJATE BIEN EN LA FORMA EN QUE SE ACCESAN LOS ARCHIVOS

1. ABRIR EL ARCHIVO : UN ARCHIVO DESE ESTAR ABIERTO MRA
INFORMAR AL SISTEMA DE QUE SE DESEA ACCEDEN A BL.

2. PROCESO DE DATOS : LOS DATOS SE PUEDEN PROCEBAR LEYENDO
O ESCRIBIENDO UN ARCHIVO.

8. CERRAR EL ARCHIVO : UN ARCHIVO DRBE DE SER CERRADO PRA
(NDIGAR QUE Q8 HA TERMINADO LA OPERACION. EN BOTE INSTANTE
&8 CUANDO SE BOCRIBEN LOS DATOS FINALES.
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INTRODUCCION AL MANEJO DE ARCHIVOS
PROCESO DE UN ARCHIVO

LAD OPERACIONES TIPICAD A REALIZAR DENTRO O UN ARCHIVO
EOPECIFICO 00N :

1. APERTURA DEL ARCHIVO : LA OPERACION DE APERTURA TIENE POR
OBJETO ABEQURAR QUE EL ARCHIVO DESEADO NO E0TA W ABIERTO
Y G€ EOTA UTILIZANDD EN E08 MOMENTO MRA EVITAR QUE PURDAN
PROOUCIROE ERRONES.

2. LECTURA OE UN ARGISTRO :EL ACCESO DEPE ABALITARSE O TAL
FORMA QUE LA INFORMAGION CONTENIDA EN EL DISCO NO SUFRA
MODIFICACIONES® MAD QUE CUANDO ASI EXPRESAMENTE R INDIQUE,
COMO 88 EL CASO DE UNA OPERACION DE LECTURA.

8. PROCESO DEL REQISTRO :UNA VEZ QUE EL REQIOTRO 0F MA
TRASLADADO DESDE SU ALMACENAMIENTO EN DISCO A LA MEMORIA
CENTRAL, L PROGRANA DESE OFRECER AL OPERADOR LAS S1GUIENTES

OPCIONRO :
. CONSULTA

. MODIFICACION
. ALTAO/BAJAS
4. ESCRITURA DE UN REGISTAO : LA GRABACION DE LOS DATOS DB
UN ARCNIVO PUEDE REALIZARSE €N UN B8OLO GOLPE COMO EN EL 8O-
MENTO DE LA CREACION DEL ARCHMIVO.
0. GIERRE DEL ARGHIVO : B0 LA OPERACION DE LA APERTURA DEL

ARCHIVO. 8L CIERRE OEL ARCHIVO LLEW CONSIAO LA LISERACION
08 UN ARCHIYO Y SU POSIDILIDAD DE NUEWR UTILIZACION.

MOMLLSE .0.94.0,
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mERmLLE .00,

ARCHIVOS DE ACCESO SECUENCIAL Y DE ACCESO DIRECTO

AHORA BIEN, €8 OBVIO PENGAR, QUE UN ARCHIVO DEBE OROANIZARSE
DE TAL MANERA QUE MCILITE 06U PROCESAMIENTO.

PARA ELLO IDENTIFICAREMOS A CONTINUACION DOS FORMAS EN LAS
QUE PODEMOS ESTABLECER EL TiPO DE PROCEGAMIENTO Y ACCROO A
NUESTROS ARCHIVOS.

PROCESAMIENTO SECUENCIAL :

UN ARCHIVO DE ORQGANIZACION SECUENCIAL CONBISTE EN EL ALMACE-
NAMIENTO DE REQISTROS UNO DESPURS DR OTRO, RN ORDEN ASCEN-
OENTE O DESCENDENTE, DETERMINADO POR ALGUN REQISTRO.

itk ey

ASCENDENTE =——=b DESCENDENTE ey
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mEGLLa cbE

ARCHIVOS DE ACCESO SECUENCIAL Y DE ACCESO DIRECTO

EL PROCEGAMIENTO SECUENCIAL TAMBIEN E8 LLAMADO PROCESO EN
SERIE O DE LOTES, Y CONSISTE EN LA LECTURA Y EL PROCESAMIEN-
TO DEL PRIMER NEQISTRO, DESPUES DEL SEGUNDO EN EL ORDEN, ¥
ABI, BUCESIVAMENTE.

PROCESAMIENTO DE ACCESO DIRECTO :

UNA ORGANIZACION DE ARCHIVO DIRECTO (O ALEATORIO) CONBISTE

EN ALMACENKAR REQISTROS DE TAL MANERA QUE LA COMPUTADORA PUER-
DA IR DIRECTAMENTE A LA CLAVE O EL VALOR IDENTIFICADOR DEL
REGISTRO, SIN TENER QUE REVIGAN SECUENCIALMENTE EN OTROS

REQGISTROS.
ESTOY CASI SEQURO DE QUE
AQU! ESTA LA INFORMACION
O
D L ™
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maBLLS 430

ARCHIVOS DE ACCESO SECUENCIAL Y DE ACCESO DIRECTO

EL PROCESAMIENTO DE ACCESO DIRECTO (TAMBIEN LLAMDO PROCESO
€N LINEA O PROCESAMIENTO ALEATORIO) CONBISTE EN LOCALIZAR ¥
ACTUALIZAR DIRECTAMENTE CUALQUIER REGISTRO 8IN NECESIDAD DR
LEER EL QUE LE PROCEDE.

r N0 LO PODRIAMOS DEJAR SARA DESPUES ? ]
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EVALUACION CORRESPONDIENTE A LA UNIDAD IV

PREQUNTA

& CUALES SON LOS TRES TIPOS BASICOS DE ARCHIVOS 7
1} ARCHIVOS DE PROGRAMAS, DE DATOS Y DE TEXTQ

2) AACHIVOS CHICOSB, MEDIANDOS ¥ GRANDES

9) ARCHIVOS SENCILLOS Y COMPLEJOB

E8 UN NUMERO DE REGISTROS RELACIONADOS QUE SON TRATADOS COMO

UNA UNIDAD :
1) REGIOTRO 2} ARCHIVO 8)CAMPO

ES EL TIPO MAS FACIL Y NORMALMENTE MAS BARATO DE ORGANIZA-
CION DE ARCHIVOS DE DATOS :
1} BECUENCIAL 2) ALEATORIQ  3) INDEXADO ¢) ENCADENADO

LA FOAMA EN QUE SE ACCESA UNA ARCHIVD ES:

1) ABRIR EL ARCHIVO, PROCEBAR DATOB, CERRAR EL ARCHIVO
2} PAOCESAR DATOS. ABRIA Ei ARCHIVO, CERRAR EL ARCHIVO
8) CERRAR EL ARCHIVO, ABRIR EL ARCHMIVO, PRQCEBAR DATOS

TIPO DE PROCESAMIENTO QUE PERMITE LOCALIZAR DIRECTAMENTE

CUALQUIER REGISTRO SIN NECESIDAD DE LEER EL QUE LE PROCEDE:

1) PROCEBAMIENTD BECUENCIAL 2) DE ACCESQ DIRECTO 8) INDEXADD

SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA

saLe

AESPUESTA
)
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OBIRYIVE

UNIDAD &
PAQUETES DE BIBLIOTECA

OBJETIVO :
QUE EL ESTUDIANTE CONOZCA EL CONCEPTO DE PAQUETE DE BIBLIO-

TECA, PARA RESOLVER DENTRO DE 8U CONTEXTO DE APLICACION AL-

GUNOS PROBLEMAS ESPECIFICOS




Joe

: uan.vne
UNIDAD &
PAQUETES DE BIBLIOTECA

1 CONCEPTO DE PAQUETE DE BIBLIOTECA

2 PAQUETES DE BIBLIOTECA PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
INGENIERIA

3 PAQUETES DE BIBLIOTECA MARA EL PROCESAMIENTO DE TEXTOS

4 PAQUETES TIPO HOJAS DE CALCULO ELECTRONICAS (8PREADSHEET)
Y MANEJADORES DE BASES DE DATOS
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MATLLA 0.1.1

SOFTWARE DE APLICACION
CONCEPTO DE PAQUETE DE BIBLIOTECA

NASTA E8TE MOMENTO HEMOS ESTUDIADG DIFERENTES TOPICOS ACERCA
OF LAS COMPUTADORAS, E8 EN RSTE PUNTO EN EL QUE INTRODU-
CIREMOS EL CONCEPTO DE MQUETE DE BIBLIOTRCA.

UN MQUETE DE BIBLIOTECA £8 UN SISTENA O PROGRAMA REALIZADO
COM LA FINALIDAD DE LLEVAR A CABO ALOUNA TAREA ESPECIFICA.
EOTO E@, 8! DESEAMOS POR SJEMPLO ARALIZAR ALGUN TIPO DE GRA-
FIGAS, EXISTEN ALQUNOS PROBRAMAS EN EL MERCADO, QUR NOS PUR-
OEM APOWAR A LA ELABORACION DE LAS MISMAS.

EXISTEN UNA GRAN DIVERSIDAD D8 PROGRAMAS DR APLICACION, LOS
CUALES WAl DESDE AQUELLOS ESPECIALIZADOS KN EL PROCESAMIENTO
DR TEXTOS, NABTR OTROS AUN MAD SOFISTICADOS QUE PERMITEN
LLEVAR A CABO SIMULACIONES DE PROCESOS.

DE HABER SABIDO NO ME HUBIERA PASADO EL ARO NUEVO
DISERANDO EL PROGRAMA DE GRAFICACION QUE AL FIN Y AL CABO
NI ME QUEDO BIEN.
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SOFTWARE DE APLICACION
PAQUETES DE BIBLIOTECA INGENIERILES

DENTNC DEL CAMPO INGENIERIL, EXISTE UNA MULTITUD DT MOQUETES

MARLLA 380

LOS CUALES ABORDAN TEMAS DE ESTADISTICA, CONTROL DE PROCESOS

:I'%UI.&IOI. INGENIERIA DR BISTEMAS, EVMLUACION DR PROYECTOS,

UNA DE LAS MAS NOVEDOSAS SANMAS OF MQUEBTES SON LAS QUE 88
08 AEFIERENR A LA TECNOLOGIA OASE, LOS GUALES, BON PROSARANAS
QUE EN TEAMINOS GENSRALES PROPORCIONAN LAS BIQUIENTES MECI-
LIDADES .

1. PEAMITE OBTENER MNTALLAS Y AEPORTES PARA LA CREACION DS
SOPECIPICACIONES DEL SISTEMA Y ELABORACION DE PROTOTIPOS.

8. SLADORACION DR DIAGRANAS PMARA REPRESENTAR LAS SOPRCIFICA-
CIONES DEL SISTEMA BN FORMA GRAFIOA. .
0. VERIFIQACION DB SOPECIFICACIONED MRA DETECTAR EARORES,

DR SINWAXIO, DR DATOS MLTANTES ¥ DE INCONBISTENCIAS.

4. MANTENIMIENTO ¥ ADMINISTRACION DEL DEPOSITO DE OATON &
INFORMACION SOBRE EL SISTEMA PARA QUARDAR, IMPRIMIR ¥ CON-
SULTAR B0A INFORNACION.

§. QENERACION DE OODISO DE PROGRANACION PARA PODER BJECUTAR
LO® GISTEMAS UNA VEZ DEPFINIDOD.

0. PRODUCCION ¥ MANTENIMIENTO DS DOCUMENTACION, TANTO TECNI-
GA COMO MAA L USUARIO DE OPERACION.
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METRLLA 8.3,

SOFTWARE DE APLICACION
PAQUETES DE BIBLIOTECA INGENIERILES

LO® MQUETES DE BIBLIOTECA ENFOCADOS HACIA EL AREA INQENIE-
RIL, PERMITEN ADICIONALMENTE A LOS USUARIOS DE ROTOS, BL
AHORRO DE QRAN GANTIDAD DE TIEMPO, YA QUE LO EMPLEAN MEJOR
ESTE EN BL ANALISIS DR BU INFORMACION.

K

LOS PAQUETES INGENIERILES, GON APLICADOS FUNDAMENTALMENTE BN

_ INDUSTRIAS, CENTROS DE INVESTIOACION, UNIVERSIDADES, ETC.
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MURMLLA 83,1,

SOFTWARE DE APLICACION
PAQUETES DE BIBLIOTECA PARA EL PROCESAMIENTO DE TEXTOS

EXISTEN OTRO TIPO DE MQUETES DIFERENTES A LOS DB APLICACION
INGENIERIL, LOS GUALES ESTAN ENFOCADOS HACIA BL PROCESAMIEN-
70 DB TEXTOS.

. LA RAZON DE SER DE EOTE TIPO DE MOQUETES £9 LA BIGUIENTE :

1. PERMITEN MANTEMER ALMACENADA LA INFORMACION ESCRITA MRA
QUE EN BL DADO CASO DE QUE 88 REQUIERA UNA COPIA, ROTA 88
PUEBDA OBTENER EN PORMA INMEDIATA.

2. PRRMITE PODER LLEWR A CABO CORRECCIONES 8IM NECESIDAD DI
TECLEAR COMPLETAMENTE BL SOCRITO.

§. CONTIENEN OPCIONED EOPRCIALED MRA REMARCAR LA INFORMA-
GION DRORADA.

4. NEJORA EN LA MAYORIA DE LAS OCASIONES LA PRESENTACION
(MPRESA, LA CUAL DEPENDE TAMBIEN DE LA IMPRESORA CON LA QUR
08 OBTENGA EL REPORTE, ESTO EN RELACION A LAS MAQUINAS DR
BOCRIBIR CONVENCIONALES.
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MEBLLA 8.0.8.

SOF TWARE DE APLICACION
PAQUETES DE BIBLIOTECA PARA EL PROCESAMIENTO DE TEXTOS

" ALGUMAS DE LAS OPCIONES QUE LA MAYORIA DE LOS PROCEGADORES
DE TEXTOS TIENEN SON :

. REMARCAR TEXTOS CON CALIDAD DR NEQRILLA.

. RECOMPOSICION DE PARRAPOS, ESTO 80, ENCUADRAR LOS TEXTOS
ENTRE LO® MARGENED DEFINIDOS, DE TAL FORMA QUE NINQUNA PALA-
ORA QUEDE "CORTADA®; YA QUE INTERNAMENTE EL MQUETE DISTRI-
SUYE LAS PALASRAS, DE TAL FORMA QUE CADA LINEA 88 AJUSTR A
LOS MARGENES DEFINIDOS.

. USO DE SUBINDICES

. DEFINICION DR SANGRIA

. SUBRAADO DE PALABRAS.

. TRBULACION.

. COPIA DR BLOQUES.

. MOVIMIENTO DR BLOQURS.

. SELECCION DE MAINAS A INPRIMIR,

. TIPO DE LETRA EN LA IMPRESION.
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MERLLA 0.6.0.

, SOFTWARE DE APLICACION
PAQUETES TIPO HOJAS DE CALCULO ELECTRONICAS
UN MQUETE TIPO HOJA DE CALCULO ELECTARONICA, NO E@ MAS QUE

UNA MATRIZ BN LA QUE BE PURDE ACCESAR BN CADA UNA DE SU0
CELDAS ALGUN TIPO DE INFORMACION ROPECIFICA.

DICHA INFORMACION PURDR OER :

. NUMEROD

. ALFANUMERICOS

. FORMULAS

- CONDIGIONES

- LIBRERIAS DEFINIDAS EM EL MQUETE
. OPERACIONES ARITMETICAS

LA APLICACION DEL USO DB HOJAS DE CALGULO, HA PERMITIDO QUE
UNA GRAN CANTIDAD DE PERSONAS QUE NO TIENEN CONOCIMIBNTO AL-
QUNO SOBRE L AREA DE LA COMPUTACION, HAWR PODIDO INPLEMEN-
TAR ALOUNAS APLICACIONES REPRCIPICAS DE SUS ACTIVIDADERS,

TANTO DB T{PO LABORAL COMO EN SU USO PERSONAL.
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MERLLA 008

SOFTWARE DE APLICACION
PAQUETES TIPO HOJAS DE CALCULO ELECTRONICAS

LA PORMA EN LA QUE SE PRESENTA UNA HOJA DE CALCULO TIPICA B8
LA SIQUIENTE :

B C D E F G H |
1
2 ] HOLA 14
3
4
5
6 st « 1ol
7
8 I
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MENLLA 0.4.8.

SOFTWARE DE APLICACION
MANEJADORES DE BASES DE DATOS

© COMO TODOS® SABEMOS, HOY EN DIA EL CONTAR CON INFORMACION
AGTUALIZADA ¥V PRECISA RS FUNDANENTAL MRA CUALQUIER ORGANI-
ZACION, SEA EOTA GRANDE O PEQUERA.

€0 POR ELLO, QUE EL EMPLEO DE COMPUTADORAS PARA BL MANRJO DR
DE LA INFORMACION HA IDO CRECIENDO A MSOS ACELERADOS.
EXIOTEN DIFERENTES FORMAS DE PODER ALMACENAR LA INFORMACION
A PARTIR DE UNA COMPUTADORA, NAD LA QUE EN ESTE MOMENTO E8
Of NUESTRO INTERES B8 EL ALMACENAMIENTO DE BSTA EN BASES DE
DATOS.

<= ALMACENAMIENTO DE INFORMACION
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MU RLLA §.4.4,

SOFTWARE DE APLICACION
MANEJADORES DE BASES DE DATOS

UNA BASE DE DATOS E8 UN CUMULO DE INFORMACION ALMACENADO EN
UN DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO (QENERALMENTE DISCOS).

EL ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACION 88 LLEWA A CABO ATRA/ES
DR UN MANBJADOR DE LA BASE DE DATOS, EL CUAL B8 UN SOFTWARE
QUE PERMITE PODER "MANEJAN® LA INFORMACION DE ACUERDO A
CIERTAS APLICACIONES DESEADAS POR PARTE DEL USUARIO, ¥ QUE
OBVIAMENTE DICHO QOFTWARE SEA CAMZ DE REALIZAR.

LA DIFERENCIA QUE EXISTE ENTRE UNA BASE DE DATOS Y UN
MANEJADOR DE BASE DE DATOS, CONSISTE EN QUE EN LA PRIMERA SE
ENCUENTRA ALMACENADA LA INFORMACION, Y EL. MANEJADOR SE EN-

CARGA DE SU UTILIZACION Y MANEJO.




Completacion del Sistema

Tode sistema antes de liberarlo deberd ser probado  por los
usuarios, para poder identificar s1 este realmente ha sido
ternnado o Nno. 0 en otras palabras. si cumple con los
requisitos especificados por ellos.

En el casou de gue no se hayan cunplido los requisitos, sera
necesario regresar a la etapa correspondiente para afinar
dicha area de mejora.

Dentru de la etapa de completacidn del sistema. es importante
recordar las funciones principales que conforman al sistema.
como poar ejemplo : las rutinas de validacitdn, los controles de
entrada, las teclas de funciones, lus modulos de impresion,
eto .

As s Lambién, se deberdAn de tener presentes los niveles de
seguridad a los que deberd sujetarse el sistema. las cuales
generalmenle se getieran a lraveés de diferentes tipos de menus.

No a2 debLerd de olvidar documentar al sistema, ya que s
Lendra una mayor aceptacidn si se encuentra documentado, tante
para ©] usuario.

La documentacidn del sistema deberad contener : como conectarse
al sistema, como usar las pantallas, como salir del sistema, a
quien contactar si el sistema presenta algun problema, eto.

En el caso particular de este softuare, se llevaron a cabo
diversas pruebas por parte de los usuarios., con la fainalidad
de verificar si éste realmente habia sido finalizado,

debiéndos
por afinar.

modificar en algunas ocasiones puntos que faltaban

En lo que respecta a la validacion de comandos operativos del
sistema, s tuvo un gran cuidado. ya que dentro del programa
se definieron algunas teclas particulares para llevar a caba
accLones especificas dentrn del software, de tal forma que el
ususarieo mantenga un control abselute sebre 1a operacaon  del
tutor.,

For woira parte, dado gque el sistema estd enfocado & ser
estudiado a Lraves de la computadora. no o
imepresion, mas  sin embargo, - se  elabor una  serie  Je
pantallas de presentacion de informacion de manera eéscrita.
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Completacion del Sistema

Totl . sistema - antes de liberarlo deberd ser probado por  los
usuarios, para poder ddentificar si este realmente ha sido
lerminade 0 nue 0 en olras palabras, &1 cumple con  los
requisitos especificados por ellos,

En el vasu du que no se hayan cumplido los requicsitps., serd
necesario regresar a la etapa  correspondiente para afinar
diche area de mejora.

Dentro de la etapa de completacidén del sistoema, es importante
recordar las funcianes principales que conforman al  sistema,
comw por ejemplo ¢ las rutinas de validacidn, los conblroles de
entrada, las  teclas de funciongs,  los modulon de oprosion,
ote.

Asi  Lambién, s  deberdn de tener presentes los niveles de
seguridad a los que deberd sujetarse el sistema, los cuales
goeneralmente se generan o {ravés de diferentes tipos de menus.

No se deberd de olvidar documentar al sistema. ya que  se
tendr& una mayor aceptacidn si se encuenlra documentado, tanto
para el usuaria.

La documentacion del sistema deberd contener : como conectarse
al sistema, comd usar las pantallas, como salir del sistema, a
gquien contactar si el sistema presenta algun problema. etco.

En el caso particular de este software, se llevaron a cabo
diversas pruebas por parte de 10s usuarios. t«on la finalidad
de verificar i éste realmente habia sido finalizado,
debiéndose wmodificar en algunas ocasiones puntos que faltaban
por. afinar.

¢

En lo que respecta a la validacitdn de comandos operativos del
gistema, e tuvo un gran cuidado, ya que dentro del programa
se definierun algunas teclas particulares para llevar a cabo
acciones especificas dentro del! software,. de tal forma que el
wsusario mantenga un control absoluto sobre la operacidon  del
tutor,

For otra parte. dade que el sistena esld enforado a  ser
pstudiadu a través de la computadora, no cuenta con . moviulos de
impresidn, mds sin embargo, .se elaboraron wna serie  de
pantallas de presentacion de informacidn de manera cscrita.
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Cav 1o gue se refiere o la dotuomentacadn del si1uvtema, ley
proge amas han sido dogumentaidos de tal foreae goe csalgurer
hetarrol Lador pueda comprenter do o manera senc1lla o tungién
que 1leva o cabo cada procedimiento.

Atwra.s refiriéndunos o Ja documentacicn dinigada 8l uswario
isle  un Manual de Usuvario que se integra en el sr1guleate”
copitulo de weta lesis,  enoel gue ae especifica al wuswario la
manera doe operar ¢l sastema,

A continuacidn o8 muestran algunos cuadros que  definen. Jos.
elementos que conforman a eBsts etapa,
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COMPLETACION DEL SISTEMA

AL ENTRAR A ESTA ETAPA ;

. TOME EN CUENTA QUE UN SISTEMA OPERANDO RESULTA DE UN
PROTOTIPO Y DESARROLLO I TERATIVO,

.EL 8ISTEMA DEBE S8ER PROBADO POR LOS USUARIOS PARA IDENTI-
FICAR 8! ESTE REALMENTE HA 8!1DO COMPLETADO, Y EN 8U DEFECTO
AFINARLO. '
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- COMPLETACION DEL SISTEMA

RECORDAR FUNCIONES

. RUTINAS DE VALIDACION

. CONTROLES DE ENTRADA
. ARCHIVOS DE CONTROL

. TECLAS DE FUNCIONES

. MODULOS DE IMPRESION
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COMPLETACION DEL SISTEMA

SEGURIDAD

. ¢ CUANTA S8EGURIDAD SE NECESITA 7

. ¢ ES NECESARIO CREAR DIFERENTES VERSIONES DE MENUS ?

. ¢ CUALES SON LOS REQUERIMIENTOS ?
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COMPLETACION DEL SISTEMA

INTERFACES

. INTERFACES ENTRE BISTEMAS NUEVOS Y VIEJOS PUEDEN S8ER
INCORPORADAS.

. INTERFACES DE DATOS, INCLUYE TRANSFERENCIA DE DATOS Y DE
ARCHIVOS EXISTENTES.

. LA AUTOMATICIDAD DE LAS INTERFACES DEBE SER INCLUIDA

EN EL DESARROLLO DEL 8ISTEMA, DE TAL FORMA QUE PARA EL USUA-
RIO ESTAS SEAN TRANSPARENTES.
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COMPLETACION DEL SISTEMA

DOCUMENTACION / AYUDA

. UN BIBTEMA TENDRA MAYOR ACEPTACION 8| ESTE 8E ENCUENTRA

DOCUMENTADO, TANTO PARA EL UBUARIO COMO A NIVEL TECNICO.

. LA DOCUMENTACION DE LOS PROGRAMAS ES MUY IMPORTANTE PARA

EL MANTENIMIENTO DEL SISTEMA.

. DOCUMENTYACION :
. LA DOCUMENTACION DEL SiSTEMA DEBE SOPORTAR AL CODIGO
. LA DOCUMENTACION A NIVEL USUARIO DEBERA CONTENER :

. COMO CONECTARSE AL SISTEMA
. COMO USAR LAS PANTALLAS

. COMO SALIR DEL SISTEMA
. A QUIEN CONTACTAR S| EL SISTEMA PRESENTA ALGUN PROBLEMA




£3E

COMPLETACION DEL SISTEMA

OPTIMIZACION

. EL DESARROLLADOR DEBERA TENER PRESENTE EN TODO MOMENTO
LA OPTIMIZACION DEL SISTEMA, YA QUE DE ELLO DEPENDERA EL
PERFORMANCE DEL MISMO.

. UN SISTEMA NO TIENE UN BUEN PERFORMANCE CUANDO SE LLEW
UN TIEMPO CONBIDERABLE EN EJECUTAR ALGUN PROCESO QUE NO AME-

RITA TAL TARDANZA.
. DEFINA CONJUNTAMENTE CON LOS USUARIOS EL TIEMPO ACEPTABLE
QUE DEBE DURAR CADA PROCESO.

. PERFORMANCE SIGNIFICA HACER CORRECTAMENTE LAS COSAS EN UN
TIEMPO RAZONABLE, A UNA VELOCIDAD ACEPTABLE.




Implempntacion
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totma enc e e CealiseErd diche activzdad v le torma Bn Que
DYETRUINE S R RV E TG KN

Lés peemr tasiti: Mottt ratiet on la aspleaentacidn 821 Sactand SON
tante Jus desarrolladores coma los usuarias, para &llo debe oe
cerletLaonarse o Juger de trabe)n adecuado para pocer  mosirarc
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ISR RV NI RIVE N U S PR BSOS ¥ ST, S Toas wpkdt adores, BEat™Y Tigeres e
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Bamatiin, 0 pRt O Qued Lay G0 coanto & lae coses materiales o oen
lo gue e ratiore 3 antsumos no humanos, s debie de considerar
wl wtlare o decarralle, el hardwarc oo operacion vy e

canidt olo o) eguipa en general.

Lo aanere on gue debe de prepsorarce 13 produccsidn de la
jmplomentacidnn @5 de tal forma qu¢ s&  brinden  todas las
SOOI S GO RERATIAS parg Que la daplesentatidn del sistema
s 2y Loba eolo tncluve 1o relativo al eguipo comn al
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Py ver toermzomsds Ja presentacion,  Joeberd e cuestipnarse la
weeptan g O P del sistama,. on caso favorabtle, se proseodera 2
[RSTRES SRR TE Y] I 1o ucuaraon en qué we basan para  tomar tal

sterteemroas 1t

Tt taente, st debeorad de pacer acncion de los planes o future
gque w2 hann vonsideradn en 1o que  respoecta a el sotfttware
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exfutido, como  por  2iemplo, Licmpes  de  respuestia, mayor
cantidad de opeicnes de consulta, un me)or pertormance, etc.

Esta ctapa tué una de las mnds inpuriantes en el desarrollo del
saflware  tutarial, ya Que aunhque en las prouebas con los
usuar o habia  sido satistactoriamente aceptada. cra  hasta
este nonenty cuando realments se iba o comprobar la aceptadién

¢ ne di'l saisicema,
Eusta  olupa fue  planeada  considerando Ja  ciempre valiosa
participacion Jde 1as estudiantes de 1a Facultad de Ingeoreria,

yao oque ellos peraslieron, en mayor ettala poder cohoter los
reasultadus del software.,

El  Jugar guer se destand para realicar las demostracrones  de)l
saftwatrey  fue =] Laborator 10 de Compuladnras ubicedu en  las
instalaciones del wdsticio aneso de ésta Facultad, Yo Que  en
el et encuentean ubicados los equapus  de  campusta que
pormilieron mostrarles el software tutorial.  ass Ltambién se
les tzo nolar el objetive general de ésta herramienta  de
estudin ¥y la facilidad de su operacaon.

Fosterjormente a la presentacion del tutor, ww les plicd una
entueata en 1o quie se pudo aprecliar Qe Gste habia tersdo  una
muy  huena aceplacidn, llegdndy a esta conclusion a Lravés de
un estudio estatlistico Que ya s presentd en pPAQInas
anteriores,

Firadmisnte se les hizo saber a los usuwarios gue dado que este
soflware trene fronteras bien delimitadas por el programa  de
estudio  de la matler 1a correspondiente. no cnistian planes &
cartn plase en lo que se refiere a su  desarrollo. mdés sip
entargo, se  les pidid gue cualquier opinitn  acerca  del
cantenido del tuior fuera comentado al auvtor.

En lat siguientes paginas se puestran los pases y la forma en
que  se deberad de 1llevar a cabo la implementacion del sistema,
de nanera esquendtica. .
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IMPLEMENTACION

AL LLEWAR A CABO LA IMPLEMENTACION DEBERA CONSIDERARSE :

. LA PLANEAGION DE LA IMPLEMENTACION

. PREPARARSE PARA 8U PRODUCCION

. COMENZAR

+ LA ACEPTACION DE LOS UBUARIOS

. PLANES HACIA EL FUTURO




LGt

IMPLEMENTACION

PLANEACION DE LA IMPLEMENTACION

LA IMPLEMENTACION DEBE 8ER CUIDADOBAMENTE PLANEADA Y
DIRIGIDA.

. ¢ QUIENES DEBERAN PARTICIPAR ?

. DESBARROLLADORES

. UBUARIOS BELECCIONADOS

. TODOS LOS UBUARIOS, POR GRUPO Y SIGUIENDO LA RUTA DE FLUJO
DE INFORMACION DEL SISTEMA.
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IMPLEMENTACION

EL PLAN DEBE INCLUIR :

. CALENDARIZAR LAS ACTIVIDADES A DESARROLLAR :

. CON QUE FUNCION SE INICIARA

. NOMBRE DE LOS USUARIOS

. NOMBRE DE LOS DESARROLLADORES QUE ASISTIRAN

. LUGAR DE TRABAJO

. FINALIZAR CADA DIA HACIENDO UN RESUMEN DE LOS PROGRESOS
OBTENIDOS.

.LLEWAR A CABO PLANES DE CONTINGENCIA EN CASO DE ...

. FINALIZAR LA IMPLEMENTACION... ¢ EL USUARIO LA ACEPTO ?
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IMPLEMENTACION

UN PLAN BIEN DETALLADO ES IMPORTANTE PARA UNA BUENA COORDI-
NACION DE LA IMPLEMENTACION.

. PERSONAS

. EQUIPO DE DESARROLLO

. EQUIPO DE USUARIOS DE SERVICIO
. DOCUMENTADORES

. MANTENIMIENTO

. OPERADORES

. LIDERES

. USUARIOS FINALES

. COSAS
. SOF TWARE
- MAQUINAS
. EQUIPO EN GENERAL
. DATOS, FORMATOS Y PAPEL
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IMPLEMENTACION

PREPARACION PARA LA PRODUCCION

ESTA SUBETAPA TIENE COMO OBJETIVO, EL BRINDAR TODAS LAS
CONDICIONES NECESARIAS PARA QUE LA IMPLEMENTACION DEL SISTE-

MA SEA EXITOSA, EBTO INCLUYE TANTO LO RELATIVO AL EQUIPO

(HARDWARE) COMO AL SISTEMA MISMO (SOF TWARE).
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IMPLEMENTACION

AL COMENZAR LA IMPLEMENTACION

. HAGA QUE EL UBSUARIO SIENTA AL SISTEMA COMO PROPIO

. RECUERDE QUE ES MEJOR GONTAR CON UN USUARIO BIEN CAPACITA-
DO QUE 10 CONFUS0S

. ESTABLECER Y COMUNICAR CLARAMENTE LOS OBJETIVOS
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IMPLEMENTACION

- ACEPTACION DEL SISTEMA POR PARTE DEL USUARIO

. CUANDO UN USUARIO ACEPTE EL 8ISTEMA, PREGUNTE EN QUE 8E
BASA PARA TOMAR TAL DETERMINACION,

. DESCRIBALE CLARAMENTE LAS ACTIVIDADES QUE 8E LE FACILITA-
RAN CON LA IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

. DESARROLLE PRIMERAMENTE LAS CONDICIONES BAJO LAS CUALES EL
8ISTEMA SERA ACEPTADO. '
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IMPLEMENTACION

PLANES PARA EL FUTURO

. & ESTA EL SISTEMA TERMINAMDO ?

. CAMBIE REQUERIMIENTOS / HAGA MEJORAS

. HAGA MECANISMOS QUE REPORTEN PROBLEMAS

. LLEVE A CABO REGULARMENTE PRUEBAS DEL

PERFORMANCE




7.1. MANUAL DE USUARID

L1 mancyo y operacion del tulor es sumamente sencillo.  ya que
pur sw disefo oy presentacidn se tacalita su manipulacion,
wobre tode porgue en cada una de las pantallas gque se muestran
oxtate un mene de conandos que permtte avanrar, retroceder, ar
w o lew menus pranoipales , ete, con solo oprimre la tecla
Avfrciac

Arlemas @ CuPhta Cds wna pantalla de ayuda gue puede  ser
Sinvocada  deade cualquier pantalla del tulor, la cual branda
can mas detalle ta ferma en gue opera cada comando especifico.

LOS COMANDOS CON QUE ES FPOSIBLE OFERAR EL SOFTWARE TUTDRIAL
SON LOS SIGUIENTES :

JECLA FUNC 10N
P eop AL MERNU PRINCIFAL
Uou REGRESAR ALl MENU FRINCIFAL DE LA

UNIDAD OUF SE ESTA ESTUDIANDD

Ror RETROCCSO DE PANTALLA

Lae TERMINGR LA SESION Y VOLVER AL
S18TEMA DFERATIVO

. RETURN AVANCE DL FANTALLA
[RR 2 S15) ;f,‘(‘l a

DIFERENIE A

Last ANTERTORES

Como  se puede vbhservar . ctada uno te los comandos tiene’ una
relacion darecta con la funcion que realizan, por ejemplo, F
de’ Meno Principal, U - de Mend de l& Unidad que se estd
estudiande, R de Retroceso de Fantalia, etc.
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La t1inalidag fundamental de ulilizar pucos compandps, s la ue
Tacilitar Al usuario su manelo y que no le tome mucho tiempo
familiarizarse con él.

Fara poder operar este Sofiware  Tutorial se requiere
enclusivamente contar con wna maguina PC (Fersonal  Computer)
compatible con  los estandares de 1.B.M,, las cuales las
encontramos en cada uno de los lahoratarios de
microtomputadoras dge fsta tacultad,
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8.1. CONCLUSIONES

Todn trabal)n rexlirzado bajo un marco conceptual bren definido,
porms te tlegar & los objetivos planteados de  forma, S31 no
wal) 1 mas orientada hacia el cumplimiento de ellos.

En el coaso de i elaboracion de esta 1es1s se trate siempra de
cegulr une ruts bilen defirrnrda en #] cunplimiento de cada  uno
diz los ohjetivos, lo cual contribuyd & evitar desviagione€s que
<Gl traeh cone conseruencls pérdide de auchas horas  de
irabaiv,

Sorle derirse gue (uangdo se tiene sdentificado claramente v en
su tobalided an problema 3 resolver,  se cuenta yé con el 50 %
de o splucatn del menicy v ¢5to s€ cunplid de manera total en
el desarrolla doe o ecte trabajo. puesto que se le  dedicod una
burna  parte  del trempe a la aclaracion de dudas que surgian
sobire Fa Creacion del mismo, v no fud sino hasta gque se tuve
wrd Ularudeg totel e eate cvando 8 Conenzd 8 irabajyar de
Tlewy e 2t

st tra parte, constder ando  gue todo sistesa  tiene  tres
partes fandamentales, lag cuales a saber son 1 ERIRADAIG) -
FROTESD(S) - SALIDA(S). er1st1o una fuerte preocupaction  (or
defiriier  todos  tes  psumes Ul permit prian a traves  Jde un
pprovese Thegar & nuestro ebietiveo finel (salida).

Danten de lus 1n3umos que se cansaderaron para el desarrallo
el stetema, #wtdn @ Fztudianties de ia Facuwltad de Ingenieria
{ b thananos ), Materaial Hibliogrsfico o Encuestas, la
ultalicacetn e un Lenguare de Frograsecion, solo pdr mencionsr
aloganus.,

T

En el vasn del Frocesn, z@ llevaron & cavou a5 ©paracionss  a
Ltraves  de tus conagolnitentos especifioos sobre el Andlisis vy
Decarrollo de Siuteaas, splicendo la metodoleogia adecuada para
la @lapor srndn el tatyre

Finalmente,  la selida Tue la ontencion vel obgetivo definido
e mapera  1awral, es decir, 13 elabaracien del Software
Tuturial.
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(] desarrol lo de este trabajo esiuvo continuamente
retroalamentado por diversas fuentes de consulta, tanto  a
Lraves de entrevielas personales o usuarios del aismo. como
par  medin de la aplicacidn de encuestas  que permitiersn
LUNOL L B primer & fnstangaa, los  elementos  biasicos  para
inictar el desarcallio del sistema. vy posteriormente  para
Apracaar w1 Ja aplicacidn de ellos habia sido satistactiuria
dantrg el programa fulorial,

Dis yran gmportancia fue el llevar a cabo el andlasis
puicoltgieu quer  1mplicaba  este tipo de  Lransmisidn de
sornepentos hat 1a Jos andaviaduos, puesto gque @ partar de

wlln 50 puedo conocer el efecto que cawsa @l mangjo de  wna
romputl adora por par te de an andividun.,  ya gue ésta  operacitn
le  amplrea Whne  posioion de dominio sebre la  waguinag @si

tambaen ve vbuervd gue le presentls do 1magenes conhstantes en
I pirrsentacidn de la intformacidn pizrwuite que el esludirante
fevge i mayor anlerss en prosegulr con g1 evtudio de  los
tewas traladoa, y por w1 fuera poca, confiriéndole esto un
grado Jdoe cantentracicn muy alio sotee 1o que desea aprender.

Como  se planted en le¢ 1ntroduccion vy el obietivo de esta
tewio.  la elaboracaidn de estle trabago tiene como razdn de ser
T4 cunstraccionm de un programa tutorial que permita ser una
terrdamaitnta  de consulita  por parie del estudiante para la
mulet 1a de Computadoras vy Programacion, dicho trabajo ha sido
coni tusdo, sopor tandulo ampliyamente con  las encuegsiag
apl e aidia a estudiantes de ésta vy otras facul tades,
vbhleradndose resulliados satisfactorios por parte de cilos, por
1o gue 1o posgn 2 disposician de cada una de las parsonas  gue
decern adhebtrarse ol anteresente mundo de la conputacidn,
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