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IKTRODUCCION

En la Secretaria de la Contraloria General de la Federaciodn
CSECOGEF> es necesario llevar un estricto control de los ingresos
y @gresos del gasto publico Que realiza cada una de las entidades
paraestataies exislentes, y para tal #fecto se vale de un conjunto

de formatos Que nos ayuda a recoptlar la i1nformacidn Que se
requtere, dichos formutos estan englobados en apartades, y a su
vez eslos apartados se encuentran contentdos sugun su tndole

en los sigutentes docunentos:
- Carpeta de Entidades Paraestatales
- Cuadarne de Informacién del Gobierno Federal.
~ Manual de Informacién de Intermediartos Financieros

La BSECOGEF cuenta con la Direccién de Sistemas de
Informacion, la cual es la encargada de crear dentro de su centro
de cammuto los programas necesarios para Que se capture y pProcese
la {nformacién @ue mandan las entidades por medio de los formatos.

For todo lo antes expgueslo se cred un sistema computalizado
Que como ya se dijo se dencomind “"Hédulo de Centrol de Formatos del
Sistema Integral de lInformacién”, el cual muy a menudo tan soto
es llamado “Sistema [ntegral de Informacién” pgor la gente qQue
se encuentra familiaritazada con ¢l. Dicho sistema fue realizado en
Dbase 11l Plus y Clipper. permitiondo oste el registro de la
informacion por medio de los  jormatoc ademds de ayudar g Gque
se perciba y registre la puntualidad y el cumplimiento gque es
necesario analizar 1y cuyos resultados siruen de dbase para gue la
o las personaCs) (ndicadas lLleven a cabo la toma de doscisiones
Pero dicho andlisis se difticulta dedbido a Qus la Jorma
on Que la wnformacion se recide de la computadora ne es la
{dénea (se reciben listados de cifras y mds cifras); es por elle
Gue me nacid la tdea de gue sL esta Lnformacidn estuviera en forma
de graficas se obtendrian mejores y mas rapidos resultados,
ya que asi se podria visualizar mas facilmente qQue ent idades,
sectores o subsectores estan cumnpliende, qQuienes no y &R  qQue
porcentaje lo han hecho; ahorrando de esta manera una constderable
cantidad de tiempo Choras-hombred y e€sfuerzo por parte del
personal destinado a su andlistis, verificacton e interpretacion

Tras algunas pesquisas en cuanto a culdl serla el tenguaje o
pagQuete mAs apropiade para el desarrollo del Sistema deseado
obtuve las sigulentes ventajas proptas del Dbase Il Plus y que lo
haclan el mas aproplado para los fines Que se persegulan:

-Es rapido.

-~Reguiere poca memoria.

-No tieng restriccionés en cuanto al tipo de miguina.

~“Reguiére at US cums sistoms operative.

-Su portabilidad es grande

~Esta diseflado para egquipe pequelio

-No es caro en cuanto a costo de adguistcidn y mantenimiento.

~Es muy popular y por lo tanto mucha gente lo sabe manejar.

~E5 de factl manejo.
por todo esto llegusd a la conclusién de gue dicho sistema de
graficacidn deberia estar diseflade tentatrvaemente en Dbuase 111
Plus para la recopilacién y seleccion de la informacién, asi como
la especLficacton de archiives; y on lotus [23 para la graficacién
propiamente dicha. Pero comenzando a bosquejar lo que seria la
tesis ma encontrrd con gue resultaba ser bastanle complicedo lograr
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Que se pudieran tmprimir las graficas mediante el Lotus, ya Que
para logrario. diche paguete se auxilia del Pgraph y no resulta
senzillo hacer gQue automiticamente se wmprinz Iz srAdfica Csin Que
el usuario tenga que reaiteur alguma  eleccidnd, ya qQue en és5te no
existen las macros; por todo esto me di a la tarea de Luscar otro
paquele gque resultara ser compatible c¢on  Dbase, encontirande
finalrente el Quattro, el cuul comdo mas adelante se apreciard es
tdeal para todos Llos fines gue se perseguian

Finalmente lo gue me ayudd a acabarne de decidir por estos
dos paquetes fue lo sigulente:

.- La gente que ahi labora conoce y maneja de manera
considerablemente dbuena los & paguetes., de tal forma
Que la comprensién y el nmantenimiento del Sistema
que se crearia nn seria problema para ellos una vez
Que se hublera tmplantado en la SECOGEF.

2.~ Los archivos en los cucles s¢ estarla basando para
la creacion del sistema dlos gQue contienen la
tnformacién y los datosi son creados con Ddase [Tl
Plus (ya sean bases de¢ datos © programas en g1

3.~ La programacidn en Dbase es muy accesible, al igual
Que las macros y la graficacion en Quattro.

4.~ Puede exitstir enlace entre ambos paguetes.



CAPITULO i.
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Sistema es un conjunto de elemsntos i(nierrelacionados entre

1.3 ANTECEDENTES PARA LA CREACION DEL SISTENMA

T.1.1 EL SISTEMA YINTEGRAL DE INFORMACION CSIID.
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Es un  conjunio de informacién ordenada gue reporta los
resultodos de las actividades gque el sector publico realiza,
#iondo oste un sistema de Planeacidn Democrdtica del Desarrollo
Nacional, Hobiendo sido presentado éste a finss de (956 en el seno:
de ta Camictién Intersecretorial del Gasto Financiero.
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Es wmpr solidez, dinamisma, permanencia y equidad al
crectmionto de lu econamiu tzsandase en la  adecuada formulacidn,
instrunentacion, control y svaluacidn ae cada uno de los programaw
y del esguema de planeacion en su conjunto, lo cual sv aroya on
@ue la Infeormacién sea ovpartuna y confiable, ademis de estar
definida scobre bases conzeptuales adecuadas, de tal forma gue se
apoye la plansacidn y la toma de decisiones.

Estando todo esteo coordinado por el Comité Técnico de
informacion, del cucl se hablara mas adselante

Cita, BT EL cimiifeii{er LEL w1

Es un conjunto ds formatos gue nos ayudan a recopilar la
informaciédn gue se reguiere., dichos formatos estan eonglobados en
apartados., y a $u vez &stos aparlados se encueniran contenidos
sugun su {ndols en los sigutentes docunentes:

- Carpeta de Entidades Paraestatales.
- Cuaderno de Informacidn del Gobierno Federal.
= Manual de Informacién de Intermediarieos Financieros

£l objelivo de esta carpeta #s captar ta informacidn respecto

2

12> Sttuacidn financiera (comprendiende los formateos del
E~t al E-18)u.

2) Qcupacivn (contenida én los Fformatos del E-19 al
E~2t0.



32 Produzcidén vy precios Ccon formatos del E-22 al E-27).

45 Deuda publica C(abarcando los formatos del E-&5 al
E-321D.

5) Presupuesto por programas (comprendiendo los formatos
del E~32 al E-34).

6> Inversion fisica ¢ con formatos del E£-35 al E-44).

7> Apreciaciones y espectativas Jcontentdo en los
formatos delE-45 al E-47D.
82> Registro untco de transferencias <(abarcando los

formatos del E-d46 al E-53.

Todo esto basade como se puede ver en 53 formatos Cdel E-f al
£-53> Que se entregan con gertoridicidades diferentes <{mensual,
anual y trimestrall; dichos formatos estan contenides en los 8
apar tados Que se mencionaron.

De dicha carpeta cada entidad llena alrededor de 28 formatos,
segun le corresponda.

& £ EL OBJET IS
ALERNID [E N

sk ila Y D lrd

Su obJetivo es obtener informacion sobre los sigutentes
apartados, dbasindose en 25 jormatos {del Z-f al D-23>:

1) Presupuesto ejercido Cabarcande los formatos del D-t
al D-7. 4.

22 Drupacian Jcententda #n los formatos del D-8 alD-103.

3) Presupuesto y programas (con formatos gue van dsl
D-t11 al D-t&d.

42 Inversiones fisicas (comprendiendo tos formatos del
D-1{3 al D-17).

5) Recaudacidn de wngraseos ¢ abarcande leos formatos del
D-18.1 al D-t8.3>.

6> Informes del gobierno (con formatos que van desde el
D-19 al Dp-23>.

7> Informocién  de adguisiciones y obras pablicas
Ccontentdas en los formatos del D-24 al D-25).

Este cuaderno debera ser llenade por las Secretarias de
Estade.

"y Un ejempio de eatcs formatlos se  encuentra en et arexo de la
Fresanie Tesis; ahora bien, en  caso de que sea necesario
consutar loe demds favor de Temitires - Cwolsiera - loe
» documentos -Carpata de Ertidades parasstalales, Cuadetna
de Informacidn  del  Oobiernc Fedarol o Marual de Infarmacion
de Intermediarios Financieros-, los cuales se encuentran
dieporibles ern ta Orreccidn de gistemae de Informacin
perisnecisnis a la Secretaria de la  Contraloria OCeneral de
la Federacidn  ubicada oen  Insurgenise Sur 1785 col. Ousdalupe

FLUN



CUML ES EL OBJETIVO Y EL CONTENILG LEL

marilaL LE IHEQRMEC ION LE: IMNTERMELIARIOS FINANCIERDS

Este manuatl al Que tanbien s le conoce como de
Intermsediacidn Financiera, es sl Untco tnstrumento de captacidn de
informacion de los dancos, fondoes, [ideicomisos y otras eniidsdes

coordinadas por la Secretaria de Hacienda y Crédite Publico
CSHCP2 por parte de la Secretaria de Programacion y Presupuesto
CSPP>, la SECOGEF . el Banco de Mexico CBMD Y la
Secretarias Coordinadoras de Sector; tode esto con el propbsito de
evitar disperstones. duplicaciones o peticiones adicronales no
Justt ficadas.

Este se dividid en 8 apartaedos gue cubren un total de 45
formatos, con pericdicidades diferentes: mensual, trimestral o
anual. He aqul los apartades:

1D Informaciédn progromatica <{contentda en el promer
formatol.

2> Situacién financiera <{con formatos del 2 al t3J.

3> Crédite Cabarcando log formatos del t4 al 16D,

4> Empleo y remuneraciones (comprendiendo del {7 al &1.
feormato)d,

5> Inverstones (con formatos qgue van del 22 al 29).

&> Informe del gobierno (contenido en los formatos del
30 al 345

7> Transferencias (abarcando del formato 35 al 38).

82> Deuda C(comprendiendo del 40 al 45 fermato)d

ST

»

Las labores se han concentrado en ta expediclén do un ccuerdo
prestdencial Que hace obligatorioc de manera permanente el SII.
asi como la creacidn de apoyos para Que la informacién fluya de
las entidades a las global izadoras CSPP, SHCP y SECOGEF) y al
Banco de Héxico a través de diskettes de microcomgputadora.

Se tiene que el Comitéd Técnico da Informacién es el encargado
de coordinar el 51!, habiéndose formado ¢©ste para resolver la
sigurente prodblematica: La existencia de multiples sistemas
ocastond gue las solictitudes de (nformacidn de las Secretarias
coordinadoras de seclor y sobre todo las de las propias entidades
paraestatales fueran repetidas, aunqQue en formatos distuintos,
realizandose as! esfuerzos duplicatortos tnnecesarios tanto en la
captacién de la informacién como en  su procesamiento, La
diversidad de Llos sistemas tanbrén complicd la generacidn
oportuna, suficiente y vercz de la informacidn por parte de las

tidadas paraestatales y propicrd que éstas destinaran mds

enticas
recureocs materiales y Aumanos stgnificalivcs para <aticfacerlos.




I.1.2.~EL COMITE TECNICO DE INFORMACION CCTI)

£3 EL

£s coordinar el SI! de los Ingresos y Gastos Publices para
hacer compatidles los requerimientos de LInformacidn que deben
rendir las dependencias e tntermediartos financieros, as! como las
entidades paraestatales conforme a su legislacidn especifica y
vigilar la operacién del Sistema mediante el seguimiento del
mismo, y constituir un foro tntersecretartial permanente, para el

tntercambio de opiniones en materia técnica y loglstica de Lla
informacidén.

El CT1 esta integrado por representantes de la SPP, la SHCP,
la SECOGEF y el Banco de HMHéxico. Aslt  mismo, se prevee la
participacidn de las Secretarlas coordinadoras de sector.

Existen tres grupos de tradbajo: uno para tratar los aspectos

relactonados con la informacién correspondiente al Gobierno
Federal, sirc Fard anailear tos aspeclos relativos a
Organizaciones y Empresas. y un tercero para discullr las

cuestiones relacilonadas con la tnformacitén  sobre Intermediactidn
Financiera. Asi. en el comit$ se cubre la \nformacién relativa a
todas ias dependencias y entidades del sector publico.

€

LAl FUE LA oFdRFarIon LEL ST Al St

Como resultado de diverses sesiones de los 3 grupos de
trabajo del CII se obtuvieron los slgutentes docunentlos qQue
conforman lo qQue es actualmente el SII:

- Carpeta de Informacién de Entidades Paraestatales.
- Cuaderno de Informacion del Gobierno Federal.
- Manual de I'nformacién de Intermediarios Financleros.

A la par es elaborado un Insiructilvo Que sirva como guia gara
el llenado de los 3 documentos arriba mencionados, contentendo
tanbién una relacton del untuerso de dependencias qQue Lllenaria
cada uno de los formatos.

I.1.3.- LA DIRECCION DE SISTEMAS DE INFORMACION

EOPEL DUE LESENFERR LA LIRECCION LE
SISTEMAS [E IHPURNMACION DENTRD LEL %

Esta dirmscctbn ws la encargads Jde crear dentro de su centro
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de computo los programas necesarlos para Qqué se capture'y . procese
la tnformacion qQue mandan las entidades por medio de :los formatos,
viendose esto reflejado con la creacién del Médulo de Control  de
Formatos del SI!.

SUE A0 PIVIDADES SE REALISAN LN DICH. [IRECL TN

1> Los formatos recibidos se registran en el SII.

2> Se emiten reportes comparativos y de validactdn, asi como
también oficios de aviso de recepcidn, a las Areas usuarias de la
tnformacién contentda en los formatos.

3> Los reportes comparativos y la validacién se envian a los
usuarios tanto LNLernos como externos para su evaluacién.

4> Se envian oficios de z=utsc de recepcidn de la (nformacién
a la Subsecretaria "B" de la SECOGEF, especialmemte a las
direcciones de Auditorias a Obras pPudblicas de Normatividad e
lnvestigacidn, General de Audttorias Externas y Gensral de
Operacion Regional.

5> Se enulan Jjunto con los ofilctos de aviso, los formatos Que
contLenen la itnformacidn a las direcciones de Area ™A' y "B para
su analisils y resguardo.

I.1.4, - MODULO DE CONTROL DE FORMATOS DEL SIIX

Es contar c¢on un sistema o modulo computalizado para
controlar y evatuar el flujo de formatos inherentes al Sl1I.
permitiendo la emisidn de reportes guée cuantifiguen y comparen la
informaciédn selicitada con la recibida por las 3 dependencias de
apoyo global o el Banco de Méxtco a nivel individual o global.

t.- Facilitar la remision de la informacién de las
"ventantllas tntcas" de cada dependencta a la Areas usuarias a
través de la generacidon automatica de oficios de envio.

2. - Proporcionar informactédn por entidad, sector o subsector
del grado de cumplimiento en la entrega de los formatos a las
dependenc Las de apoyo global y al Banco de HMéxico, permitiendo
incluso una evaluacion que avarque u ludas fstas Instancias.

3.- Ofrecer elemnsntos para Juzgar la calidad de le
informacién remitida a partir de la agrupacidn de observaciones
sobre la misma y el numero de veces que se sustituyan los

formatos.

"
=
3
=
o

|

ES LA ESTRUCTURA DEL MOLULD

Antes que nada €5 conventents »abar Fue este sistema o mddulo
esta escrito completansnte en el lenguaje del manejador de base de



datos "Dase 111 Plus™ y Clipper. ) ,

4hora bien, la gstiructura del Sistema de Registro. 'y - Conlrol.
de Formatos comprende un menuy principal, o! cual stirve ‘como plvote
FAra gque a partir de dste., sea posible arresar cualguiera’ de tos
submodulos dispontbles, gue son los stguisntes:

ad Registiros de formatos.

b)Y Uniuerse de jormatos por dependenciassnttidad.
2 Unrverso de jormatlos por responsadle.
d) Comentarios a las dependencias.

o) Catilogo de formatos.

F2 Catilogo de entidades

&) Catalogo de sectores

h) Catidlogo de subsectores

i) Catidlogo de responsables

J2 Catslogo de tadblas.

W €resciédn de indices

{0 Respaldo de wnformacién.

™0 Recuperccion de wnformacién

UE FUNCICN SE LLE
EL SUEMQDILD DE RE

Este submodulo presenta los procedimientos pgara reaglizar y
verificar el correclo registro de los formatos que remiten a las
dependencins de apoyo global y al Banco de Héxico. tas
dependnecias, entidades paraestatales & 1ntermediartos financisros
Que i(ntegran el Sistema [ntegral de Informacistn del Sector
Publico. Asi como los formalos de las finanzas locales

CE gL puBmi
ST OR

T

Debido a la diversidad de formatos gue puede mansjar cada
dependenciasent idad, relacionados a las caracteristicas inhsrentess
a su  funcironamiento, se hace necesarto maneJar un universo de
fermatos especificos Que considere los requerimientos ds
informacidn de las globalizadaras y del Banco de México, a ntvel
depondencia/ent tdad.

Este submddulo permite Lllevar a cadbo el control y la
vertficacién de la tnformactdn Que dedberan enviar las dependencias
y~ o entidades a las globalizadoras y al 8anco de México.

D\.E SE SAERE
UNIVERS

FESFUNSARLE

Este submddulo permite mantener el contral y la verificacion
del conjunto de formatos enviados por cada dependenciarentidad a
las dependencias de apoyo global y al Banco de Hexico, con el
responsable final de dicha informaciédn, el cual recibiri los
formatos en funci1on do) periodo de tiempo previamente establecide
on los (nsirumenios carrespondientes al ZSohierno Ffederal, a la
Intermadiacian Financtiera y o las de Empresas Parassiotaies.

Este submbdulo, es la base para gque la wventanilla receptora
de los formalos los remitla a las Areas usuartaes de la propia
depondencia o haga de su conocimiente la informacidn gQue se ha
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recibido a partir de {us cficins de avise o realsien,

Es hecRsario aclarar gue solo debera capliurarse informaciovn
para les responsables gue lengan ™' en el campo de los
indicadores del submodulo del Catiloxo de Entvdades.

CUE SE FUEDE LEUIR E5 QuSnTu g

g
SUEMGy COMENTAR IS L

e dae  ERTIDAL

Este submddulo permite mantener un seguimiento de tos
comantarics @ue realizan las dependencias de apoye global o el
Banco de México a las dependsncias. entidades parcestatales o
inlermediarics financieros e acuerde a la entrega de la
informacien solicitada. tantiec en cantidad. calidad v operiuntded,
a la ver, se s#specifica, si los tnformantes estan respetando las
pertodicides establecidas para caeda uno de los formatos y la
estructura de los misnos.

CUIE Heav

20BN

CON HERFEL TR i,
L CATAL D0 DE

‘

Este permite tener sl control de todos y cade wne de los
formaros gue deberan de remtiir las dependencias. empresas
paraestatales o \nternediarios flnancisros a las dependencias de
apoye glodbal y al Banco de Hextco, cs1 como la Clous con Que  son
itdentL /icados.

En este submddulc se trens la opcidn de consultar o nodificar
lo Que ¢n ! <o gnsusntra confentdo.

Permite mantenar el centrol de las claves y de las entidades
correspondientes. no importando en el 4area en la cual operan
Csector o subsectord.

g

LIEMIDILL

s

LRE

En  este sudbmddulo se encuentran contenitdas todos los

seclores existentes, asi Como sus respgectivas claves., para Que sen
caso necesarito se pusda Aacewr uso de esla tnformacidn sin problema
alguno; permititendo tandién dicho submddulo tanto su consulta como
su actualrzacidn.

LS TR R

En e! presente submddulo se encontran contenidos tanto (s
nombres como las claves de cada uno de las subdectores, para  quea
cuando seéq necesario se tenga acceso de manera rapide y eficaz o
dicha tnfarnccién, yva sea para su consulla o su modificacién.
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E PERMITE HevEFR EL
HWUAODUILLY L Aadat mat be nEorGlisani B3

Este submddulo permite Llevar el manejo y control del
catalogo de responsables de una manera adecuada y eficaz

El catAlogo pérmile conocer & Quiédn se le notificarA por
medio de un oficio de la llegada de los formatos enviados por las
dependenctiassentidades a las “ventanttlas unicas” de las
dependencias de apoyo global y al Banco de México.

A5l mismo, el catalogo permite clasificar a los responsables
por Areas de especializactioéon.

IE CUNTIENE EL
AL

JEMODLL G CAT

G0 DE IABLAS

Este submddulo permite llevar el control y la actualizacién
de las tablas de descripciones que utiliza el ststema de control y
registro de formatos.

Este catalogo esta compuesto por (! tablas, oqgue son las
sitguientes:

TABLA TIPO DE TABLA

Q1 T1FG LE ENTIDAD

az SITUALION FERATIVA
Qax SECTOR

@3 CESERVAL TUNES

A LLASIE Ll TN FRESUPLESTAL
as FERIOEGICIDAL

a? FERICGOLS

w2 FUENTE & INFORMACLION
o HEEA ELABUIRALORA

0 TIFO DE CUADERND

11 TEMAS

Las tablas nos permiten conoccer la descripcién de las claves
Que se utilizan en todo el sistema.

INDICES

Se realiza un movimiento técnico qQue consiste én la creacidn
de indices en los archivos de las bases de datos.

Esta cracion de indices permite el acceso directo a los
regtstros Queé s¢ déseen obtener de las bases de datos.

Se recomienda a tos usuaries generar esta epcién
tnnediatamente despuéds de bajar itnformacién a la unidad de disco
duro.

CLIE EQDEMUS [ .
SUBMOLLL O KESPALDD |

IRFORMEIT 0N

Este submodulo permite tener una copla de todo el sistema de
regisiro y control de formatos en discos flexibles Cdiskettes),
La ventaja de contar con este submddulo es gQue previene la
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perdida de (nformacidn debido a causas jJuera del control del
usuario, coma por ejemplo dafios =»n la wunidad de disco duro
QuUe amariien reformaiear este Uliimo y con elio ocasionar la
perdida de la informacion.

£s recomsndable generar este procedimi®snlo sistematicamenta,
de acuerdo con la frecuencia de uso del sistema.

1.2 HARDWARE QUE SE REQUIERE

Dadas las facilidades que presentan actualmente tas
computadoras personales, se optd por desarrollar et “Sistema de
Graficasibn Basado en el Enlace del Dbase [ Plus y sl Lotus t23"
on miguinas de @sts tipo, por razones de economia y portadilidad,
aunado al hecho de qur el Sistema de Registro y <Lontrol de
Farmatos del SII estd desarrollado en este mismo tipo de miquina.

Los requerimientys mintmos ds eQuipo de cOMPULE NECesartos
para la tmplementacion del presente Ststema son:

~ Computadora personal XT o AT compatible con [BM. .

-~ Sistema operative D.0.S. (Disk Operating System)
verstén 3.{ o mAs recisnte.

- 5f2 X8 de memoria RAM (Random Access Hemory).

~ Disco duro con 3 MB libres &n el momente de utililzar
ambos sistemnas (el de Registro y Control de Formatos
del! 511, y ol de Graficaction Bgsado en el Enlace del
Dbase [1] Pus y el Lotus 123D

~ Impresora con capacidad de (mprecidn de 132 colunnas y
215 columnas con letra compariada.

I.3 TIPOS DE BASES DE DATOS

Se llama base de datos a una coleccidn de datos
interrelacionados y almacenados en conjunte sin  redundancias
perjudiciales o tnnecesarias; su filnalidad ¢§ la de servir a wuna
aplicacisdn o mas, de la msjor manera postble; los datos se
almacenan de modo que resulten tndependientes de los programas gue
los usen; se emplsan métodos bien determinados para incluir datos
nueves y para modificar o extraer los dates almacenados.

I1.3.1 RELACIONAL

En este tipo de base de datos se manejan datos de mis de un
archivo a la vez y estos archivos se encuentran en tablas, donde

Cadu iakla «s asemeja a un archivo secugncial. Cada rengldn
corresponders a un reégiscre dol zmrehivo y cada columna o un

campo. Agul se emplea @l concepto de dominio, que e&s un  ronfunio
de valores de una colunna espocl fica. Asl puee las asociwcionee
entre los renglonss se representan Gnicamente par valores de datos
en columras sarados de un dominio en comin. Se llama relocconal
porque existe una relaciaon entre tablas por medio de algun campo
tlave para establecer esas relaciones.



I.3.2 JERARQUICA

Agul las unidades de (nformactidén se estructuran en varios
niveles que se parecen graficamenté a un ardol tnvertide, con la
ratz en la parte superior y las ramas Ahacia abajo. En esta
estructura hay una relacién superior-subordinado. Debajo del
componente de (nformacién que constituye la rals unica Ahay
elementos subordinados o nodos, cada uno de los cuales. a su ves,
"posee” uno o mas elementos adicionales (o ninguno). Cada elemenlo
O rama de esta estructura debajo de la rala tiene un solo "duefio’™.
Las ramas de una estructura de &rbol no eslan conectadas entre si.

I1.3.3 DE RED

Este tipo de base de datos &s muy similar a la JerArguica,
con la unica diferencia de que aqul sl sSe permite conectar los
nodeos en forma multidireccional. Asi, cada nodo puede tener varios
“dueRos" y puede, a su vez, poseer cualguier nimero de unidades de
informacidn diferentes. Debido a que todas estas relactones se
dan por medio de apuntadores por lo mismo agui se ocupa mucho
®spacio en mesmortia. Ahora bien, los programas para el manejo de
Llos datos permiten extraer la informacién requerida de una
estructura como ésta a partir de cualqQuier registro del archiva.

I.4 DBASE 1II PLUS

Es un sistema manejador de buse de datos en forma racional.

CARACTERISTICAS

—Facilidad de manejo para uso interactive o desarrollo de
programacioén.

~Comandos con lenguaje facitl de manejar. y  ayuda con
pantallas en linea.

-128 campos o 4000 bytes por registro y mas de un millén de
registros—archivos.

~10 archivos de datos en use al mismo tiempo.

~Ordena archivos por varios campos y busca registros de forma
ripida.

-Corre en cualgquier PC y compatibles,

CONVENCTONES

—Nombres de archivos hasta de 8 caracteéres de longtitud,
comenzando con una letra, pudlejclc donlener latrae, numeros v
sultén de subrayado exclusivamente.

-Nombres de campos y variablee, haeta (0 caracteres de

longitud Ccon las mismas reglas antertiores)

-{ 1 indican partes opcionales de una orden o comando.

-< > Iindtcan partes que dedben seér proporcionadas por el
usuartio a una orden o comando, para su éjecucton.



TIFQS DE DATOS § VARIABLES

C.~ Caracter alfanwndriceo, - Cualouier letra, namere o - signe
de hasta 54 posiciones de longitud.

N. - Numérico.- Incluye nUmeros. signe y gunto decimal.

O,~ Fecha.~ en forma HM DD AA.

L.- Logico.—~ Puede ser .T.., .t.. .F. o .f.

M.~ Memo.~ Para textos de gran longitiud.

QPERALORES MATEMATICOS

+ mAdicidn - =Regta » sHultiplicacion
<~ =D{visiodn ww & =Exponenciaction Co=Agrupacion

Los operadores matemiticos por lo genaral entregan resul tuados
nunaricos.

UPERADORER ALFANUMER [C10%

+ =Operador de concatsnacidn, - £9 usedo para unir dos o mAs
vartables alfanunéricas sn una sola vartable alfanunérica,

~ =0perador de cencatenactiodn.~ £3 tgual Qué el anterior, peéro
los espacios en dlanco qQue aparecen a la derecha e cada
varitable son colocados al final de la vartale resultante.

QEEENDORER
< , ~Menor Que 2 . ~Hayer que
=, ~lgual a <> & & . -Diferente de
<=, ~Menor o igual >= . ~Mayor o igual
F . ~Comparactén alfanwnérica

Los operadores de relacidn dan resuliados légicos, y dedben
ser uttlizados como variables del misme tipo.

CUPERMIMFES L

. AND. .-AND logico (Y.
. OR. . ~OR ldgico (OJ.
L NOT. L =NOT légiceo €= & NOD,

Los operadores légicos obtienén resullados Llogicos basados
an la comparacidn de 2 exprestones légicas.

SINTARLS GSEMSNAL DE LUMANEOS
VERBO <rango> <expresiones> <condicién> donde:
VERBO .~ Comando de Dbase [I1I Plus.
rango .~ ALL, NEXT, x, REST, RECORD n.
expresidn .~ exp<Co, expcN»>, expcls, exp<Ds, & varciables,

campos. etc., y la combinacién de ellos



condtcion .~ FOR/WHILE

Ejemplo:
DOSPLAY NEXT 15 Nom, Dir FOR Nom=' Juan'
VERBO rango lista de Condicioén

expresiones

EMPRESIONES BN DEBASE II1 FLMS

Una expresién puede estar formada con cualquiera o la
combincecidn de: campos, voariables de memoria, constantes y
operadores. Ejemplo:

Precto = ¢ costo # cantidad > » .06
campo vartable cons—
tante

memoria

expresion

REGLAS PE UFERACLION Bid

1) Funciona en base a comandos. Que consisten en sencillos
verbos Que tdentifican de alguna forma la orden Que debe ejecutar
el paguete, por lo que los comandos deben comsnzar con alguno de
eslos verdbos.

2> Ademas del verbo cada comando puede tener frases
opcionales Que caltfican o condictonan la eJecucién del mismo, sin
exceder un total de 254 caracteres, y cumpliendo con la sintaxis o
estructura permitida por el comando

3> Los comandos pueden seér abreviados utllizando los primeros
4 caracteres del verbo que lo compone, y acepta "n™ blancos entre
£,

4> Existen también las funciones, las cuales al igual que las
variables y exprestones, deberan acompafiar a un comando

GLOSARIO DE
MAL  AMOR

Cada nombre de orden va seguido por la sintaxis de ésta, asi
come una descripcion de lo que hace. Para algunas ordenss se
proporcionan ejemplos de aplicaciaén.

Se comenzari por establecer los siguientes convenios:

1> Todag las Ordonss estan escritas eon maylgcula, aungue do
de hecho se pueden introducir en mayusculaso minasculas.

2> Todos los parimetros de las dArdenss estAn egcritos con
minusculas.



33 Cualquier parte de la orden ¢ parimetro gue vaya encerrado
ontre los corchetes izquierdo y derecho - y 7 -~ es opcional.

4> Cuando en una orden & operactiones van separadas por una
barra, como ON/OFF, se debe espectficar una opcidn, pero no ambas.

5> Los puntos suspensivos (...J) stguiendo a wuna orden o
pardmetro significan Que éste se puede repetir *indefinidamente"”,
es decir hasta que se acabe con la memoria de la cemputadora

&> El paridmetro alcance, Que es siempre opcional, pusde tener
3 significados diferentes degendiendo de la orden: ALL.- para
todos los registros; NEXT n.- para los sigutentes n registros a
partir de la postcidn actual del punteroc de registros; y RECORD.-
para un solo registro a partir de la posicidn actual del puntero
de registros.

Orden: ©
Sintastis: @ <linea.columna>lSAY expresiédnl] ([GET vartablel IPICTURE
expreston] {RANGE oxp,expl) ICLEAR]I {DOUBLE]}

La orden @ situa al cursor en un lugar determinade de la
pantalla, qQue es defintde por linea y colunna. Esta orden se puede
usar con una o mas de las slguienies opclones:

- S4Y. - iisualiza la exgresidén gue esid a centinuacidn
de ella escrita.

- GET.- permile una edicidn a toda pantalla de la variadble.

— PICTURE., - permite el uso de pantallas, gue sspecifiguen la
forma en que losg datos seran visualizados o aceptados en
respuesta a la GET.

- RANGE.~ se usa con la opcién GET para especificar el rango
de entradas aceptables

Ejemplo:

Para colocar el mensaje celntroduaca el nombre del
accionistas> en la posicidn de la panatallae 2.2 y para permitir
una edictién a toda pantalla del valor contentdo en Lta vartable
NAC, introdusca:

@12,2 SAY "Introduzca el nombre del acclonista™ GET NAC

Cuando se usan las opciones TGO y DUBLE, la orden & dtbuja
tineas y recrtdnasdoe simples o dobles (o una combinaciénd &n la
pantalla.

El primer valor representa la coordenada superior tzguierda
en la pantalla, y el segundo valor la coordenada tnferior derecha.
S{ ambas coordenadas tienen ot miomo valor vertical
horizontal, lo Que se dibuja es una linea; de otre modo, se dibuja
un cuadrado rectangular. Se puedse usar lea opcidn CLEAR para borrar
una linea o un rectingulo previamente dibujados.
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Ejemplo:
Para dibujar ung linea simple desde la fila 3, columna 5 a la
fila 3 columna 50, tntroduzca lo sigulente:

@3.,5 10 3.50

Para dibujar un cuadrado a doble linea con vértice supertor
12zquierdo en la fila 4, y el vertice inferier derecho en la fila
18, columna 70, .ntroduzca:

@4,1 TO 18,70 DABLE

Para borrar el recuadro dibujado en el ejemplo anterior,
introduzca:

@4.1 CLEAR TO 18.70

Ordan: APPEND FROM
Sintaxis: APPEND FROM romfich (FOR/WMILE condicionl][SDF/DELIMITED]

APPEND FROM coptia registros del nomfich y los afiade a la base
de datos activa. La opcién FOR'WHILE especifica una condicion qQue
se debe alcanzar para Que se coplLe cualqutier registro. St el
nomfich conteniendo los datos a ser coptades no s una base de
datos de DASE Il! PLUS, se debe usar la opcidbn SDF o la opcidn
DELIMITED.

Orden: CLEAR
Sintaxis: CLEAR

La orden CLEAR borra la pantalla y devuelve el cwrsor a la
posticidn 0,0 (la esguina superior tzQuierdal. Esta orden se puede
usar también como una opctédn de la orden @ para borrar la pantalla
por debajo y a la derecha de la postciodon especificada por dicha
orden.

Ejemplo:
Para borrar la pantallae anterior, tntroduzca:

CLEAR

Para borrar la pantalla por debajo y a la derecha del cursor
en 12,20 , introduzca:

€12,20 CLEAR
Orden: CLOSE
Sintaxis: CLOSE tipo-archivo
Esta orden cierra todos los tipes de archivo concenidos aon

tipo-archivo. Tipo-archivo puede ser uno de los 5 siguientes:
ALTERNATE. DATABASES, FORMATQOS. INDEX, o PROCEDURE.
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Order: CONTINUE
Sintaxis: CONTINJUE

Esla orden continua una Sismyueda iniciada por LOCATE. Despues
de gque LOCATE encuentra &1 regustrc gue cumpie ¢! criterio
especificado en la orden se pueden snconirgr mA< registros con el
mismo criterio, introductende CONTINUE, Utilizar CONTINUE le oxime
de volver a ntroducir la orden LOCATE. Cver LOGATED.

Orden: COPY
Sintaxts: COPY TO nom~fich (alcancel [FIELDS lista-campos]
IFORWHILE condicion){SDF/DELIMITEDIWITH delimitadorll

Esta orden copra una parte o toda la base de datos activa en
nom-sich. Si alcance neo estd presente se asume ALL (todos). La
opcion FIELDS se usa para especificar los campos Que han de  ser
coprados. la opcildn FORWHILE copla solo aquellos regrstros en los
Que s& cunpla la condicidn. Especificando SDF se copuara el
archivo en forma de Dutos del Sistema; especificande DELINITED. se
copiara el archive én forma Delumictado.

Ejemplo: .

Para coprar los campos APELLIDO, RENTAMES y EXTRAS de la base
de datos actual ABC1 en MUNDIAL., iniroduzca:

COPY TO MUNDIAL FlELDS APELLIDO., RENTAMES, EXTRAS

Orden: LCREATE
Sintaxis;: CREATE nom-fich

La orden CREATE crea un archivo de base de datos y define su
estructura. St CRIATE va seguide pgor un  nombre de archivo, se
crearid uwna base de datos con ese nombre. La extenston del S
de!l archive .DBF se aliade automaticamente al nombre del archt.vo. a
no ser Que 6 especlfiqQue otra cosa.

Orden: DIR
Sintaxis: DIR (unidad){nomfrchl

E£sta orden visualizo el directorio de todos los archives de
base de datos o archivos de un tipo especifico si se tndica una

extensidn de archive. tUmwdad &5 el wndicador de la untdad (A:, o
B:; o C:para usuarios de disco dureld, y nomfich o» o1 nombre de un
archivo con @ sin extensiodn. Las caracteristicas comadin, el

agterisco vy la interrogacidn, se pueden usar para reemplazar en
parte o totalmente a nomfich. En &l caso de archivos de base de
datos., DIR produce (amdién la visualizacion del numsro de
registros, la fecha de lu ultima actualizacién y el tanaffo del
archivo Cen bytesd.
Ejyomplo:

Farg wisualizar todos los archivos indice de la unidad por
defecto actual,introdugca:

DIR ». NDX
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Orden: DO
Sintaxis: DO nomfich (wHiLL listao-paridmetrosl?

Esta orden arranca la @fecucidn de un archive de érdenes del
DBASE 111 PLUS. La extensién del nomdre del archivo .PRG se asume
a no ser Que se especlfiLQue otra cosa. St se especifica la opcidn
WITH seguida por una lista de mardmatros, lista-parametiros, se
transfieren dichos parametros al archivo de 4érdenes.

Orden: DO CASE
Sintaxis: DQ CASE
CASE condicion
ordenes. ..
{CASE condiciond
érdenes. . .
{OTHERWISE]
édrdenes

ENDCASE

La orden X3 CASE selecciona una opciédn de entre varias
opcLones. Las condiciones gue siguen a las sentencias CASE son
evaluadas hasla Que se encuentra una Que es cilerta. Cuando
condicion o8 clerta, se ejecutan las érdenes entre la sentencia
CASE y otro CASE, u OTRERWISE y ENDCASE. S{ no se encuentra
ninguna condicidn crerta en las sentencias CASE, las ordenes que
sigan a la sentencia opcronal OTHERWISE seran ejyecutadas. St no se
usa la sontencia OTHERWISE y no se encuentra ninguna condicién
cierta, el dBASE lli FLUS proreds con la orden siguiente a la
sentencia ENDCASE.
Ejemplo:

En las siguvtentes ordenes DO CASE. el JBASE escoge entre 3
posibles alternativas: () ejecutar un archivo de érdenes Lilamado
MENY, €20 aumentar la base de datos, o (3> salir de dBASE 111
PLUS.

una

DO CASE
CASE SELEC={
DO HENU
CASE SELEC=&
APPEND
CASE SELEC=3
QT
ENDCASE

Ordsn: DO WHILE

SINTAXIS: DO WHILE condicibdn
ordenes

ENDDC
La orden DO WNILE ejecuta repetidomgnte las 6rdenes entre el
DO WHILE y el ENDDO mientras que la condiciébn sea cierta. Cuando
@l dBASE encuentra un DQ WHILE, evalua la condicidn gue Le sigue:
st la condicidn es falsa. procede con la orden gue siga al ENDDO,
pero st la condicidn es crerta. ejecuta las ordenes gue sigusen al
OO WRILE hasta que encuentra la orden ENDDO. Cuando encuentra la
orden ENDDO se vuelus a ejocutar la condicidn que sigue al DO
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WHILE, St toduvia es cierta, se vuslven a ejecutar las drdenes
contentdas entre el DO WNILE y e} ENDDO. St la condiciodon es
falsa,@l dBASE 11} PLUS procede con la orden siguients al ENDDO.
Efempla:

Para tmprimir los campos APELLIDO. CIUDAD, ESTAIS., RENTAMNES,
FECHAEXP de cada registro hasta el final del archivo <reéalmente el
final de la base de datosd, introduzca:

DO WHILE .NOT. EOFC2
8 APELLIDO, CIUDAD. ESTADO. RENTAMES, FECHAEXP
SKIP

ENDDO

Orden: EXIT
Sintaxts: EXIT

Esta orden provoca la salida de un bucle DO WHILE vy procede
con la primera orden que siga al ENDDO.
Ejemplo:

La si{guiente parte del archivo de ordenes usa EXIT para salir
del bucle DO WHILE si{ se i(hiroduce un nimero de pieza 9992,

¥ "Introduzca el numero de pieza al inventario.
€ “Introduzca 0999 para salisr”
DO WRILE . T.

INPUT TO NUMPIEZA

IF NUMPIEZA=9959

EXIT

ENDIF

ENDDG

Orden: ¥
Stntaxis: {F condicién
érdenes
ELSE
drdenes
ENDIF

1F s una orden de toma de decisiones que eJjecutari Grdenes
cuande se cunplan ciertas condiciones. Sy la condicidn de la
sentencita IF es clerta, se ejecutarain tas érdenes entre el IF y
el ENDIF. St la conficién es falsa y extiste un ELSE, las 4rdenes
Que se #jecutarin seran las que eston ontre el ELSE y ol ENDIF.
Por otro lado, si la condicidn es falsa y noe hay wun ELSE, se
saltard a la sentencia ENDIF sin ejecutar ninguna orden.

Orden: 60 o GOTO
Sintaxig: &GO o GOTO BOTTOM/TOP/expresion

La orden GO o GOTO posicliona al puntere de regisires en  un
regietro, GO TOP maverd ¢! puntero al principio de la otacve do
datos, mientras gQue GO BOTTOM lo moverd al final de la base de
datos,



Orden: LIST
Sintaxis: LIST [{OFFllalcancelllrista~-campes? [IFOR/WHILE condiciénl
{TO PRINTI

Esta orden proporciona una lista del contenido en la dase de
datos. La opcién alcance se usa para cuantificar los registros a
ser listados. S{ el alcance estiA ausente, se asumne ALL Ctodos>. lLe
opcrén FORWHILE especifica una condicién que se dobe alcanzar
para Que un registro se tiste. La opcidn OFF suitaria Que se listen
los numeros de los registros. Si se usa la opciédn TO PRINT, el
listado se imprimirad en la impresora.

Orden: MODIFY COMMAND
Sintaxis: MHODIFY COMHAND nomfich

Esta orden pons en marcha el procesador de textos doel dBASE
Il1l PLUS., Que se podra usar para editar archivos de oérdenes o
archivos texto ASCII. Al nomfich so le dara la extensidn .PRG

Orden: PROCEDURE
Sintaxts: PROCEDURE

Esta orden tdentifica el comtenzo de cada procedimiento de un
archivo de procedimientos.

AunqQue el uso de procedimientos de una linea es 1ineficiente
Clos procedimientos deben tener cuando menos 3 1llineas), el
slguiente ejemplo muesira un procedimiento senctillo:

Ejemplo:

PROCEDURE ERROR{
@2,10 SAY “Eso no es una fecha valida. Pruebe nuevamente'
RETURN

Orden: READ
Sintaxis: READ [SAVE]

Efta orden permite la entrada de datos a toda pantalla desde
una orden @ con la opcién GET. Normalmente, una orden READ bdorra
todos los GETS cuando se termina la introduccidn o la edicién de
los datos. La opcidn SAVE sirve para Que no se borren los GET al
terminar la introduccidn o la edicidn de los datos.

Orden: RETURN
Sintaxts: RETURN [TO MASTER]

La orden RETURN finatiza la ejecucidn de un archive o
procedimients de érdenes. St el archive de &rdenss fue llamado por
otro archivo de o6rdenes, el controi Jel pregrama  es devuelto al
otro archivo de érdenes. SU el archivo de &rdenes no fus Llamado
por otro archivo de érdenes, el control vuelve al puntio de
peticidn, SU se usa la opcidn TO MASTER, el control vuelve al
archivo de 6rdenes de mis alto nivel.



Orden: RUN
sintaxis: RUN nomfich

Esta orden ejecuta un programa gue no e@s del dBASE [1l desde
el entorno de dBASE 1I1!. El programa debe tener la extensidén .COM
© .EXE . Cuando el programa cumpleé su €j)ecucidn, el control sera
devuel to al dBASE. Se pusden ejecutar también ordenes de DOS con
RUN, supontends que hay suficiente espacle en memoria.

Orden: SAVE
Sintaxis: SAVE TO nomfich [ALL LIKE/EXCEP comodinl)

Esta orden copia las variables de memoria en vun archive de
disco. Los comodines Que son asterisco o signe de (NLErrogacidn se
usan con las opciones LINK y EXCEPT. Los asteriscos se pueden usar
para representar uno © mas caracteres, y la interrogacién para
represéntar un caracter.

Ejemplo:

Para salvar todas las variables de memoria existentes qgue
tengan 6 letras y terminen con las letras IMP, en un archivo en
disco llameo FIGURAS, introdusca-

SAVE TO FIGURAS ALL LIKE p821MP

Orden: S&7
s:

Sintaxt SET

Hace que aparezca el menu SET. El ment SET se puede usar para
seleccionar la mayori{a de los parametros.
Orden: SET FORMAT
Sintaxts: SET FORMAT TO nomfich
Esta orden permite seleccionar un nomfich para el formato de

salida por pantalla. 5i nomfich tiene la extensién .FRM no es
necesarie indicar dicha extension.

Orden: USE
Stintaxts: USE [nomfichl]{INDEX lista-fichl{ALIAS altiasl]

Esta orden abre un archivo de base de datos y sus archivos
indice asociados en un Area de trabajo.

I.SQUATTRO

El presente paguete o5 una hoja de calculo electronican la
2) Hoja elecirdnice. - Paquete Qque permite o los  umucrios crear,
mariputar y aratizar  rapidamenta datos  que e organzan on

columnas y renglones.



cual ofrece 254 columnas por 2,048 renglones o mas de 500.000
celdas.

thma caracterisiica de este programa ademas de las ventajas
Que por st solo posee, o5 la capactidad de poder prograomar
funciones. denominande a esto MACROS de teclado, es dectir,
cualquier operacion gue se realice de manera manual e podra
ejecuter de manera automatica.

ALCES At SIATEMa OLIATTROD

Para tener acceso al sistemna, lo primero qQue hay Que
hacer wuna vez gqgue la computedora tenga cargado el Sistena
Operative y el mismo Quattre es teclear la letra @ ¢ @, Quedando:

CrQ & Cog

Al teclear esto entramos a la kHoja Electrdnica

Una hoja electrénice o5 como ya se dije una coleccion de
CELDAS organtzadas en renglones y colunnas. Cada <celda puade
almacenar una pleza sencilla o compléja de (nformacidn (aumero,
férmula o etiquetal. La pantalla de la computadora es una ventana
de la Hoja Electirénica. Es posible wver cualguier parte de la HNoja
Electrédnica con tlan solo desplazarnes en ella., pero no s
postble ver toda la Noja Elecirénica ¢ un mismo tiempo

Los 2 primeros renglones gue se encueniran on la pantalla los
denominaremos PANEL DE CONTFOL. este se encuentra dividido en 3:

-El primer renglon indica en Que celda se encuentra el CURSOR
OF CELDAS., cdemas de! contenideo w =1 fermate de esa celda. Por
ejemplo puede decir:

HM1O: CC&o> U 3450

La celda en la Que se encuentra el cursor es MO, se encuenira en
formato CURRENCY a & decimales, se encuentra desprotegida
CUNPROTECTED) y el contenido es el numero 3450

~El segundo renglén es de EDICION, todo 1o Que escridimos
Siempre pasari por este renglédn y posteriermente pasarid al primer
renglén de contenido; en este renglén podemos realizar Llas
modificaciones a la celda. St desearws modificar Lla informacidn
Que se encuesntra en el primer renglén lo debemns bajar al segundo
presionando la tecla F2 CEDIT)

~El segundo renglén también nos muesira en su segunda nmitad
derecha una breve explicacidn de los comandos

Una barra es colocada en videe inverso dentro de Lla Hoja
Electréonica (visualtizandose en pantalla?, la cual la denominaremos
CURSOR DE CELDAS y cuya funcidn es seNalarnos la celda en la cual
estanos posiclionados en ese momento. El CURSOR DE CELDAS es el
foco de atencién de la Hoja Electiréonica. ya Que conocliendo cual osg
#u funcionamiento podemos, por ejemplo, mover el cursor a wuna
celda en particular o tectear una enliwdd & Wn comands gque  afecte
el contenido de la celda.

Lo anterior podria ser tan solo una aplicacidn,’ ya qgue
existen comandos Que procesan al mismo Lrtempo un grupo de celdas,
esto es llamado RANGO (RANGE'D. En algunas situacionss se pueds
indicar el range expandiendo el CURSOR a muchas celdas a la ves,
Para lograr esto tenemos gue utilisar las [flechas que e
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encuentran en la parte derecha del teclado de la computadora.

MOVIENDOSE o LING LOTALIAD ESFECIFRICA

Scle con prestonar la tecla «F5> que es la de (GoTo) vy
después prestionando las coordenadas de la celda a la que nos
Queremos dirigir, automidlicamente se posiciona el cursor en esa
localidad, no tmportando gue tan lejos se encuentre.

INGRESANDLL DA TS

'J'

A LAS LeLDAY

Cuando se comienza una sesidn de Quatiro se ve una Hoja
Electirdnica vacla. Una de las principales tareas es llenar las
celdas con nameros, formulas o etiguetas para alguna aplicactién
especi fica.

Existen 3 formas bisicas para dar la entrada a una celda:

t.- Tecleando wun numero, una formula o una etigueta
directamente del teclado.

2.~ Con las opciones ~Copy © sMove. Lo que hacen es coptar o’
mousr entradas Que va s encentraban en otras celdas de la Hoja
Electrénica.

3.~ Bajar datos de un archivo de un disco, ya sea creado con
Quattro o con otro programa.

INGRESANDO DATOS

Para dar entrada a una celda particular solo debemos: mover el
cursor a la celda gQue se desee, dar la entrada numérica o
al fanumérica y «al terminar presionar la tecla RETURN. Todo
caracter que ze teclee como entrada aparecera en la segunda linga
del panel de controi, arrida de la hoja electirdnica.

Existen 3 tipos de entradas Que se pueden crear: Nimeros.
formultas o etiguetas.

INGRESO DE NUMERDS Y FORMULAS

St se comienza la entrada a una celda con cualquiera de los
siguientes caracteres, la Hoja Electronica "pensara” gQue se deseq
tngresar un numero © una férmula:

01 23458789+ ~.¢0zrs

Es sencillo visualizar porQue la Aojua Zleclronica asuna gue
se desea ingresar una entrada numérica o vna férmula st se finfcia
con cualguiera de €slos pocos caracteres, ya QqQue estos son las
construcciones biasicas de los blogues de numeros y exprestones
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arvitméticas. Los caracteres @ y & son usados para crear férmulas
mis sofisticadas que envusluen funciones y condiciones lbgicas. El
caracter ¥ €5 usado para FropéEsitos simylares,

Lz Hoja Electrénica anuncia su deciLsion despues de que 3@
teclee el primer caracter cambiande el indizodor READY en la
esqutna superter derecha por el de VALUE.

REGLAS PARA LA ENTRADA DE NUMEROS

Existen algunas reglas Que se deben de segulr para la entrada
de nUmeros. St una entrada no stgue las siguientes reglas, la Hoja
Electrénica no la captara cuando se prestone RETURN sonando un
BEEP y colocande el cursecr en el lugar del problema y camdiando de
VALUE a modo de ediciédn EDIT en la esqQuina superior derecha.

{.~ Un numero puede empezar con un digito <¢0,....9), un signo
de mAs o de menos. un punto © un signo de §.

2. - Un numero puede teminar con ¢l caracter % para t(ndicar
Qué es un por ciento. Este caracler tiene ol mismo efeécto Que
dividir entre {00 (divide ¢l numero precedente entre 1002

3. - Un nUmerc puede tenesr solo un puntoe deécimal.

4. - No se pueden utilizar ni comas nt espacios cuando se
tntroduzca un numero. Sin  embargo la Hoja Flectrénica puede
mostrar los numeres en la pantalla con comas y sSLgnos de pesos con
comandos especl ficos de formateo.

5. - Se puede determinar un numere con potenctias de (0,
tlanado de notacidn crentl frea.

ENTRADA DE ETIQUETAS

S{ el primer caracler que se teclee en una celda no es
ninguno de los listados anteriormente parc entradas nunéricas o
férmulas, significara Que se estd ingresando una etigqueta. Esto lo
anunclari la Hoja Electrénica cambiando el indicador de READY por
el de LABEL.

ESPECIFICANDO EL RANGO DE LAS FORMULAS

Las HoJjas Electrénicas pueden calcular con rangos los valores
tan dien como con walores individuales. Loz rangos de valores no
pueden ser procesados con la operactiones aritméticas ordinarias.

Por ejemplo,no se pueden sumar o restar 2 rangos como &
valores independientes, esto €5, no se gueden pProcesar rangos con
funciones especiales, llamadas funciones.

Un rango es un rectangulo de celdas contiguas, aste
rectangulo puede ser de un icngl?tn n rns o mas celdas adyacentes,
una columna de celdas adyacentes o un bloque que contenga & o ks
renglones o columnas. Una celda sencilla tandién podemos decir Que
es un rango.

Quattro tdentifica un rango por sus primeras y Gltimas
coordenadas. existen vartas formas de nombrar un rango, una de
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ellas es ingresar 2 esguinas del rango y separarlo por. un ‘puntO'
Caungue la computadora al momento de procesar cologue dos  puntos
segutdosd, por ejemplo. un rango puede ser:

A20. K70

©ste rango contiene todos los renglones del 20 al 70 y  todas las
colunnas de la A a la K.

Podemes decir que para cast cualguter comande y cualquier
funcion del Quattro es necesario uttiltizar RANGOS. de hecho existe
un comando denominado ~Range.

PRRIGIENE: ER

Cuando e! indicador se encuentra en VALUE o en LAPEL., podemos
cancelar alguna entrada y regresar a la modalidad de READY, solo
con prestonar la tecla C(ESC). 3% Queremss hacer alguna
cancetlaciédn, debemos realiaarla antes de presionar la tecla RETURN
o antes de hacer algun movimiento del cursor de celdas

En caso de qgue el programa se encuentre en la modalidad POINT
serad necesario presionar la tecla (E5C) & veces para salir a la
modal tdad READY, st deseamos salir de manera mds rapide de alguna
modalidad séloe con presionar las teclas de (ctrl) y lusgo
stn soltar ésta presionar la tecla de (Break), asi se regresari de
manera itnmediata a la modalidad READY

REEMPLAZO

La forma mias sencilla de cambiar una entrada seria DESPULS de
haber sido ingresada. colocar el cursor de celdas en aguella gue
Queremos modificar y despuds ingresar Lla entrada nueva en esa
celda. El contenido original de la celda se pilerde,. por o que
existe la necesidad cde tener la seguridad de gue el candio a
realizar no vaye a ~onleneér informacidn importante

BORRADO

Para dborrar el contentdo de una o mis celdas se uttliza el
comando ZRANGE ERASE. Este comando no raliza la misma operacién
Que la de reemplazar con espacios. ya Qque los espacios para la
computadora son caracteres. Una celda borrada es aguella que no
contiene caracteres.

la forma mas rudimentaria para blanguear una celda s con la
tecla (Back-Space), precionando esta tecla hasta gue ya ne exista
ningun caracter en el panel de control y después dando entrada,
cOon esta SeCuUsNCla de Caracivres (ulos.

word ootz celda

JERARQUIA DE LAS OPERACIONES EN LAS FORMLLAS

Los caracteres qQue tndican operaciones aritméricas, tos
Llamaremos OPERANDOS, y son los que a continuacidn aparecen

- SUMA
- RESTA
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o HULTIPLICACION
- DIVISION
En las farmulas, las operactones son realtizadas de (aguieida
a derecha. Existen & formas para indicar Que las operaciones se
realiceon en otre orden. Una manera es explicita, es decir

utilizando paréntesis en la seccidn de la formula gue se qQuiera
dar prioridad.

Es posible colocar paréntesis denlro de paréntesis. esto es
ttanado FPARENTESIS ANIDADOS.
lLa otra forma de alterar el orden de las operacionss es

utilizando la JERARQUIA DE OPERACION, esto es utilizando las tdeas
del slgebra.

Las operaciones siguientes y su stgnificado son escritos de
mayor a menor jerargula. para Que se conozca de esta forma la
Jerarguia gQue cada una posee, no oluidando gue: !> Los operadores
con mayer jerarquia son realizades primero, a ne s9r Que Se
alteren por medio de paréntesis; y 22 Operadores de jerargula
tgual seran realizados de rzquierda a derecha.

3

EXPONENCI ACION
NEGATIVO
HULTIPLICACION
DIVISION

SUHA

RESTA

1GUAL

HENOR QUE

MENOR O IGUAL QUE
MHAYOR QUE

= MHAYOR O [GUAL GUE
> DIFERENTE

NOT# NEGACION LOGICA
HANDE tY' LOGICO

LORY ‘OR’ LOGICO

[EE A

RAVVvAAg
ROV WRWBAATOON

MOLD DE EDICION 'EDIT!

Al gunas ocaciones es necesario realizar algin otro cambio gue
no sea el de blanguear toda la secuencia de caracteres de una
celda.

Para este propdsito, la Hoja Electrénica ttene una modal:idad
de Edicién CEDIT MODE>. Se puede (nuvocar este modo cuande se
Quiere mover el cursor de celdas a cualquier celda en la gue se
reguiera un cambio.

Para entrar al modo de EDIT se necesita presionar lta tecla
funcional (F2). que es la tecla de EDIT. El (ndicodor en la parte
superior derecha de la pantalla cambdtard y colocard la paladbra
EDIT. Tambiéen la Hoja Electrédnica pasa automilicamente a la
modal tdad de edicidn EDIT cuando se ha ingresade alguna formula
© Nnumeru  Que no  pueda  enlendsr {nc o teslss ol grefige
correclo, se oluvidd cerrar un paréntests, etc.D.

EFn ol modo de odicidn CEDIT>, la Hoja Electrénica coloca una
copla del contenido de la celda, ya see numero, etiquela o férmula
en la segunda linea del panel de control, colocando el cursor al
final de la entrada. en este punto se pueden borrar o© f{(ncertar
caracteres,
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LA TECLA FUNCIONAL (FO) CCALCO

En medalidad READY, presionande la tecla (F9) causa gue la
Hoja Electrdnica realice nuevanente unc pasada calculando todas
las formulas dentro de la hoja. Pero en modalidad EDIT esta tecla
convierte ta formula en el numero correspondiente de la celda en
Que nps encontremos posicilonados (@ste proceso no es reverstbdbled.

SALIDA DEL MODG DE EDICION

Si se Lnvocd el modo EDIT desde el modo VALUE o LABEL es
posible regresar a dicho modo presionando la tecla (Fay
nusvanente.

FUNL TONES

Se puede pensar Que las funciones son como férmulas
previamente construidas. Como las férmulas el resultade de estas.
funciones pueden ser valores numgéricos o 1lbdgices. £&Este valor
derende usualmente de argumentos. namsres, celdas o referencias de
rango.

Para reatizar una funciédn se teclea primero el nombre de la
misma seguido de sus argumnentos. El nombre la funcién stempre
principia con el stgno @; el rests del nombre puede ser tecleado
con mayusculas o con minusculas o con cualquier comornacisn. Jios
argumentos qQue sSiguen a una funcion deben de estar entre
paréntests y separados por comas o itndicando un rango dependiendo
de la funcidn.

Ejemplo:

@nombrefuncronarg! argl.. .. .arghd

enombrefuncionirango?

FUNCIONES MATEMATICAS

@ABSC x> Valor absoluto

RACOS x> Arco coseno

CASTINI XD Arco seno

@ATANC x> Arco tangente

@CcosCx0 Cosenc

GSINCxD Seno

BT ANC XD Tangente

SEXPCx2 Fxponencial

@INTCx2 Parte entera

EMOADC x> Residuec

©RANDC x> Nimero random

@SARTC x> Raiz cuadrada

L-Lig] Valor de la constante Pl
@ROUND Redondec a un numero de n Llugares

decimales
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FUNCIONES LOGICAS

SFALSE El valor O (falsod

eTRrRUE £t valer 1 Cverdadero

SISNACXD El  valor t Cverdaderod sy la
eoxprosidn x tiene un valor N4

@ISERRCxD El valer ¢ Cverdadaero? U la
expresion en x tiene el valor ERR

@lfFCcond. x,y> £l valer x st la condicidn os

verdadera, y el valer y st la
condtciédn es falsa

Nota.- las junciones €FALSE y @TRUE no tiensn argumento.

FUNCIONES ESPECIALES

SERR El valor ERR <Cerrord

SCHOOSECx, v0, vl ,.. . un> Selecciona el valor del
argunento

CHLOOKUPC x, range . of fset> Busgueda horizontal en la
tabla

SVLOOKUPCx, range,.of fsetD Busgueda wvertical en la
tadbla

FUNCIONES ESTADISTICAS

SCOUNTCListaY Cuenta el numero de conceptos en ung
lista

esuUMClisted Suma los valeores en una lista

CAVOCListad Calcula el promeaio de los vatores
on una lista

eMINCListad Extrae el valor minimo de una lista

eHAXCListad Extrae el valor miximo de una lista

esTDC Listad Calcula la desviaciédn estindar de un
conjunto de numerosg

GVARCListad Calcula la vartanza de un rango de
nUmeros

FUNCIONES ESTADISTICAS DE UNA BASE DE DATOS

Estas funcionas operan con los valores de campos particularss
de una base de datos donde los registros fueron encontrados en
base a un criterio determinado.

SCSUNT Contradz, ofifzsor, rritorio). - cuenta el numers de
olementos de los conceptos de una lista.

DSUHCentrada, offset, criteriol,. - Suma los valores de una
lista de base de datos.

@DAVGCentrada, offset, criterior. - Calcula el promedic de
los valores de una lista de tase de datos.

@DHIN entrzda, offset, criteriol. ~ Extre el valor minimo de
una lista.
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@DHAXContradz, cffset, criteriod. - Extrae el valor maxims de
una lista.

. eDsTDCentrada., offset, critervod. - Calcula desviacion
estandar de todos los numeros de una lista

DY ARCentrada, offset, criteriold.- Calgula la wvarianza de
todos los elementos de una lista.

Doncle:

entrada. = Es el rango donde se encuentra localizada la
base de datos. inc luyendo los nombres de
campo.

offset, — Es la columna en la cual deseamos realisar la
operacién de le funcidn, esta columna se
cuenta a partir de la primera columna de la
base de datos y #¢ la columna 0 Ccerod.

criterto. - Es lo Que deseamos qQue realice la operacién,

por ejemplo, aguel las personas Que se
encuentran en el PISO 4.
ENTRADA AL MEMU DE COMANDOo

Ahora bien., st tecleamos el caracter - lleganss al =end
principal de Quattro Que aparece a continuaciodn:

WORKSHEET RANGE copY HOVE FILE PRINT

DATA SISTEM ADD~IN/HACRO INSTALL QuIT

0

MEHL DE ACCESD A, 3LSTEMS
Existen & formnas de hacer una eleccidn a un menu:

1.~ Utiligar las teclas de movimiento del cursor para escoger
la opcion deseada, cuando la eopcidén tome la manera tnversa en
cuanto a color gue aparsce en el monitor, podemos aceptar 11-3
opcidn presionando la tecla RETURN.

2.- Como segunda forma de elegir wuna opcién del meont es
Unicamente prestonande la primera tecla de la opclén a escoger.
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En las pAginas subsscuentes aparecen los diferentes submenus
que conforman cada opcién  del mend, asi como sus Trespectivas
ramificaciones; -

1 Worksheet: : H :
H :Glebal i Format Fixed :
: H ) :Scientiflc :
: H H :Currency
: H : 1« Ccomar
: : : :General
: H R H
B H :Porcent :
: : H :Date (/2,3 :
t H :label-Frejix :Left/RightsCenter :
H :Column-width :
H : :Recalzulation: Natural
: H 2 itolwinuise T
: : : : Rowuwt £é :
: : : dutomatrc H
: kS : Manual :
3 : H :lteration :
i : : Protection : Enable-Disable :
B H s Default : Prunter iinterface H
H : : : s Auto-LF :
i : : : :Left/Right :
B : : H :TopsBottom
H H H H : Page-Length
H H : : iWarte
: b : : :Setup
3 H : : : Nams
: : : : TQuit
: : :Directory : None /A, .G 5
H H H :Status :
: B JUpdate :
B : :Others .
: $ : Resource H
: : 1 PQuce :
H H : Zero : H



: rInsert : RowsColumn :
: :Delete RowsColumn :

B :Titles :HorvasVert/Both/Clear :
: : Window :MorizsVert Clear :
¢ * : SynesUnsyne :

: :Status b

COMANDOS DEL WORKSHEET
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Range H : H]
: : Format : Fixed :
H H sSclentific H
: : ©rCurrency *
: : : , Ccoma> H
H : : General H
B : = :
: : Porcent :
: :Date Cr1o2/3) H
H :Text :
H B i Reset 3
: : s Hudden H
: : :label-Prefix :Left- Right Center H
: : :Erase :
B i : Namss Create-Deleto
@ : Labels :LeftsRight
r : : : UprDown H
? : Toble H
: Reset H
H B Justify
: : :ProtectsUnprotect H
: : Input
H T :Transpose :
: : Value
:Search Ry~  : Range
: : place : Search String :
: : :Replace String :
: : 1 Go H
H B Reseot B
:Copy
: Hove

COMANTOS RANGE, COPY w MOVE



:File “:iRetrive :
:5ave (Cancel /Replace)

: :Combine Copy C(Entire File-Named Range) H

:EddsSubtract CEntire File/Naned Range)

: s Xtract FormulassValues H
i Erase orkshyet :
: H Print :
: : :Graph :
H : :Q0ther :

tList sworkshreot
: sPrint
H :Graph

3 : :Other

xt/Numbers

H :Directory

s Isqa+ : Remouve Blank
H : :Sterage of Values
: : Verston

:Print

H s :O0pcrons : MargwnsCleftsRightsTop/Bottom

H H H : Footer

: : : : Header

H : H H :Setup :
H : Page-Length :

: - : : slunt :

V ;Bord»rs : ColunnssRown :

z H ;Other 1As-Displayed :
: : H :Cell-Formulas :
: : :Unformated :
: : : : :Formatied :
: :Clear : Range :
: : DALl H

- L H .Berdors :
: : armat N
i H sdiven H

: : : 6o .
2 : iQuie

COHANDOS FILE y PRINT



:Data

: Primary-Key (Ascending-Descending)
: Secundary~Key (Adscending/Descending

sFLLL

1Table C1r2D>

:Distribution

:Sort : bata-Range

: s Reset

B 00

H R

: : 5

: rQuut

: Query :input

: :Critercon

: Out put

H Find

H Extract

ks '\.lqué

: Slete

B s EApsel

H riogical ~Criteria
: -Nanes
iMatrix sinuretsMel tiplay
i Regression . »-Range

H ry~Range

rSutput! Range
rintercep

rRaGat

ERS

sadei e

rinput= Column
sdutput Range
rfernaxt=Line

COMANDOS DATA

:Compute
:Intercept

: Zero

:Create

: Edit

34
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+ 3=Dimencional :

Areg :

Fotated Bar :

Harkers :

Combined Lines and Markers :

Bragh :

Kedoo, . oF :

Gult :

atu-Labels :

al :

Foresat 1 Graph H

1Quit B

AV WF :Lines :

R :Symbols :

: :Both :

:Neither :

B H :Verctical Bars :
: Titles ;FirstsSecond :
: X 1Y axes H
: - iMaLn Font H
I ;Character Size :
: : KortzsVert H
: i Both :
: . Clear H
: vy Y-axes :Automatie :
: : : Manual :
H : : : Lower-Upper :
: 2 : : Format :
: : B sindicator :
H H - ;Quie :
: PFatterns. A, . W F :
: s oMarbers. Update :
H H BRI H
3 Lauce :
: . Thip factor :Releage [A notes :
: Name i B
: i eate N



H B Delete

: H :Reset

H - X :
: sAv.. W F :
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SAlANIY ENTRADADL DE SECHIVOS LE DIS

Se pueden carsgar datos de un disco a la Kejea Electronica como
entradas numéricas y-o entradas de etiquetas. El uso mis comin - @5
volver a cargar una Hoja Electrénica ya creada previansnlte y
almacenada en disce

El procedimiento para suardar una Hoja Electrénica que se
encuentra en la memoria de la computadora a disco es el siguiente:

13 Entrames a le modalidad READY

22 Presionar ~file

32 Dentro del comando File pedir la cpciovn de Save
4> Prestonar la tecla RETURN

Después de haber presiconade RETURN la computadora buscara en
el disco los nombre de los archiuwos gue <corresponden a la Hoja
Electronica que sg encuentren clmnacenados y nos los mostrara como
también simul tdneamente nos mostrara el mensaje:

ENTER FILE NAHE:

52 Ingrescr el nombre con el Que deseanps g@ue se llome
nuestra Moja Electrénica en el disco, despuées de haberlo ingresado
la comgutadora prodecera a checar st no 5 alguno de los Que se
tentan en discs, o ras~ de Jue vz haya side dado el nombre gue le
dimos a ia hoja Electrénica nos mostrara las sisuieinlies o0 ionas
con la tndicacton de:

CANCEL FEFPLACE

tndicando la opcidén de CANCEL que cancelara el guardar esa hojo a
disco, es decir. CANCELAR la opctién. Stendo la epeidn de REFLACE
la operacion de almacener en disco el contentdo Que en ¢se momento
posee la Hoja Electroénica que tenemos en la memoria principal de
la comgutadora.

En zcso de que se haya €s5crito olre nombre Que neo se
encontraba en el disco. la computadora sin ninguna opcidédn  mis
guardari el contenido en la Noja Electronica de la memorta
princitpal al disco.

Para llamar a una Hoja Electrénica de un disco a la memortia
principal el procedimiento es similar:

1) Encontrarse en nodalidad READY

&2 Presionar sFile

32 pentro del submenu del cemando file saloccionar la opcibn:

Retrieve
4> Presionar la tecla RETURN
Despuds de habder presionado RETURN lLa computadere buscars en

el disco los nombres de los archiuves gQue correspondan a las Nojas
Elvcirenicas que se encuentran almacenadas, los mostrara y
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sinultansanentle nos mosirara el mensaje:
ENTER FILE NAME :

5> En este momento podemos escoger algun nombre qQue nos
proponga la computadora (moviéndonos con el cursor y presionando
RETURN) o bien escridbir el nombre del archive gue se gulera bajar
a memoria princtpat.

NOTA: Cada vez que se baje algun archivo de disco a msmoria. el
contenido de la memoria de la compuradora primsro se borrara
v luego cargars el archivo Que tiene la Hoja Electrénica que
deseamns bajar.

GRAF IC AL TN

lLos comandos de graftcacidédn del Quattre son herramientas
muy poderesas y flexibles para crear representacionss visuales ds
datos.

El comando sGraph tiene caracteristicas gue ayudan a didujar
graficas facilmente, dibujos gue comunican los datos nundricos de,
una manera sencilla. las graficas pueden ayudar a reclizar
relactones y sacar conclusiones de un conjunto de datos gue por st
solos es dificil que nos diga algo.

COMANDOS DE GRAFICACION

GRAPH. - Realiza la grafica y la 1tmpresiédn de los valores
contenidos as la Hoja Electrénica.

TYPE. - Agul se especifica el tipo de grafica Que se va a
uttlizar.

LINE. - Grafica de lineas.

BAR. - Grafica de barras.

PIE. - Grafica de pastel.

STACKED-BAR. - Barras enc:imadas.

XY, - Grafica por puntos.

3 DIMENSIONAL. - Grafica en tercera dimension.

AREA. - Grafica el area de lta grafica como st
estuviera Llena.

ROTATED BAR. - Nos entrega rotada la grafica.

MARKERS. - La grafica aparece dentro de un recuadro.

X.~ Define el conjunto de valores o etiguetas usadas
para indicar ejes en x (parte de adbojo de la grafica.

A.B,C,D.E,F.- Define rango de nimeros a dibujar en la
arafica. Es posible graficer hasta -] rangos de
numeros CA,B,C.D,E.F> en wna misma grifica. CQuattro
utiliza esta escala de rangos y la etigueta de y-axts
ejes en y para definir la linea vertical de la parte
igQuierda de la grafica.

RESET. - Elimina TODAS las indicaciones dadas para
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realizar una griafica, o cualguiera de los 7 rangos X
v A. . F, Tambien se borrsn estas i(nd{cdaclones cuando
e elige KIT.

VIEW. - Le da instrucciones a Quatire para gue diduje la
grifica, busado en las ultimas indicactiones dadas.
dependen del monitor usado para tener acceso a esia
opcidn.

HONITOR HONOCROMATICO. ~ No se puede ver la grafica
en la pantalla,

MONITOR GRAFICO (O MONITOR HONOCROHATICO CON
TARIETA DE GRAFICAS) .~ Quattro limpra la pantalla v
muestra la grafica, Prestonando cualqguier tecla se
limpla ta grafica y S8 regresa a ver ta HNoja
Electronica.

SAVE. - Almacenc una grafica como archive de disco. Las
graficas Que han sido snlvadas pueden ser mandadas a
tmprimir por medio del comande PRINT que aparece dentro
del mismo GRAPH, con tan sclo darle las especificaciones
Que reguiere y slegir GO.

CPTIONS. ~ Opcrones especirales de graficas

LEGEND. - Etiqueta deé cualguier rango de datos. La
leyonda aparece abajo de la griafica.

FORMAT . ~ Se coloca formagto para wna grafica o para
uno de los rangos de A-F.

LINES. - La grafica o© alguno de Llos rangos
puede verse unicamente las lfneas.

SYMBOLS. - La grafica o alguno de Llos rangos
puade verse UniLcamente los simbolos
dependiendo del rango que se haya utilizado.

BOTK. ~ La grAfica mostrariA anbos, tineas y
simdolos en ta grafica.

NEITHEF = L crmputeadnra  no  mostrarad ningan
rango en la grafica.

TITLES. ~ Coloca los titulos en la grafica.

FIRST. ~ Coloca el primer titulo en la primera
Linea de la grafica.

SECOND. ~ Coloca el segundo tfiulo on la
segunda {inzn de la grafica,

X-AXIS. ~ Da ol tltulo al eje x.
Y-AXIS.~ Da el titulo al eje y.

GRIED. - Huestra una red sobre la grafica, pueden
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ser lineas hortzontales, lineas wverticales, ambas
lineas o pueden pueden eliainarse con le eopeion
CLEAR.

SCALE. - Formatea escala de los ejes. El Quattro
automitticamente calcula la escala, a no ser gus se
le sspecifigue gue la escala se dara de manera
MANUAL. St se utiliza la opcion de escala MANUAL es
necesarto especificar los limites superiores de la
grafica. No es posible dar la escala a una grajica
de PIE.

X-AXIS. - Pide la escala de los ejes X en una
grafica.

Y-AXIS. - Pide la éscala de tos e)es Y en una
grafica.

AUTOMATIC. - La computadora realtzc el
cdlcule de los ejes automaticamente,

MANUAL. - Se tngresa la escala de manera
manuat .

QUIT. - Salir del menu.

COLOR. ~ La grafica se desplegari en color en
monitor de ceolor.

BuN.- La grafica se desplegaera en blanco y
negro en cualguleér monitor.

DATA LABELS. - Etiguetar puntos de la grafice
en las Hojas Electrionicas.

QUIT. ~ Salir del menu de OPCIONES.

NAME. - Asigna nombre a definiciones graficas.
Guardando la Hoja Etectronica después de haberse
nombrads.

USE. - Indica Que se usari el mismo nombre de

la grafica.

CREATE. - Permite 1ingresor la opcion de wun
nuevo nombdre.

DELETE. - Borra un nombre de una grafica.

KESELT. - Berraz todne  los  nombres de las

COMO DEFINIR UNA GRAFICA

Para definir una grafica se utiliza el comando ~Graph, el
cual especifica aspectos y da nformacién esenctal para la
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creacion de dicha grarica como son:

1.~ Cue tipo de grafica se desea dibujar: Linea. Barra. Barra
en forma de pila. Pastel (Piel, XY¥.eétc.

2. - E! rango de las celdas en los cualss estan los datos a
didujar. Hay gque notar gue la defintciadn de una grafica envuelve
La localtidad. no los wvalores contenidos en estas celdas.

3. - Etwquetacs graficas. £l Quattro tncluye la factilidad
de adtctonar etiquetas. titulos y leyendas on las graficas.

Todas las demis aspeclflcactiones Que nos proporciona el menu
de Graph son opctionales.

En cualguier punto de la definicion de la grafica es posible
verla con ten solo seleccionar ~Graph View. Si{ ol Quattro tiens
suftciente informocidn, dibujarad la grafica.

GRAFICANDO

El camino mas rdpide para didujar una gréfica s el
stguiente:

1. - Seleccionar el comande /Graph; y a continuacidn aparecera
el siguiente submenu de graficas:

TYPE X A B C D E F RESET VIEW SAVE OPTIONS NAME
GRAPH-CUSTOMIZE PRINT QUIT

&. - Seleccione TYPE. Agul se podrid elegir ontre los
diferentes tipos de graficas gue maneja @uattro.

3. - Despuas de la eleccidn de (i1po de grafica se @scoge segun
se vaya necesitando de entre los rangos ¢X.A, B, C, D, E o F>
para dar los valores de los datos.

4.~ Una vez hschos sstas espectficaciones vuelve a aparecer
el menu principal de graficas. en donde podemcs seleccionar la
opecisn YIEW para poder ver la grafica en pantalla.

5.- En caso de que se desee guardar o salvar nuestra grafica
se hace uso del comando Save., pudiendo dar el nombre Que gueramos
a nuesira grafica.

MHULTIPLES CONJUNTOS DE DATOS

La representacién de muchos conjuntos de datos en la nmisna
Srafica ws muy seciLiio. Zi Cuattro puede mostrar hasta 6 rangos
a la vez -en adicidn al rango A-. De los valores de datos se pueden
espectifricar los rengoas B, C, 0, E Y F.

Ejemplo:

£l rango B va de B5.E5
El rango C vwa de BG E6
£l range D ve de B7.E7
Lte.



47

Ahora solo con presicnar View veremos una griafica con todos
tos valores de los rangos Ceste Lipo de graficacién es muy util
por ejemplo si se tuviera para un mismo mes 6 diferentes tipos de
cosechas. y se gquisiera visualizar todo el afiec y todas las
cosechas a la vez, ya Qque en este caso aparecerian las 6 griaficas
correspondientes a las diferentes cosechas agrupadas y conformande
Su respectivo mes).

MACROS DEL TECLADY

El Quattro tiene la facilidad de permitir almacenar
secuencias de teclas para use futuro durante la misma sesidn del
Quattro o para uso futuro. Las teclas pueden llamar une © mAS
comandos de formateo., pedir entradas,., generar grificas, etc.

Una secuencia de teclazof ¢s comunmente Lllanaada MACROS DE
TECLADO, de manera abreviada MACRO.

Podemos llamar a cada macro c¢on wuna de las letras del
abecedarto: A, B, C.....,2Z.

UN EJEMPLO SENCILLO

Supongamos gue una Hoja Electrédnica del Quattro provee
los datos de muchos tipos de reportes. Para cada reporte. Queremos
ajustar el ancho o lzc columnas A v B, en orden para producir el
mejer efecto visual.

Antes de mandar a itmprimir el reporte se deben de (ngresar
los comandos aproptados:

Anotaremos las teclas que vamos présionando conforme se
realiza de manera manual la ejecucidn de nuestras érdenes:

TECLAS RESULTADO

F5 At RETURN Mover el apuntador a Af

/wes25 RETURN Use el comands “Wor ksheet
Colunn~-Width Set gpara colocar el
ancho de la colunna A a 25

caracteres

——— Mover el cursor a la celda de la
derecha, a la celda B!

WSt 2~ Usar el comando sWorksheet

Column-wWidth Set de la colunna B a
12 caracteres

CREACION DE UMNA HACRO

-Podemos tngresar la macro siguilente, en la celda X1 y grabar
todos estos teclazmos como una entrada de etiqueta:
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CCGOTO) A~ WCS25~C RIGHT) rWCS1 &~

~Indicamnos el nombre de la macro con una letra grestonando la
secuencia de teclas: g

sRange Name Crecie
Enter Name: ~C RETURN
Enter Range: X1 RETURN

Esto coloca a la secuencia de teclas que comienzan en la
celda X1 como macro .

~Utlilizacion de la mocro: Seolo s necesario prestonar la
tecla <Alt> y sin soltar esta tecla presionar la lecla C, al
Quattro (nstentineamente efectua ta secuancia de teclas
almacenadas en la celde X1.

CREANDO Y NOMBRANDO UNA HACRO

Como sugerencia para teclear una macreo podsmos mencionar como
pascs a realizar los siguientes:

a> Teclear entradas y- o comandos., notandd exaciamente Gue son
las mismas teclas Que presiconaria si estuviera de manera manual,no
clvidandose ningun RITUSM representade por el caracter TILDE ~.

&2 Ingresar Llas otiQuetlas de la macro, esto s precederlias de

LABEL~PREFIX ’.

Algunas secuencias de la teclas llaman a comandos dentro de
la Hoja Electronica o indican Que 3¢ va @ Lngresar nUuneros o
férmulas., es necesario definir esta secuenclia c¢on un prefijo
indicande Que s una etiquetla, es decir principiar con los
caracteres ' " T, on las sigulenie flgura s mueslran 3 etiguelas

Que pueden actuar como secuencias de caracteres:

1D wlup)+{up) Cup) +(upl{upi{upl~

€82 /WCSIVACRIGTHI /WCSIACRIGTHI #WCSI1O~C LEFTICLEFT)

€32 ASOSORAMIENTO Y SOLUCIONES DE INFORMATICA~

La macro €10 ingresa una férmula qQue suna las 3 celdas
arriba de la celda en la que s¢ encontraba el cursor. Para
Lngresar ssta macro como etigueta, se debe de comenzar con un

apdstrofe ¢'> u cire prefijo de etigueta,

Se debe de teclear:
faupdrCupl Cup) +Cupr{upl(uplr~

Apareceri en la celda:
+Cupd +{upl Cupr+Cupdtupl) (upl~

La regla general es:
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Lo gue se vea en las celdas de la Hoja
Electronica serd lo que se realtice cuando se &jecuts esta HACRO.

La Macro €2) ejecuta wvarias veces el comando /Worksheset
Column-wWidth Set wvarias wveces. Esta macro hace 3 colunnas
consecutivas a {0 caracteres de ancho y regresa el apuntador de
celdas a su celda original. para ingresarse se debe de itniciar con
apdstrofe u otro indicador de etiguetas ' o ~.

La Macro €30 Unicamente ingresa una etigueta a la celda en la
Que s@ encuenira el cursor.

Los ejemples Q@ue a continuacion aparecen tlustran como
tndicar teclas especiales en una macro:

~Las teclas con muttiples caracteres son tndicadas
encerrandolas en llaves, por ejemplo: (HOME), (ESC), etc.

-El movimiento del cursor es de manera stmilar, por eJjemplo:
CLEFT>, (RIGTH) ,(UP), <(DOWN), ETC <lLas letras mayasculas °
mindsculas eguivalen a lo mismod.

-la tacle RETURN dentro de una macro se representa con el.

caracter TILDE ~.
LISTA COMPLETA DE INDICADORES

DE TECLAS ESPECIALES USADAS EN MACROS

-~ Tecla <Return>

<UP) Hover el cursor hacta arrida
CDOWN) Hover el cursor hacta abajo
CRIGHT) Mover el cursor hacta la derecha
CLEFT) Hover el cursor hacia la izqQuierda
CHOME> Tecla de HOHE

CEND> Tecla de END

CPGDN) Tecla de Pgln

(ESC) Tecla de ESC

C¢DEL)> Tecla de DEL

CEDIT) <Flix

CNAME) <F3x

CABS)> <F4>

CGOTO) <F5>

CWINDOW) <F6>

CQUERY) <F7>

C(TABLE) <F8>

(CALC) <F9>

CGRAPH) <Fl10>

8 Pausa para entrada manual hasta Que se

ingrese la tecla <Return>

—Astgnar un nombre de rangoe especial a la macre en al cual
indique la celda donde comienza la secuencia de teclas.

-Este procedimiento es usado por el comando ~/Range Name,
astignando el nombre de la macro precedido de un backslash Oy
despuds la Lletra donde comenzé Lla secuencia de teclas. Por
ejemplo:
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MACRDS DE AUTO-EJECUCICN

Una caracteristica especial es gue podemds aslgnar una macro
adictonal con el comando

sRangs Nane Create

ttamada
o

la macro W (ceorod. Esta mocre especial indica Que uyna mgero s
auto-e jecutchie,

St una Hoja EFlectrdnica crecda incluye una macro llaomada &3,
el Quattiro auiomialicamenle Comenzard a eJjeculiar €sa MA3Cro  culnds
f® cargue una Noja Elecirdnica zgon un

sFile Retrive

£1 Quoattro incorpora vna caracteristica adicional Que cbre el
rango de posibilidades. &n {ugar de prestonar vartias veces teclas
Que ya se almacenarcn previagmente, Ouziliro puede realiaar
decisienes 3, segull ejecutando teclas de lo gue se hara
postericrmente. E£stcs decistones puedsn ser basadas en valores cds
ta Hoja Electrénica o en acciongs tomadas durante la ejecucidn de
una macro.

Por e emplo se pusdo itenmr

WSO Que:

~88 dirija a diferentes lozalidader de la hoja electrédnica.,
s dectir un (G070} de un lenguaye de alto nivel.

Imprimir une lista de c2rrecs utilizends la waforraciédn de
una dase de dates. detentendsose autemdlicarente cuando se (merima
ol uliimo registro.

Inprimtr un meny gue se defina on el panel de coatrol,

permitiendo al usuario seleccionar algunao cpcton de éste. La macro
toma entonces accidn basandese en la elaccien del usvarto,

Existe un conjunto de comnandos extra dentro del Quattro, los
comandos sX., estes conandos son  inuvistbles, es decir, nuestro
paquete no los reconoceri st se teclean de forma (nmediata. Salo

son uttlizables estos comandos dentro de una mnacro.

Esta fectilidad permite la casacinnd da orogramacion dentro de
la Hojm Elezirinica.

Los comandos <X a diferencia de otros comandos del Quatiro en
su canins Ffundemental afectan las entrades de la KNoja flecirdnica.



LISTA DE COMANDOS /X

CONDICION FUNCION
sXlcondicidn~. .. IF-THEN

#XGlocal vdad~ GOTO

#XClecal tdad~ Liamads a subrutina
ZXR Regreso de subrutina
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sXQ Salir de la ej)ecucidn
de una macro

COHANDOS DE ENTRADA DEL TECLADG
sXMlocal i dad~ Proceso para definur
un mend
sXlmensaje~local idad~
/XNmensa je~local tdad~ Hostrar un mensaje en
el panel de control.
acegter una entrada
clfanumarica ¢(s/XLD o
una entradao nemerica
C/XN) del teclado y
coloca esa entrada
en lo celda morconada

LOS COHANDOS /X DE PROGRAMACION

Estos comandos son una herramienta dasica en un  lenguaje de
profranacidn, pues son les trarsferenciras de control incondtctional
CIFC, condicronal TSOTSY, Ul s OET SIS
de subrutinas "RETURN®, etc.

Parc varitadbles en las celdas de la
sugtere dar a los rangcs nombres que
como CONTADOR., WJUHERO. CCLUMNA, ETC.

Ahora bien, al tener:

FwndIF G s wiles wlernes -l

Neja
tengan

Electrénica., se
algun signtficado,

sXlcondicion~. .

St la condicidn es verdadera (TRUE2. 85 decir ol uvalor de la
condicidn no sea coro. se continuan leyendo los teclazos en la
misma celda. St la condicién es false C(FALSED, cero, se continuan

leyendo los teclazos de las celdas de adajo. E£Es necesarico Que
despuds de hobeér cotlocudzs 'z rondicidn en este comande se cologue
el caracter tilde.

Ejemplo:

<Xlcontador<=sto~. .

Cuando se tiene:
~XGlocalidad~

Lo gue se hace es mandar la ejecucién de la macro a la
local tdad espectfricadu. f2 puede especificar esta localidad como
unz direccion de celda. un rango, © un nombre d# rango, Agul
nlo gque hace Quat!iro es gue abandona la celda donde se encuentra
esta tnstruccieén  y  continda leyends la macro en ta celda
espectificada (o en ol caso de un rango empLeza en el rango
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sefalado en la esquina superior tagulerda del mismo).

PRECAUCION. ~ No hay que confundir efta instruccisn de
programaciéon de ‘goto’ con la tecla funcional FE CGOTOS. £l
comando /XG solamente determtna a dands o1 Quattro tiens gue
segulr ejecutanda la Macro.
S5t tenemos

sxe local idad ¥ IXR

vemns Que es simtlar a la instruccidn /XG  CGOTOY, pues continla
leysndo la macro en la leocalidad especificada. Cuando un comando
sXR es encontrado. regresa a lwer la macro en la (nstruccidn
sigutente de donde fus encontrada la la (nstruccren ~XClecalidads,
Las subrutinas pueden ser antdadas.

Cuando se encuentra con la (nstruccidn
~#XQ

da por terminada la ejecucién de la macro.

GRABACION AUTOMATICA DE UNA HACRO

El Quattro poses una ventasja muy grande, y esta es la
gradactdn autemdlica de una macro,la cual se realisc cprimrendo al
mismo tiempe las teclas <F8> y <ALT> (modo RECORDS, en <¢uye caso
s@ nox solic(ta &l nomdre con Que dessanos reconocerla. Una vez
tecleado diche nombre Cocon un RETURN al  finald se comienzan o
grartar todos los pasos Que vomes seclizandc en la seleccidn de las
di ferentes opcrones de los menus para realtisar Jdoterminadea
accien; pudiendo de esta manera Lener grabada una macro Qus nos
tleve por este conino sitn necestdad de tenser gqQue hacerle
manualnente. Para dar por terminada nuestra macro lo gue sg# debe
de hacer es oprimir nuevaments las teclas <ALT> y (FB) al
tiempo.

mLsmo
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CAPITULO 1T
HMETODOLOGI A

Parac la elaboracién de la presente tesis me he dasado en dos
métodos o estrategics: la Programecton Estructurada y £l Disefic
Modular (descendente o top~dowun) de Sistemas; es por ello Que a
continuactodn aparece una breve descripctodn de le Que se
necestta conocer para entender dichas metodologias, ademas
de menclonar algunas otras ewxistentes

I1.3 ANTECEDENTES

En sus wnicios. la programacien de los sistemas de computo
estuve determinada par el trabaje individual de los progremadores;
es dicir no habla un grupo Que se coordinara eon la tarec del
desarrollo de lcs sistemas, ni una forma sistemitlica de estudiar
la comple)idad de los mismos.

Como consecuencia de ello, el wusuario, al hacer wuso del
sistama tentan una serie de dificultades gus. en gran medida, se
podian atriluir 3 gue la programacian del sistema no cumplia con
los reqguerimientos

Par otra parte. cuando un programador codifrecaba
tndividuglmente sin atenerse ¢ un métode especifico., ocastonaba
Fue otros porosranadores tuviteran dificultad para implemontar

canbios sustanciaies al =istedis. (ales comn  reprogramar  mddulos
tAceirectos, tnte&rar otras funciones al ststema y cualguler otra
espect ftcactdn para gQue este fuera actualizado

Este, naturalmente incrementaba los costos de mantentmiento,
ademas de gue un sistema de eéstas caracteristicas ocasionaba
grandes retrasos. Asimismo. los progranadores no aplicaban  una
metodologlie en el desarrcollo de la progranacién de los sistemas
Que permitiera oblener un producto Que cumpliera con <ciertas
normas de caltdad. Esto se debla a que el programador cplicaba la
mayer parte de su esfuerzo a la programacion y prueba del sistema
v desatendia por completo las fuses de andlisis y  disefle, ademis
de Que cividada que un programa también es un  documento para
comuntecar la solucidn de un problema

Resul taba asi, Que mientras el eQuUipo de cdmputo
progresata grandemente y su c¢costo disminuia, la efictencia de la
programacion se itncrementaba con la complejidad del sistema vy,
como consecuencia, sus coslos se incrementaban. £sta sttuacidn
llegd a agravarse tanto Que did origen a lo Que se llambd crisis
del software o de la programactdn; pero osto motiud la busqueda de
una soluctén a los prodlemas. con el objeto de:

-~ ADQllr coslcs de manteniymiento.

- Obtener alta cenfiabilidad

- £ntlregar a trempo,

~ Lograr una administracion efectiva
- Otros.

Con este fin nacie la programacidn estructurada o
Sisteomatica, asi como el disefic medular (descendenteo top-downd de
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sistemas.

11.2 FASES EN EL DESARROLLO DE PROGRAMAS

Todo programa. coms conducto final de wun proceso de
manufac turas. emerge come consecuencia de una serie de pasos o
fases que deben seguirse rigurosamente. Se tdentifican las cuatro
fases siLgulentes:

II.2.1 ALGORITMO

En esta fase se lleva a cabeo el analisis del problema y el
desarrollo de la solucien, Estas dos actividades forman una
estrecha simbios.s. Durante eosta fjase se hace un anidlisis
cuidadoso del problema propuesto con el objeto de lograr una
reprosentacién mental Cabstraccion) de los elementos esenciales
del mismo. Una vez logrado este primér nivel de abstraccidn re
puede continuar subdividiendo estos elementos, siempre Yy cuando
sea positble, on partes mis simples de la misma forma hasta Llegar
a un ntvel de gran detalle.

Es evidente que se hace necesartio contar c¢on una notacién
convenieénte para ir concretando la solucidén, ya que mentalmente no
se podria retener la gran cantirdad de detalles gque se originan
vonforme se refina la solucidn, 4 todo este proceso §e Lle conoce

como refinaniento a puasoes y es central e la programnaci1én
estructurada y al diselio modular (descendenteo) de stistemas. Esto
no ef MAF Que un proceso de ensaye y error. Obsarvese Que el
prodlema comiegnza Con urn eriun Fue dice lo “gue” s intenta

resolver y se termina dicienco "como™ se intenta resolverlo.

II.2.2 DIAGRAMAS

Existen varios tnstrumnentos de analisis de programactén gue
ayudan a desarrollar soluctones a los problemas. Uno de #éstos es
el dragrama de blogues de progranas, el cual eos un diagraona
general que representa los pasos Que se van a realizar dentiro de
la mAguina a fin de producir las salidas requeridas. Otro de éstos
instrumentecs es ! diagrama de flujo de wun programa, el cual
proviene del diagrama de blogque de un sistema. En muchos casos, el
diagrama de un progroma principal (o macroed identifica los
princtpales mddulos que @3 necesario realizar y #ntonces so
utilizan diagranas micro detallados para mostrar les pasos del
procesaniento en los modulos especificados. Por lo tante, los
programadores pueden preparar un solo diagrama de programa macro
Cstendo clasificados asl en algunos cases los diagramas de dloQues
por clertos autores)., y varios diagranas micro durante el analisis
de la programacién.

I1.2.3 CODIFICACION

De la fase anterior surge un programa adbstracto, el cual, en
esta tercera fase, se traduce o se implementa en un lenguaje de
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progranacion deterninade. El proceso de codificar un  programa en
un lenguaye de grogramacidn eos t(otalmente directo.

II.2.4 PRUEBA

Dospuds de la wtmplementaciodn de la solucron presentada, es5
necesarta Que ésta sea probada. para asi asegurar Que resolvera
correctanente el pgroblema original.

La depuractidn del programa y la eliminacidn de errores en la
codifilcactdn ¢ en la carsa de la computadora <via terminal [
cuglquier otra), se realiza medtante la “com@ilacion®™ el
programa.

Para la prueda del programa se Jdeberadn diseflar conjuntos de
datos., en !os gQue se puedan contemplar todes los cases o
variae Lonss postbles en tla presentacidn del problema.
prl.nc\.pclmn(s en casos extremncs.

11.2.5 NANTENIMIENTO

Durante la fcse de mantenimiento del programa se realtzan las-
modi ficaciones Que son necesarias cuando cambian al gunas
caracteristicvas del preblema gque no impltcan un cambioc en sl
disela crreinal del programna. La "uilda util™ es el tiempo durante
el cual el programa functona sin Que sea modi f lcada
sustanctalments; es dectir, o1 ttempo en Que es Glil pora la
solucién del prodlema original.

La fase d& mantenimiento s nmantendrd presente durante toda
la vida wiil dol progrems, v es en la Que se determtna cuando el
pragrana ha de jado de ser Qttl.

1I.3 CALIDAD DE LOS PROGRANAS

la forma (radicional de Jdisefo condujo a programas dificiles
para durles montenimiento (escasa celidad?. debido. por una parte
a su cast nula estructuracidn y escasa clartdad, y por otra a

artificios “inteligentes” de programadores abusados”, artifictos
Que por lo general solo servian para realzar ol ego del
prograomcdor v no contribulen en nada a Aacer del rograna  un

veh{culec para ccmunicar ideas.

Debido a esta situaciédn se hizo patente lc necestdad de
realizar el disefMo dJde progranas de wia manera sislemitica,
logrande con ello programas de mayor calidad. lLograr programas de
mayor caltidad mediante wun diselo sistemdtico es el odjetivo
fundamental de la progranacidn estructurada y del diselo modular
(descendentes de sistemas.

Nz hoy dos personas Que esteén de acuerdo sobre lo Que s g
calidad de programas; sin eslarss, aleunos criterios gue nos dan
una tdea de lo gue se eniiende gor calidad de progrwnaz <on  log
sitguientes:
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II.3.1 QUE EL PROGRAMA FUNCIONE

Esto significa gque ¢l programa dede cunplir con les
reguerimientos especlLficados. &s Lmportante Que las
especificactones sean reuvisadas continuzmente = ¢s de tods el
proceso de disefio e implementacién del programa. Un prograna Que
no hace o hace parcicimente lo Que se supone dede hacer, refleja
Rue el disefador tiene une escasa comprenstén de tas
especificaclones requeridas del programa.

II.3.2 QUE EL. PROGRAMA ESTE LIBRE DE ERRORES

Generalmente los errores de un progranma son dedidos a Que el
programador s poco cutdadsoss; Lisne un entendimiento poco claro
de las especificaciones o de los rasgos del Llenguaje en Que
codiftica o falla al anticipar una situacién particular.

II.3.3 QUE EL PROGRAMA ESTE BIEN DOCUMENTADO

Tradictonalmente, la efictencia de un programa se madia en
terminos de la cantidad de menorita Que ocupadba y de la velocidad
de ej)ecucién del mismo. fsto se cjusteba cuando las maguinas eran
lentas y de poca <capacidad do¢ memorila y por consiguilente el
progranador dedicada tiempe en reductr el reQuerimiLento que
denandadba su programa de eslos recursos

En la actualidad, estos criterios de eficiencia ya ne son
validos, excepte en cosos =uy, espetiales, Jebide o Que los  coslos
del hardware han descendido y los costos Aunanos se han
Lncrementado. De rmode que st un programador tntenta hacer
efictente un programa bajo el criterto de espaciosvelocidad a
costa de producir un programa dificil de darle mantenimiento es

atavs b g

clzre gue Rabra logiade un producto de dajya catiaad.

II.4 PROGRAMACION MODULAR O
DISERO MODULAR DESCENDENTE (O TOP-DOWN) DE SISTEMAS

El conceptc dbasico de la programacidén modular es muy simple.
constiste en divtdir un programa en médulos.

En realidad es un método de diselNo que tiende a dividir el
problema de forma ldgica. &#n partes permonentemente diferonciadas
gue pueden ser utilizadas, programadas y puestas a punto
independientemente,

La divisiéen de un problema en mbdulos o programas
tndependientes exige otro mddulo que controle y relacione a todos
los demas, es el denominado mddulo base o principal del problema.

Realmente la programacidn modular es un intento para disefar
programas, de forma tal Que cualuier funcidn logica pueda ser
tntercambiada sin afectar a otras partes del programa.

En este estrategia el programador pueds escribir primsro un
programna da comiral sy p2t gue sirva garc definir los segmenlus
principales, o nbddulos. que se reguieren para resoluer un
prodblema. El programa de control principal especifica el ordsen en
Que se va a procesar cada uno de los médulos subdbordinados del
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programza. La elapa de andlisis de programscidn continta hasta
haber reductdo todos los modulos hasta ! punts en que =l
progranzdzsr osté seguro de tener wun mddulo de solucion que
resolversd la tarea.luando se emplea esta lécnica de disefo modular
Cdescendente) de programas. una Lnstrucciédn del programa de
control principal transfiere el control a una rutina subordinada
Csubrutinad o madulo del programa. Una vez lerminada la operactidn
especl fica de procesaniento Que realiza ¢l mnddulo, es posidble Que

otra (nstruccion de ramificectédn transfiera el control del
programa a otro mddule o to devuelva al programa de control
principal. Asi pues, los mddulos o subrutinas son en realided

programas dentro de un programa. le normal es gue un mnddulo tenga
un soleo punto de entrada y un solo punto de salida.

Algunas de las venta)as de utilizar esta tecnica de
consiruccidn son:

{.~ Es posible dividir programas complejos en elementos mas
sencillos y manejables.

2. - Varios programas pueden codificar varios mddulos al mismo
tiempo.

3. - Se pueds crear una biblioteca de méddulos y utilizar los
m&dulos en otros programas SegUn se requiera.

4. = Prohahlamenre san mAs fact! Aeteminar la localiazaciédn de
errores de programa on un madulo espedifleo, Lo Que slapliifeca la’
tmplementacion y el mantentmiento

I1.5 PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Los primitiveos grogdsitos de la programacion estructurada
dirigian sus esfuerzos a buscar meétodos de minimizar la
probadbilidad de error en el procese de progranacien., El factor
hAunano es una de las fuentes mis (mportantes en la incurrencia de
errores. Uno de los obJetivos de la programocidn estructureda es
la mintmizaciédn del error Aumano.

Aungue el profesor Edgar W. Dijhkstra de la Universidad de

Eindhoven se Lle considera el padre de la progranac tén
estructurada, muchos olros (nuestigadores han trabajado en su
desarrollo y de ellos podemos citar a Moare, Wirth, Knuth, Dahl,

Bohm, Jacopint, Warnter. etc.

£s difiecil dar una definicion de progranacicn  estructurada
POr no exi1stir generalmente una defintcion gque sea aceptada «
todos los niveles. Podriecmos per ello enunciar la progranccton
@structurada come una técnice de consiruccidn de programas gque
uttlizan al madxime los recursos del lenguaje, limita el conjunte
de estructuras aplicables a leer y presenta una serie@ de reglas
Que coordinan adecuadamente el desarrolle de las diferentes fases
de la programactén.

En la progranacidn estructurada se describe el uso
Wieriplinado de las tres estructuras logicas estandar C(estructura
de secuencia simple. estruciuwra ce sSeiecceOn Vf-then v
estructura de ctclo o do-whiled. Aungue es posible comdinar o

“anidar" los patrones logicos on la prictica, poseyondo cada
patrén un solo punto de entrada y un solo punto de salida. También
pusden leer todos Llos patrones de arriba hacia abagjo. Esta
sencillez inherente conduce a un prograna c¢on una légica mas
comprensidle.
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A continuacion aparecen algunas de las ventajas Que nos
proporciona @l use de técnicas de programacidn estructurada:

{.- Se pueden utiiizar tecnicas comprobadas para atacar
un problema a fin deé Que los progranadores puedan
evitar Que los programas sean tnnecesartanente

comple)os y confusos.

&.- Los programas se pueden dsscomponer en mnodulos y
asignarse & varias personas para acelerar el proceso
de la programacion.

3.~ Ya @ue presentan sé&lo una parte de un prograna  Que
pusde ser extenso y completo, ss posible gue estos

mOdulos sean mas faciles de comprender, probar y
depurar.
4. - La probabilidad de gue los errores sodbreutvan al

proceso de desarrollo &s menor y s probable Que se
acelere la itmplementacién del pregrama vy gQue las
labores posteriores de mantenimiento sean mas
faciles y econdmicas.

II.5.31 METODOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Existen diferentes métodos de programaciédn estructurada.
Entre los miAs conocidos se encuentran: Jackson, Bertint v
Warnier.

Esta mer

logizs zreada por ¢! ingles Michae! Jackscn se Luasa
en gue la esiructure de un programa esta en  funcitén de la
estructura de los datos Que manipula. Jackson emplea métodos segln
su orden jeradrquico dentro Jde Llos diferentes niusles donde se
encuentra. Cada mddulo es un dato o conjunto de datos

Las estructuras basicas de este método son las siguientes:

- Secuenclal. - Un nUumero determinado de modulos se ejecutan
una sola vezx en el orden jerirguico
preestablecido.
- Repetitiva. - Un mdduleo se ejecuta desde cero hasta n veces.
~ Alternativa. -Se selecciona para la ejecuciédn un mbddulo
entre vartos postbles

Con estas estructuras bAsicas se puede obtener cualquier
otra que intervenga en el disefio del programa,

El uso del método de Jackson supone la lectwura arridba-abajo y
de {zQuierda a derecha

Los pasos o segulr para resolver un determinade problema
stgutendo esta metodologla son:

1.- Establecer o definir lns datne de entroda v =2olids
Cresul tados>

&.- Creacién de la estructura del programa a opartir de las
diferentes estructuras de los datos.

3. - Utiltzar los recursos Que posee ol método para consegulr
los resultados

4.~ Escribir el psaudocéddigo y codificar,
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METODO BERTINI

La metodologia Bertini consisie on ia desconpostcién de un
problema en niuveles., tentendo cada uno de ellos un (nicto, un
conjunto de procesos y un fin.

Esta metodologla representa la estructura de los programas y
no las operactones del tratamiente. Agul tamdién se nmnanejan las
tres estructiwas qQue en el caso antertor

Segun Berrtini las instrucciones se ejecutan de derecha a
tzguterda pero el progranador puede leerle al rewes st le resulta
mas comade.

METILD WARNIER

Se basa en una metcedologia matematica gue establece un Gnico
lenguaje de comunticac ton entre usuartos, analistas y
programadores. lo Que parmiten la comprenstdn de forma zencilla
por cualquier programador. La representacidén de cualquier preceso
se puede hacer mediante llaves.

El método se basa en la descomposicidn pgor niveles del
prodlema. En ceda nivel se detallan los tratanientos Que germiten
la soluctodn del problema planteado.

las estructures uttlizedas son conceptualmente (dénticas a
las de Jackson st bien su presentacion uvart

Los puscs a segulr en esta metodologia son:

1.~ Estudio de los datos de salida.

&.~ Estudio de los dates de entrada tenitende en cuenta la
orsaniFacian de los #rror o ol fuchero oglco de sall
v analizende las postbles fases de tratamiento.

3. - Cuadro sindptico de descomposictdédn formads a partir de la
estructura de los dates de enerada, salida y del
trataniento.

4. - Dicgrama de flujo y lista de tnstrucciones. El diagrana
se obtiene de forma gqutomatica del cuadro sindptico y su

uso pueds no  ser mprescindible. La lista de

instrucciones -su orden de ejecucion- produce en cast sy
totalided la escritura del fprograma con tndependenctia del
lenguaje.
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CAPITULO III .
ARCHIVOS ¥ DIAGRAMAS

III.t OBIJETIVOS Y ALCANCES DEL SISTEMA

ITI. 1.1 OBJETIVOS DEL SISTEMA

1> Cbtener de un archivo bastcnte grands otro, on el cual
sble se  sncusntre contemida la 1nfornacidn  gque 54 requlére
Ceantidad de formatos recidirdes y solicitades pare ceda entidad,
clasificados @stos por su clave respectivae’, para poder ttevar a
cabo la grafica dasada én las elecciones hechas gor &l usuario {un
formato en particular de teodas tas ontidades, un Jjormato &n
particular de todos los sectleres, un jormato en particular Jde
todos los subsectores, una entidad en particular con todos los
formatos, un sector en particular ¢on todos los formates o wun
subsector en garticular con todos los formalos).

22En base al archive creado se obtiene la grafica en la Que
so ve reflejado el porciento de cumplimiento de cada entidad,
sector o subssector (lo cual se oblivne en dbase a la cantided de

Forrates Que se han recibede respecte o ios Que les fueron
solicl tados), tentendo lc capacidad de ser creada dicha gridfica de
3 diferentes tipos Clineas, barras o pastel), asi comeo 2
altornativas de salida Cpor pantalla ¢ por impresorad; todo lo

cual sera a gusic del usuario.

ITI.1.2 ALCANCES DEL SISTEMA
12 No pretende caplurar informacién

&> Le informacidn que reguiers la obtiene de otro sistema
independiente completamsnte del gue nos ecupa.

3 Selecciona del archive creado por el sistema del cual se
toma La {nformccidn, la gue requiere solamente creandoc un nueve
archive resultado del “filtrado” del! primers

42 En base a los datos contenidos en el archivo productio del
filtrado ¥y a las elecciones hechas por el usucrie se obtiens la
srafica.

5> Da a elegir entre 3 tipos diferentes de graficas -lineas,
barras y pastel~ y &2 salidas -impreésora y pantalla~ para poder
visualicar de la manera mias adecuade el porciento de cumplimiento
de las entidades, sectores & subseclores.
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Iri.2 ARCHRIVOS

ITr.2.1 ARCHIVbé CONTENIDOS EN EL SISTEMA

Este ‘es_un programa elaborade en turbo basic, ¢l cual ' tiene
.come finalidad instalar el Sistema en el disco duro; créando’ a’ su
vez el “"SISGRAF.BAT™ en el directorioc raiz. -

del ' “INSTALA. BAS™,

Es un archivo, bateh Cpor loteda, el cual es creado —en el
directorio raiz por el “INSTALA. EXE® cuando se instala el  sistema
en el disco duro. - T - 2 B B R

Este prograna es el encargado de gue se imprira en pantalla
de fermae adecuada el menu de opclones ce nuestiro Sistena. asi como
de gue en cada submend se eli)a una sola ellernativa, guardandose
postertornente dicha (nfarmacidn  las  variables: menu, opiion,
grafica y salida.

Tomando come base el submenu on ol gue se esta desplazands el
usuartio. este progroma enviara a gQue se continue el  flujo del
prograna segun corresgonda a  “PRINI.PRG™, a TPRINZ.PRG" o a
“PRIN3. PRG™.

Evte es el progruma ejecutable del “SISTGRAF.FRG™ v para
poder obtenerlo come tal, lo gue se hizo fue comptlar con CLIPPER
CCLIFPER. EXED ol prograna fuente (sistgraf>. pudiendonos percctar
de gue en este punto tanbién se toman todos los demds progranas
Fue von reguertdces por U SRAF. PRG"  para trabajar adecuadamente;
obteniends asi el prosrana objeto. el cual a su vez fue lrgado
por medio del LINK CLINK.EXZ de!l Sistema Operctived a la libreria
chtomiands da wasta manera finalmente
JETGRAF. EXE™

DEU NTBU. LIS de Slipperl;

nuesto programa 2eeculabl

(B Los archivos  con  extenmidn  hatt  en  eu rombre e denomnan
artaves  per  iote hatchr v me un programa  cume tes
archivos ‘cem & wxe', simo que son Liatas de comandos de
DOS que we deben e ecutar o Secuersia. Myprtras i lom
archivos “com’  y  exe  estan .r fermata  bimario ty:  parecer:
cenmimlon  incoprenaibles de  digiteer, loe”  archivoam por tote
e pus [ s e~ 1a  pantalla o en la  impremara y tienen wn

dspecto de archivos ordinarics 98 lestc



Zn esta bose. de datos estd contenide el catalowe ™ de
entidades. ) :

il
1
e

Esta es una base de datos en la cual 6 encuentra almicenado
el caldlogo de formatos, asi como sus respectivas c¢lagves.

En esta base de datos esta contenido el caotiloge de
seclores y sus respeclivas claves.

ZagL:

VL DRE

E£sta es una base de datoz en la cual se sncushlran
almacenados tanto el catalogo de subsectores como las claues que,
le corresponden a cada uno.

En esta base de dotos tenemeos loda la informacidn  regabada
por vl Moduio de Control de Formateos del Sistema Integral de
Inforiac:»n con respoctie a tas cloves del secotor, subsector.
gntidad v fermata, asy como el numero de formatos recibidos ¥
solicitados.

280s LAk

En este archivo se guarda la estructura con la zual se van a
almacenar los sigulentes dalos: subtitulo deé la grajica, nombre
del eje x, Lipo de grafica y la salida por ta Que elegunos se
graficara.

Este o zu vexr se copta en el archivo "TEMFO2.TXT", el cual
contendra tante la estructura como la tnformacion, habiendo tomado
esta primara del archive “"VARTASLE. DEF™.

Permite el desplacamiento del usuario a to largo del primer
submenu del programa gue se visualiza eon  pantalla, enviande
posteriormente el flujo Jdel programa al “SUBI.PRG™.

Pormite pue por medio de las flechas el usuario se desplace o
tode lo large del segunde submend gue aparece en ganlalla,
encausands finalmente el flujo del programm al “SUBt. PRG™.
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Por mwdio de este programa el usuario tiene la capactidad de
desplazarse en el tercer mend que aparece en pantalla, para Que
finalmente mandar el flujo del programa al "SUB!,PRG™.

Agul se veriLfica gue lo tecleade por el usuario sea correcto,
eslo s, Que corresgonda el codigo a los caracteéeres de flechas,
return o esc; encausande por msdic de &stos dos dltimoes 1l flujo
dal programa hacra donde corresponda.

En este progranc se Llleva a cabe el fittrado de ta
informaci1én Que se va a graficar, ¢s decur, nosetlros tenemos la
buse de  datos “CONTROLL. DBF™. la cual contiene toda la

wnformacidn det Sistena Jntexral Jde Informactdn v en “SUBIL. PRG™ en
tase a todas las elecciones hechas por el usuarteo <{al  visualtsar
laos diferentes pantallus gue este programa va creando D, se toma
v ordena CindexeXw la informacidn reguesrida, grabandolta a su
ves on oS archs nos temporales CUTEMFO, TXT™, “TEMPO2. TXT"  y"
TEMFO. CAT™D.

Ceme: su nombre lo dice ey una nacre. !la cual primsraments fus
creada en Lotus !-2-3 v posteritormente transladada vy completada en
Quattro para hacer posible la graficacien en papel; dicha macro
contiens las Srdenes necesartas para Que se grafique la
tnforracion que hemos obtentdo Jde la seleccidn del wusuartio, la
zunl w9 encuentra contenrda en TTEMPO2. TXT" <(valores de las
variables: sublitulo. titule del eje ~x. titpe de grafica vy salivdad
“TEHPO. CAT " Cvalores dei egje x2 y "TEMPO.TXT Carchive Que se
deritva del “FEMFO.DBF" y cuyo contenido al tqual Que el de
"TEMFA. TXT" s la seleccién de los dates a graficar, sdlo gue en
el . DBF esta contenitda dicha (nfermacion en forma de bdasse de
datos, en tanto gue en . TXT se lrens en  forma de texto, esto
dobido a Que de esta manera se nos facilita la graficaociédn  en
en Quattrol.

4 fos  archwver  imdeados  Leren  lo  particularidad de que ue
registros  esldn  orgamzodos empleande como  bose  un  Lndice. to
wuol agiliza el acceno a dichos regustroe, va que para
realitas ura  localizacridn  emplea Dete 1rdice on ver de

comenzar la blsqueda desde el principio del archivo.
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111.2.2 INSTALACION DEL SISTEMA

A continuacidn se da una breve descripeidn de la forma en
se nstala v se trabaja el Ststema en cuanto a Lo ubicacion  d
los archivos dentre de les directories. visualtizando as{ de una
manera mis  palpable codmo €5 Que se desarrollc esto.

E£stando en el directorio principal del disco flexitble gue
contiene el Sistema correnos el programa “INSTALA. EXEY, el cual nos
pedird gue le especifiquencs la unitdad v el nombre del directorio
donde se instalara el Sistema, asi comp la umidad ¥y el nombre del
directorio donde se encuentra la base de datos, la cual se
presupone esti ubicada dentro del misme directorio de Dbase;
Finalmente nes pude le digeres la unidad v el nombre del
directorio donde se wencuentra Quattro. S todes los datos
proporcionados son correctos e! programa tastalara cutomndticarente
el Sistena.

£l rocedimie

gue se lleva a cabo en cuante a la

maniputacidn  de los archiuss se describe brevemente a
continuaction:

Es generado en lu unidad ¥ en el directorio especificados
para el la ubicac:ion del Sistema. un garchivo por lotes Llamado

“SISGRAF. RAT™; el cual tendra el control absoluteo de ta
manmipoulacion de  los archivos v de los cambics de directorio.
A continuacion el archtuwe  “NINSTALA BAS™ translada del

subdirectorto i (Que se encuentra en ol disco Jde!l Sistena) los
archivos "SISTORAF. EXE™ y "WARIASLE.DBF™ a la wuntidad y directerte
espact ficadoy para la base de datos. También es5 creado en el mismo
direciwitis un archtoe lemadeo "OUATTED DIR". el cual o5  utiltizade
por la macre cuando reguiere cwliar su directerie de  trabajo  de
Dase o Quattro, tugar donde se localiza la el paguete Juz R
la macro. £s en “OUATTPO [LIR" donde se  encuentran  grabades los
datos necesarios gara ejectuar dicho candro como seon la  unidad  y
directorio donde se encuentre udbicade el directoris  Quattre. A=)
mism> translada del directorie de o777 {del disco del Sistenad
el archivo “HACRO. tXQ" al directorio de ATTEG en disco  dwro,
¢creando en este rmusme directorite el archive “DRASE. DIRY™, gQue
tambren es un archivo de datos gque utilizce la macre para canbiar
su directoric de trabaje de Quattre a Dbase, lugar donde se

localizan todos les archives tempoerales, los cuales contienen la
INfOormacion gue o8 Jeguertdn (or L@ mMatre gara graficar Ve osea for
pantclla o por imprescra. £x en “DEASE. DIR”  dondr se  encuentran

grabados loy dates necesarios para efoct dicho canbio come son
la unidad v directerio donde encuentra ubicado el directoriv
destinoe Que en @stie COse ex en el Que se  encuentre lc  base de
datos,

Al finalizer, nuestiro programa “INSTALAY nos posicirono en el
directerio en donde fue wnstaluado tnicialmente "SISGRAF™ y  dentro
de éste para que de esa manera godanes Llevar o cabo una nusva
cleoceoran de graficacion.
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ITI.2.3 SISGRAF. BAT

En el momentc Que entramos a “SISGRAFT aste se encarga Jde
cunbiarnes al direciorie donde se encusntran las bases de datos
(4 .2 v pide el programa “SISTGRAFT; con el cuval, al correrlo se
oblienen todas las caracteristicas de la srafitca, las cualvs se
zroban a2l 1sual gue la informacidn seleccionade en los  archtuos
temporales "TEMFQ, THNT". “TERAPCGZ. TXT™ » "“TEMFO. CAT™,

51 se detecta la existencia del primero s efectia la rutina
de Quattiro. de lo contrario se regresa al directorio donde se  le
instale el Sistena, dandese por termunada la seston.

Al trabagjar con la rutina de Quattro, esta canbra el flujo
del prosrans al directorio de Quatiro. a la ves que renombra el
archive t Lamado TMACRG. 120" por “WUATTRE. wEKQ™, dicho archive ey
una hera de caleuleo, ta sual se cargs automaticarente al correr
Quatiro. yue os el paso sigutents,

Arera bien, dentro Jde didha hoja de caleule exiyte una macre
CBFro Que & %u Lel. como &y sabitde corre auicraticansante, la cual
cambia el directorio de trabaje del Quattiro al directorte donde seo
encuenirg la base de dutos. leyendo de la hoja de caleule low
archivos temporales aatexs rmencroncios v generondo la grafica  en
base a elloy, va sea por gantalla o  mos tmaresora.

Al salir de Quattre la hoja de calcule resgresa a  su nombre
original y se realijra el cambio g la untduad v al directoris donde
tenemos  lar hases de  dates. Prorrando  ahl todos los archives
temporales Qup extstan v srende el flujo del programa de
manera gue se Pnire nusvamgnls al menyu de TUISTORATT,  para  gue
azi eslenos copailadss gara s

UL Tar Un RUSLO proceso.
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III, 2.4 SISTGRAF.FPRG

4 contrnuacidn aparece una descripctlén de come funciona el
presente programa, tomando como guta el listado que aparece en  la
Terrespondiente parte de esta Tesis.

Lo primero Que se hace es: Se limpia lIa pantatla y se
anula la rostbilidad  que ttene la computadora de mondar
mensajes por ella. Se deshabilitla la tecla esc gque existe en el
teclado. S8 limpian y clerran todos los archivos y se ordena gue
la barra de estatus no se encrenda. Se manda Que no se desplileguen
los letreros gue nos gpitden confitrmacton alguna v a su vezx se

confLrma la sobreescritura de  archAtves. Se  hace publica la
vartabie "tecla” y se les usisgnan valeres varitables
YopcLrontt, TopcrondT, “opcrondT, Yopcirong”,

"opcionG! Topctonl2h, , Yopciond«4dt.

topcion06T, “wraficat®”, “arafica”. “sraficed”.
“salrda?”. Sa lo asisnan 79 espacios &#n  blance a la
vartable tinea™, erto para Que <cuandc se necesitte borrar una
linea conplete lo unico que se haga sea rtnvocarla. Se tnictalizan
con uno las vartables "manu™. Toccion™, “graftca” y "salida" y se
tndica que los colores a ocupar por la pantalla seran los
asienados desde un principto. M

Despuss de todo esto ce dan las especificactiones
necesartas  earad  ld Greacisn ol men:  on pontalla contentendo:
en la garte supertor los tres ckmenus;  en la parte media la
oprien, ol Lipo de graficao ™ le saltida, las cuales
se van modlficando yeRUn Fea  Ruestra pOSLULOn o nuestra eleccion
en coda submenu;v en la parte thjerior tas wndicactones para
el desplarantento vy €leccion  Que »s  desed Aaled ) u»i cofu 1o
recuadros dobtes y sencilios gue s€ esteclficand, aqunads este
a los colores de pantalls gue fueron seleccionados.

£n el nwmento de terminar con tode lo antes mencronado | se
entra en un “do uhile ;) se prepunta s1L el valor de la variable
" " es t, 2 & 3, mandandc a eJjecutar el programa "PRINI",
TPRIN2” O "FRIN3” respectivamente segin sea el caso.

Finalmente si1 <o liene gue "tecla” vale 5 (enler) se hace un
salto ruera del “do while™; en casce conirerio se cvontinta en aste
indefintdamente,

%) para la creacidn de los recuadros Que aparecern

wferor de  la  pantalla del menU fus necesanio
repeticiOn de algunos cracte

a oszu.
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11X1.2:5 PRINI.PRG

A continuacion se da una explicacion del funcionamientoe del
programa TPRINI. PEG™ sigutendo  la secuencia detl listado Que
aparece on la seccidn correspondients de la presente Tesis..

El presente programz se tnicia con la escritura de la
palabra opctones, ast! como un recuadre doble gue la enmargue,
todo esto en pantalla; accieon  segulda se ejecuta el programa
"TECLA™ y se define ¢l color con el Que vanos a tradbajar en este
momento, gue serd lelra neara (o stn colord sobre fondo blanco.

£n  caseo de que se  tenga un valor de tecla tgual a 3 o [
(esto significa Que el usuario oprimid  va Seax la flecha hactla
gbajo o wva sea lu flechae hacia arriba, respectivamente’ se
realizara lo siguiente;

-%» resresara o la pantalle el vcolor gue tenia cuando
tnictamos< 6.

~5e erecutae la stpurente formula. auxitliandones de la tabla
Gque agcerece postertormente, la cual nos ayudara a comprender de
una meror manera dicha farmula:

[ sinted SSTF RN el

Esta aparece en el listads en varias ocasitones y como
podrencs apreciar tiene le filnalidad de posicionarnos en  un

renglon determinado de nuestrg subrent de opciones Quo
se wvisudliiead en 13 paanializ on el mang del Sisterma. habiendo
obtenido con anterioridad el valer de la wvartiable “opcion”
Cdependiends de en sudl de las sets opclones extsStentes

eSS lamos pargdos en esle nomenlod:

QFCION FORMUL A RENGLON

fiP L t)

Es pertinente aclarar que €l seis Que aparece como constante
en la férmula se debe a gue existen en la parte supertor de la
pantalle seis renglones ocupados con el titulo, el recuadro y los
renglones en blanceo gue =o necesttan.

(@ Para hacer mas ertendible el concepto det cambie det
cotlor -n ta partalla - enuncia to siguLente: cuards
apareco un  simbolo ®aigrifica que - indve® parpadear,
s,  aparece el sigro . sigrafica Que ol color wera
irierso, las  letras nos  dar  los  coleres (w=blance,

brazul, grzverde, nrsin celer ° regro, wtc. ), - ae tiene
wsn wignifica  letra  ®lanca cobre forndo'  negro M - '
tiene  solamente la v indicard  que tiere .l memo fondo

de anies.
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Ahora biren, se puede observar gueé se hace referencia a
"tOP2*, y., para’ poder entender su funcionamiento aparece la
siguiente explicacién: al Aacer referencia a TIOP2" de lo gue se
esta heblande o5 de lo gue estd dentro del contenitdo de esta

variable. es decir, OPZ puede contener cualguiera de las
sigutentes & varicbles: opctiont ., opcton2, opcion3, opctonad,
opctonS u opecion 6; y a su ver cada una de ellas contendra
respectivamente una de las sStgutentss: FormatlorENTIDADES,
Formato/SECTORES, Formato SUBSECTORES, Entidad/FORMATCS .

Sector FORMATOS y SubsectorFORMATQS, y come poedemos ver lo gue en
realidad se necesita es5 escridbir cualguiera de las ultimas 6
especificaciones., pero para poder consewgulrle sin tener que
alargar mucho el presente prograra fue necesario trabajarlas como
yva se MencrLond.

St se encuentra gue la wvariadle Ttecla' es tgual a  uno
tRerementames an una untdad la variable Tcpcion” gara gue de esd
manera el cursor avance una linea Aucia abajo en nuestiro menu;
pero st se encuentra con gue “opcion” vale siete, entonces le
astsna el valor de uno EArac Que nuestro curser aparesca en
la parte supertor de nuestro submenu.

St tenemos el caso de gQue la variable "tecla™ es i1gual o dos.
decrementamos en una unidad el valor de la variable "opcton™ para
el curscl Que Se éncuentra posicionodo en un  renglon  del  primer
submenl e nuestro programa asclenda un renglon; en caso de  Que
la vartctls "opcton” tuvtera el valor de cero se le asignara el
valor de sei1s., para gue Jde esa manera de la impresion de Que s&
le did la vuelta al submenu al hacer nuestrag aparicudn en el
uttimo renglon )

fe manda gue el color de la pantalla sea letras negras sobre
fonde dblanco.

Las line=s gue dicen:

S0 TO
s interpretan de la siKulente manera: En cuunto a la primera
diremos gue almacena del uvalor de vopcion mas cien <(esto para

auitar gue se plerdan algunos registros., va gue al tomar el valor
nuwnarico de su clave y al sunarlo al de otreo campo pueden
dar el mismo resultado las sumas, por ejemplc I1+4 v S+3, en cuyo
ecaso el programa elepira la primera y descartara la otra, dando
esto como resultado uwna eleccidn ncorrecta puss  sSOn campos
diyerentes y por lo tanto se deben (onar ambes; se converten en
al janunéricos, los caracteres del novens en adelante y se asigna
la variable "op” (por epemplo puede quedar cp="0Z">. En la segunda
Uneu (0 Yuo se fuce s dinucenar dei vaior de “ogp’ convertido en
alfanumérico los caracteres del segunde en wdelante a la wariable
antepaniendole  la pala

; opcivn Joontitnuwands con la
secuencia del! ejemplo de la primera linea tendremos el sLgutente
resultado op2="opcion"+"2"=opcton2l. £n la tercera linea lo que
sucede &5 que & la vartable "op3” se le osigna el valor de Top”
antocedido por la palcbra opcion (v siguiendo con nuestro e)emplo
tenemos gue vp3=Topcion®+"02%=opc (N0 .

Todo este se hizo para poder obtener de la ofcieon a la
cptiend » de la  ogolondi [ te  opCrentd (imeolemsntanao  ast
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wartatles subindizadas). ya gue se necesiltan amnbas dependiendo del
mensaje de gue se trate {el del submenu o el del primer recuadro
de {us Fus 2parecen en forma hortzeontall, esto debidoe a Que
ambos tienen diferente longiltud.

Fostertormente so =mprims en el lugar Que corresponda (os
contentidos ealstentes dontro de las variables conlenidas on op3 y
op.

En caso de que el valor de "tecla™ sea 3 ¢ &4 se realizara lo
sigurtenta;

La pantalle empezara trabajzande con los colores gue de
antenane tiene asignados vy escritira la paladbra opclones, ast come
un recuadro doble gue erunarque dicha palabra. tedo esto en el
lugar Que se le ha wspessyfioado.

e cambia le espect ficacion de los coleres a letras negras
sobre fondo Llang

Si se trene gue el vale: de “tecla” es teuzxl o 3 Cflecha
hacta la derechar se da el valcr de & a la vartable menu"  (para
Que se realice un cambio al soesundo submenyd. Pere st en vez de
ser F o5 4 (flecha hatite la (zguierdu)d el valor de “tecla™,

entoncres la variable menu valdrid 32 (prra Que se realice un camblo
al tercer submenul.

Y finecimente on ol caso de gue la vartable “tecle™ valga
5 (enlter) se ejecuta el programa “"sSUBL™.
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1IY.2.6 PRIN2.PRG

Este prograra es muy parecideo al programa “PRIN1.PRG". de
hecho tiens la misma mecinica, lo Unico que camdia es gue agud el
submend sobre el gue estamos trcbajando es el segundo (eleccidn de
tipo do graficad en vez dsl primero (eleccidn de tipo de
opcildnl.

A cont{nuacidn aparece una breve explicactiodn del
Suncionanmtento del programa "PRINZ. PRG" sigutendo la secuencta
del listado gue aparece en la seccién correspondiente de la

presente Tesis.

Dicho programa se tnicta con la escritura las paladbras “tipo
de grafica”, asi como un recuadro dodle gue las enmarqgue, todo
esto on pantalla; accidn segurda se ejecuta el programa "TECLA™ y
se define el color con el gue vamos a tradajar en este momento,
Que sera letra negra o swn rolor) sobre fondo blanco.

En caso de gQue se tenga un valor de tecla igual a f & 2
C(esto significa Que el usuario oprimid ya sea la flecha hacia
abajo © ya sea la flecha hacia arriba, respectivamente) se
realizara le sigutente:

Se regresarid a la pantalla el color gue tenfia cuando
iniciamos.

La tabla gue a continuactdn aparece nos ayudarid a comprender
de una mejor manera la stiguitents férmula:

& + GRAFICR & 2
La cual gparece en el listado en vartas ocastones y como

podremos apreciar tiene la finalidad de postcionarnos en un
renglon determinado de nusstro submend de tipo de griafica gue

se ulsualiza en la pantalla en el menu del Sistema, habiendo
obtltenide con antertoridad el valor de la wvariable "grafica’”™
{dependiendo de en culdl de las tres opcrones existentes

estiancos posictionadas en este momentol:

GRAFICA FORMULA RENGLON
1 &+ 1 v 2 8
2 6+ (%2 i0
3 &+ 3 2 = 12

Es pertinente aclarar que e! seis gue aparece como constante
on la férmula se debe a Que existen en la parte superior de la
pantalla seils renglonses ocupados con el titulo. el recuecdro v los
renglones en blanco que se necesitan.

Ahora bien, se puede observar gque se hoce referencia a
TLGR2T, y Que al hacer dicha referencia de lo gue se esti hablando
es de lo gue contiene lo que esta dentro de esta variable, es
decir, &GR2 puedse poseer cualguierea de las stguitentes 3
variables: grafical. grafical o grafica?; y a su vez cada una
de ellas contendra respeciivanmentis una de las siguientes LINEAS,
BARRAS y PASTEL ; y como se puede ver lo que en realidad se
necestita es escridir cualguiera de las Ultimas 3 sspecificaciones,
pero para poder conseguirle sin tener gue alargar demastado el
presente progroma fus necesaric trabajarlas comdo ya s€ menciond.



St se encuentra gque la variable "tecla”™ o5 {gual a  uno
incrementanos en una unidad la varitable "grafica” para Que de esa
manera el cursor avance una linea hacia adbajo en nuestro submenu;
pero si se encuentra con gue "grafica® vale cualtro, entonces le
asigna el valor de uno para gQue nusstire cursor aparezca &n
la parte superior de nuestro submenuy,

St tenemos el caso de que la vartable “grafica” es igual a
dos, decrementamnos en una unidad el valor de la varicble “grafica”
para Que el cursor Qué sé encuéntra posicionado en un renglén del
segundo submeny de nuestro programa asclenda un renglén; en caso
de qgue la wvariable "grafica™ tuviera el valor de cero se le
asignari el valor de tres, para que de esa manera de la impresidn
de gue se le dio la vuelta al submenu al hacer nuestira aparicion
en el tltimo renglon .

Se manda qgue el cotor de la pantalla sea letras negras sobre
Ffondo blanco.

Las lineas gue dicen:

STORE SURSTRISTRI(GRAFICAY J10) TO GR
STORE “GFAFICA"+GR TO GR2D

se (nterpretan de la sigutente manera: £n cuanto a la primera
linea lo Que se hace es almacenar del wvalor de “grajfica™
convertido en alfanundrico los caracteres del décimo en adslante
a la variable ™gr", (por ejemplo gr=t> En la segunda linea
lo gus sursde ws gue ¢ la uvariable "gr2" se le asigna el valor
de "gr* antecedido por la palabra gragsica ) continuando con
nuestro ejemplo tenemos qQue gr2="grafica"+ "t =graficall.
Posteriormente se Lmprime en el lugar que corresponda el
contenido extstente dentro de la variable contentida en gr2.

En caso de que el valor de "tecla” sea 3 & 4 se realizard 1o
siguiente:

La pantalla empezara t(rabajando con los coleres que de
antemano tiene asignados y escribird ilas palabras tipo de grafica,
asl como un recuadro doble gque las enmargue. todo esto en el lugar
que se le ha especificado.

Se cambia la especificacién de los colores a letras negras
sobre fondo blanco.

Si se tione que el valor de "tecla” eos igual a 3 (flecha
hacia la derechad se da el valor de 3 a la vartable "menu” C(para
Que se realice un cambio al tercer submenul. Pero si en vez de
ser 3 es 4 C(flecha hacita la 1(zqQuierdad el valor de "tecla”,
entonces la variable mend valdra 1| (para Que se realice un cambio
al primer submendl.

Y finalmente en el caso de gque la variable "
5 Centerd se ejeocuta @l progruhsa “SLZ™

ecla™ valga



IXT1.2.7 PRIN3.PRG

Este programa es muy parecido a los programas "PRINI.PRG™ y
“PRINZ. PRG™, de hecho tiene la misma mecinica, lo Unico Que cambla
s que agul €l subment sobre el que estomos Lrabajando es el
tercero (eleccion de tipo de salidad en vez del primero (eleccidn
de tipo de opcidnd o del segundo (eleccidn de tipo de graficad,
respectivamsnte.

A continuactién aparece una breve explicacidn del
funcionamiento del programa “PRIN3.PRG™ siguiends la secuenc:ia
del listado Que aparece en la seccidn correspondiente de la
presente Tesis.

Dicho programs se itnicia con la escriture ta palabra
Tsalida™, asi{ como un recuadre doble Qus  las enmarque,

todo esto en pantalla; accidn seguida se ejecuta el prograna
"TECLA” y se define el coleor con el gue vamons a trabajar en este
momsnte, qgue sérd letra negra (o sin color) sobre fondo blanco.

En caso de gue se tenga un valor de tecla igual a l & 2
Cesto significa gue el usuarto oprimid la flecha hacia
abaje o la flecha hacia arriba, respectivamente) se

realizarid lo siguiente:

Se regresard a la pantatla el color gque tenla cuando
tniciamos,

La tadla Que a continuacidn aparece nos ayudari a comprender
de una mejor manera Lla sigutente férmula:

7 + SALIDA s 2

La cual aparece en el listado en varias ocastonss y como
podremos aprecrar tiene la finalidad de posticlonarnos en  un

renglon determinado deo nusstro subment de ttpo de salida Que
se visvaliza en la pantalla en el submen del Sistema. habiendo
obtenido con anterioridad el valor de la variable "salida™
Cdependiendo de en cual de ltas dos opctonss existentes

estamos posicionados en este momentod:

SALIDA FORMULA RENGLON

q
11

[SRd]
1

%
t

-

7o+ L
7+ ¢

Ls periinenle cclarar nue el siete Qque aparece como constante
on la formula se debe G gue existen en la parte superitor de (4
pantalla siete renglones ocupados con el titulo. el recuadro y los
renglones en blanco qgue se necesitan.

Ahora bien, se puede observar que se hace referencia a
TYSA2", y que al hacer dicha referencic de lo que se esta hablando
es de lo Que contiene lo s¢ esti dentro de esta variable.es decir,
4LSA2 puede poseer cualguierea de las siguientes 2 variables:
salidal o salidald; y a su vez cada una de etlas contendra
respectivamente unz Jde las siguientes PANTALLA e IHPRESORA; y como
se puedse ver lo gue vn realidad se necesilc @5 escridLr cualguiera
de las Ultimas 2 especificociones, pero para poder consegulrlo sin
tener gue alargar demasicdo el presente programa jue necesario
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trabajarlas como ya se menciond.

Se le asigna a lc variable "salida™ un valor tgual a 3 menos
el valor gue contiene actualmente dicha variable, para guse de esta
manera siempre nos estemos posicionande en el Unico otro rengldn
qgue existe en nuestire submenl, no Laportande st lo gue se tecled
fue la flecha hacic abajo o hacia arriba.

manda Qque el color de la pantalla sea letras negras sodre
fondo blanco.

Las linsas que dicen:

STURE SUBIFTRISTHLSALIDRY, 1Y D SA

STORE "SALIDA"+SA Tu SATZ

se \nterpretan de la siguLente manera: En cuanto a la primera
linea lo gque se hace es almacenar del valor de “salida”™
convertido en alfjanunérico los caracteres del décimo en adelante
a la vartable "sa". (por ejemplo sa=1). &n la segunda linsa

loe Que sucede es gue a la variable "sal2"” se le asigna el valor
de "sa"™ antecedide por la pdlebra salida Ceontinuando cen
nuestro efemple tenemos gue sal="salida"+ "!"=salidatl.
Posteriormente se imprime eon el tugar que corresponda el
contenido existente dentro de la veriable contenida en sa2.

En caso de ue ol Lalir de "teriat seg 3 4 4 se realizara lo
stgutente:

La pantalla empezara tradajands cen los colores que de
antemano tiene asignados y escridbird la palcdhra salida, asi como
un recuadro doble qQue la enmarque. todo esto en &l lugar gue se le
ha especi ficado.

Se camdbia la espectfrcacion de los colores a letras negras
sobre fondo blanco.

St se tiene qgue el valor de “tecla” es5 ivgual a 3 (flecha
hactia la derechad se da el valor de I a lag varvable “menu” <(para
gue se realice wn cambio al primer submenu). Pero si en vez de
ser 3 es 4 C(flecha hacwa la izgquterda) el valor ds "tecla”,
entonces la variadble menu valdra 2 C(parc Que se realice un cambilo
al semuodo submen().

Y finalmente en ol caso de Que la variable "tecla" valga
5 Center) se ojecula el programa “SUB!*.
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11I.2.8 TECLA.PRG

A continuacion aparece una breve explicacidn del
funcionamiento de este programa siguiendo la secuencia del
listado que aparsce en la seccidn correspondiente de ta
presente Tesis.

Se le da ¢! valor de cero a lo variable "tecla”™ y se dice gue
mientras persista diche valor lome como suyo cualguisra gue se le
de por teclado; después de lo cual se& empleza a analizar al valor
que tiene almacencdo "tecla” en sste momento (esto despuds de gue
le ha tecleado alain valor sl usuariol.

£n &l caso de que "lecla™ valga 24 (codigo de control de la
tecla del cwrsor Que indica flecha hacia adbajed o B0 (cddige ascil
del teclado nunérico ds la lacla con ¢! nimsro dosd, se le cambig
dicho wvalor por f.

En el casvo de gue "tecila”™ valga 5 <{cddigo de control de la
tocla del cursor gue (ndica flecha hacia arridba’ o 58 (céddigo
asci{ del teclado numérico de la teclc con el numerc ochol, se le
canbic dicho valor por 2.

En ol caso de gue "tecla”™ valgn ¢ C(cédigo de cantrol de la
tecta del cursor gue indica flecha hacic la derechad o 54 (codigoe
ascii del Leclado numérico de la tecla con el nanero seis?, so lo
camdbia diche valor por 3.

£n el caso de que "tecla” valga 19 (codigo de control de la
tocla del cursor Que indiza flecha hacia la itzguierdad o 52
Cecodigo ascit del teclado numerico de la tecla con el
numereo cuatrol, se le camdia dicho valor por .

En el casv de Que “tecla”™ walga (3 (cédigo de control de la
tecla enter) se le cambia dicho valer por 5.

£n ol caso de que “tecla™ valga Z7 (codigo de control de la
tecla escd se regresa al color de defaul de pantalla gue tiene
Dbase y se limpia &¢sta., dejando habiltilada nuevamsnte la tecla esc
del teclodo,

En caso de que el usuaric del Sistema pulse cualguier otra
tecla se escuchara un &dip. habilitado éste por el renglén Que
dice: T CHRITY.
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I1I.2.9 SUB1.PRG

A continuacidn aparece una descripciédn de como funciona el
presente programa, tomandc como guia el listado gue aparece en la
correspondiente parte de esta Tesis.

Se declaran como pUblicas las vartables "z2” y "clave”., ya Que
estos seran ocupados a lo largo del Sistema en diferentes silios,

En caso ds gue la variable "opcidn™ sea igual a uno, dos o

tres se usarid el catilogo de formatos C(caformd, indicando esto
Que se uva a elsgir un formato y GQue en base a ¢l vanos a filtrar
la tnformaciédn, pues de &l es de Quien s8 necestta teda la
informacion. Fostertcrmnente se los asigna un contentdo a
determinadas variables de la siguiente manera: a "titulo”™ se lo da
"seleccidn de Jormato™, a "mensaje™ < > y ¢ > para escoger
formato™, < “campol! ' “forclau", e Tcampo2™ Tnombre” vy a
selecctdn™ “formato: ™.

En caso de que la wuvartable Topcidn” sea i1gual a cuatro

se usarid el catdleogo de entidades C(caenii), indicands esto qgue
se wa a elogir una entidad y gue en base a ella vamos a filtrar

la informacidn, pues es de ella de guien se necesita toda la
tnformacién, Posteriormente se les asigna un contenido a las
sigurentes vartables: a "titulo” se le da "seleccidon de entidad™”,
= "mensaje™ "¢ > ¢ < > para escoger entidad”, a Ycampot
“claenti”, a "campal™ "nom_ent"” y wu “sclestcidén” Tentidsd: .

En caso de Que la varrtable "opcidn® sea Lgual a cingco
se usard el catilogo de sectores Ccasecd, itndicando wsto Que
se va a elegir un seclor y qQue en base a ¢l vanos a filtrar
la informacidn, pues es de el de qQuien se necesita toda la
informacién, Posteriormente se Lles asigna un contenido a las
s{guienles variables: a "titulo™ se le da "seleccion de seclor”,
a "mensaje” Y<¢ > y < > para escoger sector™, a Tecampof™
“clasec™., a campol" “nom_sector” y a “seleccién” "sector:™.

En caso de gue la variable Topecién” fea lgual a seix

se usard el catiAlogo de subsectores (casubs), indicando esto Que
56 va a elegir un subseclor y que en base a ¢l vamos a filtrar
la tnformacidn, pues @s de &1 do guien s# necesita toda la
informacién., Posteriormenie se les asigna wn contentdo a las
sigutentes variables:a “titulo”™ se le da "selecciédn de subsector”,
a "mensaje” "¢ > y <« > para escoger subsector™,a “campol™
“clasubs™, a “campol"™ "nom_subs” y a "seleccidn” "subsectlor: ™

Se le da la orden a la pantalla para gue maneje Llos colores
que da antemano tenia astignados.

Ahora se procede a la creacidn de la segunda pantalla, para
lo cual nos valemos de las vartigbles “linea”, “titulo” v
"aensaje”, aunodas a ia cressizn de recuagdros y letreros,
acompafiados por tos canbios de coler en la pantalla cuando se
reguiere.

Con la orden "go top” el puntero de la pantalla se va hasta
donde se i(nicia esta (inicto de archivel.

Se inicializa la variable “x" con wun valor (guat a 3, esto
para Que ahi sea donde se inicialice la cuenta de postcidn en
pantalla, ya que los primeros dos renglones estin ocupados (el
primero con el valor de la variable "titulo™ y el segundo con una
linead. .

Modiante ol cilclo “do while"” se t(mprime en la segunda
pantalla perteneciente al Sistema todo el catilogoe Que
corresponds segin sea el caso, al contentde final existente
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dertro de 'campo! 3 “campod.

Se cierra el ciclo "do whtle" eniraonde posteriormente a
otro, el cual hace lo sigutente:

Se va al principio del archive y se reconoce el namero de
renglén de dicho registro CRECNO())D incremsantindole en 2 unidades
el numero de renglén para posicionarncs ahi con un valor de 4
on cuanto a ¢l nunereo de la colunna. para poder imprimir en este
sitio el valor contentido en la vwariable gQue esti dentro de
LCAHPO! . Posteriormente se hace lo mismo pero ahora ubicandose en
la colunna 4 e imprimiendo el valor contenido en la
vartable gue estA dentro de L“CAMPO2.

Dentro de otre cicle "do while' anidado se inicializa "z" con

cero rectbiendo en dicha variable lo gque se manda desde el
tecltado. Se ordena Que el color de pantalla sea el mismo que se
tenia asignado desde el principio.,y se enira en un nuevo ciclo "do
whilte”, el cual sirve para validar o no lo tecleado; 3% se
tecled cualqurera de los jlechas o la tecla onter se sale fuera
del este Gliimo ciclo., s se oprimid la tecla esc (z2=27) lo que
se realiza en relidad & un return para volver al menu anter{or

¥ en caso de que se oprima cualqQuier otra tecla se dejara escuchar
un bip CTCHRCT7ID. Agul termina este “"do while” antdado.

Se va al principio del archivo y se reconoce el nGmero de .
renglén de dicho registro CRECHDUID incrementandole en 2 unidades
el numero de renglén para posicionarncs ahl con un wvalor Jde 4
en cuante a el numere de la colwnna. para poder (mprimir en este
sitio el valor contenide en la wvariable qgue estad dentro de
LCAMPO! . Posteriormente se hace lo mismo pero chora uwbdicandose en
la 14 w» imorimiendo el valor contenido on ta
variable que se encuentra denlre de “CAHPOZ.

En caso de Que "z" sea tgual a &4 o a 50 (flecha hacia abajol
se& realiza un brinco hacia el renglon de abajo en el catalogo qQue
se tLiwne en pantalla, y en el caso qgue sea jfin de archivo se
posiciona en el rengldn superior de dicho catalogo.

En caso de gue "z sea Lgual a 5 o a 56 (flecha hacta arribad
se realiza un brinco hacia el renglén de arriba en el catilogo gus
se tiene en pantalla, y en el caso Que sea principic de archive se
posiciona en el Uitimo registro (rengloéond de dicho catalogo. ¥ en
cualguier otro case se almacena en las variagbles ‘clave” y
"nombre™ los contenidos de las wvariadbles que estan dentro de
LCAHPOL y YCAHPOZ2, respectivamente; cerrando todas ltas bases de
datos para terminar asi con el ciclo "do while™.

Se crea la tercera pantalla en la cual aparecen tres
recuadros: en el primero esti el nombre del Sistema, en el segundo
dos letreros (los cuales dicen "espere un momsnto™ y "procesando
tnformacidn™) y @l tercero on el cual se pueden viasualizar todas
las elecciones que se han hecho y por tanto la informacidn Que seé
esld procesando.

Tomando en cuenta la salida gQue se eligid se decide st
cambiar a la cuarta pantalla o no, ya qQue en ésta, la dnica
variante con respecto a la tercera es gqQue plde &
imprescora. Direccionandose la salida a pantalla (set device to
screen’) o a impresora (set device to printerd,

Abridéndose la base de datos "CONTROLI"™ se pregunta por la
variable "opcion"

S5i ésta es (gual a uno Cun formato en especi fico contra todas
las entidades) se indexa la base de datos en base a "claenti" y
se grava en "TEMPO", reescribiendo en este archive solamente los
datos que resulten pertenscer a la clave del jformato seleccionado
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Cforclav=clave, siendo "forclav™ el nomdre dei camgs: dontre de
“CONTROLL " Que contiens las claves de los formatos, y “eclave” es
el nombre de la vartiadble gue contiene la clauw del formato
seleccionodo én nuestra segunda pantatlad. Usando la base de

datos MCAENTI" <(catalogo de entidades), se procede a copiar en
el arhivo “TEMPO.CAT" todos los campos que existen en “claenti™
C(claves de las entidades) en forma delimitada d(dely)d -3
entrecomillada para poder leerlo de una forma mds sencilla desde
Quattro; es decir, se tiens "TEMPO.DBF™ y de el se copta el
contentdo de “solicttade™ y “recibido” al archive "TEMPO, TXI*™.

Sv "opcicn” vale dos (un formato en especi flico contra Ltodos

los sectores) solamente sé manejariA un regisiro para cada Lllauve
C"clasec™ clase de seclor) del indexado y se grabara en la bave
de datos “TEHPO™, ta cuzl contendra unicamente 7 registros,
los cuales pertenecen c cada une de los 7 seclores gqJue exLsleon.
Dospues de lo cual, se abre nuevamente STEAFO" y  se proceds
e limprtar los campos "solicitado”™ y "rectduido”, ya Que pueaden

contener valores tniciales difsrentes de cero. cofa gque no  seria
muy convenitente, pues on el romento de llevar a cabeo la suna  qQue
mas tarde se fectta ésta no resullaria correcta. Postertormente se
Le asigna el valer de “clave™ a "ferclav™, esto para garantrzar
que se tiene la clave del formalo <coerrecta. Se abre “CONTROLS®™
y se manda el puntero al primer registro de ésta base de datos

Se hace una reasignaciédn de varitables para poder realiaar la
suma y entrando a "TEHFO” se sacan los totales de “recitido”
¥ “solicitado” cuando estos tienen el mismo sector
C'clasec'="clase"). Finalmente usande la base de datos “CASEC"”
Ccatalogo de sectores), S8 procede a copLar en el arhivo
"TEHPO.CA" todous los fampre Que  extsten en Mclasec™ Ceclaves

de los seclores? en forma delimitada (deli2 o© entrecomiliudu
para poder leerlo de wuna forma mis sencille desde Quattro; es
decir, se tiene “TEMPO.DBF" y de el se copia el contenido do
"solicttade™ y “recibido® al archivo "“TEMPO.TXT™.

St "opcion” vale tres (un formato en espseciftco contra todos
los subsectores) solamente se manejara un registro para cada
llgue del indexado Que en este casc serid la suma de “claosec™
por {0 y de “clasubs™, ya Que ahora debemos lener en cuenta ambas
por la forma en que estan organtzados las bases de datos y siendo
necesarto el multiplicar por {0 la primera pues de no hacerle awi
el "unigue™ omitia ciertos registros cuya suna daba como resuttado
la misma cantidad (9+2=[0+10; grabandeose lodo westo on la base de
datos "TEMPO™, la cual contendra anicamente 13 registros,
tos cuales pertenecen a cada uno de los 13 subsectores que
existen., Despuas de lo cual. se abre nusvamente “TEMPO" y se
procede a limpiar los campos "solicitado™ Yy “recibidn™, ya  que
pusden contener valores tniciales diferentes de cero, cosa gque no
seria muy conveniente.pgues en el momento de llevar a cabo la suna

que mas tards se fectGa ésta ne resultaria correcta.
Posteriormente se le asigna ol valor de “clave” a “forctau™, esto
para garanlizor oue se tiene la clave del formato correcta. Se

abre "CONTROL1®™ y se manda el puntero al primer regis
dbase de datos. Se hoce una reasignaciodn de vartables para poder
realizar la suna y entrando a "TEHMPO" s sacen Llos totcles de
“recibido” y "solicitado™ cuandoc estos tienen el mismo subsectlor
C"clasec="clase” y "clasubs"="ssector"Jd. Finalments usando la
base de dalos TCASURS™ (catilogso de subsectoresd, se procede a
coplar en el arhive "TEHMPO.CAT" todos los campos gue existen en
"clasubs®” (claves de los subsectores) en forma delimitada (delc)

de bote
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o entrecomillcda para poder leerlo de una forma mas sencilla
desde Quattro; ss decir,se tiene “"TEMPO.DBF"” y de el se copia el
contenido de “solicitadeo™ y “recibido™ al archive “TEMPO.TXT".
5{ "opcion™ wvale cuatro (una entidad en espectifico contro
todos los formates> seo copian en “TEHMPO” los registros cuya
“clagnti” (clave de& entidad, cuye valsr estAd dado en forma
nunedrical) sea tgual al wvalor nundrico de "clave” (gue intciraimen?
®s ol fanundricod. Se abre "caform” (catalogo de formates) y se
copra en “"TEMPO.CAT™ todes los campos gque extsten en "forclav®
Celauss de  ios formatosd an forma dalimitada d{d#110 o
entrecomillada para poder leerto de wna forma mas sencilla
desde Qualtro; es dectsr, se tiene “TEMPO,DBF" y de &l se copia el
contenido de “solicitade” y "recibide” al archirve “TEMPO.TXT™.
S: Topcion™ vale cinco Cun sector en especlfico conlra todos
los Jormatos) solamente se mane;ara un regrstro para cada claue
" forctav” clave de formatod del indexado vy se arabari en la base
de datos “TEMFO™, cerrande posteriorments el “index™ y anulando
el “unigque". Despuds de lo cual, se abre nuevamente TTEMPO" vy
se procede a limprar los campos “solicitado" y "recidido™, va
Que cueden contener valeres (niciales diferentes de cero, cosa
Que no  seria muy Convenlente, oues en el momento de llevar a
cabo la suna gue mis tarde se feclua, ésta no resultarta correcla.
Posteriormente sé manda el puntero al primer registro de ta
basy de datos “"CONTROL!” y se hace wuna reasignacién de varvables
51 se cunple gue “"clasec” (clave des sector cuye contenitdo es
nuner cco> v el valor numérico de “clave™ Ccuyc contentdo
intcralmente s alfanunérice? son tguales, dicha reasignacidn  se
Lieva a cabo para poder realizar ta suma de tos
registros "solicitado™ y “recibideo”™. Se entra a “TEMPC” y se sacan
dichos totales siempre y cuando cuando los registros cunplan con

la sigsuiente condicidn: que  su valor ds “forclav” (clave de
Jormate) y de “clouve” sgan rsuales. Finalpsnte usands la  base de
datos TCAFORM®™ Ccataloge de formaius’, == oroceds a coprar en el
arhive “TEMPO, CAT" todos los campos gue existien en “farclan™

Celaves da tos formatosJ on Jorma dalimttada Cdelrd o
entrecemililada para poder leerlo de una forma mds senciila desde
Quattre ;es decir. se t(isne “TEMPO.DBF" y des el se capia el
contentds de "soltcilado” y "recibido” al archivo "TLEMPO. TXT™.
Si "opcion” uvale sers d(un subsector en especifico contra

todos los farmatos> solaments se manejari un registiro para cada
llave ¢"Jorclav" c¢clave de jormatol del indexado y se grabars en la
base de datos “TEMPO", cerrando postertormenite el “index" y
anulande el "unigue'. Despuds de lo cuzl, 50 abre nusvamente
“TEHPO" y se procede a limplar los campos "solicitade”™ y
“recibida™, Posteriorments se mandag el punlerc al primer
registro de la base de datos “CONTROL Yy se hace una reastgnacion

de variables st se cunple Que “clasec"™ C(clave de sector cuyo
contenido ev numdricel y el valor nundrice de “clave™ Ccuyo
contenido Lhictalmente s al fanundricod son tguales, y ademas de
que "clasubs®” (cuye valor es numéricod sea igual al resultado gue
s@ enirega st se almacena del wvalor “clave” convertide a
al fanunédrico los caracteres del cuarte en adelante; dicha
reasignaiiédn <2 lleva a cabo para poder efectucr la suma de los
registiros "solicttado” y “recilidn” Se entra a "TEHPO™ y se& sacan
dichos totalws stempre y cuando cuando los regisisus cuwmplan con
la sigulente condigion: gue el valor de “jforclav® Cclave de
Jormato) y de "elave” sean {guales. Finalrmente usaendo la base ds
datos "CAFORH™ Ccatalogo de formatosd, se procede a copiar on el



arhive "TEM CAT™ todos los compos Que existon on "{6::!(:2.
Cclaves de los formatos) en forma delimttlada Cdalid ' o
entrecomillada para poder leerlo de una forma mas sencilla desde
Quatro; es decir, se tiene “TEMFO.DBF" y de el se copia el
contenido de “solicirteds™ y “recibido"™ al archiuve "TEMPO. TXT™.

Al terminar el "do case™ se cierran todos los archives y las
bases de datos, para qQue en la préxima linea se abra “TEMPO™
nuevanente.

Si se liene gue “opcion” es mayor de tres (esto significa gue
se van a graficar todos tos formatos contra una enttdad,
sector o subsector en especificoe) se manda indexar TTEMPO"
basandose en el valor numérice gue entrega “forclagu”™ a partir del
tercer caracter; todo este para un indexado correcto pues st
tenemos que “forclau™=£-1 por ejemplo, nuestro arhivo se itndexari
tomando en cuenta el ™.

Para sacar el porcentaje de cumplimiento de las  entidades

se necesita hacer ia stgutente operacion 'recidbrdo-sscolicitado  x
100" y como es de esperarse habria ocasiones en !cs gue no se haya
solicitado formato alguno, s por ello gue en este caso se tendrai

Que solicttaedo es tgual a cero, pere come No se permiten realiaar
divisiLones enire cerc fue necesarioc hacer Lo siguients: primero.
cuando se escuentre gue solicitade=0 se reemplaza recibido=t C(ya
Que por togica st soltct tado vale cero recitdido
tamdiénd y segundo, cuagndo se encuentra gue soliciltado=0 se
reemplaza con selicitado=t; de esta jforma la operactén st se
puede realizar y no se altera en lo mas minimo el resultado.

EFn la siguisnte linea lo gue se hace es se !tenen "TEMPO. DBF™
v de el se copta &l contentds de “soltrttadn”™ vy “recvhida® =l
archivo “TEMPO.TXT". para Que de esa manera se puedan Lmportar mas
facilmente dicheos datos con el Qualtro

Se manda a wmprimir ta guinta pantclla, la cual tiens
Unicamente on el centro con letras negras y fondo blanco
brillante el mensaje gue dice ‘e#spere un  momento”, ta cual

estard presente durante todo el tiempo restante hasta Qus entremos
a Quattro.

Ahera se comtienza a trabajar con ol archive
"VARIABLE" (no debe perderse de vuista gue dicho archivo
contiene la estructura Que sp necesita para la buena integracidédn
de los dalos que a continuacidn se manejan), on el cual lo primero
Que se hace es reemplarar el contenido de "susbt™ con el contenido
de "nombre”; y dependiendo del valor de de “opction”™, de ‘“grafica”
¥ de “sqlida”™ se almacenan los valores del ej)e x y del subtlitulo,
asi como el camine para griftcar on sus (res variantes y
elegir la salida. estos dos Gltimos necesarios para Quattro.

Y parae terminar el programa "SUB!. PRG™ to gQue se hace es
guardar los valores gus se obtuvieron (subtitulo, eje x, agrhfica
¥ salidad en el archive temporal "TEMPO2™, Qus seri con el gue
so trabaje desde CQuattro cuando se reguieran dichos datos.
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111.2.10 MACRO. 8KQ

Esta es la macro de Quatlire gue se encusnira dentro del

directorio de QUATTRO y, en la cual al ver su listads se puedes uno
percatar de gue lo que a conttnuacidn se narra ¢s la descripcion
de lo que ella realiza siguiendo la secuencia gue aparece en dicho
listado. pudiendo ser localizada en la seccidn correspondionte ds

la

presente Tesis, gus como es sabirdo conttens todas las ordenes

Que en otro casc se necesttarian dar manualmente para
gue sé pudiera obtener la griafica ya sea en pantalla e en papel.

~Cambia el directorio de trabgjo actual del de GUATIRG al de
DEASE. valiéndose para ello del “path”™ o camino contentde en
archivo “DBASE. DIR"., Todo esto gara poder obtener leos datos
Que necestta la macro., y gue se encuentran contentdos en los
archives temporatles localizados en este Gltimo directorio.
~-Define las coordenagdas del puntel

~¥a a la celda AL! o \mporta en este sitio lo contenido en el
archivo “TEMPO.TXT", gue vienen a ser los dates de la
cantidad de formatos recibidos y solicttados.

-Ya a la celda AD! y ahi importa el contenido del archivo

“TEMFPO.CAT™., el cual posee la informacidn cerrespondiente a
las claves

~Va a tla celda BA! ® wmporta en este siltlio el archivo
“TEHPO2. TXT”, el cual contione !es parametros referentes
a el titulo de la grifica, el nombre del eje x vy
las especificaciones en cuanto a el tipo de grafica.
~Calcula la relactdédn del primer dato, es decir reatiza la

Aiuvisidn do la ecantidad de fermatos rectbidos enire los
solicitados.

~Copia la misma relacidn a las celdas sigutentes hasta
termtnar con toda la colwnna

-Define el formato de porcentaje para el rangoe de datos
espect ficado.

-Se ubrca en la primer celda del rango.

=Inicializa grafica y se lo asigna al rango A como valeres
los porcentajes.

-Se ubica en la primer celda y se le asigna al range X como
valores el de las claves

~Define el formato en porcentaje del eje Y.

-Define los titulous generales.

~Translada el contentdo de las celdas y define los titules
variables.

~Translada y opera la celda con la defintcién de tipo de
grafica.

~Cambia el directorio de trabajo del de DRASKE al de QUATTRO,
para poder Llleuar a cabo la graficacidn, todo esto

valiéndose del "path”™ o camino gQue esta contenido en el
archivo "QUATTRO. DIR”. que como ya dijfimos a su vez se
encuentra dentro del directorio de DBASE.

~Translada y opera iu celds zon la definiciodn de salida.

~5i asl se pidio se visualiza en pantalla la grafica.

~Se llevan a cabo las ordenes necesarias gara poder tmprimir
la grafica en caso de gue asl se hubiera solicttado.

-5ale de Quattro.
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DIAGRAMA DE LA ORGANIZACION DEL
DISCO QUE CONTIENE EL SISTEMA.

NOTA:

Los archivos que aparecn
debajo de las lineas puntea-~
das no se¢ necesitan ipcluir
en el disco para que el
si<tema funcione, ya que al
tener los dos archivos
ejecutables, éstos los -
incluyen (el instala.exe al
instala.bas y el sistgraf.exe
a los .prgd.
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[[132 DIAGRAMA DE LA ORGANIZACION
DE LOS ARCHIVOS DENTRO DEL DISCO DURO.
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ERING INSTOaURLIDH DEL SISTEMA TSISGRACGS £l DISCO mesov
FRINT .
FRINT “E5TAS SEGURD QUE DESEARS XNSYQLQF B SISTEMN (S/HY
KREFITE: A
F4 Sk -
WHILE. Zg=""

eI EYS
WEND -
IF I8¢ "5 AND 28.0"s™ AND I$oMNY AND 2R3 THEM. PRINT CHR$I7Y : GDTQ RERLTE
LY B
IF 2= DR Ze="a" THER ENO
518z . .
INFUT "UNIOAT DORDE =€ INSTALAMA EL SISTEMA CC:1  *,UNIDADSISS
IF UNIDADSISE="" THEM N .

UNIDADSIBSR T ™
ELSE

IF UNEDARSISSC "Gt ™ AND UNIDADSISS . »g;™ ARD UNIDADSISE
T THER ) .

PRINT CHR3(T)
GaTo S1S

£np 1F
END IF 3 .
PRINT " - ; .
INFUT "DIFECTORIO DOMDE SE IMSTALAPA EL- SISTEMR (V137 *,CAMINOSISS
1€ CAMINGSISs="" THEN CAMINOSISS =\
IF LEFTHICARINOSEISH, 1) < » "\ THill CAMINOSISS= s CAMINOSTIGY

DT AND UNIDADSISS

PRINT
FRINT =%
DES

INFUT “UNIDAD ncncL bE ENCUEH TR L UOSE: DE DATOS i85 3.2 ¢ JUNIDADIEE
1F UHIDALDBS o Lo ST
UNIDALLE
ELSE
1F UNTOAUDERS
HEN

UNIDATEDE Mo ANR h,xmnwm Y ANTD UNIDS\QVDH

PRINT CHRS (7}
GO0 DR
ENp IF
END IF . i .
PRINT "« .
INFUT "DIRUCTOR 1O DIRDE SE ErICUENTRA LA BRSE DE 0ATOS (DB&SEJ ) Lk CAH!NODB‘
IF CAMINGDBS="" THEN CAMINDDES = "\DBASE
IF LEFTHCAMINONES. 1)« “\* THEN CAMINODHS=*\“+TAMINCDBY
CRINT " ; :
s
QUATTFO: ST e
18P “UNIDAD DONDE 5SS ERCUEHTRG QUATIRC TG 3 Sy LUNIDADLD3S’
IF UNIDADIZSS THER Ve '
UMIDADEIT$="C:
ELSGE
{7 UNIDARITSSCS
“g* TREN
URINT CHR$ (T
607D DUATTRD
END 1F
[wiri s :
PRLNT 7 . .
INPLY "DIRECTOKIC DONDE SE ENCUENTRA GQUATTRO [DUATTRO) 2 ", CAMINDI23S
1P CAMINGIZILS" THEN CANINGIRZS = “\QUATIRD* : .
17 LEFTE(CAMINDGLD™. 33 <5 * " THEN CRHINDL234=" X+ 0aMINGLRTS

AND LHIGADLIZBC3"cr~ AND UNIDADIZ3¥CS=D™. AND UNINADIZ34¢ >




CiLs

PRINT ~ INSTALATION DE SISTEMA™
BRINT “n 125
PRIN GENERANDO SFCHIVG “sURIDADSISS rCAMINUS L b e "B 1alkib - bA i

DEEx URINANS IS4 eCAMTNDS 1S 6+ SI50REF, £ATY FOR OUTFUT A5 81

FRINT a1, “e€Ced OFF™

PRINT ®1, "CLS5"

FRINT #1, UNIDADDES

FRINT w1, "CD "+CAMINIDEHS

FRINT w3, "3CICLD-

FRINT #), “SISTLRAF™

FRINT #1, “1F £xIET TEMFO.TXT GOTQ DUATTRO™

PRINT #1, ~GOTO FINT

PRINT 31, "1UUATTRO"

FRINT Wy, UNIDADLZ™S

Feind My, “CL " +CAMINDITIS

PEINT w1, “SEN MAOFD. B0 WUATTRO. WHO®

PEINT 1, c@"

PR Pong, “REN GUATTRG, WLQ MACKD. $:Q%

HINY #], UNIDALDRS

FRINT #1, “CD " +CAMINODULS

FRINAT w1, "DEL YEMFOT.™

PNy e, L0100 CLoLO”

Froimr o1, “iFINY

FRINT w1, UNIDRDSISS

PRINT Wi, “CT “+CAMINOSISE

PRINT a1, "CiLo™

CLOSE

FEING

FRINT *TRASLADA, :‘DO An HI\OS DE TRAFAJD AL DIRECTORIO "‘UNIDDDDB%)CAHIMODBI .
ERINT GFLA
'«Hru UGEY

EAY ‘w—S& Sl"TGﬁAF SELE TeUNT DkDDE‘i*CﬂHl.’iDDE‘

“Wan TRDLE, DEF Y

EURGENWAR CALLE, DEF V' +UNIDADDBE «CAaMDItTRS

2RCHIVG Uk TRABAJD EN EL DIRECTORIO "3 UNID‘\DDB!'CAHINODB&

L LERSSTITSS 3 L TRNR Y SO

1 UHIDADDEE CAMINODES+ " \QUAT TROLDIR" FOR OUTPUT AS #1

R le Fl, URIDADI2ZEACANINILITIfa "

LLGE .
FRINT .
ERINT *TRASLADANDD ARCHIVG DE TRAEAJO AL DIRECTORID “iUNIDADE23S;CAMINDIZSS
FRINT 13 UMACRG. $HG . )
SHELL M VGQUATTROAMALTO. $E4 " +~UNIDADL DTS +CanNINQI2TS

PRIMNT MCREA ARCIHIVO DE TRARAJO €N EL DIFECTORIQ “;UNIDADIZTS;CAMINDIZIS
FEINT SR "DHEASE.RIRY

OF B UNIDALIDSS «CAMINGI D34+ " \DEASE. DIV" FOk DUTPUT AS e1

WFITE al, UNIDADDUSSCAMINOLES ™

S

GuUELL -cg
oLl

siud
+CAMINQSISS
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SEY ECHE OFF
CLERF

SET TaLy ngs
ESUAFL OFF

BET
CLEAR ALL
CLOSE ALl

€T STATUS COFF
ST CCHI IR OFF
SEY SAFETY GFF

127

Fubt 18 TES
STOFE ~# Formato ¢ ENTILARES ~ T0 OPCIONI
STORE "4 Formato # SECTORES * 7O DFCIOMD
STORE “# Fermato SUBSECTORES™ TO UFCIONT
ST1LRE "8 Entadad ¢+ FORMATOS " Y0 QFCIONS
TORE "# ector F FORMATOS vTO OPCIONTD
STORE A Supsectior S FORMATOS MR IE Lol $u 1]
g FE # foreato ¢ CHIIDADES" 12 QFCION]
STORE "M formato / SELTCRES ~ 10 OFPCIONOD
STCFE ~o form / SULSLCTORES™ TD OMCIONGS
STORE "8 Enctidag -+ FORMATOE“ TO OFClONMUS
TTORE °® Sector 4 FORMATES™ 10 OFCICNGS
STURE "e Subsector,/ FORMATOS™ TO UGPCIONGS
STORE “L I N E A 5" TQ SFAFICAL
STCRE “R A & FF A S* TO GRAFILAZ
SICRE "P & § T E L™ TG GRAFICAT
STORE “P A N T AL LA ~ TO SALIUAL
GIGFE "I M P R E S Q F A" 70O SALIDAD
STOKE SPACE (7S TO L INEA
STOFE 1| YO MENU.CPCIOR, GRAFICA, SALILA
BO WHILE . 7.
SET COLOR T0 We/W,0F¢/B,W
CLEAR
CLOUBE ALl
# 1,19 10 4, DIUFLE
&, T TO i,
5, @ 70 7. LounLE
&, 33 T0 13,
7. oLoveLE
7 DOUBLE
"PRC‘ERnFA LE GRAFICACION DE FORMAYOS DEL™

E

a

@

@

3

2

a

& "SISTEMA INTEGRAL DE INFURMACION™
a "O0OPCIONES™
2 TIFD DE LRAFICA

" "S5 AL1DA"

£} OFCIONT

L] OFCION2

w ol ol Julding

@ croronNa

a  DFCIOND

@ OPCIONG

@ GFRAF LAY

] GPAFICAT

@ GRAFICAS

(] SALIDAL

2 SAL1DAT

3 "oDfFC1!ON "
? v T{F3 GE GRGFICA 1*
e "5RALIDA L
5 G

@ 19, 7% DOUELE -
SET COLOF W/N

2 20, 0 10 DOUBLE

24,

7S




PR - L LY., L ST

¥ i, SAY * W oy € % PARA ESLUOGER OGiCION : P R 1 = Wt
Vlak h HENJ =

AV . PRETIONA <RETURNY PARA CONTinuRR H < * PARA SALIR U
EL F‘POBR{\H-A -
DD, 3AT ONR D03 eREPLICATE (MY 28 eQHiv e lupi «REPLICATE (MY, 3 +CHE 1165
@ 23, 37 GAY CHRZOD,
SET.COLOR TO WesN
@ 21, & SAY [HR(24:
@ 21, 1T SAY CHR(IS)
& 21, AT SAY CHRI2T)
@ 21, 81 SAf CHRI(I
@ 73, 14 SAY "EETURN®
@ 23, &b GAY "ESC-
SET COLOR TO MW
SULSTR(STR (CPTION. 100V .1 TR OB
OPCIQN™+SUBSTFOF D) TD DP2
SYORE "OPCION"+OP T3 3F3
% &+07CLON S SAY WOFT
B 1o, B3 EAY &CFS
STORE SUBSTR(STR(GRAFICA)Y,10) TO GR
STOFE “GRAFICA“+GR TO GRI
8 S+GRAFICZAID, 37 Sav LCR2
@ 17, %3 SAY LGRY
STORE SUBSTRISTRIGALIDAY,L10) TO SA
STORE “SALIDA e« v TO SAL
@ 7eSALIDARZ, %7 SAY LSA2

DD

1F TECLA=%
Leyr
EiLSE
L00F
ENDIF .
E1DDO
ENDDO
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- LY

s, % SAY'* O F L IONRES ™
¥,-8° 70 7. T8 DOUELE
WHILE . T.
0g TECLA
SHET COLOR TD nisw
DD CAsE
CASE TELLA=L DR, TEILA=L
SET COLOR TO W/ WG e B W
@ HrQFCTIONAL, S L WOFT
IF TECLA=1
OFCI0N=0FCIone )
tF QPCIOH=T
QECIonsy
ENDIF
ELSE
OFC {ON=CV L ON-1
IF DPCLON®sG
QFCI0hxs
ENDLF
ENDIFE
SET COLOR TO N/W
BTOFE SUBSTRISTRIDPTION«100) , )

TQ OP

BTORE "OFCION" »3UGSTRIOP, 2y TQ QP2

STORE “CFECION™«0P - TO OPZ
& He0PCIONRZ2,Y BAY V02D
® 1&, 55 EAY £0PT
LOoF

CRSE TRELARD (0N, TUTLR=4
SET LOLOF TO W /W, Gl s 20,0

® p, T ORLY QR LCTIONESG™

T 7. L8 SOUDLE
~ TD R/W

CASE TECLA=S
o0 5uBL -

EX1T
ENDCASE
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LRDLQ

Y

Do

CASE TECt

DOUEBLE

70

TECLA

COLOR TO Mo

DO CHSE

CASE TECL&=1 .04, TECLA=D

SET COLCR 10 We/W, GR+
SRFLCART, 7 BAY LWL

RAFICA

GRAI ICH=6GRAF TCA-1
IF GFAF ICA=0
GFAFICA=2

ENDIF
ENDIF
SET COLOR TO /W .
STORE SUHSTRASTR(GRAFICAY 1) TO GR
STORE "GRAFICA“+LR 10 GRI
@ &+GFAFICAXD, 37V SAy LGRD
a 17, 33 SAY GR2

[Reraiy

LOF. TETLO-A
SET COLO% TO We w

@ 6. 3% Ta7 0t

B, w

DE GRAFICA
# &, Z4 TO T, L7 DOuELE

SET COLOH 7O NJW

IF TECLA=2

CASE TECLA=S

DO SUDI
EXIT

ENDCASE
ENDDO

% SAayY t TIFC DE GRAFICA
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o8, 3% CGAY " 3 AL 1L A

@ 5,58 TO 7. 7T pourELr
DO WHILE . 1.

DO TECLA

SET COLUR TO nsu

DO CASE

CASE TJECLA=L .GR. TECLA=
SET COLOR TO We/W,GRe/F W
o 7+SALIDAII, 57 SAY L5007
SALIDA=3~SALIDA
SET COLOR TU Mo
STORE SUELTF5TE (SALL
STORE "SALIDAY+EA TO
tm 7+SALILAST. 57 SAY %GAD
2 18, T3 SATY LGAZ
LOOP

CASE TECLA=Z .0R. TECLA=3
SET COLOR TO W+/W, GR+/EW
& &, TF SAY " S ALIDA"
% 5, 5B TU 7. 72 DOUEBLE
SET COLOR 7O N:W
IF TECLw=3

CNU=3
ELSE
MENU=T

ENDIF
T=IT

CASE TELLA=D
DO SUERL
EXIT

ENDCASE
ENDDO

L E03 TO
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2.1, Bay e
PO WHILE . T.
TECL A=Y

DO WHILE (TECLA=GG
TECLA= TR EY Y
ENDLD
DO LASE
TASE TECLS
TECLATY
EXit
CASE TECuA- T L 0K, TECLAZLS
TECLA=Z
EXIT
CAsE TECLAsA  LOR. TEZLA=SY
TECLA=T
ExIT
CREE TECLA=IY  UF, TECLA=SD
TECLA=SX

J4 LCR. TETLA=SO

EXI1T

CASE - TECLA=1T
TECLAY
EXIT

CASE TECL=LT
SET TOLOF 1D
CLEMR
CET EAuni'E . OGN
Cantk:.
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CANCELFURLIC 2
FUBLIC CLAVE
DO CASE
URBE OPCION=1 ,CR, OPCION=I .GR, OPCICN=3
USE CAFQEM
STCRE * S ELELCTION o
STORE ™ - y oo PaFs LSCOG
BICKE "FORCLA TO CaMPUL
STORE “HOMERE" TG CAnPQZ
STORE "F o r m a t © " TO SELECCTIUN
CAZE DVC1I0N=4
USE CARENTIT
STORE -

3 FOFMATO ™ TO TITLLO
ER FORMATO  * T MENSAIL

LECC1ION boe ENT1TDAD =~ TDO TITULD
STORE ~ L 0 4 00> PARA ESCOGER ENTIDAD " TO MENSAJE

STORE “CLAENTIY T3 CaMPOR

SIORE "NOM_ENT” T8 CAMFOD

ST ot s @ aag s TO SELECCION
CASE OFCI0N=DL
USE €7
STIRE " SELECCIORN DE SECTOR " T0 TiTULO

STORE " < & v v PARA ESCOGER SECTOR " D MENSAJE
“CUARED 10 CAMPOL

© Tl TAMFCT
17 TO SELECCION

BSECTORT TG TITULD
oo COCCODN SUBZICTOR - T0 MENSAIT

T ey
Pt e}

¢ TD SELECCICH

SAd TITWO0
sny * PRESTONS - « FARA CONTINUAR 7 u > PARA FEOGRESAR

& 23, Tl SAY MENSAJE
SET COLOR T0 We/W,GR+/RW
23, 20 3AY CHROIBS)
IZ, BL SAY CHRIZ04)
23, 23 SAY CHFIZ4)
T, 29 BAY CHRIZD)

T, fOF

A T LCRMFOY
¥ or, 14 SAY LCAMPGD
A=Y+
SHIF
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B0 WhilL 23
Tt L

CULOR TO Wo W TR f1ewW
T3 CASE

R 1=2a Ok, JesG . JOR, IY ,0F. Jebb DR. Is13
THEf w3
T oCwR T,
[Sele o
SriLTASE
fei) cie)
2 FECMOO)
& KECNGL
DO CASE
Casg
Sk IF
e
ENDIF
LI0P
CASE Ia% LOR. l=ge
SeIF -1
IF BGF 3
O CemsE
S5T0rE STHRIPO2 IC HONMFRE
L OSE DATABRASES
ExIY
ENDCRSE
nooa
1F I=17
RETURN
ENOLF
SET COLG~ T9
CLERR
e 1.1 e s, 41 20U E
2 2, Zi EAY “FPOO0RAMA DE LAAF [CAZIDN DE FORMATOS DEL™
a 3, X SAY “SISTEMN IRTEGRAL DE IHFORRAC DN
SET COLOF TO We/W. LR~/ B, %
@ 9, 19 CLEARR TC 150 o
* 3,19 70 19, a1l ROUMLE
SET COLOF 10 W/N
& 20,0 2 TQ 2%, T LOULLE
@ 20, TY SAY CHHIZOD)
a 21, 1 SAy " 0O PCTION ¥
@ 2T, 1 SAY SELECCION
2 D1, 37 3a¥ ; TIFQ DE GRAFILA
% I3, 39 5e t
@ 22, 0
F
& 2 3RY CHRAZOT

TO weiN
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23, 1 SA¥
21. S9 SAY
23, 59 -3h

X

CmvE
LGRD
£5A2

IF SALitaA = 7

BET COLOR

TO Wery

2 11, 21 £5¢Y P R E P 5

2 19, 1 ShAr e = &

NE/W
"presione &

SET COLGR TO Wes
@ 19, T 3AY “EECv

SET COLC™

10

FUBRLIC MAL

STCFE O TD HA

D0 WHILE AL = O
TOLHEeT)

STORE ¢
DO wWHIiLE
T=ine

1 2

E

31T

EdDIF

ENDEO

1IF 2e27

7

ALTUER

ENDIF

i 0e SAY R

SEY DEVICE

MAL =
ENDD

Ta

2

El LCF TO

1y, 24 Sar
!Leubk 1D

COLOF TO
USE CONTROL L
L9 CASE
CASE QFCL
I1HDE>
CoPy T
ust, Chi
cOFY X
CaRE NFCT

INDEY
cery 7
cLosE

$

TET DEVICE TD BCREEM

Tl Gt

Wt O £ By

CLeRs 70 14, B0

wWew
TE S P IR U
nA v

Oti=1

O CLRENLTT

TO PRINTEF

ti

N

10 TEMFC

"

PN Ee LS UR A

mMOMENTO

13,07 S&Y “Fragesando informagion”

O TEMPD FUR FORTULAVSCLAVE

ENT T

3 TEMFS . OAT FLELDS CuiENTL CELT

Qn=2

UKiuse Gt

CH CLASEC TO TEMPC

Q TEMFD
INDEX

SET UNIGUE OFF
SELECT 2

LISF TR
FEFL

M

REFPLACE ALL RECIBIRO WITH O

JELELT
GO T0P
DQ Wit

i

13

LE .NQT, EOF L)
FORCLAV=CLAVE

STORY SCLICITADO TO

STGRE RECIBIDO
STORE C:
SELECT T

T0
TQ

anm
©omo

e
mon

ALL SOLICITADG WiTH O

terta para CODtinmar”
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LOUATE HOK  CLHSECULASE i
REPLACE SOLICTTADD  WITH S0LICITARD-COLIE :
REPLSCE FECIBIDO - WITH RECINIDO.. +RECIE 166

SCLECT 1
Efduir

GHRDG : . i
USE CASEL . ) :
COPY T TEMED.LAT FIELDS CLASED DELT N :
CASE OFCI0H=T

SET UNIGUE ON - i

INDEX Qn CLASECH 10 + CLASURS ~ TO TEMFOD B . i

COEY TO 1EMFC :

CLOSE INDEX

SET UNILUE UFF

sELeCy T

USE TEMFD

FEPLACE ALt ZDLICIVARG WITH O

REFLACE ALL RECIBIDO WLTH ©

SELECT 1

oo 108

DO WHILE 0T, &OF Oy

IF FORCLAVELLAVE

STARE SOLICITARD 10 Z0LIC
STORE FECIRIDD TL . FECIR
STORE CLAGBEC 10 CLASE
STORC CLAGURS 10 SBECTOR {
SELECY o H

LOCATE FOF CLASEC-TLASE (wND. CLASUBS=3ISECTUR
REPLACE SULICITADO WiTH SOLICITADD+SDLIT
REFLACE FECIRIDD WltH RECIDIDO  +FECIR j
SELECT 1
ENLIF
Sk 1F
LRDDO
USE CASBUIS
CLPy 0 TEMFF GO F
CNSE ORI TNNS
COFy TO TEMO CRF JLAENT I-vsLICLAVEY
USE CAFORM
COPY TO TEMFO.CAY FLIALDS b ORCLAV BELT
CASE CPCIDN=% :
SET UNIQUE Cind
INDEX ON FORCLAV TD TEMPO
COFY TQ TEMFD
CLOSE IHDE~x
SET UNIGUE OFF
SELECT 2
USE TEMFD
BECLACL Abl 30LiCLTKDO WITH O
PPPLACE ALL SELIDIDO WITH O
SELECT 1
60 TOF
D0 WHILE .NOT. EQF ()
IF CLASLC=VAL ICLAVE)
SYORE 30OLICITADO TO SOLIC
STORC FECIBIDO 10 WECID
STOFE FakrCLAwv TO CLnSE
SELECT =
LOCATE FOR FORCLAV=CLASE
REPLACE S0LICITARO WITH SOLICITADO+SOLIC
REFLACE KECIDIDND WITH RECIBIDO +RECID

ceLreT

3 CLASULS BELT

ENDIF
SKIF
ENDLO



wIE- CAFLAM
LOFY TGO TENFJ.CAT FLELDS #ORCLAV D
CAZE ORUINN-e
SET WhiuE on
INDEY Oma FLRCLAV TG TENMFD
C Y I0 TEMFG
SE INCER
Y UKIOUE OFF
ar.t.ECT 2

WITH ©
FEFLACE ALL RECIELIDD WITH ©
SCLECT U
6a To¥
BU =HILE NOT. &y

IF CLASEC=VAL "CLavE) Lanl. CLABUES:

€IORE JOLICUTADD 1O SOl
STORE RELIRIZO o RECLD
STORE FORFCLAY TO CLASE
SELECT 2

LOCATE FOR FORCLAY=CLASE

104

SVAL LBUESTR {ELAVE, 4) ¢

REFLATE SOLICITADG wITH SOLICITADC+3OLIC
REPLALE RECIBIDG W1TH RECIBILO ~RECIB

:tLEET t

QL M SRURS TR EDEDLAY, L TS

Gl FECTLID0 WITH @ FOF
- JuL

E£MEQ FIEUDE G
:‘z oW

SET COLOR TD N we
A 1T.01 ZAY CESFEFE UN ROMENTOS
SET Gin G/ TG

“SECTORES S

CAZE CPIION » T
KEFLACE BEJEX WiV “SURBELTORESS™
QTHERWISE
FEFLATL EJEX RITH "FORMATOS™
ENDCAST
$F GFAFI

R

REFLACE SUBRT WITH SUDGTRZUBT, !, 271+

REPLACE EJEX WITH "™~
€1 8¢

STQRE TRIMIDULRT) 1O SUBTITIAD

LF LENISULTITULOY 2

SLETITUD = S

ELSE

SUBTITILD = SUBTITW.D » ™
ENDIF

Taru

SRS ITADD O
SOLITITADD WITH | FOR S0 ICITARO=D
ICITARD . RECIERIDG DELY

SLORER (BIF Y+

FABUBTITULD, 1L T3 e
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CONCLUSION

A lo largo de la presente tests se ha podido constatar:

13 Al impluntar ! Sistema Jde Graficacion en la Secretaria
de la Centraloria Ceneral! de la Ffederactén se ha cumplido la
Finalidad por la Que fue creada: chorrrar trempo Choras-hombrel en
el analisis y selecctdn do !'a wtnformacion, repercutiendo por lo
tantoc en el costo Que esto tmplica., va Que los resultados Que se
visualtizan en una grafica anies seo obtenign en alrededor de wun dia
de trabaje, lo cual traductdeo a remunerac:én del empleadso serla
aproxitmadamente de 1100.000.00 <J(esto por graficad. AungQue no
debenos perder de vista el hecho de gue en muchas oOCastones o5
reguerido el andlisis de lo eguivalente a £ o nas araficas.

2> Resulta de gran utilidad en ditversas ocaciones el! realizar
el enlace de & paquetes gue son compatibles, como en este caso ol
dBase Il Plus y el Quattro, ya qQue amdos se han complemsntado,
pudiendose {legar de esa manera a crear un Sistema Que sin
alguno de ellos no serta capaz de funcionar
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