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INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como objetivo sistematizar 1la
informacidn que se imparte en la materia de Psicologia en el
sexto semestre, en los Centros de Estudios Cientificos vy
Tecnoldgicos en Electromecdnica del Instituto Politécnico

Nacional.

En muchos casos los profesores se encuentran con el
problema de organizar: los programas, temas y adn los conceptos
de la ésignatura que van a impartir, esencia¥mente =i es 1la
primera vez; en ocasiones resuelven el problema sobre la marcha
de manera intuitiva o aparentemente 1ldgica 1llevidndolo a 1la
improvizacidn. La Sistematizacidn de la Ensefianza es el disefio
de diversas técnicas, modelos y procedimientos que ayudan al
profesor a resolver de manera ordenada los problemas antes
mencionados, y asi alcanzar los objetivos enunciados con
antelacidn, en donde todos los elementos estin relacionados vy

pueden interactuar de manera integrada.

De 1a.sistematizacién de la ensefanza utilicé técnicas
aplicables para la elaboracién del libro de Texto de Psicologia
para Bachillerato Tecnoldgico, aunque esto no quiere decir que
no existan otras o que posteriormente surjan nuevas técnicas de
sistematizacidn que complementen o sustituyan a las actuales, vy

que se podrin realizar modificaciocnes en el libro de Psicologia.

Siendo profesora de dicha asignatura desde hace 15 afos, se
me notificd que podia salir de aBfo sabitico si elaboraba el
libro de texto para la misma. Aunado a é&sto se generaron
reformas a planes y programas de estudio a nivel medio superior,

en las que se incluye la materia de Psicologia.

Los aspectos generales de las reformas a los planes de
estudio afectaron la materia de Psicologia en forma
contradictoria ya que demandaban la inclusidn de un mayor numero

de temas, y simultidneamente se disminuia el tiempo asignado a la



materia. Estas transformaciones obligaban a que se organice el
programa de la materia de manera diferente a la que se llevaba
hasta el momento. La formacidn que recibi en la especialidad
educativa durante la carrera me permitid ofrecer en mi trabajo
la posibilidad de emplear mi aflo sabdtico en la elaboracidn de
material diddctico que satisfaciera las necesidades de

planeacidn y programacidén de la materia.

Considere que las técnicas de sistematizacidn de la
ensefianza que recibi durante mi formacidn podrian ser udtiles no
sdlo para la sistematizacidn misma de los programas, sino para
la elaboracidn de material didictico que lograse los siguientes

propdésitos:

1.- Sistematizar la enssefanza de los contenidos de la
asignataura de acuerdo con las caracteristicas impuestas
por la planeacidn del ciclo educative de bachillerato
tecnoldgico, es decir, considerando los contenidos
determinados, los propdsitos propuestos y los recursos

temporales asignados.

2. - Elaboracidn de material diddctico que plasmase dicha
sistematizacidn en un texto que fuese aprovechable tanto

por el personal docente como por los estudiantes.

3.~ Ofrecer al cuestionamiento académico los productos de
tal sistematizacidn a fin de que las ulteriores revisiones
a los planes y programas de bachillerato tecnoldgico

cuenten con materia prima para fundamentar su trabajo.

Consideré que el Paradigma de la Evolucidn del Aprendizaje
CPAED, de los profesores José Huerta y Arturo Torres,

sintetizaban los elementos requeridos para realizar esta labor.

Durante mi afic sabitico que fué del 1° de Septiembre de 1985
al 1° de Septiembre de 1986, fuf{ cubriendo las etapas que requiere
el PEA y obteniendo resultados parciales para concluir con el

texto de ~Psicologia+, el cual ha sido wutilizado para capacitar



profesores de la materia, y que, proximamente puede ser publicado
en el Centro de Estudios Cientificos v Tecnoldgicos en
Electromecinica +ING. CARLOS VALLEJO MARQUEZ., a fin de que el
alumnado disponga de €l. Conviene destacar que €sta fué una forma
elegida por el CECyT para lograr simul taneamente la
sistematizacidn de la ensefianza de la materia de Psicologia y 1la
capacitacidn del profesorade de la materia en todos los cambios

generados por las reformas a planes y programas de estudio.

En este trabajo concurrieron las circunstancias que suelen
presentarse en la planeacidn y programacidn de nivel medio

superior, a saber:

- Los objetivos y temarios de la materia fueron dados por la
Divisidén de Estudios Superiores de Ciencias Exactas, en 1la
Coordinacidn de Psicologia c¢on restricciones claras en
cuanto a tiempo, y la flexibilidad posible de modificacidn

de dichos objetivos y temas.

- Urgencia de sistematizar la materia por 1la necesidad de
impartir la materia a los alumnos de 1la generacidn
1984-1986.

- Urgencia de capacitar al personal docente responsable de la
imparticidn de la materia, ya que no todos son psicdlogos,

sino que también hay médicos y bidlogos.

—- Necesidad de contar con documentos que expresasen el

programa actualizado.

- Los productos obtenidos forman parte del ejercicio
profesional del personal académico del CECyT en la
imparticidn de la materia desde 1986, siendo evidente que

las posteriores revisiones a planes y programas de estudio
de este nivel incluirdn evaluaciones de los resultados

obtenidos por este material.



El contenido de esta Tesis estid organizado de la siguiente

manera:

TITULO:

CAPITULO I

LA SISTEMATIZACION DE LA ENSENANZA APLICADA EM LA
ELABORACION DEL LIBRO DE TEXTO DE PSICOLOGIA PARA
BACHILLERATO TECNCLOGICO.

DESCRIPCICON DEL PARADIGMA DE LA EVOLUCION DEL APRENDIZAJE
CPEAD CON LA INCLUSION DETALLADA DE CADA UNA DE LAS TECNICAS QUE
IMPLICA.

1.1 Descripcidn del PEA.

1.2 Técnica de Morganov-Heredia.
i1.2.1

Articulacidn

1.2.2 Estructuracidn

1.2.3 Secuencias pedagdgicas

1.3 Técnica de la Taxonomia de Bloom de la especificacidén de

los objetivos de aprendizaje.
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Objetivos Intermedios

Objetivos Conductuales o Especificos
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Introduccidn

Concepto

Clases de Conceptos

Los conceptos y la red conceptual
La ensefianza de los conceptos

Algoritmos de identificacidn y transformacidn.



CAPITULO 11

DESCRIPCION CRONOLOGICA DE LA APLICACION DE CADA UNA DE LAS
TECNICAS INCLUIDAS EN EL PEA, CON EL DETALLE DE LOS PROBLEMAS
ENFRENTADOS Y LA MANERA COMO SE SUPERARON.

2.1 Introduccidn

2.2 Ejemplo de articulacidn, estructuracidn y secuencias
pedagdgicas de la Técnica de Morganov-Heredia.

2.3 Andlisis de Contenido de la Técnica de José Huerta Ibarra,
aplicado a la materia de PSICOLOGIA.
2.3.1 Andlisis de Conceptos
2.3.2 Andlisis de Procesos

2.4 Elaboracidn de Reactivos (Evaluacidén diagndstica, formativa
y sumariad.

2.8 Transformacidn del contenido formal al contenide didictico

del libro de Psicologia para Bachillerato Tecnoldgico.

RESUL.TADOS OBTENIDOS

En la capacitacidén del personal docente.
En el cumplimiento del programa.
En el aprendizaje de los alumnos.

Andlisis y conclusiones.

APENDICES

A - Programa de la materia.

B - Texto elaborado para la materia.



CAPITULO 1

DESCRIPCION DEL PARADIGMA DE LA EVOLUCION DEL APRENMDIZAJE
(PEAY coN LA INCLUSION DETALLADA DE CADA UNA DE LAS TECNICAS QUE
IMPLICA.

1.1 DESCRIPCION DEL PEA.

Esta tesis estd organizada con los planteamientos gque
postula el Paradigma de la Evolucidn del Aprendizaje, el cual es

un modelo de aproximacidn a la sistematizacidn de la enseRanza.

Este paradigma estd compuesto por dos periodos: el
predocente y el docente; el primero comprende la prospeccidn
primaria en la cual se determinan las caracteristicas

medicambientales del estudiante y del docente que posibilita 1la

ocurrencia del aprendizaje. Por otro lado el periodo docente
engloba las prospecciones secundaria y terciaria, es decir, el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje, tanto para su

obtencidn como su afirmacidn, asi como su transferencia con la
aplicacidn de las evaluaciocnes diagndstica, formativa y sumaria

adecuadas.

Es necesario seflalar que las investigaciones realizadas por
las diferentes corrientes psicoldgicas coinciden en que el
aprendizaje es multicausado ya que interactdan en todo el
proceso: el estudiante, el profesor vy factores del medio

ambiente.

El PEA define al medic ambiente como: el conjunto de todas
las condiciones e influencias externas que afectan la
adquisicidn y desarrolloc de la cultura por parte del individuo:
CHuerta, Torres 1980). Este paradigma parte del supuesto de que

el estudiante es una persona relativamente sana.



La primera frase de este trabajo es la prospeccidn primaria
v son el conjuntc de medidas encaminadas a la satisfaccidn de
necesidades. Por esto es necesarioc considerar tanto a 1la
planeacidn como a la programacidn de la ensefianza. Porque
recordemos que el proceso enseflanza-aprendizaje es el resultado
de miltiples factores y no una sola causa simple y especifica
que se inicia antes de que el estudiante entre en juego. De
esto se desprende la importancia de 1la planeacidn y la
programacidén de la ensefianza, comoc lo muestran los resultados
alcanzados ante la improvizacidn que prevalece en muchas

instituciones educativas.

La prospeccidn secundaria estd constituida por la
evaluacidn diagndstica con las experiencias de aprendizaje de
adquisicidn y la evaluacidn formativa con las experiencias de

aprendizaje de retencidn.

los fines de la evaluacidn diagndstica se encuentran
enunciados en los trabajos de Bloom, Hastings y Madaus (19712, y

son los siguientes:

~ Establecer la presencia o ausencia de habilidades
requeridas.

~ Distinguir el nivel previo de habilidades del estudiante.

— Clasificar a los estudiantes de acuerdo con los niveles
caracteristicos conocidos o que se relaciconan con modos
alternativos de ensefanza.

- Establecer las causas subyacentes de las dificultades en

el aprendizaje.

Por otro lado incluyen como objetivos de las experiencias

de aprendizaje de adquisicidn los siguientes:

- Conocimiento adecuado de las habilidades ensefadas.

— Ajustar el nivel de dificultad a 1la capacidad de
asimilacidn del estudiante, segin su preparacidn previa.

- Revisidn de unidades de conocimiento previas con las que

se vincule el contenido del PEA.



Los propdsitos de la evaluacidn formativa b las

experiencias de retencidn son:

- Proveer retroalimentacidn al estudiante, al profesor y a
la institucidn sobre el progreso del primero.

- Identificar los errores y defectos tanto de la enseflanza
como del aprendizaje, de manera que se puedan dar rutas
alternas para lograr los objetivos.

~ Suministrar al estudiante las oportunidades de ejercitar
las habilidades y conocimientos alcanzados.

- Proveer una variedad de situaciones en el ejercicio de
las habilidades y conocimientos para facilitar la
transferencia de éstos.

- Suministrar estrategias de memoria que procuren la

retencidén de lo aprendido.

La prospeccidn terciaria estd referida al desenlace del

aprendizaje; sSus propdsitos son:

- Lograr una transferencia o automatizacidn plena de los
conocimientos y habilidades aprendidas.

- Incorporar la estructura cognoscitiva enseflada a las
estructuras cognoscitivas que posteriormente se
enseffarin.

- Prevenir el olvido o regreso a la ignorancia original.

~ Certificar el grado de estudios alcanzado, CHuerta,
Torres, 1980D.

Esquematizando tenemos:

Multicausalidad

Programacidén de la ensefianza

Planeacidn de la educacidn



FROSFECCION SECUMDARIA

Evaluacidn diagndstica [ Evaluacidédn formativa
Experiencias de apren- Experiencias de aprendizaje
dizaje de adquisicidn de retencidn

FROSFECTIVA TERCIARIA

Desenlace

Transferencia

Es importante sefialar que el paradigma de la evolucidn del
aprendizaje como modelo de sistematizacidn de la ensefianza estd
constituido por una serie de métodos que pueden separarse de
manera operativa para explicar el desarrollc total de 1la

investigacidn, pero que pusde modificarse dicho orden.

El PEA utiliza la teoria de graficas como herramienta que
permite distinguir las relaciones que guardan entre si los
elementos que forman una red, y de é&stos se derivan técnicas
aplicables al propdsito que se desea alcanzar, como es el caso

de la Técnica de Morganov-Heredia.

1.2 TECNICA DE MORGANOV-HEREDIA.

En base al método de Grificas propuesto por I. B. Morganov,
pero extendiendo su aplicacidn y precisando 1la estrategia de
trabajo, Bertha Heredia (1983), presenta «un procedimiento para
resolver los problemas relativos al orden ldgico que. deben
cumplir los contenidos que se van a enseflar, es decir, la
articulacidn, la estructuracidn y la determinacidén de las
secuencias pedagdgicas de las distintas unidades de estudio, de

manera armdnica, coherente e integrada, para facilitar el



aprendizaje y la transferencia del conocimiento, entendiendo por
ésta la posibilidad de aplicar los conocimientos y destrezas
adquiridos ante situaciones diferentes de aquellas en las que se

realizd el aprendizaje original, C(Heredia, 1983D.
A continuacidn se describe este método:
CONVENCIONES:

Los elementos o unidades de informacidn se denominan

vértices.

Las relaciones entre los vértices se representan por

flechas y se les denomina ramas.

Cuando dos vértices se encuentran conectados por una flecha
Co ramad) se dice que existe dependencia; es decir, que una

informacidn es requisito para el elemento que recibe la flecha.

Un vértice Fuente es aquel del cual sale cuando menos una

flecha y no llega ninguna.

Un vértice Cima es aquel del cual no sale ninguna flecha,

pero cuando menos llega una.

Un vértice Intermedic es aquel del cual salen y llegan

flechas.

Un vértice Aislado es aquel del cual no salen ni llegan

flechas.

Cuando un primer vértice es requisito para un segundo
vértice y a su vez el segundo es requisito para el primero,

entonces se forma un ciclo.

Los ciclos dificultan la comprensidn por lo que se sugiere
desbaratarlos suprimiendo la rama mias débil o dividiendo a unc

de los vértices en elementos mis pequefios. Esto es aplicable



cuando los ciclos se forman entre mis de dos vértices, como en
el caso en que el vértice 1 sea requisito para el 2, y que el 2

sea requisito para el 3, pero el 3 sea requisito para el 1.

Las antericres convenciones podemos observarlas en los

siguientes esquenas:

Veérkice
Ciwa,

Verkice
Tuker MQA\O

Ve’rQ\ce
Cima

Vérhce
Avslado

N

CictO DE DoS VERTICES @

Cicto bt Tates VERTICES
11



1.2.1 ARTICULACION.

Articular es establecer las relaciones de interdependencia
entre los elementos o unidades de informacidn C(BERTHA HEREDIA
19833,

La articulacidn se realiza utilizando wuna Tabla Matriz
Cuadrada, esto es, que tenga el mismo nimero de renglones que de
columnas; esto implica que la diagonal vienen siendo los

vértices en igual nimero de filas que de columnas.

1.2.1.1 ENUMERACION TENTATIVA DE LOS CONTENIDOS
SIGUIENDO SU LOGICA.

Recordando que el vértice indica el contenido temidtico de
la materia investigada. Se ordenari tentativamente en primera
instancia, en una hoja por separado, la légica de los contenidos

ennumer dndolos de la siguiente manera:

Contenido uno, posible vértice fuente inicial = 1
Contenido dos, posible vértice %uente secundario = 2
Contenido tres, posible vértice fuente terciario = 3

Enseguida, terminando de enumerar los posibles vértices
fuente, se continuarad con la numeracidén de los posibles vértices
"Intermedios:, tratando de seguir con la ldégica de contenidos,

de la siguiente manera:

Contenido seis, posible vértice intermedio inicial = 6

Contenido siete, posible vértice intermedio secundario = 7

iz



Posteriormente, siguiendo la ldgica de los contenidos, se
tratarda de ennumerar los vértices restantes que posiblemente

quedardn los vértices «Cima- y los vértices ~Aislados-.

EJEMPLO 1.2.1:
Se tienen los contenidos siguientes:

Aprendizaje, Sensopercepcidn, El proceso del pensamiento,

El lenguaje como una manifestacidn del pensamiento, Memoria e

Inteligencia.

De acuerdo a la experiencia adquirida a traveés del tiempo
en la ensefianza de estos conceptos podemos ennumerarlos
tentativamente como lo describe el inciso 1.2.1.1, entonces

quedaria como sigue:

Vértices
1 Sensopercepcidn
2 Memoria
3 Aprendizaje
4 Inteiigencia
5 El ﬁroceso del pensamiento
[§]

El lenguaje como manifestacidn del pensamiento

NOTA:

El ennumerar tentativamente los vértices en esta forma nos
ayudaré a Triangulizar la matriz mds rdpidamente, reflejando la
dependencia y la funcidn ordinal de los contenidos de la

asignatura, del ciclo educativo, etc.

i.2.1.2 ELABORACION DE LA TABLA MATRIZ.

Para llenar las casillas de la tabla se ennumerardn las
filas y las columnas con €l orden de los vértices sefalados en

el inciso anterior, quedando la matriz de doble entrada como
sigue:

13



i 23 465 6

0m_,g;b~!N

Posteriormente se preguntari si el contenido de la columna
¥, necesita como requisito el contenido del rengldén -X-,

aentonces:

ad) Si es requisito, se anota un wno (13 en la casilla

correspondiente.

b)) 5i no es requisitoe, se ancta un cero (0D en la casilla

correspondiente.

EJEMPLO:

Continuando con el mismo ejemplo utilizado en el inciso

1.2.1.1, tenemos:

Vértices i 22
it

bl I o
= | U
= 1 Gr

1 Sensopercepcidn

Memoria

Aprendizaje

Inteligencia

El proceso del pensamiento

o a > 0D

El lenguaje como manifes-

i

2
3
iy
5
6

tacidn del pensamiento.

PASOS:

Se puede empezar llenando el RENGLON numerc 1, como sigue:

14



1.ad Se pregunta Cde las columnas), ¢El vértice 2
requiere C(de las filas) del vértice 1 ? Si la respuesta es si,
entonces se pone un 1 en el casillero C1,2). NOTA: se designa
un casillero por el arreglo de coordenadas (x,y> en donde:

x = rengldn, y = columna.

1.b> Se pregunta (Cde las columnas) JE1l  vértice 3
requiere (de las filas) del vértice 1 7 Si la respuesta es si,

entonces se pone un 1 en el casillero (1,3).

1.cd 4El vértice 4 requiere del veértice 1 7?7 Si la

respuesta es si, se pone en (1,4) un 1.

1.d> sEl1 vértice B requiere del vértice 1 ? Si la

respuesta es si, se pone en (1,5 un 1.

1.e) 4El vértice B requiere del vértice 1 g Si la

respuesta es si, se pone en (1,62 un 1.
Ver la matriz de la figura anterior.
ANALOGAMENTE. - Se repite =1 mismo procedimiento para los

renglones restantes, entonces, la matriz se llena quedando como

se muestra a continuacién:

1t 2 3 45 6
[ el
2|0 O]
310|0 t{o]
4l0|0|0 0|0
510|010|0 |
6|O|0|10|0]0

18



OBSERVACIONES:

1.~ Los vértices FUENTE, son aquellos en donde toda 1la

columna esti llena de ceros y por lo menos un 1, en su rengldn.

2. - Los vértices CIMA, son aquellos en donde todo su

rengldén estd lleno de ceros y por lo menos un 1, en su columna.

3.~ Los vértices INTERMEDIOS, serdn aquellos que tendrédn

por lo menos un 1, tanto en su columna como en Su rengldn.

4. - Vértice AISLADO, serd aquel que tenga puros ceros,

tanto en su columna, como en su rengldn.

En el EJEMPLO que estamos tratando tenemos:

Vértices Fuente: El vértice 1

Vértices Cima: Los vértices 4 y s}
Vértices Intermedios: Los vértices 2 , 3 Y 5
Vértices Aislados: Ninguno

i.2.2 ESTRUCTURACION.

i.2.2.1 REDUCCION DE LA TABLA MATRIZ.

PASO 1. - Localizar los vértices en la parte del PRIMER NIVEL,
que serin aquellos que tienen puros ceros en su
columna.

PASO 2. - Registrarlos en la parte inferior de una hoja, PRIMER
NIVEL.

PASO 3. - Eliminar en la tabla matriz tanto las columnas, como los
renglones de los vértices identificados en el paso 1.

PASO 4. - Identificar los nuevos veértices que tengan puros ceros
en su columna.

PASO S. - Registrar estos nuevos vértices a un SEGUNDO NIVEL, en
la hoja del paso 3.

PASO ©. ~ Eliminar en la tabla reducida, tanto las columnas como

16



los renglones de los vértices identificados en el paso
4.

PASO 7. - Repetir el procedimiento que se realizd en los pasos 4,
5 y 8, hasta alcanzar el ULTIMO NIVEL, y hasta que
todos los vértices de la tabla matriz original estén
registrados en la hoja del paso 2. Esto es la
formacidn de una ESTRUCTURA DE NIVELES.

EJEMPLO:

Para ilustrar la reduccidn de una matriz, tenemos la matriz

elaborada del Ejemplo que he venido utilizando del inciso

1.2.1.2, entonces tenemos:
i 2345 6
V1O vy |t
210101 Ot |
3jojo|O}jt O]}
Yylolojolo|o|o
Sijojolo|oloO| !
6 |ojolojo|o]|o
Tanta Matiz  Leena
REDUCCION:
PASO 1.~ Identificar los vértices fuente:
Respuesta: vértice 1
PASO 2. - Registro de los vértices en una hoja en un primer
nivel.
Respuesta: queda registrado en la hoja siguiente. No. 19
PASO 3. - Se elimina su columna y su rengldn.

Respuesta: La matriz reducida queda de 1la siguiente

manera:
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PASO 4. -

PASO 6. ~

PASO 6. -

PASO 7. -

23 45 6
o lofir{oli]q
3lololt|olt
410|0|0|0|0
5§10|0]|0|0O}| I
6]0]O0jO|O]|0O
Identificar los nuevos vértices con ceros en la

columna.

Respuesta: vértice 2

Registrar los vértices seflalados en el paso 4 en un
nivel arriba del primero.

Respuesta: ver la hoja de registro de los niveles
seffjalada en el inciso 2.

Cancelar en la tabla reducida los vértices del paso 4.

Respuesta: la reduccidn queda como sigue:

4.5 6
' |

Ol0i0|0|w
CiI0i0

Qjoijo|o

O
!
@]

CASRY SR S %

Repetir los pasos 4, 5 y 8 hasta alcanzar el dltimo
nivel para dibujarlos en la hoja de registro de niveles
sefialada en el pasoc 2.

Respuesta: ver las reducciones siguientes
simultineamente con la hoja de registro-de niveles del

paso 2.

w
0|00 &
o0 0w
O|=-|0 |
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Quinto Nved
Couarto Nwel @
Tercer Nivel

Secundo Nivet

PR\MEQ NwEL

HOOA DE REGISTRO DE  NIVELES
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Eliminando los vértices 4 y 5, y anotdndolos en la hoja
de registro de niveles. Asi 1la matriz reducida

quedaria: [

60

Anotamos el vértice 6 en la hoja de registro en el

dltimo nivel.

i.2.2.2 ESTRUCTURACION DE LA GRAFICA RESULTANTE, de las

sucesivas reducciones de l1la Tabla Matriz.

De acuerdo con Heredia (1983) -Estructurar es representar
las relaciones existentes entre los elementos de un todo'. A
través de 1la articulacidn hemos realizado el andlisis [=]
descomposicidén de los elementos que forman una unidad temdtica,

ahora se realizard la estructuracidn o sintesis de los mismos.

Para conectar los vértices en la hoja de registro de
niveles se consulta la tabla matriz y se determina, si cada
nuevo vértice tiene como requisito al que se fegistré primero;
si existe esta relacidn, entonces se conecta con una flecha, 1la

cola de la flecha conecta al vértice que es requisito del

vértice conectado a la punta de 1la flecha. Se repite este
procedimiento hasta resolver toda la tabla matriz, obteniéndose
la estructura de la gréfica, donde queda sefial ado la

transferencia de un vértice sobre otro.

De acuerdo al ejemplo utilizado, y de la hoja de registro
de niveles, obtenemos la grifica resultante, mostrada en 1la

siguiente hoja.

Las rutas que pueden seguirse a través de la estructuracidn
son varias ya que por ejemplo, se podria pasar del vértice 3
al B en lugar del 2 al B s, perc ésto solo lo podemos
determinar con secuencias pedagdgicas, las cuales se verian a

continuacidn en el siguiente tema.
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Ruinto  Nived

Coarto Nwel

Tencr Nwel

Segondo Niwvet

Pramer. Niven

CARAFICA  TRESULTAVTE

CSTRUCTURMADA
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1.2.3 SECUENCIAS PEDAGOGICAS.

La determinacidén de posibles secuencias pedagdgicas se
apoya en el principio de transferencia vértical, el cual propone
en la programacidn de secuencias pedagdgicas en el tiempo, un
vértice no debe ensefiarse sino hasta después de haberse ensefiado

los vértices que son un requisito y no antes.

Es importante resaltar que existe otro principio que puede
utilizarse, siempre y cuando no se viole el principio de
transferencia vertical, y es el cprincipio de transferencia
horizontal«, el cual "se refiere a la posibilidad de que 1la
informacidn de un vértice facilite el aprendizaje de algunos
otros vértices que se localizan en el mismo nivel
coordinado . . . siempre y cuando los vértices sean contiguos®,
CHeredia, 1983).

A través del andlisis de la estructura obtenida en la tabla
matriz, se indican los caminos permitidos por el principic de
transferencia vertical, y con la grafica resultante se puede
precisar la secuencia mds apropiada desde el punto de vista
pedagdgico, es decir, el orden de presentacidédn del contenido,
omitiendo las interférencias entre los temas y se simplifique al

alumno, el aprendizaje.

Aplicando lo anterior al ejemplo 1.28.1, estudiaremos a

continuacidn posibles secuencias pedagdgicas.

Del Ejemplo anterior, contamos con la grafica y la tabla

Matriz, siguientes:

Vértice
1 - Sensopercepcidn
2 Memoria
3 Aprendiza je
4 Inteligencia
S El proceso del pensamiento
& El lenguaje como manifestacidn del pensamiento.
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Qowto  Mwel -

Cuo.\-jvo Nivel

Teccer Nuwel

i 2 3 4 5 ¢

tfolva W[4 [

ARNCIREINE

SQ(:)\W\é‘,o N\\IQ,\ slolololi o]
ylo|o|o|o|olo

s[ololo|ololt

Peimes N\VQ\ ¢lolololofo]o

Consultando la tabla matriz, encontramos que el vértice 2
requiere del vértice 1, de manera directa, lo mismo acontece en
el vértice 3, por lo que se da una transferencia vertical sobre
ellos; también podemos observar que el vértice &2 es requisito
para el vértice G, auﬁquerno requiere del 3 vy 4; aunque el
vértice 4 si requieré del vértice 3. Tambidn observamos que
tanto el vértice 4 como el 5§ se localizan en el mismo nivel

coordinado y que el vértice B tiene como requisito el vértice B.

De acuerdo a las consideraciones anteriores tenemos las

siguientes secuencias pedagdgicas:

i1, 2 3, 5, 6, 4
i, & B, 6, 2, 4
1, 2, 3, 4, B, 6,

La grifica obtenida de la estructuracidén nos determina los

momentos mids propicios para hacer la evaluacidn.

En los vértices fuente se debe aplicar la evaluacidn

wdiagndstica. En los vértices intermedios la evaluacidn
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vformativar. En los vértices cima la evaluacidn -sumaria-.

i.3 TECNICA DE LA TAXONOMIA DE BLOOM DE LA ESPECIFICACION
DE LOS OBJETIVOS DE APRENDIZAJE.

La experiencia ha demostrado que una de las mejores

herramientas para el desarrollo del proceso
ensefflanza-aprendizaje son los programas por objetivos, porque
facilitan el desempefio de la labor docente. Los objetivos de

cualquier materia precisan de manera dosificada las actividades
a desarrollar, tanto a los profesores como a los alumnos. A los
primeros a establecer su plan de clase, en cuanto a los dltimos
qué se espera de ellos en cuanto a su aprendizaje, vya que los
objetivos de aprendizaje definen y delimitan su conducta y
permiten conocer si se lograron los objetivos propuestos por “el

programa.

TIPOS DE OBJETIVOS.

Por su contenido y tiempo de 1logro los objetivos se

clasifican en:

ad Objetivos Generales

b2 Cbjetivos Intermedios:
b.1> Objetivos Especiales
b.&) Objetivos de Carrera
b.3) Objetivos Particulares
b. 4> Objetivos de Temas

c) Objetivos de Conducta

1.3.1 OBJETIVOS GENERALES.

Son los que caracterizan a las instituciones docentes.
»Son un conjunto de enunci ados que representan los
comportamientos mads complejos y los contenidos mds amplios que
la institucidn pretende que dominen los estudiantes:, C(Ibarrola

Solis, Maria, Determinacidn de los objetivos generales del plan
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de estudios?. Por ejemplo algunos de los objetivos generales

del I.P.N. son; (ver Ley Orgdnica vigente 1980):

- Contribuir a través de la educacidn al desarrollo y 1la
independencia social, econdmica, cientifica, tecnoldgica

cultural del pais.

- Formar los profesionales e investigadores que demande el

pais en los diversos campos de la tecnologia y la ciencia.

1.3.2 OBJETIVOS INTERMEDIOS.

Los objetivos intermedios incluyen también varias
conductas, pero son en menor cantidad que las involucradas en
los objetivos generales y se alcanzan en menor tiempo, sin
embargo, también son mediatos por ejemplo a la conclusidén de una

carrera, la finalizacidn de un tema, etc.

Para el IPN un ejemplo de objetivo intermedio seria:

Impartir educacidén del nivel medio superior, de
licenciatura, maestri# y doctorade en sus modalidades escolar y
extraescolar; y establecer opciones terminales previas a la

conclusidén de cada tipo educativo.
SUBCLASIFICACION DE LOS OBJETIVOS INTERMEDIOS.

- OBJETIVOS ESPECIALES.- Serian los objetivos de las
distintas dreas de la educacidn.
Para el IPN: Fisico-~Matemiticas, Médico-Bioldgicas y Ciencias

Socloecondmicas.

- OBJETIVOS DE CARRERA.~- Son los objetivos de las
profesiones y subprofesiones. Ejemplo: Licenciatura, Maestria,

Doctorado, Técnico.

— OBJETIVOS DE ASIGNATURA O PARTICULARES Cmateriad.- Son

los objetivos de las asignaturas o materias. Ejemplo:
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Matemiticas, Fisica, Psicologia, etc.

~ OBJETIVOS DE TEMAS. -~ Son los objetivos de cada elemento
del Temario. Ejemplo: El alumno explicard que el proceso
bioldgico del ser humano es uno de los factores determinantes de
su conducta, por el funciocnamiento del sistema nervioso y el

endocrino.

1.3.3 OBJETIVOS CONDUCTUALES O ESPECIFICOS. (De subtemas).

Los objetivos conductuales también 1llamados especificos,
proponen un cambio de conducta a cumplirse en un plazo

inmediato.

Estos objetivos determinan cual es la conducta especifica
que realizarid el estudiante; ante qué condiciones o estimulos vy
el nivel requerido para determinar =si se ha alcanzado el
objetivo. Por ejemplo, los objetivos conductuales de la unidad
nimero 11 del curso de Psicologia, Bases bioldgicas de 1la
conducta serian:

Que al término de la unidad el estudiante:

a) Describa las funciones del sistema nervioso central.

b) Identifique las partes que constituyen a la neurona.

c) Explique las funciones del sistema nervioso periférico.

d> Explique la diferencia entre el sistema enddcrino y el
sistema exdcrino.

e) Identifique las gliandulas de secrecidn interna en el cuerpo

humano.

JERARQUIZACION DE LOS OBJETIVOS.

Se constituye una jerarquia de objetivos, organiziandolos en
funcidn de los diferentes niveles de generalidad. Si  tomamos
como marco de referencia wuna institucidn educativa, los

objetivos se pueden jerarquizar en la llamada "Pirdmide de los

Objetivos'. Los objetivos conductuales son los mids pequefios
Cporque contienen una sola conductad), pero son los mas
numerosos, forman la base de la pirdmide. los siguientes
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escalones los forman los objetivos intermedios, y la cuspide 1la

forman los objetivos generales.

Desde el enfoque de los objetivos, algunos autores dicen
que taxonomia es: Un esquema de clasificacidn referida a
criterios precisos, a partir de los cuales, las categorias se

ordenan ldégicamente.

Mediante la taxonomia de objetivos educativos se clasifican
los objetivos del proceso de aprendizaje con fundamento en
_criterios educativos ldégicos y psicoldgicos. Estas
clasificaciones estdn enfocadas a dosificar los drados de

asimilacidn de contenidos de aprendizaje.

Los productos de aprendizaje o contenidos de aprendizaje,
segin los estudios de Bloom, Gagné y colaboradores, se puede
agrupar en tres dreas o dominios: DOMINIO COGNOSCITIVO, DOMINIO
AFECTIVO Y DOMINIO PSICOMOTRIZ.

1.3.4 AREA O DOMINIO COGNOSCITIVO.

Comprende las conductas en las que predominan los procesos
mentales © intelectuales del alumno. Estas conductas van de 1la
simple memorizacidn hasta 1la aplicacidn de criterios y 1la
elaboracidn de juicios que .precisan de una actividad mental

compleja.

De acuerdo a Bloom y colaboradores las categorias de este

dominio son:

al CONCCIMIENTO. - Es el recuerdo, el reconocimiento o 1la
reproduccidn de alguna informacidn tal y como se le
presentd al estudiante durante el proceso

ensefianza-aprendizaje.

jop] COMPRENSION. ~ Consiste en la interpretacidn del material

Cexplicarlo o sintetizarle), habilidad para captar el

=27



cd

d>

el

£2

significado del material, es decir, poder transformarlo de

una manera a otra Cejemplo: palabras a numerosD.

APLICACION. - Habilidad para hacer uso del material
aprendido en situaciones nuevas Yy concretas tales como:

reglas, métodos, conceptos, principios, leyes y teorias.

ANALISIS. ~ Es la habilidad para separar el material en sus
partes constitutivas, de tal manera que pueda entenderse su
organizacidn estructural. Significa identificar las
partes, analizar su interrelacidn Y reconocer los

principios organizativos implicitos.

SINTESIS. - Es la habilidad para unir las partes y formar un
todo nuevo; puede implicar la produccidn de una
comunicacidén tnica (tema o discursod, un plan de
operaciones (Cinvestigaciones) o un formulario de relaciones
abstractas Cclasificar informacidénd. Este dominio se
encuentra vinculado sobre todo, con respuestas creativas y
proposicidn de nuevos patrones o estructuras.

EVALUACION. -~ Es la habilidad para juzgar el valor del
material Cafirmaciones, novela, poesia, reportes de
investigacidn), con un propdsito determinado. Los Juicios
deben basarse en un criterio definido, ya sea interno
Corganizacidnd) o externo Crelevancia del propdsitod. El
estudiante puede determinarlo o recibirlo. En este dominio
los resultados ocupan el lugar preponderante en la
Jerarquia cognoscitiva, porque contiene elementos de las
anteriores categorias, ademis de juicios de valor

fundamentados en criterios concretos.

1.3.8 AREA O DOMINIO AFECTIVO.

En esta drea se hace referencia a conductas que ponen de

manera evidente: actitudes, emociones y valores del alumno.

Cominmente repercuten por medio de los intereses, las
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apreciaciones y las adaptaciones del estudiante al material.

Las categorias de este dominio, propuestas por D. Krathwohl y

colaboradores son:

ad

b2

cd

d>

ed

1.3.6

RECEPCION. — Estriba en la atencidn pasiva del estudiante

durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

RESPUESTA. - El estudiante se involucra en ciertas
expectativas y lo expresa por su atencidn o reaccidn a
ciertos estimulos o fendmenos durante el proceso

enseflanza-aprendizaje.

VALORACION. - El estudiante desarrolla conductas eﬂ relacidn
a una creencia o expone una actitud en situaciones en las

que no -se le pide su colaboracidn.

ORGANIZACION. -~ Permite la interiorizacidn de 1los valores.
Se expresa por el compromiso del estudiante con un conjunto

de valores.

CARACTERIZACION. — Es una determinacidn generalizada, es
decir, la conducta total del estudiante estid fundamentada
con los valores que ha interiorizado; la caracterizacidn
constituye parte de su perspectiva del mundo.

AREA O DOMINIO PSICOMOTOR.

Consiste en conductas en las que predominan las habilidades

fisicas o neuromusculares y que incluyen diferentes grados de

destrezas fisicas y son:

ad

bd

PERCEPCION. - “Es el primer paso en la ejecucidn de un acto
motor., Es £l proceso de ponerse alerta respecto de los
objetos, las cualidades o las relaciones, por medio de los

dérganos sensoriales+, (Bertha Heredia, 18973).

DISPOSICION. -~ Es un ajuste preparatorio que posibilita un
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tipo particular de accidn o experiencia.
(9] RESPUESTA GUIADA. - Es el acto conductual observable de un
estudiante bajo la conduccidn del maestro, este es el paso

inicial en la formacidn de una habilidad.

dd> MECAMIZACION. - Es la respuesta aprendida que se transforma

en habito.

ed RESPUESTA COMPLEJA OBSERVABLE. - En este nivel, el alumno
puede realizar una conducta motriz compleja por los
movimientos que incluye, pues ha alcanzado un alto grado de
habilidad. El acto se puede realizar con naturalidad vy

eficacia.

Algunos autores engloban otras categorias del dominio
psicomotor, como: Imitacidn, Manipulacién, Precisidn, Control de
manejo y Naturalizacidn o Automatizacidn. Es obvio que estas
dltimas categorias manifiestan intervalos de un continuo, que va
de la imitacidén de una conducta motora hasta la realizacidn de

la misma conducta en forma mecdnica.

1.4 METODOLOGIA DE JOSE HUERTA IBARRA DE ANALISIS DE CONCEPTOS.

Una vez que se han estudiado las técnicas de
Morganov-Heredia y la Taxonomia de Bloom, el procedimiento a
seguir es el andlisis o descomposicidn de los contenidos de las
unidades temdticas, para encontrar cdéme sus componentes se

construyen entre si.

El objetivo de realizar este andlisis es gque facilita el
trabajo posterior y permite redactar su contenido de manera que
favorezca el aprendizaje, la retencidn y la transferencia de los
conocimientos expuestos, entendiendo por é€sto, la posibilidad de
aplicar los conocimientos v destrezas adquiridas ante
situaciones diferentes a aquédllas en las que se realizd el

aprendizaje inicial. Este andlisis estd basado en la
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metodologia propuesta en el libro Manual para la elaboracidn de

material didicticor:, (Bertha Heredia, 1983>.
1.4.1 INTRODUCCION.

El aprendizaje comienza cuando entramos en contacto con las
cosas, situaciones o hechos a través de los drganos de los
sentidos Csenso-percepciénﬁ, esto es, tenemos conocimiento de
las cosas, pero, para tener conocimiento de las cosas es
necesaria la abstraccidn, que nos permite saber qu€ clase de
cosa es, cdmo estd relacionado con lo que le rodea, cdmo

funciona y cdmo estid hecho.

Sabemos que la abstraccidn nos faculta para tener nociones
de las cosas, Yy despuds se forman los conceptos, que son
representaciones mds precisas y sistemidticas, que favorecen la

ordenacidn y coordinacidn de nuestras experiencias.

i.4.2 CONCEPTO.

El concepto limita y define a un objeto. El concepto es
»la objetivacidn de las ideas de manera que puedan ser
percibidas y entendidas por todo aquel que lo deseer, C(Huerta
1977>.

El concepto es +una forma ldgica con cuya ayuda se
estructuran las demds formas del pensamiento:, (I. Bleuberg,
18720. A través de esta ldégica podemos conocer las propiedades
de las cosas y sus limites, es decir, el dominio de aplicacidn
de ese concepto, y solo podemos hacerlo cuando se especifica
claramente el vinculo que se observa respecto a los demis. Ya
que todo concepto forma parte de una red conceptual, nunca es
independiente; su posicidn en la red nos permite identificarlo
como perteneciente o No a éste; ~Proceso de generalizacidn y
discriminacidn respectivamente; Yy la articulacidn del nuevo
.concepto con la estructura cognoscitiva C(Red conceptual o

teoriad que tiene el alumno:r, CHuerta, 1977D.
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Desde el punto de vista tedrico, el concepto es la unidad
del pensamiento; en tanto que desde el punto de vista
psicoldgico son reglas de ordenacidn que facultan reunir los
objetos segin ciertas caracteristicas que permiten su ubicacidn
en la red conceptual, en una teoria y las propiedades que nos
permiten conocer lo que se puede efectuar con este concepto,
porque, los conceptos rios permiten describir, explicar y

predecir las limitaciones del dominio de cualquier disciplina.

i.4.3 CLASES DE CONCEPTOS.

Es importante clasificar los conceptos ya que se pueden
visualizar desde varios puntos de vista, come el cientifico,
psicolégico, econdmico, etc. Una forma de poderlos describir es

dividiéndolos en las siguientes clases:

1> CONCEPTOS INDIVIDUALES. - Son aquellos que se refieren a

individuos especificos, por ejemplo: Wundt, Freud, Cattell, etc.

2) CONCEPTOS DE CLASE.- Hacen alusidén a conjuntos de
individuos, por ejemplo: alemin, americano, trianguleo, 1libro,

etc.

30 CONCEPTOS DE RELACION.~ Como su nombre 1lo indica,
relacionan conceptos que se encuentran en una estructura, en

donde se comparan para expresar conjuntos de objetos y las

relaciones gque tienen entre si; pudiendo ser: los NO
comparativos, que engloba a los de ‘'relaciones propiamente
dichos-: (“E*J, hace alusidn de la existencia de algo en

relacidén a otro.

C+Entre") es un concepto de relacidn porque su significacidn
requiere de la presencia de varias cosas, —entre- las cuales se
encuentra lo que nos interesa. Los conceptos HNO COMPARATIVOS;
los operadores son: C-+23, C+&D y (YD, Estos signos, como
operadores indican la suma o agrupacidn de lo que se ubica en

relacidn; y como concepto de relacidn que une algo con otra cosa
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anterior y posterior a los signos ¢, w&-, Y, Los CONCEFPTOS
DE RELACION COMPARATIVOS. ~ son iguales a los anteriores, solo
que entre ellos existe un criterio establecido previamente con

respecto al cual son comparados los objetos o situaciocnes que

nos interesan, por ejemplo: +~igual:, -mayor que-, “menor que,
etc.

4> CONCEPTOS CUANTITATIVOS. — Manifiestan variables
numéricas, componentes de los conceptos, que incluye la
medicidn, ejemplo: +poblacidn:, -peso-, etc.

1.4.4 LOS CONCEPTOS Y LA RED CONCEPTUAL.

Para ubicar al concepto dentro de la red conceptual se
deben tomar en cuenta varios elementos como son: INTENSION vy
EXTENSION del concepto, el Nucleo Intencional y su Codificacidn

a un lenguaje simbdlico de dicho concepto.

Para que exista una mejor comprensidn se enuncian los pasos

sigulentes:

1> TERMINO. - ~Ei término es el vocablo del concepto. Puede
estar formado por una o© mds palabras. Por ejemplo:
cmotivacidn:, ~Sigmund Freud-, ~procesos cognoscitivos:, etc.

2> CONTEXTO. - Es el conjunto de elementos que condicionan
de un modo cualquiera el significado de un enunciado, dicho de
otra manera, es el marco de referencia en el que se ubica el

objeto o situacidn

3) SINONIMO. - Se deben utilizar otras palabras que designen

al mismo concepto, debiendo ser éstos, exactos.

4> RED CONCEPTUAL.-~ Los conceptos no se manifiestan
aislados, sino en relacidn con otros conceptos contingentes al
.concepto que se analiza.

El esquema de la red conceptual presenta cuando menos tres

[}
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niveles de mayor a menor grado de generalidad, y son: El nivel
de conceptos supraordinados, el nivel de conceptos coordinados y
el nivel de conceptos subordinados.

De esta manera podemos situar al concepto dentro de una
estructura cognoscitiva y distinguir las relaciones que guarda

con los conceptos contiguos.

52 EXTENSION -PEDAGOGICA. - La extensidn hace referencia a
los objetos o© situaciones a los que se puede aplicar el
concepto. También recibe =1 nombre de denotacidn, contenido o

dominio del concepto. Los ejemplos permiten al estudiante
A establecer comparaciones, ddndose cuenta de las semejanzas que
tienen entre si, y abstraer los atributos comunes por lo que se
les reune y asi se produzca la GENERALIZACION necesaria para la
formacidn del concepto. Los pseudoejemplos o casos a los que no
se aplica el concepto se diferencian con los ejemplos del
concepto para establecer las DISCRIMINACIONES correspondientes.
La generalizacidédn y la discriminacidn son operaciones mentales

imprescindibles para la formacidén de conceptos.

8) INTENSION. ~ La intensidn también denominada CONNOTACION,
son el conjunto total. de caracteristicas del concepto. La
intensidn incluye la definicidén del concepto y sus propiedades.
Es necesario que el concepto tenga alguna caracteristica
inequivoca que lo identifique como tal; a esta caracteristica se
le llama NUCLEO INTENCIONAL.

El concepto es la definicidn de un término que incluye: ad
sus caracteristicas indicativas que permiten su total
identificacidn, b) el conectivoe ldgico que relaciona las
caracteristicas a +través del cual se establece la ldégica,
algoritmo del procedimiento pertinente de identificacidn; ¢ las
caracteristicas por medio de las cuales conocemos las relaciones
que el concepto guarda con otros conceptos de la teoria de la que
forma parte; d) las caracteristicas o© propiedades mediante las
cuales sabemos qué se puede hacer con lo que nos interesa, C(JOSE
HUERTA, 1984D.

7> LENGUAJE SIMBOLICO.- Todas las ciencias hacen un
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lenguaje propio para expresar los elementos y las relaciones
entre déstos. A través del lenguaje simbdlico se puede realizar

una reconstiruccidn mental semejante a la situacidn real.

Para ejemplificar los elementos que deben considerarse en

el andlisis de conceptos utilizaré uno de los utilizados en este

texto:
MATERT A : Psicologia
1- TERMINO : Necesidades primarias
2~ CONTEXTO : Introduccidn a las motivaciones primarias
3~ SINONIMOS : No existen

4— RED CONCEPTUAL: Se describe en la siguiente figura:

Nvel  Supraordinade [NECESIDAD)]

weces\c\,qées
SOC\C\\Q.S

N\ve\ Coordinado MQCQS\&AAQS

Privnaxias

L
I%I

En la parte indicada por la linea punteada, se ubican los

Nwel Sub ordnaco

pseudoejemplos.

5~ EXTENSION PEDAGOGICA (o conjunto de objetos, casos, etc. a
los que se aplica el conceptod:
Ejemplos: Hambre, sed, regulacidén de temperatura, suefio,
etc.
Pseudoejemplos: Riqueza, poder, salud, saciedad, etc.
Ccasos que sdlo comparten algunas caracteristicas del
conceptod.,

B- INTENSION: Conjunto de propiedades que caracterizan al
concepto ¥y que nos permite identificar algo como
perteneciente o no al concepto.

Definicidn: Estado de perturbacidn del equilibric orgdnico
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¥y su cambio en la busqueda a reestablecerlo.
Propiedades: Es lc bioldgicamente necesario para vivir, son
las necesidades que surgen dentro del organismo, iniciando,
sosteniendo y dirigiendo la actividad del organismo, hasta
su satisfaccién.

7- LENGUAJE SIMBOLICO: Es la representacidn de un concepto
mediante signos convenidos por la comunidad cientifica. (No

existe para el concepto analizadod.

1.4.5 LA ENSERANZA DE LOS CONCEPTOS.

El andlisis de cocenptos planteado por la  metodoleogia de
José Huerta, en su libro +Organizacidn Psicoldgica de las
experiencias de aprendizaje, nos muestra un esquema en el cual
se puede observar el orden de las fases para la enseflanza de los
conceptos. Auxiliindome con este esquema del conocimiento de y
acerca de las cosas, desgloso la ensefianza de cada una de estas

fases para alcanzar el conocimiento tedrico.

Dicho esquema se presenta a continuacidn:
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Del esquema anterior se sintetizan las siguientes etapas:

— ENSENANZA DE LA NOCION.

— ENSENANZA DE LA DEFINICION.

- ENSENANZA DEL TERMINO.

ENSENANZA DEL LENGUAJE SIMBOLICO.

~ ENSENANZA DE CONCEPTO.

— ENSENANZA DE LA INSTALACION DEL CONCEPTO EN LA>RED
CONCEPTUAL.

oo~ unr
|

1.4.5.1 ENSERANZA DE LA NOCION.

Refiriéndose al Esquema anterior para llegar a la “nocidn-,
el maestro deberd primero dar una cantidad necesaria de imdgenes
va sea en el pizarrdn o de manera verbal para que el estudiante
almacene en la memoria los objetos, hechos o situaciones; de
esta representacidn sensorial de un conjunto de imdgenes y como
se trata de que el estudiante compare y contraste dichas

imdgenes para pasar a aprender la NOCION, entonces el profesor

deberd proveer suficientes ejemplos Y pseudoe jempl os
concernientes a la nocidn que se desea formar. Los ejemplos
servirin para abstraer los atributos compartidos con los

ejemplos con el fin de eliminarlos de la nocidn:



PrRODUCTO |

SINTETICO

ATR\BUTOS la -

COMUNES

PROWCTO | ol

ANVALITICO

!

GENE RALIZ AR

| ACTWIDAD

DEL ALUMNO

NOCIowES
VE CINAS

ATRIRUTOS
DIFERENTES

T

——& DISCRIMIUAR

-~ OPERACION |

T

— % CONTRASTE

ESEMPLOS o—

ORJETO

o HECRO

3%

!

@ SEUDOCIEMPLOS




1.4.5.2 ENSETIANZA DE LA DEFINICION.

Continuando en la ruta mostrada en el esquema, se observa
que el estudiante debe utilizar su sentido comin para producir
un conocimiento de una nocidn ya corregida resultado de 1la
comparacidn y contrastacidn entre la nocidn y nuevas imdgenes,
estas nuevas imdgenes de objetos, hechos o situaciones deberan
ser aportadas principalmente por el maestro y como ayuda libros
y otras fuentes de informacidn. Aqui se trata de comunicar los
criterios que permiten identificar si un objeto, hecho o
. situacidn pertenecen o© no al concepto para que se puedan
expresar las caracteristicas ‘esenciales y distintivas de 1la

definicidn.

Las definiciones incluyen caracteristicas criticas y el

conectivo 1dgico que las relaciona.

Los ejemplos y pseudoejemplos tienen un papel diferente al
utilizado en la ensefianza de la nocidn, porque é&stos forman
parte del conocimiento especializado de la disciplina; por lo
que la ensefianza de la definicidn a la enseflanza de 1la nocidn
tienen ciertas compa(aciones y contrastes que se pueden mostrar

en la siguiente tabla:
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ENSENANZA

DE LA NOCION

DE LA DEFINICION

CONOCIMIENTO

De y Acerca de
las cosas

Acerca  de
las Cosas =+

CONOQMIENTO

Por 'S‘Q\N\l“a\‘!\'-
zocion

Por  Criterios
do diskincion

ESEMPLOS

Pcu& 0\05&'\"0&\’
atributos comunes

Dara Covxs}ml(a\r
la. presencia de
akribofos comumes

SEODO EAEMPLOS

Para abskaer los
thr'\\.)u'tOS gve po-
NIRRT
con los 2emplos
peco que no for-
wiow LG Nocion

Paro comskotar
lo. mexistewncia
Lw 9-\(05 d "Yo&os
los atributos -
ticos o de Ck\guno
de ellos.

CONOCUMIEDTO

Por DQS(SV\O&\‘Or\A

Pm' S \gni }5 LCacion

Los ejemplos ¥y

pseudoejemplos al

ser

proporcionados al

estudiante pueden ayudarlo en su conocimiento a nivel de nocidn,

definicidén o de concepta, claro estd que hay di ferencias

estos niveles.

Haciendo una comparacidén y contraste de dichos

pseudoejemplos entre la vnocidn: y la rdefinicidn:,

siguiente tabla:

entre

ejemplos ¥y

tenemos la
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ESEM PLOS

Y SEUDOESEMPLOS

NOC\ON

Derivicion

Pocden ser atslados, swal -
tos, vo sistematicos

g'\QW\pre eston \V\\esra-
dos o uno. red Conceplo-
c\\ ( es‘ﬁuc’wco\ (osv\osu‘ -

tiva ).

Se somelen o conkraches
wmforwiales.

SQ_ SOW(Q\'QV\ (7N Qowjtms{‘es
wetodicos

No presuponen tonoct -
wmiento especializado

Forwxa\/\ pqute éq COV10
Cimiewto especia\\zq&o

Ex?ves{o'n &¢ o cosa
por  Sv lVV\&Sva

Expfesfo'w de \a cosa
pof ASVE Oklfr'\\ov‘tos Ceiticos

Xh‘re\(gmda ?rdcjnco.
(de G\u'\!:}oré ).

I vxh\i(jw\ua tedrica

(de Gui\%ofc&\

El \IO\\or c\Q,\ QijP\o Qs
de ﬁqm\\'\mizc&c'\o&\.

El valor del 2jemplo es

de gpercidio.

La definicidn cumple la

funcidn de estructurar el

conocimiento difuso adquirido en experiencias personales.
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1.4.5.3 ENSEfIANZA DEL TERMINO.

El término cumple la funcidn de designar el CONCEPTO, (J.
HUERTA I. 1984>. El término se convierte en la eXpresidn del
concepto, pues con €1 se designa un conjunto de experiencias Yy
la definicidn que las precisa. Se designa a las nociones o

conceptos con TERMINOS que los expresan en el nivel lingtuistico.

Refiriéndonos al Esquema (1.4.9 observamos que es
necesario conocer primero la nocidn y la definicidn para
. posteriormente ensefiar el término. Para esto es recomendable
que el profesor construya la significacidn.del término a través
del: Conocimiento de las cosas y del conocimiento aceré# de las
cosas, o sea del conocimiento de la "nocidén+ y del +conceptor

mediante experiencias de aprendizaje.

El término evoca un conjunto de experiencias sintetizadas
en el concepto. El término es informacidn vinculada a 1la
palabra, o sea, lo que significa la Palabra. El término es un
sindnimo en la medida en que designe propiedades o relaciones

andlogas. Por ejemplo tenemos:

— Sindnimos equivalentes de Término:
Palabra, vocablo, voz, expresidn, nombre.

~ Sindnimos generales de Término:
Final, conclusidn, terminacidén, extremo, consumacidn,
limite, linde, raya, demarcacidén, frontera, plazo,

palabra, voz, expresidn.
Pero el Contexto que estamos tratando es: «la ensefanza del
término en el aprendizaje del concepto:-.
1.4.5.4 ENSENANZA DEL LENGUAJE SIMBOLICO DE CONVENCIONES.
Refiriéndonos al esquema (1.4.85) tenemos el lenguaje
simbdlico Cal igual que al términod como un requisito para el

conocimiento tedrico del concepto.
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Como hemos visto en el objetivo anterior, el lenguaje es el
vehiculo que permite al profesor comunicar Ctransmitird> el
conocimiento de la disciplina que imparte a los estudiantes, por
lo que debe poseer el conocimiento del lenguaje simbdlico o©
artificial creado por convencidn de la ciencia que ensefila porque
a partir de estos simbolos manifiesta la teoria o sistema al que
pertenece sus relaciones y el lugar que cocupa ese conocimiento,

para descubrir la realidad desde un punto de vista tedrico.

Los simbolos son los términos que refieren al concepto, los
_cuales utilizan reglas semdnticas que permiten establecer la

relacidén entre el signo y lo que se designa.

Asi por ejemplo la palabra PERSONALIDAD para el
conocimiento comin significa: persona atractiva. En tanto que
para el psicdlogo la misma palabra significa: conjunto de
caracteristicas innatas y adquiridas que determinan la norma
tipica o recurrente de conducta de un individuo al irse

adaptande a su medio ambiente.

Para que el estudiante aprenda serd necesario que el
profesor parta del lenguaje comin y lo vaya guiando al concepto

tedrico de la disciplina querenseﬁa.

De acuerdo a nuestra grafica, para alcanzar el conocimiento
tedrico acerca de las cosas, se ve localizado en el mismo nivel:
el término, el concepto y el lenguaje simbdlico.

i.4.5.8 ENSEfIANZA DEL CONCEPTO.

La enseflanza de los conceptos puede realizarse de dos
formas de acuerdo al esquema en el que he estado trabajando
C1.4.8), para alcanzar el conocimiento tedrico y son:

AD> INDUCTIVA o Aprendizaje por Descubrimiento.

B> DEDUCTIVA o Aprendizaje por Recepcidn.
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AD Las fases que sigue el aprendizaje por descubrimiento

CINDUCTIVAS, son:

1. Ensefianza de la Nocidn.

Como ya se explicd con anterioridad, al enseflar una nocidn
el maestro debe aportar suficientes ejemplos y seudoejemplos
relacionados con el concepto que se desea formar, es conveniente
sefialar que éstos deben ser claros, tomados del entorno o del
medio ambiente del alumno para que, cuando se compare, sean
notorias sus diferencias respecto a los seudoejemplos que no
comparten todos los atributos comunes de los primeros y forme la

nocidn.

2. Enseflanza de la Definicidn.

Esta se fundamenta en el hecho de que, al estudiante se le
proporcionan las caracteristicas criticas, esenciales 'y sué
relaciones de manera semiestructurada tal que, posteriormente el
profesor le presente ejemplos y seudoejemplos y pueda determinar
si pertenecen © no al concepto.

Las ventajas de esta forma de en;eﬁanza son: Que permite
una mejor transferencia del aprendizaje, primero porque parte de
la realidad y, segundo porque aumenta la retencidn y el recuerdo
de lo aprendido. Su desventaja es que necesita el doble de

tiempo del aprendizaje de conocimientos por recepcidn.

B> DEDUCTIVA o Aprendizaje por recepcidn, consta de las

siguientes etapas:

1. Ensefianza de la Definicidén.

Consiste en dar al estudiante las caracteristicas criticas
¥ sus relacicnes y se le proporcionen ejemplos y seudoejemplos
que vayan de lo mds simple a lo mids complejo para que

rdpidamente pueda reconocer las caracteristicas criticas.

2. Enseflanza de la Nocidn.
Esta etapa es necesaria para que el estudiante consoclide el

aprendizaje y pueda aplicar el concepto aprendido en situaciones

44



o contextos reales. Porque al tener la definicidn le es mids
ficil abstraer las caracteristicas esenciales que ya conoce, de

las nuevas que se le dan a través de ejemplos y seudoejemplos.

Si el trabajo para el profesor es muy arduo, se puede
ayudar al estudiante con estimulos que le permitan llegar mds

ficilmente al conocimiento tedrico, tenemos:

- Ponderar las caracteristicas criticas.
- Presentar ejemplos y seudoe jempl os sencillos al
~estudiante hasta llegar a ejemplos no familiares o limitrofes,
para que éste llegue a poseer el concepto.

- Reunir ejemplos y seudoejemplos de cada concepté.

- Como sabemos, una definicidn es la descripcidn de un
concepto a través de otros conceptos; es importante que el
alumno posea estos Ultimos para que pueda comprender a los

primeros.

Estos estimulos pueden ser aplicados tanto al aprendizaje
de los conceptos por descubrimiento, como al aprendizaje por

recepcidn.

1.4.5.6 ENSEfIANZA DE LA POSICION DEL CONCEPTO EN LA RED
CONCEPTUAL.

En referencia al esquema que hemos estado utilizando, se
observa que para alcanzar el conoccimiento tedrico o cientifico,
es necesario que los conceptos se ubiquen en el contexto tedrico
de la disciplina que se desea ensefiar y esto se logra a través
del conocimiento de la intencidn y la delimitacién del nucleo
intencional del concepto ¥y si es el caso, su codificacidn al

lenguaje simbdlico.

Al esneflar un concepto dentro de su contexto tedrico, se da
al estudiante una representacidn, un mapa conceptual disponible
para que se efectde la forma de pensar que considera Unicamente

los aspectos (pertinentes) relacidnados al problema, situacidn o
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realidad, para que realice el cémputo, el cilculo, el conteo, la
equiparacidn, la correspondencia reciproca unc a uno entre la

realidad y &l mapa conceptual.

Las teorias representan la sintesis articulada del
conocimiento existente en un determinado campo del saber. Asi
las teorias con sus leyes y conceptos permiten al estudiante ver
e interpretar 1la realidad, porque son una - representaciodn

conceptual de ésta.

1.4.6 ALGORITMOS DE IDENTIFICACION Y TRANSFORMACION.

En los temas anteriores se insistid en la importancia de
que todo el conocimiento comunicado en el proceso
ensefanza-aprendizaje estuviese organizado y se presentd la
técnica de Morganov~Heredia para articular, estructurar y

determinar “las secuencias pedagdgicas:-.

En este incisoc presentaré la teoria de Lev N. Landa y la

técnica de José Huerta Ibarra, las gque hacen incapi€ en la

estructura intri#inseca de los conceptos, a diferencia de

Morganov-Heredia que hace hincapié en la estructura exir#nseca de

los mismos.

Toda teoria posee propiedades de organizacidn inherentes al
contenido de que <Ze ocupa y de ahi resultan planes de
codificacidn y procesamiento de la informacidn. Se puede
clasificar a todo contenido en rconceptual: y ~de procesos-. En
otras palabras, “de identificacidn- y ~de transformacidn-. Por
consiguiente, se pueden formular ~algoritmos~. segun sea la

clasificacidn del contenido.

ALGORITMO. - Es el procedimiento que dicta la forma de
realizar un sistema de operaciones elementales,- para resolver

problemas de la misma clase en una secuencia definida y de modo

casl automitico.
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Para la técnica a emplear se requiere de los siguientes:
Algoritmos de Identificacidn de caracteristicas
indicativas, Algoritmos de Identificacidn de indicios, Y

Algoritmos de Transformacidn.

Las definiciones de estos algoritmos los encontramos en el
libro “Crganizacidn ldgica de las experiencias de aprendizaje',

CJosé Huerta I.); y expresan lo siguiente:

ALGORITMO DE IDENTIFICACION DE CARACTERISTICAS INEECATIVAS:
. Procedimiento mediante el cual nos percatamos de si algo
pertenece o no a una clase particular de objetos; el que apunta
a las propiedades, condiciones y estados esenciales o( criticos
que puede conducir a decisiones sobre el objeto identificado.
Las caracteristicas indicativas pueden no pertenecer a la

esencia del objeto, pero son aquellas que siempre lo acompafian.

ALGORITMO DE IDENTIFICACION DE INDICIOS: Muestra los pasos
necesarios para determinar si se pueden ejecutar operaciones
especificas respondiendo a la pregunta ;Qué se puede hacer?
Este procedimiento se'basa en la percepcidn de caracteristicas
del objeto, que no forzosamente resultan esenciales o criticas,
pero que son reales } permitén identificar las situaciones, las
condiciones, los estados de lo que se transformard, de donde se

infieren los pasos subsecuentes para transformarlo.

ALGORITMO DE TRANSFORMACION: Rutina o procedimiento
repetitivo que ha sido diseffado para llegar a la solucidn de un
problema que implica un cambioc en la situacidn original, o sea,
una transformacidn. Supone la aplicacidn previa del algoritmo
de identificacidn de caracteristicas indicativas y la del de
identificacidn de indicios, que son las pistas guiadoras del

proceso.

Los algoritmos se pueden REPRESENTAR de varias formas,
entre las cuales existen las siguientes:
ad) Algoritmo representado por, enlistar las caracteristicas

indicativas y sus conectivos ldgicgs del contenido.
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b) Algoritmo representado en ldgica de predicados.

c) Algoritmo representado en ldgica de proposiciones.

dd Algoritmo representado en una programacidén lineal que
utiliza Lev N. Landa.

e) Algoritmo representado en diagrama de bloques.

2 Algoritmo representado en diagramas boleanos que utiliza

José Huerta Ibarra.

1.4.6.1 ALGORITHMOS DE IDENTIFICACION DE CARACTERISTICAS

INDICATIVAS.
De acuerdo con Jerome Bruner, existen tres clases de
conceptos basicos: Conceptos conjuntiveos, disyuntivos y de

rel acién.

Cada uno de estos conceptos enuncia el tipo de relacidén
existente entre las caracteristicas indicativas, que de acuerdo
con la ldégica reciben el nombre de CONECTIVOS LOGICOS.

Cuando las caracteristicas indicativas estan vinculadas por
la conjuncidn Y+, debe comprobarse la existencia de todas
ellas, y cada caracteristica es necesaria pero no suficiente
para concluir que se trata de lo que se desea identificar, por

ejemplo:

~El tridngulo es una figura geométrica, plana, cerrada que

tiene tres dngulos y tres lados.

El algoritmo de identificacidn del tridngulo representado
por enlistar sus caracteristicas indicativas y ’‘sus contenidos

ldgicos del contenido, queda como sigue:

TRI ANGULO
1. Figura geométrica
Yy
2. plana
Yy
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3. cerrada

y

4. con tres Adngulos
Yy

B. con tres lados

Cuando las caracteristicas indicativas estan vinculadas por
la conectiva de la disyuncidn ~0O, basta con la presencia de una

caracteristica para concluir qué es lo que se desea identificar.

Un ejemplo para hacer un algoritmo de disyuncidn seria: . el
concepto de -Nacionalidad Mexicana-. De conformidad con las
leyes, mexicano es quien nace en el territorio mexicano, quien

nace en el extranjero siendo hijo de padres mexicanos o quien se
nacionaliza mexicano. Existen otras caracteristicas, pero para
nuestro ejemplo tomemos sdlo estas tres, entonces, podemos

representar el algoritmo del -mexicanc: asi:

MEXICANO
1. Quien nace en el territorio de México
o
2. Quien nace'en el extranjero pero de padres mexicanos
o

. 3. Quien se nacionaliza mexicano
Por dltimo, cuando las caracteristicas indicativas estdn
vinculadas por la conectiva légica de relacidn. La presencia de
una caracteristica determinard la presencia de otra, las cuales
estidn vinculadas por las conectivas ldgicas ~si... entonces... .

Un ejemplo para hacer este tipo de algoritmo:

"De acuerdo a la teoria psicoanalitica, si no se satisfacen

las necesidades del individuo, entonces se produce la
frustacidn', podemos representar su algoritmo asi:
1. De acuerdo a la teoria psicoanalitica
si
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2. no se satisfacen las necesidades del individuo
entonces

3. se produce la frustaciédn.

i.4.6.2 ALGORITMOS DE TRANSFORMACION.

Un algoritmo de transformacidn es un conjunto de operadores
que a su vez incluye un conjuntc de transiciones. Una
transicién es un cambio de la direccidn de un objeto inicial.
En los algoritmos de transformacidn existe un hecho, situacidn,
persona o cosa que serd cambiado, alterado, TRANSFORMADO; o sea,
que existirid una diferencia entre el inicio y el final del

algoritmo.

En la enseffanza-aprendizaje los algoritmos de

transformacidn requieren como requisitos que el alumno:

A. Conozca las caracteristicas indicativas de wuna situacidn,
objeto o hecho.

B. Aplique el algoritmo de identificacidn correspondiente.

C. Conozca los indicios determinantes de la posibilidad de
ejecucidn de operaciones.

D. Conozca el algoritmo de identificacidn de indicios
Cbdsicamente idéntico a los de identificacidén de
caracteristicas indicativas; la unica diferencia consiste
en que se trata de una diferente seleccidn de

caracteristicas).

E. Lo aplique cuando corresponda.
F. Conozca las operaciones sucesivas que forman el
procedimiento, es decir, que pueda identificar el

procedimiento cuando lo vea ejecutar o cuanda se lo
describan.

G. Pueda ejecutar cada operacidn del procedimiento.

H. Conozca las caracteristicas indicativas resultantes de 1la
ejecucidn de cada operacidn Clas transiciones logradas).

I. Aplique el algoritmo correspondiente.

J. Conozca las caracteristicas indicativas de la situacidn,
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objeto o hecho final.

K. Aplique el algoritmo de identificacidn correspondiente.

Los ALGORITMOS DE IDENTIFICACION DE INDICIOS; como se ve en
la letra D Canterior), son parecidos a los de identificacidn
de caracteristicas indicativas, pero podemos designar las

diferencias entre ellas con el siguiente cuadro:

ALGORITMOS DE IDENTIFICACION DE ALGORI TMOS DE IDENTIFICACIOM
CARACTERISTICAS INDICATIVAS DE INDICIOS

1. Su propdsito es determinar si (1. Su propdsito es determinar
algo pertenece o no a una clase .|si se pueden ejecutar opera-
particular. ciones especificas.

2. Responden a la pregunta ,Qué |8. Responden a la pregunta
es? JQué se puede hacer?

3. Se basan en la percepcidn de |3.Se basan en la percepcidn
caracteristicas criticas. de caracteristicas no necesa-
riamente criticas.

4. Las caracteristicas se inclu- [4. No necesariamente se in-—
ven en la definicidn. cluyen las caracteristicas en
la definicidn.

8. Identifican la pertenencia a B. Identifican condiciones,

una clase, a un concepto. situaciones, propiedades o
estados de lo que se trans-
formard.

8. Se pueden tomar decisiones 6. Se pueden ejecutar opera-

por lo que es lo identificado. ciones por el estado en que

se encuentra lo identificado.

ANEXOS AL INCISO 1.4.6

ANEXO 1- REPRESENTACION DE DIFERENCIAS ENTRE ALGORITMOS DE
IDENTIFICACION Y ALGORITMOS DE TRANSFORMACION.

Las diferencias de los algoritmos de identificacidn en
contraste con los algoritmos de transformacidn, se representan

con el cuadro siguiente:



ALGORITMOS DE IDENTIFICACION

ALGORITMOS DE TRANSFORMACION

1. - De conceptos.

2. - No transforman el objeto o
situacidn.

3. - Se generaliza y discrimina;
(se compara y contrastad.

4. - Responden a la pregunta
sQué es?

5, - Su propdsito es determinar
si algo pertenece o no a una
clase particular.

6. - Las caracteristicas indica-

tivas del objeto o situacidn
permiten su identificacidn.

ANEXO 2~

1.~ De procedimientos.

2.~ Transforman el objeto o
situacidn.

3.~ Se cambia al objeto para
obtener el resultado deseado.

4.- Responden a la pregunta
;Qué hace? y ;Cémo hacer?

8.~ Su propdsito es determi-~

nar  los modos de comporta-
miento.
6. - Las caracteristicas in-

dicativas del objeto o si-
tuacidn posibilitan el cam-
bico buscado.

ALGORITMOS REPRESENTADOS EN DI AGRAMAS BOOLEAMOS POR

TECNICA DE JOSE HUERTA IBARRA.

En la realizacidn del libro "Psicologia para
tecnoldgico:r, utilicé la técnica propuesta por José

donde se hace €l uso de algoritmos

bachillerato
Huerta 1I.,

representados en diagramas

booleanos, por tal motivo describo a continuacidn dicha técnica.

L.a técnica de J.

tablas algoritmicas de

dichas tablas poseen miltiples funciones de las cuales ya

tratadas en el inciso 1.4.4, por lo que la

siguientes pasos:
Término
Sindnimos

Red conceptual

Definicidn

a0

Huerta 1I.

identificacidn

Extensidn pedagdgica

implica la formulacidn de

ideadas por €l mismo,
estdn

resumiré en los 8

Férmula de la definicidn



7. Circuito Conmutador Booleano CCCBD
8. Las propiedades
De todos estos pasos, uUnicamente profundizaré en el paso 7,

yva que los demds fueron definidos en el inciso 1.4.4.

Una de las funciones mas importantes que se pueden lograr
con las tablas algoritmicas de identificacidn consiste en
someter a prueba, cuestionar el conocimiento que se va
recibiendo. Para ello, es necesarioc formalizar la definicidn y
elaborar tanto la “férmul ar Calgoritmo representado
matemdticamented,’ como el circuito conmutador bool eano
Calgoritmo representado por diagramas bool eanosD,
correspondientes; en seguida, con casos conocidos como ejemplos
y seudoejemplos, jsobre todo estos dltimos!, someter a prueba
las definiciones dadas. En caso de que los seudosjemplos
satisfagan la definicidn, se destacardn sus deficiencias vy se
procederd a corregirlas. Una vez corregida la definicidn se

someterd a prueba nuevamente hasta que sea satisfactoria.

El circuito conmutador booleano C(CCB), responde a la
“férmula- del algoritmo, para lo cual'se disefia un circuito con
las “caracteristicas", dibujadas en forma de un “interruptor-,
que indicard el paso de la afirmacidn o la interrupcidn para la
negacidn de dicha caracteristica. El diagrama de todos los
~interruptores: estardn conectados ya sea en serie, en paralelo
© en una combinacidn de ambos, de tal manera que, deben cumplir
con la respuesta del algoritmo. Se dibujardn dos rbolas:
Ccirculos), una en cada terminal del circuito, siende la
“terminal de entrada+ la bola dibujada en el extremo izquierdo y
por consiguiente, la ~terminal de salida+ serd la bola dibujada
en el extremo derecho. Para ilustrar lo dicho’ anteriormente,

pongo €l siguiente:

Ejemplo: Se tiene la definicidn del concepto «NECESIDAD-
por Nicola Abbagnano que dice:
“La necesidad es, la diferencia entre un estado

deseado y la realidad-
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Procediendo con la técnica de Huerta Ibarra, hard =1:

Andlisis del Concepto <NECESIDAD-.

1. Término: Necesidad
2. Sindnimo: No existe para el término analizado.
3. Red conceptual:
Nivel Supraordinado [;;ctores generadores de motivaciénl

Nivel Coordinado

Nivel Subordinado
4. Extensidn pedagdgica:

Extensidn pedagdgica

Ejemplos Seudoe jempl os
1. Hambre 5. Saciedad
2. Suefio 6. Tranquilidad
3. Seguridad 7. Riqueza
4. Pertenencia 8. Salud
5. Definicidn:

En este paso, se pone una tabla en donde:

- Se ubican las vcaracteristicas indicativas+,
escribiéndolas por separads en un orden por rengldn, con
asignacidn de letras desde la A" hasta la letra G-, dichas

caracteristicas permitirdn identificar plenamente al concepto.

~ Del inciso 1.4.4 sabemos que dentro de la
definicidn estdn los conectivos ldgicos del concepto por lo
tanto, los conectivos estarin bien demarcados en cada rengldn

referidos a su caracteristica.

- Del paso 4. (Extensidn pedagdgica), se toman los

ejemplos y seudoejemplos con sus numeracicones asignadas en dicho
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paso 4., se colocan en la tabla y se somete a prueba cada una de
las caracteristicas, empezando por la "A~ y por columnas como

se muestra en la siquiente grafica:

, Ejomplos  Sevdo eywplos
| 1]2|3|4]|5]|6|7|8
Diferencio

gntre un estado deseado
v lo vealidad

DeeiniCioN
I iialiviEs s 1B

RESULTADOS

- Una vez que se tienen las caracteristicas de la
definicidn se compara o contrasta cada wuna de ellas con los
ejemplos y seudoejemplos; si esa caracteristica la posee el
concepto, se pone el numero C13, si no la tiene, se coloca un

cero CO), en el casillero correspondiente.

Continuando con nuestro ejemplo: se pregunta, el
Cejemplo uno) Hambre, es una Ccaracteristica A) diferencia?, la
respuesta es R = Si, entonces se coloca un (1) en la casilla que

se muestra a continuacidn:

) gjemplos Seudo ejeﬁp\og
caracker fdtieas————— <9595 [y [2 |3 [y [s [6[7]s]
D\f&r’zv\c\o\ § '
entre vn estado deseado
¥ la realidad

Derinvicion

SN TN

{LESLLTADOS




- Asi sucesivamente se llenarid la tabla, gquedando

resuelta como sigue:

Elemplos Seudoeemples

Caracterdbicoas ™ _Casos 112134 |5(6|T7]|8

Al Diferencia i1elsli |olojolo

2| B | entre un estado deseado plejefu e jefaque

%ﬁ v la vealidad SERENERERIRINE!
3| O
ol E

w

BlFE
G

RESULTADOS tlefsle lolojolo

- Para el 1llenado de los resultadoes en la tabla
anterior se tomaron las consideraciones siguientes:

a) Para los EJEMPLOS.- Se pondra un (1) en el
resultado, si su columna cuenta con igual o mayor nudmeros (1D
que CO>. De lo contr;rio se poﬁdré un COJ.

b> Para los SEUDOEJEMPLOS. — Se pondra un (12 en el
resultado, si su columna contiene puros C1); de lo contrarioc se

pondrd un COD.

- Los unos (1) y ceros (0) en los resultados mostrados
en la tabla anterior nos proporcionan los elementos para
determinar si la 'definicidn' es adecuada o inadecuada vya que
deben quedar puros (1) en los resultados de los ejemplos y puros
(03 en los de los seudoejemplos. Si apareciera un (12 en los
resultados de los seudoejemplos, entonces indica que esa
~definicidn" no es adecuada. Estos mismos resultados de 1la
tabla nos daradn las conecciones con los -interruptores: para su
circuito conmutador booleano; aundque se redquiere la
representacidn matemdtica C(FORMULAD del algoritmo para confirmar
el CCB.
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6. Férmula de la Definicidn:
Para hacer la representacidén matemdtica Co FORMULAD del

algoritmo se requiere seguir las siguientes convenciones:

- Si a una “caracteristica~ le precede un conectivo
ldégico Conjuntivo, entonces le precede un signo de
multiplicacidn. Y su representacidén como +interruptor+ en el

CCB estarad conectado en “serie~ con lo precedente.

~ Si a una ~caracteristica: le precede un conectivo
ldégico Disyuntive, entonces le precede un signo de suma. Y su
representacidn como “interruptor: en el CCB estarid conectado en

wparalelo: con lo precedente.

- Si dos o mids -caracteristicas: estan conectadas por
conectivos ldégicos Conjuntivos, entonces en el algoritmo
matemdtico dichas caracteristicas estaran multiplicadas en el
orden que estén en la ~definicidén:. Por ejemplo, y siguiendo

con la ~definicidn' del concepto de "Necesidad-:

La NECESIDAD es:
A la diferencia
B (Cy> entre un estado deseado

c vy la realidad.

Nota: Aunque en (B> no tiene de manera explicita el
conectivo ldgico (YD, si lo tiene -implicito, por
lo tanto el algoritmo matemitico es cualquiera de

las siguientes representaciones:

ABC = Necesidad
A.B.C Necesidad
AxBxC = Necesidad

CAOCBOCCD = Necesidad
CAD,.CBD.CCY = Necesidad
CAORCBO®(CCD = Necesidad
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Y el circuito conmutador Booleano serd con los

rinterruptores: conectados en serie, como se puede observar a

A () C
~ ~ v

continuacidn:

-~ Si dos o mds ~caracteristicas+: estdn conectadas por
un conectivo 1ldégico Disyuntivo, entonces en el algoritmo
matemdtico dichas caracteristicas estardn sumadas en el orden
que estén en la ~definicidn", y en el diagrama de CCB estardn
dibujadas en "paralelo: y en el orden en que estén dentro de la
definicidn.

- Cabe sefalar que en el CCB, cuando un SEUDOEJEMPLO
pasa de una terminal a otra, entonces 1la +definicidén: es
inadecuada, por lo que debe modificarse la definicidn del

concepto analizado.

7. Circuito Conmutador Booleano CCB. -

Con lo expuesto en los incisos anteriores y con
ejercicios, se podrd entender mejor los desarrollos de las
“Férmulas: y CCB de algoritmos de definiciones de Conceptos.
Para esto, se dan mids ejercicios de algoritmos en el siguiente

Capitulo II, y en el Apéndice B, o sea el -Texto de la materia-

8. Propiedades. - Ver el versiculo (8) del inciso 1.4.4

anterioer.
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CAPITULO I

DESCRIPCION CROMNOLOGICA DE LA APLICACION DE CADA UNA DE LAS
TECNICAS INCLUIDAS EN EL PEA., CON EL DETALLE DE LOS PROBLEMAS
ENFRENTADOS Y LA MANERA COMO SE SUPERARON.

2.1 INTRODUCCION.

De lo visto en el inciso 1.1 del Capitulo anterior, que se
refiere a la descripcidn del PEA, es conveniente recordar 1la
ubicacidn de las ~“técnicas+, en los "periodos' y "“prospecciones"

durante el desarrollo de este paradigma.

En su prospeccidn primaria: El ‘texto serd utilizado por
alumnos del sexto semestre del Bachillerato tecnoldgico, que
desconocen la materia de Psicologia, pudiendo por ello guiarlos
en dicho conocimiento, el cual serd impartido por los profesores
de Psicologia en mayor proporcidn, aunque esta disciplina es
impartida también por otros profesionistas tales como médicos y
bidlogos, durante cincuenta y tres sesiones, con tres horas por

semana que es lo que dura el semestre correspondiente.

Este texto tiene informacidn para obtener el conocimiento
de la Psicologia en forma general y autn cuando existen otros
libros que tratan los mismos temas, como lo es el de Psicologia
de James O. Witthaker, el de Mac Connel o los de Jozef Cochen que
estdn presentados en diez fasiculos, y otros mds, ninguno estid
realizado con los objetivos que marca el programa de Psicologia,
aunado a que el costo de los mismos es superior a las
posibilidades de los educandos, por lo que la institucidn podra

imprimirlos reduciendo asi su precio econdmico.

En la prospeccidn primaria se toma en consideracidn la
planeacidn y la programacidén de la ensefanza antes de que el
estudiante participe directamente en el proceso
enseffanza-aprendizaje; aqui se utiliza la tecnica de

Morganov--Heredia.
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Para la “programacidn"-, ésta me fué dada a través de los
planes ¥y programas de estudio vigentes en el IPN, en mi caso
particular, el programa de la materia de Psicologia

correspondiente.

En funcidn de los objetivos de esta asignatura, procedi con
la técnica de Morganov-Herédia a realizar la articulacidn de los
temas y subtemas, para establecer el orden en que se deben
ensefiar esos contenidos. Como ejemplo de ello utilizarge 1la
tercera unidad del programa de la materia de psicologia, que

estd ejemplificado en el inciso 2.2.

En la prospeccidn secundaria: Utilicé las técnicas de
andlisis de contenido de José Huerta Ibarra, que lo ejemplifico
en el inciso a.é; también en esta etapa elaboré los reactivos
para la evaluacidn diagndstica de las experiencias de
aprendizaje de adquisicidn y los reactivos para evaluar las
experiencias de aprendizaje de retencidén que viene explicado en
el inciso 2.4.

En la prospeccidén Terciaria: Aqui se refiere al desenlace
del aprendizaje vy ia transferencia de 1los conocimientos vy
habilidades aprendidas del estudiante; en base a los resultados
se evallda todo el proceso del PEA. El texto de 1la materia
incluye para cada tema una &valuacidn sumaria, pero ésta debe de
ser propiedad para el profesor, ya que representan los reactivos
que se pueden utilizar para aplicar los eximenes
departamentales, en tanto que la evaluacidn diagndstica y 1la
evaluacidn formativa constituyen una guia para el alumno que le
permiten conocer si ha alcanzadeo los objetivos que marca la

materia en cuanto a su aprendizaje.

El inciso 2.8, que consta de la Transformacidn del
contenido formal al contenido diddctico del libro de texto, su
explicacidn y procedimiento se extiende y se puede observar de
manera directa en el libro de texto, ya que la mayor parte de

dicho procedimiento estd explicado en el texto de la materia.
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2.2 EJEMPLO DE ARTICULACION, ESTRUCTURACION ¥ SECUENCIAS
PEDAGOGICAS DE LA TECNICA DE MORGANOV-HEREDIA.

Ejemplo: Unidad TII del programa de Psicologia para

bachillerato tecnoldgico.

TEMA: MOTI VACION
SUBTEMAS:
1. Concepto de Motivacidn y clasificacidn de
moti vos.
2. Motivos primarios o innatos.

2. Motivos secundarios o adquiridos.

En esta fase wutilicé la matriz de doble entrada que
plantea la técnica de Morganov-Heredia. Con tantos renglones vy
columnas como vértices sean necesarios de articular; como en el
ejemplo citado son tres los subtemas, serdn tres. En cada
casillero se representa la relacidn, antecedente consecuente,
cuando existe puse un (1D, cuando no existe esta relacidn, ancto

un (O, quedando como sigue:

1 2 3 2 3

1 |OJE e 2|0t 3
2010}t 31010 3
310(0|0

() (b) (<)

Una vez articulada la unidad se procede a estructurar, es
decir, a representar a través de una grafica las relaciones
existentes entre los elementos articulados. Como recordaremos,
el conocimiento de cualquier disciplina constituye una red
conceptual establecida por las relaciones de interdependencia de
los conceptos. Para estructurar se resuelve la matriz de
articulacidn, registrando los vértices fuente, elimindndolos de

la tabla matriz tachando tanto su rengldn como su columna; se
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procede a realizar un nuevo registro de los que quedan como
vértices fuente y se procede a tachar su rengldn y su columna Yy
se determina si el nuevo vértice fuente tiene como requisito el
primero, si procede, se establece la relacidén con una flecha
hasta resolver toda la matriz. La estructura que sale marca la

transferencia de un vértice sobre otro.

La ESTRUCTURACION del Tema III (sintesis) queda como sigue:

or

Motivos secundarios o adquiridos 37 Nivel
Motivos primarios 2° Nivel
Concepto de motivacidn y 1°7 Nivel

clasificacidn de motivos

La psicologia como cualquier disciplina es un conjunto de
conocimientos organizados para la enseffanza. La forma de
organizacidn que utiliza la sistematizacidn de la enseflanza son
las secuencias pedagégicas. la cual se apoya en el principio de
transferencia vertical, que postula que un vértice no puede
ensefiarse sino hasta después de haberse enseflade los vértices
que son su requisito y no.antes. De acuerdo a este principio,
la posible secuencia pedagdgica para esta unidad es:

<i1,2,3

Estas fases de articulacidn, estructuracidén y secuencias
pedagdgicas corresponden a la programacidn o periiodo predocente
del PEA, por lo que éstas se presentan antes de iniciar cada

unidad temdtica del libro de texto realizado.



2.3 ANALISIS DE CONTENIDO DE LA TECNICA DE JOSE HUERTA IBARRA,
APLICADO A L& MATERIA DE PSICOLOGIA.

Para realizar el andlisis de contenido de 1la materia de
Psicologia, procedi a realizar una lista de los conceptos
contenidos en cada una de las cinco unidades temdticas que
conforman el programa vigente de la materia de Psicologia para

enseflanza media superior del IPN.

Una vez que estuvieron realizadas esas cinco listas,
procedi a aplicar la técnica de José Huerta Ibarra a cada uno de
los conceptos relacionados. Es necesario seflalar que este paso
en el procedimiento fué relativamente facil, ya que contaba con
dicho programa; la tarea fué haciéndose mis complicada cuando
tenia que definir estos conceptos, ya que para poder entenderlos
de manera completa habia que conocer la etiologia de los mismos,
teniendo por ello que remontarme al origen de los mismos por una
parte, y por la otra, que para un concepto existen diferentes
definiciones dependiendo del enfoque o escuela que 1la defina,
por lo que tuve que someter las diferentes definiciones del
mismo concepto al circuito conmutador booleanco para encontrar la

definicidén que mejor lo definiese de acuerdo a esta técnica.

Tomandc en consideracidn lo. anteriormente dicho y el
contenido del inciso 1.4, ya aplicado a 1la materia de
Psicologia, obtuve los resultados de los anilisis de conceptos y
de procesos, los cuales estdn expuestos en el libro de texto.
Pero, como ejemplo pondré una parte de estos resultados en los
incisos siguientes 2.3.1 y 2.3.28, en los cuales estdn
exclusivamente los resultados obtenidos de la unidad III del

programa.
2.3, 1 ANALISIS DE CONCEPTOS, APLICADOS A LA MATERIA DE
PSICOLOGIA.

El tema III del programa de Psicologia abarca los

siguientes conceptos: Motivacidn, Necesidad, Necesidades



primarias, Motivos primarios, Necesidades secundarias Y
Motivaciones secundarias. Los resultados del Andlisis de estos

conceptos se dan a continuacidn:
~ ANALISIS DEL CONCEPTO +MOTIVACION:
1. Término: MOTIVACION

2. Sindnimo: No existe para el término analizado.

3. Red Conceptual:

~ Nivel Supraordinado l Factores que desencadenan la conducta ’

l | | l

Nivel Coordinado MOTIVACION| {EMOCIONES |SEINSACIONES| lPERCEPCIONl
Nivel Subordinado E E(b
4, Extensidn pedagdgica:
EJEMPLOS SEUDOEJEMFLOS
1. Hambre 8. Ira
2. Sed 6. Audicidn
3. Necesidad de status 7. Indiferencia
o 4. Seguridad 8. Percepcidn Figura Fondo
8. Definicidn: - EIEMPLOS  SEUDOESEIAPLOS
N CASOS
Carackerislicas bl2f3[H]5]6]|7|8
Al £slado INORNnI
~sIB| energetizador Isljtttjiitjolo
[¢]
"51C | que surge de una necesidad . ittty jojojoio
'EunQ\mpu\sam\c\' iftititliioiolo
ol € {ackividad propesitiva bttt ptjo1o|o
o :
TRESULTADOS ljrjijtjolojojo

64



6. Fdérmula de la definicidn:
ABCDE

7. Circuiteo Conmutador Booleano:

A/ B _/C_/D.SE

8. Propiedades:
Viene del vocabloc latino MOTUM, variacidn de MOVERE
que significa Mover; funciona con el principio del determinismo
o causalidad de la conducta.

Pueden ser innatas o adquiridas.
~ ANALISIS DEL CONCEPTO +NECESIDAD-

Nota: Este andlisis del concepto Necesidad sirvid como
ejemplo en el anexo &2 al inciso 1.4.6, en el capitulo
anterior.

~ ANALISIS DE CONCEPTO +NECESIDADES PRIMARIAS:
1. Término: NECESIDADES PRIMARIAS

Z. Sindnimo: No existe para el término analizado

3. Red conceptual:

Nivel Subrodinado lFactoreS Generadores de Conducta'
Nivel Coordinado |NECESIDADES PRIMARIAS|. |[PROBLEMAS |
Nivel Subordinado H O RT &
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\cion.

ngir\'

4. Extensidn Pedagdgica:
EJEMPLOS SEUDOEJEMPLOS
i. Hambre 8. Saciedad
2. Necesidad de O2 6. Riqueza
3. Regulacidn de tem-— 7. Poder
peratura ’
4. Eliminacidn 8. Salud
8. Definicidn
EIEMPLOS  SEUDOEIEMPLOY
carackeristicas Casos [y12|3|4|5|6 7|8
AlLo biologicamente i1i{itl1]olololo
B| necesaxio ljftjrjrjojojojo
C | pava. vivir tjr]ijr]olololo
ResuLtabos itrt1iriolololo
6. Fdérmula de la definicidn:
A B C
7. Circuito Conmutador Booleano:
B. Propiedades:
Surgen dentro del organismo b son
reguladas. El motivo inicia, sostiene Yy

dirige la actividad del organismo hasta

su satisfaccidn.
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ANALISIS DE CONCEPTO '"MOTWOS PRIMARIOS”

1. Término: Motivos primarios.
2. Sindnimos: No existe para el término analizado.

3. Red Conceptual:

Nivel Supraordinado l MOTIVACION J

|

Nivel Coordinado MOTIVACION PRIMARIA J [MOTIVACION SECUNDARIA

S L

4. Extensidn Pedagdgica:

EJEMPLOS SEUDOEJEMPLOS
1. Pertenencia 5. Hambre
2. Seguridad 6. Sed
3. Estatus 7. Suefio
4. Autorrealizacidn 8. Eliminacidén

S. Definicidn:

EJEnPLOS SEUDOESEMPLOS
Cavackeristicas casos |1 12|3[H|5]6]|T|8
1A U\o{‘.\vos mmxjcos BEEEREREeIEelNelLe]
3 | Bl surgen de wnecesidades BN
fé Clson howmeastdticas ittitjirtojolojo
5D unwersoles I{11!1]11iojoioio
o
Al €| selectivas v T IINE
¥ | persistentes PPeprfepejringl
ResoLtados Iftitji1]olololo
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6. Fdérmula de la definicidn:

ABCDETF

7. Circuito Conmutador Booleano:

A/B /C/D_L/E._S/F

8. Propiedades:
Tienen base organica, sirven para
preservar la vida del organismo son:
Hambre, sed, sueflo, regulacidén de la
temperatura, evitacidn del dolor.
La cultura puede influir en la

satisfaccidn de estas necesidades.

ANALISIS DE CONCEPTO “NECESIDAD SECUNDARIA™

1. Término: Necesidad Secundaria.
2. Sindnimo: No existe para el término analizado:

3. Red Conceptual:

Nivel Supraordinado l NECESIDAD }
Nivel Coordinade NECESIDADES NECESIDADES
SECUNDARIAS PRIMARIAS
Nivel Subordinado é é [SIZI lﬁ lﬁ
4. Extensidén Pedagdgica:
EJEMPLOS SEUDOLJEMPLOS
1. Estatus 5. Hambre
2. Pertenencia 8. Necesidad de Cg
3. Seguri da;i 7. Sed
4. Autorrealizacidn 8. Suefic
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CIEMPLOS ScuDDEIEAND
p Casos
Cavockeristicas 121314 {5|6]|71]8
&
2iAl Necesidad Creprfefefe]eft
M :
< 8] aprendida J11t1j!]1}o]jololo
-
o . .
o
fResuLtadOS i1 110:101010
) 6. Fdérmula de la definicidn: o -
A B
7. Circuito Conmutador Booleano:
A —"B
8. Propiedades:
Son motivaciones secundarias aprendidas
en el proceso de socializacidn de wuna
cultura determinada.
ANALISIS DE CONCEPTO “"MOTIVACIONES SECUNDARIAS"
1. Término: Motivaciones Secundarias.
2. Sindnimo: No existe para el término analizado.
3. Red Conceptual:
Nivel Supraordinado [ MOTIVACION J
Nivel Coordinade MOTIVACIONES MOTIVACIONES

SECUNDARIAS PRIMARIAS
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.

Def

4. Extensidn Pedagdgica:
EJEMPLOS SEUDOEJEMPLOS
1. Pertenencia s. Hambre
2. Seguridad 6. Sed
3. Estatus 7. Suebo
4. Autorrealizacidn 8. Eliminacidén
5. Definicidn: .
) EJEMPLOS  SEUBOLIEMPLOS
Caracteristicos casos (ylzizly|slelTi8
Al Motivos INDRRNNnL
Bl aprendidos en i{titlilojololo
C ol proceso de RERERERRRERERE
Disoualizacion Ijftjtjtjolojoio
ReESULTADOS fitjigrjojojo|o

8. Férmula de la definicidn:

7.

8.

ABCD

Circuito Conmutador Booleano:

Propiedades:

A/B_/C_/D

No son directamente necesarias para la
superviciencia o para la preservacidn de
la especie, necesidades secundarias;

influye la cultura en su presentacidn.
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2.3.2 ANALISIS DE PROCES0OS, APLICADOS A LA MATERI A DE
PSICOLOGT A

En el andlisis del contenido temdtico de la materia de
Psicologia, también encontré procesos al hacer el inventario del
programa, por lo que pongdo a continuacidn un ejemplo descriptivo
sobre los elementos que deben considerarse para realizar,
utilizando como ejemplo el proceso de la memoria de 1la cuarta

unidad del programa:

MATERIA: PSICOLOGIA.

1. TERMINO: Proceso de la memoria.
2. CONTEXTO: Proceso del Pensamiento.

3. SINONIMO: No existe. para el término analizado.

4.  UTILIDAD DEL PROCESO. SU FUNCION O A QUE NECESIDADES
OBEDECE: En el proceso analizado su funcidn es la de
permitir, almacenar la informacidén adquirida a través de la
sensopercepcidn para que cuando el organismo se encuentre en
situaciones similares pueda evocar ¥y dar la respuesta mas

adecuada.

5. RED CONCEPTUAL: Se deben seflalar los procesos
subordinados, coordinados y supraordinados del proceso analizado,

como sigue:

Nivel Supraordi nador PROCESOS DEL PENSAMIENTO J
l{

N. Coordinado [MEMORIA| [PERCEPCION] [INTELIGENGIA] [APRENDIZAJE]

- snersne () (I =
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B. REQUISITOS; en este paso se incluyen:
ad Conceptos implicados.
b)) Relacidén con otros procesos.

c) Condiciones para la realizacidn del proceso.

Para el Proceso analizado tenemos:
a)d En el proceso de 1la memoria intervienen la
sensopercepcidn, la retencidn, el recuerdo y el olvido.
b)) Se relaciona con todos los procesos del pensamiento,
entre ellos el aprendizaje y la inteligencia.
c) Para que se realice este proceso es necesario que
existan los estimulos para que se desencadene la sensopercepcidn y

dstas puedan ser registradas en la memoria.

7. DESCRIPCION DEL PROCESO:

En todo proceso existen, a partir de los elementos de
entrada, una serie de cambios, secuencias, que conducen a
productos y subproductos a lo largo del «proceso por lo que debe
especificarse:

ad Localizacidn del proceso, que es lugar donde ocurre.

bY> Insumos, son los componentes necesarios para que se
realice. ‘

[~p] Funcionamiento, es la descripcidn de las
tranformaciones sucesivas que se efectdan sobre los insumos, para
obtener productos y el seflalamiento de los agentes responsables de

las transformaciones.

‘Para el ejemplo utilizado:

a) La memoria se presenta cuando existen cambios
quimicos a nivel cerebral.

bd> Para que se realice es necesaria la impresidn de
estimulos que se registran y si &stos se repiten forman parte de
la memoria a corto plazo, o memoria inmediata; si esto no ocurre
se presenta el olvido.

¢) En el proceso de la memoria llegan los estimulos que
son captados por el organismo, los cuales pasan a formar parte de

un almacenamiento preliminar que conducen a la memoria inmediata
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si se repiten, si no se presenta el olvido; si se .vuelven a
repetir se producen cambios estructurales a nivel cerebral y esto
permite que el almacenamiento y la retencidén de la informacidn
pasen a formar parte de la memoria mediata o a large plazo;, si no
hay retroalimentacidn a esta informacidn puede llegar a perderse

porque se olvida, aunque su tiempo de permanencia sea mayor.

8. NORMAS QUE REGULAN EL PROCESO; Son las condiciones que
controlan el proceso y son el aporte de insumos, el nivel de

energia y el estado funcional.

En el ejemplo utilizado los insumos son los estimulos de
entrada para que se dé la sensopercepcidn encargada de poner al
organismo en contacto con el mundo que le rodea, mediante
fendmenos electroquimicos; la retencidén de la informacidn depende

de que &sta se repita para que esta informacidn no se pierda.

9. ALTERACIONES Y CONSECUENCIAS. Son las modificaciones mds

o menos duraderas del proceso que acarrean consecuencias:

ALTERACIONES CONSECUENCIAS

Amnesia Pérdida parcial o total
de la memoria

Demencia Senil Pérdida de la memoria
inmediata, pero se sigue
conservando la memoria

mediata

10. REPRESENTACION ESQUEMATICA. Es la presentacidn grafica

del proceso y de acuerdo al ejemplo utilizado la grifica sera:

MEMORIA A
Ineaesion ConTO PLALO MEMOMLIA
DEL ALMACENA JE . | A tareo
ESTIMULD PRELIMANAR PLAZO
R
REPETICION
¥

OwIiDO 74 loviDO




2.4 ELABORACION DE REACTIVOS, EVALUACIION DI AGNOSTICA,
FORMATIVA Y SUMARIA.

La evaluacidn es un procesc sistemdtico y racional que nos
permite saber objetivamente cdmo se da un fendmeno y emitir
juicios de valor acerca de la situacidn existente. A través de
esta definicidn se manifiesta que en la evaluacidn se da la
medicidn, pero que la supera, porque los resultados de una medida
deben interpretarse de acuerdo a ciertos criterios establecidos

previamente.

La evaluacidn en su dimensidn grupal se preocupa
fundamentalmente por estudiar el proceso del aprendizaje en su
totalidad; teniendo en consideracidn el conjnto de satisfactores
que intervienen en su desarrollo para favorecerlo [=} para
obstaculizarlo y revisa las condiciones que prevalecieron en el

proceso grupal.

Serguier afirma ™“que la mejor evaluacidn se da en el
andlisis, en la precisidén y en la critica permanenter. Asi 1la
evaluacidn se plantea como una revisidn constante del proceso
grupal, sefialando con flexibilidad los diferentes momentos en que
se puede llevar a cabo; al iniciar el curso, al final de cada
sesidn, despuds de cada numero de sesiones y como recapitulacidn

final.

La evaluacidn de la experiencia grupal tiene como meta que
profesores y alumnos cobren conciencia, no sédlo de lo aprendido
durante el curso, sino de cdmo se aprendid, y sobre todo, tener la
posibilidad de recrear esta experiencia en nuevas situaciones de

aprendizaje.

Los reactivos sirven para hacer las evaluacicnes o© pruebas
que nos permitirdn el andlisis de los resultados. Del inciso 1.1
del capitulo anterior, tenemos tres lipos de evaluaciones de
acuerdo al paradigma de la evolucidn del aprendizaje que son:

Evaluacidn Diagndstica, Formativa y Sumaria; para lo cual tenemos
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los siguientes tipos de pruebas:

TIPOS DE PRUEBAS EMPLEADAS EN EL AREA COGNOSCITIVA.

Para determinar si se lograron los objetivos de aprendizaje
propuestos, el maestro puederutilizar algunos tipos de pruebas dque
a continuacidn se describen brevemente. Cabe sefhalar que es de
gran importancia tener el nivel taxondmico de los objetives, para

seleccionar el tipo de prueba mds adecuado para evaluarlos:

1. De Base No Estructurada: Pruebas de ensayo o composicidn.
2. De Base Semiestructurada: Pruebas de respuestas guiadas.
3 De Base Estructurada:
3.1 Pruebas de respuesta breve o complementacidn.
3.2 Pruebas de Falso—Verdaaero.
3.3 Pruebas de Opcidn Multiple.
3.4 Pruebas por Pares.
3.5 Pruebas de Ordenamiento
- légico
- cronoldgico

3.6 Pruebas multiitem de base comun.
4. Pruebas Orales:
4.1 De base no estructurada.

4.2 De base estructurada.

5. Pruebas Pricticas, de ejecucidn o funcionales.
2.4.1 DE BASE NO ESTRUCTURADA; PRUEBAS DE ENSAYO o
COMPOSICION.

En este tipo de prueba se formula al estudiante una cuestidn,

tema o asunto para que éste lo desarrolle con entera libertad.

A través de las pruebas de ensayo se pueden medir aquellos
resultados de aprendizaje que implican procesos mentales
superiores, tales como capacidad para pensar, organizar y aplicar
la informacidn recibida, integrar aprendizajes, capacidad para
producir, organizar y expresar ideas, crear formas originales,

etc., que corresponderian, segin la taxonomia de Bloom a los
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niveles de aplicacidn, andlisis, sintesis y evaluacidn.

Cuando se elaboran estas pruebas, tienen que tomarse en
consideracidn los siguientes aspectos:
ad Que los estudiantes sepan con anticipacidn qué

aspectos se tomardn en cuenta:

1.- La precisidén del enunciado de la hipdtesis.
2.- La calidad de los argumentos que le sirvan de
base.
3. - Su capacidad de observacidn.
b Que la prueba tratarid sobre puntos de vista,
andlisis, etc., que impliquen algo nuevo para el alumno, pero cuya

resolucidén dependa de lo aprendido previamente.
2.4.2 DE BASE SEMIESTRUCTURADA; PRUEBAS DE RESPUESTA GUILADA.

En este tipo de prueba, las preguntas ¥y las indicaciones
establecen esquemas mas precisos que sefialan respuestas que se

ajustan mds al resultado del aprendizaje que se desea propiciar.

A través de estas pruebas podemos medir una gran variedad de
objetivos de aprendi;aje, que de acuerdo a Bloom, corresponden a
los niveles de compernsidn, aplicacidn, andlisis, sintesis y
evaluacidn. En este tipo de prueba se plantea al estudiante un
tema o asunto con bastante claridad para que conteste en una breve

descripcidn lo que se le pide.
Ejemplo:
Clasifique los ldbulos que forman la corteza cerebral,

de acuerdo a las funciones que desarrollan cada uno de ellos.

2.4.2 DE BASE ESTRUCTURADA.

2.4.3.1 PRUEBAS DE RESPUESTA BREVE O COMPLEMENTACION.

Los ractivos se responden a través de una palabra, frase,

‘nimero o simbolo.
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Este tipo de item se wutiliza pra medir objetivos que
requieren de la simple memorizacidén de informacidn, dicho de otra

manera, el nivel de conocimiento.

Ejemplo:

El creador de la Psicologia como ciencia es ?

2.4.3.2 PRUEBA DE FALSO O VERDADERO.

En esta prueba se dan una serie de proposiciones y se pide al
estudiante exprese su juicio acerca de cada una de ellas, a través
de expresiocnes como la siguiente: falso-verdadero, si-~no,

correcto—-incorrecto, etc.

Su utilizacidn estd limitada por las siguientes razones:

~ Influye en gran medida el azar.

- Es complicado encontrar situaciones reales gque sean
totalmente falsas o verdaderas.

- Se pueden introducir temas intrascendentes.

- El estudiante puede consolidar algunas proposiones
falsas como si fueran verdaderas.

- Si el estudiante contesta que un enunciado es falso,
el maestro no podrd saber cudal es 1la informacién

que el estudiante tiene al respecto.

Este tipo de prueba puede utilizarse para investigar si el
alumno es capaz de distinguir entre la verdad cientifica y la mera
supersticidn, entre causas y efectos, hechos y opiniones, etc.
Teniendo en consideracién lo anteriormente expresado, pueden
utilizarse estos items para evaluar objetivos de los niveles de

conocimiento, comprensidn, aplicacidn y andlisis’

Ejemplo:

Sigmund Freud es el padre del psicoandlisis...V F
2.4.3.3 PRUEBAS DE OPCION MULTIPLE.
Este tipo de reactivo est3d compueste por una proposicidn

78



expresada en forma directa y una serie de soluciones establecidas
en forma de opciones, una de las cuales es la correcta, o la mejor

respuesta y las demids actdan como distractores.

En la actualidad este es el tipo mas utilizado, ya que puede
evaluar desde los niveles mds simples, hasta los mds complejos, de
acuerdo a la taxonomia de Bloom y son: Conocimiento, Compensidn,
Aplicacidn, Andlisis y Evaluacidn. Su limitacidn es que no pueden
utilizarse para medir objetivos del pensamiento creativo y 1la

dificultad de su construccidn.

Ejemplo:

Sistema que se caracteriza por su funcidn reguladora a
través de secreciones Y controla el metabolismo del
individuo............. e P C >
ad Nervioso b) Enddcrino c) Oseoc d> Autdnomo

2.4.3.4 PRUEBAS DE RESPUESTA POR PARES O CORRELACION.
Consiste en la presentacidn de dos columnas de palabras,
simbolos, frases o enunciados que el alumnc deberd asociar o

relacionar de acuerdo a las instrucciones que las preceden.

Este tipo de reactivos miden los niveles de conocimiento vy

comprensidn.

2.4.3.5 PRUEBAS DE ORDENAMIENTO.

Consiste en construir reactivos que se manifiestan
desordenados para que el estudiante los ordene de manera

cronoldgica.

Este tipo de reactivos se utiliza para averiguar aprendizajes

‘de los niveles de conocimiento y comprensidén.

2.4.2.6 PRUEBAS MULTIEM DE BASE COMUN.
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Se distinguen por tener un esquema de informacidn Cbase2 que
puede ser un texto excrito, grafico, un mapa, etc. y al wutilizar
una gran cantidad de datos se pueden elaborar varios reactivos,
a través de los cuales se pueden medir varios tipos de conducta,

por que pueden evaluar todes los niveles de la taxconomia de Bloom.

2.4.4 PRUEBAS ORALES.

2.4.4.1 PRUEBAS ORALES DE BASE NO ESTRUCTURADA,

Entre éstas se pueden considerar la exposicidn de lecciones y
discusiones en grupo, debiendo evitar la repsticidn textual de los

contenidos de libros o exposiciones del profesor.

2.4.4.2 PRUEBAS ORALES DE BASE ESTRUCTURADA.

Es el planteamiento de un problema para que el alumno
responda oralmente, en forma breve, clara y precisa. Nos permite
completar informacidén que se haya recabado a través de otras

pruebas o de otras técnicas complementarias.
2.4.5 PRUEBAS PRACTICAS DE EJECUCION O FUNCIONALES.
En este tipo de prueba se le solicita al estudiante que

realice una determinada actividad para demostrar la eficacia de su

realizacidn.
Las técnicas que complementan y nos permiten conccer datos
sobre el rendimiento escolar del alumno son:
- Observacidn.

- Cuestionarios.

- Entrevistas.
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2.5 LA CONVYERSION DEL CONTENIDO FORMAL EN CONTENIDO
DIDACTICO.

Para realizar la conversidn del contenido formal en contenido
diddctico wutilicé la PROGRAMACION MATETICA, en la cual la
informacién se organiza en segmentos directos y consisos, a través
de la cual la persona que estudia tiene una visidn de conjunto del

tema a manejar.

En este tipo de programacidn se utilizan apoyos grificos como
diagramas, esquemas, dibujos, y apoyos tipograficos como

subrayados, negritas, etc.

Los cuadros utilizados fueron de demostracidn, en los que se
muestran uno o varios elementos de informacidn y ademis solicita
realizar actividades encubiertas, como que memorice, observe ¥y

recuerde.

1D0S.

A.=~ EN LA CAPACITACION DEL PERSONAL DOCENTE.

~La realizacidn de este libro es un material de apoyo al
personal docente que imparte la asignatura; es un material
diddctico actualizado y sistematizado adaptado al programa

de psicologia, vigente en el Instituto Politécnico Nacional.

-Facilitdé la capacitacidn del perscnal docente que imparte
esta asignatura y no tiene la formacidn profesional de

peicdl ogo.
~Este material diddctico es actualmente utilizado por

profesores de diferentes CECyTs a nivel medioc superior en
I.P.N.
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-El1 CECyT 10 +«Ing. Carlos Vallejo Marquez- hizo un
reconocimiento al trabajo realizado y solicité 1la impresidn

de este libro de texto para los alumnos, del cual anexo copia.
B.~ EN EL CUMPLIMIENTO DL PROGRAMA.

~-La elaboracidn de este libro de texto permitid que el
programa se cubriera entre el 80 y el 100%, ya que sintetizo
una vasta informacion de contenidos temdticos, que satisfacen
los cambios generados en los actuales planes y programas de

estudio de estid materia en el I.P.N.
C.~- EN EL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS.

-Mi experiencia como docente en la imparticiédn de esta
asignatura me permite diferenciar que con la elaboracidn de
este trabajo y utilizando la metodologia del Paradigmna de la
Evolucidn del Aprendizaje, se mejoréd la calidad de 1la
ensefianza, porque el maesiro maneja conceptos, en lugar de
nociones, lo que permite al educgndo ubicar estos conceptos

en el terreno tedrico de esta ciencia.

~También la wutiliazacidn de este Paradigma facilita la
transferencia de los conocimientos a aspectos diferentes de

la vida o de otras ciencias.

-Con la aplicacidn de este Paradigma el 2alumno ubica los
conocimientos de acuerdo a sus experiencias previas y su

nivel operativo.

-De acuerdo a la metodologia y a los contenidos de este
libro, puede ser utilizado como libro de apoyo o de texto
para cualquier alumno de nivel medio superior, ya sea
bachilleres, CCH, CECyT, etc.

—-Permite realizar una evaluacidn a lo large del proceso

ensefianza-aprendizaje.
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ANALISIS ¥ CONCLUSIONES

EN EL ANALISTIS DE CONTENIDO DE LA MATERIA DE PSICOLOGIA.

Esta materia, a nivel medio superior, en el I.P.N. tiene como
objetivo general-el objetivo mismo de la Psicologia como carrera,
por lo que propongo gque sus contenidos sean circunscritos,
précticos, que vinculen al alumno con contenidos en el terrenco de
la psicologia industrial, relaciones humanas y psicologia social,
los cuales apoyarian la formacidn del alumno en el aspecio
terminal, asi como el propeddutico a nivel superior. Menciono este
hecho ya que si analizamos esta materia como propeddutica para el
nivel superior, estaria mas acorde por sus contenidos
organicistas, para alumnos del ireamédico-bioldgica y no del drea
fisico-matemdtica a la que corresponde este programa. En el caso
de considerarla como materia para formacidn terminal por Jdreas,
existe una desvinculacidn de la materia con las especialidades que
se ofrecen en este CECyT, que son: Maquinados y Metrologia,
Electrdnica Industrial, Instalaciones Eléctricas, Metecorologia vy

Sistemas Térmicos,

Cabe sefalar qué si se lograran modificar los planes vy
programas de este CECyT de acuerdo a lo sefialado anteriormente, la
ensefanza de la Psicologia, mis que un esquema tedrico serd una
practica que vincule a nuestros estudiantes a enfrentar 1la

realidad nacional con su complejidad, de una forma concreta.

La utilizacidn del Paradigma de la Evolucidn del Aprendizaje
como modelo de sistematizacidn de 1la enseflanza C(PEAY, en esta
tesis, fue desarrollado en su prospeccidn primaria para que la
sustentante obtenga el grado de Licenciada en Psicologia
Educativa, sin embargo es -necesario seflalar que este libro puede
ser utilizado en sus prospecciones secundaria Yy terciaria para
posteriores investigaciones y se valide totalmente la eficacia de

este modelo.
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PROGRAMA DE LA FATEITA
TEMA 1 EL HOMBRE COMO UNIDAD BIOPSICOSOGIAL

OBJETIVO DE UNIDAD: Bl alumno explicard la psicologia
elient{fica, sus campos de aplieaci
én y los métodos gue utiliza para
su estudio, consideramdo al ser hu
mane como una unidad Biopsicosocid
¢on todos los elementos que integ-
gran su personalidad.

SUBTEMAS:

1.1 Breves antecedentes histéricos a partir de Wundt
1.2 Cempos de accidén de la psicologfa moderna

1.3 E1 método clentifieo aplicado a la psicologia
1.3.1 EL método experimental

1.3.2 Métodos y técnicas auxiliares

1.4 Penorama general e la personalidad

OBJETIVOS DE SUBTEMASS

K1 término del temm el alumno:

1.1 Adoguirird informacidén sobre los inicios de la psle
ecologia como una rema de la ciencim, con el estableci=
miente del primer laborsiorio experimentel y los trabs
Jos de Wundt, Jemes, Weber, PFechner, Pavlev, William y
la®s corrientes psiecolégieas bdeicas de fines del sigle
XX y principies del XKL,

1.2 Identificard el objeto de estudic y los campos de
aplicaeién de la psicologla metual y su relacidn -
con otras diseliplinag, Explicando cada unz de ellsm
con ejemplos sencilles,

1.3 Identificard a la psicologia eomo eciencia, emplean
do el método eientifico o experimental.

1.3,1 Usard las caracteristicas del método experimentd
ye estudiadas en otras asignaturas como Betodoles
gla de la @iencia y Légica.

1.3.2 Identifieard las modalédedes y elementos del méy
todo cientifico que se aplica a las diferentes eg
pecialidades de la psicologia y en las que coexis
ten priecipales técnices auxiliares de 1z misma.,
Deseribird los métodos experimentel, cientifico,-
estadfstico, de campo, asf{ como los tests, las en
irevistas y los cuestionarios.
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1.4 Conocerd los diferenies factores gue intervienen -

en el desarrollo de la personalidad.

1.4.1 Identificard a la personalided eomo la integraci

én de las pautad de conducta y los mecanismos soe
ciales y corporales de los cuales depende,

1.4.2 Comprenderé porgue se considera al ser humano cg

mo ¢l resuliado de las influencias de su medio am
biente soeial, de sus proecesos mentales y de los-
mecanismos blolbgicos de su orgenismo en una sola
unidad gque es el individuo humano, por lo gue en—
cada una de das unidades y temas de este materia,
encontrard una respuesta parcial a la interrogan®
te de "poroue el ser humano se comporta como 10 =
hace",

TEMA 2 BASES_BIOLOGICAS DE LA CONDUCTA

OBJETIVOS DE UNIDAD: El alumno explicard cue el proce -

80 bioldgico del ser humano es uw
de los factores detmrminantes de -
su conducta, por el funecionamiend
to del sistema nervioso yel endé-

erino.
SUBTEMAS'
2,1 Sisﬁema nervloso cenﬁral
2,2 Fl sistema endderino
2.3 Las emociones

OBJETIVOS DE SUBTEMAS:

2.1

Describird la orgenizacién del S.N.C. y explicard
su funcionamiento, describiendo elementalmehte el
cerebro, el cerebelo, el bulbo raquideo y la mé-
duls espinal; indicando el lugar donde se encuens
tran 10s organos mencionados y la funeildn que de=
sempeilan cada uns.

Deseribird el sistema nervioso periférlco como el
enlace entre el encéfalo y el organismo en generd
deseribiende la neurona como una célulae nerviosa-
no renovable con todas sus caracteristicas, y sus
paries, explicendo el fendmenoc de transmisidn del

impulso nervioso de una célula a otra; describien

do pormenorizademente el recorrido del impulso ne
rvioso originado el los receptores hasta su regre



g0 a los efectores completandc asi el “arco refle
Jjo"; explicande le supuesta autonomia de los sis-
temas simpédtico y parasimphdtico (ecraneal y pelvig
no)o

2,2 Explicard las diferencias entre el sistema endfch
no y el exéerino, identificando las gldndulas de-
secreeidn interna en el cuerpo humano; describien
do las funeiones priocipales de las gléndulas endd
crinas y las hormonas gue producen,

2,3 Explicaré la relacién determinante entre los pro-
cesos emociomales y las funciones del sistema nervioso
suténomo y del sistema endberino

TEMA 3: _BEOTIVACION

OBJETIVOS DE TEMA: El slumno definird y explicard los-
mecanismos del proceso de motivacid
en relacién a las neceslidades primg
rias biolégicas y las motivaciones-
soclales o gdguiridas,

SUBTEMAS®
3.1 Conecepto de motivacién y clasificecidn de motivos
3,2 Motives primarios o innatos.

3.3 Motivos secundariecs ¢ adquirides,

OBJETIVOS DE SUBTEMAS:

3,1 El alumno describird el papel que la motivacién &
dosempefia en la determinacién de la conducta del -
per humano, y mencionard las diferentes clases de
motivaciones,

3.2 Explicard en un cuadre los motivos primerios; su-

origen, importancis e influencia en la conducta -
humana y animal,

3.3 Explicaréd los mofivos secundarios y su origen.
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TEMA 4: PROCESOS COGNOCITIVOS

OBJETIVO DE TEMA: EI &lwmile identificeré y explicard
los procesos mentales que intervier
nen en losg distintos niveles del co
nocimiento y el lenguaje como la ==
forma de manifestacidén de los mismo®

SUBTEMAS:

4.1 Sensopercepcién

2 Memoria

3 Aprendizaje

+4 Inteligencia

.5 El proceso del pensamiento

6 El lenguaje como una manifestecién del pensamienbd

OBJETIVOS DE SUBTEMAS:

4.1 Describird el proceso de la sensopercepcidén, que
se inicia a través de los drganos de los sentidos
explicard en forma elemental ®l funcionamiento --

del ojo y del ofdo y definird en que consiste el funci
onamiento de los otros seniidos; explicard los e4
lomentos circunstanciales y 16s aspectos fundamen
tales de su desarrollo en el ser humano.

4.2 Paunciard el concepto de memoria y describird los
tipos de memoria, as{ como las fases de la misma.
Explicard los conceptos de recuerdo y olvido o i-
%gntificaré las varilables que afectan la retencis

4,3 Definird 1o que es el aprendizaje humano, relaclo
nendolo con la modificacidn de la conducta, sefia-
lendo las diferencias entre los tipos de condiolg
namiento en el aprendizaje, mencionando la impor=
tanclia de los trabajos de I. P. Pavliov; definien-
do que es el reforzemiento en aprendizaje y des=-—
cribiendo sus diferentes tipos.

4.4 Establecerd las diferencias entre 1los conceptos -
de inteligencia & partir de 1los trabajos de Binet
identificard el significado de los términos: edad
mental y coeficiente intelectual; deseribird algu
nos métodos y téenicas para la medicién de iam in-
teligencias identificard los factores que determi
nan las diferencias individuales en cuanto a intg
ligencia,
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4,5 Definird el concepio de pensamiento y describird
el proceso desde su origen hasta su culminacidn;
describiréd los diferentes tipos de pensamiento y
sus modalidades,

4,6 ElL alumno usard en forma elemental el significado
de las palabras: sfmbolo, concepto y lenguaje, se
flalendo las relaciones gue exXisten entre el pensa
miento y el lengmaje como manifestacidén del mismo
y como las formas del pensamlento se traducen en-
las diferentes formas del lenguaYe. Conocerd las
etapas que aparecen en el desarrolld del lenguaje
en el nifo.

TEMA 5 ¢« PERSONALIDAD

OBJETIVOS DE TEMA: El alumnc explicard los difenmentes
conceptos que ls sociedad actual, -
en general, tiene sobre la persone-
lidad.

SUBTEMAS:

sl Estructura y desarrollo de la personalidad

Diferentes edfooues de la personalidad.

Enfoaue tipoldgico y teorfa de los rasgos.

R Tipos de personalidad,

2 Comparacidn de las teorfias de los rasgos y @

de los tipos.

3 Medicidén de los rasgos

BEnfooue psicoandlitico.

ol Estruetura y desarrollo de la personalidad s
segin Preud.

2,2.2 Modificaciones a la teorfa freudiana,

2,3 Enfoque del aprendizaje social (necconductig
mo).

3,1  Andlisis y modificaeidn de la conducta.

4 Enfoque de la teorfa humanista.

4,1 Teoria de Carl Rogers.

4.2 Teoris de la autorrealizacidén de Abraham Mag

low.
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OBJETIVOS DE SUBTEMAS:

501

5.201.1

5026102

5.2.1.3

5.2.2,1

Identificard a la personalidad como la mane-
re de interaceién de las caracteristicas cog
nitivas, afectivas, creativas, y fisicas de-
un individuoe y su integracién y manifestaciéh
en ¢l medio ambiente,

Sefifalando las caracteristicas principales de
la personalidad en las diferentes etapas del
desarrolle humano; definlendo gue es el temp
peremento y las bases orgdnicas de las cua~-
les deriva, as{ como la influencia de los fa
etores hereditarios en el mismo; definiendo -
el cardeter como el elemento de la personali
dad determinado por la influencia del medio
ambiente fisico, social y psicolégico duran-
te el desarrollo del individuo.

Explicard por qué en el estudio de la persozm
nalidad hen surgido infinidad de teorfas pa-
ra explicarld e identificard algunas,

Explicaré de manera general la teorfia de los
tipos constituwionales.

Tdentificard las carscterfsticas fundamenta-
les de los tipos psicoldgicos segin la tipo-
logia de Carl G. Jung e indicard los aspecta
fundamentales de la teoria de los rasgos de
Cattell y Allport.

Comparecién de las teorfas de los rasgos y =
los tipos,.

Identificard gue pars medir los rasdgos de la
personalidad, existen los esquemas 1llamado =
psicograma o perfil de la personalidad, aque-
se determins por medio de pruebas psicolfgie
cag,

Identificard la teorfas psicoandlitica en el
marco de las teordas sobre el desarrollo de
personalidad y conocerd los antecedentes bio
gréficos de Sigmund Freud como autor de estd
teoria,

Describird los tres elementos del aparato —-
psfauico gue establece el Pesicoandlisis y ==
los conceptos elementales sobre &l inconsci-
ente, preconsclente y consciente y la estrugc
tura del aparato psfouico: EL ello, yo ¥y su=
peryo. Explicard la operacidén de esos tres -
elementos de acuerdo con el principio del =

90



N
@
N

5024

5:2.3

50203.1

5.2.4

5024,

502.402

placer y el principio de la realidad y la e=n
creacién de la técnica psicoandlitica como =
método para tratamiento de las enfermedades-—
mentales,

Explicard las distintas modificaciones que .
ha tenido la teorfa psicoandlitica y las con
tribuciones de los psicologos post y neofren
dianos,

Explicard las contribuciones de las teorfas
conductistas Skinner, (condicionamiento res-
pondiente y operante), estimulo respuestm =-
del refuerzo, de la escuela de Hull.

Seflalard en que consiste la modificacién de
la conducta.

Identificard a la psicologfa humanista como
la ltima de las corrientes de la psicologzia

Degcribird los aspectos fundamentales de 1a
Teorfa de Carl Rogers y su contribucidn al -
humanismo en la psicologia,

Ydentificard las carescterfsticas del trabajo
de Maslow en la determinacién de la persona-
lidad.
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