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Lil vida del swr humano va evolucionando de acuerdo a la 

fpoca •n 1 a qu• •• v 1 V•. Sus n•c•sl dad•& van v.ar l b.ndo y 

cambiando d• acu•rdo .a todo el m•dlo qu• nos rodaa.Asf 

podemos d•cir qu• •n •I mundo actual d11t auanc•• t•cnológlcos 

LA CC11PUTADORA ocupa un lugar Importante •n 1• Vida d•I ser 

humano)' cada dfa •• Infiltra mis •n dlf•rentes campos. 

La computadora •• ha 1 l•gado a convertir en un Instrumento 

indl•P•nsabl• en dlf•r•nt•• campos d• 1• actividad humana. 

L• empr•sa y ta• grand•• 1 ndustr fas requ l •r• d• • 11 a para 

simplificar dlf•r•nt•• tar•as, l• 1nvestlgacl6n •ncu•ntra •n 

•lla un auxll lar mucha• v•c•• indlspen~abl•, •n •I dls•no 

aYuda a r•al 1 zar tar•a• 

m•dlclna •• utiliza la 

con rap 1 dez >' •xact 1 tud, •n la 

computaclOn para diagnósticos )' 

dlv•rsos a•rvlcloa clfnlcoa, hasta •n •• hogar •• 
computadora s• ha conu•rtldo en un fnstrum•nto auxiliar 

tanto para las amas d• casa como pAra I& •ducacl6n d• loa 

hlJoa. 

La ••cu• I a por a•r un 

lnt•gral d•I Individuo 

campo lmportant• 

)' d•l · m•dlo qu• 

•n •I d•sarrollo 

1 o rod•a, d•b• 
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adecuarse a los avances que este mundo ofrece. Para lograr y 

obtener el mixlmo provecho de toda la tecno1ogla en g•n•ral 

Y en especial de la computadora dentro de I• escuela, el 

profesor y la• autoridades •ducatlva.s deben ubicara• en el 

campo apropiado para Ta apl lcaclón creativa de los sistemas 

computacionales en el medio ••colar. 

La necesidad del aprovechamiento de Ta computadora dentro d• 

la escuela es algo p•lpable. Suele ser frec:uente la 

conclenc·la d• I• necesidad de reformas en la escuela, pero 

no siempre estos Intentes de cambio cuentan C?h el apoyo de 

una teorfa ni una nueva tecnologfa, Los profesores de nivel 

primaria nec•sl tan u••r recursos dld4ctlcoa en la 

presentación de sus el•••• para asf, adecuarse al p•rfll d• 

sus educandos. 

La computador• tl•n• dlf•r•nt•s usos d•ntrO d• la •scu•I• 

como •• u•ri mi• ad•l•nt• •n la lnu••tlgacl6n, p•rc •n •I 

uso qu• m'• sao prcfundl za •• •n •I uso d• ta computadora 

como r•curso di d&ct tco d•ntro d• 1 a ••cu• I •· El prof•sor, 

n•c••I ta actual 1 zars• para sacar •I mixlmo prou•cho d• su 

el as• >' usar r•cursa• di die t 1 cos ad•cuado• a 1 o• auanc•s 

t•cnol6glcoa. 
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d• •n ., proceso de 

•nsenanz:a.-aprendlz:aJ• ya qu• es •I qul•n conoce a sus 

•ducandos y las n•c••ld&de• particular•• d• •u •scuela. 

Esta tesis se- ubic::.a. d•ntro del á.r•a tnstrum•nt.at-dldic:tica 

d• la •scu•l• primaria. EstA •nfocad• •I profesor de 

primaria que •• •f qu• cu•nt• con estudios d• 11c•nc:latur& 

Hoy ~n dfa gran cantidad d• Instituciones educativas cu•ntan 

Y• con •quipos de computación para auxiliar•• en dl+•r•ntes 

t11r••• •ducatlv&s., •xlsten •mpresa& qu• •• d•dlca.n a Ja 

ventad• progr-.mas educativo• d• cornputaclOn. Loa educador•• 

cada dfa •1t1Pl•z:•n a t•n•r un mayor lnt•r•• •n •1 tema Y •n 

Para lograr una 

Importancia para la educaci6n •• r•allza primero una 

tnv••tlgac.ión t•Orlca d• 1os principal•• puntos a ••tudl•r 

¡ 
1 

1 \ 
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La segunda part• d• I• investlgaclOn •• dedico un capftulo a 

las apl lcaclon•• que pu•d• ten•r una computaefora dentro d• 

la escuela primaria. 

Post•rlo'"rm•nte d• rn•n•ra muy br•v• 

de primaria para pod•r 

anteriormente recopilada. 

Ap 1 1 car 

En el cuarto capitulo •• fusiona tod.a la teorfa de los 

anteriores capitules para poder dar resultados mA• concreto• 

corno lo san Ja labor del profesor y su& nec•slaades de 

aprendlzaJe sobre el tema d• computación. 

Finalmente •• hl20 una Jnvestlgacl6n de campo de los 

programas educativos d• computación existentes en Hfxlco 

apl lcablea a Para dar ••f una 

herramienta al profesor de primaria al auxlllarse en su 

labor educativa. 

Asf ••puede definir.como obJetluo general de esta tesis el 

SlgUi•nt• 

•Proporcionar 4undam•ntos p•ra d•mostrar Ja v~lld•Z d•I uso 

d• la CQl!ftPUtadora cOftlo una herramienta au•lllar en la labor 



" 
•ducatlua del nivel primaria y que el profesor util Ice •ata 

•n •1 aula a trauf• d• programa• •ducatlvo• •xl•t•ntes •n 

Mfxlco apl lcabl•• • •ducando• Mfxlcanos de nivel primaria.• 
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Q!\PITULO J. LA Cit!1PlJTACittf 

1.1. Cc..ICEPTO DE CCl"IPUTADORA. 

E1 conc•pto d• lo qu• •• una computadora •S fiel 1 d• 

definirse, y dificil d• delimitar•••>'• qu• son tantas las 

.funciones que puede real Izar una computadora. 

Pero es importante lograr una deflnlc:IOn adecuada, no sOlo 

sino que tamblfn para que el 

ser humano comprenda la función >" el concep'to de lo que es 

la computadora y& que existen grand•• confusiones y •• 

11 •ga a p•nsar que la computadora •• algo mla que una 

lntellgenéla artlflclal 1 capaz de realizar funciones y 

operaciones superior•• a las del ••r humano. 

En la• computadoras han 

profundamente la vida humana. Ayudan a predecir el resultado 

de •l•cclon•• gubernamentales, gulan a lo• astronautas en et 

espacio controlan el trlflco d• tr•n•• y autom6YI I••• 
pr•dlc•n •1 tl•mpo, t:alculan plano• para la con•truccl6n, Y 

r•allzan 'tar•a• lmportant•• para la vid& humana. 



? 

Ana I 1 zando brevem•n te 1 o qu• 1 a computadora s I gn J f 1 ca para 

la vida humana hoY •n dfa, •• palpa la Importancia de llegar 

a un conc•pto a d•flnlclOn adecuada de lo qu• es eata 

máquina ordenadora. 

La ccomputadara tambi•n r•clbe •l nombr• d• ordl'nildor Y en 

muchos l tbros •• a•f corno •• le denornlna, aunque en el 

l•nguaJ• coman•• mis frecuente que•• utll Ice •1 nombr• de 

computadora. 

Buscando on 

lo 

di fer•nt•s 

qu• die• el 

dlcclonarlaa podemos 

diccionario do ••• 
o 

prlmerUtente 

CI 1.>11c las de 

Informativo 

la Educ:aclOn San ti l l.t.na1 •H&qulna 

capaz d• resolver autom&.tlcam•nt• problema• • 
partir de unos datos. Estos problemas, cualquiera que ••• su 

naturaleza, han de ••r transformados en probl•maa 

matemi.tlcoa o lógico• y ••toa convertidos •n pasos aptos 

para" •1 c•lculo d•I ord•nador.•<t> 

I> Sanch•z,c1 D!cc:len1rlg dt I•• C!1ocl1• d• lt Edyc1c!On 

Ed. Nu•uas Ttcnlcas Educatlut• 1 S.A 1 Hfxlco1p.1DS6. 
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E•t• definición d• un ordenador •• bastante 'Confusa. Die• 

par t 1 r de unos datos Esta, como m.tqu 1 na O h•rrarnl en t • 

soluclon• probl•m•• a partir d• dichos datos. Nos die•• 

ademAs, qu• ta computadora opera autOrn•tlC&m•nte. 

Pero n•c••I tamos una deffnlciOn qu• •• •d•có• m4s a nuestros 

lnter•••••"'MAqulna programabl• para •lmac•nar >' proc•••r 

lnformac Ion•. <2> 

humanos. 

-Programabte1 por qu• •• automA.tlca, autónoma >' r•clbe 

lnstrucclon•• qu• •I hombre 1• da a m•n•r• d• programa. 

-Almacenar tl•n• capacidad d• guardar una gr•n cantidad d• 

datos o lnformaclon. 

-Proc•••• la canputadora pu•d•r con ••ta Información que 

r•clb•1 calcular, CCIT'lparar, transportar>' copiar. 

2> HULLAN1 El erdfnedpc en la gdysecl6n 14w!ceJp.13 



9 

-lnformac:IOn1 I• d•flnlclOn d• lnformiilclOn ••gOn Hol lno >' 

Hora ••• "• I gn 1f1 cado qu• t l •n• una comun 1 cae l 6n para • 1 

r&ceptor en una situación dada, en retaclOn a un problema 

••P•Cfflco"<3> La Información ua a ser el medio para que 

•• logr• una cornunlcacl6n •ntre el sistema de computo>' 

•I usuario d• ••t•, d• aquf radica la Importancia de 

Incluir en la d•flnlclOn d• computadora •T concepto d• 

1nformac1 On. 

Para concluir 

computadora c•b• 

con •1 apartado de la definición de 

m•nclonar la definición que lmldeo 

•• 
G. 

Nerlcl ••"•la aobr• •1 concepto de l• computadora, ya qu• •• 

Ja definición que m•• •• adecaa al tema de la educaclOnf•La 

computadora•• una m•qulna electrOnlca que procura imitar el 

funcionamiento de loa prac••D• m•ntal•a d•l hombre por medie 

la a•cclaclón e la acumulación d~ tnform•• 

para lo• cual•• ha •ido prcgramada.•<4> 

3) HOLJNO y Hora¡Jnte2dusclbn a Ja lnfgrmft!ca1p.33 

4) JHIDEO G. N•rlcl 1 Hacia yna d!d4ctlc;• 9101r1J dfntm!c11 

Ed. Ktp•luz1p.l~P. 
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Al anal 1 zar d&flnlclOn ltegamoa • ••• 
conclutiOlon~s quv •n Ja.a otra• deflnlclon•• citada•, P•ro 

qulzl• expresado de una manera mAs Ilustrativa. 

Por lo tanto, podemoa concluir diciendo que la computadora 

••una herramienta ueraltl 1 ,.. con capacidades que no tiene, 

n 1 ngun otro 1 natrumento tecnol 6gl co creado por el hambre. 

Sin embargo, la computado,.a •• buena ,.. facilita muchas 

funclonea que real Iza el hombre-, per-o nunca sera capaz de 

superar a la mente humana, sobre todo en el campo o lrea de 

afectluo-aoclal ya que sólo real iza funcione• 

para las que ha •Ido programada. por el ser humano, nunca 

superiores a las de este. 

1.2. U. SISTEHA DE COHPUTACIClll 

La computadora en au conJunto •• un al stema, un si •tema al 

qo• •• 

computa.e i On. Pr lm•ram1rn t• .... n•c•••r 1 o qu• •• compr•nda 1 o 

qu• •I concepto d• alst•m• significa. 

Es fr•cuent• el •scuchAr ta palabra •l•t•ma •n dlv•raas 

oc~sion&&I •T•r••• tl•n• un •lat•m• d• cal lflcaclon•s muy 
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bueno•, •EJ sistema n•rvloso c•ntral ••t~ c0111puesto por ••• •, 

etc ••• 

Buacando •n di f•r•nt•& di ce l onar 1 os •• •ncootro que e 1 

Diccionario de laa Cl~ncfa& d• la Educación Santlllana nos 

da una d•flnlclOn de sistema queo seo puede apllcJor a esto 

trabajo •canJunto organizado de ell'mentos dlf•renclados 

Interacción supone una función global". 

(5) Esto significa que un sistema ea un grupo d• partes 

integradas que, aunque son diferentes, tienen un propOsl to 

coml'.'.ln qu• •• •1 lograr 

int•rr•laclOn d• ••tas partes. 

un obJetlYo m•dlant• la 

P.ara comprender meJor lo qu• un sistema gen•ral •lgnlflca, 

sin inuolucr•rnos •n lo qu• •• un sist•ma d• computo y 

apllcandalo a nuestra mat•rla 1 la educación, habl&r•mo• d•I 

Slst•m• Educ:at/vo Nac:lonal <S.E.N>. 



-Grupo d• 

part•s• 

•te ••• 
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Part•at •1 S.E.N est4. 

Educac:J6n 

formado p_or un grupo d• 

BAsfca, Bachl l l•rato, 

_Parles fnt•grad••• cada una d• la• part•• •• un•n •n una 

.r•l•clOn lógica •ntr• ellas, >'A.s•a con una ••cu•ncla o 

relación lógica. 

-Propósitos cdlnun••1 <Logro de obJ•tlvoa comunes> El s.E.N. 

pr•tend• lograr la planlfJcaclOn y I• •ducaclOn del 

m•xfcano. 

Compr•ndl•ndo >"• lo que •• un alst•ma, •• pu•d• d•clr qU•• 

•La computadora •• un conJunto de part•• lnt•gradas qu• 

tl•n•n el propósito comón d• •Jecutar las op•r•clon•• 

n•c•aarl.is para •J•cutar un progr.am.a (6) y por lo 

tanto tarnblfn •• un sistema. 

d)SANDERS Donald HJ lnfprmlt!sa pr1a1nt1 y tyturpr Edltorlal 

He. Oraw Hlllt p.ld 
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Un compu••to por 

aub•l•t•maa, qu• •n r•al ldad son peque"ºª sistemas que .al 

•ncontrarse dentro de un •l•tema mayor •• les de~omlna 

subsistemas•.<?> 

S6alcament• •I sistema de computo tiene como base trea 

elementos que el siguiente diagrama Ilustra: 

DISPOSITIVO --> t.JlllDAD CENTRAL --> 

DE ENTRADA DE PROCESAMIENTO 

7>-'1!:.&, SANOERSr ee. el ta p.16 

DISPOSITIVOS 

DE SALIDA 
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Entone•• una computadora d•b• cumpt Ir con dl.posl tluo• qu• 

cumplan con tr•• paso•r 

1) Aparatos d• entrada,•• d•clr, aqu•llos por l~s cual•••• 

lntroduclrin lo• datos. 

2> Una unidad c•ntral, qu• •• la columna u•.rt•bral d• 1• 

computadora qu• pu•d• calcular-, copiar transportar o 

camparar 1 a 1nformacl6n dep•ndl •ndo d• I caso ••t•. 
proc•sarnl•nto sJemprf aera 16glco-arltmftlca. 

3) Aparatos de sal ldar qu• permlt•n obtener loa resultados 

del proc•so. 

Ya que •• camprendl6 la argafllzaclón bislca del sistema de 

computo•• puede agregar al diagrama 2 subsl•~emas mis• 

2> ~la principal 

Expr•slndolo en for•• . di agramada >' en 



~ 
SJST~·OE 

ENTRADA 

IS 

ALMACENAMIENTO 

DE APOYO 

¡ t 
LNIOAD CENTRAL 

DE PROCESO 

1 
+Unidad d• control 

+Unidad Arltm~tlco-1Óglc• 

HEMORIA CENTRAL 

<8> •01 agrama d• . bl oqu•• d• un ord•nador, 

•lmpl lflcado• 

SISTEMA DE 

SALIDA 

S• •xamlnara ahora cada compon•nt• del •l~t•ma con tnA• 

A>Sl•t•••• de •ntrada1E• la man•r• de qu• •1 usuario 

Introduzca. au pr09rama o dato• al 

8> MULUllNI 99.slt.,p.ZI. 
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A.!) T•c1ado •••m•Jante a1 

escribir. •En un ord•nador et t•clado lo con•tltuye un 

conJunto de pequ•nos conmutador•• ' cuando •• pulsa una 

t•cla •I conmutador queda conectado. La poslclOn de la 

t•cla pulsada ••t• d•t•rmlnada por la •lfctronlca d•I 

ordenador • S• g•n•ra un código qu• coloca una poslclOn 

d• memoria •n un cl•rto ••tado.•(9) 

A.2> En.trada de cOdl goa de barra•• •• un cOdl ge qu• la 

computadora traduce y •I cual •• presenta por m•dlo d• 

barras. SI obseruamos cualquier artfculo comprado en el 

•upermercado •n la. etiqueta encontramos una serle de 

lineas ñegras sobre ~n fondo blanco, este es un código 

de barras que Ja computadora maneJa. 

A,3> PAl&ncasi son una· forma de sistema mec.t.nlco que puede 

mo..,•r•• •n cu•tf'o dlr•ccion•s L•s palancas •• 

•ncuentran fr~cuentem•nt• en Juegos de computacl6n. 

9) HULLAN, A.P.1 ~I p.22 
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A.4) Pan tal las aenslbles al tacto1 son sistemas que adml ten 

entrada de lnformacl6n por m~dlo del tacto con la 

presenta determinado teclado con 

A.S> Entrada d• vozs aunque ••t• tipo de entrada todavra no 

estA. en estado real de desarrollo, la lnvestlgacl6n 

cantinela con 

ordenador. 

•ntrar con . sÓnldo a un 

A.6) LAplc•• 6ptlcoa1 mecanismos que detectan la cantidad de 

luz en cualqul•r punto de la" pantalla. La posición del 

l.t.plz óptico •obre la pantalla puede aer calculada por 

el ordenador y pueden conseguir•• distintas reacciones. 

B> Sl•t•••• de •a11da1 •oe la misma forma que la• personas 

nece•I tan un si a terna ello entrada para ccmun 1 car se con 1 a 

mi.quina, tamblfn la mi.quina n•c•slta un sistema de sal Ida 

para comunicar•• con el usuarlo.•<10) Este• •en •1guno• 

dlsposltluos d• s•lld•• 

10) MULLAN A.P.J op. stt1 p.23 



IS 

e.s> Pantallar d•nominada. tambffn V.o.u 

Unlt>. Exlst•n dos tipos d• pantallas1 

-tel•vlsor domfstlco 

-monitor 

Visual DlspJa)' 

lmpreslon•s •n pap•l .•Euldent•m•nt•, una lmpr•sora 1 •n 

principio no •• una pl•z• e•c•nclal d•I •quipo, p•ro 

pu•d• s•r de mucha utl lldad •n las ••cu•las.•<tJ> 

B.3> Salid• d• vozr ••t• sl•t•m• d• salida•• muy dlffcll 

d• •ncontrar y •• un slst•ma d• gran compl•Jidad. 

C> SI stemas de Almac•naJe1 tamblfn •• I• d•nomlna m•tnorfa. 

La memoria •• la unidad que almacena la Información con Ja 

qu• •I proc•aador ua a trabaJar. El s•r humano •• pU•d• 

lmagl nar a la m•mor la como 1,1ar 1 os mi 1 •• de <buzan••> o 

<celda•> •n dond• •• guardan ci•rtos datos o ·Cierta 

Información. D•ntro d• la computadora eic:lst•n 2 tipo• d• 

m•morlas1 

St> MULLAN, A.P.1 gp.c1t1 p_.25 



c.1 > La memol"I& C•ntral 1 •xi•ten do• tipo& d• memor-ia 

centr-al 1 

1.- RCl1r•R•ad Only H•mor-y•, •• la m•mor-la permanente d• 

la computadora qu• no•• altera. La computadora pose• 

•~ta memoria en la C.P.U. 

2.- RAH1 •Read Acc••• Memory•, es la mamorla modificable 

de Ja computadora. 

C.2> La m•moria ••cundarla1 

a)Oi•co FleJClbl• 

b>Dlsco Ouro1 lo• disco• duros no nos lnt•r•••n 

d••d• •I punto d• vl•ta d• la •scu•la primaria 

hasta qu• cu•st•n con•id•rabl•m•nt• m•no• de to 

qu• cuvatan •n la actual !dad. O ••a que sean mt.s 

acc•slbl•• para la ••cu•la. 

La dlf•,..•ncla que realment• •• •ncuentra •ntr• lo• 

dos tipos de dlaco• radica •n la cantidad d• 

Información que pued•n almac•nar, Y• que el 

dlaco duro puecM almac•nar mayor cantidad d• 

lnformacl6n Y 1• ••'ilurldad de evitar que 

accld•ntal•Mnte se borr• la lnforrnacl6n aurn•nta 
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an el di seo duro. Un programa qu• op•r• con la 

computadora se ! lama Sistema Operativo d• Di'lu::o 

<DOS> que controla el funcionamiento del disco 

para el usuario, con funciones y comandos Internos 

aprovecha m6a I•• capacidades de la computadora 

para el maneJo de la lnformacl6n. 

•Asociada con el d!•co como •ltema de 

almacenamiento esta. la Unidad de Discos. Esta 

unidad es la que contiene los motores y programas 

para controlar la propia unidad de discos, en la 

cual lo• discos •• ln•ertan y cerrando la puerta 

corre•pondlente el disco opera.•<12> 

La unidad de dl•co• •• una de la• parte• del 

sistema de computación, ••posiblemente el primer 

extra que una escuela comprara despel•• del· 

ordenador , y •• una pieza esencial en el equipo, 

ya qu• da una fac 111 dad para 1 ••r o •ser 1 bf r 

lnformact6ñ •n e1 disco. 

12>..."'1.c.J MULLAN 99, clt.Jp.28 
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mh 

•• 
ecónoml co on •1 mercado 

• • 
Inconveniencia d• qui¡ no posee 1• ml'•m• velocidad >' 

que la lnformaclOn que posee no puad• ser accesible 

Inmediatamente d•ad• cualquier parta d• la cinta. 

3.- Sistemas de Almacenaje permanente1tanto en el dl~co 

como en el cassette la lnforma.clOn puede aer 

borrada. Esto tiene la uentaj~ de que pueden 

reuttl Izar•• al ••necesario, paro siempre existen 

accidentes y la de~'H·ntaJa de que se pierda 

Información vital. 

Sin embargo, se ulO la necesidad de tener alguna lnformaclOn 

o programa en forma permanente. Es lo que anteriormente 

denominarnos corno R.O.M <Read only memory). 

En conclualOn 

uentaJa de la 

podemos dec 1 r 

uelocldad y 

discos gozan de 

lo que tiene 

•• 
una 
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ua • n•Ceal tar cuidado con •I 

poluo )' ·•l Y••o qu• cantl~nen los gls•a 1 )'a qu• pu.•d•n 

afectar su funclonaml•nto , •1 disco fl•xlbl• no pu•d• ••r 

doblado, y otro ••P•cto •• •l modo d• guardar y archivar los 

di seos. 

El disco, •n r•l ación con 1 a •ducac 1 On 'ª 
poslbl l ldad d• qu• pu•d• archiuar Información con r••P•cto 

al plan d• ••tudloa d• cada materia. 

•l•t•m• ordenador, •1 •ncargado de procesar la 

Información d• acuerdo al programa d• Instrucciones f tema 

ndm•ros 6 caract•r•• de la memoria y opera con •Itas 

slgul•ndo lnstrucclon•• d•I programa, tal•• como sumar, 

restar, comparar, •t~··•f despd•• •nufa los r••ultado• a la 

memoria o a dond• Jo sollclte el usuario. 

Tllfflblfn s9 ••t• utlllzando la abr•ulatura 

dena.I na.r 1 o qu• •n su traduce fon a I ••paftol 

Unidad C•ntral d• Proceaamfento. 

U.P.C para 

algnlflca 
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O.J> •unidad Al"ltmftlco-16glca1 todos los cAlculos son 

•J•cutadoa y tod•• las comparaclon•s (declslon•a> son 

h•chaa •n 1•.••c:clOn arltmftica-loglca,,, El tipo y el 

nOm•ro d• las operaclon•a arltmftlcas y l6glcas qu• una 

computadora pu•d• eJ•cut&r est'n determinadas por- el 

dfsefto de lngenlerfa de la C.P.U.•(t3> 

D.2> Unidad de control1 fata •• 1 a encargada de •• 
selecclOn, lnt•rpretaclón y vigilancia de la eJ1.oc:uccl6n 

de las Instrucciones del programa. La unidad de control 

puede mantener un orden y puede tAmblfn dirigir la 

operación del sistema entel"o. 

t3> SANDERS Donald H.1 ag.slt.1 p.ae 
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l.3 EL DESiARROLLO DE lA C"1PUTADORA 

La computador& •& un •vanc:• t•cnológlco qu• •n nue•tro• di•• 

•• ha d•••r-rol t ado para sat 1 •fac:•r I •• n•c••I dad•• del 

hombr•• 

El desarrollo d• •• 
c:omputa.dora1 



INSTRUIENTO 

O HERRAHI ENTA. 

El .ábac::o 

Tablav. 

napl•ranaa 

H•c::an 1 amo 

basado •n 

•ngr-•n•• 

R•gl aa de 

cálculo 

TarJ•taa 

P•rforadaa 

INVENTADO 

POR 

' Loa arab•• 

John Nap l •r 

81 as Paac::al 

J'ohn Arnp l •n 

H•rrnan 

Holterlth 

Fll'-ICIONES OUE 

REAL.IZA 

AAO 

2500 

nec::••ldad d• r•allzar A.C. 

operac::lonvs arltmitl-

c::as rápidas •n •l c::o-

Base para las r•glas 

d• cálc::ulo. R••I Iza-

ban operac::lon•• ma-

Realiza aumiit.a Y r••-

tas. Ea ., predec::e•or 

d• las c::alc::uladoras 

•l•c::troñlca• ac::tual••· 

R••I Iza op•raclon•• 

con cl•rt• ,..apld•z 

P•rfora tarJ•t•• ··-••• tabular 

Siglo 

XVII 

Siglo 

XIX 

•••o 



INSTRl.t1ENTO 

O HERRAMtENTA 

Háqu lna 

Dlf•r•ncla1 

Hiqulna cal

culador• d• 

multipt ic•

ciÓn dlr•cta 

Ca1cutadora• 

Hatiuln•• chl 

c&'lcvlo auto

•átic••· 

INVENTADO 

POR 

Chat'I•& FJ.1baq• 

Wl 1 t lam S. 
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Ft.t-.ICJCNES QUE 

REA~llA 

Máquina anal(tlca 

combina 1& ld•a d• 

tarJ•t• perforada 

con Ja de ruedas de 

acarr•o automatl~o. 

Facf t l_t• 1• contabl-

1 ldad. 

So~ perfeccionada• 

por •I ••r humano, 

ll•oando a ••r má• 

""º 

Siglo 

XX 

&900-

1.940 

1942 



1NSTRL.118'ITO 

O HERRAMIENTA 

ll'NENTAOO 

POR 

Unlv•r•ld&d 

d• P•n•l 1 va-

num•rlcal In- ni& 

t•gr a tor and 

computer>. 

EOVAC 

<El•ctronlc 

dl•cr•t• va

rlabl• auta-

111atlc compu

ter>. 
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FUNCI Dt\IES QUE 

REAl.lZA 

Real Iza. má11o d& 300 

operac 1 on•so por 

••gundo. 

Lo que actualm•nt• 

•• conoce como lo• 

moderno• procesado

r•• e1•ctrÓnlcoa. 

Maquina no •Ólo ca

paz de eJecutar ope

rac l on•• arltmitlcaa 

a alta• velocidad•• 

•lno t.mbleft para 

proceaar cualquier 

1nformac1 Ón. 

ARO 

1943 



lNSTRUHENTO 

O HERRAMIENTA 

Atanosoff-

ABC 

Hark-l 

Máquina d• 

c~lculo 

autom.tlc& 

INVENTADO 

POR 

John Vlcent 1 

y CI 1 fford 

Berry 
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FUNCICl-lES QUE 

REALIZA 

para almac•namlento 

y funciones aritmé

tica• 16glcas. 

Máquina •n la qu• 

los controlador•• 

aritméticos eran 

m•can 1 cos. 

P•rmlt• a la compu

tadora ••r más p•
quefta y econÓlnlca. 

<14> Fuent•• La autora con b••• en diferente• autor••· 

AAO 

1937-

1938 

1944 

197~ 
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En concluslon, 1•• computadoras d• hoy son sup•rlores a laa 

prlmeras1 mis ripldaa, con m¿s capacidad d• almacenaje can 

mayor capacidad y uersatll ldad de procesamiento , una mayor 

comun 1cae1 On y cada df a •n una pr•••n tac 1 On mi• pequen a y 

mis •conOftll ca. 

la computadora •n la educación. Ya que si 

apo)'a en la creatividad que el ••r 

• d• 

aquf radica 

la .computadora •• 

humano pos•• por 

gran utilidad • 

Importancia •n 1• vida del a•r humane , siempre Y cuando •• 

utilicen loa medios adecuado• para lograrlo de una manera 

•flcaz y •flclent•• 

1.4. CAPACIDADES Y LIMITACIONES DE LA CCl'1PliTADORA. 

a> Capacidades. 

una computadora •• una 

P•ro 

pu•d• hacer mucho mi• que ••to1 tamblfn puede ••coger, 

copiar, mou•r, CCllftparar y •Jecutar otra• operaciones no 
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arl tmftlcat> con l º' dlu&rsoa slmbolos a1fanumfrlcoa, 

nllmer-lcos y otros que usan los humanos par.a r•pr•sentar 

obJ•tos.• C1~) Por •Jemp1o •1 programa Lotua pued• r•al Izar 

un alnffn d• op•raclon•• y funciones dlf•r•nt•• • 

Lit. computadora op•r• con una ••cuencla IOglca algul•ndo 

d•t•rmlnada nllm•ro d• pasos. 

Lo que •• importante consld•r•r para las capacidad•• de la 

computador .. 

r•al Izar las operaclon•• , •Et tiempo r•qu•rldo para qu• una 

computadora •Jecut• una operación bAslca , por eJempto , una 

suma var ta de unos pocos mi croa•gundos en una m6qu 1 na 

pequena a BO nanosegundos o menos en las m•• grand•• •<t6> 

Por lo tanto, una computadora puede r•at Izar en unos minutos 

operaclon•• que al hambre 1• ll•uarfa horas r•a11zar. 

Teniendo ••f cano uentaJa que el hombre ocupa •u tl•mpo en 

otr•• actividad•• d• mayor lnt•rf• , ml•ntr•• la computadora 

real Iza lo• c61culo• .r•p•tl tlvo•. 

18> SANDERS Donald H.1 gp.s!t.f p.9 

16> lJlul&. 
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es la 

•xactltud con la qu• la qu• la computadora r•al Iza sus 

capa.e 1 dad d• autoccmprobac 1 On qu• le pfrmlte verificar la. 

pueden ••r rastr•ado• hacia dato• Incorrectos de entrada o 

programa• no conflabl••• y ambos son usualmente 
• por los humanos y no por la cornputadora.(17> 

causados 

Ee.ta cita es digna.-• con•ld•rars• ya qu• si la computadora 

•• equivoca •• el hambr• •I qu• •• equivoca puesto qu• la 

computadora solament• pu•de r•allzar operaclon•s o funciones 

para 1 •• cual e• ha •Ido programada por •I hombr• La 

computadora no piensa ni actOa por •l misma, todo lo qu• 

h•c• •• •J•cutar con gran pr•Cl•lón y velocidad la• 

ln•trucclon•• que •• 1• dan. 

P•ro prlnclpatment• la• capacidad•• de la computadora llegan 

haata donde lo permiten loa •IQUl•nt•• a•p•ctoa1 

1 7> JJttm...f P. 11 
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-los programas qu• ,. perml t•n funcionar 

dlstlnt•• operaciones. 

-ios aparatos. o dlsposl ti vos con los que cuent•t d•P•nder6. 

d•' equipo que tenga Integrado ta computadora. 

-prlnclpalment• los conaclmf,.ntos que •I operador, •I 

programados o ~1 usuario t•ngan sobre •I funcionamiento 

del equipo. 

lo que a la educación o a cual qui et' otra dlsclpl lna 1• 

lnter••• sobre la computadora, •• qui se puede hacer o qui 

no•• puede hacer con ella. 

La capacidad d• la computadora est6 muy relaclonada con sus 

'oslbilldades para 

1.- Obtener lnformacl6n 

2.- Procesar lnformaC1on 

a.- Al~acenar lnformaclOn 

4.- Enviar lnformacl6n 

s.- La ca~acldad d•I software y harct...are. Respecto al 

ha,.c:IWa,.e, cuando •• habla de •• •• refiere a la parte 

ffslca dti la cmt1put•dora, a todo •I •quipo palpabl• d• 

lata1 y al hablar d• •oftwar• •• die• la palabra qu• •• 
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d• • Joa programas qu• controlan la acción del 

ord•nador•c1e>, •ato•• r•fi•r• a la parte no palpable 

d• 1 a computadora a todo aque 11 o qu• •• •ncuen tra en 

memoria de la computadora y gracias a lo cual opera la 

mi ama. 

Pod•mos t.mblfn anal Izar la• capacidades d• la computadora 

con'5fderando que todo procesamiento de datos consta de 4 

actividad•• >' conalderando ••tas 4 activldad1t~ se pu•d• 

definir la capacidad de fata. E•t•s 4 actividades son1 

Operacfon•• d• entrada>' salida, 

2 Operaciones de c'lculo. 

3 Operaciones de comparaclOn y d• 16gica. 

4 Operaclon•s d• almac•namlento. 

La computadora, como cualquier otro lnstrlJmento creado por 

•I hombre , •• subordina a fste, •• decir, la computadora no 

pu•d• h•c•r nada qu• •I s•r humano no I• progrAm• para 

hac•r. 

18>~1 MULLAN A.~ 1 g9.stt.1p.26 
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a> Lfmltaclon•• t•cnolOglca•1 

a.l>Costo d•I •l•t•ma d• canputo1 ya qu• •• un •quipo 

co•tawo Y qu• r•quler• de cuidado, y mant•nlml•nto. 

a.2>La computadora •Olo pu•d• ll•g•r a hac•r aquello qu• Ja 

tfcnica Y •I conocimiento humano 1• P•rmlt•n. 

a.3>L•• capacidad•• d•I •Quipo de softwar• y harcai.ar•• 

a.4>Lo• programa• ap11cab1•• deben ••r confl&bl••· 

a.~>L• IOglca d• ta aplicación d•b• ••r carnpr•nalble para el 

usuario. 

b.t>L•• apllcaClon•• deben ••r ad•cuadaa. 

b.2>La Imagen que t19nen la• persona• d• qu• la cOfl'lputadora 

pu•d• hacer cualqul•r cosa. 

b.a>La averal6n a la cClllputadora , conalder4ndola cama un 

aparato ct..aalado dlffcll d9 utilizar, que a61o loa 

••P•rtoa son capacea .S. hacerlo. 
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bo4)Capac 1tacl6n d•I 

utilizar una computadora no n•c••lt& ••r •xp•t"to, pero 

n•c••I ta tener una aerle d• conocimiento• bialcoa par• 

operarlat 

- ciertos conocimiento• d• ccmputaclOn 

nociones matem&tlcaa 

- conocimiento blalco del Idioma lnglt• 

"••pecto a la• Jflnltaclon•• que tiene ti usuario•• pueden 

dividir en cuatro preguntas, aegGn ti Lic. Ricardo Oteros 

S>¿Para qut slrut?I qut •• conaldtra 11 primer nlvtl de 

conocimiento 

2>¿Ce.ito utlllaarla?• paso• para poder operarla. 

3>¿CCmo •• prograMa?1 1at1 •• un nlutl para •1 cual ya 

••necesita una Mayor capacltac16n. 

4>¿COlna funciona?• aquf entt'&n >'• conoclmltntoa •A• 
eapecfflcoa d9 lngenlerfa. 

l .S. N't.ICACID«8 08 ..... 18 DE LA COPPUt~. 
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Pod•mos .agrupar las apl lc•clon••• para su slnt•tlzaclOn, 

consld•rando que cada dfa aurg•n nu•vas al•ndo su campo d• 

lnflu•ncla cada dfa mayorr 

I> Apllcaclon•• actnlnlatratluaa1 

n6-lna• contabllld•d 

Inventa,. lo• 

planeaclOn flnancl•r• 

facturaclOn 

ta.a~ d•alclon•• <arltmftlco-IOglcas> 

al9'.llaclón, •te ••• 

2> Apllcaclon•• Industrial••• 

pl•n••clOn 

produce Ion 

control de c•I ldad 

robot• lndvstlal•• 

costos, •te ••• 

3> -.11caclon•• •n la lnv••tlgac1on1 

.. dtr fena..noe tn for•• •u~ ,r•cl•• 

eatadfatlcaa 
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trate,ml•nto-lnformacl6n, •te ••• 

4) Apllcaclon•• al dl•efto1 

dlbuJo 

or,flc•• 
flgur-aa 

••tudlo trldlM11nalon•I, •te ••• 

S> Apllcaclon•• a la M•dlclnaa 

diagnostico 

arch 1 uo 

an611•1• clfnlco, •te ••• 

•> Apllcacion•• a la educaclOn1 

•aterlal dl.d&ctlco 

&IM•c•n d• lnfor•acl6n 

herr.-1enta •n la oroanlaaclOn escolar 

lnu•stioaclOn p•dag6glca, etc ••• 
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f.APIIl&zQ 11, 

APLlf.ACI[HiB QE LA CCl1PU!AQOffA Qi LA ESCUELA P81f1ARIA. 

11.1. INTltODUCCllW. 

En •1 prlm•r c6pltu1o •• pr•t•ndlO dar la• noclon•• b6•lcas 

d• 1o que •• una computadora para ••f dar 1 a• ba••• para 

continuar con 1a lnv••tlgacl6n a la que pret•nd• ll•g•r ••ta 

•••••• 
Podemos d•clr que la•· apllcaclon•• rn6s Importantes que 

pr•••nta la computadora •n •1 campo de 1 a. educacl6n son· 4 1 

pero en eata lnveatlgac_IOn •• apl lean fsta.a a la esc:uel·a 

primaria ya que •• el c~po que. en este momento nos 

Interesa. 

Segdn el Lic. Ricardo Otero Rodrlguez las 4 apllcaclanes 

blalcaa de 1a computadora en la ••cuela primaria y de la• 

cull•• deaprenden toda• la• otra• aplicaciones •ona 

&) La caMPutadora como recurao dldlctlco en •I proceao de 

enaeftanza-aprendlzaJe. 

b> La cc.putadora cao un auiclllar •n la actnlnl•t,.acl6n 

••colar. 
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Df'E.df' qu• la• carnputadora• aparecieron •n la uld& d•I 

harnbr•, •• pu•d• d•clr qu• •Tia• mi.mas ••rulan como r•curao 

.dld6ctlco en la •n••ftanza sobr• •1 man~Jo de las mismas. 

Podemos decir que la computadora encu•ntra un cauc• adecuado 

para 1nf11 trar•• •n el campo educat l vo a trauts de 1 a 

enaeftan1a progrWftada. Ya que cama no• die• Vlctor Oarcfa 

Hoz • ••• hablando en •1 sentido m6a ampl lo qu• toda 

enaeftanza que •• l~parte algulendo ·un programa puede 

considerar•• enseftanza programada.•<19) 

Las primeras apariciones de la computadora en la •ducacl6n 

son carno m&qulnas de enseftar <ena•ftanza programada> 

t9> OARCIA Hoz, Vlctort Pr!Octplp• de g1d1999te 1!1ttmetts•t 

Ed Rlalp, a.Al H&dr,ldt poZ4e 
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r•al ldad surg•n d• la n•c•sldad d•I ser humano o 

educadores d• tener una eduCacl6n m6s. 

lndlulduallzada y en la que •I alumno tenga su propio ritmo 

de •Pr•ndlzaJe • Ant•• los 1 lbros , los laboratorios d• 

enseftanza y 1 as miqu 1 nas d• en"••ftar aux 111 aban a 1 os 

educador•• en esta dificil tarea, hasta que aparec•n las 

computadoras como una lnter•sant• cpcl6n en la •nseftanza 

lndluldual Izada y al ml-.rno tiempo ofrecra a la escu•la otras 

alternativas de acción. 

En la escuela con las computadora• •se prev•la el final de 

la• colas de alumnos ••P•rando que •1 profesor les atendiera 

personatmente1 el alumno ahora tendrla un tutor personal a 

su disposición en todo momento ••• Esto s•rfa posible con la 

difusión y popularlzacl6n d• la• mlcroccmputadora•, qu• •• 

conv•rtfan d• ••ta man•ra, m•Jor qu• loa gr•nd•• 

ord•n•dorea, en loa •l•m•ntoa que proporclon•rl&n un •ntorno 

educacional lndlvlduallzado•<2D> 

20> SEOAM Dolor•a y Oal lan .1avler1Lp99 e•r• meeatcpa. 11 

p[dtn1dgr ID Je tasut1e1rrau11,t• dt uu>Ed.Ou•tauo GI 11 

S.A1 twxlco¡p.4P. 
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•Alguno• C •ducador•a> cr••n que los ordenadores en •1 aula 

son una dlatracclOn m••· Otros ini:>isten· •n que es imposible 

formas a todo •I prof••orado para que los usen con eficacia. 

Otros temen que e I uso con t l nuado d• 1 os ordenadores en la 

•scuela produzca una poblacfOn que no logre sumar ni restar. 

Otros creen que los ordenadores son la pompa d• Jatu'11• , como 

los laboratorios d• Idiomas, o el uso de la T.V. en clase y 

que no modifican realmente a la •ducaclOn.•<21> 

Pero •• Importante real Izar un an,1 lsls d• lo que en 

r••I ldad puede hacer un ordenador en Ja escuela. •Pensar •n 

el uso •• la informAtlca en la ••cuela no •• pensar •n •I 

ordenador como tecnologfa, sino en la manera en que ••t• 
puede ayudar a promover un proceso d• apr•ndlzaJ•.•<22) 

Aunqu• para eata lnu•tlQ•cl6n •• tamar6n I•• 4 apl lcaclon•• 

d• la cmnputadora a la •ducaclón mencionadas anterlorm•nte 

cabe mencionar la• S funcione• qu• Bork conaldera d• un 

ordenador •n la •n•eftan••• 

21) Ht.HTER .8.f My Studtnts y•• sqmputrr1p.J09. 

22> SEOARRA H. Oolor••IPP·''t·IPol9o 



42 

•1.- Utll lz.ar •I ord•n•dor como h•rraml•nt• para facll ltar 

las t•r••• lnl~lectual•• Por •Jemplo 1 •1 uso d• 

l•ngu&J•• pensados par• la ens•nanza, d• slmulacl6n, 

edl tores de 

gr6flcos. 

textos, 

2.- Enseftanza asistid• 

preparados en los 

Individual lzacl6n 

por ordenador, 

qu• el obJ•tlvo 

usando programas 

principal •• la 

3.- Como auxiliar en 1•• tareas admlnlstratluat. d .. 1 profesor 

en la conf•cclOn d• Información de los alumnos , control 

d• cal lflcaclones, etc ••• 

4.- Aprender a programar • Introducir al 

de la lnform•tlc~ como tecnologfa 

alumno en el mundo 

a dcnlnar. Con· 

••gurl dad, esta faceta ••rt. menos 1 nteresant• •n 1 as 

nivel•• educativos elementales, y ••rl crucial tener en 

cuenta que to Importante no•• ensenar 1o qu• Y• ••l•t• 

ahora, sino qu• pr•parar • los a1umno• para que puedan 

asumir con facilidad 1oa recursos lnform&tlcoa qu• e1 

futuro lea depare. 

S.- La a1f&betlzaclOn lnformA.tlca. Esta poslbl11dad con••rua 

en 1a actualidad todo su lnter••• Pero•• pr•ulalbl• que 

en una soc:ledad fllUCho mA• Informatizada qu• 1a actual 

••toa conocimiento• •• adqul•ran CS. una forma natural en 

entorno• no ••co1area.•<23> 
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Estas son conald•radaa como apl lcaclon•• por el autor pero 

m•s bl•n •• enfoca m•• en sus Oltlmo• puntos a aspecto• m&a 

sobr• la capacltacl6n qu• r~quler• .1 usuario d• una 

computadora. 

11.2. RECURSO DIDACTICO. 

•La utlllzaclOn d• la computadora en •I 

aprendlz•J• •• car.acterlzada por la expreslOn <pr6c:tlcar 

P•dagogfa lnform&tlca>.•(24> 

La computadora pued• ••r uti 1 Izada por el docente corno un 

auxl 1 lar o recurso dldAc:tlco , •• decir, como un medio que 

auxilia el d•aarrollo eficiente del proceso ens•flanza 

aprendl zaJ• 

23) MOLLER Aol Lpgp progr1mln91 Ed. Centur>' Communlc:atlon1 

Londr••I 19B4f p.Bo. 

24> 80SSVET.G1 La ce1!!pyt1dor1 'º 11 t1cy1111 Ed. Pald•.o>I 

p.33 



44 

Para Introducir a la computadora coma un auMlllar dldictlco 

qu• apoye al prof•sor , conul•n• altuarnos •n las 

final ld•d•• que debe ten•r cualqul•r mat•rlal dldictlco •n 

oeneral 1 

•1.-Apro>elmar al alumno a la realldad'd• lo que•• quiere 

ofreclfndole una noción m.t.s ·~acta de loa 

hechos o fenóm•mos ••ludiados. La •lmu1acl6n en la 

computadora nos au>el 11 a en ••t• punto ya qu• puede 

simular altuaclon•• aproxlm.t.ndonoa a la realidad. 

2.- Hotluar en el&••· Este punto •• adquiere o logra 

lnconclent• o concl•nteménte a1 utlllzar la computadora 

ya que fata •• de sumo lnterfa para loa nlftoa .Y en 

muchos casca un recurso dld.t.ctlco r•latlYam•nte nueuO en 

mucho• escuetas. 

3.- Facilitar la percepción y la comprensión de loa hechos y 

de lo_• concepto• • Para que ••t• punto •• 11•Y• a cabO 

d•p•nd• ntucho de 1 o bu•no que . ••a • I programa , de 1 o 

dld6ctlco que ••• Y par •upu••to de lo bueno que ••• el 

programador. 

• 11uetrar la ••• .. ••poniendo 

verba1••nte. 'E•to talftblfn depende de que el docente ha 

d• eaber utlllaar adecuad.,..nte au prograrRa y d• que •u 

progr.,.a funcione dldlctlcalftente hablando. 



•• 
5.- Economizar ••fu•rzoa para conducir a lo• alumnos a Ja 

compr•nalón d• h•chos y conc•ptos. Eato •• logra ya qu• 

un mismo programa pu•d• ••r ut 11 1 za.do un sin i 1 n de 

vec•s por dlf•rent•s alumnos 1 o •l ml.rno alumno repetir 

el proceso hasta comprenderlo. 

6.- Contribuir a la flJaclOn d•I apr•ndlzaJ• a trive• de la 

Impresión m6s viva y sugestiva que puede provocar el 

aprendlzaJ• La computadora por ser un material 

dld&ctlco novedoso que •n muchas ••cuelas da como 

resultado la f1Jacl6n •n los alumnos. 

?.- Dar 

d•I 

oportunidad para que •• manlflest•n la• aptl tud•• 

d•sarrol 1 o de habl 1 1 dad•• ••p•cf f 1 cas c:omo • 1 

Ea hnportante consld•rar que cualquier material dldt.ctlco 

por af mismo no &Yuda al aprendiza.Je sino qu• tambl•n debe 

cump1 Ir 3 puntos para s•r •flcaz1 

1.- S•r ad•cuado al asunto d• cla••• sab•r •n qu• mom•nto •• 

aplicara ta computadora como mat•rlal dldActlco 

dependl•ndo d•I asunto a tratar, •te ••• 

2.- S•r d• f6cll -.ir•nal6n y man•Jo1 aqur •• Importante 

canal d•rar que 

co•putadora 

capac 1tacl6n. 

1 •• P•rsonas qu• 

ele1111pr• n•c••I tan 

"'ª" a man•J ar una 

r•clblr cl•rta 
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3.- Estar •n p•rfect•• condlclon•s d• funcionamiento ya qu•. 

nada dlulert• y dl•p•r•a m6s al alumnado que lo• chasco• 

en d•mostraclone•.<2S> 

Como ••b•mo• cualquier r•cur•o o mat•rlal dldlctlco d•b• 

pretender el fac 111 tar 

fa.e 111 ta et aren di zaJ• 

•I apr1rndlzaJe. •5¡ un elemento 

entonces tiene que meJorar la 

c611dad de la •n••"•nza o de la lnteracclOn. Tanto que •I 

•• trata de un libro, una pelfcula o un ordenador, cualquier 

cosa que meJare •1 aprendizaJ• •• posltluo.•<26> 

Para los m•••tro• •• un confl teto plantearse la efectluldad 

entre loa mftodoa tradicional•• de •n••ftanza 1 como un 

plzarrón 1 y lo• no tradicional•• como el ordenador.Ya que 

eicl•l• la Idea de que el ordenador no meJcrara. la cllldad 

de la enseft•nz• y •• plant••n •I fet• eerA mA• •f•ctl~o 

25)---kfc_a.I NERICI G. l1nld•o1H1;11 yne dldt;tlsa 9101r1J 

d!ntfniE•I Ed. Kap•1uz1p.329 

26) "ULUllN.A.P:I PP·E''·I po29 
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qu• los mftodo• tradlclonal••· Para ••to•• lmportant• d•J•r 

claro qu• nlngdn mftodo utilizado, tradlclonal como lo•• el 

frar1t•fógr11fo o actu.11 corno •1 ord•n•dor va a s•r Ja panac•a 

unlv•rsat para lo• problemas •ducatl vo• El mae•tro d•b• 

escog•r •I material o •' m•todo d1t enseftanz• qu• sea 

compatible con el tipo de •n••ftanza utl l Izado y los nlno• 

con Jos que va a trab&Jar. Por lo 

d•b• haber nlngun conflicto 

tradlclona.I•• y el ordenador 

tanto •• con¡'¡ldera. que no 

los 

sf ambos se utilizan 

Para encaJar a la ccxnputadora como recurso did.t.ctico qu• 

au•lll• •I proceso d• •n••ftanza apr•ndlz•J• la 

claelflcaremos ccwno un recurso visual, ya que bAslcMiente Ja 

cc:.nunlc&clón que •ntabla Ja computadora con el usuario •• 

una cornunlcacf6n d• tipo vl•u•I. 

Consld•rando 

••r& •I c:a•o •n •I qu• •I alumno •• •ncontrar& fr•nt• a la 

cc:mputadora Y c:orr•r6 •u programa. P•ro •• lmportant• 

consld•r&r qu• d•b• •xistlr una r•lac:IOn triangular •ntr• •' 

doc•nt•, •I nlno y la •&quina. 

La elgul•nt• lluetraclOn no• MU•etra •I tipo d• r•laclOn qu• 

•• d•b• •ntablar para qu• todo ••• favorabl•• 
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H 1nae•tro ~1~ N -nlno H 

o ordenador ft~ 
* 

•I toa en una po•lclOn pa•lua •lno que el twnblfn 

tecl &• en 1 a c01nputadora .Pero el m•••tro no •• encuentra 

ausente ya que anteriormente reul•O el programa en la 

1n•qu 1 na, tiene comunlcaclOn 1n1 el al y final 

<retroal l .. entaclOn> con el n.lfto en algun memento. 

O.pendiendo del nivel escolar en el que •• encuentre el 

educando la• •r••• de apl lcaclOn de la cc.putadora ca1no 

recurao dld•ctlco uan a aer variada• pero las apllcaclon••• 

al nluel que Interesa en ••l• eatudlo < primaria> aon1Cpara 

nlftoa de 7 a 12 aftoa> 

-Apo~o a la cD11tPr•natOn de concepto• cano• dlr•cclonalldad, 

-Apo~o a la• noclonea ••t .. at1caa. 

--.o~o a la lectura. 



•• 
-Apoyo a Ja •oclabllldad y por la tanto a la •Up•raciOn 1 a 

traufs d• Ju•gos •n la computadora <grupal•• o 

lndluldual••>· 

-Apoyo al d••arrol I o d• I 1 nt•l •c totc•p•c 1 dad de P•nsar con 

orden y 1 Ogl ca. 

-Apoyar •n la •n•enanza de otras asignaturas como lo 

son1cl•ncla• natural••• gramAtlca, etc •• 

-Apoyar •n el apr•ndlz&J• de noclon•a de computación. 

En •I nlv•I primaria•• donde•• han aplicado los programas1 

-• I D1I 

-•I CAi 

-•I CALT 

CHI 1 •comput•r Hanag•d lnstructlon ••• Sistema d• lnstrucclOn 

basado •n el u•o d•I ord•nador, cano apoyo •n la 

dlrr•cclOn cM una cla•• y tamblfn para la organización 

d• la •n••ftanaa lndlvlduallzada.•<27> 



so 

CAI1Computer Aaalat•d Inatructlon ••• ElCpr••IOn lngl••• 

traducida lndlstlntun•nt• al •apaftol ccmo1••n••ftanza 

asistida por •I ordenador o como fnatrucclOn con ayuda 

d•I ordenador• .(28> En ••t• c•ao •I alumno lnt•r•ctóa 

con •1 ord•nador •mi tl•ndo una r•apu•ata, general merite 

mediante un t•clado existente en la terminal del ml.nio. 

•para loa profesores A. Fernandez, J. Sarramona y L. 

Tarfn laa cualldade• dldActicaa d•I sistema CAi aon1 

1.- Su elaborada preparación, segOn loa principios d• 

la enaeftanza programada, qu• convierten au 

enseftanza en un todo IOglco y coherente. 

3,- Proporciona una eualuaclOn obJetlua. 

4.- La utlllzaclén del ordenador por •I alumno tiene un 

gran valor motivador. 

s.- Permite l•·•daptacl6n al rftmo·lndlvldual de cada 

a1u~no, por 1o que supon• •1 mAxlmo exponente d• la 

lndluldual lzacl6n dld.lctlca. 

28> f!NiCHEZ, C.laa..sJ.11P·282 
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6.- La lnformaclOn almac•nada por •I ordenador tl•n• 

gran utll ldad para •laborar estadfstlcas sobre 

puntos obscuros.•<29> 

No obstant• I• utilización d•l ordenador como recurso 

dldictlco pr•s•nta 1 fml tac Iones d• tipo ec6ncmico por 

su •norm• costo, tanto d• material como P•ra capacl tar 

al p•rsonal )"& qu• una hora d• progra.ma supon• var la• 

horas de trabaJo en la programaciOn. Adfmas es preciso 

consld•r•r las lfmltaclanes tfcnlc.as que presenta •n 

cuanto a la progra.maclOn >" la dlflcult•d d• controlar 

todas las variable• intttrvlnientes en el proceso para 

adaptar los programas a las dlfer•nt•• capacidad•• d• 

lo• alumnos destinatarios. 

Adfmas de sus 1 fml tac Ion•• •• Justo reconocer que su 

utlllzaclOn cama recur•o dldictlco h• •upu•ato un• 

•ut•ntlca r•~o1ucl6n •n •1 campo d• 1• •n••ft•nz•. 

29) lbldrmp.283 



Y por otra parte•• constituye 1n un r1cur&o d1 prlm•ra 

magnitud para satisfacer, la cada dfa mayor, d•manda d1 

lnstrucclOn. 

CALTt •ccmputor Aslst•d Learnlng Task ••• 

que pu•d• tradc 1 r•e al cast• 11 ano 

1xpr•• I On 1 ngl •sa 

como <tar•as d• 

apr•ndlzaJ• asistido por ordenador>.S• r•fl•r• a las 

t•r•a• de apr•ndlzaJ• • Instrucción r•al izadas n traufs 

de- un conmutador, m•dlante la Pr•s•ntaclOn d• m•nsaJ1s 

o mat•rlalrts d• lnstruc:c:IOn a trau•s d1 un monitor d• 

acue-rdo a las n1c:1sldad•• Individual•• d•l alumno o 

suJ•to de apre-ndlzaJ•. E• utilizado como tfc:nlc:a d• 

•ns1ftanza Y apr•ndlzaJ• Individualizado.• (30) 

Aunqu• la prlnc:lp•l apllc:ac:IOn 1• 

par-a 1 a programac: l On, •• d•c 1 r, 

1 a de 1 a •nse-nanza 

p•rml tlr- qu• cada 

alumno ••a capaz d• programarla par-a d•••rrollar •u• 

propias apl lcaclon•• . y cerno una pr1paraclOn para •I 

trabaJo en •1 caso d• n•c••ltarlo. 

Para final Izar ••t• a.partado dlr•mos qu• pr-ictlcame-nt• todo 

•1 cont•nldo cogno•cltluo pu•d• ••r comunicado 

dldictlcarn•nt• por m•dlo d• la c:0111putadora. 

30> lbld1m.1 p.284 



lt.3. OR~lZACl(llf ESCOLAR. 

El papel de 1 a computadora, t>n 1 a •scu• la d•n tro de 1 a 

arganlzac:.:.n escolar e15 1 .al igu.al que en .al ca.so del re:cursa 

di d6c t 1 ca 1 como un aux i 11 ar o como un .apoyo para que 1.a 

persona que real Ice el trabaJo encuentre un auxiliar en el la 

para que facillt• el trabaJa a rea;llzar. 

En los reclent•s al'ios se ha pre&•ntado en el Arnblta e&colar 

lo que•• denomina <l.a explosl6n escalar). Se han duplicado 

el nómero de matrfculas en la• escuelas en general el 

cr•clmienta de la poblacfOn escalar h.a sida nOtorio no •Olo 

•n Mfxlca, sino que a nivel mundial • Aquf detectamos una 

n•c•sld.ad, ,,. •n •1 uso de la computadora como una 

h•rramlenta •n la organización escolar podemos •ncontrar una 

soluclOn a dicho prob1•ma. 

•Podemos d•flnlr a la ciencia di. la organización ••calar 

como ••tudlo ant.lltlco de la ••cuela)' de las r•laclon•s Y 

ord•naclón d• sus distinto• •l•m•ntos a fin d• que concurran 

adecuadament• a la'•ducaclón d• tas •scolar•••<al> 

31> GARCIA Hoz, Vlctor1 pp.clt1 p.2PP 
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La computadora ha p•rmltido desd• hac• tl•mpo qu• I•• 

e1ícu~I•• lcgr•n organizar sus sistemas d• una manera mis 

riplda y eficiente, dadas las grand•• nec•sidad•• d• maneJo 

d• datos, no sólo •n las cu•stion•• administrativas, sino 

tamblfn •n las ac&d•mlcas, nos dice •1 Lic. Ot•ro. 

son los alumnos, al 

••cu•la. Referido a 

servicio d• los cuales •xl•t• la 

los alumnos la computadora puede 

auxll lar en diferente• funcione•• 

•• admlsl6n1 •• computadora ayudar• • 
••l•cclonar a lo• alumnos qu• cumplan determinados 

requisitos para Ingresar a determinada escu•la. 

2.- LI stas por cla••1 aux 11 1 Andes• on algdn programa 

adecuado, la computadora realizar& listas por el•••· 

3.- Control de ••l•t•nclas1 si •• hace un concentrado d• 

a•i•t•ncla• 1a computadora padr• d••Puf• dar 

1nf'ormacl6n m6•. profunda sobr• asl stenc 1 •• 1 ndl cando 

.parcent•J••• pram•dlos y tab1•• comparativas. 

4.- Control de ca1 lf'lcaclon••• al Igual que en la función 

anterlor 1 auxill•nda•• en un programa de base de datos, 



fsta dari r••ultados 

callflcaclon•• de los alumno• •n general o del grupo o 

escuela •n particular, 

:5.- Report• de calificaciones o bol•ta d• call<flcaclonesz 

este punto •• relaciona con el anterior pero con el 

auxilio de la Impresora se sacará un r•por-te que los 

alumnos ll•varan a sus casas. 

6.- Vida acidemlca d• cada alumno1 esta función tamblfn 

pued• ••r ubicada •n •l alrn.ii.c4h de Información 

con r••P•cto a la• funciones acid•mlcas nos puede dar y 

concretar1 materias cur-sadas por alumno, cal iflcaclon•• 

cbt•nldaa, •te.,, 

7.- Realización d• •xl.m•n••I con aYuda d• algun programa e 

procesador d• la pal abra 1 a computadora aux 111 arl al 

prof•aor •n la pr•s•ntaclón y •I archivo d• sus 

•x&m•n••• 

Con r••p•cto a la• funclon•• mis acidemlcaa 1 o ••a aquellas 

qu• teda empr••• r•allza, Y qu• la escu•I• como •mpr••• d•b• 

tamblfn r•al lzar1 Cpara tal•• funcJon•• ••l•t•n un alnfln d• 

progrart1a• a la v•nta •n •I m•rcado, d• •ntr• los cual•• la 

••CU•I• d•b• •leglr aqu•1 que •• aJu•t• MI• a aua 

n•c•aldad••> 



1> La contabilidad, cuyo principal obJ•tlYo •• ll•v•r •1 

balanc• ecOnomlco d• la Institución. 

2> El lnv•ntarlo1 controla la •)(ltotencla •n -cantidad, costo, 

~ 1 tu ac 1 On, •te. • • d• 1 os recur•o• ma t•r 1a1 •• como 1 o • s 

•1 material dldictlco, etc., •• 

3) La nóminas qu• man•J• el fluJo d• dinero hacia •I 

peraonal aclt.demlco y administrativo qu• labora •n la 

•scu•la. 

4> Cu•nta• por cobrara aquf •• reflerlt' bislcam•nt• al pago 

d• col •gl atura•, •n al caso de ••cu•l a• part 1 cul ar••• y 

•n la• oflclal•• •• r•fl•r• a lngr••o• obt•nldoa. 

S> Cuentas por pagar1 mant•n•r a la ••cuela Informada sobre 

las d•udas contrafdaa. 

6> Control pr•aupu••tal ·, qu• perml t• a 1 o• di r·ect 1 vos contar 

con lnformaclOn para d•flnir pr••upue•tos a corto Y largo 

plazo. 

11.4. MHlllC8f Da ltFCllMlllCION. 

La ••cuela pr•t•nd• dar una •ducac l ón a sus •ducandos •n 

mucho• a•p•ctos1 •• r•fl•r• al p•rf•cclon•l•nto d• la• 

M&nl f•atac 1 en•• humana• p•ro 1 a eacu•l a •• •nfoca lfti• a 



conoclml•nto o ••a a la transmisión d•1 

conoclml•nto a sus •ducandos, Esto lmpl lea la n•ce&fdad d• 

contar con m•dlos· que conserven toda e9& Información • 
travfs del tl•mpo y que ••a Información pU•da s•r accesible 

con gran facl lldad. 

A trav~s d• la vida d•I hombr•, •1 libro ha sido aqu•I m•dlo 

•n •l cual la ••cu•la ha encontrado un medio d• almac•nar 

toda la información con r•specto aJ 

transmlt•n a sus alumnos. 

conocimiento qu• 

Hasta antes •I 1 lbro •ra •I m•dlo de almacfn d• Información 

para la •scu•la, p•ro al surgir la CCfl'lputadora Ja •scu•la 

PU•d• •ncontrar •n fsta un almacfn de información vfrsatlt, 

d• ftcl 1 acc•so Y qu• cons•rva la Información durant• toda 

Ja vida. Asf •sta Información •S acc••lble a un ma~or ndm•ro 

d• P•r•onas. 

Comparando a I• computadora. con •1 libro EOn varias las 

ventaJa• qu• pr•••nta aqu•lla sobr• ••t•• 

J) Las dlm•nslon•s d• almac•naml•nto , o ••a, •I ••paclo qu• 

ocupar• la Información almac•nada. Un libro n•c••lt• 

••Paclo para •t•acenars• ml•ntr•• qu• la Información qu• 

pu•d• atmac•nar un dlsquett• •• muchfslma.• Con las 

tfcr11 cas. d• 1 o• microprocesador•• ex l •t•u l··• pued• 

comprimir•• la Información llt•rarla dl•z mil vec•• mts 

por lo m•nos., >" a !.U d•bldo tl•mpo el cont•nido d• un 



•• 
libro compl•to podr6 ser co1ocado •n una d• •••• 

pJaqult•• d• •lllclo 11.madaa (chlps>.•<32> 

2> Las poalbl l ldad•• do comuntcaciOn quo •• 
computadora y qu• •I l lbro no afr•c•. Ya qu• •ntr• Ja 

computadora >" el usuario •xlat• una lnt•rrelaclOn. 

3) El alm•c•narnlento en una computadora, a largo plazo •• 

m&• •cOnamlco que •I l lbro, no solo •n cuanto a los 

••P&c loa que requ l •r• al no t-.mblln porqu• la produce 1 on 

•n maaa de tos chipa •• menos coatoaA qu• Ja d• los 

1 lbroa. 

organ 1zac1 On 

Información 

••colar• 

particular 
•• 
do 

computadora podr6 

cada alumno, Ya 

almacenar la 

que af atgan 

prof••o,. tlen• la n•c•sldad d• conocer algo aobr• au alumno. 

•n Jugar de acudir a loa archlu•roa Y buacal" •ntre tantos 

P•P•I••• I• podr6 solicitar a la computador• dnlcam•nt• 

aqu•ll• lnformaclOn ~u• •ollclt•. 

a2> ~SI gt faby1919 elcrppr9;111dpr1 p.p.ll~-120 
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Tamblfn podrA &UKl1 lar a la ••cu•I• •n funclon•• qu• r••I Iza 

la blbl lot•ca, prlnclpalm•nt• al •lmpl lflcar la• funclon•• 

del tradicional flch•ro1 )' •obra •1 tipo de lnformac•6n o 

t•ma que •• lnu•stlga. 

Es lmportant• considerar qu• •xl•t•n riesgos •I almacenar 

lnformacl6n •n la cC1111putadora d•p•ndlendo d•I dl•qu•tt• qU• 

•• u t 11 1c•1 un •rror d• alguna t•c:I a puede 11 ~gar a borrar 

Información alm•c•n•da. 

11 .S. HERRAHIENTA EN LA IN.IESTllJACI~. 

La computadora •• un ln•tru111•nto d•I cual el 1n1.1e•tlgador 

hace uso)'& que baslcemente proc••• datos y cantidad•• Y I•• 

permite su entrada y sal Ida. Especialmente en el campo de la 

••cuela primaria, en doncH la lnuestlgacl6n la realiza 

bAslcament• el docente el tener una herrwnlenta que lo 

auxlll• r••ult• •u~ Otll· 
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Pod•mo• d•c 1 r qu• 1 o pr lm•ro que 5• d•b• h•C•r •• 11 egar a 

Uti!l d•flnlclón d• lo que la Jnu••tlgaclón slgnloflca, para 

asf poderlo apl lcar a lo qu• •• la ·~nputaclón. 

•La palabra lnu•atlgaclón tl•n• diferente• •lgnlflcado• 

aeglln qul•n•• la utlllzan."<33) Entre la• p•r•onaa que •• 

dedican a la lnv••tlgaclón podemos •ncontrar d••d• el 

m•••tro qu• al•lad•m•nte "" refugia •n los libro• para 

•ncontar nu•va• cosas qu• •n•erlar a sus alumnos hasta los 

directores de a1gun programa que &barca a mil•• d• alumnos 

para sacar datos)" conclusiones •stadf~tlcas. 

Una d~flnlclOn d• lnv••tlgaclOn ••• •conJunto •• 
•strat•gl.as, t6ctlcas )" tfcnlcas que permiten deacubrlr, 

consolidar >" r•flnar un conoclml•nto.•ca4)Para qu• •• pu•d• 

conoclml•nto 

d• la u•rdad 

33) HA~ L. J'ohn1tny1atlgacl6n r aduceclOOt Ed. Paldos1 

P•• 

M> SAHCHEZ. Cetaa..as.i..11 p.826. 
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P•ro hay qu• con•ld•rar que 1& Investigación •n la educación 

no so1amente •• refiere a 1•• ••tadfstlcas, ccmo mucha gente 

piensa teniendo una Idea errónea, la Investigación empieza 

desde que el lnve•tlgador tiene curlosldad.C3~> 

La computadora •• considerada no como un Instrumento de la 

lnv•stlgaclOn, sino como una herraml•nta en la Investigación 

ya que no•• ella la que realiza la lnve•tlgaclOn sino que 

que f&te real le• la •• un apoyo at docente para 

Investigación. 

Pode111t•t- decir.que la computadora dentro de la lnve•tlgaclOn 

puede auxll lar al docente en 3 funclonea1 

1.- En la recopllaclón de lnformaclOn1 la Información para 

determinada lnveetlgaclOn a la que •• pretende llegar, ••r& 

dlfer•nt• dependl•ndo del ca•o de lnue•tlgacl6n qu• •I 

docente real le•. Por eJemplo, •i un profesor de sexto d• 

pr lmar la •xpondr6 un d•t•rml nado tema d• 1 a h l •tor la de 

Hfxlco, •n •u r•copllacl6n d• Información utl11r:ara 

b6slcament• l lbros de con•ul ta. P•ro •I el mlM10 prof•sor 

d•••ara lnue•tlgar quf promedio tuvo •u grupo en quinto d9 

primaria su r•copllaclón de Información •• r••llr:ara 

Elzey ~ •• ~lo~•r'e de 

C5P1Qytas!On1 Ed. E•trada1 p.l 
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acudiendo• las boletas de callflcaclon•• d•I ano pasado)' 

cor, ellas tAbular, r•allzar prom•dfos, •te.,,. 

Aplicando ••to a la computación, •f ••t• mluna ••cu•I• >'• 

cont<11ri con un slst•m• d• cOrnputo y •n ••t• •• •ncontrara 

archivada la Información E•t• mismo profesor podrfa 

r•allz•r las dos lnv•stigaclon•s con mucha mis rapld•z , >'• 

que ••our.m•nte su tema d• historia de Hf~lco •atarfa 

archivado en contenido• del programa y >'• solamente 

n•cesltarfa consultar algun libro para reforzar su tema,>' 

respecto al sfat•ma de callflcaclon•• sólo necealtarfa 

oprimir unaa cuanta• teclas)' la Información ap"arecerfa en 

cuestión d• segundos tabulado, con prcmedlos, ordenada, 

etc •• dependiendo de Jo que el profesor sollcltar6. 

Asf d•P•ndl•ndo d•I tipo d• lnY•stlgacl6n la computadora 

pu•d• dar apo>'o a la •scu•la primaria d•P•ndl•ndo d•I tipo 

d• lnatrum•nto qu• utl 1 le• la ••cu•lar cu••tlnarlos 1 

•ncu•ataa, •te ••• 

can dlapoaitlvoa 

tarJ•taa>. Otra• 

eacuela• cu•ntan ya con dlapoaltlvoa ••P•Clal•• para <l••r> 

r••Pu•ataa ••rcadaa con 1ap1z obacuro. 
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Algunos. educador•• tambl fn ut 111 zan 1 a computadora par: a 

•n •• 

leer l.as pregunta• y el 

respu111s.ta•. 

d• contar can varl•s 

Cab• m111nclonar qu• ya 1-xls.t1tn tamblfn computadora• que 

pu•d•n r111clblr la lnfc:irmac°IOn por medio de micrófonos, la 

computadora r•clb• 10• •onldo$ y lo• tr•nsforma. a .. u código. 

Pero como ya dlJlmo• •n 1111 capitulo anterior ol problema•• 

pr•••nta en qu• ••to• dl•Po•ltlvo• para la l•ctura d• 

Información son muy caro• Y mucha• ueceti. lnacc••lbl•• al 

pr••upuesto de la• ••cuelas. 

En el caso de no contar con los. dispositivos existen lo• 

serulclos d• un capturlsta para que Introduzca en los 

di spo•I t 1 uo• d• entrada 1 • 1 nformac: l 6n par-a ••I ser 

procesada. 

2.- Procesamiento de lnformaclOn1 Una vez obtenida la 

lnformaclon d• I•• lnv••tloaclon•• •1 slgul•nt• P••o •• 

obt•ner r••ul tado• que lleven al lnv••tlgador • obten•r 

conclu•tone• o verificar hlpOte•I• o slmplement• d•rl• un 

trataml•nto • lnterpretaclOn ••tadf•tlca para cualqul•r 

fin. 
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Esto se r•fler• a el trataml•nto que •• 1• puede d•r a la 

lnformaclOn que tenemos o que dimos a la computadora. 

Para ••to debemos considerar lo que mencionado en el 

capftulo ant•rlor la computadora pu•d•• 

1) Escoger 1 a 

recop 11 arnoa 

momento. 

lnformaclOnr de toda la lnformaciOn 

descartar la que no nos lnt•r••• •n 

quo 

••• 

2> Copiar lnform•ción1 la que puede copiar a.1 lugar donde •• 

s:illclt•, unir con otra Información, llevarla. a la 

Impresora para concretarla en papel, etc ••• 

3> Mover la Información: como dlJlmo• 

transportar 1 dependl •ndo de I equ 1 pe 

antes, la puede 

de computo 1 a 

1 nformac Ión puede transportarse mundl al mente cerno sucede 

en 1•• aerolfn••• en donde, cuando una persona compra un 

boleto de aulon en Hfxlco esto apar•c• en la• pa.ntalla• 

de Ja terminal en Madrid, r•gl•trando qu• ••• Jugat; )'a 

eat& ocupado. 

4> Comparar! la 1nformac1 on pued• aer comparada para pod•r 

ver la• dlfer•ncla• con otra lnformacl6n. 
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3) Real Izar operaclon•• arltmltlcas: principalm11nte l'n la 

Investigación eatas operaciones son estadfstlcas como: 

obtener medid&• de tendencia central: media 

arlrmftlca, mediana y moda. 

obtener medidas de dispersión~ varianza, de5vlaclOn 

estandar. 

obtener medidas de poslclOn relatlva:percentlles. 

lo• dato• a una di~trlbucl6n normal 

puntuaciones tfplcas. 

y 

do relación corr•lacl6n, 

3.- Pr•sentac 1 On de 

una vez procesada 

a 1 educador en 

los resultados de la lnvestlg&clOn: >"• 

1 a 1nformac1 On 1 a computadora aux 111 a 

la presentación fa.vorable de ~o• 

Dependiendo del pro~rema quct ••utilice el docente podra 

presentar un texto en donde •• expl lquen las conctuslonea 

unido con una gr&flca, tablas comparativa•, •te ••• 
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•La computadora ayudari a organizar los datos 1 pr•••ntarlo 

cl~ro )' espaclad_o, con unidad, a realizar cuadros 1 figuras, 

etc,,,•(36) 

serulcio CSl lnstructlon) 

• ••• dentro de las apl lcaclone• d•I ordenador a la enseftanza, 

et CSI ••Ja funclOn que realiza el ordenador cama fuente de 

lnformaclOn.•<37> 

36> '1.r, ¡ DALEN o.e. Van y M•Y•r W,J. ¡Manual dr tfcntca~ dt 

la !ny1•tl91c!On 1duc1clon1J; Ed. Paldas¡ P•P• 4Sl-4S9 

37> SANCHEZ, c.; pp.c!t. ¡ p.284 
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CAPITlJLQ 111, EL pAOEESDR pE PBity.tRIA. 

111. t ,LA EQ\JCACltl:f NPAHAL EN Mf:XJ CO. 

La •ducaclón normal •• •I ciclo d•I Sistema Educativo 

Nacional, qu• tl•n• como función formar- p•rsonal doc•nte 

para la ••cu•I• •l•m•ntal >- media sup•rlor- d• la 

•ducaciOn. D• ••ta m•n•ra los maestros d•l Jardfn d• Nlnoa, 

•• forman en la Normal d• EducaclOn Preescolar¡ Jos maestras 

d• educación Primaria, •• forman en Ja Normal de Educación 

Primaria y los ma•stros de Secundarla se forman en la Normal 

de Educación Media, 

Lo que Jnt•r••• para la real izaclOn y •I desarrollo d• ••t• 
capitulo•• todo lo qu• Incumbe al profesor de Primaria. 

La 1nformac1 On recop 11 ada. fu• obt•n 1 da de rev l staa y 

boletln•• •laborados por la Dirr•cclOn General de Educación 

Normal. 

a> Ant•c•d•t•• hi•tOrlco• d• I• •ducaclOn Normal a 

L• formacl~n d• ma•stro• tl•n• aus ant•c•d•nt•• •n la fpoca 

pr•hiap6nfc.a1 •• ac•ntoa durant• la colonia y •mPi•za a 

slst•matlzars• a· principios d•I Mfxico lnd•p•ndl•nt• con I•• 

••c:u•laa normal•• lanca•t•rlanaa. Eataa proporcionaban la 

•ducaclOn •l•m•nta1 y al mlMIO tl•1r1po instrufan a loa 

JOu•n•• •'• ad•lantados para las 



68 

ta.r•as d•I profesorado, por lo qu• tamblfn •• denominaban 

escueol a• de ·ensenanza mutua. La •n•eftanza que loa ma••tro• 

reclbfan era variada y completa. En 1830 au plan de ••tudloa 

abarca1l•ctura, •scrl tura, gram&tlca, .arl tmftlca, doctrina 

crl•tlana 1 catecl~o, polftJca, •te ••• 

Para 1882 era lnaplazabl• la fundación d• m•• •scu•IAa 

normal•• •n la capital. Joaqurn Bara.nda ministro d• Justicia 

• lnstruccl6n pObl lea, expidió •I decr•to que cr•aba la 

Escuela Normal pa,..a prof•sor•to el 17 d• Dlclembr• d• 1883. 

El plan de estudios qu• habla de regir a. ••ta lnatltucl6n 

conataba.d• 4~ curaos distribuido• •n cuatro anos. 

con la~ Ideas 1 lb•r•I•• y de reforma que se consolidan •n Ja 

segunda mitad· del siglo XIX. 

Durante I• primer• dfc:•d• del •lglo XX la •scu•la normal 

tuvo muc:hos avanc:es1 •I director de Ja enseftanza normal fue 

Alberto Corr·ea. S• ~•cldl6 por primera vez preparar a 2 

el•••• d• maestros• d• Instrucción p,.lmarla elemental con 

cuatro aftas. de ••tudlo >' d• ln•truccl6n primaria •uperfor 

con sela afto• de estudio. 

Alberto Correa hizo de la en10eftan•• _Normal un centro d• 

atracción pedagógica en Hfklco. En lPOB fue modificado •1 
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pJan de ••tudlos >' •• decreto qu• ta educ•clOn Normal •• 

lmpartl•r• •n sólo cinco anos. 

En Octubr• de 1922 •• aprobaron las escuelas normal•& 

rural•• con la flnalldad de preparar ~ los maestros para las 

ccmunfdad•\t rurales y los c•ntros lndfgenaa. El plan d• 

es.tudlo• 1tn ta fpoc.a d• IA fundación era de dos anos. En 

1933 •• fundó I• Escu•fa Regional C&mpeslna tiu• tomo a su 

cargo los estudio• normal1ts rur .. Jes. En 1942 •• 1tstabl•clO 

un plan d• ••tudfoa d• ••I• aftas que •• equivalente al que 

••halla en vigor en las escuelas normales de la ciudad~· 

Ht111lco. 

Durante la segunda dfcada del siglo XX la transformacJ6~ de 

la enseftanza normal fue confiada al profesor Lauro Agulrre. 

El profesor Agulrre llevo a cabo la fundación de una sol• 

ftOF'm•t prhn•rl• en •I D~atrlto F•Cler•I b•Jo el notftbre de 

Eacu•ta Nacional de Haeatro•· S• produJ•ron Importante• 

reformaa en loa plan•• y progr""'•• d• •atudlo. 

I• poatulO I• obllgaclOn el• l11tPartlr cur-•o• mod•rnoa de 

p•d•goofa con b••• en un conoclml•nto d•I nlfto H•xlc•no. S• 

pr•acrlbfo una m•todologt• •n b••• •n la• tfcnlcaa 
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gJob•1•• de la ensenanza. •Ahora •• •mPl•an, d•cfa el 

maestro AguJrre, muchas horas en aprend•r m•todologfaa 

9&peclale• de la I • 

•te ••• • (38> 

Incluso •• transformo •• • • ., 

En 192~ •I •l!iltemA d• calificaciones d•I O al 10 fu• 

substituido por el &/•tema d•I o.e al 1.2 

1 • l ' J .21 cal lflcaclón sobr•sAl l•nt• •• prom•dl o. 

• 9. cal lfiC:aclOn 1nf•r1 or •• tfrml no medio • 

.e. cal lflcaclOn mlnlma •• pasa. 

En 1 a #poca. d• la reyoJuc 1 On •• penaO •n la cr•ac: 1 On d• 

lnstituclon•• ••P•cfflca• encargadas de preparar ma•stros 

d• •ducaclOn ffslca. L& prlm•ra Institución destinada a ••t• 
tipo d• •ns•ft•nza fu• la ••cuela Haglstral d• Esgrima y 

Gimnasia, y lu•go la Escu•I• El•m•ntal de Educación Ffslca 

d••t 1 nada a capac 1 t•r a 1 os profesor•• que car•cf an d• 

pr•paracl6n p•dagOglca •d•cuada. 

38) LARROYO.F.1 H!ttqrlt Cenear1d1 de la JdystslOn 10 

~I p.4SB 
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Norm .. 1 d• Educac:ion Prlm•rla..51 patente 

1• educ•c:ldn •• df'b• •n bu•n• m•dlda 

d•t•rlor.ml•nto de 

a I• esc:aaez d• 

r•curso-& mat•rlal•• y humanos con lo"S. que cuenta dlc:h• 

lnstltuclOn y 1• d•flc:l•nt• prepar-aclOn >'formación de los 

•gl"•sadoa. 

El c:r•clml•nto d• la pobta.cl6n escolar •• con$Jderabl•m•nte 

mayor al d• la pob1a.cl6n docente , con P&tc se muestra un• 

ten<1f'ncla. ci.dai uez mayor a d•sculdar ta. fot"mac:lón del 

a1umnado. 

Por otra part• 

conforme a 10'5. r•qu•rlmlentos d•1 maestro que debe formar y 

se 1• ti•n d••t 1 nad.-. n1enor•., r•curao• d• 1 o., que pr•c i aa con 

urgencia. 

a1umnado. 

Esto ha reptrcutido tn Ja prep&r-aclón d•l 

• En •stos p1ant•1•• ••i•ten do1orc••• c:•r•nc:lasi se tl•n•n 

1•• p1•Z•• Inicial•• m6s baJaa de todo el Si•t•m• Educatl~o 

Fed•r1i1, lneKp\lc11bl•fl'l••1li· •• &hf dondt no ••l•ten •l•t•M•• 

de a•c•n•o , d• ••tfMu1o• ~ r•eanp•n••• para qul•n•• abra&&n 

1a trascendental t•r•• d• formar m•••tro•t 1o• tn~J"'r-•• 

t•1•nto• abandonan dicha tar•a porque a 1o• baJo• •u•ldo• Y 

poc:•• oportunidad•" dt pr09r••P, •• agr•9• la nectsldad d• 

cubrir d•flci•nc1•• ln•tltuclon•I•• en 



••rvlclo• qu• ne •• 

conducta soc 1 al y 

estudlant•s.•(39) 

72 

ta.s relaciones humanas lo• 

Lo• plan•• >' programas de estudio de la Escuela Normal •• 

reforman en 1P72, >' debido a que adolecfan d• alguna• 

def le l •nc las •• produJo una nueua r•forina en 1 a cual 

participaron muchos maestros con el obJetlvc de meJorar la 

en••ftanza, y adaptarla a los avances clentfflco-tfcnlcos por 

medio d• una cuidadosa planeaclOn de este tipo d• educación. 

una formación humanista, 

lnformaclOn para dominar •• 

3.- Desarrollen la Capacidad que tes permite derlva1· .Jos 

procesos dld•ctlcos. 

39> OlrrecclOn 

Tfcnlco 

Oenera I de Educac- i "" Normal 1 

de Su p • r u 1 • 1 On ¡ _ _.10p..,_l.•,_.t,l,n,__d..,1'---ª..,•u•••a>our"1~• 

prd•pée 1 s a• r t 
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~.-Conozcan con profundidad tos probl•m•• d• aprendlzaJe. 

6.- Adqul•ran loa conociml•ntoa y habll l•d•• r•qu•rldos para 

conducir >' evaluar •I apr•ndlzaJ•. 

En •sta r•forma d• 19?5 •• revisaren Jog planea Y programas 

d• estudio con •I fin de disminuir la sobre carga de 

materias y •• dl••"aron nuevos planes y programar; medl•nte 

•I dl~logo •ntr• m•••tros. autoridad•• y· alumnos, 

D• Igual Manera, •• r•vlsó la metodologfa Y Jos sfstemaa d• 

•valuación, para actualizar a los alumnos •n la utfl lzaclón 

eflclent• de las tlcnlcas activas d• en••rlanza, asf con10 en 

la apl lcacl6n d• nuevas t#cnlcas de evaluación Y 

programación en •I proceso de enseftanza aprendlz~Je. 

Posteriormente la escu•I• estrena el •dfflclo que hoy ocupa 

en Calz•d• Hfxico-T•c:uba y Au•nlda de Jos Maestros •• 

Como ulrr.:l• la ••cu•I• h• ulyldo dlf•r•nt•• r•formaa con 

r••P•C:to a la formación de prof•aores, la óltlma d• •lla• •n 

1984 lntroduc• •I Nlu•I Llc:•nc:latura, adquiriendo can ••to 

Ja categarfa d• ln•tituc:lón Educatlua d• Nlu•I Superior. 

Esta eac:u•I a centenar la c:ont 1 nuar• au t abar de pr•parar 

profealon•I•• al aeruic:lo de ta nlftez m•xlc:ana. 
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111.3. OBJETIVOS DE LA EDUCAClON NOfl1AL. 

L.a S•cr•tarla de EducaclOn Pdbllca >' Ja Olrr•cclOn O•n•ral 

de Educación Normal plantean •n la actual ldad 33 obJ•tluos 

qu• se han propu••to cumpl Ir para lo• •oresados de las 

eacue tas r11)rma I ••. 

Unlcamente se enumerar•n aquellos obJetluos que corresponden 

a 1• formacl6n pslcologlca, pedagógica, filOsoflca, etc ••• 

d•I educando, ya qu• los d•mas obJeti•Jos tienen que ver can 

los d•b•r•• d1tl maestro para con su patrl.a y su comunldad1 

obJetluos qu• no•• consideran para. los propósitos. d• esta 

lnuestlgaclon. 

-Promuevan el desarrollo armónico d1t la personal ldad para 

que•• eJerzan en plenitud las capacidades humanas. 

-Contrlbu)'an a enriquecer la cultura con Impulso creador >' 

con la lnccrporacló? d• Id••• y Y&1or•• unlU•r••I••· 

-APr•ndan a con••ruar • lncr•m•ntar les r•cursos natural•• a 

fin d• pr•s•ruar •I •qulllbrlc •cológlco y m•Jcrar •' 

Mlbl•nt• ff•lco. 

-Fom•nt•n y crl•nt•n la actlYldad cl•ntfflca Y t•cno16glca 

d. man•ra qu• rvapcnda a 1 •• n•c••I d•cM• d•I de••rro1 to 

nacional lnd•P•ndl•nt•. 
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-Adqul•ran una concl•ncla c1ara de qu• •1 proc••o •ducatlvo 

no •• detl•n• con la t•rminaclOn d• los es.tudlos 

profeslona1•• 1 sino qu• •• permanent•, a lo largo d• toda 

la vida. 

-conozcan y apliquen durante su formación y mi• tarde •n et 

•Jerclcla profesional, el mftodo clentlffco a fin de formar 

•t• los educandos el hAblto de estudiar e Investigar. 

-Alcancen 

primaria 

maestr fa 

profesional izacl6n 

can la• grados 

doctorados on 

en el nivel 

acid•ml ca• de 

lao 

administración • Investigación educativa. 

de educac l On 

1 lcencl&tura 1 

d• 

-Obtengan la formación p•dag6glca para conducir •flcazm•nt• 

•1 proceso ensenanza aprendizaje hacia lo• obJ•tlvos de la 

educación primaria. 

-Conozcan a.1 educando para gu lar el deGenYol v !miento de su 

p•r•onal ldad. 

-Compr•ndan anAllcen la• 

•oclal•• con un conc•pto claro sobre el mundo Y la vida. 

-Adqul•ran preparaclOn que les pfrmlta dominar al ccnt•nldo 

de la• •reas de aprendlzaJ• d• la educaclOn primaria, su• 

fundamentos pslcop•da~Oglco• y •u• contenido• cl•ntfflcos Y 

humanrstlcos detenladc• en loa programa• de llbro de te•to. 



-Atcanc•n un sano d•••nvolulml•nto d• su organl-Mno y 

desarroll•n IA capacidad d• dirigir actividad•• d• 

•ducACl6n ~fsfca y r•cr•atlVA •n Ja •scu•la y comunidad. 

-Adquieran •I grado de senslbllfdAd qu• les p•rmlta •xpr••ar 

su emoción •atftlca y comprend•r y disfrutar d• las obra• 

d• art•· 

-Adquieran habl l ldad para orientar 

•xPr•slón artfstica d• Jos •ducandos. 

••• capac 1 dad•• y 

-Logr•n un •61 Ido conocimiento d•I hambre para conoc•r loa 

mObl I •• d• au conducta y 1 oa rn11c.an 1 amos quit op•r•n 110 •I 

proc•so d• •Pr•ndlzaJ•• 

-Adqul•r•n I• capacidad para •v•Juar •I apr•ndizaJ• d11 loa 

nlfto•, adol••c•nt•• y adultos qu• cursen •ducaclOn primaria 

•n toda• sus modal ldad••·•<4D> 

40) .iAl.siltml 1-4 
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111.4. EL PLAN DE ESTUDIOS VIGENTE. 

El pr•_••nt• plan d• ••tudlo• •5 •I r•sultado d• la. ultima 

r•forma •n 1984 , cuando IA ••cu•la normal •• Introduce al 

nlv•I d• Licenciatura, adquiriendo con •Sto 1• cat•gorfa de 

JnstltucfOn Educativa d• Nlv•T Sup•rior. 

<•> Es lmportant• el hac•r hincapld qu• fu• ha•t• ••t• 
Oltlma r•farma que •• fnclu>'O a ta computación dl!'ntro d•I 

plan d• ••tudloa, lncorpor~ndola a ta mat•rfa de tecnalógla 

educativa qu• Ya •xlatfa con anterioridad d•nt'ro del plan d• 

estudios Ylg•nt• •n 197~. 
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•pLAff DE ESTUDIOS LICENCIATURA EN EOUCACltf'.I PRl~RIA 

PRIHER SEMESTRE 

Hat•mf(t lea• 

Peicolog(a evolutiva 

Teoría educativa S 

S•mlnarlo1 D••arro11o •conánico, 

poi (tlco y aoclal d• 

HfJClco. 

E•paftol 

Ob•eruaclÓn d• ta práctica educa

t 1 va 1 • 

Educación para la aalud 

Apreciación y exprealÓn artíatlca• 

TOTAL 

HORAS 

SE!W<AC 

3 

4 

• 
4 

4 

3 

• 
• 

30 

CREDITOS 

6 

a 

e 

e 

e 
3 

8 

6 

"" 



SEGUNDO SEMESTRE HORAS 

SEMANAL 

CREDITDs· 

Pslcolog(a •volutlva 

T•or(a •ducatlva 2 

S•mlnarlo1 d••arrollo •conánlco 

pol(tlco y social d• 

Mtxlco 4 

4 

4 

4 

Espaftol 2 4 

Dbs•~vac1an d• la práctica •ducatlva 2 3 

Educacloñ para la aalud 2 3 

Apr•claclÓn y •xpr•slÓn artística• 4 

TOTAL 30 

a 

a 

a 
a 

8 

3 

3 

6 

•• 

rrsrs 
BE l.A 

fW !l8Jf 
B/ilJ.WTEC11 



TERCER ,SEMESTRE 

lnV••tlQ&ciÓn •ducatlua 

Psicología educativa 

Tecnología •ducatlva 

eo 

Probl•m•• •conCÍmlco•, polÍtlco• 

y social•• d• Hexlco 1 

Literatura lnfantll 

HORAS 

S ....... L 

4 

• 
4 

3 

4 

Introducción al .Jaboratorlo d• doc•ncla 3 

aducac10n fÍ•lca 

Apr•claclÓn y expresión artística 3 

TOTAL. 

4 

• 
30 

CREOITOS 

e 

e 
e 

6 

e 
s 
6 

6 



SI 

CUARTO SEMESTRE 

lnv~stlgaclÓn •ducatlva 2 

P•lcologfa dol apr•ndl zaJ• 

T•cnolog(a •ducatlua 

Probl•maa econoiTiico• 1 polltlco• 

Y social•• d• H¡xlco 

Cant•nldo• dol aprendl zaJe d• la 

educación primaria 

Laboratorio de docencia 

Educacioh física 2 

Cr•atluldad Y desarrollo clentfflco 

TOTAL 30 

HORAS 

SEHANAC 

• 
4 

4 

3 

• 
• 
• 
3 

CREDITOS 

e 

e 

e 

6 

e 
6 

6 

6 

e6 
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QUINTO SEMESTRE 

Laborator I o d• doc•ncla 

Psicología socl al 

PI •n•ac iÓn •ducat I ua 

El estado H•xl cano y •• 
Slstem.i. Educativo Nal 

Contenidos do aprendlzaJe 

d• la educaclon primaria 2 

CCftlputaclÓn >" tecnologf a •ducat 1 ua< •> 
Educación tecnolÓglca 1 

HORAS 

Sew>IAC 

" 
4 

3 

3 

6 

4 

4 

29 

CREDITOS 

B 

B 

6 

6 

12 

B 

6 

•• 
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SEXTO SEMESTRE HORAS CREDITOS 

SEMANAL 

Laboratorl o d• doc•ncla 3 6 • 
Ol••~o curricular 4 e 

Soclolog(a do la •ducac 1 ó'n 4 e 

Cont•nldo• do apr•ndizaJe d• 

1 • educac 1 on primaria 3 6 12 

Organ 1zac1 Ón científica del 

grupo ••col ar 4 e 

Educación 
, 

t•cnologlca 2 4 6 

TOTAL 29 51 
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SEPTIHO SEMESTRE 

S•mlnarlo d• P•d•gog(a comparada 

Laboratorio d• doc•ncla 4 

Eua1uacló"'n •ducatlva 

Comunidad y d••arrollo 

Cont•nldo• de aprendlzaJ• d• •• 
•ducaclén.prlmarla 4 

Probl•m•• d• apr•ndl zaJe 

Diferencial 1 

TOTAL 

HORAS 

SE!iANAL 

3 

6 

" 
4 

6 

3 

4 

31 

CREDITOS 

6 

9 

10 

e 

12 

6 

B 

09 



as 

OCTAVO SEl'IESTRE 

S•mlnarlo1 Modelo• •ducatluoa 

Cont•mporán•o• 

S•mlnarfo1 Aport•• d• la •ducaclÓn 

Mexicana a la pedagog(a 

Laboratorio d• doc•ncl• ~ 

S•mlnarlo1 ld•ntldad ~ valor•s Nal 

S•mlnarlo1 Pro•p•ctluaa d• I• poi Ítlca 

•ducatl1,1a 

S•mlnarlo1 A<*nlnlatracl~n escolar d• la 

educación primaria 

Semln•rlo1 Responsabll ldad social d•I 

Licenciado en •ducacl~n 

prlflllarla 

Cont•nldos del apr•ndlaaJ• d9 la 

•ducaclÓn primaria 5 

S•mlnarlo1 Elaboración d•I docum•nto 

01 ferenc l al 2 

TOTAL 

HORAS 

SEMANAL 

2 

• 
2 

2 

2 

2 

2 

• 

3 

30 

<41>FUENfE1E1su1la Hprmat pera PCQf11or1a 

CREDJTOS 

• 
4 

9 

4 

4 

4 

4 

• 
• 
• 
57• 



TOTAL DE CREDITOS.442 

TOTA~ DE HORAS 238 

9d 

C•b• mencionar qu• par• cumpllr con el mencionado plan de 

estudl o• 1 oa ser u 1e1 as que ofrece 1 • ••cuela normal para 

profesor•• •ona 

-Laboratorios. 

-81 bl 1 otee a. 

-T••tros. 

-Alberca. 

-E•tadlo. 

~dlco. 

-Cc.putador••· 

Con ••to qu•d• expueato todo 1 o ref•rente a 1 a for••c 1 ón 

nor•ali•t• d•I profesor d• primaria para contar con la• 



87 

b•s:•• n•c•sar 1 as para cent 1 nuar 

1nvest1oac1 On. 

do 
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CAPITULO JU, EL PRQFESOR QE PRJtytBIA y LA CQ1PUTAOQM pt LA 

E§CUELA. 

rv. J.. LABCR OEL PROFESOR e& EL uso DE LA CtliPUTADOAA EN LA 

EOUCACION. 

El prof••or d• primaria •1 Igual qu• cualquier prof••lonl•ta 

de la •ducaclOn bu•c:•- un fin concr•to ••• •I •ducar ••• y corno 

•ducaclOn •• 
tener con el •nc la d• 1 o• qu• 1 a 

p•rfeccl onaml.•nto d• 1 a• 

manlf•ataclon•• propi.am•nt• humanaa. Una •ducaclOn lnt•gral 

•n las Ar••• d• apr•ndlzaJ•1 palcamotrlz, cognocltlva y· 

afectlva1 •erA una gran tar•• para •I profesor ya qu• 

g•n•ralm•nt• el mayOr contenido de la •ducaclOn en la• aulas 

de la ••Cu•I• primaria •• logra •n ra esfera cognocl tlva>. 

A•f .•I profesor d•ber& al•mpr• tener como abJ•tivo abarcar 

la• 3 6r•a• .-nclonadaa. 

Partl•ndo d• un concepto con r••P•cto a las tareas d•I 

educador, d•~ qu•d•~ bl•n claro qu• •I prof••lonlata d• la 

•ducaclOn act4a •n au vida prof•alonal deacubrl•ndo, 

•><aminando y utilizando aqu•lloa valor•• d• la cultura con 

caract•rfatlcaa adecuad•• par• aer aprev•chad•• •n la labor 

•ducatlva, cCMo •• el caao •n ••toa di•• d• I• CDlftputaclon. 
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Asf •1 prof••or •n •U ardua tarea d• •ducar busca m•dloa, 

r•cursos , •te •• qu• •• ad•cu•n tanto a sus cont•nldo• como 

a sus •ducandos para 1 ograr una •ducac l On mi.s •f 1 caz y 

•flcl•nt• >'cumplir asf con lo• fines d• la •ducaclOn. Asf 

d•scubrt> a la computadora como un m•dlo auxiliar en el 

proc•so d• •na.•ft•nza apr•ndlzaJ•, •xamlna las V•ntaJas quv 

l• ofr•c• )' la utll Iza d• acu•rdo a sus n•c•sldad&s. 

La computadora ap•r•c• ant• •1 prof•sor como una t•cnologfa 

•ducatlva, tanto instrum•nt&I como m•todolOglca, ya qu•· 

muchas d• sus apl lcaclon•• apar•c•n como mftodos 

aprov•chabl•• •n la educaclOn apoyando asl a 1• •ducaclOn •n 

todas sua 6.r••• •I an,11sls 1 la plan•aclOn la 

achlnlstraclOn , la •V&luaclOn y la r•a1 izaclOn. 

•Nu••tra real ldad lmpt lea un con•tant• proceso de cambio y 

transformaclOn en 1o •ocl•I, ecOnornlco, pOlltlco y 

cultural. La educaclOn como proceso humano Y social 

participa y recibe el lnfluJo de la• mlamas caracterf•tlca• 

qu• •• operan •n 1a clrc~n•tancla en la que ha de 

real Izar••· De 1a Influencia que ta circunstancia eJerc• 

•obre •1 proce•o educativo, •urg• Inaplazable • Imperativa 

la nec••ldad de que ta educaclOn reaponda tanto a 1aa 

exigencia• d• un proc•ao clentfflco Y tfcnlco •n conatant• 
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•Uoluclón 1 como a los anh•1os • Ideales mis notabl••• Justos 

Y auttntlcos que uluen en la conciencia del hombre 

actua.1.•c42> 

Be d!lb• entender que el maestro es tambltn un. educ•dor, 

entendiendo como maestro educ•dor1• ••• 1a per•ona debidamente 

capacitada, que de manera voluntaria, reponsable y conclente 

•• ocupe de la pranoclón d•I Individuo y d• la dlrrecclón 

d•I aprendlz•J• con sentido profeslonat.•<43) 

Aquf hay un punto lmpor-tant• a anil izar, Rlt•·Ferrlnl nos 

habla d•I ma••tro educador diciendo que •• la persona 

debidamente capacitada, esto•• refiere a que en todas los 

aspectos el maestro al ser un transmisor d• la cultura ua a 

necesitar estar capacitado en toda• las Areas Ya ••• 

Hatem•tlcas, Ciencias· Soclal••• Cl•nclas Natural••• Espanol 

o Computación d•pendl•ndo d• Ja materia qu• lmpartlra. 

Partl•ndo d•I punto d• Yl•ta d• qu• lo prlm•ro q~• n•c•slta 

•1 prof•aor o •ducador para •ducar •• •atar capacl tado 1 

prlm•r.,.ent• para Impartir au mat•rla y •I •n 

42) FERRJNJ Maria Rlt&1 MSES QIQACJlCASf Editorial Progr•so 

S.A 1 19901 p.9 

43> .iJlu 
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•u ••cueJa •• cu•nta con •1 auxll lar d• I• computador• 

d&"b•r& capaclt•r•• •n Jos puntos b.tslcos d•I· funclonaml•nto 

d• fsta. 

Tocando •I punto qu• lnt•r••a a ••t• apartado •• pu•d• 

r•suml r di el •ndo que 1 a 1 abar del prof•sor en el uso d• la 

computadora en la esc:u•l• prlrnarlA •• reduce a qu• est• 

saque •1 m.txlmo prcv•cho d• ••t• para lograr una •ducacfón 

y cuando la ••P• utll Izar cerno 

un auxl l Jar en •1 cual •• pueda. •PO>'•r y recurrir para 

slmpl !ficar su tarea educativa y no como un eiemento sin el 

cual no pueda real 1 :rar sus tareas por depender tanto de .. , .. 
Su labor principal consistir• , como dlJlmos anterlorm•nt• 1 

en sacar el mAxlmo provecho en la computadora como un 

recurso dldActfco, en primer lugar, y •n segundo lugar si •• 

pr•••nta el caso •n la admlnlstrac:lón escolar, utilizar la 

computadora como almacfn de lnformac Ión para fac 11 1 tar el 

ac:c••o a dlf•rente• te••• ~ ten•r una Información accealble 

a 1•• n•cesldadea d• Información del profe•or. 

IV.2 NECESIDADES DE #RINDIZA.JE DEL PROFESOR SOBRE El. TetA 

DE COM'llTACIGN. 

Par·.,. qu• •I profeaor pueda uti 1 Izar la CQMPutadora en la 

escuela tendr• que partir d•I punto de conocl•l•nto b•alco 

d• la cOW1putadora. 
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En Mfxlco 1a socl•dad tl•ne un regazo conald•rabl• r••p•cto 

a tos pal••• d•sarrolltt.doS en cuanto al conocimiento d• la 

computadora, ta formad• utilizarla y sus apl lcaclon••· Las 

lnatltuclon•• •ducatlYas •n g•n•ral 

par.tlcular adol•c•n do1 mismo rezago. 

y t•• pdbl leas •n 

Partiendo del punto ant•rlor- 1iit pu•d• decir qu• la primera 

necesidad de apr•ndlz•J• serfa una deflnlcl6n y concepto d• 

la computador• para asf Introducirnos al t•ma y motivarlos 

para aprender m••· 

Pod•mo• ••quemat 1 zar 1 as n•C•s.I da.des de aprendl zaJ• en 4 

obJ•tluos principal•• y partiendo de •1 loti •• elaborara un 

temario aobr• el cual •• b4Ularl.n •atas necesidades de 

aprendl zaJe. 

l.- Comprender quf ••el afstema de cómputo, aua capacidad•• 

y epllceclon•s asf cama elguno• ••pecto• d. 1• op•raclOn 

,. progralftaclOn. 

2.- Anlll lzer las lmp1 lcaclon•• <p•dagOglcas> •ducatluas •n 

•• uso d• •• cD111putadora 

cano m•dlo 

como di da.et leo 

d• 

lnfor•aclon, ca.10 Instrumento •n la lnu•stlgaclon y como 

h•rr ... lenta •n la organlzaclOn ••colar. 

3.- Ols•ftar progreina• de cQfftPutaclOn epi lcabl•• a labor•• 

•ducatluas. 
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4,- Evaluar programas •ducativos d• computación. 

Parti•ndo d• loa 4 obJ•tlvos anterior•• podrr.mo• d•cfr 

qu• 1 as n•c••i d•d•" d• apr•ndl .t:•J • básl ca• de I profesor d• 

primaria •• podrfan resumir a eat• temario. 

l. lntroducclOn a la canputaciOn. 

b> Capac:ldad•• y lfmlt•cionea de la computadora. 

e> Utilidad d• la computadora <•n general usos y 

apl lcaclones>. 

JI. La computadora y la ••cuela. 

b> Como auxlllar •n Ja acinlnlstraclOn ••colar. 

e> Coma almac•n#lll•nto d• Información. 

rrr. La computadora cono recur•o dldtctlco. 

b> 8Unulacl6n. 
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e) Programas •ducatluos. 

d) lmpl lcaclon•• pedagogfcas. 

IV. Dl••fto d• programas b'sicoa computarizados para la 

•ducaclón. 

a> Diagramas. 

b> Dls•fto ••tructural. 

Lo lmportant• •• qu• una v•z partl•ndo d• 

prof•sor d•b• adqu 1 r J r pr'c t 1 ca en e I 

computadora. la prActlca Juega 

lo t•or~co, •1 

man•Jo de la 

un P•P• I muy 

lmportant• •n •1 man•Jo Agll de la computadora. 

Lo prhn•ro qu• s• n•c•sf ta •!l qu• •I prof•sor t•nga bl•n 

claros los principal•• conc•ptos d•I t•m• d• canputaclón 

para asr tomar corno punto d• partida Jo t•órlco, ••f como 

las capacidad•• l lml tac fon•• y utl l ldades d• la 

cornputadora •n o•n•ral. 

D•SPU•• •• d•b• hac:•r un enfoqu• g•n•ral d• la computadora 

•n el cwnpo ••col ar, para qu• el prof•sor conozca J as 

prlnclp&I•• apllc~clon•• d• la computadora •n la ••cu•la. 

Partl•ndo d• l•a cuatro apllcaclon•• d• la corriputadora •n la 

••cu•la •• d•b• h•c•r un •nfa•I•• muy marcado, •n la 
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computadora como r•curso dldictico ya que son mucha& las 

utl l ldades que •sti puede ofrecer directamente al profesor 

conoc 1 ende mis a 

slmulaclOn de ca•o• 

fondo la ensenan-za programada, IA 

par.a v•r posibles caminos de a.ccl6n y 

••pecialment• la apl lcaclOn dlr•cta de programa& educativo• 

a.1 •duca.ndo. 

En el temario •• m•nclonan como óltimo punto de este 

apartado las lmpl lcaclon•• p•dagOglcas, ya que son estas •I 

r•sul tAdo dlr•cto • Inmediato qu• obt•ndrl el profesor Y 

para poder evitar, asf poslbl•s error•s en su educac:JOn. 

Y como todo tema qu• •• 1 nuol ucra •n 1 a educa.e 1 on d•b•rl 

pasar. por los slgul•nt•s pasos. planea.ci'On, r••I izacl6n y 

evaluacton de sus programa• educativos ya sean real Izados 

por el o los ya •xl•t•nt••· 
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c;APtruLo v.pROBRft'As pE Cll1PutAcr1111 pE APoyo AL PRCJFESOR DE 

NIVEL PBIHARIA E>(ISIEN!ES EN EL MERCADO. 

Par& la r••llzacl6n d• ••t• cipltulo, como· d•rlvacton 

pr6ctlca de ••t• traba.Jo d• tesis, •• r•currió a una 

1 nv• st 1 gac l On de campo a travls d• di f•r•n t•s casas de 

compu tac l On quo •• con 

S• acudió a las casas d• computación para ver que programag 

educativos existen en Hfxlco. Con esta Información •• 

pros I gu 1 6 • e 1 aborar una 1 1 sta de 1 os programas de acuerdo 

al plan d• estudios de primaria por mat•rlas. 

La organización por materias. •• hizo asf por que muchos 

programas son aplicables a casf Jos seis grados de primaria 

Y•••• como Inicio d•I tema o para reforzarlo o r•aflrmarlo. 

Se V 10 la utll ldad p_r6ctlca d• este concentrado d• 

••r6 ••t• el que •ncu•ntr• •n ••t• 1 lat•, un• lnform•clOn d• 

todo• 1o• prograrnaa •xl•t•nt••• sin I• n•c•sldad d• Ir d• 

caaa •n casad• computaclOn r•copllando Información. 
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programas 

educar 1 

gran 

debe 

considerar que ni la computadora ni estos programas ser~n un 

s·ubstituto del maestro sino que un auxiliar en su labor 

educativa, un refuerzo en sus clases, una motfvaclon para el 

aJumno 1 es decir, un material dldictlco muy novedoso. 

y,t,fROGRAf1AS PARA CIENCJAS NATl.JBA.LES, 

1.- Aparato Digestivo. Contiene Información y pr•guntas 

acerca del aparato digestivo. Contiene esquemas a color Y 

rompecabezas d• los Organoo; r1•1 aparato digestivo. La 

Información•• pr•••nta en dos niveles de dificultad. 

2.- Aparato Respiratorio. Información y preguntas acerca del 

apara.to respiratorio. Contiene ••qul'mas a color y 

rornpec:abezas de los Or-ganos del aparato respiratorio La 

Información•• pr•••nta •n dos nlv•I•• d• dificultad. 

carnblnacl6n d• dif•r•nt•• •l•m•ntos. oJos, 

v••t 1 dos,• te... El P•r•on•J• cr•ado pu•d• 

bailar al ritmo d• dlf•r•nt•• m•lodfaa. 

narlc•s, bocas, 

a•r an lmado >' 
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4.- L.aberlnto• L6gilcos. Con•l•t• •n pr••V•r y desviar • 

conve-nlc.-n:la •J c&mlno d• una p•lota por un lab•rlntO, 

motivado con e•c•n•• d• I• natural•za. 

s.- OdeJl•Lak•· ~ueoo eco169tco. P•rmlt• •••r un pez• d• la• 

••pecle• de1 1&90 Ode1l y provar e1 efecto d• loa diferente• 

enfrentamientos con otraa especies. 

6.-Rancho. En base a elementos 99crr.ttrJcos y fJguraa de 

person•J•• d• un ranchos •• pued•n conatrulr eacena~ 

animadas de dealertcis, pueblo• d•I oeste, o ranchea, con 

opciones de colores, anlm•cl6n y ... 01lldo. Reaut ta muy 

atractl..,,o y entretenido para loa n1ftoa 

nlftoa a experimentar creatlvamente. 

1.- Antfg•noa. ~ue90 que constate •n destruir los virus que 

causan una Infección al paciente •n cierto tiempo, ant•• d• 

qu• lo lnuadan y rnu•r&. hnp1 Je& •1 m•n•Jo d• cf1ul•• )" 

vlru• d•I cu•rpo hum•no en una ••heiJI& •lmu1•clón d•1 

•l •t•m• ininuno16glco." 

e.- Barco Carou•ro. Estudio d• proporcion•s entr• dl•t•ncla 

y P••O •n·vn• •ltuaclOn tipo bal.an••• un barco qu• tl•n• una 

c•rga a c••rt• distancia d•l c•ntro d•b• ••r Cafl'P•n••do con 

vna c•rea en et otro ••tre~o. M•n•Jo d• proporclon••· 
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9.- Cflula. Programa d• t•>cto y preguntas ac•rca de ta 

cflula y sus órganos. lncluY• esquemas con an/maclOn 

acompaftando las expt lcaclon•• • 

10.- El explorador. E)lplora nu••tro pi aneta y refuerza los 

conoc:lml•nto• d• g•ograffa con un divertido programa que 

pone a prueba las coordenadas geoograf le as.. Ayuda a 

•Jercltar la memoria • 

11.- Laboratorio Agrfcola o Vivero •lectr6nlco. Familiariza 

al alumno con los conc•Ptos y maneras de s1mbrar en 

diferentes partes del globo terr•qu•o. 

12.- Sl•tema CardlOYascular. El alumno Juega al 11)fdlco· 

simulando diferentes casos de pacientes y diferentes nlv•I•• 

de dificultad. 

13.- Animales en EKtlnclOn. Se conoc• >' apr•nda todo to 

ret ac 1 onado con las ••p•c I •• an lmal •• que •e encuentran •n 

peligro de de•aparecer. 

14.- Cur•o Conocl•ndo el Unlu•r•o• Pre••ntaclón de t•••• del 

unlv•r•o• 

ts.- Cur•o de nue•tro cuerpo y •u• 4unclon••· 

de un cur•o con e•te t•••• 
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y, 2, PRoCp tAS flARA CI ENCJAS SOCIALES 

t.- El mundo de los d•port•• 1 la familia y loa transportes. 

S•rl• d• tr•• programas de rcmpecabezas de color••• de nueve 

pl•za• , acerca de estos temas. 

2.- El Rancho. CVer programas para Ciencias Natural••> 

3.- El explorador, <Ver programa• para Ciencia• Natural••> 

4·,- Geograffa d• HfKlco. Juego d• r•lacl6n Estado-Capital de 

la R•pOb11ca Mexicana, con ublcacl6n d• lo• puntos de un 

mapa. 

s.- A Volar. Programa de lnformaclOn y preguntas acerca de 

la historia de los transportes afr•o• 

•·- Laboratorio Agrfcola o Vivero El•ctrOnlco, CV•r 

progr.ma• para Cl•nclas Naturales> 

7.- Deo. Dl••ft&do para apr•nder la geografta del 111undo, 

pal•••• capital••• lnformacl6n •n general de los pal•••• 

Idioma, rel IQl6n, moneda y ciudad•• principal••· Asf camo 

lo• estado• y capttal•• d• la Republlca H••lcana. 
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e.- Vlu• M•xlco. Fom•ntar el conoclml•nto d• nue•tro paf• 

haciendo el •Pr•ndlzaJ• ml• am•no y al mismo tl•mpo t1·¡.,l,1ndo 

d• Inculcar •I hAblto de la lnv•stlgacl6n documental como de 

campo. 

11.- Cur•o d• Cl.vllizaclOn Grleg;i. 

l2.- Cur•o d• Ctullizacl6n Romana. 

13.- Cur&o d• D•scubrlml•ntas G•ogrlflcos. 

14.- Curso d• Cultura• Pr•colombln••· 

IS.- Curao d• la Primera Guerra Hundlal. 

16.- Cu,.•o d• la S•gunda Gu•rra Mundial.-
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~· PROOBAtJAB PARA HAJEt1AIICAS. 

t.- Arltmftlca. Programa de •J•rcltaclOn d• suma• 1 r••tas 1 

fñu1tlpllcaclon•• y dlulslon•• •n 'forma d• Ju•go. Tiene 

dlf•r•nt•• nlu•l•s d• dificultad, 

2.- Can 1 cas, Cr•atluo programa quo •n la 

reproducción y cr•aclón de dls•tiD• de canicas de color••· 

Contl•n•·m~•lca y muchos colores. 

3.- El Circo. El Escenario d• un circo •• aprov•chado para 

•1 trabaJo con ntimeros Y l•tr••• Es d• muy f6.cl l man•Jo y 

atractivo para nlftos pequefto•. 

d• dlbuJo, 

l•tras, ncmbr•• y serles de figuras de n6m•ros.Ayuda al nlfto 

a nt•Jorar su habilidad d• 1•ctura y su ·capacidad 

JOglco-numfrlca 1 tamblfn hace que •• f&r11ltlarlc• con el 

t•clado d•I ordenador. 

s.- Contar, Relación de cantidad•• de figuras y numeral. Es 

poslbl• •l•glr entr• dlfer•nte• p•r•onaJ•• para contar 

pee••• con•J os, •te ••• 
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6.- Horno M&glc:o. En el escenario de un horno de mosaicos d• 

c•r~lc:as •• trabaja con figura• d• dl••"o• d• mosaico• y 

ultral••· Su u•o requiere d• estructurar mentalmente lo• 

proc•dlmlentos >' poner en Juego proc••o• 16glcos del 

pensaml en to. 

7.- Eucl fd••· Programa que perml t• sol I e: 1 tar el trazado dtt 

c:l•rtas figuras 

tamanos. 

,on dli•rentes color•• y 

8 0 - Figuras G•omftrlcas. Consiste en colocar •n su lugar los 

una ••cena. 

P.- Reatas. Programa d• apoyo 

macan 1zac1 On d• 1 as r•stas, con 

dificultad y con •1 apoyo de dlbuJos. 

10.- Sal ta y Suma. Programa 

y 

d• 

d• apoyo 

r•gularlzac:IOn d• cantidad•• y sumas p•quenas. Tl•n• nluel•• 

d• dlflc:ultad progr••l~os, 

11.- Secu•nclas. Da secuencias numfrlcas. Pld• •1 niQm•ro 

slgulent• • Ayuda a prlctlcar conc•pto• d• mat•mltlc••· 
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12'.- Las Sumas. Programa con mÚc:hos nlv•l•• de pr,ctlca de 

~um~&. 

13.- Topo Numfrlco y Topo Flgur-fn. E1 topo numfrico •• un 

•xtraordlnarlo anlm•1 I to qu• •• a.l lment• d• n(im•ros qu• 

busca. Con a.ft.n •n •I fnt•rlor d• Ja tierra. Sin •mbaroo, 

Cart\O ••muy sabio, soto 1• gustan Jos n~m•ros qu• forman una 

op•ra.c:lOn ari tmftlca. eorr•cta. Lo~ nclm•ros son muy 

••currldlzas, a.sf qu• •• le d•b• ayudar a a.1 lrn•ntar••• para 

1 o Cua 1 •• t l •n•n qu• pon•r •n pric: t 1 ca. todos 1 o• 

conoctmt•ntos de arltmftlca. 

Y 91ntar crear d• 

caract•rfstlcas. Apo)"o a conc•ptoa de proQramacJOn, rotación 

>' m•dlda de 6ngu1os, tran•formaclcn•• >' abstt'licclOn de 

procesos. 

16.- G•nera.dor Get:Jtn•trlca. Construcclon•• geotnftrlcaa 

plana.a, prJ'INhadas y "'611dos d• r•Yo1ucl6n~ en b••• a 

conc-•ptos o•omttt'I ca• como 1 tna-a,punto, arc:o,•tc •• P•rml te 

u•r dlf•r•nt•• .t.ngu1o• d• la fl9ura con•trufda al rotarla 
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•n •I eJ• X y •n •I Y. S• pu•d• P•dlr Zoom •n •I aum•nto o 

dl"Mnlnucl6n , con factor•• •nt•ro• o fraccionarios. 

J7,- G•oplano. Programad• apoyo a Ja compr•nsl6n d• Ja 

medida d• •UP•rflcl•. 

IS.- Nóm•roa Locos. Ju•go d• cilculo m•ntal y ••trat•gla, Un 

muftequ/to llamado Guml-Chlp aaltari entre dados con nóm•ro• 

dl-f•r•nt•a , sumando, r••tando 1 multfpl lcando y dluldl•ndo, 

••Qun •• I• Indique. H•>" man•Jo d• nclmeros posltluoa Y 

n•gatl'lo•. 

19.- Ptftataa. Programa d• Ju•ga con fracclon•s r•pr•••ntadaa 

•n una r•cta numfrlca. Aparecen.uarlaa plftatas colgadas d• 

una cuerda Cr•cta numlrlca> y h•Y qu• Indicar!• al mun.qulto 

del programa •I lugar dond• ••t.t.n colocadas para qu• I•• 

tlr•. Opclon•a d• tl~o dlr•cto y de auma y reata. 

20.- Los tanqu••• Con ci•rt• m•dld• d• capacidad, •• tl•n• 

qu• ll•n•r un t•nqu• con •I m•nor desperdicio d• agua Y •I 

menor nOm•ro d• rnovlml•ntos. Ju•go d• •str•t•gl•, soluclOn 

d• probl•maa Y calculo •ent•I• 

21.- Algo Dulc•• E• un prograrn• dirigido • nlftoa •n •dad 

pr•••colar >' prln.•r grado • Su funcl6n •• la d• •n••"•r Y 
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practicar la• prlm•ras op•raclon•• matemAtlcas. El ambl•nt• 

en el que •• desarrolla ta acción d•I programa •• una 

dulc•rfa, a la cual •ntran dlf•r•nt•• nlnos a comprar 

dulc••· 

22.- Castillos d• Arena. Ayuda a la prActlca de la suma y la 

multlpllcaclOn. S• •nfrenta a probl•mas arltmftlcos Y •1 

•ducando determina •1 grado d• dificultad d•l que •• d•••• 

participar. 

23.-Slngo MatemAtlco. SlrY• para s:ir•ctlcar y repasar ••o• 

eJerclclo• arltmtticos que tan dlffcll•s parecen de 

r•so1uer 1 al mismo tiempo qu• •• dlulert• •1 educando 

•J•rclta su arltmftlca. 

24.- Constructor 

Mu1tlp1 lcaclones y 

•dlflclo EJerclta 

11lsual. 

de Ntlmeros. Aprender sumas, restas, 

dlulslones mientras •• construye un 

la capacidad Intelectual y la rapldfz 

2s.- Programa d• Figura• O•amftrlcas. 

26.- Programa Conocl•ndo los NOm•ros. 

27.- Programa dld•ctlco conc•ptos b6•1co•. 
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31.- Laboratorio Hat•mitlco. 

32.- Hatemitlcas 1, 2 o 3. 

33.- T•cla• Dlu•rtld••• FNnll lar Iza al nlfto con •I ord•nadcr 

••P•rlm•ntando con •1 t•clado, El nlfto apr•nd• a Identificar 

nOmeros, l•tra• y palabras, asoclindolo con imig•n•• qu• u• 

•n la pantalla. 
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• U.4 1 PR?CC'YIAS PARA ESPAAOL 

1.- Ahorcados. lnt•resant• Ju•go d• l•nouaJ•• 

adivinar quf 1•tras faltan •n un t•xto, al 

ami t Ido, por otras ccmbl nac 1 en•• Apoya la 

alntaxls y compr•n•IOn de la l•ctura. 

2.- Programa OldActlco d• las Vocales. 

Con•l •t• •n 

cual •• han 

artogra<ffa 1 

1.- Arma T•xtos y Rompecabezas. <Centros Galileo> Vers&tll y 

atractiva utll•rfa que permltlrA al m&••tro <o a los 

alumnos> hacer ficllment• programas como •A Volar•, del t•ma 

tau• el maestro d••••· Se pueden Introducir t•xtos con 

,reguntas de opción mQltlple, y creación de rompecabezas de 

colore• • 

4.- El Circo. <Ver programas para MatemAtlcas> 

~.- Ccmpulandla. <Ver programas para Matem&tlcas> 

6.- Humpty Dumpty .Y •1 PetlrroJo, Juegos d• memoria, 

deducci6n )" d••crlpcl6n Con•l•t• •n adlulnar o r•cordar 

qulln tiro a Humt>" •o d• adivinar qUlfn, dond•·)" a que hora 

•ataron al petlrroJo. 
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7.- Dim• Cull E•· Juego d• memoria visual, en dilJ•r••• 

u•r•loneS y nlu•l•• de dltlcultad. Se pr•s•nta sleTT1pre •I 

nombre eser 1 to de 1 os obJ• to• 1 y en alguna• opc 1 onvs 1 se 

pide la estructura de dicho nombre. 

9.- Curso Dln~lco de Drtograffa. 

ID.- Cacerfa Ortogra<ffca. Juego d• ortograff• El usuario 

control a un perscnaJ• que ca.mina sobre un texto con faltas 

d• ortograffa que debe corregir a su paso , d• la contrario 

el chaulxtle lo atrapar•. 

ll.- E•crltorlo Miglco. Proc••ador de la palabra en forma de 

mlqulna de ei.crlb.lr. Tl•n• pantallas atractivas Y sonido• d• 

m6qulna de escribir. 

12.- A Volar. <Ver programas para Ciencias Sociales> 

u,s.r"QDAAMAB MM f!lt!CM'W MIIUIQ!t. <t1011ca y Plntyca> 
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2.- Bai l•mos. construir d• bal 1• 

combinando posiciones y detiplazamlentos de los bailarines 

de1 programa. Incluye rnOslca y animación. 

4.- Caritas Chistosas. 

Naturales> 

Ver programas para Ciencias 

~.-El Circo. <Ver programas para Mat•m,tlca•> 

6.- Compulandla. <Ver programas para Hatem,tlcas> 

e.- Pintor. Programa de DlbuJo que perml te hacer figuras y 

trazos de colores 1 de manera sencilla • Tiene opción para 

•1•glr brochas y colores. 

9.- Rancho. <Ver programas para Cl•nclas Natural••> 

ID.-Slnfonfa. Juego ~U• permite la pr&ctlca de la mdslca con 

dlfer•nte• Instrumento•. 
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11.-Bravo. Programad• mOalca, con una parte tutorlal acerca 

d• la notación musical, una parte de •J•rcltacl6n y un3 d• 

creacl6n d• melodfas. Incluye un disco con m•lodfas y 

eJ•rclcloa preparado•, 

12.-Color Box. Programa. de dlbuJo • Los trabaJos se pueden 

guardar en el dl•co • Fomenta la creatividad y desarrolla el 

lnterf• por el dlbuJo y el diseno. 

13.- Rancho. <Ver programaa para Cl•nclas Naturales) 

14,- Palnt. El alumno eJercftari Juegos de pintura por medio 

d• forma• y f 1 gura a, 

15.- Compositor de H"•lca, El alumno escribe sus propias 

canclonea 

16.-HOalca. Proporciona a toda persona, chicos Y grand•• 

una aencllla >'muy dld•ctlca Introducción a la comprensión 

musical, lectura de notaa, etc ••• 

&'1.- Koala Pad. O•••rroll• la creatluld&d del alumno por 

~•dio de dlbuJo• en una plantl11a d• dlbuJo. 
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V.6. PBDDRAHAB PARA QESABRQLLAR DIFEBEN'[ES f:tABILIQrAQES EN gL 

EQUf«iQO, 

t.- ALF •n las Grutas d• Color. Ju•go d• habilidad para 

Iniciar a los nlftos •n •I uso d• la pal anca d• control. 

Con•l•t• en ll•var a •Atf• hasta la gruta d•I color, pasando 

por diY•rsos tOn•I••· A m•dlda que los nlRo• conducen a ALf 

a travlto d•I l•ber-lnto m•Jora •u habilidad de pr•dlcclOn >" 

orlentaclOn ALF tambltn ayuda en la cornpr•n•IOn de causa 

•f•cto. 

3.- Bol lch•· Tradlclonal Juego d• bol lch• en el cual •• 

desarrolla la planeaclOn de Jugadas. 

4.- HumptY Dumty y el P•tlrroJo. <Ver programas para 

Eapaflol) 

6,- Hll Caras. P•rmlt• construir caras d• dlfer•nt•• 

peraonaJ•• al camblnar oJoa, bocas , cabello , etc ••• Con la 

cara conatru Ida •• pueden programar Q••.toa de di f•r•nt•• 

••cu•nclaa • A)'uda al nlfto a conoc•r conc•pto• bl•lco• cN 



113 

prcgramacJOn Y m•Jora la capacidad d• conc:entr•acfón y 

m•morl • 

'1.- Parle•••· M•Jora la capacidad d• 

alumno a trav•• de un Ju•go d• park•••· 

B.-EI Hundo de loa D•port•s, La F.unl l Ja y los Transport••• 

<V•r progr~•• para Cl•ncla• Sociales). 

9.- Payasos. Ju•go d• habl l ldad qu• consiste en controlar 

tos sal tos d• dos payasos •n un sub• y baJ•, p•r• r•Y•ntar 

•I mayor hdm•ro d• globos poslbl•• • 

10.- Plano Azul. JU•QD d• h&bllldad y memoria. Consiste en 

local Izar todas las •bombas • ant•s d• qu• el gigante atrape . ,. "'"•· 
11.- Ranpecabezaa. Juego de rompecabezas donde•• d•sarrotla 

la concentración del nlfto. 

12.-Socc:er. Un a•nclllo Juego d• fut-boll en •I que •• 

desarrollan dlf•r•nt•• habilidad••· 

natación, carreras, CC1119Pet9ncias ollmpic••• 
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14.- Wlnt•r Oam••· St>rl• de Ju•gos olfmplco• de lnYlerno, 

con animación y sonido. 

l:S.- Como Func 1 ona La Ccmputadora. Programa c:cmpue•to por. 

tr•• secclon•• qu• •xpl lean algunas funclon•• d• la 

cmnputadora. 

16.- Escritorio H&glco. <Ver programas para Espa"ol> 

17.- La F6brlca. <V•r programas para Matem6tlcas> 

lB.- Karel. Ka.rel •• un robot programables can ciertas 

lnatrucclonett b.&slcas. Con Kar•l •1 alumno •• famlllarlza 

con 1& computadora. 

19.- Lego. Es un l•nguaJ• de programación tanto para 

•••stros COWlo para alumno• con grand•• facilidades d• 

Qr&flcaclOn. Una tortuga <el cursor> •• mou•r6 por 1 a 

pantalla pintando su· rastro de acuerdo a las Instrucciones 

que 1• den. Es un lenguaJ• de cmnputaclOn muy educativo. 

El l•nguaJ• LOGO •• Ün l•ngu•J• apllcabl• a la educación por 

contar con las •lgulent•• caract•rl~tlcas1 

a> E• un l enguaJ• ilú.L_ de uaarse ya que 1 os u•uar 1 oa 

encuentran facilidad para realizar tareas con••· 
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b> E• tran191r1nt11ya que •• pU•d• usar sin qu• preulam•nt• 

•• d•b• conoc•r el funcionamiento Interno d• las 

computadoras. 

e> E• ••ns!JJ01 por estar enfocado a los nlfto• resalta su 

••nc.l l lez. 

d) Se b•J• tn obl1to1:1 •1 lenguaje pone •n conJunto una 

serle de elementos, a dlsposlcl6n del usuario para qu• 

puedan producirse situaciones propicias al aprendlzaJe. 

e> Prpplcla 11· srrat!y!dtd to •I 1tymno1 tratando de 

entender que el lenguaje •• e,.:tenslble ya que perml t• 

al alumno crear nuevas órdenes. 

20.- PI lot. Al Igual que el Lego •• un lenguaje de 

computac l 6n educat 1 vo, di ••fiado para crear 1ecc1 enes de 

enseflanza programada o CAi. <uld supra1 p.50>. 

21.- Klnder. Apoya el desarrol 1 o lnfantl 1 dol ,,. .. 
cognocltiua de1 apr•ndlaaJ• Y la p•rc•pclOn , compr•n•IOn y 

r•1acl0n d• obJ•tos. 

22.- Juggl•• Ralnba.. Para nlfto• p•qu•ftos, •n••fta to• 

conc•pto• laqul•rda, ~r•cha, a un lado Y •nfr•nt•• 
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23.- Juggl•a Hous•. Para ••• 
conceptea adentro, afu•ra, arriba, abaJo. 

24.- Lógicos. <V•r programa• para Cl•ncla• 

nalu1~al•a>. 

rexa11es PAM EL APAENp12AJE DEL •o•cm •NQLEs 

Lo• programas qu• ae •nllataran a contlnuaclOn tienen todos 

por obJ•to el •nseftar la lengua lngl•••• •1 prof•sor deberA 

•l•glr la opción que mis •• adecu• a aua educandos. 

Estos programas estan dirigidos a todas las edad•• 1 ayudan 

en forma lndluldual o colectlua a cr•ar nuevos conocimientos 

del Idioma )' en algunos casos a despertar conocimientos ya 

olvidado ... 

l.- Curso de lngl•• l al XII. 

2.- lngl•• ' 2. 

y 11 • 
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CttlCLUBICJiES 

Para ccnclulr con •1 traba.Ja >" ••f dar par t•rmJnada Ja 

lnuestlgacl6n 

c:onclu•lon••• 

•• ••• 

J.- La computador• •• una h•rrAITll •nta con capa.e 1 d•d•s >" 

llmltaclon••• p•ro con •stas tl•n• un lugar importante 

dentro d1 la ••cuela.La compyt1dor1 puedE' ut!llzarst 

cpmo un m1dlo tducat!yo. 

2.- Para qui •• computadora 

Instrumento tflcaz >" 

primaria dentro d1 

1flcl1nt1 para 11 

Ja ISCUI 1 a dlbe 

• ... un 

cierta 

cepec!tec!On y cpnpclm!tntp dt Ja c9111pytedere, para asf 

prcmou1r la apllcaclOn corr1cta. 

3.-La cC!!'!pytadqra nynca 1l191rt 1 1ub1t 1tu1 r ti crqf11or, 

s11mpr1 d1b1 ••r consld1rada como un auxiliar 10 11 cual 

ti educador y las autoridades 1ducatlY&s 1ncu1ntr1n un 

apo)"o. 

4.-L• '51"PY'•dgre nunca sup•r•r• • le m1nt1 bym1n1, e01o 

podr& r•a11zar aqu•lla• funcion•• para la• qu• ha eldo 

programada por •I hombr•, nunca programar& la part• d•I 

•r•a af•ctlva eoclal. 
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S 0 -Lt CC!!!QUt4dor1 \!tmprt ftC4 para ti proft,gr un JYXl1!ar 

•n 11 cual 1ncontrar• un apoyo, nunca ••r• un 11•m1nto 

sin 11 cual no pu1d1 fungir como 1ducador. 

Jp trOr!so pira podtr a1f 1!191r 1 Jo prjct!co. 

n(imtco dt pcogr1m11 1duc4tivps de pp1 lcac!On !nm1dl1t1 

10 11 m•rcado. No •• trata como pudltr• ptn11r11 dt 

traducclon•• burd11 d1 programa• htcho• tn otro• Idiomas 

para otra• costumbr11 y con otras m1nt11 I dad••· iml, 

prcgram•• tn E1paf10J b1ch91 p4r1 qyr lg1 1nt!1nd1n nfftg• 

m1Mlc1001 r b111do1 rn 1y idlo1!ncr1cl1 y co1tumbr1a. 

e.-La r11lld1d 11 que 10 poc11 !n1t!tyc!ont1 ••han lnslyldo 

11t11 •yuda1 st!dtct!c11 CO!J!Q p1rt1 dt 191 .gtanr1 dt 

11tyd1a. Esto r1pr111nta un adtlanto d1 11 cl1ncl1 qut 

101 p11nt1l11 tducatl~o• d• nu•stro pals no ••t6n 

apro~•chando aón t•nl•ndo, •n •t caso d•· mucho• d• 

•11o•, 1o• ••dios mat•rl•1•• •Uflcl•nt•• para pod•r 

hac•rlo. E• opln16n d• qul•n ••to ••crlb• qu• u.t.1.& 

n1c1aer19 becer yna t•fgrme edycat!ye d• man1ra qu• •• 

••P1otara y aprovechara ••t• valloao r•curso del que ya 

.. dlepone. 
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9.-EI 

permitido consta.ter que 1n Mtx!cp her un gran nQmrro dt 

proprM111 tsfuc1tlyp1 qui' no iao1 llment1 ••t6n en Espafto1 

s I no qu• ••tln di ••ftado• d• ac:u•rdo a 1 a 1di01 I ncr"'' <a )" 

basado• en co•tumbr•• lac•1•• <v.g. •111 plftataa). 

primaria r11ylt1 ••• 4tr1ctly9 un programa qui t1n91 un 

ngnbrt d!flrrotr el tima prpplfmtntt dt 11 m1t1r!1. Por 

pulmon11" al programa qui •• llema "•pacato 

11 lnt•r•• qu• d111p.J1rt1 &1 

nlfto 11r6 mayor y por to ml..rno str6 m6t flc11 con11gulr 

•u •t1nclón. 

4rt• dt HattmAtlc•• 11 11 qyr curnta con m•• progrwn•• 

dw •eeret ••to \o d1b1 aprov•char •1 profesor Y• QU• •• 

prtci•ani•nt• 1at1 6r11 la qu• pr111nta mayor desagrado y 

mayor•• barr1raa por p&rt1 d• to• alumno• dt ••tt nlv•t. 

12.-s1 d•b• d••t&car Que con la lnu••tlQ•c:lon •• cot'robor6 

una d• la• prlnclpa1•• prapostclon•• d• ••t& t••I•; •n 

•I ••ntJdo d• qu• lgt •CPW'18'' dr ªPRlP 'CM! yn rssurap 

dl41ctls9 eay yel 1919 p•ro solainent• ••o 1 no •• pu•d• 

p•n••r Qu• ••to• •ubatltuyan •1 P•P•l d•I prof••or. 
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13.-Un drtallr muy lmportant• a destacar '' la Importancia 

qu• tl•n• ti qUI ti prqft•qr •• c1p1clt1 y 1pr1nd1 4 

maneiar adesuadam•nte 11 programe antia dr prr•rntarlo •. 

191 alumnos, ya que •s muy ptnoso y erra una lm•9•n muy 

n•g•tlva ro los nlrlos el hecho de que por 'falta dr 

conocimiento ~• prrsentrn problemas a la hora dr corrrr 

el programa. Una al tuaclOn asl es n.atural que 1 lrvr • 

ambleontrs has.ta dr extrema hilaridad con ti consrcuentr 

problrma dld•ctlco, 
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