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INTRODUCCION

Fue gracias a la participacion que tuve durante mi servicio social dentro del
Museo Nacional de Antropologia que pude darme cuenta que los museos son
espacios educativos en los cuales se realizan diferentes actividades para
enriquecer el aprendizaje de sus visitantes y que a pesar de ser poco atendidos se
esfuerzan por contribuir dia con dia al proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante la realizacion de diversas actividades como: talleres, acciones ludicas,
material didactico, folleteria informativa, visitas guiadas, visitas autoconducidas®,
ventanas del conocimiento?, seminarios, mesas redondas, conciertos, cuenta

cuentos, ferias de libros, etc.

Fue este el motivo principal por el cual decidi realizar una propuesta
pedagdgica mediante esta tesina cuyo titulo es: “Los talleres de artes plasticas
como espacios ludicos. Una ventana abierta a la imaginacion y creatividad del
nifio”, debido a que son ellos el publico que visita los museos con mayor
frecuencia gracias a la programacion de visitas guiadas que efectla la Secretaria

de Educacioén Publica.

Decidi proponer los talleres porque son las actividades adecuadas que
ayudan a que el aprendizaje en los museos sea significativo, ademas, los talleres

se realizaran en un espacio ludico que sea atractivo para los nifios, es decir, que

! Las visitas autoconducidas se realizan principalmente en museos como San lldefonso y consisten
en la elaboracion de folletos que sirven de guia al visitantes para que su acercamiento a las obras
sea significativo.

2 Son cuadernillos basados en las inteligencias multiples que facilitan a los visitantes el interactuar
de acuerdo a distintos enfoques con todas y cada una de las obras que se encuentran en el museo
por medio de sencillas preguntas.


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

sea un lugar en el cual es posible jugar o interactuar de otra forma con las piezas
del museo, asi el aprendizaje es ampliado y de esta manera se estimulan las

diferentes capacidades y habilidades en los nifios.

La Universidad Nacional Autbnoma de México me brindd a través de mis
profesores el aprendizaje y habilidades necesarias para desarrollar esta
propuesta, motivo por el cual elegi el Museo Universitario de Arte Contemporaneo

(MUAC) de ciudad Universitaria para aterrizarla.

Es asi como la presente tesina se encuentra dividida en cuatro capitulos de
los cuales el primero, hace una breve pero significativa explicacion acerca de los
museos en México, de como se han ido formando en su estructura interna y la
funcién que han tenido desde sus inicios.

En el segundo capitulo se abordaran los conceptos de educacién y las
areas de la misma, y se especificara el papel que juega dentro de los museos.

En el tercer capitulo se tomaran en cuenta a las teorias pedagogicas
necesarias para favorecer el aprendizaje dentro de los museos, teniendo como eje
fundamental el constructivismo, y la teoria de las inteligencias multiples; asi como
las actividades que en ellos se realizan, ademas de proporcionar ejemplos de lo
gue en la actualidad llevan a cabo algunos museos.

Finalmente en el cuarto capitulo se desarrolla la propuesta dirigida al Museo
Universitario de Arte Comtemporaneo, la cual fue realizada a causa de las

observaciones en su espacio educativo.
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Por ultimo quisiera agregar que durante la investigacion para realizar esta
tesina encontré y conoci diferentes formas de trabajar en los museos para mejorar
la accidén educativa, de tal manera espero que este proyecto sea utilizado en el
lugar para el que ha sido planeado y no quede olvidado en un anaquel. Se que no
depende de mi pero tengo claro que es una propuesta que no solo muestra los
conocimientos que adquiri en la universidad, sino que continua con el principal
objetivo con el cual fue creado el Museo Universitario de Arte Contemporaneo
(MUAC) y ese es el de ser un museo dinamico, atractivo para todo publico, pero

sobre todo enriquecido con el actuar de los jovenes universitarios.
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CAPITULO 1. PROTEGIENDO NUESTRAS RAICES: LOS MUSEOS Y SUS
ANTECEDENTES

“Les musées sont des maisons qui abritent
seulement des pensées. »
Marcel Proust.

1.1. Conceptualizacién del museo

Definir el término museo resulta complicado porque no existe una definicion
Gnica; a continuacién se expresan las definiciones que algunos especialistas han
aportado.

La definicibn etimoldgica, nos remite a la antigua Grecia, proviene del
vocablo museion -asi como vocablo latino museum- que quiere decir casa de las
musas o bien lugar de contemplacién, sin embargo, en Roma el término fue
utilizado también para describir un lugar de discusion filoséfica.

Guillaume Budé, en su Lexicon-graeco-latinum, definié al museo como: “un
lugar dedicado a las musas y al estudio, que ocupa cada una de las nobles

disciplinas™

. En esta definicion se retoma la naturaleza etimolégica, no obstante,
se agrega el concepto “estudio” y se comprenden como nobles disciplinas a las
bellas artes: escultura, pintura y arquitectura.

En 1895, Georges Brown Goode* definié al museo como una ‘“institucién

para la preservacion de aquellos objetos que mejor explican los fendmenos de la

naturaleza y la obra del hombre en cada una de las civilizaciones antiguas para el

® Luis Alonso Fernandez. Museologia y museografia. Madrid: Serbal, 1999, p. 28. Guillaume Budé
fue un helenista, jurista, traductor y humanista francés que vivio de 1467 a 1540, autor de obras
como De contemptu rerum fortuitarum, De transitu helenismi ad Christianismum, De philologia y un
tratado sobre la moneda, pesos y medidas romanas.

* Fue un icti6logo estadounidense, trabajé como administrador de museo y sintié un gran interés
por el desarrollo de la ciencia en América.
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aumento del saber y para la cultura y la ilustracién del pueblo”. ° Esta definicion es
mas amplia e integra el concepto institucién, el cual formaliza el aspecto
administrativo y organizacional del museo. Incluso, atribuye al museo la funcién de
explicar los fendbmenos de la naturaleza y la obra del hombre, en otras palabras, o
considera como una institucién dedicada a la investigacion y explicacion de los
hechos humanos y naturales.

Las definiciones de museo evolucionaron de tal manera que, en 1954, la
edicion de la Bolshoia Sovietska Enciklepedia, publicada en Moscu, suscribié lo
siguiente: “Los museos son instituciones que reunen, conservan y exhiben
documentos histéricos, reliquias de la cultura espiritual y material, obras de arte,
colecciones y ejemplares de los objetos naturales.”

Esta ultima definicidon podria ser la mas concreta, ya que no soélo define al
museo como una institucion dedicada a la conservacion o al estudio, sino como un
espacio para la transmision de conocimientos y que, ya no estd dedicado
exclusivamente a las bellas artes sino también a otras disciplinas.

A partir de 1962, la Asociacion Americana de Museos define al museo
como:

Un establecimiento permanente no lucrativo, que existe con el proposito

primordial de gestionar exposiciones temporales, exento de impuestos

sobre la renta federales y estatales, abierto al publico, para fines de
conservacion y preservacion, estudio, interpretacion, reunién y exhibicion al
publico para su instruccién y deleite de objetos y especimenes de valor

educativo y cultural, incluyendo material artistico, cientifico, histérico y
tecnolégico.’

®> Op. cit. p.29
®idem
" Luis Alonso Fernandez. Museologia y museografia, p. 29.
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Esta definicion fue tomada de la Bolshoia Sovietska Enciklepedia, no obstante,
agrega cualidades como no lucrativo y lo delimita administrativamente —con la
exenciéon de impuestos sobre la renta-, convirtiéndolo en una institucion
democratica y educativa.

Poco a poco, fueron agregandose mas cualidades y capacidades al museo,
hasta el hecho de verlo como una institucion multidisciplinaria. La Enciclopedia
britanica de 1974 definia al museo como una institucién que reune, estudia y
conserva objetos representativos de la naturaleza y del hombre con el fin de
mostrarlos después al publico para su informacién, educacién y deleite. Pero, en
esta definicion se incluyen no so6lo los museos sino “las galerias de arte, las
galerias de imagenes, los seculares tesoros eclesiasticos, ciertos monumentos
historicos, las exposiciones permanentes al aire libre, los jardines botanicos y
zoolégicos, los acuarios y las bibliotecas y archivos siempre que estén abiertas al
publico.”®

Finalmente, el Comité Nacional del Consejo Internacional de Museos
(ICOM-MEXICO) define al museo como:

Una institucién de caracter permanente y no lucrativo al servicio de la

sociedad y su desarrollo, abierta al publico que exhibe, conserva, investiga,

comunica y adquiere, con fines de estudio, educaciéon y disfrute, la
evidencia material de la gente y su medio ambiente.’

En general, todas las definiciones presentan al museo como una institucion

dedicada al estudio, conservacion y difusion de su acervo pero, aun con estas

® Ibidem, p. 30.
° Obtenido de www.museosdemexico.org, consultado el dia 23 de febrero de 2008.
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definiciones, hay aspectos que son importantes y que ninguna abarca, por
ejemplo: los museos deben ser dinamicos, es decir, deben de ofrecer actividades
durante el recorrido, no es indispensable que sean grandes, basta con que utilicen
adecuadamente los espacios que poseen y tengan un dominio sobre los temas y
mensajes a transmitir; finalmente, deben valorar las piezas expuestas.’® Cabe
aclarar que esto no provocaria la pérdida de la seriedad de la institucién, ni mucho
menos la veracidad de sus aportaciones, sino que todo esto lo favorece y provoca

gue sea visitado por mas personas.

Asi, se puede apreciar al museo como una instituciéon no lucrativa, de
caracter social y educativa, que conserva y difunde su acervo mediante las
exposiciones que presenta; a partir de esto, considero que se debe trabajar mas
en la funcién educativa del museo y, como pedagoga, considero necesario
implementar las estrategias didacticas necesarias para que estos recintos
cumplan con dicha funcion, facilitando al publico la adquisicion de los
conocimientos que ahi se exponen, pero sobre todo provocar un aprendizaje
significativo.

En consecuencia, los museos deben ser considerados instituciones
educativas, pero no en el sentido de repetir las clases del aula escolar, sino a
través del uso de factores motivadores que favorezcan el proceso cognitivo de
cada visitante del museo. En algunos casos, dicho proceso puede comenzar en el

ambiente escolar.

1% Estos puntos fueron tomados de la exposicion del Dr. Santiago Aja Mendoza, en la 2% mesa
redonda de museos universitarios celebrada en la UAEM —Toluca, celebrada el 19 de febrero del
2008. Asimismo, el Dr. Aja Mendoza mencioné que, muchas veces, el museo llega a ser mas
valorado por su arquitectura, que por las piezas que éste exhibe.

10
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1.2. Los museos en México

A lo largo de la historia en México, se intentaron organizar espacios para
apreciar objetos importantes, un primer momento fue en el siglo XV, donde los
jardines botanicos, medicinales, zooldgicos y acuarios, cédices, figurillas de barro
y piedra, etc. formaban parte de las colecciones aztecas.

Algunos jardines botanicos se encontraban ubicados en Chalco, Oaxtepec,
Iztapalapa, Texcoco y Chapultepec, servian para investigar las sustancias
medicinales de las plantas, porque la herbolaria tenia importancia para la curacién
de las enfermedades.

Los mexicas, edificaron templos y realizaron esculturas (monolitos)
dedicados a sus principales dioses.

Durante la conquista espafola, hubo pérdida de documentos e informacion
sobre las culturas precolombinas, porque de esa manera se podia tener un control
sobre los territorios conquistados, sin embargo, gracias a diversos misioneros que
viajaron a la Nueva Espafia se tiene una recopilacion de hechos, sucesos y
material que aun se encontraba resguardado por los indigenas.

Durante el reinado de Carlos Ill y Carlos IV se establecieron en la Nueva
Espafia la Academia de San Carlos (1785), el Seminario de Mineria (1792) y el
Jardin Botanico (1788 y 1793), para fomentar el estudio de las artes y del
conocimiento cientifico y asi lograr una mejor explotacion de los recursos
naturales y el estudio de pueblos antiguos.

Después de la Independencia, el presidente Guadalupe Victoria, asesorado

por el ministro de relaciones exteriores e interiores del pais, Lucas Alaman,

11
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dispuso un acuerdo para la creacion de un museo nacional, cuya finalidad seria la
recuperacion del pasado antropolégico del pais, asi como el rescate de las raices
prehispanicas, es decir, su construccion buscaba recuperar la identidad nacional
mexicana. Este museo fue inaugurado el 18 de marzo de 1825,

A este museo se trasladd el monolito de la Piedra del Sol que se habia
descubierto en el centro histérico de la Ciudad de México, durante las
excavaciones que se realizaron para la construcciéon de la Catedral metropolitana,
también se depositaron las colecciones donadas por el Colegio de San Carlos,
entre otros™.

Para favorecer el crecimiento de este museo, se solicitd a todos los
estados que realizaran investigaciones en sus territorios con el objetivo de
encontrar mas objetos y mejorar la coleccion de este recinto.

A pesar de que este espacio fue inaugurado en 1825, su consolidacion se
dio hasta el afio de 1831 cuando “Anastasio Bustamante expidié el Decreto para
la Formacién de un Establecimiento que comprendiera Antigiiedades, Productos
de Industria, Historia Natural y Jardin Botanico*.

En 1865 el Museo Nacional fue trasladado a la calle Moneda ubicada en el

Centro Histdrico por mandato del emperador Maximiliano de Habsburgo.

1 vid. Miguel Angel Fernandez. Historia de los museos en México, p. 120.

12 Bolffy Cottom, Nacién, patrimonio cultural y legislacion: los debates parlamentarios y la
construccion del marco juridico federal sobre monumentos en México, siglo xx. México: Porrda,
2008, p. 78.

'3 |bidem, p. 79.

12


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Foto: Fachada del Museo Nacional ubicado en la calle de Moneda
en el Centro histérico de la ciudad de México

Durante el gobierno de Juarez se promulgd la Ley Organica de Instruccion
Publica® en la cual se fij6 el actuar de las instituciones educativas para la
instruccién primaria, secundaria, preparatoria, escuela normal, de medicina,
jurisprudencia, agricultura y veterinaria, ingenieros, naturalista, bellas artes,
musica y declamacion, comercio y la escuela de artes y oficios y para sordo-
mudos; incluyendo el acervo del Museo Nacional para fomentar este espiritu
educativo.

A mediados del siglo XIX, en varios estados de la Republica se fundaron
diversos museos que, iniciaron siendo salas en las cuales se presentaban de
manera conjunta objetos prehispanicos y coloniales. Sin embargo, los temas de
los museos habian comenzado a diversificarse, por ejemplo, en 1882 se fundo el

Museo de Artilleria.

4 vease. Miguel Angel Fernandez. Historia de los museos en México, p. 135.

13
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El 16 de septiembre de 1887, Porfirio Diaz inauguré una galeria de
monolitos prehispanicos en el Museo Nacional, cuyo objetivo principal fue ubicar
las piezas correspondientes a la cultura azteca; el museo distribuy6 su acervo en
tres departamentos: Historia Natural, Arqueologia e Historia; de igual forma, se
tenia contemplado realizar anexos para los departamentos de etnografia,
antropologia y uno mas para la biblioteca de la institucién.

El Museo Nacional fue creciendo, habia salas dedicadas a objetos
encontrados en las zonas de Teotihuacan, Chiapas, Oaxaca y Tabasco, mientras
gue continuaban los trabajos de investigacion para encontrar mas informacion u
objetos de las culturas prehispanicas.

Durante el gobierno de Porfirio Diaz los museos incrementaron sus
colecciones, se realizaron diversos hallazgos lo cual fortalecié su crecimiento, asi
como el acervo bibliotecario del pais.

También, se inici6 la divulgacién y promocién del Museo Nacional -ubicado
en el Palacio de la calle de Moneda- por medio de diferentes publicaciones tales
como los Anales del Museo Nacional y la Revista cientifica mexicana, ademas, se
realizaron diferentes actividades que hicieron del museo un lugar atractivo para
investigadores nacionales y extranjeros.’

En 1904, la Escuela Mexicana de Arqueologia, Historia y Etnografia
presentd objetos de las culturas prehispanicas de nuestro pais en la exposicion
realizada en San Luis, Missouri, Estados Unidos. Fue asi como el acervo museal
adquiri6 mayor importancia y el nuevo reglamento del museo -escrito en 1907-

sefialaba que su finalidad era “la recoleccion, conservacion y exhibicion de los

!> Miguel Angel Fernandez, Op. cit., p. 139y ss.

14
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objetos relativos a la Historia, Arqueologia, Etnografia y Arte Industrial
retrospectivo de México, asi como el estudio y ensefianza de los mismos."*°

Progresivamente, los museos distribuidos en el territorio nacional dejaron
de ser exclusivamente historicos, en 1908 fue inaugurado el primer Museo
Industrial establecido en la calle de Tacuba en la ciudad de México (actualmente
no se tiene registro de este museo), ademas, se dividio el Museo Nacional en dos
secciones: Museo de Historia Natural y Museo de Arqueologia.

En 1917, Venustiano Carranza ordend que esas piezas fueran trasladadas al
Museo Nacional de Arqueologia.®’

No debe olvidarse que el Porfiriato favorecid la ideologia positivista y el
estudio de la historia; en este sentido, Justo Sierra, el encargado del Ministerio de
Instruccién Puablica, retomo el tema patridtico para favorecer el nacionalismo en el
pais y el sector educativo se vio favorecido con la creacion de la Universidad
Nacional de México (antecedente inmediato de la Universidad Nacional Autonoma
de México).

De igual forma, en los museos se incrementaron las colecciones y en 1904
se comenzo la construccion del Palacio de Bellas Artes con motivo del centenario
de la Independencia. Este edificio fue encargado personalmente por Diaz al
arquitecto italiano Adamo Boari, quien disefi6 el edificio mezclando el art nouveau
y el art decd, desafortunadamente, durante la Revolucion Mexicana la

construccién fue dafiada y no se pudo terminar, fue hasta 1931 que el arquitecto

'® |bidem p. 141.
" Este es el anterior Museo Nacional de la calle de Moneda.

15
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Federico Mariscal contintiio con la construccién del edificio, el cual fue inaugurado

en 19341

Foto: Palacio de bellas artes de la ciudad de México

Simultaneamente, el Museo Nacional adquirié tal importancia que tuvo que
ser dividido en dos secciones: el Museo de Historia Natural fue trasladado al
edificio del Chopo'® por mandato de la Secretaria de Instruccion Publica y Bellas
Artes (anteriormente Ministerio de Instruccion Publica), dejando el Museo
Nacional de Arqueologia, Historia y Etnografia en el edificio de Moneda. De esta
manera, el museo de Historia Natural se repartid en cuatro secciones para su
exhibicién: Zoologia, Biologia, Botanica y Geologia y Mineralogia.?

El Museo Arqueoldgico de Teotihuacan se convertiéo en uno de los museos
con mayor valor arqueoldgico, pues reunia piezas notables pertenecientes a esta
cultura y se encontraba dividido en tres secciones: época prehispanica, época
colonial y otra dedicada a etnografia y costumbres, este museo seria el pionero de
los museos in situ, es decir, fue el primer museo que se encontraba dentro de un

sitio arqueoldgico.

'8 véase José Gorostiza, Alberto J. Pani, Federico Mariscal. El palacio de bellas artes. México,
siglo XXI, 2008. P. 11y ss.

19 Obtenido de http://www.chopo.unam.mx, consultado el 2 de marzo de 2010.

20 Miguel Angel Fernandez, Historia de los museos en México, p. 156.
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Después de la Revolucion Mexicana, el régimen de Victoriano Huerta
estableci6 que la organizacion del Museo Nacional debia considerar los
departamentos de arqueologia, historia, etnologia, antropologia y antropometria,
arte industrial retrospectivo, conservacion de monumentos arqueolégicos e
histéricos, publicaciones y talleres.

En 1916, Carranza dispuso que el piano perteneciente a la emperatriz
Carlota fuese trasladado del Museo Nacional al Castillo de Chapultepec, de esta
forma, comenzé la conformacion de un espacio con colecciones en la planta baja

de este.?

Foto: Museo Nacional de Historia, Castillo de Chapultepec

En 1917, el gobierno de Venustiano Carranza suprimio la Secretaria de Instruccion
Publica y Bellas Artes -organismo del que dependian los museos- y cred el
Departamento Universitario y de Bellas Artes, entonces, el Museo Nacional quedo

bajo su jurisdiccion hasta 1921, cuando José Vasconcelos instituyo la Secretaria

! |bidem, p. 182.
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de Educacion Publica. Si bien el museo lleg6 a depender de diversas instituciones,
no modificaba sus objetivos.

Vasconcelos sugiri6 la idea de colocar el trabajo de los artistas plasticos en
los muros de algunos edificios publicos: fue asi como surgié el muralismo
mexicano sobrepasando las galerias y exposiciones.

En el periodo del presidente Cardenas se realizaron obras que favorecieron
la educacion del pais como la creacion del Instituto Politécnico Nacional y el
Instituto Nacional de Antropologia e Historia, cuya ley organica estipulaba la
formacién del Museo Nacional de Historia en el Castillo de Chapultepec.?

Asi, en el interior de este Ultimo se depositaron piezas alusivas al imperio
de Maximiliano de Habsburgo, a la Independencia de México y algunos articulos
de presidentes como Benito Juarez y Porfirio Diaz; de este modo, el Museo del
Castillo de Chapultepec fue inaugurado el 27 de septiembre de 1944 por el
presidente Manuel Avila Camacho.

Ahora bien, todavia faltaba la creacién de un museo de arte moderno, asi,
el general “Abelardo L. Rodriguez inauguré el Palacio de Bellas en el cual se
propuso instalar el Museo de Artes Populares, las Galerias de Pintura, el Museo
de Artes Plasticas, el Museo del Libro y los salones de escultura antigua y de la

estampa mexicana”®

y, al quedar establecidos los museos de arte moderno y de
artes plasticas, este recinto se denomind Museo del Palacio de las Bellas Artes.
Fue asi como los museos del pais fueron creciendo y expandiéndose, por

ejemplo, tanto el museo Nacional de Historia del Castillo de Chapultepec como el

22 Miguel Angel Fernandez. Historia de los museos en México. p. 184.
Idem.
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Museo Nacional de Antropologia se enriquecieron con algunas piezas del Museo
Nacional. En consecuencia, el Museo Nacional de Antropologia pudo exhibir en
sus salas la riqueza antropoldgica perteneciente al pais, pues entre sus paredes
resguarda piezas de las culturas Mexica, Maya, Olmeca, Zapoteca, Mixteca,
Teotihuacana y Tolteca.

Sin embargo, el edificio -diseflado por el arquitecto Pedro Ramirez
Véazquez- también es un modelo arquitectonico que remite a nuestras raices, ya
gue basta con observar la fachada principal, para encontramos con el escudo
nacional; en el interior del museo existe la columna de un paraguas -disefiada por
Manuel Chavez Morado- en la que hay grabados alusivos a la historia de nuestro
pais, como sus origenes, el encuentro cultural entre los indigenas y los espafioles,
la Independencia de México, la Reforma y la Revolucién Mexicana; de igual forma,
al otro lado de la columna hay grabados que representan distintos eventos

mundiales como el descubrimiento del a&tomo y la ciencia.

Foto: Columna del “Paraguas” ubicada
en el patio central del Museo Nacional
de Antropologia.
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El Museo Nacional de Antropologia fue disefiado pensando en el disfrute y
comodidad de los visitantes. Esto lo menciona el arquitecto en un articulo, donde
especifica que el patio central permite el acceso a las salas de manera
independiente, favoreciendo que el visitante salga y tome un ligero descanso
antes de entrar a las otras estancias; ademas, afirma que en el centro del patio se
construy6 el gran paraguas para evitar que las lluvias impidieran el acceso al
museo, convirtiendo, asi, al paraguas en una fuente invertida que ofrece una
hermosa panoramica al recinto.

De acuerdo con el censo realizado en 1985, México contaba con 333 museos;
hoy, han pasado mas de 25 afios y aun se siguen creando nuevos espacios que
fortalecen nuestra identidad y que, al mismo tiempo, continGan cumpliendo su

objetivo pedagdgico.

1.3. Tipologiade los museos en México

La clasificacién de los museos surge a principios del siglo XX y se realiza de
acuerdo a las disciplinas que integran sus colecciones. La primera clasificacion
surge en 1963 y establece cinco grandes blogues: museos de historia, museos de
arte, museos de etnologia, museos de historia natural y museos de ciencia y

tecnologia.

4 pedro Ramirez Vazquez, Memorias de la construccién del museo nacional de antropologia de la
ciudad de México, obtenido de www.mexicodesconocido.com.mx/notas, consultado el 10 de enero
de 2008.
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Posteriormente, se dieron multiples clasificaciones, entre ellas, la del Consejo
Internacional de los Museos (ICOM)? que realizé la siguiente distribucion:
1. Museos de arte. (Conjunto: Bellas artes, artes aplicadas, arqueologia).
1.1. Pintura.
1.2. Escultura.
1.3. Grabado.
1.4. Artes gréficas: disefios, grabados y litografias.
1.5. Arqueologia y antigliedades.
1.6. Artes decorativas y aplicadas.
1.7. Arte religioso.
1.8. Mdsica.
1.9. Arte dramético y danza.
2. Museos de historia natural en general. (Comprende colecciones de
botanica, zoologia, geologia, paleontologia, antropologia, etc.)
2.1. Geologia y mineralogia.
2.2. Botanica, jardines botanicos.
2.3. Zoologia, jardines botanicos y acuarios.
2.4. Antropologia fisica.
3. Museos de etnologia y folklore.
4. Museos historicos.
4.1. Biogréficos, referidos a grupos individuales, por categorias

profesionales y otros.

* Luis Alonso Fernandez. Museologia y museografia. Espafia, 1999., edic. serbal. (colecc.
Cultura artistica) p 110
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4.2. Colecciones de objetos y recuerdos de una época determinada.
4.3. Conmemorativos (recordando un acontecimiento).
4.4. Biogréficos, referidos a un personaje (casa de personajes célebres)
4.5. Historia de una ciudad.
4.6. Historicos y arqueoldgicos.
4.7. Guerra y del ejército.
4.8. Marina.
5. Museos de las ciencias y de las técnicas
5.1. Ciencias y técnicas en general.
5.2. Fisica.
5.3. Oceanografia.
5.4. Medicina y cirugia.
5.5. Técnicas industriales.
5.6. Manufacturas y productos manufacturados.
6. Museos de ciencias sociales y servicios sociales.
6.1. Pedagogia, ensefianza y educacion.
6.2. Justicia y de policia.
7. Museos de comercio y comunicaciones.
7.1. Moneda y de sistemas bancarios.
7.2. Transportes.
7.3. Correos.

8. Museos de agricultura y productos del suelo.
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Dentro de la clasificacion de los museos, esta tesina se enfocard en los
museos de arte, debido a que intenta proponer talleres artisticos en este tipo de
museo Y dirigirlos principalmente a nifios.

No debe olvidarse que los museos de arte son aquellos cuyas colecciones
estan compuestas por objetos de valor estético. Pero, la categoria artistica no se
da solo por la calidad explicita o implicita de las obras, sino que es necesario
examinar el reconocimiento del tiempo y la valoracion que las areas afines al arte
le den a las piezas para catalogarlas como obras artisticas

Con relacion a los objetos que resguardan, los museos de arte exhiben
pintura, escultura, artes decorativas, artes aplicadas e industriales y artesanias.
Ademas, una caracteristica esencial que presentan estos museos es el contacto
intimo entre la pieza y el espectador, el cual provoca una mayor comprension del
objeto y de su significado.

En particular, los museos de arte contemporaneos estan integrados por
colecciones de artes plasticas que remiten a aquellos momentos que estremecen
a una sociedad (movimientos sociales, revoluciones, guerras internas, etc.). En
este sentido, las exposiciones que ahi se presentan deben realizarse

paralelamente a las transformaciones sociales.
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CAPITULO 2. LA EDUCACION EN LOS MUSEOS

“Los museos no pueden existir sino definen
un objetivo, una finalidad concreta, la cual
tendr4 manifiesta una ideologia particular”

Miguel A. Madrid

Los museos son organizaciones educativas que se apoyan en las teorias
pedagogicas convenientes, asi como en las estrategias didacticas que favorecen
el aprendizaje de sus visitantes, es por eso que se ubican dentro de la educacién
no formal , la cual es la indicada para dicha labor educativa.

A continuacion se mostraran algunas caracteristicas de la educacion y sus

tipos para comprenderla .

2.1. La educacion y sus areas.

Etimolégicamente se entiende a la educacion como el proceso de formar,
guiar o conducir a un individuo para que se introduzca de manera adecuada en la
sociedad.

La educacion es definida como:
“Una accion universal, difusa y continua de la sociedad, dentro de la cual
la accion del educador intencional desempefia la funcién reflexiva, definida,
discreta, propia del arte de los demés oOrdenes de la vida, de excitar la
reaccion personal de cada individuo y aun de cada grupo social para su
propia formacion y cultivo; todo ello mediante el educando mismo y lo que
él de suyo pone para esta obra, ya lo ponga espontdneamente, ya en forma
de una colaboracién también intencional. “*°

La educacién es constante, también es reflexiva y analitica, busca que el

individuo critique y argumente sus ideas; que no actle mecanicamente, sino que

% | orenzo Luzuriaga en Ana Lilia Perea Sandoval. El papel de los pedagogos en los museos.
México: Facultad de Filosofia y Letras, UNAM, p. 39y ss.
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reflexione sobre los cambios sociales; que descubra su entorno y construya su

conocimiento a través de las experiencias ya vividas y las nuevas.

En efecto, la educacién es un fendmeno social que va mas alla de la mera
transmision de conceptos, es un proceso cuya finalidad es la transformacion del
sujeto para favorecer su interaccidén con los otros, beneficiando y mejorando sus
actitudes cotidianas; ademas, representa una oportunidad para desarrollar
capacidades y mejorar la percepcién sensorial, neurolégica y emocional.?’

En consecuencia, la educacién es un fendmeno humano, social y cultural,
cuyo propésito es la formacién integral del sujeto para lograr su aceptacion en un
grupo social, es analitica, pues busca favorecer la actitud critica del individuo para
desarrollarse. Finalmente es un proceso que se lleva a cabo en diferentes

espacios y momentos, favoreciendo la transformacién continua del individuo.

Podemos dividir a la educacién en tres tipos:

La educacion formal: hace referencia a los planes y programas de estudio
determinados; este tipo de educacién se realiza de manera constante en las
escuelas.

La educacioén informal: este tipo de educacién, lo encontramos en el entorno
social, es decir, son aquellos aprendizajes que se adquieren de las actividades
gue realizamos cotidianamente, no contempla una planeacion especifica para

llevarse a cabo.

" vease. Alvaro Bustamante Rojas, “Educacion, compromiso social y formacion docente”, Revista
iberoamericana de educacion, vol. 4, nim 37, obtenido de www.Rieoei.org, consultado el 10 de
enero de 2008.
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La educacion no formal: se refiere a las actividades que realizamos dentro

de los museos, casas de cultura, bibliotecas, talleres, etc. contemplan una

planeacion y un tiempo determinado para llevarse a cabo.

Conviene exponer algunas caracteristicas de la educacién no formal®®, por

ser ésta la que provee de estructura a los museos:

F Duracion: Los cursos, talleres y en general todas las actividades
educativas que se imparten en los museos atienden en tiempo y forma a

los visitantes que tienen.

E Universalidad: se refiere a que puede desarrollarse con personas

de diferentes edades y caracteristicas educativas.

F Institucional: los museos en su mayoria, son instituciones publicas
que dependen del gobierno, lo cual favorece su facil acceso a las
exposiciones y muestras que presentan. Tal es el caso de: Museo
Nacional de Historia, Museo Nacional de Antropologia, Galeria Museo
del Caracol, Museo del Templo Mayor, etc.

Algunos dependen de las instituciones educativas como son: el Museo
Universitario de Ciencias (Universum), el Museo Universitario de Arte

Contemporaneo (MUAC) entre otros.

8 Jaume Sarramona, Gonzéalo Vazquez, Antoni J. Colom. Educacién no formal. Espafia, Ariel,

1998. p. 12
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En estas instituciones se realizan diferentes talleres algunos gratuitos y algunos
otros con una cuota de recuperacién accesible para la adquisicion de los
materiales que en ellos se utilizan.

También hay museos que dependen de algunas empresas u organizaciones

privadas: Papalote museo del nifio, Museo Soumaya, entre otros.

Los museos son instituciones que se encuentran inmersas en el area de la
educacion no formal, en consecuencia, deben desempefiar una funcion educativa
gue inicia con la exposicién de objetos y la informacién localizada en las placas
explicativas. Ademas, los museos estimulan las acciones de aprendizaje
apoyandose en los departamentos de servicios educativos, en los cuales se
trabaja de forma interdisciplinaria con investigadores, musedgrafos, maestros y

pedagogas (0s), entre otros.

En los museos se realizan actividades de divulgacién y difusion cultural y

educativa. Dentro de esta Ultima se encuentran los talleres, tema que abordaré

mas adelante.
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2.2. Lacomunicacién dentro de los museos

La comunicacion es el medio por el cual los individuos se relacionan entre
si estableciendo redes de mensajes, es la base de nuestras relaciones
intersubjetivas y constituye el verdadero punto de partida de toda nuestra actividad
pensante®®, es asi como el museo se convierte en interlocutor y busca crear lazos
con sus visitantes.

En los museos la comunicacién depende de la informacion que se pretende
transmitir a los visitantes para que ellos se apropien de ella, utilizando el lenguaje
oral, escrito, pictorico, etc.; se busca que los mensajes sean significativos para sus

receptores.

La comunicacién que ofrece el museo puede entenderse de la siguiente forma:

1. El museo es el emisor del mensaje, comunica a través de signos, simbolos,
objetos, sonidos, etc., ofrece una serie de contenidos organizados que

forman parte del discurso o el mensaje.

2. El publico es el receptor e intenta dar sentido a los mensajes, los interpreta

y, finalmente, los relaciona con su situacién cultural.*

Cuando visitamos un museo observamos el edificio, el cual nos transmite un

primer mensaje: la corriente arquitecténica en la que fue construido, al ir

# Vease. Francisca Hernandez Hernandez, El museo como espacio de comunicacion, Gijon,
Asturias: Trea, 1998, p. 15.
% |bidem, p. 22.
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ingresando vamos descubriendo los simbolos que posee, las colecciones que
resguarda, en fin, todo lo que contiene.
Un ejemplo de este mensaje lo encontraremos con la representacién de

Tlaloc que se ubica en la entrada principal del Museo Nacional de Antropologia.

FOTO: Tlaloc, ubicado sobre la avenida Paseo de la Reforma
a las afueras del Museo Nacional de Antropologia.

También el escudo nacional colocado en la fachada y, en el interior,
apreciamos la fuente majestuosa en forma de paraguas que nos representa el
encuentro entre los espafioles y los mexicas, asi como otros episodios importantes
de nuestro pais como lo es la independencia, la guerra de reforma y la revolucién
mexicana, y algunos episodios importantes que han ocurrido en el mundo como

son el descubrimiento del &tomo, principalmente.
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FOTO: Fachada principal del Museo Nacional FOTO: Fuente “Paraguas” del MNA
de Antropologia

El lugar en donde se desarrollan las actividades educativas de los museos es
el departamento de servicios pedagdgicos o servicios educativos®. La funcién
principal de estas areas es organizar actividades a partir de los objetivos que se
pretenden lograr con base en las exposiciones, sus colecciones y contenidos, para
establecer una comunicacion clara entre el espectador y las colecciones, tomando
en cuenta que estas actividades son para lograr que los visitantes deseen regresar

al museo.

Ahora bien, para que la comunicacién sea efectiva es necesario que el curador,
el musedgrafo y el pedagogo estén de acuerdo en los mensajes que desean
transmitir a los espectadores. En alguna ocasiones, lo que muestra el museo es la

vision del propio musedgrafo, sin embargo, éste debe tomar en cuenta lo que el

% No hay una denominacion Unica para estos departamentos, en algunos museos son

departamentos pedagdgicos, en otros son departamentos educativos y en el caso del Museo
Universitario de Arte Contemporaneo (MUAC) se denomina Enlace Educativo.
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receptor necesita aprender porque, los visitantes de los museos no son expertos
en los temas especificos, muchos son estudiantes para los cuales deben utilizarse

diferentes estrategias de comunicacion.

1. Guia: Una de las formas mas sencillas de comunicar es através de un guia
o facilitador, que les platica o relata a los visitantes sucesos o datos sobre
las colecciones, logrando eslabonar los conocimientos que poseian

anteriormente y el nuevo, enriqueciendo su aprendizaje.

2. Placas informativas y periddicos murales: Cuando el publico se enfrenta
directamente con la colecciéon y los periddicos murales o las placas
informativas, su conocimiento depende de la informacién que el museo
proporciona aun estando vacio.

El verdadero reto del museo es hacer agradable y facil la recepcién

de los mensajes y esto dependera de su organizacion interna.

3. Talleres: Cuando se recrean aspectos particulares de la tematica del museo
en los talleres, ciclos de conferencias, obras de teatro, etc., los visitantes
disfrutan de una experiencia formativa, en la que se observa la labor
comunicativa planeada y se despierta el interés de los espectadores.*%es

decir se construye un aprendizaje significativo

¥ Ana G. Bedolla, “Consideraciones en torno a la funcién educativa de los museos”, en Maria
Engracia Vallejo (coord.), Educacion y museos: experiencias recientes. México: Instituto Nacional
de Antropologia e Historia, 2002, p. 20.
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Las personas sin importar su edad disfrutan del juego por lo tanto, otra actividad
gue permite el desarrollo del aprendizaje son las actividades Iudicas, tema que se

explicara en el siguiente apartado.

2.3. Actividades ludicas.

Antes de explicar el sentido de las actividades Iudicas que se realizan en los
museos, es necesario abordar el concepto juego. La palabra proviene del latin
jocus que quiere decir gracia, chiste y diversion. El juego, es cualquier ejercicio
creativo, actividad fisica o mental a la que recurre el nifio o el adulto sin mas

objetivo que entretenerse.®

De esta forma, las actividades ludicas giran en torno al tiempo libre. Cabe
sefialar que el juego no es sinénimo de distraccion, pues a pesar de ser una
actividad libre, integra aspectos importantes que favorecen el desarrollo del ser
humano: imaginacion, creatividad, sensibilidad, emotividad, etc.

Cuando jugamos desarrollamos principalmente dos areas:

e LaFisicay

e la Intelectual

% Mauro Rodriguez Estrada y Martha Ketchum. Creatividad en los juegos y juguetes. p.9
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Con relacién al area fisica, el juego permite que el sujeto realice movimientos
corporales como saltar, correr, alzar los brazos o ejecutar movimientos con las

extremidades, la cabeza y el torzo, que favorecen la movilidad.

Estas son algunas de las actividades que podemos desarrollar con el

juego®*:

@ Ejercitar la libertad.

@ Ensayar lo posible e inédito.

@ Intentar y modelar las relaciones entre el medio ambiente y el
cosmos en general.

Establecer un contacto gozoso con la realidad.

Estimular la percepcion sensorial.

Estimular el aprendizaje.

Liberar energia.

Crear cosas nuevas o imaginar a partir de la realidad.

Afirmar el poder personal a través del dominio y control de objetos.
Tener la vivencia del orden y de la capacidad de ejercerlo.
Manejar material didactico y creativo.

Transformar la realidad en cosas fantasticas.

¢ ® @ @ S @ & & @ e

Jugar con la presencia y la ausencia.

* ibidem p. 15
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Como podemos observar, el juego es una actividad que va mas alla de la
distracciéon, con él podemos aprender y estimular procesos de aculturacion. Los
ninos encuentran en el juego actividades que reflejan el mundo que los rodea, por
ejemplo, los juegos de roles familiares, las profesiones, el comercio, la vida
cotidiana, el gobierno, la tecnologia, la vida fantastica, etc.

Hay juegos individuales y otros grupales, en general favorecen la
estructuracion de reglas, el conocimiento de valores y la convivencia. Con el juego

se pueden desarrollar técnicas terapeduticas.

Clasificacién del juego de acuerdo a las edades de los participantes® en los

museoQos:

4 3 a 6 afios. Los pequefios ya estdn en preescolar en donde
comienzan a interesarse por los juegos de imitacién, de autosuficiencia,

de roles, de apropiacién del medio que les rodea.

4 7 a 12 afios. Comienzan a darse los juegos con reglas y se presenta
un equilibrio entre la fantasia y la realidad, ampliando las dimensiones

del mundo infantil.

4 13 a 16 afios. Prevalecen los deportes y los juegos de mesa, de los
cuales muchos son de inteligencia, estrategia, razonamiento vy

abstraccion.

% ibidem p 25.
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4 17 a 25 afios. En este periodo, los individuos buscan juegos de
caracter catarquico, terapias, manejo de retos, reforzamiento de la

autoimagen, expresion creativa, etc.

En los museos los talleres deben realizar actividades que

concuerden con los intereses de los participantes.

Lev Vigotsky descubrié que, a través del juego, los nifios elaboran un
significado abstracto sobre las cosas que los rodean, lo cual activa evidentemente
los procesos mentales mas complejos del ser humano. Ademas, entiende el juego
como una accion ilusoria, creativa e indudablemente imaginaria que nos permite

realizar actividades que en la realidad quizas no harfamos. *°

Para Vigotsky, el juego también permite que el nifio desarrolle capacidades
de aprendizaje en la medida que crece, es decir, durante los primeros afos el nifio
realizara juegos simbdlicos y de accidn, por ejemplo, los juegos de actividad fisica
como saltar, correr o arrastrarse; y posteriormente, el juego sera protagonizado
por el individuo y su relacion con los demas.

Asi mismo, este autor dividio el juego de la siguiente manera:

% Dale H. Shunk. Teorias del aprendizaje. p. 214.
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NIVEL

1. Determinado por las acciones.

2. Imitacion de roles (1ra etapa), los
roles se definen pero con frecuencia
se puede cambiar de personaje.

3. Imitacion de roles (22 etapa), los
roles estan perfectamente definidos.

4. Imitacion de los roles (32 etapa), los
roles estan claramente definidos e
incluso se incluyen las actitudes de
los personajes a imitar.

EJEMPLO
Juegos de la comidita, la casita, etc.
Juegos en los que se imitan a los

adultos pero en ocasiones no se com-
portan exactamente igual a ellos.

Aqui juegan a la escuelita y tienen
claro quién es el (a) maestra y los
alumnos.

Representaciones teatrales.
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El juego es dtil y es necesario para el desarrollo del nifio

independientemente que sea protagonista o no.

Cuando en el juego intervienen los adultos, estos deben procurar que el
nifio sea el protagonista. Si el adulto interviene en el juego, debe tomar en cuenta

algunas condiciones:

% Estar a disposicion del nifio.

% No dirigir ni imponer el juego. El juego dirigido no siempre cumple
con las caracteristicas de juego, aunque el nifio puede acabar

haciéndolo suyo.

Por otro lado, el juego permite al nifio:

# Mantenerse al margen de las exigencias y limitaciones de la realidad

externa.

#+ Explorar el mundo de los mayores sin estar ellos presentes.

# |nteractuar con sus iguales.

4 Actuar de forma autbnoma.

# Expresarse

# Manejar su miedo, etc.
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El juego para los adultos es similar al juego del nifio, la diferencia es que el
adulto lo realiza en su tiempo libre y lo efectua para socializar, relajarse, y para
desarrollar diversas actitudes y destrezas fisicas y cognitivas.

En su mayoria, los juegos que los adultos realizan son juegos de azar y de
estrategias, ejemplo: ajedrez, damas chinas, come solo, maraton, turista, etc.

El juego siempre hace referencia, implicita o explicita, a las relaciones entre
infancia, diversion y educacion. En resumen, puedo decir que el juego es una
actividad autonoma y espontanea que acompafia al ser humano en cada momento
de su vida; es una accién divertida que carece de formalidad y cuyas reglas

pueden cambiarse, es autbnomo y espontaneo.

2.4. El juego en los museos

Dentro de los museos, el juego tiene la funcién de beneficiar el proceso de
aprendizaje mediante diversas actividades que favorecen distintas areas

cognitivas del ser humano.

Asi, los juegos en los museos pueden clasificarse de la siguiente forma:

¢ Actividades de manipulacion: son aquellas que motivan la creatividad del
sujeto, favorecen la motricidad fina, la lateralidad, la ubicacion en el espacio, la
cardinalidad, la sensibilidad, etc. Entre estas actividades, se encuentran la
elaboracion y manipulacién de diferentes texturas como: masita de harina, masa

de fécula de maiz, barro, yeso, texturas suaves y rugosas; también pueden
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colorarse dibujos con el fin de ubicar y respetar espacios. Otras actividades son

algunos juegos de lateralidad, como el enano-gigante entre otros.

¢ Actividades de nivel iconico: dentro de las cuales puede considerarse el
trabajo con figuras de dimensiones o proporciones diferentes; asimismo, éstas se
pueden recortar, moldear o transformar. De igual forma, pueden manipularse
diversos materiales como madera, papel o plastico: estas actividades favorecen el

nivel de abstraccion del individuo.

¢ Actividades de nivel simbélico: estas pueden relacionar lo visto en el museo
con actividades de la vida cotidiana. Se puede trabajar con juegos ya conocidos
como memoramas, loterias, ocas, serpientes y escaleras, adivinanzas e incluso

algunos cuentos y trabalenguas.

En conclusion, estas actividades pueden realizarse en talleres o espacios

especiales dentro de los museos y buscan enriquecer el aprendizaje de sus

visitantes, favoreciendo que su visita sea agradable, satisfactoria y enriquecedora.
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CAPITULO 3. EL MUSEO COMO INSTITUCION EDUCATIVA

“El museo es la Universidad abierta”
Rubin de la Borbolla.

Lucas Alaman se interesé por la historia nacional del pais y junto con el
entonces presidente Guadalupe Victoria tomaron la decisién de fundar el primer
Museo Nacional Mexicano en 1825; posteriormente, con la creacion de la
Secretaria de Instruccién Publica y Bellas Artes en 1905 el Museo Nacional se
organiz6 no solamente como un lugar en donde se exhibieran pinturas, esculturas,
objetos de la vida cotidiana de diversas culturas y tiempos, Ssino un espacio
dirigido a la educacion y difusion de la cultura.

A pesar de que los museos eran espacios educativos, aun no se tenian
claras las actividades a realizar en ellos y mucho menos la fundamentacion en una
teoria pedagdgica, que pudiera favorecer el aprendizaje en los mismos, fue hasta
1960 cuando se establecieron dentro de ellos departamentos educativos para
implementar actividades de aprendizaje previamente planeadas.

En este capitulo abordaré al constructivismo y las inteligencias mdultiples,
como enfoques que permiten explicar la importancia de los talleres ludicos
infantiles dentro de los museos.

A continuacién me referiré a las dos teorias de manera breve.
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3.1. El constructivismo.

La teoria del constructivismo puede ser considerada una de las que guian el
proceso para organizar las actividades de los talleres infantiles (considerados
espacios ludicos) dentro de los museos. Esta teoria propone que los seres
humanos son capaces de construir su propio aprendizaje a partir de los
conocimientos que poseen, desarrollando procedimientos y estrategias que les
permiten aprender a conocer, a convivir, a hacer, a desarrollar valores, potenciar
actitudes, asumir y cumplir normas que les capaciten para vivir, etc.>’ Entonces es
importante que los nifios organicen continuamente la informacion que van
adquiriendo mediante un proceso interno de seleccion y asimilacién para generar

Su propio aprendizaje.

Uno de los principales teoricos del constructivismo es Lev Vigostky,
desarrollé la “Teoria sociocultural™® que sostiene que la interaccién de las
personas con el medio, (la familia, la escuela, los medios de comunicacion etc.),

provoca que aprendan nuevos conceptos y los relacionen.

El nifio asimila las estructuras del mundo externo y las refleja, organiza su
conocimiento a partir de lo que ya conoce (abstraccion cognoscitiva) y lo
reconstruye  constantemente. De tal manera que las construcciones del

conocimiento no estan exclusivamente ligadas al mundo externo ni son solo el

87 Gargallo Lopez, Bernardo. Procedimientos. Estrategias de aprendizaje. Su naturaleza,

ensefianza y evaluacion. Valencia, Tirant. Lo Blanch, 2000 p. 29
 Dale H. Shunk, Teorias del aprendizaje, [22 ed., trad. de José Francisco Javier Davila Martinez].
México: Pearson Prentice Hall, 1997p. 214.

41


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

resultado de las elaboraciones de la mente, el nifio va comprendiendo las
consecuencias de las contradicciones entre los conceptos y su interaccion con el
medio, asi logra enriquecerse culturalmente, y en este proceso avanza en su

aprendizaje®.

Este autor denomind Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) a la relacion entre
el desarrollo real y el nivel de alcance posible, que el nifio logra al solucionar
problemas apoyandose también en un adulto, o con la colaboracion de sus

compafieros.*°

El constructivismo aporta ciertas premisas: El aprendizaje es social y ocurre
a través de la interaccién personal, es una especie de andamiaje que relaciona el
ambiente y la cultura.

Asi cuando los nifios entran en contacto con su cultura o con otras
expresiones culturales pueden comprenderlas, compararlas, explicarlas,
explorarlas, etc. a partir de su propio ambiente, esto sucede particularmente en
espacios educativos como los museos.

El mismo autor propone que el nifio puede desarrollar su capacidad de
aprender a través del juego, cuestion que abordaré en el tercer capitulo de este

trabajo.

% pilar Aznar Minguet, Teoria de la educacién: un enfoque constructivista, Madrid: Tirant lo Blanch,
1999 p. 117

“* Dale H. Shunk. Op. Cit. p. 215
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3.2. Inteligencias multiples

Entendemos la endoculturacion como el proceso en donde los individuos mas
jovenes aprenden costumbres y tradiciones al interactuar con las generaciones
mayores*!, propiciandose la construccién de aprendizajes que les satisfagan. El
constructivismo puede enlazarse con otras teorias como las Inteligencias multiples
propuesta de Howard Gardner*, sostiene que los individuos poseemos mas de
una inteligencia, que aun cuando tiene un determinado nivel de generalidad es
mas amplio que el analisis, sintésis, o un sentido del yo.

Es decir, la inteligencia es la capacidad cerebral con que conseguimos
formar y comprender las ideas, es el producto de una operacion cerebral que

permite al sujeto resolver problemas.

Gardner realiz6 diversos estudios y concluy6 que no existe una inteligencia
general, sino que se divide en diversas inteligencias que todos poseemos; en
ocasiones, desarrollamos alguna de forma notable, sin embargo, es necesario
fortalecer las demas.

Gardner propone ocho® tipos de inteligencia: la lingiistica o verbal, la
I6gico-matematica, la espacial, la musical, la cinestésica corporal, la naturalista, la

pictérica y las inteligencias personales.

*! Roberto Casazza, et. al. Arte, Ciencias y Letras en la América Colonial. Tomo Il. Buenos Aires:
Teseo, 2009. p 83. 311 pp.

42 Psicologo y neuroldgo estadounidense que desarrollo la teoria de las Inteligencias Multiples.

3 C. Antunes, Las inteligencias multiples: como estimularlas y desarrollarlas, México: Alfa —omega,
2002, p. 21.
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En la siguiente imagen se muestra la ubicacidon de los tipos de inteligencias

dentro del cerebro. (fig. 1)

Hemisferio
izquierdo

Inteligencias
personales

*Inteligencia linglistica
*inteligencia l6gico-
matematica
*inteligencia cinéstesica
corporal

*inteligencia espacial
*inteligencia pictorica
*inteligencia musical
*inteligencia naturalista

Hemisferio
derecho

Fig. 1. Imagen tomada de http://www.sidar.org/contramano/bien/anatom.html.

En el siguiente cuadro sindptico se presenta el tipo de inteligencia, su ubicacion en

el cerebro, una breve descripcion y las actividades de aprendizaje que desarrolla.
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TIPO DE UBICACION DESCRIPCION DEL ACTIVIDADES
INTELIGENCIA TIPO DE DE
INTELIGENCIA APRENDIZAJE
Linguistica Hemisferio Capacidad de Describir
izquierdo. procesar con rapidez | Narrar
Vocabulario: 16bulo | mensajes lingulisticos, | Observar
frontal, encima del |ordenar palabras y dar | Comparar
I6bulo temporal. sentido lucido a los Relatar
Lenguaje: |6bulo mensajes. Valorar
temporal. Sacar
conclusiones
Resumir
Légico-matematica Lébulos frontales y | Facilidad para el Enumerar
parietales célculo y la percepcién | Hacer series
izquierdos de la geometria Deducir
espacial. Placer Medir
especifico en resolver | Comparar
problemas insertos en | Sacar
crucigramas, conclusiones
problemas légicos Verificar

como los del tangram,
los juegos de damas y
de ajedrez.

Espacial

Hemisferio derecho

Capacidad de
distinguir formas y
objetos incluso cuando
se presentan en
angulos insalitos,
capacidad de percibir
el mundo visual con
precision, llevar a cabo
transformaciones
sobre las
percepciones,
imaginar movimiento o
desplazamiento
interno entre las partes
de una configuracion,
recrear aspectos de la
experiencia visual y
percibir las direcciones
en el espacio concreto
y en el abstracto.

Localizar en el
espacio
Localizar en el
tiempo
Comparar
Observar
Deducir
Relatar
Combinar
Transferir
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TIPO DE UBICACION DESCRIPCION DEL ACTIVIDADES
INTELIGENCIA TIPO DE DE
INTELIGENCIA APRENDIZAJE
Musical Hemisferio Facilidad para Observar
derecho identificar sonidos Identificar
[6bulo frontal diferentes, percibir Relatar
matices en su Reproducir
intensidad y Conceptualizar
direccionalidad. Combinar
Reconocer sonidos
naturales y en la
musica; percibir la
distincion entre tono,
melodia, ritmo, timbre y
frecuencia.
Aislar sonidos en
agrupamientos
musicales.
Cinestésica corporal |Hemisferio Capacidad de usar el Comparar
izquierdo propio cuerpo de Medir
manera diferenciaday |Relatar
habil para fines Transferir
expresivos. Demostrar
Capacidad de trabajar |Interactuar
con objetos, tanto los Resumir
que implican una Interpretar
motricidad especifica Clasificar
como los que estudian
el uso integral del
cuerpo.
Pictorica Hemisferio Capacidad de Observar
derecho expresion mediante Reflejar
trazo, dibujo o Reproducir
caricatura. Transferir
Sensibilidad para dar | Criticar
movimiento y belleza a | Sacar

dibujos y pinturas,
autonomia para captar
y volver a transmitir los
colores de la
naturaleza, moverse
con facilidad en
diferentes niveles de la
informética grafica.

conclusiones
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TIPO DE UBICACION DESCRIPCION DEL TIPO DE |HABILIDADES
INTELIGENCIA LA INTELIGENCIA
Naturalista Hemisferio derecho |Atraccién por el mundo natural | Relatar
—presumiblemente- |y sensibilidad con relacion a él | Demostrar
mismo, capacidad de Seleccionar
identificacion del lenguaje Plantear hipétesis
natural y capacidad de éxtasis | Clasificar
ante el paisaje humanizado o |Revisar
no.
Personales Lébulos frontales Interpersonal: capacidad de Interactuar
Interpersonal e percibir y comprender a otras | Percibir
intrapersonal personas, descubrir las Relacionarse con
fuerzas que las impulsan y empatia
sentir gran empatia por el Mostrar
préjimo indistinto. autoestima y

Intrapersonal: capacidad de
autoestima, automotivacion,
de formacion de un modelo
coherente y verdadero de si
mismo y del uso de ese
modelo para llevar a cabo la
creacion de la felicidad
personal y social.

autoconocimiento
Ser ético (a)

FUENTE:Howard Gardner.

2010. p.

109-327.

Estructuras de la mente: la teoria de las inteligencias multiples. México, FCE:

Estas inteligencias se pueden estimular utilizando diferentes estrategias, las

cuales son elaboradas a partir de la didactica, ésta es el area de la pedagogia que

se encarga de organizar el proceso de enseflanza — aprendizaje potenciando las

capacidades que promueve el constructivismo.
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3.3. Ladidacticadentro del museo, como estrategia de aprendizaje.
Para que el museo lleve a cabo su funcién educativa es indispensable que

incorpore la didactica en su trabajo multidisciplinar.

De acuerdo al diccionario de psicologia* la palabra didactica se ocupa del
aspecto tedrico de la metodologia de la ensefianza, mediante la formacion de

objetivos, eleccidén de contenidos y analisis de la realidad educativa.

Angel Diaz Barriga menciona que la didactica, antes de ser una forma
instrumental de atender el problema de la ensefianza, es una expresion de la forma

1. Por

concreta en que la institucion educativa se articula con un momento socia

tanto, resulta contradictorio pretender que esta disciplina opere sin contemplar las
condiciones sociales en que esta inserta.

Otra definicion nos indica que la didactica debe ser una ayuda para resolver

los problemas de la ensefianza que se presentan a diario en el aula y en el ambito

institucional en todos los niveles.*® Finalmente, Armando Zambrano Leal nos dice

gue la didactica es la disciplina que estudia la génesis, la circulacion y apropiacion

del saber y sus condiciones précticas de ensefianza y aprendizaje.*’

Por lo tanto, la didactica es la disciplina que se encarga de las formas en las

gue se transmite el conocimiento y, al mismo tiempo, se ocupa de la recepcion de

* Umberto Gallimberti. Diccionario de psicologia. S. XXI. P. 330

5 Angel Diaz Barriga, Enciclopedia general de la educacion. t. 2 Barcelona: Océano, 1999, p. 20
46 Enciclopedia general de la educacion. t. 2 Barcelona: Océano, 1999, p. 20

*" Armando Zambrano Leal, Op. cit., p. 45
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éste por parte de los alumnos. Asi, en el proceso ensefianza-aprendizaje, la
didactica es el camino que el educando puede seguir para encausar la informacion

gue necesita de un tema determinado.

Explicaré lo anterior a través del siguiente esquema. (fig. 2)

Fig. 2

Didactica:
Estrategias de
aprendizaje.

Inteligencias
multiples

Al tener a la didactica incorporada dentro de los museos, estos deben
innovarse constantemente, de acuerdo con las inquietudes o conocimientos de
sus visitantes, pero sin olvidar su funcion investigadora y difusora. En
consecuencia, para lograr una innovacion educativa en los museos, es necesario
conocer las nuevas propuestas pedagdgicas.

De esta forma, para desarrollar propuestas didacticas acordes con los
objetivos educativos de los museos, es necesario tomar en cuenta algunos

aspectos:
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m ¢ Para qué se expone?
m ¢ Para quién se expone?

m /Como se expone?

Evidentemente, cada pregunta sera contestada de acuerdo con la teméatica
de cada museo, pues no se trabajara de igual manera en un museo de arte que en
uno de historia o ciencias. El trabajo didactico corresponde entonces al qué y
como exponer. En este sentido, la didactica del museo esta dirigida a apoyar el
aprendizaje del visitante fortaleciendo sus capacidades de observacion,

descripcién y asociacion.

Los objetivos de la didactica en el museo son:

1 Activar en los individuos su capacidad de analisis y sintésis para que
puedan transformar sus conocimientos con la informacién que poseen y

la que estan recibiendo en los museos.

™1 Fortalecer los vinculos emocionales entre el individuo y las obras
gue son expuestas en los museos para que pueda construir y modificar
su aprendizaje mediante la interaccion y las actividades que la propia

institucion le ofrece como los talleres de artes plasticas.
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Cabe sefalar que los ojetivos del museo son principalmente disefiados para
atrapar al visitante e invitarlo a investigar por su cuenta y de esta manera estimular
su capacidad de analisis.

El cumplimiento de estos objetivos en los museos se puede lograr a través

de algunas las siguientes actividades:

Visitas guiadas.

Son dirigidas al publico en general y a estudiantes de todos los niveles,
adaptando el lenguaje al nivel educativo y también a las necesidades especiales
de cada grupo; tal es el caso de la educacion especial o de personas con
capacidades diferentes. En la mayoria de estas visitas, el museo propone las
salas 0 exposiciones que se van a recorrer basandose en la edad de los
individuos, aunque en ocasiones son las escuelas o el profesor los que solicitan la
visita a una exposicion especifica.

Para cualquier museo, la realizacion de visitas guiadas implica la
capacitacion de personal para usar la comunicacibn como proceso educativo,
ademas, dicho personal debe poseer un amplio conocimiento del acervo y sus
contenidos. En este contexto, se pretende que las visitas cuenten con
caracteristicas determinadas, como son:

M Facilitar y acrecentar los conocimientos de los visitantes.
B Ser dinamica.
M Ser veraz.

B Agradar al publico.
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Ademads, en la realizacibn de estas actividades pueden considerarse otros

aspectos, como pueden ser los tipos, objetivos y evaluacion de la visita guiada:

* Visita de tipo general: en ésta se indica la programacién, el horario y las

salas a visitar, las cuales son propuestas por el museo o la escuela, en su caso.

* Visita de tipo especifica: esta modalidad es utilizada para grupos
escolares, en ella, el guia indica los conocimientos y objetivos que se pretenden
alcanzar y, también, da a conocer las estrategias o recursos que utilizara para

cumplir este fin.

e Evaluacion: al término de cada visita, el guia puede realizar una
evaluacién para saber si la metodologia que utiliz6 cumplié con sus objetivos o es

necesario cambiar algo.

Generalmente, las visitas mas enriquecedoras son aquellas que atrapan al
visitante y lo invitan a cuestionarse y reflexionar sobre lo que esta observando;
ademas, provocan que el visitante regrese al museo para seguir aprendiendo por

Su cuenta.
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Talleres

En algunos museos se realizan talleres, los cudles son actividades
didacticas en las que los visitantes practican lo observado durante su visita, se
realizan en espacios especificos destinados para dicha labor, y estas actividades
son encaminadas para fortalecer el aprendizaje de los visitantes.

Comunmente, los talleres se realizan a partir de alguna exposicion
importante en el museo o por la conmemoracion de alguna fecha importante del
pais o la region; por ejemplo, las festividades que se conmemoran en el Museo
Nacional de Antropologia son el dia del nifio, dia de la Independencia, dia de
muertos, Navidad, etc.

Durante las vacaciones de verano se realizan talleres o cursos especialesy,
en ocasiones, también pueden realizarse actividades masivas en los museos, por
ejemplo, la “Feria del libro” que se celebra cada afio en el Palacio de Mineria,
Museo de Antropologia, entre otros. Volviendo a los talleres, cabe destacar que
estos se enfocan a todo tipo de publico y sirven para que los visitantes pinten,
dibujen, esculpan o elaboren piezas como aquellas que disfrutaron en su
recorrido.

Los talleres pueden ser diversos y adaptarse a las inquietudes del publico,
pues su funcion es desarrollar la capacidad creativa de los visitantes a través del
uso de diversos materiales y técnicas.

Por ultimo, y con relacion a los talleres considero que ésta es una de las

mejores formas para desarrollar la funcidon educativa en los museos, pues los
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visitantes ponen en practica lo aprendido en una actividad creativa, reafirmando el

conocimiento.

Elaboracion de material didactico

Algunos museos elaboran y divulgan material de apoyo que facilita y vuelve
dinamico el aprendizaje de sus visitantes; estos materiales se fundamentan en la
tematica de la institucion, es decir, el Museo de Historia Nacional elaborara
materiales basados en la historia, mientras que el Museo Nacional de Antropologia
los realizard de acuerdo a su disciplina. La mayoria de los materiales didacticos
son memoramas, loterias o maratones, los cuales son juegos llamativos los
visitantes reconocen y disfrutan.

Ahora bien, la elaboracion de este tipo de materiales implica el trabajo
conjunto de investigadores, pedagogos y disefiadores. Ellos deberan especificar a

gué tipo de personas se dirige el material, de qué edades, nivel de escolaridad.

Folletos informativos

Los folletos informativos también son material didactico o de apoyo en los
museos, pero tienen su propia clasificacion debido a que se elaboran de acuerdo
a ciertas politicas, pues hay museos cuya informacién es fruto del trabajo de los
investigadores y curadores de la misma institucién, por lo tanto, sus folletos
tendran un caracter formal y especializado; sin embargo, el departamento de
servicios educativos 0 pedagogicos de un museo también puede ofrecer folletos

de informacion general, adaptados a diversos tipos de publico: nifios,
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adolescentes, adultos, adultos mayores y personas con capacidades diferentes,
etc.

Los folletos informativos no son lo mas recomendable en los museos pues
aunque contienen la informacién pertinente de las salas y de algunas piezas
importantes, carece de la oportunidad para que los visitantes puedan observalas a
detalle, es recomendable que cuando se asista a un museo lo primero que se

haga es recorrerlo y al finalizar entonces adquirir un folleto informativo.

Visitas virtuales

Gracias a las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion podemos
encontrarnos en cualquier parte del mundo sélo presionando un botén; en el caso
de los museos, estos no podian quedar atras, pues hoy es posible visitarlos
virtualmente.

En estas visitas, se puede acceder a las distintas salas de los museos; ver
algunas piezas representativas, con su explicacion; incluso, algunos sitios virtuales
ofrecen actividades interactivas que favorecen el acercamiento entre los
cibernautas y el museo. Entre los museos que cuentan con este tipo de visitas se
encuentran el Museo Nacional de Antropologia, el Papalote Museo del Nifio y el
Museo del Templo Mayor, entre otros.

Estos programas favorecen la interaccion a distancia y son elaborados, en su
mayoria, por equipos de ingenieros y técnicos en computacién, informatica y
sistemas, los cuales cuentan con el apoyo de investigadores, pedagogos y

disefladores.
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Organizacion de actividades de divulgacion cientifica, cultural y artistica.

Otra actividad que se realiza en los museos es la organizacién de diplomados,
seminarios, cursos, simposia Yy otros eventos sobre alguna tematica especifica,
los cuales estan dirigidos a las personas que desean especializarse en una
materia determinada.

Estas actividades son mas formales y especializadas que las anteriores,
ademds, dependen directamente del Consejo Internacional de Museos (ICOM)

para establecer el lugar y los profesionales que los van a dirigir.

Evaluaciones.

Las evaluaciones son parte de la estrategia didactica y su objetivo es
perfeccionar el trabajo que se realiza en los museos. Las evaluaciones pueden

Ser.

e Evaluacion interna: Se realiza entre el personal del departamento
pedagdégico o de servicios educativos para conocer qué aspectos deben
mejorar y cuales se deben mantener o innovar.

e Evaluacion externa: Es aplicada a los visitantes y pueden realizarse de la
siguiente manera:

o Comentarios que ellos emiten de acuerdo con su experiencia en el

museo.
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o0 Cuestionarios aplicados al publico en general, los cuales son
elaborados por el personal del museo para saber si los objetivos

establecidos en las visitas o exposiciones fueron logrados.

Como podemos observar, las evaluaciones son tan importantes como cualquier
otra actividad realizada en el museo, ya que éstas ayudan a mejorar la calidad de

su trabajo educativo.

Capacitacion del personal

Esta actividad también es interna, por lo cual para dicho fin debe considerarse:

B Latematica del museo.

® La pedagogiay su estructura did4ctica.

Por lo general, a quienes se capacita es a los jévenes que realizan sus practicas
0 servicio social en estas instituciones.
Para ejemplificar de manera clara lo anterior, me permitiré mostrar las actividades

gue realizan dos museos importantes de la ciudad de México.
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Actividades del Antiguo Colegio de San lldefonso

A pesar de todo lo anterior, hay museos en los que se realizan otras actividades;

por ejemplo, el departamento de servicios pedagoégicos del Antiguo colegio de San

lldefonso realiza otras acciones que dependen de la exposicidén que se presente

en ese momento. Entre éstas se encuentran:

m Elaboracion de folletos informativos -carteleras- de las actividades

que se realizaran durante el mes en el colegio.

Difusion de los folletos “Visitas autoconducidas”*®

Materiales ludico-didacticos

Organizacion de mesas redondas

Presentacién de cuentacuentos.

Ejecucion de conciertos.

Organizacion de rallies.

Practicas en talleres.

Cursos y talleres dirigidos a maestros y especialistas.
Concursos.

Organizacion de espacios ludicos.

Celebracion de jornadas, por ejemplo “Un dia en el museo”.

Visitas guiadas a todo publico.

8 Estos folletos estan dirigidos a jévenes principalmente y estan integrados por informacion y

preguntas que permiten al visitante una mayor adquisicién de conocimientos y aprendizajes.
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Todas estas actividades son consecuencia del trabajo en equipo que se da en el
departamento de servicios pedagogicos, el cual estd conformado por
historiadores, pedagogos, psicélogos, artistas plasticos, disefiadores,
administradores educativos, personas de servicio social y voluntarios; en
ocasiones y, de acuerdo a la exposicion que se presente, se integran: chefs,
artesanos, danzantes, carpinteros, ingenieros, etc.

En este contexto, el Antiguo colegio de San lldefonso realizé en 2009
alrededor de 1425 actividades diferentes y atendié cerca de 36,281 visitantes.
Finalmente, cabe destacar que este museo utiliza las teorias constructivistas, el

enfoque de las inteligencias multiples y el aprendizaje significativo.

Actividades del Museo del Palacio de Bellas Artes
De igual forma, el Museo del Palacio de Bellas Artes cuenta con un departamento

de servicios educativos, el cual realiza las siguientes acciones:

P Actividades encaminadas a mostrar el patrimonio del Palacio de
Bellas Artes.

Pk Visitas guiadas.

P+ Talleres.

# Presentacion de coloquios.

» Cine-debate.

® Visitas autogestivas.*

49 Muy similares a las visitas autoconducidas del Antiguo Colegio de San lidefonso, Ademas de los
folletos, los museos utilizan hoy la tecnologia digital para ofrecer informacién y enriquecer el
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Pk Organizacion de espacios ludicos temporales.

b Visitas interactivas con material didactico.

Este departamento del museo cuenta con un equipo de pedagogos, disefiadores,

historiadores, personas de servicio y voluntarios.

Este equipo realiza las actividades considerando la importancia del
aprendizaje significativo y las inteligencias multiples; de igual forma, trabajan los
cuadernillos “Abriendo puertas a las artes, la mente y mas alla”, los cuales son
elaborados bajo la concepcion pedagdgica de las inteligencias multiples y las

competencias.

Cuando las personas utilizan estas estrategias incrementan sus
aprendizajes y fortalecen sus competencias. Es asi como dentro de los museos el

aprendizaje se incrementa.

aprendizaje; esto lo hacen a través de aparatos audiovisuales individuales que permiten un
acercamiento mas significativo entre los visitantes y las obras.
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4. PROPUESTA: LOS TALLERES DE ARTES PLASTICAS COMO ESPACIOS
LUDICOS: UNA VENTANA ABIERTA A LA IMAGINACION Y CREATIVIDAD
DE LOS NINOS.

“Largo es el camino de la ensefianza por
medio de teorias, breve y eficaz por medio de ejemplos”
Séneca

4.1. El Museo Universitario de Arte Contemporaneo (MUAC)

El Museo Universitario de Arte Contemporaneo (MUAC) se encuentra
ubicado dentro del Centro Cultural Universitario de la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM) y fue inaugurado el 26 de noviembre del afio
2008.>°

Este museo fue edificado para albergar la coleccién de arte plastico de la
universidad, empezando desde el afio 1952 en adelante, y para ser un espacio de
difusion artistica y cultural, enriquecido con el actuar de los universitarios.

La obra fue disefiada por el arquitecto Teodoro Gonzalez de Ledn, quien le
dio al museo una proyeccién diferente al ser una construccién cubierta por
grandes ventanales, toda la obra es de cristal y el contexto en el que se encuentra
es un lugar rico en vegetacion y espacios culturales como la sala Netzahualcoyotl,

la Biblioteca Nacional, entre otros.

El museo cuenta con nueve salas de exposicion en las cuales el visitante
puede moverse con total libertad y no es necesario un recorrido rigido ni

especifico.

* Universidad Nacional Auténoma de México. Proyectos especiales UNAM. Coordinador general
Felipe Leal. México, UNAM, 2005-2008. p. 110-115
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FOTO: Museo Universitario de Arte Contemporaneo (MUAC)

En este museo las obras que se presentan son abstractas y principalmente son

muestras de pintura, escultura, fotografia, grabado, dibujo, entre otras.

El edificio cuenta con diferentes espacios, entre ellos, una cafeteria de
ambiente agradable, una tienda de souvenirs en la cual se pueden encontrar
desde libros hasta detalles sobre alguna exposicion temporal mostrada en el
recinto. También cuenta con espacios de recreacion cultural como son la
biblioteca de nombre Arkheia, la cual contiene un acervo de investigacion y
documentacion sobre arte y museos, una sala de proyeccion de peliculas, una
sala de radio, y un espacio dedicado a las actividades educativas denominado
“Agora”, cuyo objetivo es realizar actividades que favorezcan la interaccion y el

aprendizaje de los visitantes.

FOTO: Arkheia, biblioteca
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En este espacio se realizan actividades como: recorridos, foros de

discucion, talleres, entre otras .

FOTOS: Agora, espacio educativo

La propuesta de desarrollar talleres en un espacio ludico nace porque
durante mis visitas al Muac, he conocido el “Agora” y a pesar de ser un gran
espacio faltan elementos para hacerlo atractivo al publico infantil.

Entonces con esta propuesta pretendo llevar a cabo talleres de arte infantil,
dentro de un espacio ludico, cuya finalidad es potencializar las capacidades

naturales de los nifios, como son:

1. El desarrollo de las capacidades afectivas como las emociones.

2. El impulso de las facultades sensoperceptivas. Estas no se refieren
solamente a la utilizacién de los cinco sentidos externos, sino también a los
internos, los cuales nos hacen tener conciencia de lo que sucede dentro del
cuerpo; esto sucede gracias a que los sentidos externos pueden enlazarse

mediante un proceso mental con la sensibilidad y la razén.
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3. La coordinacién motriz del sistema 6seo, neuronal y muscular. >

Todas estas capacidades se desarrollan mediante la realizacién de diferentes
actividades en este caso, mediante los talleres.
Ahora bien, algunas de las expresiones artisticas que se pueden desarrollar

son:

» Expresion sonora

» Expresion grafica

* Expresion pictérica

* Modelado

» Comunicacion

Estas son algunas de las actividades artisticas que pueden trabajarse
dentro de los talleres, porque al realizar una actividad que nos gusta nuestro
aprendizaje sera significativo, ya que en los talleres nos esta permitido imaginar,

crear, transmitir y transformar aquello que nos rodea y tenemos cerca de nosotros.

Como se pudo apreciar en los capitulos precedentes, para realizar una funcién
educativa es necesario valerse de instrumentos que motiven el desarrollo
satisfactorio del aprendizaje; en este sentido, la realizacion de talleres requiere la

planeacion y el trabajo en equipo, ademas, implica: gestionar espacios, definir los

* Alicia Venegas. Las artes platicas en la educacion artistica y estética. México: Paidés, 2002, p.
13
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objetivos, elegir el tema y disefiar los materiales, a continuacién presentaré los

objetivos de esta propuesta.

4.2. Objetivos educativos de la propuesta

Objetivo general: El objetivo de esta propuesta es la creacién de un
espacio ludico en el Museo Universitario de Arte Contemporaneo (MUAC), en el
cual se realicen diversos talleres de artes plasticas dirigidos principalmente a los
ninos, para que tengan un mayor acercamiento a las artes y, de esta manera,
puedan desarrollar su capacidad de abstraccion y estimular su imaginacion vy
creatividad a través el juego. Sustentados en diferentes teorias educativas que

favorecen el aprendizaje en los nifios.

Objetivos especificos:

e Ubicar un espacio ludico en el MUAC que funcione para realizar talleres de
artes plasticas.

e Realizar talleres especificos para motivar la creatividad de los visitantes.

e Trabajar con técnicas basadas en el constructivismo y la teoria de las
inteligencias multiples para que los talleres sean significativos para los
visitantes.

e Promover el Museo Universitario de Arte Contemporaneo a través de los

talleres para que haya un mayor acercamiento del publico infantil.
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Metodologia: La metodologia que se utilizara para la realizacion de estos
talleres es vivencial pues se invitara al visitante a imaginar y crear a través del

material que le sea proporcionado.

Desarrollo de los talleres: La tematica de los talleres estara
fundamentada en la exposicion que se encuentra en este momento en el museo,
Resplandor y Soledad, del artista Cai Guo—Quiang, en la cual se presenta de
forma panoramica una representacion de las formas geoldgicas de México asi
como una representacion poco usual del lago de Texcoco, la técnica de este
artista es basicamente mediante el uso de la mezcla de la polvora con adhesivos

especiales.

FOTOS: Exposicién Resplandor y soledad, obra de Cai
Guo-Qiang. Exposicién temporal (marzo 2011)

Para la realizacion de los talleres se utilizaran materiales como polvo de gis
de colores, pegamento blanco, semillas de alpiste, arroz , pinturas acrilicas, hojas
de cartoncillo, pinceles.

Se les dird a los nifios que asi como el artista Cai-Guo-Quiang ellos
también pueden representar los paisajes que tienen a su alrededor, desde los

paisajes naturales como los paisajes urbanos o incluso hacer una mezcla de
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ambos como se da deforma clara en el centro cultural universitario, pues ahi
tenemos vegetacion y edificios que se encuentran compartiendo el mismo entorno.

Es asi como los nifios dejaran volar su creatividad y realizaran sus obras
pictoricas.

En un segundo taller pueden escuchar los sonidos que hay a su alrededor y
tratar de imitarlos mediante la elaboracion de instrumentos capaces de igualarlos.
Esto se puede frealizar mediante la utilizacién de materiales de reciclaje tales
como botellas de plastico, cajas y conos de carton, peines, hojas de plantas, e
incluso piedras. Y asi trabajaran el &rea sonora.

En un tercer taller, los nifios podran elaborar una construccién solida del propio
museo, en la cual puedan representar hasta donde su creatividad les permita, la
estructura del museo, sus patios, sus salas e incluso su ubicacién dentro del
centro cultural, para ello se les proporcionara un material suave y comun,
plastilina.

Dentro de los tres talleres se favorece la comunicacion e interaccion entre los
participantes al llevar a cabo el desarrollo de sus actividades, tomando en cuenta
gue el mismo espacio ludico proporciona esa confianza entre el museo y los nifios.

A continuacién hablaré del espacio ludico en donde se desarrollaran los talleres .

Ubicacién: Como en el museo ya existe el espacio, “Agora”, entonces solo
gueda hacer la distribucion de mesas, y mamparas para hacer la correcta division
de talleres, y al colocar estas mamparas se le da mayor vista y atraccién al mismo

espacio.
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Otra implementacion en el espacio seria la reproduccion de algunas piezas
gue se encuentran dentro de las salas para que los nifilos puedan tocarlas.

Tomando en cuenta que la exposicion Resplandor y Soledad es nuestro
marco de referencia, se pueden colocar en las mamparas algunos dibujos y

foptografias sobre la misma y por que no también algunas sobre el autor.

Evaluaciéon: En toda actividad educativa es importante realizar evaluaciones
para saber de que manera se esta trabajando, basicamente para los participantes
seria el saber:

1. ¢Qué les parecio la visita al museo?

2. ¢ Se divirtieron en los talleres?

3. ¢Les gustaria regresar al Museo y participar en otro taller?

A los asesores y guias:

1. ¢Les gusto trabajar en talleres?¢ Por qué?

2. ¢Qué mejorarias en el taller?

Estas serian las preguntas esenciales para realizar una evaluacion, de esta
forma, sabremos si los talleres estan causando el impacto en los nifios, el cual es

acercarse al museo y crear.

A continuacién se presentan las cartas descriptivas para los talleres de artes

plasticas
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4.3. Cartas descriptivas

Taller: Artes plasticas

Objetivo particular: Lograr que los nifios interactiien con el entorno que los rodea y lo comuniquen mediante una obra

grafica
Tiempo Contenido Técnica Material Actividad
didactico

30 min. El Museo | Experimental |-Polvo de gis|Se les invitar4 a los nifios a observar el entorno del
Universitario de de colores. museo y se les sugerira que representen en su
Arte -Pegamento | cartoncillo lo que ven, utilizando la técnica del artista
Contempdraneo -Catorcillo- Cai-Guo-Quiang, se les ayudara explicandoles que
y Su entorno -Pincel primero deberan dibujar apoyandose con el pincel con

pegamento y después colocaran el polvo de gis del

color que necesite su obra.
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Taller: Conviviendo con los sénidos

Objetivo particular: Motivar a los niflos para que imiten los sonidos que se encuentran en el entorno del Museo
Universitario de arte contemporaneo.

Tiempo Contenido Técnica Material Actividad
didactico
30 min. Los sonidos | - Manual - Botellas de|En este taller se invitara a que los nifios
dentro y fuera plastico escuchen los sonidos que se encuentran
del Museo limpias. alrededor del museo y se les motivara para que
Universitario de -Semillas de|intenten imitarlos, se realizaran algunos
Arte alpiste, instrumentos musicales como un palo de lluvia,
Contemporaneo. semillas  de|ya para finalizar se les mostrara que con el uso
arroz. de una hoja de arbol también se puede emitir
-pinturas sonido.
acrilicas
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Taller: Hagamos un espacio cultural.
Objetivo: Animar a los niflos a modelar un espacio cultural como en el que se encuentran

Tiempo Contenido Técnica Material Actividad
didactico
30 min. Los espacios | modelado Plastilina Se animard a los nifios para que se conviertan en
culturales cartoncillo arquitectos por unos minutos y puedan crear un

espacio cultural como en el que se encuentran,

utilizando plastilina.

Asi como Cai-Guo-Quiang hizo una representacion de
México y su lago de Texcoco, utilizando la polvora y el

mezcal.
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CONCLUSIONES

Este trabajo ha presentado un pequefio recorrido a través de la historia de
los museos, pero la intencion de hacerlo fue para mostrar que los museos son
espacios en los cuales también se generan aprendizajes y que muchas veces no
los valoramos.

Como pedagogas muchas veces pensamos que al salir de la universidad
nuestra mejor oferta de trabajo se encuentra en las escuelas o empresas y nos
enfocamos a vernos como docentes 0 capacitadoras; no quiero decir que esto sea
del todo incorrecto; sin embargo tenemos una amplia oferta laboral, y una de ellas
se encuentra inmersa en el area no formal de la educacion, principalmente en los
MUuSeos.

Los museos son dinamicos y poseen objetos que nos cuentan una historia,
son espacios en los cuales se puede aprender de forma divertida y amena, lo
Gnico que necesitan es un poco de ayuda para hacerlo y es precisamente esta
parte la que corresponde al trabajo pedagdgico. Este se ve reflejado mediante la
implementacion de actividades que apoyen el aprendizaje de los visitantes; nos
permiten no solo apoyarlos a ellos sino también al personal de la misma
institucion, mediante la capacitacion, la cual consiste en dar a conocer las teorias
pedagdgicas de vanguardia y a desarrollar nuevos enfoques que permitan que el

aprendizaje sea cada vez mas significativo para todos.

Después de realizar este trabajo me queda la satisfaccion de saber que en

nuestro pais hay diferentes espacios que se interesan por la educacion, me dio
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gusto darme cuenta que los museos han trabajado arduamente para desarrollar
diferentes estrategias y actividades dirigidas principalmente a los nifios, los cuales
son los visitantes mas frecuentes en estas instituciones y que ademas no es una
practica nueva, es una actividad que se realiza desde la creacion de los mismos.
Como pedagoga considero importante que trabajemos en estos espacios
con entusiasmo para logar una mejor comprensioén de lo que los museos nos
transmiten, los talleres que propongo finalmente son para provocar en los nifios la
curiosidad por hacer, crear, pero sobre todo para que cuando les digan que

asistiran a un museo, se llenen de emocion al saber lo que encontraran en él.
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