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Intfroduccién

‘Dentro del campa de la Educacion
ha surgido la problemdtica de la
ensefianza efectiva. -

Los estudios hechos handemostrado
‘que la ensenanza por medios Audio-
Visuales, contiibuye a incrementaria
efectividad de la ensefianza,asi co-
‘mo el aprendizaje del alumno.
Dentro de los medios Audio-Visuales,
los Dibujos Animados, son un instru-
mento de alta efectividad de comu-
nicacion cuando son empleados
para ia eduacion,

Los Dibujos Animados constituyen la
conjugacién de la fantasiay del po-
der creativo, por medio de ellos es

posible dar vida y actualidad alosa-
contecimientos mds asombrosos y
trascedentales de la humanidad, es
posible hacer comprender y valorar
de una manera sencilla y eficdz el
valor cultural, clentifico e histéricode
los acontecimientos, motivando y
descubriendo nuevas acmudes en
los espectadores,

Las Cdpsulas Educativas son un
conjunto de fracciones de informa-
cién presentadas por los medios de
comunicacion en intervalos regula-
res y constanias,

Se eligid la television como medio
de difusidn de esta Cépsula Educa-
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tiva por considerarse el medio de
més penetracién v anaigo enla
sociedad actual, lo cual nos ase-
guia una mejor capacidad para
llegar a un nimero mds
considerable de espectadores.

El personaje elegido como prota-
gonista de esta Capsula Educativa,
ha sido Cristébal Colén, cuyd impor-
tancia histdrica es bien conocidg,
mds no valorada en la actualidad.
Se buscard entonces haciendo uso
de los medios Audio-Visuales, lievar
este acontecimiento & su verdadero
sitio en el contexto histérico de una
manera amena y motivadora a

enriquecer y cultivar los valores histé-
iy 195 VAIOIEe NISTO-
Por lo tanto,considerando todo loan-
terior, surge la necesidad de crearun
programa intruccional con Dibujos
Animados por la T.V.



Definicién
Las ideas a comunicar se retinen
nery foarmer gne laceidén o mensa-

Disenar una Cdpsula Educativa
.(mensaje o lecclon) es un acto
creativo que se emplea para
comunicar ideas, conceptos, da-
tos, todo en un lapso corto de

tiermnpo, Con un propositodetermi-

nado y producir un efecto de co-
municacién répida y eficaz, y
proponer un conocimiento que le
dé utilidad para guien lo aprende.
En el proceso de diseno, se retnen
-las ideas para presentar los

| Cépsula Educativa
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enunciados que den la importan- Se pretende decir aigo con un pro-
cla del tema v para esto se esta- pdsito determinado, dste propdsito
blece |a pregunta: determinado es el de los objeti-
vos, que estos se clasifican en:
a) Cognoscitivos

b) Afectivos
(QUE? (POR QUE? ¢) Psicomotores
LPARA QUIEN? LPARAQUE? d) Experenciales
e) De consecuenclia
OBJETIVO
CONIENIDO

11



a) Cognositivos _fa-que el teceptor aprenda aigo.
Fe awal en af il e nretende in- €) De consecuencia

corporar al receptor un nuevo co- Estan relacionadas con la meta,
nocimiento., puesto que se medirdn aposterior
b) Afectivos del aprendizaje de 1° grado, y
Son los relacionados con las act- todo eflo en un ¢cédigo seleccio-
tudes del receptor hacia el nado:

contenido del tema. ldiomas, dibujos, signos, imagenes.
¢) Psicomotores Tenlendo en cuenta los marcos de
Son aquellos en los cuales se pre- feferencia:

tende que el receptor haga, idioma, nivel cultural, experiencias,
ejecute, opere, manipule algo.  ambiente social, stc., paraque asi
d) Experencioles la obra sea clara y completa.

Son aqueilos destinados a viven- Cuando se estan manejando
cias experiencias necesarias pa- insirumentos y componentes para
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un mensaje o cdpsula educativa,
ol anfoniie Hinciodl és el de los
propdsitos, y éstos estan clasifica-
dos como:

o; Educativos  d) Informativos
b) Capacitaciéne) Recreativos
¢) Instructivos  f) Publicitarios
‘a) Educativos:

Son los que tienen la finalidad de
la informacion de la persona, por
sus propios criterios de acuerdo a
los conocimientos adquiridos y por
consecuencia se logran a largo
plazo.

-b) Capacitacién

Tienen el fin de proporcionar una
habilidad o destreza fisica especr
fica o inmediata.
c) Instructivos
Proporcionan un nuevo conoci-
miento- o habillidad en un corto
plazo de tiempo.
d) Informativos
Proporcionan una cantidad de
informacion sin importar la conse-
cuencia,
©) Recreativo
Tlene como fin proporcionar un
entrelenimiento ameno, sin nin-
gin fin determinado.
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Medio de Difusion:

Radio:

Este tipo de cdpsula debe ser des-
criptiva, informar algo, con un len-
guaje senclillo, claro, sobre un
hecho real, tiene que ser atractivq,
para llamar la atencién, ser origi-
nal y tener buena produccién,
buena lectura por parte del
locutor.

Se puede clasificar por temas ).
.animales, pafses, idiomas, depor-
fes, etc.

Mds o menos con unaduracion de
20, 30y 40seq.. oseriaajuiciodela
persona que ejecute la serle,

En cuestion de produccidn todo lo

Las Cépsulas Educativas se pue-
den difundir por. radio, television,
prensa, revistas, etc.

que complementa una cdpsula
educativa son los efectos especia-
les; Musica y Sonido.

Cada estacién de radio estd en
posibilidades de transmitir Copsu-
las Educativas adaptando su pro-
duccién a la programacién de la
estacién y del auditorio de ella.
Como un ejemplo de los progra-
mas de Notisistemas, en sus Cap-
sulas Informativas, que presentan
un programa denominado “Refle-
xiones sobre una y mil cosas”, que
son diversos temas, y van hacia
cierto nivel cultural de México.
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(entrevista
Sr. Gunlermo Camacho
Director TELEVIDA)
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Jelevisién

Contenido

Esta dirigido a un publico toman-
do en cuenta sus propias necesi-
dades, el mensaje debe ser com-
prensible, con lenguaje llano, sen-
cillo, y principalmente directo.
Debe seren un mensaje Unicoque
trate un solo tema.

Hay dos tipos de mensaje: el que
anuncia y el que informa, antes y
después.

Para 'los niflos debe ser preventivo
(antes) y contener un mensaje
corto. Otra condicién mds, debe
ser el conservar un nivel de acuer-
do a los nifos, con personaies sen-

En lo Capsula Educativa por tete-
visién hay dos aspectos que ver:

‘Contenido y Produccién

clllos que puedan ser identifica-
dos por él,

Es esencial crear confianza hacia
un determinado personaje.

Ej. de algunas Capsulas Educati-
vas: Cantinflas, Los libros del saber,
Plaza sésamo, etc.

Actualmente se desarollan aigu-
nos otros ejemplos aplicados a
Spots.
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Produccion

Se debe elaborar 0 es como se va
‘a mostrar a los nifos, deben tener
plasticidad y gran colorido sus
personajes.

La atencién en la produccion de
individualidades (es la mejor
forma de captarel mensaje) debe
ser corto y no exceder de 1 min.
También es muy importante el ho-
rario en que la Capsula ha de ser
transmitida, slendo mejor el que
comresponde de 5 a 8 p.m. esreco-
mendable transmitir el mensaje a
medio programa, el cual puede
ser deportivo, cultural, social, etc.

Por lo general no hay mensajes
culturales para nifos, toda la infor-
macion en la mayoria de los casos
va dirlgida a adultos, y en los de
tipo social, la mayoria son para
nifos.

Lic. Fdo. Quinones
Jefe de Informacion en el canal 4
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Prensa

_En la prensa el caso es diferente, donde mejor le pueden atender
‘debe ser un mensaje amplio, ex- 1os nifos puesto que es la seccién
tenso; si lleva dibujos, también de mds accidn. No dd un resulta-
debe tener clerta identificacidn do muy bueno de captacion de
con el nino el personqje presenta- mensaje, no es un método muy

do. . - usual. )
Debe ir el mensaje, o es recomen- Fdo. Quiriones
dable que vaya en pdgina noén, y Jefe de informacién canal 4

tiene que ser €l mensaje amplio,
con colores vivos.

Los tipos de Cdpsula Educativa
que usualmentesalen Son culiura-
les y sociclesy tienen que llevar
un mensaje Unico,

£n la seccidn de deportes, es
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Revista:

No es muy usual la Capsula
Fohicativa nuesto aue es un
sistemna de informacién mas
permanente y tiene muy
medidos sus epacios.




C.oianclo consideramaos un Nuevo
proyecto, realmente 1o estudia-
mos  NO la idea superficial, sino
todo 1o que se relaciona a ¢l

(Walt Disney)
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Produccién de una
_Cépsula Educativa

Para filmar una Cépsula Educativa, de una Capsula Educativa, es te-

et nacasnrioplanificor nreviamen-
te y considerar las distintas aiter-
nativas, tanto en materiales, como
en técnica, sitios de rodaje y cos-
tos; al hacerse ésta planificacion
debemos guiamos a un plan de
trabajo. Este plan de trabajo debe
ser detallado y riguroso en todo
aquello que la filmacién necesite
par poder realizarse; éste nos faci-
litaré 1a realizacién de la Capsula
y nos marcard todoy cadauno de
los pQsos a seguir.

Ei primer paso para la produccion

ner una idea central o tema, para
después desarrollar el argumento
o guién, el cual debe narrar todos
los hechos y situaciones que
deberan aparecer en ella.

El guén es la gula y eje principal
que nos indicd a lo que queremos
llegar y lo que queremos lograr
(objetivos). para la mds correcta
realizacién de un guién, es
necesario:
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0) Investigacion sobre el tema:
Para la realizacién del guién de

la Cpsula Educativa (Cristobal

Coldn) fué necesario, como es un

personaje histérico, ver en que

época lo ubican, efc.

b) Trabajo Creativo:

s la selecciéon de los hechos vy

_manera de presentarlos conunto-

que personal del autory todo esto

para alcanzar los objetivos pro- =

puestos para la realizacién.

¢) Redaccién de los textos:
Didlogos, Comentarios, efc.
Una vez realizados éstos pasos, se

procede a hacer los bosquejos de
los argumentos, que ésto es a lo
que se llama: Story Board o Guién
Visual, que es la realizacién de los
nucleos estructurales principales
de la pelicula; no existe una técni-
ca reconocida para bosquejar un
argumento de Dibujo Animado,
Cada artista, o dibujante, lo hace
7ic- acuerdo con su manera de ser
i pensar,
Demostrando visualmente la
acclén de los protagonistas,cebe
trasladarse de la mente al papsl,

22
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Tomemaos como ejemplo estaserie
de bosquejos preliminares, que se
‘utitizaron parg la elaboracién dﬁi
fg O(l:é?'psulo Educativa de Critdbal
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En cuestidn de los Personajes:
Todos los personajes deben poseer
su propla personalidad,y compor-
farse de acuerdo a su manera de
ser y de pensar,

No importa sl el personaje o figura
es insignificante, esa figura debe
ser fiel a su personalldad, si no es
asi el publico va a notar g diferen-
cla y va perdiendo interés en él.
Muchas veces para la formacion
.de la personalidad deunafigura o
personaje, es necesario echar
ano A sucesos reales para poder
feproduciilos, en los cuales se to-

man fotos a veces con artistas de
came y hueso,

Pero no es con el objetode que se
copie tal accién exactamente en
el dibujo, sino con la idea de
desarrollar mds fdclimente el
problema que hay que vencer.
Cada bosquejo preliminar se hizo
con la Idea de servir de base para-
cada fase de la accién.,
Habiendo éstas dos formas de
hacer la animacién:

La primera es conocida como:”
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Anticiparse a la Accién

Y recibe éste nombre, porque el
animador trabaja adelantandose
a la accién de su primer dibujo.
En éste tipo de animacion, el ani-
mador calca un dibujo de oto
con pequenas variaciones, este
proceso es muy creaﬂvo, porque el
animador decide cdmo debe ser
el movimiento siguiente mientras
dibuja.

Podemos ver en esta ilustracion
una serie de Dibujos realizados por
éste. método, que.fuera utilizado
en la Capsula Educativa de Cristd-
bal Colén.







El segundo método es:

‘Pose por Pose.

'tn éste método, el animador
planea el movimiento que se va a
reqlizar. Dibuja primero las posicio-
nes extremas (como podemos ver
en la siguiente llustracion) el prin-
ciplo y el fin y algunas posiciones
claves.




Este tipo de animacién facllita el
trhain norcy e narmita ralacionar
y hacer consideraciones del movi-
miento. Ademds permite tener
‘una continuidad mas exacta, la
cual facilita que varios animado-
res trabajen las escenas posterio-
res @ una escena “x’, tomando en
cuenta Unicamente el dibujo final,
sin tener que esperar a que se
termine la secuencia completa tal

y como se ve en la siguiente
llustracién.




‘Generalmente ambos métodos se
conbinan viaescenase planeaen
partes y se da un cierto margen
para la lmprovlzoclon creativa, lo
cual le da espontaneidad al
movimiento. De ésta manerq, se
reaalizaron los movimientos de Ia
Cdpsula Educativa de Cristobal
Coldn,

El tipo de Anticiparse a la accidn,
rara vez trabaja en continuidad
cuando se trabaja en perspecti-
vas forzadas, porque se plerde la
relacion entre el fondo y el sujeto
.que realiza la accién. La anima-

clén de Pose por Pose, debe
trabajarse culdadosamente para
que seq lo suficlentemente clara,
expontdnea y comunicativa.
Ademas de que permite saber
como serd el movimiento antesde
que &ste estd terminado.

Y una vez que se ha comprobado
que la accidn de los dibujos estd
perfectamente sincronizada con
el sonidg pusardin los bosquejos a
otros departamentos en donde se
llevarés a cabo = trabajo de trazar
en limpio con IGpiz. Y ya hechos
éstos se llevardn ¢ otro departa-
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mento, para que puedan ser
trazados con tinta, en hojas de
celuloide o acetato.

Se pintan en el reverso; contenien-
do la figura en sus distintas fases
de movimiento o animacién.
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Colocado el celuloide con la
figura del personaje encima del
fondo, es finalmente fotografiado.




Por cada segundo de accidn es En el caso espécifico de ésta
preciso realizar 24 cuadros por se- Cépsula Educativa, el plan a
gundo. Las imagenes se sincroni- seguir fué:

zan con el sonido para completar

la ilusién de realidad, y general-

mente se realiza en color.

La accién de una CdpsulaEduca-

tiva se basa enteramente en el

acompanamiento de ‘la musica,

por lo que pasa a serparte insepa-

rable de la pelicula.

Aligual que los fondos son de gran

importancia para hace laamblen-

tacién y ubicacion de los persona-

jes en las escenas.



1.-
7-
4.-

o
7,

Escribir el guién.

Misefn Aa persnnales.

Guidn Visual o Story Board,

Elaboracién de bocetos de los

movimientos principales.
wacetajes de movimientos

secundarios.

Dibujos de fordos,

kactificacion de los movimien-

tes

.. Libujos sobre acetatos.
9.-

Revision de los movimientos en
acetato.

10.- Filmacioén.,
11.- Enviar rollos al laboratorio.,

12.- Dobigje. )
13- Mezclade sonidos e imagenes.
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Personajes que participaron
en la Capsula Educativa







Serie de dibujos en. las diferentes
fases que omponen un movimien-
to; fotografiados uno a uno, y
proyectados en forma sucesiva, y
e50 es lo que le dd acciény vidaa
la animacién.

Siendo dste un efecto de cinema-
tografia,el cual se logra por medio
de ello.

Dibujos Animados
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Aminacién Parclal




‘Abimacién Total

"Es aquella en el cual el personaje
se mueve en su totalidad y en
armonfa, sin omitir ningdn movi-
miento de la accién, que se tiene m

que efectuar. La animacién total

es un trabajointenso,porque se tie-
nen que realizar una serie de
dibujos; siendo un tipo de anima-
cién muy completa, y esta hace
que la labor se redlice con una
alta calidad técnica. :
Aqul se puede apreciar una
secuencia realizada con anima-
cién total.

Animacién Parcial o Limitada

Es el tipo de animacién en la cual
se mueven Unicamente clertas
partes de un personagje en un mini-
"x"” de cuadros (1, 2, 3, o mds)
Al?uf se muestra un ejemplo de
ello
La mayor pc:rte de los programas
para nifos estan realizados a base
de animacién limitada, cuando
planean sus peliculas; los directo-
res de animacion limitada, tratan
de utilizar los acetatos ya hechos
cde cualquler manera posible.
La Animacién Limitada permite el
uso de ciclos (repetir determina-
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;3 dos acetatos para volver a ejecu- movimientos (ver ilustraciones de
(o N1

in mavimlento esnacifico. En tales secuencias)

éste tipo de animacién, los dibujos
se repiten programa a programa.
JEsta Cépsula Educativa se tealizd
.combinando las técnicas de Ani-
“fiacion por medio de recorte y
animacion limitada, en acetatos,
‘también se realizd animacién
total con algunos personagjes.

En la Animacién por recore, se
hicleron algunas partes moviblesy
los personajes fijos; las partes movi-
bles se fueron moviendo poco a
®0cOo, para dar la sensacion de
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La Animacioén existe en varios
niveles y se habla en diferentes
idiomas, crea expectacién y curlo-
sidad. El ver moverse objetos o
figuras que debarian estar inani-
mados, verlos relacionarse con la
musica, offlos hablar, dan a la
animacion un toque mdgico.
(Kit Laybourne)
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