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La Cartograffa, ciencia no muy conocida, pero de gran importancia, en
donde el disenador grifico presta sus servicios tanto en el disefio de
simbolos como en 1a técnica de representacién de mapas.

En la actualidad, dentro de esta disciplina se han presentado
circunstancias en donde la participacidn del disefio grifico es
significativa. Dichas circunstancias consisten en la existencia de mapas
urbanos que informan la localizacidn de las calles y avenidas, siendo de
gran utilidad; sin embargo, exijsten visitantes que acuden a la ciudad por
diferentes motivos. Estos se pueden clasificar por salud, negocios ¥y
turismo; por lo tanto, cada uno de ellos tendrd necesidades de acuerdo a
las actividades que realicen. Es decir, una persona que Se eéncuentre en
una ciudad por motivo de salud, sus necesidades serdn diferentes a las
personas que se encuentren por motives turisticos, ya que los primeros
necesjitardn conacer la localizacién de farmacias, clinicas; mientras que
los segundos, los atractivos de la ciudad, lugares de diversidn, etc. Es
* por esto, por 1o que se ha 1legado a la solucidn de la elaboracidn de
mapas con objativos especificos, para los diferentes visitantes,
facilitindoles as{ su desplazamiento por la Ciudad de Guadalajara.
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Es 1a ciencia, arte y técnica que
tiene por objeto expresar
grdficamente por medio de mapas,
cartas, planos y otras formas, la
configuracidn de la superficie
terrestre ¥ sus diversos aspectos,
los cuales se obtienen con la ayuda
del astrénomo, matemdtico, explorador
topdgrafo, etc.

ANTECEDENTES

A través del tiempo, el hombre se
ha visto en la necesidad de
conservar de una forma u otra, los
lugares, los caminos y direcciones
nacesarias para llavar a cabo sus
actividades; por dicha razén, los
Sirios y los Fenicios disponian de
tablijllas grabadas, tanto de barro
cocido come de metal, en donde
reprgsentaban contornos o
itinerarios, asf como de cartas
nduticas mantenidas mis o menos en
sacrete, pero no fue hasta Homero
(60 A.C.), cuando por medio de su
concepcidn poética de Ta tierra puso
las bases para la Geograffa y asf,
marchando al unisono con Tas demds
artes y ciencias, pocc a poco se iba
desarrecllando, Después de varios
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anos, un hombre 1lamado Ptolomeo
reunid en su obra "Gecgraphfa®,
todos los conocimientos cbtenidos
acerca de la materia, tanto en datos
matemitices como en posiciones
geogrificas, asi como los principios
de 1a construccidn de T1os mapas,
ejerciendo, tiempo después,

12

influencia dominante sobre los3 --
conceptos geogrificos, marcandn el
punto de partida de Ta ciencia - ¢¥
moderna. L

Al paso del tiempo y con log F
viajes de Marco Polo, Magallanes ¥
otros, el aumento del comercio, 1a.
invencidn de la imprenta, el S
descubrimiento de América, etc.;
desarrolid una nueva era en (&

cartografia, Es asf como nac1eronri .

las primeras escuelas cartogrificak
que son: ) v

La Italfana ¥y la Alemana; mds 1
tarde, en los siglos XVII y XVIILy,
surgieron tas escuelas Holandesa y,
Flamenca. !

.

CLASIFICACION

A finales del siglo XVI, el mur
ya estaba concebido y representado |
en su forma y dimensiones reales; ’
Espafia, Portugal, Alemania, los
Pajses Bajos y Francia, utilizando
las nuevas técnicas de grabade sobr,
madera y metal, también 1lamadas deg
impresidn, se convirtieron en ‘3
centros de talleres de construccif:i
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de mapas racionales, desembarazadng

-

—--—Q—r—-—'



1 —1 |8 N F___
— — | e 1 I — -

de todo cardcter subjetivo y

== = = capaces de ser una referencia para
. 5 la localizacifn de cualguier lugar.
! - n * L] : . .
. _‘i S . Al principio, los trabajos
. EetarS * cartogrdficos habian sido
y: Y. . construidos, en su mayorfa, para
- . . fines militares, perv poco a poco
el e . . aparecieron otros mapas orientados a
—— c* * = ilustrar fendmenos particulares que

fe T
= S »;:‘:'Jﬂ'ﬁrﬁ'n“ﬂ':l’n':ﬁnﬁ;ﬁ?f se deseaba mostrar en una forma
A % ll e Callires lthat ot VrCn independiente. Es asi como surgieron
a —l it
N

5, W g los mapas hidrogrdficos, planos de
q, - . . - fock iy bosques, cartas nduticas, etc.,
m - . y el siendoe el objetivo principal de
s - 7 . I,,: A estos mapas, esencialmente
e AR A utilitario,
s, ”
vere

En 1a actualidad, la cartogratia
se divide en: Topcgrifica y Temdtica.

Topogrilica

Antes conocida como cartografia
geométrica, nacid en Francia en
1666, encargada de representar en
forma exacta y detallada un Tugar;
en 1o que se refiere a la posicidn,
. forma, dimensiones e identificacicén
] ‘ﬁ [ S, de los au1:c1'dentes del terreno, asi
— —— N como de los objetos gue se
] 's"i‘{ a2 v et encuentran permanentemente sobre de
- e e ‘.l!ﬁ ’_1 - e il t €1. Como ejemplo de este tipo de

b Bl slins il cartografia se puede mencionar a los
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cbjetivo de estos mapas es el de :
representar un estudio en el cual se
necesite conocimiento de 1a materia

También 1lamada aplicada, especial para poder interpretar su contenido.
3 especializada. Es 1a que se Ejemplos de este tipo de cartografia
representa mediante un mapa cuya son; Mapas demogréficos, econémicos,
finalidad sea distinta a la de etc.
puramente topogrdfica, es decir, el

Tematica
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DISTRIBUCION
DE LA POBLACION

1851
Habiigntes por milla evadroda
i -

2 L 10000 y mdy

3000
500
1000
500
2%0
0o

COOCEEER

9999
. 4999
- 2499
- 999
- 499
- 249
.9

mapas hidrograficos, geolégicos, oe

vegetacibn, etc.

‘e
.
s
b S



11

ga fevs -
6 T197 bAt
Lobbpgsin. .
Bits1E0d 1.
(2Coimth

EL MAPA



EL MAPA

A

= —

1

S—— | L
Representacidn geométrica plana,
simplificada y convencional, de toda
o parte de la superficfe terrastre,y
que el hombre utiliza como
instrumento para que con su ayuda
Togra adaptarse al medio donde vive.

Al utilizarse el mapa como
instrumento, debe facilitar la
memorizacibfn de los datos o informes
otorgados por éste, para que Tuego
permita su comparacion, asi como
también debe ser preciso en las
localizaciones, y exacto entre la
realidad y el plano.

CARACTERISTICAS

Un mapa para ser catalogado como
bueno, necesita cumplir ciertos
puntos importantes, los cuales son:

Precisitn

Expresidn
Legih{lidad

Eficacia o rendimiento
Leyendas y titulo

"Precision

Consiste en gue tanto la situacidn
de los objetos como de los lugares 1.
que figuran en el mapa, sea homdloga
a los situados en el terreno; para
que este fin se logre, se utiliza To
que se conoce con el nombre de
"ESCALA", la cual es una relacidn de
semejanza que se establece entre las
¢imensiones reales de Ta tierra y
las de su imagen sobre el mapa.

La escala puede ser numérica y
grafica.

La escala Numérica, se expresa
mediante una fraccidn da ndmeros; he
aquf el motive de su nombre, en donde
el numerador es 12 unidad de medida
sobre el mapa y el denominador es el
nimero de estas mismas unidades
comprendidas en la longitud
corresoondiente sobre el terreno,

14570 2.
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La escala Gridfica, dentro de esta

se destacan des tinns:

Consiste en una recta dividida en
"n" nimero de partes iguales,
correspondiente a la unidad ..
adoptada sobre el terreno y a la
izquierda del origen se dibuja el
“"taldn", subdividido en décimas
partes de la unidad; asf que para
saber la distancia, se mide la-
Tongitud en el mapa por medio de
un compds de divicidn, éste
después se coloca subre Ta recta
de la escala de la siguiente
manera: un braze del compis en el
nimero entero mis proximo a lai:
derecha del cerc, de manera que;
pueda leerse la fraccidn
d1rectanente a2 la izquierda del’
cere sobre el talén.

Este segundo tipoc es mis preciso
que el anterior, y se le conoce
con el nombre de "Escala Grafica
Diagonal", que consiste en dividir
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. .una recta en cinco partes y a esta . 4 responder a las preguntas del Tector
recta colocar diez paralelas y E.\presmn

subdividir el talén con nimeraos
r:: dal diez al cero, a partir del
origen; luego se unen por medio de
ineas, el diez superijor con el
= nyeve inferior, y ast
= syscesivamente; para obtener la
‘distancia se hace lo mismo que en
. '1a-ascala anterior, ¥ asi se
pueden cbtener kildmetros, metros
=y decTmetros.

-
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Los mapas por lo general, utiliza
tanto 1a escala numérica como 1a
escala grdfica, y as! cuando el
dibujo original se reduce
fotogrdficamente, Ta escala numérica
es inv8lida, por la reduccibn,
mientras que 1a escala grifica se
reduce en 1a misma proporcidn.

Cualidad de un buen mapa, que se
convierte en arte, al saber lo que
debe sugerirse grificamente, el
preciso nivel de detalle, o sea,
cuales deben ser los objetos
cons iderados mis importantes
haciendo uso de signos, grafismos,
sImbolos, colores y tramas
apropiadas.

Legibilidad

Cualidad por la que la
informacidn que se busca puede ser
percibida inmediatamenta, as{ como
distintiva de todas las demds, y
puede ser captada por 1a mente sin
mucho esfuerzo.

Eficacia

También 1lamada rendimiento. Esta
cualidad se cumple cuando estd
nerfectamente adaptado a su objetive
dentro de los 1imites de su escala ¥
de su sistema de proyeccidn, para
ello debe ser:

UTiL: Es decir que sea capaz de
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CONCISO: Que debe contener todos los
datos necesarios.

COMPLETO: GQue cubra en su totalidad
la superficie estudiada.

YERAZ: Que sea verdadera la
informacidn contenida, .

Leyendas y Titulo

Tanto 1a leyenda como el titulo,
son detalles que facijitan el uso
del mapa.

La leyenda, es la que indica la
fuente de informacidn o d4 las
referencias exactas de los datos
estadisticos en los que el mapa se
basa, Esta se coloca en un recuadro,
en donde trazan las claves con gran
cuidado, vigilando que inciuya
referencia de todos los simbolos,
punteados y 1Tneas especiales usados
en el mapa.

E1 tftulo es la ficha de identidad
del mzpa, debe ser corto y completo,
que permita reconocer el tema y
clasificarlo; éste se coloca junto.
con la escala, nombra del autor,
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editocr, lugar y fecha de Existen siete tipos de métodos ) }
publicacion; €sto se coloca en el para indicar profundidad en un plano : !
marco inferior y es algo necesaric, bidimensional. 2. Paralelas y convergentes.- Lineas v

a este recuadro se le conoce con el
nombre de banderola.

PRESENTACION

Todas las cualidades anteriores
pueden ser presentadas en mapas de
difarentes estilos, de acuerdo a su
material de que estln hechos, es
decir, los hay de papel, dentro de

Jos cuales son de papel Bond, Couché,

cartulina Bristol, asf como de
acrilico, de plastico pintado y
también Je materiales pldsticos en
relieve, luego también los hay en
acetatos donde se van scbreponiendo
teniendo un solo patrdn.

Los mapas pueden representarse de
una forma bi o tridimensional, en
dande, bidimensional consiste en
realizario en un solo plano,
miantras que el tridimensional se
produce con relieve, es decir, que
se dibuja con profundidad, volumen o
perspectiva, en otras palabras, se
representa la realidad en tres
dimensiones, tal y como la
percibimos.

1.

Contraste y graduacién de tamafo.
Aquf el tamano de la figura es
primordial; en el primer casa, se
tiene un objeto en primerisimo
plano, por lo tanto es de gran
tamafio y 10 que se encuentra en
segundo plano es de menor tamafia
en una forma extremada. Lo que se
refiere a 12 graduacifn de tamafo,
consiste en que las dimensiones
de ios objetos se van reduciendo
poco a poco en una forma gradual,

horizontales y paralelas, parecen
diagonales y convergentes, es
decir, que 17neas paralelas por.
medic de {lusidn Sptica semejan
unirse en un punto de fuga comiin,
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3, Posicibn en el plano de 1a
imagen.- Aquf los cuerpos de Jos
objetos mis bajos son los mis
cercancs al observador, mientras

" que los mis alejados serdn los
7 més altos.

——— . Y
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4, Sobreposicidn.- E] objeto mis
cercano al observador, estard
cubriendo parte del cuerpo gue se
encontrard atrds de dste, por lo
tanto dard la sensacidn de estar
mds alejado.

19

5. Transparencia.- Semejante a la
sobreposicidn, con Ta diferencia
de que la parte que cubre estarj
transparente y se podrd ghservar
la parte cubierta, clarc que &sta
serd de un tono mis clarg del
color del cuerpo.
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6. Disminucidn de] detalle.- Aquf es 7. Perspectiva atmosférica.- Influye I

donde el cuerpo situado en la
parte mds cercana al observador,
contiene el midximo de detalles,
mientras que el mis lejano se
observari en forma de sdlo una
mancha.

20

en gran medida el color, ya que
Tos objetos que se encuentren
cerca tendrdn un color nitido,
mientras que el mis lejano se
observard de una forma no muy
clara,
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SIGNOS Y PICTOGRAMAS
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) Desde el principio de los tiempos,
el hombre se ha comunicado por medio
del sonido o por signos y es asi

como ha evolucionado y se han formado
idiomas y escrituras y por 1o tanto,
se ha 1legado a 1a conclusidn de
crear un lenguaje que comunique a . -
todas las personas de diferentes Signo PICTOGRAMA: Tiene relacidn con’ el

e s g acto u obsto que representa y irve
d para exponer necnos complicadgs de
g:;ﬁggoséggggggi' ::;;ggscrgézo? fos una mgnera mis simple y mis f§c11‘de
’ ' v B:Cey recordar. : .

pero para poder hablar de ello
necesitamos saber en qué consiste
cada uno.

SIMBOLO: Es un signo, imagen, figura,
emblema, con que materialmente o de
palabra se representa un concepto
moral o intelectual, semejanza que-el
entendimiento percibe entre este:-
concepto y aquélla imagen.

Para 1:alizar un pictograma’ se

// /7 requiere:

Sefial 1. Analizar 1os hechos {10 esencial).

CLASIFICACION 2. Seleccionar los gue mejor

represanten 1¢s heches

grificamente.
SIGNO: Fue creado para comunicar W 3. Desarrollar los que tocan los
ideas por medio de mensajes; esto puntes esenciales simpies y ;
fmplica un objeto, una cosa de la - . fdcilmenta.
que se habla. Sefialamiento

SEfAAL: Marca que existe en las cosas
para darlas a conocer y
distinguirla de las demis.

SENALAMIENTO: Accibn de sefializar,

sistema de sefiales que se emplea en

carreteras, ferrocarriles, y otras .

vias de comunicacidn. Simbolo

22
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De acuerdo al tipo de informacién,
los pictogramas se dividen en:

“t4-Los que no dejan Tugar a duda
alguna, en cuanto a su significado
para el observador, cualquiera que
sea 1a lengua y las costumbres de
éste, y se logra por medio de la

“hrestilizacidn,

[
£

+ Los que no se derivan de imdgenes
figurativas ni de esquemas, sino
de signos abstractos y que para su
comprensidn se necesita de

i

+ La segunda clase de pictogramas, es
1a que comprende aquellos esquemas
cuyo mensaje no es comprensible a
primera vista, sino que requiere
cierto esfuerzo de reflexitn.

aprendizaje.
B
E t *

L | I

'SIMBOLO
FIGURATIVO

E1 simbolo dentro de la
cartografia, se utiliza para
lecalizar algin punto sobre el plano,

- v serd ya sea de un tamafio chico,

i 3

mediano o grande, y forma diferente,
segiin sea el caso; a ésto se le 1lama
"modo de implantacidn"., Puede ser
reducido a un solo punto
{(implantacidn puntual), o estar
constityido por una Tinea

23

(implantacidn 1ineal}, o bien,
extenderse por toda una zona o
resién (implantacidn zonal). Estos a
su vez, tienen seis variables para
que se fijen mis en la memoria:

Ferma, tamafio, orientacién, color,
valor y grane.

FORMA: La forma del simbolo puede
variar de acuerdo a lo que
reprasente; facilita la
identificacidn de los caracteres
locales, es un medio poco adecuado
para la diferenciacidn y la
regionalizacitn,

TAMARO: Es de acuerdo a la
proporcidn que se quiere representar,

ORIENTACION: Es una varijable
selectiva, puede utilizarse como un
subtitulo del color, sobra todo en
la implantacién zonal, en la
implantacidn puntual; permite
asociar ficilmente en subgrupos
signos similares.

COLOR: En la cartografia, el usao de
algunos colores se ha generalizado

de acuerdo &2 la naturaleza, es decir,
el azul se identifica con el coler

de los mares y rios; el verde, con
las bosques, y 1a mayor parte de
colores se usan arbitrariamente. Se
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usan colores indicativos, que se
asignan a un mismo conjunto de
fendmenos. Su fin es mostrar una
diferencia entre los objetos
coloreados, entonces podemos decir,
el color simplemente completa los
datos de la forma. $i se quiere
aiiadir una implantacidn cuantitativa,
es necesario asociar el color a otra
variable, como tamafo, grano, etc,

Resulta imprescindible en los
mapas complejos, ya que ayuda en la
legibilidad; perc para su empleo
dentro de mapas sencillos o
complejos, sdlo se debe recurrir al
color tras un andlisis razonado de
Tos motivos de:

Finalidad, complejidad de
repraesentacitn, reproduccidn,
difusifn ¥ medios financieros.

Como conclusibn tenemos que, el
color aporta al mapa claridad y

estética, pero no es indispensable y .

se puede suplir con alguna otra
variable.

YALOR O TONO: Permite, por medic de
achurados, ordenar una serie
progresiva, apta para caracterizar
los subgrupos de un conjunto.

GRAND: Seleccidn capaz de
diferenciar claramente los simbolos,
sobre todo en implantacidn zonal,

o
M-_.-mhc' PUNTUAL
o
FORM
A D= &
- & 0o
TAMARO R
BReo
5P AV
DRIENTACION o o
“ /=
'COLOR E
ki
gouoZg
'VALOR L
o] x
@RCY
‘GRANO By s
MEEE Tt
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SIGND CONVENCIONAL ,- Esquema por
medio del cual facilita la

SEGUN

SU EMPLEO
identificacidn de un objeto cuya
superficie a escala serfa demasiado

En la cartografia, de acuerdo a la pequefa para ser reconocida.

utitidad, el sTmbolo se divide en:

PICTOGRAMA.- Simbolo facilmente
comprensible, que evoca un hecho o un
ohjeto.

Bl|

CIGND SIMBOLICO.- Simbolo evocador,
cuya posicién es claramente definida,
es decir, que se ifdentifica su
1ocalizacion.

i““"

!

4 mE AT ) e S TS e Tk A A
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ESTARCIDO O TRAMA.- Repeticidn de un
elemento grifico,

SIMBOLO PROPORCIONAL.- Es aguel
simbolo cuantitativo, cuya dimensidn
varfa de acuerdo con la importancia
del fendmeno representado.

K * -

‘drcariTaL
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IDEOGRAMA ,- Simbolo representativo : :
; de una idea. :
i ‘i::f’ i
{ Dentro de la cartografia, los 2 9 X E g
{ s1gn?s debgn 1levarse al]méximo de
estilizacibn, para que al ser A
reducido a u:tua escala muy pequefia @ D@ _1 l{ﬂ

aiin sean reconocidos y legibles, sin
tener 1a necesidad de rotularlos.

o

. - 26
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CARACTERISTICAS

Tiene por objeto esencial, el
calificar los puntos del plano cuyo
nombre dsbe quedar en la mzmoria del
lector; no debe utilizarse para
calificar los hechos de ordesn
geogrifico que se pusden hacer por
medio de otros simbolos, como un
ejemplo seria la cebada, gue se
utilizarta en un grafico para
representarla dentro del mapa.

had

La rotulacidn depande del estila
del mapa, 257 que si se realiza una
serie de mapas, éstos deberén
contener los mismos estilos de
carzcteres.

La colocacidn del rbtulo es de
acverdo al tipo de simbolo que
califica, es decir, 51 el simbolo es
puntual, 1 rdtulo se colocard a un
lado o debajo de &sta; segin sea el
caso, sdlo para Tograr el menor
espacio posible y que se pueda leer
en el mismo sentido que el mapa; s3
es lineal, debe de estar encima o a
la izquierda; si el simbolo es zonal
el rdotulo se colocard en el centro
de ésta, espaciando las letras.

La tipografia debe ser discreta,
con el fin de no recargar el mapa.
La informacidn auxiliar que se
caloca fuera de 1a superficie del
mapa, deberd contener 1o siguiente:

- Datos significativos de la
cuadricula, Tongitud, latitud.

- La escala numérica o gréfica.
- La leyenda.
= E1 titulo.

= Un marco, que delimite el mapa,
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pero &ste puede suprimirse,

Antes de comenzar a rotular el
mapa, deberf hacerse un estudio de
ia importancia relativa de los ~~C
rasgos principales, a fin de gue 1&3
nombres usados para representarios’!’
indique claramente el grado de -7
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importancia. La 1inea principal, que.

es el tftulo, debe ostentar el tipo
de mayores dimensiones y todos Jos
demis nombres deberdn rotularse de
acuerdo a la importancia que tengan
en el mapa. Tanto el tftulo como los
nombres -de rasgos topogrdficos,
deben imprimirse en letras
verticales.

Los nombres de rasgas
hidrogrdficos deberdn escribirse en
tipo‘oblfcuo.

Las inscripciones en 1%neas
rectas diagonales, deben evitarse
excepto a lo large de fronteras,
ferrocarriles, canales y rasgos
artificiales, que frecuentemente no
pueden rotularse de otra mejor forma
Con el fin de que las calles y otros
rasgos importantes puedan verse
claramente, el nombre de una ciudad
debe colocarse en un sitio donde
indique 1a localidad correcta y na
impida 1a lectura de otras
inscripcfones, ni otros detalles de
la carta.

.En general, cuando el detalle
geogrdfico que ha de rotularse sea
de considerable Jongitud, el nombre
no-debe tener el mismo alcance,
acortdndolo y centralizindolo y que
en cada extremo quede un espacio dos

veces mayor que el que haya entre
dos Tetras; es posible que en muchos
casos se prefiera colocar las letras
bastante cerca unas de otras, as¥
como se hace en el espaciamiento
corriente. Tratdndose de rfos,
ferrocarriles y otros rasgos de
longitud extraordinaria, las letras

del nombre deben espaciarse de
manera que puedan leerse ficilmente,
sin tener que rebuscarlas una por
una, y la inscripci6n debe repetirse
en otra, si fuere necesario.

La rotulacién no debe colocarse
demasiado cerca del margen de un rfo
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o cualquier accidente geogridfico, la

separacién que debe terer es
aproximadamente la mitad de la
altura de las letras, pero debe
aymentarse en proporcion a la

Jongitud del nombre o inscripcidn.

No se permite 1a rotulacidén en
algunar o 2ig-zag, ya gue produce
cierto grado de confusidn.

Cuando se rotula, se debe tener
en cuenta las ilusiones que se
producen con las lTetras y la forma
de compensarlas para hacer que el
rotulado tenga un aspecto correcto.
Esto sucede tanto con el rotulado
tosco como el bien acabado. tas
ilusiones mds importantes son:

Aquellas partes de letras que
tieren puntas, asi como todas las
partes redondeadas, han de rebasar
las lineas qguia pues de lo contrario
se apreciarian demasiado cortas.
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La 1mpresion es una actividad que
por los'materiales y técnicas
utilizadas, la convierten en un
medio particularmente flexible y
ileno de recursos, que ofrece al
artista muchas posibilidades de
experimentacidn y expresidn. Por muy
compl icado que sca el proceso, en
toda impresidn intervienen dos
superficies: una que lleva la imagen
y otra, sobre la que se imprime. lLa
superficie que lleva la imagen puede
ser de muy diversos materijales:
arcilla, madera, piedra, metal o
tejido; a veces se pueden utilizar
varios materiales distintos para
componer sdlo una imagen.

Con el tiempo, la impresidn
progresd desde ser sdlo un método
para repetir imdgenes e ilustrar
narraciones, hasta convertivse en el
método mds popular de reproduccién.
En la actualidad es un medio de
expresidn artistico, asi come
también la principal forma de
ilustracidon comercial. Los
principales procedimientos son:

TIPOGRAFICA

IMPRES I1OH TIPOGRAFICA. En este
sistema, la tinta se transfiere al
papel de una superficie realzada.
Los tipos, los fotograbados y los
electrotipos, son ejemplos de
superficies realzadas. Toda 1inea es
facil de reproducir en tipografia,
pues los grabados no son sino moldes
metdlicos o pldsticos procesados
tipograficamente, que permilen dejar
sobre el sustrato una huella
perfectamente definida si la tinta
es adecuada y la presifn con que se
imprime es bien controlada. Por la
misma razén, cualquier dibujo hecho
a pluma o a base de salidos, se
puede reproduciv ficilmente por
medio de impreside tipogrifica.
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Los grabados metdlicos tienen
sus limitaciones, pues la
composicién molecular de los
metales jmpide lograr puntos tim {
pequefios, que permitan usdr una ®
pantalla muy fina, ya que se
desprenderian del grabado deJando
zonas blancas indeseables que dan
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efectos de &reas grasosas. Para
evitar ésto, se usan reticulag’ mah
abiertas que producen puritos mds' "'
grandes. Bl

L

Las limitaciones sedaladas e
obl igan a usar fotografias nds
contrastadas que las empleadas para
otros sistemas, pues al ser
reproducidas por un punto abierto
tienen buen efecto. Mientras mds. .’
poroso sea el papel tipogrdfico
menor nitidez se logrard en ei
punte, por 1o que st se usa uma
pantalla muy cerrada, el claro-
obscuro se verd emplastado y la
fotografia perderd sus mds finos
detalles o bien, algunas dreas
luminosas no serdn impresas 1o que
da la impresion de raspado.
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HLjEcoeRABAfJo.
“Imprime por medio de una
syperficie ahuecada. La tinta de
125 depresiones la chupa el papel
después de que ha sido limpiada la
ca de tinta de las superficies
[7eleyadas. Cada celdilla vierte en
{/el pépel. cierta cantidad de tinta
de acuerdo con su profundidad, la
que,es proporcional a la
intensidad de luz del negativo con
que se transporta la imagen at
ctlindro. Las celdillas quedan
alineadas a 1o large del cilindro
impresor, si se imprime una linea
diagonal a 1a longitud del ¢ilindro,
Quedara impresa una 1inea quebrada
semejante a una escalera. Esto, que
es una limitacién del rotograbado.
dificuita 1a reproduccitn
dibujos lineales y de textos, sobre
todo cuando 10s caracteres son muy
claros,
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OFFSET

IMPRESION PLANOGRAFICA (LITOGRAFIA}.

En este proceso, las palabras y
las jlustracicnes se disponen y se
dibujan en una superficie
perfectamente plana, de piedra o de
metal, Las partes de Ta superficie
que ne se han de imprimir, se
recubren con una sustancia afin al
agua. Entonces se aplica agua que
queda retenida en esas partes,
despu@s se usan tintas grasas que
son rechazadas por el agua, para
imprimir las demds superficies. Este
método produce efectos bellamente
suaves y sutiles. E1 Offset es una
rama de la impresidn planografica en
que se transfiere 1a tinta del clisé
a un rodillo de caucho intermedio y
de &1 al papel.

Las cualidades sefialadas permiten
a la litografia la reproduccidn de
medios tonos muy delicados, en gama
de claro-obscuros muy extensa y la
mayor nitidez en los mds pequefios
detalles, 1o que ofrece la
oportunidad de emplear originales
mds ricos en color y luz.
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Los originales para offset pueden
ser fotografias, dibujos o pinturas
realizadas con cualquier técnica.

La condicidn es, que la fotografia
que se obtenga del original en el
primer paso del proceso de
fotomecanica, sea de excelente
calidad.

En cuanto a textos, el offset
no tiene problema, ya que si es
capaz de imprimir puntos dereticulas
de 300 Tineas, con mds razén podrd
imprimir el grueso de los rasgos de
cualquier tipo de ltetra.

E1 registro de coleres es muy
preciso en litografia, 1o que
permite la reproduccidn fiel de
cualquier policromia, si se usan
tintas de coleores bien balanceados.
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caras, con una blanca y otra de - ¥

Para imprimir con éxito es Las cartulinas son en realidad et
color, y con ambas caras de color, ™

fundamental conocer el modo en que el papeles muy gruesos, Fabricades con

papel influye sobre el resultado
final.

E1 material colorante que se
emplea para imprimir es un pigmento
mezclado con un aceite transparente,
0 una resina sintética, ademds de un
grupo de sustancias, para facilitar
el secado y controlar la viscosidad,
Cuando se aplica la tinta al papel
hay que tener en cuenta algunas
reglas de tipo yeneral. En un papel
blando y granuloso, la impresidn
serd mas débil y apagada, con menos
detalle aparente que un papel liso;
si en un trabajo se usa papel de
color, Este afectard el color de la
tinta.

Los papeles satinados pueden
serlo por una de sus ¢aras o por
awbas, y su empleo es propio de
paqueteria y envase y hay una clase
especial 1lamada papel manila. Los
estucados pueden serlo también por
una de sus caras, empledndose en
este caso para la impresién de
estampas y reproducciones de hojas
sueltas, ya que su cara estucada
facilita grandemente l1a reproduccién
fotogrdafica y su otra cara satinade
es apta para el texto explicativo.

las mismas pastas y caracteristicas
que los papeles; recibe la
denominacidn bristel, la cartulina
de inferior calidad; marfil, a la de
superior; tela, la que presenta la
superficie imitando el tejido:
opalina, pergamino, gamusa, etc.
Determinadas cartulinas y
cartoncillos se tmprimen con destino
2 la fabricacion de cajas y estuches
para cavase.

Tanto los papeles alisados como
los satinados y cartulinas, pueden
fabricarse en blanco por ambas

para 1o cual se les afiade durante el
proceso de su fabricacidn la e
cantidad de anilina que nccesita’ pira
cada color, dentro de un gran ndmerd’"

4 N hl .
de gradaciones en cada uno. W'Uf":
EEERILEES- & 1}

NN

Se fabrican infinidad de claséy’
de papel para imprimir, con las ..;
cuales se forman tres qrupos N
principales que son: e |
P ey

Papeles alisados, satinados y -
cartulinas.

Al grupo de los alisados
pertenecen los papeles, en cuya
fabricacion no entra la cola,
presentando por lo general una
superficie algo aspera que los hace
ineptos para la escritura y para la
impresidn de grabados directos por
tipografia; su aplicacidn principal
es para la prensa diaria y ediciones
de libros sin jlustraciones
fotograficas y a este género
pertenecen los papeles llamados de
impresidn, secantes, etc.
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_;__,_.__t::Cos.papeles satipados constituyen

el segundo grupa y dentro de &l se
forman, tres subgrupos:

HVE

Ciceros, o sea, el papel satinado
¥: prensado, pero sin cola o con tan
poca,cantidad de ella, que los hace
jnadaptables para la escritura; pero
poseyendo magnificas cualidades para
la impresi6n de obras y revistas con
jlustraciones a pluma y directos.

Satinados propiamente dichos, en
cuya denominacion entran las clases
tlamadas litos, apergaminados,
registros, celulosa, etc.; son

papeles muy aptos para toda clase de
impresiones y para la escritura,
especialmente los apergaminados a
10s que a veces se les afade una
finisima filigrana en forma de
tejido, por lo que se le llama
papeies tela.

Estucados o couchds y mates,
inadecuados para la escritura a causa
de la capa de yeso que los recubre,
pero son de los que se obtienen
mejores resultados, cuando se trata
de imprimir por procedimientos
tipogrdfice, reproducciones tramadas
a uno o varios colores en offset.
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Segunda cijudad, situada a 670 Kms.
al N.0. de la Ciudad de México, con
una altura de 1546 m sobre el nivel
del mar, de terreno llano, donde sus
calles cruzan en dngulo recto y

visitante que llega a Guadalajara se Guadalajara es una ciudad e

enamora de ella, por algo que tiene y completamente comunicada, cuenta con
no se ha sabido explicar; su T
fiscnemia colonial Curopea-Mexicana y
cosmopolita, Ta colocan entre las

un Aevopuerto Internacional, ) 1
localizado a 17 Kkms. de Guadalajara'j
Estacién de Ferrocarriles, donde’ -

corren de Norte a Sur y de Este a
Oeste; conocida como la Perla de
Occidente, por encontrarse
localizada en la parte Oeste de Ta
meseta central del pais.

Guadalajara significa corriente
de rfio sobre rocas; tomd su nombre
de la Ciudad Espanola, asi 1lamada.
Por primera vez se establecié con el
titvlo de Viiia, el 5 de Enero de
1532, pero fue hasta el 14 de
Febrero que fue fundada por el
honorable caballero Capitén Nufio de
Guzmin, la que segin Cédula Real de
1560, fue designada capital del
Reino de Nueva Galicia, y fue
fundada por 63 familias.

VISITANTES

Tanto por sus bellezas paturales,
como Jas creadas por el hombre, la
han convertido en una de las mejores
atracciones turisticas, asi que. todo

primeras capitales del mundo y la
sitfia como la primera capital de la
provincia Mexicana.

convergen los sistemas ferroviat{0§7
de mayor importancia nacional: Tas *
Ferrocarriles Hacionales de México ¥
¢l Terrocarril del Pacificos; y las __
principales rutas son México-
Guadalajara-Nogales o Mexicali;
México-Guadalajara {Jalisciense);
Guadalajara-Manzanillo. Por o
carretera podemos decir gue estd:muyl
bien comunicada a todos sus AT
alrededores, como por ejemplo a-; -
Zacatecas, Manzanillo, Celima, México
Chapala, etc. C

La ciudad estd dividida en cuatrg
sectoras y los municipios mas
cercanos, con los cuales tiene
completa comunicacion, son Tonald, -
Zapopan y Tlaquepaqgue. oo

Debido a ésto y a que Guadalajara
se ha convertido en un centro de !
interés para muchas personas, de
acuerdo a sus necesidades, ya yue
cuenta con un elevade nimero de )
centros escolares, culturales, de
cenvenciones, y por ser una ciudad
grande tiene mds contacto con los
avances médicos. Es por estas
razones que Guadalajara cuenta con

R
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una gran afluencia de visitantes
nacionales y extranjeros,
provenientes de Estados Unidos de
Amgrica, Alemania y Sudamérica,
dstos,ingresan en sy mayoria a la
ciudad, por avidn, mientras que el
visitante nacional lo hace por medio
de autobis, automdvil propio o

avidén. Con una edad promedia de 35 a
50 anos.

Los puntos de¢ interés estdn
dados pov las necesidades reales dol
usuario, las cuales fueron obtenidas
por medio de una investigacién de
campo, ¥ es asi cone se pudo

percibir, 10 que en estadistica se
conoce con €1 nombre de "moda“, que
representa 1os elementos que se
repiten continuamente.

v Renta de Autos

Agencias de viajes

Lavanderias

Negocios

Trailer Park

Zona Industrial

.- Medios de transporte

Lugares de emergencia

Clinicas médicas

Bancos

Gasolinerias

Hospeda je

larga Distancia

Alimentos

Farmacia

Centros comerciales

Centros de diversitn

Servicios piiblicos

Talleres mecanicos .
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Placey

Salud
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Negocios

Consulado

Centros de convenciones
Notarias

Servicio de Mensajeria
Taxis

Mdulo de Informacién

Salud

Placer

Atractivos turisticos
Venta de boletos de autobuses
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Para 1legar a la creacidn
adecuada de algo, por sencille que
ésto sea, es necesario tener un
método, es decir, una estructura a
seguir, con la finalidad de 1legar
a un objetivo en menor tiempo y
con mejores resultados.

PROBLEMA

La necesidad del visitante de la
Ciudad de Guadalajara de obtener
informacién sobre los puntos de
interés de ésta, de acuerdo al
motive de su visita, en una forma
visual gue sea clara, veraz y
ripida.

SOLUCION

La creacion del disefio de mapas
y pictogramas de 1a Ciudad de
Guadalajara, en donde se informard
sobre 1os lugares de interés.

Para la realizacidn de dichos
mapas se han investigado, por medio
de sondeo, las necesidades de los
posibles usuarios; en otras
paltabras, los sitios a los que
recurren, de acuerdo a sus
actividades, Con 1o anterior se han
de colocar las bases para la
configuracidn de Ytos mapas y con la
ayuda de los métodos de
elaboracidén, se han de lograr
pictogramas que muestren el lugar y
tipc de actividad que se realice,
de ung manera reconocible
inmediatamente.

Los lugares a sefalar serdn los
mis importantes, de acuerdo al tipo
de mapa que necesite el usuario; se
habla de tres clases de personas
que acuden a esta Ciudad en viajes:
con fines empresariales, médicos o
turisticos.

A partir de 1o anterior, nos
hemos de basar en un mapa real ya
existente de la Ciudad de
Guadalajara, para la situacidn y
ubicacion de Tas calles; teniendo
ésto, pasaremos a la seleccidn de
los principales ejes viales as{
come de su delimitacidn, ya que
esto es indispensable para el
visitante de cualquier situacidn.
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Como se observd, la Cartografia y el Disefio Grdfico son disciplinas
que se relacionan entre si y de esta fusién se puede lograr la obtencidn
del disefio de mapas con objetivos especificos; es decir, la produccién de
mapas de acuerdo con el tipo de ysuario gue utilizard, en donde este pueda
encontrar la informacidn que necesite para 1levar a cabo con éxito su
visita a la ciudad.

La reproduccidn de los mapas serd en offset, cuatricromia, sobre
papel bond de 105 grm. por ser econdmico, pero del cual se obtiene buena
calidad de impresidn. Su tamaio serd de 50 x 70 ya que es mangjable para
el usuario.

La solucidn disefada en este caso es prictica y funcional, ya que de
una forma senciila se logran encentrar los-sitios que en un momento dado
necesite el usuario. Funcional, porque dichos sitios se reconocerdn
facilmente, tanto en su localizacidn dentro del mapa como en los simboios
para representar los Tugares solicitados, evitande asi la pérdida de
tiempo para los usuarios y ayudar al mismo tiempo a que se conozca la
ciudad. Como consecuencia de todo esto, tenemos que, al disefiar unos
mapas coma los propuestos, obtendremos un medio para hacer sentir al
usuario o visitante, en confianza, por la previa planeacidn de su
desplazamiento en la ciudad por medio de 1os mapas.
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SIMBOLOS

Como ya se ha mencionado con anterioridad, para la realizacién del
mapa es necesario disefar en forma primordial, los simbolos que serin
portadores de la informacidon, la cual consiste en indicar el tipo de lugar
y sedalarlo dentro del mapa. En el capitulo tres de "Simbolos ¥
Pictogramas", se puede apreciar que existen diferentes maneras de indicar
dentro de un mapa, algin sitio especifico, pero se ha llegado a la
conclysion de que para el tipe de mapa en propuesta, la mejor forma es la
de pictogramas y como ya se dijo, los lufgares a representar son
pstablecimientos que prestan servicio al usuario, los cuales fueron
proporcionados oor medio de encuestas.
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lLos pictogramas fueron dischados en base a una reticula cuadrada y
todos tienen las mismas.caracleristicas, es decir, pertenecen a un mismo
conjunto. Para su realizacion se utilizaron los objetos mds caracteristicos
del servicie, tratando de obilener de estos la parte, 'a posicidn
significativa. ya que de msia manera serdn mids reconocibles.

Se utilizaron tanto lineas comu plastas,para delimitar; ast como
curvas para suavizar la figura y en algunas ocasiones, dentre de la
estilizacion existen separaciones entre algunas de sus partes; esto ocurre
para que se puedan reconocer adn mejor. Se trataron de evitar Iag lineas y
separaciones muy estrechas, ya que los simbolos se reducirdn a 1 cm,. para

su colocacidn dentro del mapa y por lo tanlo, dichas 1ineas 1legarian a
desaparecer.

Fue utilizado el positivo, ya que son simbolos que son delimitados
por su misma forma, es decir, no tienen una forma geométrica que 10s
encierre, ya que el objetivo principal es el pictograma en si.

Es asi como los piclogramas que a continuacién se presentan, son Tos
obtenidos después de varios estudios para su mejor realizacién.
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Al paso del tiempo se b -
U o S ﬂi_nF_". establecido que la mejor espresion

N

para definir un aeropuerte = el

avion, propiamente dicho asi, ya

que en este lugar se efectdan

vuelos que en su mayoria son .
real jzados por medio de aviones;

existen otros que se hacen en

aparatos mds pequefios, pero éstos .
son en menor escala.

Oicho lo anterior, en este caso
se ha realizado la estilizacidn de
un avidn en tinea recta horizontal,
para que no exista en algdn momento
confysién con salida o 1legada de .
vuelos.
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Estd catalogada como un lugar en
donde, principalmente, se brinda
informacibn adecuada para planear
viajes, tiene otras funciones pero
ésta es la fundamental; la
informacifn generalmente se
refuerza con algin folleto o
catilogo, es por esto que se hizo
la representacitn de un triptico y
que para sefialar cualquier lugar a
visitar, se ha colocado la
sintetizacién de las formas del
mundo en la portada de &ste.
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Lugar en donde se encuentra
dinero y se realizan transacciones
con éste, existe en lo que se
ctonoce con el nombre de billete y
moneda, Para la estilizacidn se
ocupd el billete, ya que se puede
reconocer mejor y para que no
produzea ninguna confusidn, se ha
acentuado por medio del signa de
pesos. Tiene ciertas 1imeas curvas,
que expresan el movimijento de
dinero que se realiza en dichos
establecimientos y su disposicidn de
tres nos hace pensar que hay dinero
en cantidad, .
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Establecimiento en el que por lo
general, s6lo se consumen bebidas
las cuales se sirven en recipientes
de diversas formas; éste es el
motive por el cual se han
estilizado un vaso y una copa, ya
que astos son mds comunes. Ambos
tienen contenido y el vaso a la
vez, presenta lo que podria ser un
popote o agitador, que al tener
contacto con la Jebida, €ste cambia
de direccifn, de este modo se
enfatiza que son Tiquidos.
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Se representd por medio del
casco, el cual tiene una forma
singular y 1a cual se identifica
ripidamente y mis adn, s se
presenta de perfil,



Bomberos
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Se representd por medio de la
estilizacidn de un autcbis, el cual
s¢ presenta en su aspecto frontal,
ya que de esta forma se logra
reconocer enseguida; ademds, porque
se utiliza mejor el espacio con que
se cuenta para trabajar.
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Sitio en que se rednen diversas
personas para presenciar zlguna
convencién o conferencia, donde
regularmente existe un dirigente de
dicha actividad; al representar
este cuadro, se ha tenido en cuenta
Gue esta persona muestra su cara al
piblico, por esta razdn su cabeza
la conforma una circunferencia
gruesa, mientras que el pdblico que
la observa 5610 se le ve 1a espalda
y cabeza. £l dirigente es un poco
miés pequefic que los observadores,
dando asi imagen de que se
encuentra en un lugar m8s lejano.
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Pudiera representarse por una
cdmara cinematogrdfica, pero ésta
crea cierta ambigliedad; por lo
tanto, se decidid en estilizar una
pantalla y personas atentas a ella,
las cuales estdn sentadas frente a
ella, por 1o tante, s610 se les
puede apreciar la espalda, que se
dirfa gue es l1a parte del respaldo
del asiento y se han colocade tres
sujetos para indicar muchedumbre.
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Simbolo que se ha representado
en la mayoria de las veces por el
sobre; tomando en cuenta ésto y
ademds que la parte posterior de
éste es mucho mis reconocida que 1la
anterior, se ha 1legado a producir
su representacitn, haciendo
hincapié en que es un lugar en
donde se depositan las cartas, por
este motivo se puede percatar en la
estilizacidn, que el sobre se estd
introduciendo en 2lgo que puede ser
un buzén,
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Este sfmbolo es mundialmente
reconocido, as{ que sdlo se
encerrd dentro de una
c¢ircunferencia para hacerlo mis
agradable a la vista.
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Es un establecimiento en donde
los factores indispensables son la
misica y las luces, las cuales van
dirigidas a diversos lugares;
basdndose en ésto, se Togrd placmar
lo anterior por medio de la mds
conocida de las claves de misica,
que es la de So¢l, integrandole los
haces de luz; aunado a todo ésto,
la evocacién de ta esfera de
vidrio que fue representada por la
circunferencia que envuelve todo
1o previamente dicho.
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Es el edificio en donde se
encuentra el representante de otlro
pais, por este motive, se tratd de
hacer la forma de un edificio con
ventanales y puerta, colocdndole en
su parte superior banderas, de las
cuales una estd delineada, mientras
que la otra estd completamente
iluminada, para expresar que son
dos banderas diferentes, por lo
tanto, dos paises, diferentes.
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¥ N Canocida es su representacidn
7 v, por medio de la miquina del tren,
4 1a cual puede ser estilizada de
: diversas maneras, de acuerdo a su
. colocacign, es decir, de lado o de
: frente; se ha optado por esta

tiltima, ya que es mis clara y por
que de esta forma se aprovecha en
i mejor manera el espacio tenido.
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Estacién de
Ferrocarriles




et

76

Representado por la tradicional
fibrica, que tiene desniveles
oblfcuos en su techo y que es
facilmente reconocida, ya que a
través del tiempo ha sufrido leves
cambios ¥y que en este caso se ha
optado por representarla sdlo por
su stlueta, para evitar que fuera
demasiado pesada.




r
"

Fibrica

77



]

in

Es un establecimiento en donde
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se pueden adquirir diversos tipos
de medicinas, por 1o cual se ha

hecho una estilizacitn de dos
medicamentos; 1a idea se ha
reforzado por medio de la cruz

colocada en 10 que representa una
caja. Como se han situado estos

elementos, se ha creado un espacto
entre ellos que ayuda para su

78

comprensidn,
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Su mds fiel representante ha
sido y sequird siendo la bomba de
gasol ina, asf que se estilizd por
su parte principal, ya que asi se
pueden observar con mds definicidn
sus caracterfsticas que la hacen
mds reconocible.
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Se ha hecho presente por medio
de la imagen de una cama o camilla
y una cruz, la cual se relaciona
con curacién, Se ha tomado para su
estilizacibén, una cama, ya gque su
forma es mucho mds canocida,
principalmente de perfil o de
cos tado.
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Es uno de los simbolos que,
pasando el tiempo, se ha establecido
y por consecuencia, se reconoce por
1a cama ¥y la 1lave, ast que,
tomando esto por base se ha logrado
dicha estilizacidn, ia cual estd
basada en sy mayoria en ejes
horizontales, los cuales indican
pasividad, descanso,
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En muchas ucasiones, para obtener
una informacién se tiene que
cuestionar a alguien y el signo que
representa una pregunta es el de
interrogacidn y que en la mayoria
de los pafses es mis conocido el
signo que cierra la pregunta; por
1o tanto, se decidid en representar
tan solo a &ste, haciendo que sus
formas fuesen redondeadas para
suavizarla mis.
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€s un sarvicio en el cual
interviene el teléfono y que éste,
a través del tiempo, se ha venido
representando en su mayoria de
veces, s61o por el auricular; asf
que, como este servicio se presta
para lograr comunicacidn a nivel
nacional e internacional, la
estilizacidn del auricular se
sobrepone a la sintetizacibn de las
formas del mundo.
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Su representacitn ha sido y
seguird siendo, por medio de alguna
lavadora, ya que con €sta se realiza
dicha actividad. En este caso se han
colocado dos miquinas que muestran
su parte principal y una de ellas
estd incompleta, exprasando asi que
existen mis, es decir, que es un
tugar especializado en lavar.
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Lavanderia
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Es un servicio que consiste en

11evar alguna remesa de una persona
a otra, en el lugar en que se
encuentre, 10 que nos indica que
dicho envin es llevado en una
direccidn; este razonamiento se
pudo plasmar por medio de una
flecha que indica exactamente eso,
direccidn y el envio que puede ser
desde un sobre hasta una caja, fue
representado por algo similar a un
sobre. Esta conjuncién se ubicd
siguiendo una 1fnea oblfcua para
darle movimiento y asi expresar que
Ta 1levan,
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Lugar en que se guardan objetos
ratables pertenecientes, tanto a
las ciencias como a las artes;
tomando é€sto en cuenta se ha
decidide por seleccionar algin
objeto que sea reconocido y que
pudiera dar i¢ idea en general, de
1o que es un museo, asi que se
estilizd un busto egipcio.
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Es este un lugar en donde se
realizan escrituras, actas, en fin, .
escritos que contienen sellaos,
firmas, etc., asi que se realizd
una sintetizacidn de estas
caracteristicas y se colocaron tres
hojas en forma recta vertical, para
decir que es un lugar sequro, serio
y es ahf donde se hacen estos
escritos. .
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Se estilizd la forma de un
chservatorio, porgue es ésta la
imagen que mejor lo identifica,
aungue en el planetario los
planetas no se ven por el lente
sino en peliculas y otros; se hace
hincapi€ en que se ven planetas.
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Se puede decir pue la gorra y la
macana, componentes del uniforme de
un agente policiaco, se han Vlegado
2 identificar como representante
del cucrpe de policia. La gorrs se
estilizd de perfil, y2 que asf es
mis factible su valeoracidn,
situdndola en forma horizonta) para
dar firmeza y seguridad,
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Actividad que se realiza por
medio de una 1lave y un automdvil,
cualguiera que éste sea; se ha
estilizado el carro de frente, ya
que de esta forma permite su mejor
integracidn con la llave, formando
un solo cuerpo, ademds asi guarda
cierta relacidn con el auto
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utilizado en TAX!I.
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Simbolo que se reconoce
fécilmente a través del cuchillo y
del tenedor, que en este caso se
nan presentado verticalmente y selo
en parte de ellos, para su mejor
apreciacidn y se situaron dentro de
una circunferencia, la cual hace
remembranza de 1o que seria un
plato.
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Al hacer alguna reparacidn, se
utiliza herramienta,
independientemente del automdvil de
que se trate. Dicha herramienta
puede ser cualquiera, pero se ha
tomado como motivo una llave
mecdnica, ya que regularmente se
encuentra en un taller: se ha
estilizado sGlo una parte de ella
para que sea mejor su apreciacidn,
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‘Taller Mecanico
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Es totalmente reconocido que
TAX1 sea presentade por un carra
cualquiera y el anuncia que
reguiarmente contiene en el techo
que dice taxi, se ha hecho su
estilizacidn de esta forma,
aundndole para enfatizar, lo que
seria la banderola que indica que
estd 1ibre. Se ubicd de aspecto
frontal, porque de esta forma son
mds definidos estos detalles,
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Este simbolo ha sido
representado por la figura de un
terplo, es decir, el cuerpo con una
o dos torres; en este caso, se ha
tomado la representacidn con dos
torres, porque de esta manera se
evitan confusiones con el término
capilla u otros,
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Se realizd la estilizacifn
lateral de un remolque-casa, porgue
asi se perciben totalmente sus
formas. Se encuentra en una
posicidn totalmente horizontal, es
decir, inmévil, para expresar que
es un estacionamiento.
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Trailer Park
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Son los vstablecimientos
especializados en vender sclo
boletas de autobis, asi que se hizo
1a sintetizacidn de un boleto,
colocdndole 1a estilizacibén que se
elabord previamente para central de
autobuses. Se han colocado tres
boletos para dar la imagen de
cantidad. .

—— e,
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Venta de Boletos
de Autobus
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S5e ha representade por el ledn,
animal bastante conocido y porque
8ste, regularmente se encuentra en
cualguier zooldgico. Se ha
estilizado parte de é1, su cabera,
ya que su melena es 1o que mds lo
identifica; se ha ubicado de parfil
porque de esta forina se define mids

‘sy figura.
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A continuacidn se puede apreciar en conjunto, toda la simbologia
que contendrdn los diferentes mapes:
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E1 mapa fue realizado en una
escala de 1:23000, ya que de esta
medida, el trazo de las calles
resulta del tamaiio apropiado en gue
se pueden colocar los pictogramas y
el nombre de cada una de éstas, de
tal manera que no se cree confusidn
alguna para el usuario,

Las medidas del papel en que se
ubica el mapa son de 50 x 70; se
tratd de cubrir en su totalidad la
Ciudad de Guadalajara, la cual se
ha dividido en sus cuatro sectores,
tanto por los cjes viales que
ocasionan &sto, asi como por una
separacidn visual, por medio del
color, los cuales son: rosa, beige,
azul y verde, para los Sectores
Hidalgo, Libertad, Julrez y
Reforma, respectivamente. Dichos
colores son en tonos suaves para
hacerlo mis agradable a la vista,

Las calles seleccionadas para su

colocacidn dentro del! mapa son de
color azul, pueste que los
pictogramas y los nombres de las
calles son en negroc y por lo tanto,
en algiin momento pedrian 1legar a

sobreponerse; de esta manera se
previene cualquier tipo de obstdcule
para obtener 1a informacidn deseada.

Se ha mencionado en el pirrafo
anterior “calles seleccionadas”,
porque 501c se situarén cquéllas en
las que exista aludn tipo de

establecimiento que sea solicit
para las actividades del usuavic,:
asi comp las necesarias para teﬁq?
una o varias salidas al eje vial'®
mis cercano, puesto que de egta Y
manera se le evitan contratienpos o
tanto al usuario gue se desﬁTazfnéb
autobiis, como al de automdvil ™ 2
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,Joda la superficie del mapa estd
fﬁg!erta por una retfcula roja que
Le€salta de todos los demds
eTgmentos y que se utiliza para
ubicar las coordenadas, cuyo fin
principal es el de seleccionar de
una fdorma mis rdpida. el sitio que
Se “desea.

Para la denominacidn del mapa se
utillizaron dos clases de
tipggrafia, la BINNER para la

apra Guadalajara, solo en altas
y en,color rojo, acentudndela por
medit de una franja blanca que
cubre 1a mitad de su alto, para
darle-una imagen de moderno, actual,
Para el nombre que lleva el mapa de
acuerdo al usuario, es decir,
médico, empresarial y turistico, se

ocupé la ORUSH SCRIPT solo en bajas
-én negro, para hacer de ella un

contraste con 1o utilizado en la
palabra de que se habld
anteriormente. Estos vocablos se
sitdan en Ta parte central inferior
con el fin de que al eitender el
mapa sea percibide y quede presente
en la memoria de quien lo vea.
Junto a ésto, que es el titulo, se
ha colocado 1a escala, un detalle
que todo buen mapa debe contener,

E1 recuadro de claves, que en
este caso es necesarjo para hacer

referencia de todos los simbolos
ocupados en el mapa, se sitda en la
parte superior izquierda, con el
propdsito de que al desdoblar é&ste
la vista recaiga en primera
instancia sobre dicho cuadro y asi
guiar el empleo del mapa.

La tipografia utilizada para las
coordenadas, especificaciones del
recuadro de claves, el nombre de
los sectores y plazas comerciales,
fue el TECHNO MEDIUM en altas y
bajas, por su sencillez y claridad,
y la NEW GOTHIC CONDENSED fue la
utilizada stlo en altas, para los
nombres de las calles y avenidas,
ya que no ocupa demasiado espacio y
éste, aquf, es vital.

Ei mapa, por su cara posterior,
contiene informacidn que se ha
dispuesto de Ta siguiente manera:

Dividiendo visualmente el
espacio en 12 partes, de las cuales
cuatro de ellas, las laterales de
ambos lados, fzquierdo y derecho,
ademis de la central inferior
izquierda, se han utilizado para
contener la informacidn respectiva
al tipo de mapa; es decir, los
nombres de los hoteles, bancos,
clinicas, etc., por 1o tanto, ésta
en cada caso cambiard, En el

21

espacic superior izquierdo se sitda
un plano pequefio del centro de la
ciudad, ya que éste es 1o que con
regularidad se utiliza y debe estar
1o mis inmediato posible, asf que
ésta es la mejor parte, ya que al
empezar a desdoblar el mapa es 1o
primero que se ve. La seccidn
restante estd destinada para la
portada.

Para el tftulo de cada bloque de
informacidn de esta cara, se
utilizg la tipografia TECHND MEDIUM
la misma que se ocupd en el
recuadro de claves, ya que éste
contiene algunos de dichos titulos.
Para los nombres de_cada_hotel,
banco, etc., se utilizd la THEME.

{a informacidn de esta cara es
relativamente basta y por lo tanto,
puede 1legar un momento en que al
leer, la vista se desvie causando
problemas para el lector. Tomando
esto en cuenta se concluyl en
sefalar un rengidn si y otro no, por
medio de colores, los cuales serdn
el gris y los utilizados en el
cédigo de la portada, sblo que en
tonos suaves, para que ayude y no
entorpezca 1a visidn,
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La portada presenta dos caras,
‘as cuales tienen la palabra
Guadalajara en la misma tipografia
utilizada en el titulo del mapa,
sdlo que ehora es acentuada por una
pequeiia sombra en cada pieza
tipogrdfica y sobreponiendo una en
otra, esta se sitda con inclinacidn
¥y dividida en tres secciones, sobre
una reticula cuadrada, para que
tenga mds impacto, se pueda
reconocer de lejos y tenga aire de
calles; ademds, en 1a parte superior
de cada cara se han colocado los
nombres de los diferentes servicios
que contiene, en dos idiomas, en
Inglés y en Espaiicl, en una
situacidtn casti vertical, en TECHNO
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HE ﬁH.;soln en altas. Los colores
ild¥Fados son rojo para el titulo,
gr$§ para 1415 sombras y para la
cuadricula el color cambiard, ya
que de-.aqui se ha establecido un
cbdigasde color: verde aqua,
desfipado para el médico, ya que
'=nka esperanza; el azul
ma 50, sara el empresarial, ya que
wal y serio y el amarillo,
queyhimbnl1za vitalidad, frescura;
para el turistico, toda esta cara
tiene un fondo blance para que
resalbrﬁ mds los c¢olores usados,
Today estas partes, al ser
pIequﬁ totalmente, ocupan un
espac:o de 12 x 25 cm, 1o que 1o
hace- manuable.
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Una vez mis se puede comprobar Ta necasidad y 1as diferentas
aplicaciones del Disefic Grifico, ya que éste puede ser auxiliar de
diversas disciplinas; tal es el daso de la Cartografia, junto con 1a cual
se ha logrado 1legar al fin propuesto, planteado al principio de este
proyecto, el cual consiste en la realizacion de tres mapas, con objetivos
especificos, para los diferentes visitantes que acuden a la Ciudad de
Guadalajara.

Se considera que los resultados han sido satisfactorios, ya que
dichos mapas cumplen con los requerimientos necesarijos para que sean
catalogados como buenos, los cuales son: Precisidn, Expresion,
Legibilidad, Eficacia, Leyenda o Titulo. (Cap. 2)

Para lograr ésto se dieron varias etapas que fueron superadas por
medio de estudios y valoraciones y de esta manera se obtuvo la simbologia
que contienen los mapas, la cual es sencilla y facil de comprender, para
luego ser plasmada dentro de &stos y asi conformar la solucidn planteada
anteriormente.
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