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PRESENT ACI ON 

Act.ualn1ent....e est..:ln1os viviendo la mayor- revolución t..ecnol6bica 

de los últ..hnos t..ien1pos: la 1--evolución de las conlput.ador·as. que se 

inició un poco ant..es de la carrera espacial que culntinó con el 

viaje que llevó al hon1bre a la Luha. Los et~ect..o.s de est..a 

revolución se han dejado sent..ir en t..odos Jos án1bit.os. En el 

t.écnico . abarca desde la creación de nuevos mat.el"'iales de 

cerámica,plást.icos y adhesivos hast.a la microrniniat.u1-ización de un 

enor·rne pot.encial inf ormát.ico. En el ambit.o product.ivo se han 

acelerado y pert:eccionado los pl"'Ocesos a t.ravés de la 

aut.omat.izaci6n. Est..os cambios han incidido en el án1bit..o económico 

y social modit'icando los esquemas labo1•ales, cambiando las f'oi•mas 

de ore;ardzación, las est...1"uct.u1"as sociales, et.e. 

Poi' ot.ra pai·t.e el desarrollo t.ecnolóc;ico en el área de la 

cornput..ación se ha car·act..eriza.do pOI" const..ant.es innovaciones; cada 

día se invent.an nuevas t.€-cnicas, cornplejos p1·oce.sos elect.t'Ónicos~ 

se au'Üon1at.iza n1ayoI~ iníorn1ación. et..c., y su 

cada vez a n1as á!'eas del conocimient..o 

inlluencia se- ext.,iend.: 

hun1ano. Haciendo Ut)a 

con1pa1 ... ación ent..re las pritneras contpu'Ladoras y las act.uales, 

est.aban t.enen1os que las primeras eran eno1 .. mes, muy caras.9 

dedicadas basicantent.e pal' a 

t.ant.o 

fines cient.it'icos núlit.ares 

exclusivas de UJ'las cuant.as .t.ecnoló{;icos, 

organizaciones 

por lo 

y solo un reducido nU.ntero de per·sonas conocían sus 

alcances y limit.aci0nes. En nuest.ros días el pano1•ama es bast.ant.e 

dif"erent.e, t. o dos 

relación 

nosot..ros, 

direct.a o 

independient.ement.e 

indirect.a con las t.enemos 

dinámfoa de vida moderna exige que t. oda 

de nuest..ra volunt...0.d, 

comput.adoras. · Y la 

organización grande y · · 

mediat"l.a se apoye. en est..a herrantient..a,. inClusiVe cada vez son más· 

las organizaciones pequeñas que lo hacen. No es ext.raño ·ver 

comput.adoras ·en Empresas Privadas y Publicas, Bancos; Escuelas,_ 

!:lospit.ales, Líneas Aéreas, et.e. que las ut.ilizan, ent.re ot.r'as · 

cosas para sist.emat.izar su información, evalua1• los . procesos 

product.i vos, est..ablecer t.rabajo para' planear · . y. 

administ.rar de manera ópt.ima sus recursos, t.ener :acces·o rápido· ~ 

confiable a información para poder decidii- ciert.a acción, et.e. 
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Las Mlcr-ocon1put..adora..._<;;, t.ambi€-11 conocidns conv1 Con1put.adoras 

Personales o PCs <Pe1 .. sonal Con1pul.t--r) que ir1·unlp1.~1) c-n <:-1 me1"cado 

en t. re 1974 V 19130 ha11 venido a acelt-rar est.e pr·oceso de 

penet..r.ación, e-xt.endiendose- t.ah r.á:pido que no solo est.án. .presellt.e-s 

en las organizacionesJ sino que cad~1 vez son n1.ás los individuos 

que las ut..ilizan par•a su uso p8Psona.l. Al~una..s razones que 

explican est..e hecho son: su cost.,o accesible, su reducido t.an1año .• 

la f'acilidad de su aprendizaje y la variedad de mat.erial 

disponible (sof't.wa1-e) para casi cualquier act.ividad. 

El p1·oresionist.a act.ual es~á innlerso en es t.. e proceso. 

obllc;ándolo a adquh-iJ· los conocinlit-nt..os necesarios para poder· 

comprendeI" y pai:·t..icipar de n1anera act.iva. en· el proceso product.ivo 

y en una t...ra.J"lsforn1ación cualit...at.iva de nuest.r.a. sociedad. La 

apropiación de est..os conocimienLos con1ple1nent..ai ... án su f"o1 .. n1ación, y 

consecuent..e-ment..e le abr·i1·án mayo1·es y mejores perspect..ivas de 

t.t'ab.:-.jo. PaY·a el econ.01nist.a en paI"tAculaY· le son de- sun1a ut.ilidad 

en el t.1 .. at.arnient..o de 

informes o t..rabajos, 

inf"o1•n1ación 

desat"'rollo 

est.adist..ica, 

de n1odelos 

i ... eprese-nt..ación ~ráf'ica de la húormación, et.e., 

con. exact.it.ud y 1-apidéz, amen de que a.l~unos 

redacción de 

econ.omét.1 ... icos, 

des ar-rollando los 

cálculos seria 

imposible realiza1•Jos sin la ayuda del comput.adoi-. Por ot.t'o lado. 

no debemos olvidat"' que el comput..ador- es unGt valiosa héI'I"amie~t..a 

pero nunca podrá sust..it..uir la capacidad de 1 ... azona.mient..o, analít..ica 

y creadora del ce1-.ebro hun1ano. 

Las :razones expuest..a.s n1e mot..ivaron a escribir un t..ext.o 

dh,igido part.iculament.e al est.udiant.e de nues:t.ra Facult.ad, que por 

diversas :razones (econónlicas, de ho1 .. ar-io, et.e.) no puéd.t:i -asist.ir .a 

los cursos sobre la mat.eria que impar-t.e el CENTRO DE INF'ORMATICA 

DE LA FACULTAD DE ECONOMIA (CIF'E) o a all',"una ot-ra lns:t.it.ución; 

Est.e t.ext.o pret.ende ser una c;uia aut.odidact.a· que dot.ar-á al lect.or 

de los conocinúent.os c;enerales: sobre comput.ación y los element.os · · 

necesarios: para un buen manejo del Sis:t.ema Operat.ivo MS-DOS, 

int.r-oduciendolo al mundo de la comput.ación y mot.ivandolo para 

sec;uir con el est.udio de alc;ún Paquet.e de Proc;1-amas Especializados 

o Sof't.ware de Aplicación conocidos s:implement.e como .:Ptu¡:u.ti~-<>. 

El t.ext.o se divide en dos part.es:: En la pt'imer-a se t.r.at.an 

2 



aspect..os t.eóricos generales de la con1put...a.ción y comprendo el 

est.udio de los t.res primeros capít.ulos. El Capít.ulo 1 t.it.ulado: 

"LA COMPUTADORA: CONCEPTO Y CLASIF'ICAC!ON" int.roduce al lect.01' al 

concept.o de Comput.adora. El Capít.ulo 2 "RESUMEN HISTORICO DE LI\ 

COMPIJTACION" muest.ra el desai'l'Ollo hist.óJ'ico d<' los dist.int.os 

disposit.ivos de cálculo 

act..uales. El Capít..ulo 3 

desde el abaco hast..a las con1put.adoras 

"ESTRUCTURA Y F'UNClONAMIENTO" t.rat.a en 

det.alle los elen1ent..os í'ísicos y lógicos de t.oda con1put.adora.. La 

sei;unda part.e se refiere al manejo de las mic1,ocomput.adoras IBM o 

con\p&t..ibles y cornprende el est.udio de los capít..ulos 4 y 5. El 

Capít.ulo 4 "SISTEMA OPERATIVO MS-DOS" const.it.uye la pax-t.e medular 

del t..ext..o, pues 1e-st..os conocimient...os son indispensables para un 

buen manejo de la máquina, y para el est.udio de t.emas más 

avanzados; incluye el est..udio de 24 cotnandos. Subdi:rect..o~ios y 

Archivos BATCH. El Capít.ulo 5 "DIVERSOS PAQUETES PARA EL SISTEMA 

OPERATIVO MS-DOS" oírece dist.int.as alt.ernat.ivas pai'a que el 

est..udiant..e elija el paque-te que desee est..udiar. 

El est.udio del capít.ulo 4 se lleva a cabo pract.icando cada 

con1ando con ejercicios siguiendo las inst.rucciones del t.ext.o~ el 

cual le indica al lect..or- lo que d.:tbé t...ecle&.1• y lo que :respondt:?- la 

máquina, de t.al suert.e que aprenderá el t.ema con la práct.ica y el 

cont.act.o direct.o con el comput.ador. 

3 
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OBJETIVOS GENERALES 

Los objE-t.ivos que se pret.enden alcanzar· son: 

- Int.!'oducir al est.udiant.e al n1undo dE· la cornput...ación. 

Proporciona1·· al lect.or los element.os necesar·ios para 

manejar eficient..ernent..e una PC IBM o compat..ible (encendido, 

pode1• 

"c<v>.ga 

dQl gii¡¡,t..Qm.o.", 01'E;Qni2Qción y opo1"Qt.CÍOnQQ divVJ"1;;u;11.~ con 9.1 ... chivos, 

et.e.). 

- Mot..ivar al lect..or para el est..udio post..erior de algún ":?aq.tu.lc áe 

.:!" ef.«,>aA.e". 

Servir como int..roducción al campo de la comput.ación par.a 

est...udian.t....es int.e1"esados en p:rof'undizar- en est.a rnat..eria. 

- Servir como t.ext..o de apoyo para aquéllos est..udiant..es que t..omen 

el curso Básico que impart..e el CIFE. 



REQUISITOS 

Redact.é el t.ext.o part.iendo del supueo·t.o que el lect.or no 

cuent....a con conociinient...os pt"'evios sobre el .en1a., pol' lo t..arlt...O no 

exist.e requisit.o al~uno para la lect.ura del mismo. 
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INSTRUCCIONES PARA LA UTILIZACION DEL PAQUETE DIDACTICO 

la Facult.ki.d do 

Economía (SUAFE) so de-f"!ne a.l Pa.quet..e Did.áct..ico e.orno "el 1nedio 

escrit.o sul'iclent.e en el que se conjuc;an t.ant.o el cont.enido de un 

curso conlo los element,,os que pern\it.en. realizar al alumno el 

est.udio individual'"· 

Tomando como base est.a de:finición y sic;ulendo la est.ruct.ura 

met.odolóc;ica que ut.llizan en el SUAFE para la c1-eación de sus 

Paquet.es Didáct.icos :fué que elaboré el present.e t.ext.o donde se· 

brinda al alumno la oport.unidad de int.roducirse adecuadament.e al 

conocimient.o de la mat.eria cent.ando con t.oda la in:formación 

necesaria para cubrir los Objet.ivos Generales. De t.al :forma que 

el alumno puede sist.emat.izar su aprendizaje avanzando de manera 

individual a su propio rit.mo de est.udio c;uiandose con los 

element.os didáct.icos que se señalan en cada unidad. 

El paquet.e didáct.ico const.a de unidades o capít.ulos donde. 

cada uno cuent.a con los sic;uient.es element.os didáct.icos: 

INDICE: Present..a &n :ío:rnia asquotnát.ica el cont..enido del Ca.pít..ulo. 

INTRODUCCION: En ést.a se dest.acan los aspect.os mas import.ant.es del 

Capít.ulo y se expone una just.i:ficación del mismo pret.endiendo 

despert.a1' el int.erés del lect.or. 

OBJETIVOS: Const.it.uyen los PI'opósit.os que se pret.enden loc;ra1' al 

:finalizar el Cap:ít.ulo. 

CONTENIDO: Es la in:fo1'mación necesa1'ia que el alumno debe est.udlal' 

para alcanzar los objet.ivos propuest.os. 

GUIA DE AUTOEVALUACION: Cont.iene las prec;unt.as que el alumno debe 

cont.est..ar para evaluar personalment.e su aprendizaje y comprobat' . si 

ha alcanzado los objet..ivos. 

RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUCION: Se dá respuesit..a correct..a 

a la Gu:ía de Aut.oevaluación. 

BIBLIOGRAFIA BASICA: Incluye las obras consult.adas para la 
r-laboración del Capít.ulo. 

FREGOSO I¡;leslas E. Mat'c;arit..a y f'.REGOSO , Ic;lesias Ma. de los 

An¡;eles, Guía para la Elaboración de Paquet..es Didáct.icos, SUAF¡::, 

UNAM, Mé><ico 1987. Versión Preliminar. 
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La f'orma de operación que recomiendo es la si~ulent.e: 

El alumno int.eresado en la mat.eria podrá adquirir el t.oxt.o y 

est.udlarlo a su propio rit.mo y horario. Se recomienda est.udiar la 

Printera Part.e y cont,est..ar a los apart.ados de Guia de 

Aut.oevaluación y Respuest.as a la. Guía de Aut.oevaluación; en cambio 

el Capít.ulo 4 de la Se~unda Part.e deberá lee1'se una primera vez 

sin sec;:uir las indicaciones de los E.JEROICIOS y sin r':'sponder a la 

Guía de Aut.oeva.luación; ser-á. ha.st.a una segunda lect..Ul'& cuando el 

lect.or ya t.en~a una visión más clat'a de la función de cada comando 

curu.,do deberá pract.icarlos direct.ament.e en el comput.ador si~uiendo 

paso a paso los EJERCICIOS y resolviendo la Guia de 

AU't.oevaluación. 

Una vez est.udiada la Primera Part.e y hecha la primera lect.ura 

del Capít.ulo 4, el alumno podrá acudir. al ClFE y solicit.ar el 

acceso a la sala de máquinas para pract.icar el Capít.ulo 4 bajo la 

asesoría y supervisión de un inst.ruct.or o t.ut.or, c.uya función 

será merament.e de apoyo y resolución de dudas. Por ú.lt.imo 

est.udiará el Capit.ulo 5. 

Cuando el est.udiant.e se considere apt.o podrá solicit.a1' al 

CIFE se le realice un exámen de conocimient.os que lo acredi t.ará 

como usuai .. io del núsn10. 
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INTRODUCCION 

Coosideren\os la poslbllid&d d-.:.· que cualquiei~a de nosost....1·os 

haya realizado una o mas de las Si@;uient..es acciones, o que en 

al~una oport-unidad realice ot-ras mas. Veamos que papel juei;;a la 

comput-adora: 

- Sollcit-amos en el Depar-t.ament..o de Ser·vicios Escolar·es nuest..ro 

hist-orial académico y nos ent.reGan una hoja cuyo cont..enido ha 

sido procesado e impreso por una co1nput.adora. 

- Recibimos nuest,1,0 cheque de pa~o quincenal. 

una or~anización de sran t..an1año, es casi 

comput-adora haya prepai'ado nuest,ro cheque, calculando los inGresos 

y las deduccio1,es, asi como también lo haya impreso. 

Acudin1os al Banco a catnbiar algún cheque. Los númeI"OS 

en la parte inf"erior de ést-e están escx'itos con 

negros 

t-int-a impresos 

ma~nét.ica para pernútir al Banco la lectura del document,o, el 

cuál es p1·ocesado aut.omaticament,e por la computadora del Sistema 

Bancario. 

- Hacemos uso del Cajero Aut-omático presionando las t.eclas de 

nuest.ro número de Ident.if"icación Personal para ret.irar 

además de esta operación podemos solici t.ar nuest.ro saldo, 

diner-o; 

hacer 

depósit.os, transferencias de f"ondos, pago de servicios, et.e. El 

Cajero Aut.omát.ico no P.S otra cosa que una comput.adora de 

propósito especial que procesa todas estas operaciones. 

- Al conducir por la ciudad obedecemos las señales de los 

semá:foros, los cuales son cent.rolados por contput..adoras. 

Acudimos a la Cent.ral Camionera a comprar. un bolet.o de autobús 

y nos atiende una persona que est,á verificando en .una . pant-alla de 

los asientos que quedan disponibles. computadora 

- Compramos con t.ar jet.a de crédi t-o mercancías en alc;ón almacén. 

Una computadora controlará el procesamiento de · nuest..ra 

t.ransacción. Millones de est.as t.ransacciones son procesadas 

dia:riament.e por comput.adora. 

Cuando reservamos un viaje en una Agencia de Viajes las 

comput.adoras nos auxilian a buscar y reservar t..anto el avión como 
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el hot.el. 

Leemos diariament.e el periódico. rnecano{;ra:fía, 

inf'ormación est.adíst.ica y gráf'icas son realizadas auxiliandosc de 

comput.adoras. 

Oímos en las not.icias la inf'ormación ref"erent.e al últ.imo vuelo 

del Transbordador Espacial, el cual no sería posible sin la ayuda 

de las comput.adoras. 

- Tenemos conocimient.o de que en las pasadas elecciones cada 

part.ido polít.ico, así como la Comisión Federal Elect.oral realizó 

el recuent.o de vot.os amdliandose de las comput.adoras. 

Podríamos mencionar una list.a int.erminable de ejemplos, pero 

considero que ést..os son suficient.es para percat.arnos que 

independient.ement.e de nuest.ra volunt.ad, t.odos nosot.ros somos 
alcanzados de ali; una 

Ant.e 

u ot.ra f'orma por la inf"luencia de las 

comput.adoras. est.a realidad, no podemos menos 

considerar Is necesidad que represent.a hoy en día, el 

que 

saber 

máquinas qué es una comput.adora, 

ser má~icas, 

cómo f'unciona, 

pues pueden 

por qué 

resolver 

est..as 

pract.icament.e parecieran 

cualquier 

manejarlas 

problema, por lo que es conveni~nt.e aprender a 

para ut.ilizarlas en nuest.ro t.rabajo ya 

escolar, académico o prof'esional ahorrandonos bast.ant.e t.iempo, 

que podríamos emplearlo en ot.ro t.ipo de act.ividades, además de 

que resolveríamos 

e><act.i t.ud. 

En general 

comput.adora. A 

nuest..ros problemas con mayor 

exist.en ciert.as reservas para 

la mayoría de las personas que 

rapidé:z y 

manejal' una 

no han t.eriidó 

experiencia previa con est.e t.ipo de máquinas, les result.a dif"ícil 

pensar que puedan en - un moment.o dado, comprender su 

f'uncionamient.o y, mas aún, llegar a ut.ilizarlas. Si bien es 

ciert.o que la comput.adora es una máquina de alt.a t.ecnología y 

gran complejidad, por ot.ro lado es un mit.o que unicament.é 

pl'of"esionales 

manejarlas. 

en elect.rónica 

Cualquiel' 

elect.rónica o comput.ación 

persona, 

puede, 

y sist.emas sean capaces· de 

sin conocbnient.o previo"·- sobre 

en poco t.iempo y con' relat.iva 

facilidad benef'iciarse con est.a valiosa herramient.a como usuario 

final .. 

El pl'opósit.o de est.a unidad es precisament.e, int.roducir 

10 



lect.or al n1undo de la cornput..ación, considerando que no cuent...a con 

experiencia previa en est...e can1po. 

La unidad incluye el est,udio de lo::; 4 1,emas siguient.es: 

En el primero de ellos INTODUCCJON A LA COMPUTADORA, se 

explica el concept.o de con1put..adora, sus ca:ract..e1"íst..icas, así con10 

el t.érnúno "programa" y su runción denl,ro de un sist,ema de 

cómput.o. 

En el segundo t.ema OPERACION INTERNA DE LA MAQUINA se 

explica la razón de represent,ar la información e inst.rucciones 

que se le proporcio11an a la máquina ut,ilizando el sist,ema 

numérico binario. Así como la :forn1a de enlace ent.re est..e 

Inglés, que es con el que 

comunment..e compul,adoras. Se esl,udian t.ambién 

los concept.os de -'U y -'y.te. 
En el t.erce1' t.ema, PROCESAMIENTO DE DATOS, se cont,empla 

la necesidad que siempre ha t.enido el Hombre de 

procesar dat.os, y se e:>..-plica cómo k> lleva a cabo auxillandose de 

una comput.adora. 

En el cuar-t.o t.ema CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS, se 

muest,ran los dist.int.os t.ipos de comput.adora, at.endiendo a su 

uso o propósit.o y capacidad de memoria, señalando sus principales 

caract.eríst.icas y dando ejemplos de apllcacio1'l.es. 

Se recomienda al lect.or leer nuevament.e est.e últ.imo t.ema una 

vez que se haya est.udiado el capít.ulo 3 donde se explican con 

det.alJe algunos element.os y t.érminos de Soft.ware y Ha1'dware que 

se mencionan aquí. 
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OBJETJVOS 

Al f'inaHzar la unldad el est.udiant.e: 

Def'inirá el t.ermino. "comput.adora". 

Mencionará 

comput.adol'as. 

cuat.ro ca:ract..e.l"íst.icas 

Def'inirá el t.érmino "programa". 

innerent.es 

Explicará por qué Ja misma comput.adora puede realizar 

t.area.s. 

Dif'erenciará al programador del usuario. 

a las 

diversas 

Def'inirá el concept.o de "dat.o" comparandolo con el concept.o de 

... "inf'ormación". 

Def'inirá el t.érmino "procesamient.o". 

Mencionará cuáles operaciones realiza una comput.adora para 

procesar dat.os. 

Describirá por qué las comput.adoras ut.JHzan el sist.ema numér-ico 

binario .. 

Explicará qué es el lefi{}tl.<1.je. <n.<Íq.uin.a.. 

Explical'á có1no se represent.an act..ualment..e 

comput.adora los 

Describirá qué 

1 y O del sist.ema binario. 

es un Ut y qué 1in ~¡;U. 

Explicará qué es un ca.i ... act.er. 

dent.2'0 de la 

CÓJltO es que la máquina 

si sólo es 

ºent.iende n la in!'ormación 

t.ecleada en in¡;lés capáz "ent.ender" el 

l en,gua.je máq:uln.a. . 

.Mencionaz•á cómo se clasif'iéan las comput.-.doz-as at.endiendo á su 

uso. 

.Menciona2'á algunos ejemplos 

comput.adoras de pl'op6si t.o 

específ"!co. 

de aplicaciones donde se ut.iHcen 

especial así como de propósit.O 

Mencionará cómo se clasif'ican las comput.adoras at.endiend_o a su 

capacidad. 

Señalará las pl'incipales dif'erencias en cuant.o a !"echa, USQS~ 

cost.o, 

inciso 

capacidad 

ant.el'iol'. 

y t.amaño de cada una de las compu-~adol'as· del 
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1.1 INTRODUCCION A LA COMPUTADORA 

Al habla1· sobre las conlput..ado1~as nos sur¡;;en la5 sigui.o-nLes 

prec;unt.as: ¿Qué es · una conlput..adora?' ~ ¿Cóino 1-uncio11a? ~ ¿Poi· qué son 

t..an útiles?, ¿Poi· qué la lllis1na rn3quilla puede realizar dist..int.os 

t..rabajos? et.e. En est...e capít...ulo se resolverán est..as y albunas 

ot..ras pregunt..as relacionadas con el 1-unc:ionanlient...o de una 

comput.adora. No hay duda que una comput..adora es una her·ran1ient...a 

snuy út.il en la solución de problen1as, pero suponer· que es una 

1ná.quina a la cuál se le puede pre¡;unt.ar cualquier cosa, y ella 

t.iene que sabe1-lo, es est,ap t.ot.alment.e alejados d0 la realidad. 

est...o es .. no "resuelve problernas" por sí sola. No se le puede 

prec;unt..ar ¿Cón10 se resuelve una ecuación?, ¿Qué n1et..odo usar·?, 

¿Cómo se hace una gráfica?, ¿Cuál es la capit-al de Hu¡;ría? ,et.e. 

La 1nayoría de nosot.ros sabemos que una con1put.adora es una máquina 

que puede ejecut.ar operaciones ar·it.mét.icas. Las operaciones que 

1'ealiza la co1nput...ado1~a S(jfl ext.1"e1nada.1nent.e sencillas? adeinás de-

que sólo raliza un.a a la vez.. puede sun1a.i" o rest.ar 

t'"\Úmeros, n1over, copiar• y coinparar números y let.ras para set;uir 

det.ern1inadas secuencias. Como nos habreinos dado cuent.a, no hay 

nada proíundo en est.as operaciones; ent-onces 

¿dónde radica la magia de las comput.adoPas?, 

cab1-ia pre¡;unt.arnos 

pues bien, lo que es 

velocidad. El t.iempo sigruf'icat.i vo ent.re oLras cosas, es su 

requerido para que una comput.adora ejecut.e una operación basica, 

por ejemplo, una suma, varía de unos pocos microse~undos 

<núllonésima de se11;undo) en la máquina más pequeña a 80 

nanosegundos (billonésima de segundo) o menos, en las 

1nás grandes. Así, las con1put...adoras más lent.as pueden ejecut...a1 ... 

cient.os o miles de operaciones arit.mét.icas en un segundo, mient.r·as 

los sist.emas mas grandes pueden complet.ar varios millones de 

ellas en el mismo período. Además de ser muy rápidas, las 

comput.adoras son muy precisas, pueden t.rabajar por horas y días 

inint.errumpidament.e sin coment.e1- errores dado que t.ienen como 

part.e de su est.ruct.ur.a la capacidad de aut.ocomprobación que 

les permit.e verif'icai- la consist.encia de sus operacio1~es 

int.ernas. También pueden almacenar gran cant.idad de 

inf'ormación, lo que les permit.e hacer comparaciones y 
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cálculos complejos. Podemo:s enunciar las caract...eríst.icas 

in1por·t..ant.es d·~ la.::-.; cornput.adoras como sigue: 

Capacidad de alrnacenar inst..r-ucciones e inf'orn1ación. 

Gran rapidez y exact...it.ud en la ejecución de inst..rucCcioncs 

y cálculos. 

- Capacidad de cornpara:r let..J"as o nún1eros y decidir una 

acción. 

La t..er·cera c.a1 .. act..eríst..ica .en part..icular· .• es la que 

dif'erencia a una comput..adora de una calculado1"a no 

ya que las demás est.án present.es en ambos t..ipos de máquinas. A 

cont..inuacíón ampliar·en\os est.a direrencia. 

Dijimos que la comput.ado1-a es una herramient.a út.il en 

la solución de problen1as> pero que no puede resolver problen1as 

por sí sola_. t..an1bien n1en.cionan1os que puede hacer con1pa1'aciones y 

decidir una acción, pues bien, est.o es ractible g:racias a que 

las comput.adoras se pueden pro¡:;ranlat"~ sit..uación que nos or·illa a 

c1-.eer que las conlput..adol"as ••piensan"· o ql..le son 1ná.(;icas. 

Podemos definil· al p1-oc;1·ama como el .. del.aliado conjunt.o 

prepa1-ado por hunlanos pa1'a diric;ir a de inst..rucciones 

la comput.adora y que ést..a t~uncione de n1aner•a que p1-oduzca 

el 1-esult.ado deseado": Poden1os con1pa:rar· al p1-.o:;rama con un 

"n1apa int..elect.ual" que i11st.ruye a la máquina de n1anera que maneje 

los símbolos que i-epresent..an dat.os o inst.rucciones de f"orma 

deseada y es precisament.e poi' medio de és:t.e que se puede disei'ia1' 

o conf"ii;urar la comput..adora para sat..isf'ace1' las necesidades de 

cada usuario o g:rupo de usuarios, pudiendose convert.ir en 

procesador de t..ext..os, 

para juec;os:, et.e., 

en un inst.runlent.o cont...able, · en uria máqúiria 

6 inst.alarle un prog:rama específico para que 

realice sólo una tarea en part..iculai-. Ent..onces, si io que nos 

'int..eresa es escribir un t.ext..o, le proporcionamos a la máquina un 

programa de •
4 Procesadomient.o de Text.os º, si lo que de~~amds 

es manipular dat..os nun1ér-ic6s ca"-90-m<>o un proc;rama de "Hoja 

Elect.rónica", en cambio, si deseamos jug:ar .. le proporcionamos un 

proc;rama de Juec;os. 
1SANDERS, Dot~ald H., 

Hill, México 1987. p. 9 

Por t.ant.o la versat.ilidad 

lttl .. ormát.ica: Present.e y 
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radica en la r;ama de proc;ramas de que se dispone. 

Podemos di:ferenciar al programador del usuario en que el 

primero escribe en alr;ún len~uaje de probramación los pro~l'an1as 

para sat..is:facel' las necesidades de al;;ún usuax•io o 1.;x•upo de 

usuarios. En cambio el usuario es la persona que ut..iliza est..os 

pt"og-ramas, y lo puede hacer sin necesidad de conocer como fueron 

hechos es decir no necesit..a t..ene1• conocimient.os de pror;ramación. 

El present.e t..ext..o va enfocado principalment.e a es:t.os últ..imos. 

Ahora bien, llec;ado a est..e punt..o est.amos en posibilidades de 

definir a la comput..adora como una máquina elect..rónica que 

permit.e el t.rat..amient..o o procesamient..o de dat..os. Esquemat.izando 

est.a de:finición t.endríamos que la comput.adora es una caja 

nec;ra a la cual se le al~ con dat.os; est.a caja los procesa 

m0diant.e el p:rogra.ma. y en1it..e una i'espuest..a.. Se le con1par-a con una 

caja negra porque no podemos ver lo que se hace dent..ro de ella, 

es decir, el procesamient..o queda ocult.o para nosot.ros como 

usuarios. Más adelant.e veremos cómo es que procesa los dat..os. 

1.2 OPERACION INTERNA DE LA MAQUINA 

La comput.adora es una máquina ext..raordinariament..e compleja, 

por su alt..a t.ecnología, pero la base de su funcionamient.o la 

podemos exponer de la sic;uient..e manera: 

La operación int..erna de la máquina est.á basada 

la arit.mét..ica binaria o Sist..ema Numérico Binario, que 

máquina. 

en 

t..iene 

relación direct.a con el lenguaje 

lenguaje de máquina es aquél 

absolut..o 

que el 

direct.ament..e, o dicho de ot.ra forma es el 

o de El 

comput.ador emplea 

único len¡;uaje que 

"ent.iende" y consist.e en cadenas de dír;it.os binarios <cadenas 

de ceros y unos). El Sist..ema Binario es un sist..ema 

numéx-ico y como el decimal, t..an familiar a nosot.ros,se puede 

repx-esent.ar cualquier cant..idad por grande o pequeña que sea, 

ef'ect.uar operaciones arit..mét.icas o calcular expresiones 

complejas; la base es el número 2 y sólo hay dos símbolos: 'O 

y 1. 

Se emplea est..e sist..ema por x-azones de simpli:ficación de 

diseño y const..rucción :física de las máquinas, pues en pr-iriciplo 
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sólo serán necesarios element.os que con t..oda claridad y se¡;uridad 

ntuest.ren a la vez uno de los dos posibles est.ados: c.·l ··cero'' o el 

••uno". En un principio se utilizaron. nucleos o a.n.illos n\ac;r1ét.icos 

que sólo t...enían dos posibles direcciones de n1abnet.ización; en h~ 

act.ualidad ést.os símbolos se represent..an por 

int.errupt.ores elect.rónicos, organizados en past.illas de silicio, 

que comunmenLe se conocen coJno cAf(t'>. El 1nismo int.e1 ... rupt.or· sólo 

puede t.enerr dos posibles est.ados: si deja pasar 

decir si est.a encendido represent,a un 1 y si no 

corrient..e l'."epr.esent.a un O. 

corrient.e, es 

deja pasar 

Ent,onces se puede considerar al cero o al uno como la mínima 

cant.idad de información con 

int'ormación más compleja; a 

la cual es 

est.e elentent....o 

posible 

mínimo 

const,ruir 

o 

binario se le llama BIT por sus si¡;las en in¡;lés <Blnary 

y a un conjunt,o de B bit,s asoci~dos para represen.Lar más 

int-ormación se le llama Oct.et,o o BYTE. 

Cada byt.e represent.a un ca1•act.er que puede se1· un 

una let.ra o al¡;ún et.ro símbolo. Por ejentplo, para represe1\t..ar 

int..ernan1ent..e las le~ras X y Y se ut.ilizan las siguient,es 

combinaciones de encendido y apa¡;:ado de acuerdo a una convensión 

arbil,ra.ria: 

X ON OFF ON OFF OFF ON ON ON 

Y ON OFF ON OFF OFF ON ON OFF 

Que t.raducido al len¡;uaje de números sería: 

X 1 O 1 o O 1 1 1 

y 1 o 1 o o 1 1 o 

Eldst-en 256 permut.aciones posibles ent.re ceros Y. uno~.~ 

cant.idad que result.a más que suf"icient.e para asic;na.r un . códi.¡;o 

indiviual a cada let,ra, díc;it,o y sic;nos especiales. 

Como podemos observar las comput.adoras para llevar a ci.bo 
t.oda su ºmagiaº mat.entát.ica, se sirven t.an sólo de est..os .. do_s 

símbolos <O 

disposit.ivos 

y 1) 

pueden 

Para 

brindar 

obt.ener los benef'icios que es.t.os 

el usuario contún no necesi.t.a 
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pro:fundizar en est.e t..ema, pues cuando a una comput.adora se 

le ent.rega o pide in:form<>ción, ést..a se represent.a en números en 

not.ación decin1al y !et.ras t.al corno est.an1os habi t,.'-Jados. 

Nos surc;e ent...onces pre¡;unt.a: Si el usuario :final 

no necesit..a manejar el Sist.en1a Binario,. 

se comunica con la con1put...adora si 

las inst.rucciones se le deben proporcionar 

¿de qué ot..ra n1anera 

dijimos que t.odas 

en lenguaje rndquinf1'? 

Pues bien, hoy en día ya no es necesario programar las 

con1put.adoras en est..e ''len~uaje'' 

<BASIC, COBOL. 

ya que exist..en diversos lenguajes 

de "Alt.o Nivel" FORTRAN, PASCAL, et.e.), por 

lo ¡;eneral parecidos 

di:fícil. Por ot.ro 

al idioma inglés cuyo ap1'endizaje no es 

lado exis~en pro¡; ramas llamados 

t-raduct.ores o int.érpret.es hacen la t..raducción de 

est.os prog-ratnas a leng-uaje 

f"unción es .... t.raducir la 

que 

n1áquina; asiJnismo ex.ist.en programas 

cuya 

pueda 

in:formación t.ecleada de modo que 

ser int.eligible para la n1áquina. Todo est.e proceso de 

t.raducción queda ocult,o para el usuai•io :final. 

1.3 PROCESAMIENTO DE DATOS POR COMPUTADORA. 

El procesamient,o de dat.os ha exist.ido desde el moment.o en 

que el hombre sat.uró su capacidad ment.al par-a recordar al det.alle 

sus acciones y recurrió a mét.odos de regist.ro, archivo y proceso 

como ayuda a su capacidad ment.al. Inicialment.e lo hizo a manor 

después con la ayuda de las máquinas iniciando coi~ el ábaco y 

pasando por varias más hast.a llegai' a los mét.odos manuales y 

elect.romecánicos de t.ar jet.a per:forada, y ahora, con las modernas 

comput..adoras. Est.e desat"rollo lo ver-ern.os en det.alle en el 

siguient.e capít.ulo. 

Para el procesamient.o por comput.adora, se ef'ect.úan las 

siguient.es operaciones: 

-Operaciones de Ent.rada y Salida. Una comput.adora puede 

acept,ar dat.os <ent.rada) y proporcionar dat.os procesados <salida) 

a una amplia ¡;ama de disposit.ivos de ent.rada y salida. 

Disposit.ivos t.ales como los t.eclados <ent.rada) y pant.allas 

<salida) hacen posible la comunicación ent.re los humanos y las 

máquinas. 
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- Operaciones de cálculo. Los ch,cu!t.os en una compui.ador·a 

son proyect.ados par· a pe:rmi t.ir sumar, rest.ar·, mu! t.ipl! cal' 

dividir. Tales ope1"'aciones, desde hacen pos:ihle 

y 

el 

cálculo. 

-Opel'aciones d,. comparación y 

t..ambién t.ienen la capacidad de 

lógicas. Por ejemplo, cuando dos 

de lógica. 

ejecut.ar 

part..idas de 

Las 

ciert.as 

dat-os 

conlput.adoP.&s 

ope1 .. aciones 

repr·esent..ados 

por- los símbolos A Y B son comparados, solo hay t.res posibles 

:result.ados: <1) A es equlvalent.e a B <A,.8);(2) A es más ¡;;:rar>de 

que B <A>BJ;o (3) A es menor que B <A<B). La comput-adora es 

capáz de ejecut.ar est:-as sencillas compa:raciones y, según sea el 

result.ado, seguir una det.erminada acción. Est.a capacidad de 

compara!' es una propiedad impo1't.ant,e de la comput.adora, porque 

las p:re11;unt..as más complejas pueden se1' cont.est.adas usando 

combinaciones de decisiones simples. 

- Operdciones de alntacenatnient..o y 1•ecuperaci6n. Los dat..os y 

las inst.rucciones de proc;rama son nlmacenados int.ernament..e en la 

'comput.adora. Una vez almacenados, ambos pueden ser rapidament.e 

llamados o recuperados pai'a ser usados. El t.iempo reque1•ido para 

que los dat.os o inst:-rucciones sean recuperados, es medido en 

micro o nanoset;undos. 

Al reflexionar sobre est.as ope1-aciones pudieramos sent..irnos 

inclinados a creer que la comput.adora "piE:nsa" por sí sola y 

ut..on1a" decisiones seleccionan.do ent.l'e cursos de acción 

ai.t.e:rnat.ivos. pero ahora que sabemos qué es un programa podemos 

comprender que la comput.ado:ra ha "seguido" la lósica y las 

inst.rucciones t.razadas previament.e por el programador. 

A lo larc;o del capít.ulo hemos mencionado en dist.int.as 

ocasiones los t.erminos dat.o, información y p1•ocesamient.o, por lo 

que a est.as alt:-uras ya t.endremos una idea de su sic;nií'fcado,. no 

obst.ant,e de!'iniremos cada uno de ellos: 

DATO es cualquier t.ransacción, hecho, cant,idad, let.ra, 

pababra, c;rá!'ica o símbolo para represent.ar una idea, objet.o, 

condición o si t.uación. 

INFORMACION es el conjunt.o de dat.os arreglados y ordenados. 

en forma út.il. "Es el conocimient.o relevant.e producido como 

result.ado del procesant.ient.o de dat.os y adquir-ido por la cent.e• 
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para realizar el ent.endimient.o y cumplir prop6sit.os 

especí:f'icos ". 2 

PROCESO es la serie de act.ividades y que se requieren para 

t..ransf"ormar dat.os en inf"ormaci6n o 

product.os elaborados. Las cual.ro 

sirven para ef"ect.uar el proceso de 

comput.adora. 

a.naloc;an\ent..e insumos en 

operaciones est.udiadas nos 

dat.os por medio de una 

Ent.onces podemos resumh· que la comput.adora admi t.e dat.os 

Cent.rada); 

emit.e una 

inf'ormaci6n. 

por medio de 

respuest.a 

las diversas 

<salida) a 

operaciones los procesa, y 

la cual se le denomina 

1.4 CLASIFICACION 

La clasif"icación se puede realizar at.endiendo a 

parámet.ros: uso o propósit.o, capacidad de memoria, 

operación y const..rucción, t. amaño físico, precio, 

ocuparemos unicament.e de las dos prime1•as. 

1.4.1 POR SU USO O PROPOSITO 

Las comput.adoras pueden const.lt.uirse para 

especíncos o generales. 

1.4.1.1. ESPECIFICAS 

Como su nombre lo indica una comput..adora de 

dif"erent.es 

i'orma 

et.e. 

de 

Nos 

propósi t.os 

propósit.o 

especffico es aquélla que est.á diseñada para realizar solo una 

t.area ·especial, cuyos programas est.án almacenados permanent.ement.e 

en el int.erior de la máquina. Aunque est.o reduce la 

.. f'lexibilldad, .hace la t.area más rápida y ef"icient.e. Como 

ejemplos 

resolver 

bordo 

podemos mencionar las 

problemas complejos de 

de submarinos at.ómicos. 

comput.adoras diseñadas para 

inst.alan a navegación que se 

Así como las que se dedican 

rut.inariament.e a t. ar e as t.ales como vii;Uancia y cont.rol de 

aparat.os para el hogar y sist.emas de combust.ión y encendido de 

2 ibid. p. 12 
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aut.omóviles. Las comput.adoras diseñadas para el lanzamient.o de 

cohetes al espacio, para el cent.ro! de equipos de máquina 

her-ramient.a, las inst.aladas en los sat.éli t.<.·s ai·t.i 1·1ciales que 

const..ant..e111ent...e envían. in:fo1·n1acíón a la Tierra. las diseñados 

para cent.rolar el vuelo de naves espaciales con pilot.o hun\an.o 

o sin el, o las que dil'Íc;en el t.imón y las máquinas de un 

buque "t.anque pet.1,olero o un sist.ema de cent.rol de t.ráí'ico a.e.reo, 

son ot.ros ejemplos de comput.adoras de est.e t.ipo. 

1.4.1.2 GENERALES 

Las comput.ador-as de propósit.o ¡;eneral se diseñan para 

resolver pr-oblemas diversos que se present..an f'recuent..en\ent..e en 

casi cualquier organización y at.endiendo a las diversas 

necesidades de los usuarios; almacenan dit'erent.es pr-oc;ramas y 

pueden ser usadas en incont.ables aplicaciones. Tendrá diversos 

usos, dependiendo del pro¡;rama que se le C<l"-t?U€ o a!n1acene. 

Como ejemplos podemos mencionar, los P1'ocesado1•es de Text.o, los 

Jue¡;os, las Hojas Elect.rónicas .. las Bases de Dé>t.os, 

Cont.ables, et.e. 

1.4.2 POR SU CAPACIDAD 

Hacer 

capacidad 

una clasi.ficación de· las comput.adoras at.endiendo a su 

result.a verdaderament.e díficil .• pues la 

t.ecnoloc;ía en est.e campo est.á cambiando const..ant..einent...e, al 

poco 

modelo 

t.iempo inclusive 

sur{; en o t.. ras 

meses, de sacar al me~cado un nuevo 

alt.ernat.ivas; puede ser que et.ros 

f'abr-icant.es p1'esent.eri. alc;uno que t..enc;a el mismo precio con mucho 

mejores 

precio 

:funciones, u ot.ro que t.enc;a el mismo desempeño. a un 

meno1 .. , ·por lo t.ant.o, un pequeño sist..ema recien"t.ement..e 

int..:roducido puede superar a los grandes 

años. Est.e acelerado rit.mo "t.ecnolóc;ico 

clasificación exist.iendo diversas opiniones 

f"or1na, la mayoría de los 

modelos de hace pocos· 

alt.e:ra los esquemas -~e 

al respect.o. De 
aut..ores coincide en cualquier 

clasificar a las comput.adoras como sic;ue: s~percomput..adoras, 

macrocomput.ado:ras, minicomput..adoras y microcomput.adoras. 

20 



1.4-.2.1 SUPERCOMPUT ADORAS 

Las supe1"comput.adoras son las n1ás ·t;randes .. rápidas y 

elal....,or·adas, así como t.atnbién las n1ás ca1•as. Ocupan por completo 

un salón grande o varias habitaciones <no deben contundirse con 

las prin1eras comput...adoras que t.enían las mismas proporciones, 

pero cuyas capacidades eran muy inf"eriores). Su capacidad de 

n1emoria pr•incipal puede cont.ener· 140 millones de bytes y su 

n1en1oria secunda1 .. ia es muy an1plia, por· lo general 20 veces n1ás que 

la memoria principal. Por est.a caracLerist..ica son las únicas 

capaces de ef"ectuar cálculos cientiíicos y· de ingeniería muy 

contplejos, 

analizar 

y en particular pa1'a 

las grandes cantidades de 

meteorológicas y de 

A 

estaciones 

cont...inuación mencionaré algunos 

que actualemente se están empleando: 
\ 

Realización de complejos 

int.ercalar·, clasiíical' y 

datos que se obt.ienen 

observat.orios ast.ronónticos. 

ejemplos concpetos en los 

cálculos relacionados con la 

exploración geológica en Pet.roleos Mexicanos. 

- En el pronóst.ico del t.iempo y en las investic;aciones 

1 .. elacionadas con la at..n1ós:fera t..errest...re. Los datos del 

t..i en1po son suntl.nist.1 .. ados por sat.éli t.es espaciales, aviones 

y est.aciones t ... er1 .. est.res y acun1uladas en las 

supercomputadoras. Todos estos datos son analizados p0l' 

varios pro~ramas para elaborar los pronósticos. Existen 

supercomputadoras dedicadas a esta labol' en In"lat.erra y 

en Colorado, Estados Unidos. 

Tienen poca demanda pues son pocas las or"anizaciones 

que necesitan tales capacidades de proceso y que pueden 

cost.ear las, 

de dolares, 

ya que su precio varia entre · las decenas de millones 

1.4.2.2 MACROCOMPUT ADORAS 

Irrumpen en el mercado a principios de la decada de los 60's 

y la principal diíerencia entre éstas y las supercomputadol'.as 
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son la velocidad y el precio. Las macroco1nut.adoras son 

t.ambien muy 

lo que les 

velocr.::; y t.ien<:>n ~ran capacidad de aln1acenarnient.o 

permit,e at.ende-r· a decenas dt- usuarios al tnismo 

t.iemp.o. Su cosl,o puede lle¡;ar a vaPios millories de dolares, 

aunque a menudo son rent.adas a cox·t.o o larg-o plazo. Sus rnen1orias 

principales suelen compararse con las de las super·con1put.adoras y 

sus memorias secundarias pueden se1.. incluso más grandes. Los 

perif'éricos <equipos de ent.rada y salida) 

variados que los de las supercomput.ado1·as. 

en c;eneral son más 

Est.o se debe a que 

ést.as últ,imas por su orient,ación cient.íf'ica acept,an dat,os 

sólo en un pequeño número de ro1"mas y producen un >'educido 

volún1en de salida, pues se especializan n1.á.s en la realización de 

complicados y veloces calcules. En cambio las macrocomput.ado1-as 

se ut.ilizan pai•a acept.ar gran variedad de dat.os <cheques, 

ma¡;nét.ica, códigos t.ar jet.as bancarias codif'icadas en f'ol'ma 

de barra, t.ext.o impreso, habla humana y t.onos ¡;enerados por 

máquina, et.e.) sin necesidad de hacer cálculos elebo1 ... ados son 

ést.os dat.os, pe1"0 sí p1 .. oducir múlt.iples salidas de int-orn1ación en 

cant...idades enorn1es. 

Son t.ambién muy grandes, pueden necesit.ar Va.J"ia.s 

habit-aciones para alojar t.odas sus part.es y usualment.e requie1•en 

inst-alaciones especiales como aire acondicionado, corrient.e 

eléct.rica re¡;ulada, et,c. 

Las aplicaciones más comunes se dan en las 

administ.rat.iva, t.ecnoló¡;ica 

eje.mplos: 

y cient.ífica. Mencionaré al¡; unos 

- Procesantlent.o de dat.os y almacenamient.o de inf'ormación 

requeridos para colocar un sat.élit.e en órbit.a. 

Procesamient.o del Censo Nacional de Población. 

Transacciones financieras en el mercado de 'l.'álores. 

Cont-rol y act.ualización de los causant.es de impuest.os. 

- Manejo de reservaciones nacionales o incluso mundiales en 

lineas aéreas. 

La mayoría de las or¡;anizaciones de t.amaño mediano o 

ut.ilizan est.as máquinas para cubrir sus necesidades; es 

caso de bancos.9 compañías ases:;:uradoras, 
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universidades, hospit.ales, y of'icinas ¡;ubernament.ales. En 

nuest.ro país las t.enetnos present.es en Bancomer, Baname:x, SPP, SEP, 

IMSS, ISSSTE, ent.re ot.ras. 

1.4.2.3 MINICOMPUTADOR AS 

Los f'abricant..es de comput.adoras a principios de los años 

60's est.aban dedicados a const.ruir sist.emas c;randes y rápidos 

<macrocomput.adoras). Est.o sat.isf'acía las necesidades de al¡;unas 

orc;anizaciones, pero para ot.ras est..os c;randes sist.emas result.aban 

incost.eables o t.enían aplicaciones específ'icas y especializadas 

que est.as máquinas no podían procesar con ef'ect..ividad. Ant.e est.a 

necesidad surc;en a f'inales de los 60's 

máquinas mucho más pequeñas y a un 

las 

cost.o 

minicomput.adoras, 

n\ucho n\en.or sin 

desplazar del t.odo a las macrocomput.adoras que t.ambién si¡;uie>'on 

perf'eccionandose. 

Su t.amaño puede 

escrit..orio hast.a una 

variar desde un modelo 

unidad del t.amaño de un 

inst.alado en un 

archivero c;rande'-

y su cost..o oscila ent.re las decenas de miles de dolares. Ent.re 

sus caract.eríst.icas principales podemos mencionar que su capacidad 

de proceso, 

sic;uen siendo 

su velocidad y su capacidad de almacemamient.o 

muy poderosas. Puede soport.ar 

variedad 

orient.adas 

de disposit.ivos perif'é1-icos de alt.a operación. 

c;ran 

Est.an 

a manejar de manera simult.anea las necesidades de 

proceso de varios usuarios y son capaces de manejar casi t. o dos 

los requerimient.os cient.íficos; son ut.ilizadas en nec;ocios 

medianos, en pequeñas universidades y depart.ament.os individuales 

de empresas y universidades i;randes. 

t.enemos: 

- Cont.rol de disposit.ivos 

Como ejemplos de aplicación 

de medición en 

laborat.orios. 

Procesamient.o de cant.idades no muy i;randes de dat.os 

administ.rat.ivos y financieros. 

- Como element.os 

Est.e t.érmino est.á 

varían .cuant.it.at.ivos que 

cent.rales 

relacionado 

en f'orma 

de redes. 

con los 

cont..ínua, 

t.emperat.ura, la velocidad, el volumen del ai;ua, et.e. 
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más Es decir. sir·"en como comput.adoras 

procesado1"es at..elit...es que I"eciben da t. os pr·ocesados de 

varias t.ernún·:t.los sat.élit..es. Es'Las Jninis est..á.n a su vez 

comunicadas cont.roladas poi·. una ~ran conlput...ador·a 

arúi t.riona. 

1.4.2.4 MICROCOMPUT DORAS 

También con cidas conto Comput.adoras Personales PCs 

<Personal Comput.er) o simplenlent..e uMicros" e irrumpen en el 

mercado ent.re 1974 ; 1980. 

Es t. as comput.c doras pueden poseer exact.anlent..e las nlismas 

capacidades que una min.icomput.adora pequeña. Claro que ést.o 

no se aplica a las micros mas populares que son más lent..as, 

t.ienen 1nenor cap.a.e dad de n1emoria. y son más barat.as. 

Las nticros s H1 con1put...ado1'as de propósit..o general. y est.án 

diseñadas pa1'a ser ut...ilizadas por· no ntás de una persona a la vez. 

Son' t.an ligeras compact..as que caben en un escrit...orio y son 

de t.rasléldar. Además de la Unidad Cent-ral de Proceso 1áciles 

t.ienen un Leclado para lnt.roducir intormación y una pant.alla de 

de despliec;ue visual, aunque se les puede añadir t.oda una serie 

peritéricos de ma era opcional por ejemplo c;rabado1•as y/o unidades 

de discos flexil: les donde se colocan las cint.as 1nac;nét.icas y los 

discos Ile:<l.bleo- respect.i va1nent.e con10 

almacenamient.o ecundario; t.ambién pueden emplear 

in1presoras y e; aficadoras. Su capacidad 

medios 

discos 

de 

de 

rÍ¡¡;idos, 

memoria 

principal oscila 1 nt.re los 16 y 640 kbyt.es, aunque t...ienen la 

posibilidad de an pliai•se poi• medio de t.a:rjet.as expa.nsor.as de-

memoria a un nlil dn o n1ás de bytes, en cambio los disposit.ivos de 

memoria secund ria tienen dist.int.as capacidades desde 300 mil 

hast.a ao millones de caract.eres. 

Exist.en en el mercado diversos programas especializa.dos 

<Hoja Elect.ró ca, Base de Da Los, Procesador de Text.o, 

Cont.abilidad, t.c.) para ca.si cualquier ac~ividad y para 

dist.int.as marcas y capacidades de memoria de microcomput.adoras. 

Est.e t.ipo e comput.adoras son las más barat.as y su5 precios 

disminuyen cad día a medida que surc;en muevos modelos. 
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día es posible comprar una PC por el mismo precio que se compra 

una aparat..o de t..elevisión, un equipo de video o un coche 

de segunda mano, los precios son del nt..ismo ran~o lo que pern\it...e 

ent..rar a un almacén y adquirir una micro. Est..e hecho aunado 

a su fácil manejo y a la diversidad de sof't..ware 

disponible ha cont..ribuido a su generalización, cada vez es 

más común encont..rar· máquinas de est..e t..ipo t..ant..o en oficinas 

como en el hoc;ar. 

Al igual que las demás comput..adoras, las micros t.ambién 

se ut..ilizan en las organizaciones para procesar dat..os y apoyar 

la t.oma de decisiones, sin emba1-go est.as últ..imas a dif'erencia de 

las primeras t.ambién son usadas por millones de personas con 

Cines de ent..ret..enimient.o y et.ras aplicaciones personales. Por 

ejemplo ust..ed podría emplear una micro como apoyo pa1-a: 

Aprender· o pract.icai' una mat.eria mediant...e u11 progran1a de 

sof't..ware educat..ivo. 

información sencilla en el hogar, t..al como - A1-chivar 

recet.as, núme~os t..elef"ónicos, direcciones, nombres de 

personas, honomást..icos, et.e. 

- En las 

nóminas, 

organizaciones son 

elaborar y conservar 

ut..ilizadas 

regist..ros 

para calcular 

de est..udiant..es, 

client..es, deudores,. pacient,es, et.e ... 

- Llevar la cont..abilidad de las 

paquet..e cont..able. 

Cent.rolar 

- Producir 

el invent..ario de una 

cart..as personalizadas, 

en1presas, mediant.e 

organización. 

et..iquet.as de envío 

un 

de 

cori-espondencia y demás docµJnent..os impresos, por medio del 

uso de soft-ware de procesamient,o de t..ext.o. 

- Para cont..rolar el flujo de agua y la generación de 

energía. 

- Proporcionar 

pasaría si 

variables si 

respuest..a rápida a pregunt..as del t..ipo "que 

'#, es decir como se ven afect..adas mis 

alt.ero alguno<s) de su(s) element.os. 

ejemplo los programas de Por 

hoja elect..rónica se ut.ilizan 

planeación f'inanciera o de 

para manejar las cifras de 

e os t.. os y vent..as y llegar a los índices est.imados de 

ut..ilidad, para planear la int..roducción de un nuevo 
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product.o 

precios 

haciendo suposiciones con base en divel'SOS 

Las 

obra y volúmenes 

aliment.an a la 

mat.erias primac>, 

de vent..a. Las 

mict"Ocomput.adora y 

cost.os de n1ano 

supuest.as 

el erect.o 

los dif'erent..es valox•es t..endrán sobre las ut.illdades. 

de 

se 

quE> 

En ¡;eneral est.e t.ipo 

inrormación numérica de 

de paquE>t.es pueden 

rorma ilimit.ada, 

manipular la 

aden1ás pueden 

hacer 

et.e.). 

diversos t.ipos de gráf"icas (barras, líneas, past.el, 

- Con1poner n1úsica. 

- Aprender mecanograria ut.ilizando un paquet.e que le 

como hacerlo. 

- Ent.1,et.enerse con int'inidad de jue¡;os at.ract.ivos 

colorido, c;ráricas y sonidos. 

\ 
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GUIA DE AUTOEVALUACION 

1.- De:fina en sus propios t.érminos el concept.o de "comput.adora". 

2.-¿Qué vent.ajas represent.a ut.ilizar una comput.adora para 1·ealizar 

nuest.ro t.rabajo? 

3.- Menc::!.one las caract..eríst.icas más import.ant.es de una 

comput.adora. 

4.- ¿Qué es un programa? 

5.- ¿Para qué nos sirve el programa? 

6.- ¿Por qué la misma comput.adora puede realizar diversas t.areas. 

por ejémplo, ut.ilizarla como máquina de escribir, y a Ja vez 

convert.irse en una máquina para juegos o procesai• un Censo de 

Población?. 

7.- ¿Qué es lo que di:ferencía a W) usuario de un programador? 

8.- ¿Por qué se compara a la comput.adora con una caja negral 

9.- ¿Por qué cree ud. que se escogió precisament..e el 

Sist.ema Numérico Binario y no ot.1•0,por ejémplo el Decimal 

para repi•esent.ar la información en las comput.adoras? 

10.- ¿Qué ent.iende por lenguaje mdquina.? 

11.- ¿Explique qué ent.iende por bit y por byte? 

12.-· ¿Qué es un caract.er.? 

13.- ¿Cómo se comunica el programador 

si ella sólo "ent.iende" los 1 y O 

o el usuario con la máquina 

del Sist.ema Binario? 

14.- ¿En qué consist.e el procesamient.o de dat.os por comput.adora? 

15.- ¿Qué di:ferencia exist.e ent.re dat.o e in:formación? 

16.- ¿Cómo 

propósit.o y 

se clasi:fican las comput.adoras at.endiendo a ·SU USO 

explicar sus principales caract.eríst.icas? 

o 

17.- Mencione cuando menos dos ejemplos de comput.adoras de 

propósit.o especial y dos de propósit.o general. 

se clasi:fican las comput.adoras at.endiendo 18.- ¿Cómo 

capacidad? 

19.- Indique cuáles son las principales di:ferencias en cuant.o 

su 

a 

f'echa en que irrumpen en el mercado, cost.o, t.amaño, principales 

caract.eríst.icas <memoria. peri:féricos, et.e.) y usos principales 

ent.re las super, macro, mini y microcomput.adoras. 

20.- ¿Porqué considera ud. que las microcomput.adoras se han 

·generalizado t.ant.o? Mencione al menos 3 razones. 
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION 

1.- - . Herramie1-.t.a muy út.11 que nos sirve para p1-ocesar dat.os. 

Disposit.ivo elect.rónico que acept.a dat.os Cent.rada), cuyo 

diseño de ingeniería le pernú t.e manipular símbolos de acuerdo con 

inst..rucciones programadas, con exact..it.ud y rapidéz así como emit.ir 

una. r<>spuest.a <salida). 

- Sist..ema ele·ct.rónico que maneja símbolos y est.á diseñado 

para acept.ar y almacenar dat.os de ent.rada, procesarlos y producir 

result.ados de salida aut.omát.icos, bajo la dirección de un 

programa almacenado de inst.rucciones rlet.alladas paso por paso.1 

2.- a) Rapidéz. Con el uso de las máquinas quedamos exent..os de 

t.areas repet.it.ivas y podemos emplear nuest.o t.iempo en t.areas 

creat.ivas. 

b) Exact.it.ud. Los cálculos que realizan son .muy conf'iables. 

c) Gran Capacidad de Almacenanúent.o. Pueden almacenar 

manipular mucha inf'ormación. 

d) La mayoría son fáciles de ut.ilizar. 

3.- Alt.a capacidad de almacenamient.o. 

Rapidéz en la ejecución de inst.rucciones y cálculos. 

Capacidad de t.omar decisiones "lógicas" preest.ablecidas. 

y 

Es el conjunt.o de inst.rucciones ordenada$ de manera 

lógica preparado por un proi;ramador para que la computadora 

ejecut.e las t.areas que nosot..ros requerimos. 

5.- Nos sirve para resolver diversos problem~ con la misma 
máquina. 

6.- Porque: se le pueden cargar dist.int.os proe;ramas; y 

dependiendo de ést.e será la función que :r-ealice. 

7 .- El programador hace los prog:r-amas y el usuario los ut.iliza; 

.. SANDERS H Donald, Infor-mát..ica: P:r-esent..e y Fut.ur-o, Me. ·:Graw Hill, 

México, 1986. p. 652 
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8.- Porque no se puede ver lo que ocurre dent.ro de ella, es decir 

el procesan1ient..o queda ocult.o pal"a nosot..1"os con10 usuarios. 

9.- Por cuest.iones de simplif"icación del diseño y operación de 

las rnáquinas, pues la acción f'ísica de ''encendido.. y uapagado'" 

permit..e que se const..ruyan circuit..os muy poderosos de manera 

económica y a la 

est..ados que diez 

numérico binario 

vez coroiable, pues es más fácil 

<en el caso del sist..ema Decimal). En 

solo e><ist.en dos nún1eros: el 1 y 

manejar dos 

el sist.ema 

el O, así 

cuando el swit..ch deja pasar corrient..e ("encendido") se represent..a 

por un 1 y por el cont.rario cuando no deja pasar corrient..e 

("apac;ado") se represent.a por un O. De est.a forma la comput.adora 

cod.if'"ica núma:ros:, !et.ras, g:ráf'ica.s, e'Lc. en nrlllones de ntlllones 

de ·señales de encendido/apa¡;ado. 

10.- También se le conoce como len¡;uaje en sist.ema binario y es 

el len¡;uaje que la máquina emplea direct.ament.e compuest.o por W>os 

y ceros y es ejecut.ado bajo un conjunt.o de re¡;las específicas. 

11.- BIT. Es la mínima cant.idad de información y solo t.oma los 

valores O y 1. 

BYTE. Conjunt..o de 8 bit..s que al combinarse se obt..ienen 256 

permut.aciones 

equivale a 

o 256 valores numéricos dist.int..os. Cada byt.e 

un caract.er. 

12.- Es cualquier dígit.o, let.ra o al€:ún ot.ro símbolo. 

13.- Es ciert..o que solo 

t.ru'nbien es ciert.o que 

ut.ilizando lenguajes de 

"ent.iende" el lenguaje mdquina, pero 

podemos escribir nuest.ros programas 

"alt..o nivel" <BASIC, FORTRAN, et.e.) 

mucho más sencillos y parecidos al idioma inglés. Est.o :es 

posible porque e><ist..en o t. ros programas llamados t.raduct.ores . o·· 

int.érpret.es que t.raducen o int.erpret.an las inst..rucciones o 

dat.os de nuest.ro pro¡;rama en le~uaje de 

mdquina. 
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14.- La comput.adora por medio de sus unidades de ent.rada <ej. 

t.eclado) acept.a DATOS del ext.erio1-. En su int.erior y en base al 

programa o pro~ramas alm.acenados los procesa, es decir hace las 

que se le indiquen <de cálculo, de comparación, de operaciones 

lógica y/o 

emit.e una 

de almacenamient.o) y una vez t..erminado 

respuest.a a t.ravés de las unidades de 

el proceso 

salida (ej. 

pant.alla, impreso1•a) a la cual se le conoce como INFORMACION. 

1!3.- Dat..o es cualquier hecho, t..ransacción, cant..idad, let.ra, 

palabra, gráfica o símbolo para represent.ar una idea, objet.o, 

condición o sit.uación e Información es el conjunt.o de dat..os 

arreglados y ordenados de f"orma út.il, 

del procesamient.o. 

result.ado obt.enido después 

16.- De propósit.o específ"ico cuando se const.ruyen o programan 

para realizar solo una t..area en especial y de propósit.o general 

cuando se 

t.ant.o pueden 

const.ruyen para 

realizar diversas 

17.- PROPOSITO ESPECIAL: 

acept.ar 

tareas. 

diversos prog1•ama..c;:, por 

Las comput..adoras inst.aladas en los sat.éllt.es art.if"iciales 

programadas para enviar const..ant..ement..e información a la Tierra. 

- Las comput..adoras que sirven para guiar los 

pilot.o aut..omát..ico. 

PROPOSITO GENERAL: 

aviones con 

Las PC de uso f"amiliar pueden ser ut..ilizadas para llevar 

la cont.abilidad del hogar y como máquina para juegos. 

- Ot..ra microcomput.adora inst..alada en una inst.it.ucion 

educat.iva puede servir para aprender y pract..icar las _operaciones 

arit..mét.icas básicas mediant.e un programa inst..ruct..or, t.ambién: ,se 

puede ut..ilizar para llevar el cont..rol de asist.encia del. 

prof"esorado, clasif"icarlos por mat..eria, horario, salón, número de 

alumnos inscrit..os en cada grupo, t..emario, et.e. Tiambién . podría . 

servir para clasif"icar y ordenar t.odos los libros _de la 

bibliot.eca por aut.or, t.ema, t.ít.ulo, edit.orial, et.e.. Y . en los· 

rat.os libres la secret.aria podrá diseñar e imprimir t.ar jet.as · d~. ::· 

navidad con .dibujos alusivos pax'a t.odo el personal. 
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18.- En supercomput.adora.c;, 

microcon1put.adoras. 

macrocomput-adoras, minicomput.adoras y 

19.- Ver Cuadro 1.1 

20.- Por su accesible cost.o. 

Por su fácil manejo. 

Por 

gene1-al). 

sus múlt.iples usos <es una comput.adol:'a de próposit.o 

- Por la gl:'an variedad de sof't.ware exist.ent.e en el mercado y 

su adquisición a cost.o l:'azonable. 

- Por su t.amaño compact.o. 

Por sus gr-andes y Cl"ecient..es capacidades. 
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CUADRO l.l 

:-------: --------------- - --- -:--------------------: -------------------- :--------------------: 
: SUPEP.Cot1PUTAOORA5 : HACROCOllPUTAOORAS : H!N!Cot1PUTAIXJRAS : HJCROC0!1PUTAOORAS : 

: -------: ------ --- -----------. -------------------- -------------- ------: --------------------
: FECHA : :Principios de lo 

:década de 1960. 
:Finales de la 
:década de 1 %0. 

!974 al9BO 

. . -------------------- :-------------------- :--------------------. -------- ------------: 
:COSTO :Decenas de millones :Millones de dolares. :Decenas de miles de :Desde 1,000 dolares : 

:de dolares. :dolares. 
:------- :-------------------- :-------------------- :------------- -------: --------------------: 
:TAMANO :Son las más grandes, :Tatbien son 1uy :Varía entre una que :Son las 1ás peque­

:cabe en un escrito- :ñas, todo el siste­
:rio hasta otra del :na cabe en un es­
:tamaño de un archi- :criterio. 

: ocupan un salón : grandes. pueden 
: grande o varias : ocupar varias 
:habitaciones. :habitaciones. 

:vero grande. 
: ------- :--------------------:-------------------- :--------------------:--------------------: 
:CARAC­
:TERIS­
:TICAS 

:Son las más veloces 
:y elaboradas. 
:Capacidad de •eoo­
:ria principal de 
: 130. 000 !:bytes 
:Hemoria secundaria 
:muy atplia. 

:Son 1uy veloces y 
:tienen gran capaci­
:dad de ahacen2-
:1iento. 
:Multiusuario. 
:Aceptan gran vari<':­
: dad de peri! éricos 
:de Entrada/Salida. 

:Elaboran calculos :pudiendo ad•itir 
:científicos y de in-:gran variedad de 
:genieria 1uy comple-:datos y producir 
:ios. :múltiples salidas 

:de información. 
: No pueden realizar 
:calculos tan elabo­
:rados como las Su­
:perconputadoras. 

:Tienen gran capaci- :Son de propÓsito ge-: 
:dad de proceso, de :neral. 
:almacenamiento y :Solo las pui?de uti­
:gran velocidad, pero:lizar un usuario a 
:sin igualar a las :la vez. 
:Macrocomputadoras. :Capacidad de memoria: 
:Multiusuario. :principal hasta 64() 
:Aceptan gran varie- :kbytes. con posibi­
:dad de periféricos. :lidades de ampli¡,-

:ciÓn a un 111illof1 o 
:más bytes. 
:Como meEoria secun­
:daria utilizan cin-
: tas y discos magné-
: ticos con capacidad 
:desde 300 mil hasta 
:80 •illones de bytes: 

;~;;~---;~~~~~~~~~-ª~;------; ~~d;~-;;~-;;;~d~;---; ~-~~;;~;;~-~~-~~;~=; ~-~~~;~;;~-~;~~;-~~; 
:tiempo. :organizaciones por :cios 1edianos, uni- :organizaciones me- : 
:Elaboración de cál- :lo gral. las utili- :versidades pequeñas :dianas y pequeñas 
:culos para compa- :zan como por ej.: :y deptos. individua-:co10 para uso perso·: 
:ñfas petroleras. :Procesamiento de un :les de grandes orga-:nal. Sus usos son 

:Censo Nacional de :nizaciones. :practica1ente ili1i-: 
:Población. :En laboratorios. :tados, por eje1plo: : 
:Transacciones finan-:Para el procesamien-:Elaboraci<fo de nÓci~: 
:cieras en el aercado:to de cantidades mo- :nas. control de pro-: 
:de valores. :deradas de datos. :veedores, clientes, : 
:Manejo y control de : :empleados, inventa- : 
:reservaciones de 1{-: :rios, deudores, etc.: 
:neas aereas 1undia- :Elaboraci6n de cual-: 
:les e internaciona- : :quier material de 
:les. :tipo texto. 
:Procesamiento de da-: :Elaboración de cua-

. :tos y allacenamiento: :dros y gráficas. 
:de informacion para :Para Juegos. 
:colocar un satelite : 
: en o'rbita. 

: ------- :--------------------:-------------------- :-------------------- : -------------------- : 
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INTRODUCCI ON 

Es inner;able que hemos ent.rado a una nueva era de r-evolución 

t.ecnolóc;ica: la revolución de las comput.adoras. 

Podemos afirmar lo ant.e1•ior si comparamos las comput.adoras 

act..uales con la primera comput.adora dic;it.al elect.rónica, 

const.ruida &n 

200 met.ros 

elect.rónicas, 

diferent.es, 

acondicionado 

1945. Est.a comput.adora ocupaba una superf'icie de 

cuadrados, t.rabajaba con 18 mil válvulas 

cont.enía cerca de medio millón de piezas 

requería 

indust.rial, 

de 

y 

t. o do un de aire 

unicament.e 

conocía 

podían 

su funcionamient.o, es 

ut.ilizarlas, pues había 

decir 

que 

solo 

sist.ema 

personal 

los 

proc;ramai•ias 

especializado 

proc;ramadores 

en lenc;uaje 

máquina; hoy en día se 

sencilla con lenc;uajes 

pueden prosran1ar de maner·a n1ucho más 

el me1•cado diversos 

necesidades de c;rupos 

acceso pract.icament.e a 

de alt.o nivel y por ot.ro lado exist.en en 

paquet.es de so1'1 .. ware que sat.is!acen las 

de usuarios, sit.uación que perrnit.e el 

cualquier persona. 
1 
La velocidad de 

operación se ha increment.ado de alc;unas operaciones por sec;undo ·a 

miles o millones de ellas en el mismo lapso de t.iempo. Las 

comput.adoras act.uales pueden hacer en un rninuLo cálculos que 

demandarían comparat.ivament.e varios sic;los de t.rabajo de una 

persona con conocimient.os mat.emát.icos. Exist.en mét.odos de 

verificación que asec;uran que las operaciones y los 

son correct.os a t.an alt.as velocidades de operación. 

result.ados 

Por ot.ro 

lado su t.amaño se ha reducido t.ant.o que t.oda una · comput.adoJ:>a cabe 

en un escrit..orio. Como · podemos observaI' en poco más de 40 años 

las diferencias son enormes. 

Las comput.adoras que exist.ían hace t.an solo 30 años, además 

fines de .. ser enormes y muy caras, 

cient.íficos y . específicos, 

.número de. personas t.enían 

éa:pacidades y limit.aciones; 

se usaban basicament.e . 
solo 

para 

un reducido y como dijimos, 

conocimient.o de 

por lo t.ant.o 

su :funcionalnient.o, 

las comput,ador"'5 

t.enían poco efect.o en la· vida de la mayoría de· las personas., Pei:-o 

los t.iempos han cambiado, act.ualment.e hay comp.ut.ádoras· :'.de 

t.odos t.ipos, t. amaños y precios,' pract.icarnent.e .en cualquier 
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act-ividad. La comput.adora est.á present.e en oCicinas, Cábricas, 

escuelas, hogares, hospit-ales, bancos, almacenes, 

laborat.orios, et-e. Las comput,adoras como los aut.omóviles y los 

aparat-os eléct.ricos imluyen diai-iament-e en nuest-ras vidas. 

Todos est-os cambios han sido posibles gracias al acelerado 

desarrollo t.ecnolóc;ico, y las const-ant.es innovaciones en es t... e 

campo, sit.uación que no se ha dado en ninguna ot-ra área de la 

ciencia o la t,ecnología. Comput.adoras de dos o t-res años at-rás 

pueden considerarse obsolet.as en la act.ualidad, y en ocasiones 

puede result-ar más cost-oso mant.ener est.os equipos 

en ·perrect.as condiciones que adquirir uno nuevo. 

que aún est.án 

Si est.e desai-rollo t.ecnológico cont-inúa creciendo al núsmo 

rit.mo, podemos suponer que para el. año 2000 no habrá act.ividad 

que no t.enga que ver con la comput.adora. 

La present..e unidad muest.ra el desarrollo hist-órico de los 

·direrent-es disposit,ivos de cálculo. Desde el: ábaco hast.a las 

comput.adoras ,act..uales. Most-1-ando como el ingenio del hombre 

aunado a su necesidad de cont.ai-, 

posible el descuhrinúent.o de cada 

mecanismos y disposit-ivos de cálculo. 

La unidad se divide en 

y procesar dat.os, ha hecho 

vez ~ás y n1ejores ·procesos, 

7 t-emas. 

En el primero 

dist.int.os disposit-ivos 

de ellos, ANTECEDENTES se est.udian los 

de cálculo empleados por el hombre hast.a 

:finales de la década de 1930, con el objet-o de que el est.udiant.e 

aprecie que la invención de la primera comput-adora 

grat.uit-a, · sino c;racias al esfuerzo de· diversas personas en su 

afán por facilit.ax> el procesamient.o de dat.os. 

En el segundo t..erna LA· PRIMERA COMPUTADORA, se est.udian las 

caract-eríst.ica!'.; de ést.a. 

Post.eriorment.~ 

ia: comput..adora a 

se muest,ra el desarrollo que -va .. t.eniendo. 

los element.os 

·nuest.ros días 

t.ravés del Liempo; como se van . · modif"icando 

físicos Y· lógicos, bast..a llegar a cont.ár ·;en 

con las pot.ent.es comput.adoras. Est.e periodo 

·<1940-1988) se t.rat,a en los t.amas t.res, cuat.ro, cinco· .. y·.· seis_, 

clasificando a las comput.adoras en PRIMERA, SEGUNDA, TERCERA 'Y 
CUARTA GENERACION respect..ivament.e. 

En el· sépt.imó t..ema QUINTA GENERACION se hace una evalu.aición 
de como serán 1nuy probablemente las computadoras en 'el futuro. 
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OBJETIVOS 

Al finalizar la unidad el alumno: 

Mencionará la razón por la que el hombre ha tenido siempre la 

necesidad de procesar datos. 

Mencionará los primGros m0canismos que uliliz6 el 

contar y procesar datos. 

hombra para 

Resumirá la evolución de los diversos dispositivos de cálculo 

hasta la aparición de la primera computadora en 1945. 

Explicará las principales características de la ENIAC 

Explicará las principales caracteristiacas de una 

microcompu~adora ac~ual. 

Comparará las respuestas de los dos objelivos anteriores y 

reflexionará sobre éstas. 

Enunciará las principales características de las compuladoras 

de la Primera Generación. 

Enunclará las principales caracteríslicas de las compuladoras 

de la Segunda Generación. 

Enunciará las principales características de las computadoras 

de la Tercera Generación. 

Enunciará las principales características de las computadoras 

de la Cuarta Generación. 

Cuantificará el tiempo que le ha tomado a la ciencia construir 

una microcomputadora actual, partiendo de la invensión de la 

primera computadora digital electrónica. 

Reflexionará sobre las posibles computadoras que existir.án en 

un futuro próximo Cen base a la tendencia que ha seguido .el 

desarrollo tecnológico en los últimos 40 años). 
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2.1 ANTECEDENTES 

Desde épocas ren1at..as el homb1'"e ha. t..enido la necesidad de 

conocer, comunicar 

la dist.ancia, es 

y rec;ist.rr 

decir ha 

el número de objet.os, 

t.enido la necesidad de 

el t.iempo o 

cent.ar y 

procesar dat.os. La f"alt.a de element.os que le permit.ieran realizr 

los procedimient.os pa1'a hacer cálculos, lo oblic;aban a operar 

ment.alment.e. Cuando las sumas eran sencillas, el pl""oceso de 

cent.ar lo ef"ect.uaba con ayuda de los dedos; sin embarc;o el número 

limit.ado de est.os combinado con la necesidad de recordar más 

hechos.. causó problemas, rué ent.onces que empezó a ut.ilizar 

mecanismos que lo auxiliaban en la ejecución de operaciones. 

Ideó f"ormas que le permit.ían por medio de pequeños corLes en una 

rama, t.razos en una t.ablilla de arcilla f"resca, nudos en 

cuerdas, granos, cuent.as: u objet,os sintllares, aden\ás de con.t.ar, 

llevar rec;ist.ros de la iruo1'mación en f"orma permanent.e. Sin 

embarc;:o, coníorme la civilización íué desarrollandose 1 su1'c;ió la 

necesidad de 

ingenio del 

ef"ect.ua1' mayores operaciones arit.mét.icas. 

hombre hizo posible la creación de mecanismos 

El 

como 

cuent.as enc;arzadas en alambre o hilo o colocadas sobl'e ranuras 

en t..ablas, que permit..ían realizar dichas operaciones 

rápida y ef"icáz. 

en f"orma 

Las más ant..ic;uas civilizaciones como Caldeos, 

Babiloneos y Ec;ipcios ut..ilizaron números y represent..aciones 

numéricas, los Mayas descubrieron y ut..ilizaron el cero pudiendo 

const..ruir un poderoso sist..ema numérico que les permit.ió realizar 

complicados problemas mat..emát.icos y ast..ronómicos, los Arabes 

int.rodujeron el sist.ema decimal y con ést..e el algebra. Así de 

manera nat.ural y cot.idiana, el homb1'e f"ué sirviendose · de 

t.odos sus adelant.os previos para invent..ar las máquinas· que 

podían auxiliarlo en sus necesidades e inquiet..udes. Primero 

surgió el ábaco en el Sic;lo XIII que represent..ó la primera 

calculadora mecánica, aunque no podemos llamarla t..odavía 

comput,adora, porque carece de un element..o fundarnent..al, el 

programa, que no se loc;rará sino hast..a mucho t..iempo después. 

Durant..e mucho t..iempo se det..uvo el desarrollo de los 

mecanismos de proceso y los que se invent..aron como las "varillas 
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d& N.apier., que es el ar1t.eced&nt..o de la :regla de c&lculo; se usar•on. 

poco dado que present.aban ser-ias lirni t..aciones. No f'ué sino 
proin..:iipio.a d"'J oigl.:. 

nl).evos n\ét..odos n1at..emát..icos 

XVlll 

dió luga1' a la apar·ición 

dw 

de 

nuevos it':l.St..rurnent..os que auxiliaron .al hon\bre en el cálculo. 

En 1642 el mat.emát.ico y filósof'o !'1,ancés Blalse Pascal {162~~-

1662) invent..ó -cuando t..enía t..an solo 20 años de- edad- una n1áquina 

capáz de hacer sumas y rest..as de !'"orn1a aut..on1át..ica, considerada · 

poi.. n1uchos como la primera calculador·a n1ecán.ica. Se t..r-at..aba de 

una serie de engranes o ruedas dent..adas que r-epresent.a.ban Jas 

unidades, decenas, cent..enas~ et.e. Sobre cada eng-rane est.aban los 

digit.os del O al 9 y la r-ot.ación complet.a de cada uno producía el 

avance en una posición del engrane que quedaba a la izquierda. 

Hast.a que se invent.ó est.a máquina el aca1·r-eo se llevaba 

ment.alment.e, ahora era posible hacer-lo de manera aut.omát..ica, y el 

1'esu1t.ado de la operación se n1ost..1 .. aba poi .. una vent,anilla. 

Est.a idea se explot.ó ampliament.e dur-ant.e Jos siguient.es 

300 años para construir- nluchos de los inst..l'un1ent..os de cálculo \ 

post.erior-es. 

G. Wilhelm Von Leibnit.z {1646-1716), ramoso filósoro 

alemán const,r-uyó ot..ro modelo en 1694 con el que pudo 

mult..iplica.r y dividir, sumando nún1e1'os repet.idanlt?-nt.e, pe1"0 est.a 

máquina no er-a rápida ni segur-a, pues Ja t.écnica de aquélla 

época no esl,aba en condiciones de f'abr-ica1' las piezas mecánicas 

requería. No fué sino has t. a la 

p1 .. oducirse en 

_que 

_<Siglo 

calidad 

XVIII) que pudiei-on 

di ver-sos disposi t.i vos que r-esult.aron 

Revolución Indust.rial 

serie y con mejor­

pr-áct.icos y barat,os 

p_al'a la const-r-ucción de maquinas calculadoras. 

La hist..or-ia de las t.ar jet.as perror-adas dat.a 

Revolución Americana (1804), cuando un t.ejedor­

Joseph Marie Jacquard las usó para cont.r-olar- sus 

del fin dé Ja 

rr-ancés llamado 

t.elares; caSi · 90 

años : después se ut.ilizaron en W>a máquina par-a procesar- dal.os. 

En Inglat.er-ra en 1835 Charles P. Babbage <1791-1871) diseñó 

una máquina capáz de realizar- operaciones mat.emát.icas y, lo más 

el mundo 

t.iene la 

sor-prendent.e, 

cient.ífico de 

peculiaridad 

lógicas causando 

Ja época. El 

una gr-an 

procesador-

conmoción en 

de Babbage 

de poder- realizar con un pr·ogr-ama t.odo un proceso 
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ló¡;:ico-mat..emát..ico que imit..a al hombre en una de sus !'unciones 

a quien se int.elect..uales: t..omar decisiones ló¡;:icas. Ada By1'on, 

reconoce a veces como la 

concept..os de la máquina y 

la misma. 

primera pro~ramadora, 

orc;:anizó el esquema de 

t.rabajó con los 

prosramación de 

La comput.adora nace de hecho con esLe procesador conocido 

corno "máquina analít..ica", que aunque nunca f'ué llevado por 

complet..o a la práct.ica, cont..enía t..odos los element..os que 

corui¡;uran una comput..adora moderna y que lo di!'erencian de una 

calculadora; t..enía incorporados una ent..rada de t..ar jet.as 

perCoradas, una unidad de n1emoria o ºaln1acen" una unidad 

arit..mét..ica o "!'abrica", una impresión de salida aut..omát..ica, un 

cent.rol secuencial de pro¡:;ramas y 20 decimales de exact..it..ud. 

Las ideas de Babba¡;e result..aron muy avanzadas para su t.iempo 

y su nlá.quina no :f'ué t.el'·minada, debido quizá a que sus piezas ei .. an 

de alt..a precisión y complicado diseño. Solo hast..a la aparición 

de ruent..es de enersía eléct.rica y disposit..ivos elect..rónicos rué 

posible revivir la idea de Babba¡;e como veremos más adelant..e. 
1 

Basandose en los adelant.os de Jacquard y Babba¡;:e, en 1890 

Herman Hollerit..h (1860-1929) realizó experiment.os con t..arjet.as 

perforadas, esperando lo¡;rar una máquina que hiciera rapidament:e· 

el proceso est..adíst..ico de dat..os; const..ruyó una máquina que leía 

t..ar jet.as perforadas, en las cuales represent..aba la cont.est..aé:ión 

afirmat..iva con una pe1-foración y la cont.est..ación ne¡;at..iva con una 

ausencia de perforación. Cada t..ar jet.a er-a puest.a en un 

mecanismo que cont.enía muchos cont.act.os elect.rónicos en forma de 

a¡;uja que se det..enían al chocar con la t..ar jet.a o pasaban por el 

a¡;ujero de la t.arjet.a para cerrar el circuit..o eléct.rico. En 

esencia nació la codificación di¡;it..al que la máquina ·lee 

como "act.ivado" o c'desact.ivado",. <SI, NO. 1,. 0) como soport..e de 

iruor-mación. 

El t.iempo de t.abulación con est..e mét..odo ocupaba solo · 1/s d~·l 
requerido ant..er-iorment..e, y así, sus t.écnicas fueron adopt.adas 

para usarse en el recuent..o del censo de los Est..ados Unidos en 

1890. Aunque la población había crecido de 50 a 63 millones de 

1880 a 1890 el recuent..o de est..e últ..imo año concluyó en dos áñC.s ·y 

medio cont.ra el de 1880 que t..ar-dó más de siet..e años. Desde ·l~;;,~o~ · 
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est..o result..a muy len t.. o para las exi¡;encias de hoy, pero para 

aquélla época representaba un ¡;ran adelant..o. 

Después del censo de 1890, Hollerit..h adapt..ó su equipo al uso 

de los ne¡;ocios y en 1896 !"undó la Tabulat.-in!'; Machine Company que 

años después se :fusionó con ot...1"as para t.ran.sf'ormarse en la 

est.a Int..ernat..ional 

f'echa hast..a 

Business Machines Corporat.ion <IBM). Desde 

1940 est.as máquinas f"ueron pel'f"eccionadas y dot..adas 

de ot.ras f"unciones que las hicieron más veloces. 

2.2 LA PRIMERA COMPUTADORA. 

La amenaza de la Se¡;unda Guerra Mundial aceleró la 

t..ecnolo¡;ía y la de cómput.o no quedó exent..a. A pal't..ir de 1937 

Howart..d Aiken, prof"eso1• de la Univel'sidad de Harvard empezó a 

const.ruir W'la máquina de cálculo aut.omát.ico basandose en la 

t..ecnolo¡;ía est..ablecida de las t..arjet..as perf"oradas de Hollel't.ih. 

Auxiliandose de los est..udiant.es ¡;»actuados y los ingenieros de 

IBM, el proyect..o est.uvo t.erminado en 1944. El mecanismo no 

podía almacenar pro¡;ram~ y sus operaciones int..ernas se 

et'ect..uaban de manera elect.roma¡;nét..ica, pero sus cont..adores 

arit..mét..icos er-an n1ecánicos, por lo t..ant.o est..a comput.ado:ra 

conocida como Mark no era elect.rónica. 

En 1945 P. J. w. Manchly const..:ruyen en la 

Universidad de Pennsylvania una máquina elect..rónica llamada ENIAC 

<Elect..ronic Numerical Int..e¡;:rat..or And Comput..e:r) considerada como 

la primera comput..adora di¡;it..al elect..rónica de la hist..oria, la 

cual t..enía· ¡;ran parecido f'uncional con la .. máquina 

hecho que habla del genio de Babba¡;e. Eran los años de 

Guerra Mundial y Est..ados Unidos t..enía especial 

anali t..~ca "; 

la Se¡;unda 

int..erés en 

desarrollar est..a máquina pero sobre t..odo de mant..enerla en secret..o. 

La ENIAC era enorme: ocupaba t..odo un sót..ano en la 

universidad <200 m
2

), t.enía más de dieciocho mii' t..ubos al vacío o 

bulbos act..ivados mediant..e impulsos elect..rónicos, consumía 200 Kw 

de ener~ía eléct.rica, ¡;enerando mucho calor por lo que requería 

de t..odo un sist..ema de aire acondicionado indust..rial. 

capáz de ef'ect..uar alrededor de cinco mil operaciones 

en un se~undo, dejando para siempre at..rás las 
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human.as de velocidad y capacidades de proceso, significaba el 

disposi t..i vo elect.rónico más grande y complicado jamás 

const..ruido; 

relat.i vos 

:fué diseñada para :realizai• exclusi vament.e cálculos 

al alcance, dirección y t.rayect.oria de los 

proyect.iles aunque post.eriorment.e se ut.ilizó t.ambién pa1•a 

ot...ros t..rabajos cient..í:ficos relacionados con la :física nuclear. 

Cada vez que se requería que resolviera 

era necesario modif"icar manualment..e 

un problema 

la posición 

dif'erent.e 

de los 

diversos int.errupt.ores y las 

lo cual 

días. 

:requería del empleo 

Est.a limit.ación 

cambiar su pro¡;ramación 

alt.a posibilidad de error. 

conexiones de los cable°' eléct.ricos, 

de muchas personas durant..e varios 

:r-epreserit.aba una desvent...aja, pues 

result.aba lent.o y suscept..ible de una 

Po:r los mismos años en la Universidad de Princet.on el 

ingeniero y mat.emát.ico John Ven Newmann <1903-1957) llevaba a 

cabo un proyect.o auspiciado por el Depart.ament.o de Defensa de los 

Est.ados Unidos. que consist.ía en la posibilidad de almacena:r 

en la misma máquina <memoria), además de los dat.os, las 

' inst.rucciones que reque1•ía para su propio :funcionamient.o dando 

ox-igen al concept.o de '"programa al1nacenado" par-a que 

ent.onces la comput.adora puediera ser pro¡;ramada de manera 

suave' y no por medio de alambres que elect.rónicament.e 

int.erconect.aban varias secciones del cent.rol, como en la ENIAC. 

En base a est.os est.udios se const.ruyó la EDVAC <Elect.ronic 

Discret.e Variable Aut..omat.ic Comput..er) para resolver problemas 

naut.icos, aunque también se llego a ut.ilizar pal'a fines· 

práct.icos. 

Las ideas y de Von Neumann resUlt.aron t.an. 
El uso de est..e t..érmino puede 

serlo si consideramos que en las 

Newman las 

cambiadas 

inst.:rucciones E'St..aban 

por el usuario. En 

result..ar ext.raño, pero deja de. 

comput.adoras ant.eriores a Von 

predefinidas y no podían ser 

cambio en las comput.adoras 

posteriores a él, la programación result..a comparat.ivament.e más 

fácil, pudiendo el usuario cambiar o modificar el pro11:rama. 

Est.a :flexibilidad para cambiar la prog:ramación es la que define al 

t.érmino Soft.ware empleado en inglés. 
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rundament.ales que inspiraron el desarrollo de las comp\Jt.adoras 

sucesivas y de hecho a él se le considera como el padre de las 

con1put..adoras. 

caract..erizaron 

Est.a y las SibUierit..es conlput..adoras se 

poi· t.ener la capacidad de decisiones 

lóc;icas. es decir, podían hacer un análisis sob1·e li21 inf'ortnaci6n 

que les era dada y efect.uar una operación en vez de ot.ra. Por 

supu~st..o el pro~ra1nador t.enía que con1unicarle a la n1.3quina con 

ant.erioridad como se t..endría que comport.ar en los dif'erent.es 

casos posibles, o dicho de ot..ra Jnanera t..enia que progran1arla de 

ant.en1ano. 

De 1947 a la !'echa las cosas han avanzado más rápido, que 

casi cualquier ot.ro proceso en la hist.oria 

t.ecnología; a t.al grado que en 

de 

la 

la ciencia y 

act.ualidad hay 

comput.adoras mucho mas pot.ent,es que la ENIAC que ocupan no un 

sót.ano complet.o, sino un circuit.o int.egrado t.an pequeño que 

result..a c8.si invisible. A part.il• de est.a t'echa el desarrollo 

de las comput.ado1·as suele dividirse en cinco generaciones 

at.endiendo a la t.ecnología empleada. En la p1'imera c;eneración 

se usaban bulbos o válvulas elect.r-ónicas, en la segunda 

aparece 

circuit.os 

cuart.a 

el uso del t.ransist.or, en la t.erce1•a sur(!;en 

int.ee;rados y memorias de películas mae;nét.icas, en 

se emplea la microelect..rónica y los circui t.os: 

int.egrados en micI"'opr-ocesa..dores y en la quint.a e;ene1'aci6n 

pr-evee que se ut...ilizaran conjµnt..os 1nicroscopicos de procesadores. 

2.3 PRIMERA GENERACION 

los 

la 

son 

se 

. La primera et.apa abat'CÓ la d.écada de 1950, y se conoce cop\O 

.la. Primera Generación de las con1put..adoras.- Sus máquinas 

const.ruidas con circuit.os de t.ubos al vacío 7 eran es t. aban 

sr.andes y cost.osas, 

<milesimas 

sus velocidades de proceso se ntedían en 

milise(!;undos 

semejant.es a los 

de sesundo), 

empleados ent.oOces 

y sus circuit.os 

en la const.rucción de 

aparat.os de radio.. requerían cont.roles muy est.rict.os en cuan.t.o al 

suminist.ro de energía eléct.rica y aire acondicionado. Por 

part.e comparadas con los equipos elect.rome
0

cánicos represen.t.aban 

enormes vent..ajas. Cuando era necesario procesar un ~ran vol~nt.en 
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de dat.os en períodos cor t. os .. superaban en rapidéz a cualquier 

et.ro equipo de procesamient,o de dat.os de la época. 

En 1951 aparece la primera comput.adora comercial: la UNlVAG 

<UNIVersal Aut.omat..ic Comput.er), que íué usada para procesar los 

dat..os del censo en 1950 en los Est.ados Unidos, y íué 

considerada ext.remadament.e rápida 

un lenguaje especial <ensamblador 

y elicient.e, además empleaba 

primit-ivo) que íacilit-aba la 

prograMación. 

invención aún 

Son los años 

no presagia 

de la Segunda Posguerra, y la nueva 

su gigant..sco pot-encial en la 

competencia económica 

década más t.arde. 

surgieron et.ras con 

in'Ler-n<=3.cional, 

Después de 

las mismas 

que no llegará 

la invención de 

caract.eríst...icas 

sino hast.a un 

est.a máquina 

cuyo campo de 

acción íué casi exclusivamenl.e cient.ííico y milit.ar. 

2.4 SEGUNDA GENERACION 

La Segunda Generacion empezó en 1959 con la sust,it.ución del 

t.ubo al vacío por el recién invent-ado t.ransit.or en 1958. A 

medida que se acercaba la década de 1960, las comput.adoras iban 

const-ant.ement.e evolucionando, reduciendo su t-amaño y aument-ando 

sus capacidades de procesarnient.o. 

Las máquinas de est.a generación se caract.erizan por ~ener un 

cost.o menor, sus velocidades de pY"ocesa.ntient.o se medían en 

microsegundos <millonésin1a de segundo)? sus circuit.os eran más 

complicados. Ot.ro cambio en est.a generación íué el desar:r-ollo de 

lenguajes diíerent.es al lenc;uaje máquina para su programación. 

Se per:feccionaron los ensambladores y surgieron los compiladores 

que hicieron que la comput.adora queda>.·a al alcance de usuarios 

menos especializados que 

necesit;aban. Por t,ant;o 

las programaban 

no es ¡>;rat;uit.o 

solo cuarido la$ 

que en est;a·· 

¡>;eneración se incluyan las comput-adoras diseñadas para fines 

diíerent.es de los cient.í:ficos. 

Junt.o con est.as comput.adoras se desarrollan almacenamient;os. 

secundarios con c;randes capacidades, impresoras de ·alt;a 

velocidad y, en general, disposit.ivos de enl.rada .. ·y salida·,· de 

alt-as velocidades de t.rasmisión. Surgen conjunt;ament.e, en el 

aspect.o de soport-e, t-écnicas mat.emát;icas enfocadas a' .. Ja 
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resolución de problemas a t..ravés del uso de la comput..adora. Se 

innovan los mét..odos para recuperación de iruormación y, al mismo 

t.iempo se va deíiniendo cada vez con mayor claridad t.. oda una 

nueva ciencia que consist.e en comunicar-se con las comput..adoras y 

que recibirá el nombre de Programación de Sist..emas o Cléncla de 

la Comput..ación. 

Las comput..adoras de la segunda 1>eneración t..lenen una gl'an 

demanda a part..ir de 1962, pero ést..a se viene abajo por la 

aparición de la t..ercera generación, que irrumpe a mediados de la 

década de los sesent.as. 

2.5 TERCERA GENERACION 

con 

Con la aparición de 

las comput..adoras, 

nuevas y 1nejores n1aneras 

junt.o con los avances en 

de 

la 

comunicarse 

surge la que 

a mediados 

se conoce como la Tercera Generación de 

elect.rónica, 

comput.adoras 

íamilia de de la de cada de 1960 <19C>4) con la 

macrocomput..adoras IBM Syst..em/360. Con las macros sur¡;e la 
\ 

necesidad de la compat..ibilidad ent..re comput..adoras; est..o 

sig-niíica que los programas realizados pai-a un modelo pueden 

correrse en t..odos los ot..ros de la misma íaml.lia, lo cual permit.e 

cambiar de comput.adora cuando las necesidades lo requieran sin 

perder el soít..ware, sur1>iendo así los lenguajes de Alt.o Nivel. 

Las minicomput..adoras que irrumpen en el mercado a finales de 

loS 60's 

mercado 

La 

y las primeras microcomput.adoras que aparecen en el 

en 1974 t..ambién se consideran dent.ro de est..a generación. 

innovación de la t..ercera generacion fué el invent.o del 

circuit.o int..es.rado compuest..o por numerosos t..ransist..ores 

complement..ados con capacit..ores, resist..encias y ot..ros component..es 

eléct..ricos que íueron mont..ados en placas y unidos ent.re si pa:t'a 

conformar un 

chip o past..illa 

circui t.o elect..rónico o procesador 

de silicio. 

conocido como 

Ot..ra caract.eríst..ica básica de est..a generación es que 

se manejan por medio de los lenguajes de cont..rol de los sist..e)'llas 

operat..ivos. Su velocidad de proceso se mide en nanosegundos 

<billonésima de segundo). 

Uno de los g-randes avances de est..as comput..adoras radica en 
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las ent.radas y salidas; se desarrollaron disposi t.i vos 

perif'éricos más ef'ect.ivos, unidades de almacenamiento secundario 

de gran 

sist.emas 

volumen con amplias f'acilidades de acceso, ext..ensos 

de sopo1-t.e que permit.en al hombre acel"'carse con menos 

complicación a la comput.adora para llevar a cabo· procesos y 

operaciones a t.ravés de ellas. Paralelament.e se van int.roduciendo 

nuevas técnicas de organización de archivos y de recuperación 

de inf'ormación. Es posible compart.ir el t.iempo disponible de 

la computadora ent.re varias personas, de t.al manera que cada 

una de ellas realice sus procesos y sient.a que es la única que 

est.a usando el equipo de cómput.o surgiendo así las t.erminales. 

Además de t.ener en un moment.o dado, varios programas procesandose 

en una misma comput.adora se pueden r-ealizar conexiones 

ent.re los procesadores a fin de un mejor contr-ol de 

los procesos que se llevan a cabo y per-mit.ir 

in:fol"'mación más e:fect..ivo en las or~anizaciones,. 

un flujo de 

t.ant.o que es 

posible consult.ar in:for-mación al inst.ant.e desde lugares remot.os y 

act.ualizarla en 

operación. 

el moment.o mismo en que se realice una 

2.6 CUARTA GENERACION 

A par-t.ir de 1974 hast.a nuestros días ia t.ecnoloiía en est.e·· 

campo ha 

rápido que 

integrados 

densarnent.e 

evolucionado a una velocidad 

en cualquier ot.ra et.apa 

de la t.ercera generacion han 

que es posible const.ruir una 

abrl.lmadora, mucho más 

ant.e1-ior. Los c:Írcuit.osi 

sido compact.ados· t..iri 

past.illa de silicio· con 

varios cient.os de miles de t.ránsist.ores en una superficie menor a 

un cenitinet.ro cuadrado, t.an frágil que debe guardarse ·en: un 

recipiente de ceramica o de plást.ico, cuya velocidad de 
operación es millones de veces más· ~ápido que el antiguo ·t.ubc:)° ·al· 

vacío y que caract.eriza a la cuart.a generación. 

Las técnicas de int.egración alcanzaron t.al desarrollo· que se 

empleó el ºt.ermino "microprocesador"' para denot:ar a est.os 

circÚit.os densament.e int.egrados y que en realidad consist:·e en· la 
Unidad Cent.ral de Proceso o cerebro de. una gran comput.adora~. y 

por ·consecuencia empieza la miniat.l..rización de los eqÚipos; Nace 
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la revolución de las micros o t.erminales int.elic;ent.es f'áciles de 

const.ruir y pudiendo hacer las t.areas de ot.ras comput.adoras más 

¡;:randes y caras. Numerosas compañías se lanzaron al f'inal de la 

década del 70 a la conquist.a del nuevo mercado: microcomput.adoras. 

Todas las comput.adoras sin import.ar su · t.amaño o aplicación 

desde 

vist.o 

las supe:rcomput.ado:ras hast.a las microcomput.adoras se han 

benef'iciadas con la evolución de los circuit.os int.ec;rados, 

sin embarc;o est.as últ.imas po:r su t.amaño :reducido, bajo cost.o, 

f'acilidad de empleo y sus c;randes y c:recient.es capacidades son 

las comput.adoras más caract.e:ríst.icas de est.a generación. Po:r lo 

mismo las aplicaciones de est.as 

t.ant.o a los usos exclusivament.e 

comput.ado:ras 

especializados 

no se enf'ocan 

en def'ensa de la 

soberanía nacional,, 

generalizarse. 

ciencias o nec;ocios, sino que t.ienden a 

los 

La t.ecnoloc;ía 

perif'ericos ma's 

de la decada de los ochent.a 

versat.iles: discos flexibles, 

lápices ópt.icos, dic;it.alizadox·es, rat.ones, et.e. 

2.7 QUINTA GENERACION 

ha int.roducido 

discos rígidos·. 

Se denominan como comput.adoras de Quint.a .Generación a· las 

máquinas que con mucha sec;uridad se const.ruirán en un rut.uro 

p:róximo. Sec;ún est.udios act.uales en el campo de la elect.:rónica, 

se pronost.ica que las comput.adoras est.arán f"ormadas por corijunt.os 

de procesadores aun más pequeños que los de la Cuart.a Generación 

surc;iendo la miniat.urización del hardware. 

En la act.ualidad y principalment.e en los países más 

avanzados varios. procesos pro.Juct.ivos ·de ensamblado, armado", 

cont.rol de calidad, et.e. est.án t.ot.alment.e comput.arizados · -y 

cont.rolados por robot.s, los cuales est.án programados de t.al · f"orma 

que pueden t.omar decisiones hast.a ciert.o punt.o "int.eli¡;ent.es", · 

· como · por ejemplo: un brazo met.álico que mide el grosor de un 

crist.al y si excede a ciert.os limit.es de calidad. lo· desecha. 

Est.e t.ipo de programación se conoce como : "int.eli¡;encia 

art.if"icial". Se prevee que en poco t.iempo la· .robót.ica> ·se 

perfeccionará y ext.enderá a más act.ividades. 
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GUIA DE AUTOEVALUACION 

1.- ¿Porqué considera ust.ed que el hombre ha t.enido desde siempre 

la necesidad de cent.ar y procesar dat.os? 

2.- Describa brevement.e las cont.ribuciones realizadas por cada 

uno de los sic:;uient.es precursores y pioneros de la comput.a"ión: 

a) Blaise Pascal 

b) Wilhelm Von Leibnit.z 

c) Joseph Jacquard 

d) Charles Babbage 

e> Herman Hollerit.h 

3.- ¿En qué año const.ruyó Babbage su "máquina analit.íca" y por qué 

se dice.que con est.a máquina nace la comput.adora? 

4.- ¿Qu.é período de t.iempo t.uvo que t.ranscurfr para , que se 

reviviera la idea de Babbac:;e y se const.ruyel'a la pl'imel'a 

comput.adox-a digit.al elect.I'ónica de la hist.oria, la ENIAC? 

5.- Descl'iba en forma bl'eve las lpl'incipales caract.el'íst.icas de 

cada una de las comput.adoras que siguen: 

a) Máquina analít.ica 

b) Mark I 

c) ENIAC 

d) EDVAC 

e) UNIVAC 

6.- Mencione t. res caract.eríst.icas dist.int.i vas de las 

comput.adoras de la Primel'a Genel'ación y qué fechas. compl'ende .. 

7 .-. Mencir;>ne· t.I'es fol'mas cómo la Segunda Genel'ación ·•.superó: a la· 

Primer-a y mencione en que .fecha se, inicia. 

8;- : ¿Qué innovaciones t.ecnológicas caract.erizan a· la.· Tel'cer-a 

Generación de comput.adox-as y qué fechas compl'end~? 

9.- .¿Qué fechas compI'ende ·.la .Cuar-t.a Gener-ación de Comput.adol'as .. y 

cuáles son sus caract.ex-íst.icas? 

10.- ··¿Qué t.ipo de comput.adol'a es la más l'epresent.at.iva 

Cuart.a Genel'acion y por- qué? 

de 

11~- ¿Qué per-íodo de tiempo ha sido necesario 

const.uir­

pr-imer-a 

una micl'ocomput.adora 

comput.ador-a dic:;it.al 

act.ual, t.omando 

elect.rónica. y 
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para llegar"· a 

como ·base .la 

qué coment.ari'?s 



podría hacer en cuant.o a desarrollo t.ecnoló¡;ico en est.e campo en 

est.e período de t.1empo? 

'·· 
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUCAION 

1.- Porque su 

exigido. En un 

vida cot.idiana 

principio t.uvo la 

y sus necesidades así 

necesidad de conocer, 

lo han 

comunicar 

y regist.rar los objetos que poseía, los días y las noches, la 

dist.ancia, et.e. Conforme ha ido evolucionando sus necesidades se 

han vist.o modificadas y/o han surgido et.ras, que gracias a su 

ingenio ha podido sat..isíacer, invent.ando nuevos mecanisn1os de 

proceso. 

2.-BLAISE PASCAL Cons:t.ruyó una máquina calculadora mecánica que 

llevaba el acarreo de sumas y rest.as de manera aut.omát.ica. 

Ut.ilizó el mismo principio del ábaco. 

WILHELM VON LEIBNITZ Construyó una máquina que podía dividir 

y multiplicar. Al igual que la de Pascal no t.1·abajaba del todo 

bien porque t..oda est.a maquinaria preindust.rial era hecha a mano y 

por t.ant..o t..osca e inexacta. Int..rodujo pi'incipios que después se 

ut..ilizaron en las calculadoras mecánicas:. 

JOSEPH JACQUARD. 

represent.aban 

aut.omát.icos. 

números 

CHARLES BABBAGE. 

Invent.ó las t.arjet.as perforadas: que 

para utilizarlas en sus t.elares 

Hizo el proyect.o de una máquina que llamó 

"analit..ica" a la que dedicó desde 1833 hast.a su muert..e en 1B71. 

guardaría Est.aría formada de t.res part.es el almacén que 

result.ados int.ermedios e inst.rucciones, el molino que llamaría a 

los números del almacén y efect.uaría cálculos con ellos y los 

mecanismos de secuencia que decidirían que números llamar dei 

almacén y 

element.os 

memoria, 

como operar con ellos. En la act..ualidad est..os t.x-es 

est.án px-esent..es en las comput.adox-as bajo el nombx-e de 

cex-ebro o CPU y programa x-espect.ivament..e. La 
t.ecnoloc;ía que exist.ía 

llevara a la práct.ica. 

HERMAN HOLLERITH. 

eléct.x-ica denominado 

en aquélla época no 

Diseñó un 

máquina de censo. 

disposi t.i vo 

Muchas 

pex-mlt.ió que se' 

de t.abulación 

px-egunt.as: del 

censo de 1890 debían responderse con "sí" o ""no", las cuales 

podían represent..a.rse por una perforación o ausencia· de 

perfox-ación en la t.ar jet.a, y podían t.abularse colocandolas: 

50 



en una máquina para det,ect,ar la posición de las 

perforaciones 

clasificar, 

perforación. 

éKit.o. 

en 

equipada 

forma 

int.ercalar e 

Est.a máquina 

eléct,rica. También se 

imprimir los resull,ados 

se llevó a la práct,ica con 

podían 

de la 

bast,ant,e 

3.- Alrededor de 1035 . 

máquina analít.ica porque 

t-oda comput.adora: el 

Se dice que la compul,adora nace con est-a 

cont-iene 

almacén, 

los t.res 

el molino 

component-es básicos 

y los mecanismos 

de 

de 

se_c":lencia; además cent.aba con una unidad de ent-rada <t.ar jet-as 

perforadas) y una unidad de salida (impresora). 

4.-: Cien años. Hast-a que la indu.st.ria :fue capáz de const-ruir 

piezas más :finas y más elaboradas. 

5.,- MAQUINA ANALITICA Se concibió para efect.uar las cual,ro 

:funciones arit..mét.icas y lógicas, est..o últ-imo es lo que causó gran 
\ 

conmoción en aquélla época. Est.aba diseñada para que t..rabajara con 

energía de vapor. 

MARK l. Est.aba conformada por las mismas t.res part.es de la 

máquina analít.ica, pero aquí recibieron el nombre. de memoria, 

regist-ros y programa; no podía almacenar programas y e:fect.uaba 

las operaciones por medios mecánicos, por lo que no es 

considerada como la primera comput.adora elect..rónica. 

2 .(lúme;ros en .un t..ercio de segundo . 

Podía sumar 

. ENIAC. Es considerada la primera comput.adora digit.al 

elect.rónica de la hist.oria. Requería de inst-alaciones - es;pe,ciales· 

por su t..amaño y caract.eríst.icas, pues medía 200 rn2 y producía 

mucho calor, pues empleaba t,ubos al vacío (bulbos) , Parª 
almacenamient.o y para las funciones básicas en arit-mét.ica ... , y 

lógica; est.os element.os .t.raO.Srnit.en .corrient.es eléct.ricas sólo· en 

una dirección.· permit..iend<:> ut..ilizar "'encendido" <corrient.e en 

movimient.p) y "apagado" <corrient,e inmóvil) para repres;ent.ar los 

dígit..os 

podía 

calcular 

diseño 

1 y o. Fué un gran avance en ingeniería elect.rónica, 

sumar 5 000 números en un segundo. $e ut.ilizó par.a· 

t-rayect.orias balíst.icas, predicción met.eorológ.ica, 

de t-uneles de vient..o y esit..udios de rayos cósmicos. 
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Carecía 

t.enian 

de la capacidad para almocenal' pro~ramas,. ést.os 

que cablearse en la con1put.ador-a a t.ravés de 

int.errupt..ores y t..apones localizados f'uer-a de ella. 

EDVAC. Con est.a máquina se int.rodujo el pro¡:;rama almacenado, 

1"'esult.ando n\ucho n1ás flexible. Ciert..os circui t..os básicos (y, 

por t.ant.o .• operaciones básicas) est.aban int.e~rados y para Ja 

resolución de un nuevo problen1a solo se requería de un nuevo 

conjunt..o de inst..rucciones o progr-an1a, por est.a r-azón una 

comput.adora de pr-ograma almacenado puede pasar- de una t..area a 

ot.ra diíerent.e siempre que se aliment.e en su memoria un nuevo 

conjunt.o de inst..rucciones, o sea, un nuevo programa. Fué 

ut.ilizada basicament.e para íines cient.incos. 

UNIVAC J. Fué la primera comput.adora 

elect.rónica de pro¡:;rama aln1acenado que 

digit.al 

podía 

comercialrnent..e. Se ut.ilizó para procesar los dat.os del 

t.ot.alment.e 

adquirirse 

censo de 

1950 en Est.ados Unidos. Fué la prime1'a en emplear un .Íen¡:;uaje 

dist.int.o al lenguaje máquina para su pro¡:;ramación, el llamado 

ensa1nblador 

6.- Abarcó la de cada de los 50's y sus principales 

caract.eríst.icas 

Est.aban 

son: 

const.ruidas con bulbos. 

ot.ro 

Sus velocidades de proceso se medían en milisegundos. 

Era11 ¡:;randes y cost.osas. 

Se programaban en len¡:;uaje máquina. También se invent-ó' 

len¡:;uaje más sencillo para pro¡:;ramarlas, se le dió el 

nonibre de ensamblado1'. 

7.- Inicia· en 1959 con el invent.o del t.ransist.or y abarcó has t. a 

1964. Superó a la Primera Generación en: 

Sust.it.ución de los bulbos por t.rar>Sist.ores. 

Sus velocidades de proceso se medían e'n microsegundos. 

Se desarrollaron nuevos len¡:;uajes para 

Tenían mayor capacidad de procesamient;o. 

Eran mas pequeñas. 

8:- -Comprende de 1964 a 1974. 
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La principal innovación t.ecnoJór;ica f'ué el invent.o 

circuit.o int.e¡;rado conocido como chip. 

- Ot.ro avance :fue el desarrollo de 

"salidas" y de disposit.ivos perif'éricos más 

Surr;en Jas t.erminales. 

las ºent.radasH 

erect.ivos. 

del 

y 

9.- Abarca de 1974 a Ja recha. y sus principales caract.eríst.icas 

son: 

Suri;e 

Sus 

rápidas que 

la miniat.urización de los circuit.os 

velocidades de proceso son millones de 

Jos bulbos de la Px-imera Generación. 

int.er;rados 

veces más 

10.- Las microcomput.adoras son Jas máquinas más represent.at.ivas 

de la Cuart.a Generación porque su t.amaño, cost.o, :facilidad de 

empleo y sus c;randes y ci•ecient.es capacidades han pex-mit.ido su 

r;eneralización. 

11.- Si t.omamos en cuent.a que la ENIAC se const.uyó en 1945, hast.a 

nuest.ros días han t.ranscurrido poco más de 40 años. En est.e 

período de t.iempo, los avances en la ciencia de la comput.ación se 

han producido a una velocidad vert.ic;inosa, sit.uación· que no· se 

observa en ninguna ot.ra rama de la ciencia; día con día se 

invent.an nuevas ·t.écnicas, nuevos eJement.os, a ¡;rado t.al que una 

comput.adora más poderosa que la ENIAC, no solo no ocupa t.odo un 

sót.ano, ni requiere de personal especializado para su manejo, 

sino que es posible const.ruir t..odo el "cer~bl"'O" de la. comp~t.adora 

en una superf'icie no mayor de algunos cent.ímet.ros cuadrados, , y 

t.odo el equipo es posible inst.alarlo en un escrit.orio, además de 

que. pract.icament.e cualquier persona sin conocimient.os en 

· elect.rónica. o· comput.ación puede hacer uso de ella. 
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INTRODUCCION 

amplían algunos concept.os En est.e 

vert.idos en 

funcl onamient.o 

capít.ulo se ret.oman y 

el primer capít.ulo 

de una comput.adora. 

referent.es al concept.o y 

Est..udiaremos cada una de las 

part..es que componen un · Sist..ema de Cómput.o y que se di vi den en dos 

grupos: Hardware o part.es físicas y Soft..ware o part.es lógicas. 

De t.al suert.e que el alumno t.endrá una visión más clara del 

funcionamient.o de una comput.adora y podrá comprender porqué est.as 

máquinas son t.an versát.iles y hast.a ciert.o punt.o "mágicas". 

Es import.ant.e que el lect.or conozca los concept.os que se 

viert.en en est.a unidad, pues al t..érmino de la misma cont.ará con 

los conocimient.os 

<lenguaje, paquet.e, 

necesarios 

et.e.) le 

para poder elegir 

int.eresa aprender y/o 

que soft.ware 

cuál le será 

de mayor ut.ilidad en sus labo1•es dependiendo de sus int..ereses y 

necesidades part.icuares. 

La unidad se divide en t.res t.emas: en el primero, t.it.ulado 

¿PORQUE LA COMPUTADORA ES UN SISTEMA?, se responde a est..a 

pregunt.a. Se incluyó est.e t.ema para que el est.udiant.e aprecia1•a 

la necesidad de int.e¡;i•ación de sus component.es <hardware y 

soft.ware), para lograr el objet.ivo deseado. En la 

sección, HARDWARE, se explica est.e t.érmino y se est.udia 

segunda 

cada una 

de las part.es que lo conforman. En el t.ercer t.ema SOFTWARE, se 

explica el t.érmino e igualment.e se det.alla cada uno de. sus 

component..es. 
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OBJETIVOS 

Al finalizar el capít.ulo el est.udiant.e: 

Enunciará las caract.eríst.icas fundament.ales de t.odo Sist.ema. 

Explicará por qué se considera que la comput.adora es un Sist.ema. 

Mencionará las dos part.es de que const.a una comput.adora, 

junt.as hacen que ést.a funcione. 

y que 

Explicará qué ent.iende por Hardware. 

Enumerará las part.es que conforman el Hardware de t.oda 

comput.adora. 

Señalará que función t.iene la Unidad Cent.ral de Proceso. 

Enumerará las part.es que conforman la Unidad Cent.ral de 

Proceso. 

Explicará qué runción t.iene la Unidad de Cont.rol. 

Explicará que función t.iene la Unidad Ari t.mét.ica y Lóg"ica. 

Explicará que función t.iene la Memoria Cent.ral. 

Numerará las principales unidades de medición en cuan t. o a 

capacidad de almacenamient.o. 

Explicará. qué entiende por men10I"ia RAM. 

EXJ>licará qué entiende por- memoria ROM. 

Explicará qué medios ut.iliza el hombre para comunicarse 

comput.ador-a. 

Explicará la función de los dispositivos de ent.r-ada. 

Explicar-á la función de los disposit.ivos de salida. 

- Explicará la funcion de los disposit.ivos de ent.r-ada/salida, 

con 

- Señalará que vent.ajas represent.a 

memoria secundar-la o auxiliar. 

ut.illzar disposit.ivos 

Senalará para qué nos sirve el t.eclado. 

Senalar-á para qué nos sir-ve la impresora. 

Señalará para qué nos sirve la pant.alla. 

Mencionará las diferencias ent.r-e discos flexibles y dUr-os. 

Explicará qué .ent.iende por Sof"t.ware. 

- Enumer-ará las tres part.es que coruor-man el Soft.ware. 

Def"inir-á el t.érmino .. lenguaje de programación". 

· la 

de 

Dist.inguirá 

lenguajes de 

las dif"erencias 

programación 

ent.re 

<leng"uaje 

los dist.int.os tipos de. 

máquina, enS:affiblador- Y' 
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superlen~uajes). 

Mencionará por lo menos tres Superlen¡o;uajes. 

-Señalará las dif'erencias en t... re "pro{;rama Cuente" 

c•pro~rama objet.o". 

Señalará la utilidad de los pro~ramas compilador e inLérpreLe. 

Explicará el i,érmlno "pro~ramas de aplicación". 

Señalará las ventajas y desveni,ajas de uLilizar un "paquete". 

Explicará qué es un Sist.ema Operat-ivo. 

Señalará las principales !'unciones de t.odo Sist.ema Operativo. 
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3.1 ¿PORQUE LA COMPUTADORA ES UN SISTEMA? 

En 

máquina 

el primer capít..ulo 

elect.rónica que 

def"inimos a la comput.adora como ~ 

permit.e el procesamient.o de dat..os 

En est.a sección siguiendo las inst..rucciones de un programa. 

ampliaremos est.a def"inicion diciendo que es un rápido y 

exact.o sist.ema de manipulación de símbolos, organizado para 

acept.ar, alntacenar y procesar dat.os y producir result..ados bajo la 

dirección de un programa almacenado" A cont.inuación 

ampliaremos est.a def"inición, explicando por qué la comput.adora es 

un sist.ema y como est.á organizado, para lo cual t..endremos que 

def"inir primerament.e qué es un Sist.ema. 

Ent.endemos por Sist..ema al grupo de part.es int.e¡;radas 

que t.ienen el propósit..o común de 

Las ·siguient..es caract..eríst.icas 

Sist.ema: 

lograr algún o alsunos objet.ivos:. 

deben est.ar present.es en t.odo 

-Grupo de part.es. 

elemerlt.o. 

-Par-t.es Int.egradas. 

part.es del Sist.ema. 

Un Sist.ema est.ará compuest.o por más de un 

Debe exist.ir una relación ló¡;ica ent.re 

-Prop6sit.os comunes para el logro de alt;un<os) objet.ivo (s). Un 

Sist.ema 

y t.odos 

est.ará diseñado para cumplir uno o objet.ivos, 

sus element.os deben ser cont.rolados de t.al f"orma que 

ést.os sean alcanzados. 

Si consideramos a la comput.adora como al conjunt.o de part.es 

int.egradas que t.ienen el propósi t.o común de realizar las 

operaciones necesarias para ejecut.ar el programa, o dicho de ot.ra 

manera como al conjunt.o de disposit.ivos que junt.os t"uncionan con,io 

una unidad int.egrada podemos int"erir que se t.rat.a · de un Sist.ema. 

Para que una comput.adora o Sist.ema de Cómput.o 

necesit.a de dos part.es: la part.e f"ísica (que se puede 

t.ainbién llamada Hardware, que es el equipo propiament.e, 

part.e lógica <que no se puede t.ocar) o Sof"t.ware que· 

f"uncfone. 

t.ocar>. 

y fa 
son los· 

programas y demás inst.rucciones que necesit.a la máquina para 

operar. Ambas son complement.arias e igualment.e import.ant.es. 

SANDERS Donald · H., Int"ormát.ica: Present.e y Fut.uro, Ed. 

Hill, México, 1986. p. 76 
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Examinaremos ahor-a cada component.e del Sist.ema con más 

det.alle. 

3.2 HARDWARE 

Independient.ement.e de su t.amaño t.oda comput.adora const.a de 

a> una Unidad Cent.r-al de Proceso <UCP) y la Memoria Principal, y 

b) uno o más Disposit.ivos Periréricos. 

Los Disposit.ivos Periréricos son: 

1.- Unidades de Ent.rada 

2.- Unidades de Salida 

3.- Unidades de Ent..-ada/Salida. 

4.- Unidades de Almacenamient.o Secundario o Auxiliar <Memorias 

Secundarias o Auxiliares>. 

A est.os Disposit.ivos Pe.-iréricos o simplement.e Periréricos 

se les conoce con est.a t.erminología por el hecho de 

son part.e de la Unidad Cent.ral de Proceso, se 

siempre cerca de ella. 

3.2.1 UNIDAD CENTRAL DE PROCESO 

que aunque no 

localizan casi 

La Unidad Cent.ral de Proceso <t.ambién se conoce como CPU por 

sus siglas en inglés) es el nucleo f"undament.al de la comput.adora. 

De ella dependen t.odas las runciones del Sist.ema int.egrado y es 

quien int.e.-pret.a y ejecut.a las inst.rucciones que se le dan a la 

máquina, ~ambién vigila que est.os procesos se lleven a cabo 

correct.ament.e; en ot.ras palabras cont.rola t.odas las operaciones 

qué erect.úa la comput.adora. En esencia, la Unidad Cent..-aI de 

Proceso t.iene t.res f"unciones principales: 

1.- Cont.rola y supervisa el Sist.ema de Cómput.o, con base en 

un programa almacenado en la Unidad de Memoria. Almacena 

dat.os e inst.rucciones y permit.e el acceso a ellos. 

2.- Erect.úa el procesamient.o de dat.os de ent.rada que incluye: 

-operaciones arit.mét.icas; 

-comparaciones y operaciones lógicas. 

3.- Cont.rola la recepción de dat.os y envío de inf"ormáción desde 

los Disposit.ivos de Ent.rada y Salida respect.ivament.e 
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conect.ados a la cornput..adora. 

Los component..es básicos de 

Lóc;ica, la Uflidad de Cont..rol 

una UCP son la U11idad Arit..mét..ica 

y y la Unidad de Memo1•ia Principal 

o Cent..ral. 

3.2.1.1 UNIDAD DE CONTROL 

Es aquí donde se supervisan o comprueban las !'unciones 

realizadas por la comput.adora complet.a. 

¿Cómo sabe el disposit.ivo d12 ent.rada cuando aliment..ar dat..os a 

la n1emoria?, ¿Cóino sabe la unidad ax•it.mét..ica-lóc;ica qué debe 

hacer con los dat..os recibidos?, ¿Cómo es capáz el disposit..ivo de 

salida de obt..oner x·esult..ados nnales en iuc;ai- de intermedios? 

Pues bien, exist.e un pr·o~ran1a de 

la Unidad de Cont..rol la acción que 

Cent.rol aln1a.cenado que indica a 

en cada mon1ent.o debe llevar a 

cabo. Cuando el usuario le propoI·ciona al~ún prog1:•ama, est.e se 

lee en la Memoria Cent.ral, pero cada inst.r·ucción se ejecut..a e 

int..erpret..a en la Sección de Cont..rol de la UCP. 

le. Unidad de Cont..rol int..e1•pret..a inst.1,ucciones, 

det..emina que ést.as se ejecut..en y dit"ecciona y cont..1 .. ola la 

operación de t.odas las unidades en el Sist..ema de Cómput..o. 

3.2.1.2. UNIDAD ARITMETICA Y LOGlCA 

La Unidad Arit.mét.ica y Lógica se encarc;a <como su nombre lo 

indica) de ejecut.ar las operaciones relacionadas con lcis cálculos 

numéricos y lóc;icos. Todos los cálculos arit..mét..icos <sumas,. 

restas.. mult..iplicaciones y divisiones) y todas las comparaciones 

lógicas o decisiones <ic;ual (=), 

et.e.) se ef'ect,úan en es'La sección. 

mayor que (>), menor que 

Una vez que los dat..os pasan de los disposit..ivos de. Ent..rada a 

la Memoria, 

necesi t.ados, 

ést.os son c;uardados y t..ransf"eridos coruorme son 

a la sección Arit.mét..ica y Lóc;ica, donde t.iene .luc;ar 

el procesamient.o. 

3.2.1.3 MEMORIA CENTRAL O PRINCIPAL 
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Es el lu(!;ar donde se sitúan por un lado los dat.os para ser 

procesados, y por ot.ro el pro(!;rama a fin de ejecutarlo. 

Cualquier inst.rucción que el comput.ador ef'ect.úe deberá 

necesariarnent.e residir en la Memoria Cent.ral, ya que ést..e es el 

si"t.io en donde la UCP va a buscar la si(!;uiente inst..rucción. 

La capacidad de almacenamiemt..o principal de una comput.adora 

se llama t..amaño de la memoria, y se or(!;aniza en unidades de 

almacenamient..o llamados Oct..et..os o Byt..•~s. Cada oct.et.o r&present..a, 

corn0 ViRlOS en el prii11er capít..ulo, un caract.er~ así, un resist..ro O 

archivo que cont.enga 160 caract..eres requiere 150 byt.es de memo1•ia 

cuando se almacene en la comput..adora. En general, la capacidad 

de memoria de una comput..adora se mide por bloques de 1024 

caracteres, unidad que se represent..a con la le"t.ra K; est..o es, una 

máquina cuya Memoria Principal "t.en(!;a una capacidad de 128 K 

signif'ica que su memoria puede almacenar 131,072 <12B x 1024) 

carac"t.eres. Para capacidades mayores se emplea el Megabyt,e que 

represent..a 1024 Kbyt..es o sea 1'048,676 <1024 :x 1024) caract..eres o 

byt..es. 

La memoria principal de una comput..adora const..a de ntemoria 

RAM <Random Access Memory) Memoria de Acceso Alea"t.orio y memoria 

ROM <Read Only Memory) Memoria de Solo Lec"t.ura. La memoria ROM 

se const..ruye de manera que la inf'ormaCión grabada en ella est..é 

de modo permanent..e e inalt..erable, y una vez programada, es 

imposible modif'icar su con"t.enido por medio del sof'"t.ware, para 

lograrlo se requiere un equipo especial, adicional a ·la 

compu"t.adora. La irnormación grabada en ROM solo pueden leerse y 

como est..á grabada de manera perm:anen"t.e no se l>orí-a at 
suspenderse el suminis"t.ro de eneri:;ía eláctrica¡ runciona como 

complemerit..o auxiliar de la Memoria Tot.al ·del Sistema. 

Existen en el mercado váriantes de ROM que permiteh 

grabarles la inf'ormación después de que salieron de la· f"ábricá; .o· 

sea, el usuario puede comprar una ROM "en blanco" y grabarle "los 

prO(!;ramas o datos que desee, en forma permanent..e. Estas. memorias. 

se conocen como 

Programable) y 

También existen 

PROM <Programmable Read-Oruy Memory. ROM 

dan mayor flexibilidad al diseño de tin 'Sist.ema, 

variantes, conocidas como EPROM <EraSable 

Programmable ROM. ROM borrable y programable), que permite .. borrar 
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la ini"ormación con un procedlmlent.o especial y regrabar los dat.os 

que se deseen. Act.úa como una ROM cuando est.á progran1ada. 

La mernoria RAM cont.it.uye la part.e medular de la Men1oria 

P1•incipal y su bajo cost.o ha permit..ido que las comput.adoras 

act...uales cuent.en con n1en1orias muy ~randes. Est..e t.ipo de memoria 

t..ie1~e las siguient.es propiedades: en cualquier mon1ent..o se puede 

reemplazar 

dest.ruct.i va, 

su cont.enido con nueva inf'ormación, es de lect..ura no 

es t.. o es, que se puede leer el cont..enido de la 

memoria sin que sufra alt.eraciones, es volát.il, lo que significa 

que la información grabada en ella se perderá al suspenderse el 

suminist.ro de 

n1ayor part.e 

energía eléct.rica. Se emplea para almacenar 

los pro¡;1•amas y dat.os. Cuando car¡;amos a 

la 

la 

comput..adora 

de 

el Operat.ivo, algún paquet.e, o al¡;ún 

lenguaje, lo hacen1os en est..e t.ipo de me1noria,. o que el 

usuario t.i·abaja direct.ament.e en memoria RAM. 

conto Men1oria Principal. 

También se conoce 

3.2.2 DISPOSITIVOS PERIFERICOS 

Es por medio de los Unidades o Disposit.ivos Periféricos que 

se nos permit.e t.ant.o la ent.rada de dat.os hacia la UCp, conto la 

oper_ación cont.raria: ext.rae1• dat.os del comput.ador hacia el mundo 

ext.erior: Por lo t.ant..o est.os disposit.ivos, sirven de element.o 

int.ern1edio para lot;rar la comunicación ent.re la con1put..adora y los 

humanos. El p1•oceso se lleva a cabo mediant.e int.erf"ases 

apropiadas que permit..en convert.ir• la inl'ormación provenient.e de 

los periféricos en 

cor:rect..ament,e por la 

una forma en que pueda ser 

Unidad de Cent.rol de la UCP. 

int.erpret.ada 

Por 

Ent.rada, 

Disposit.ivos Periféricos se conocen a las Unidades de: 

Unidades de Salida y Unidades de Ent.rada/Satida, sei;úO 

su modo de operación. Algunos de ellos cumplen la función de 

mant.ener dat.os ~uardados para uso f"ut.uro, y se conocen como 

Disposi t.i "'.OS de Almacenamient.o Secundario o Auxili31'. .A 
cont.inuació11 explicaremos cada uno de ellos. 

3.2.2.1 DISPOSITIVOS DE ENTRADA 
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Para que la UCP pueda procesar los dat.os, necesit.a que se le 

proporcione un. pror;rania que le indique como procesarlos, y los 

Es dat.os mismos. ¿De qué manera se le ingresan est..os element.os? 

precisament.e a t.ravés de los Disposit.ivos de Ent.rada, mismos que 

solament..e pueden enviar dat.os a la Unidad Cent.ral de Proceso, 

pel."'O no recibirlos; es decir, solo son en1tsores. 

Los más usuales son: 

Teclado 

- Lect.ora de marcas ópt.icas 

- Lect.ores de barras 

Joyst-ick 

- Rat.ón <mouse) 

3.2.2.2. DISPOSITIVOS DE SALIDA 

Es a t.ravés de est.os disposit.ivos que la co1nput.ado1"a nos 

envía iruormación. Solo son .recept.ores pues urrlcament..e pueden 

recibil"' dat..os: desde la UCP, pero no enviarlos. 

Los n\ás usuales son: 

Impresoras 

Terminales de video 

Graf"icadoras 

Unidades de Microf"ilm <COM) 

- Trazado1'es de gráf"icos <plot.t.er) 

En los últ.imos años han comenzado a surgir sist.emas. ' de 

sínt.esis de voz, que pe:rmit.en que· la "salida" de .una comput.adOI-a 

sea por medio de lenguaje hablado, medios 

elect.rónicos a part.ir de t.ext.os px-oducidos pol' un .px-ogx-am~ Es 

.decix-, en lugar de que la máquina impx-ima !et.ras en. una hoja de 

papel, una 

adquiex-e 

bocina emit.e voz, que con los avances 

cax-act.ex-íst.icas de 

t.ecnológicos 

moduiadon y cada vez mejores 

ent.onación. Es px-eciso aclarar que la voz no es humana <es ·ctecix-, 

no est.á hecha de f"ragment.os px-egx-abados), sino ·que es el .Pi:'Ód\,lc\.o 

final de un complejo proceso elct.x-ónico de sínt.esis, basado .en un 

enorme caudal de t.eoría mat.emát.ica y f"onét.ica que la . hace 

posible. 
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3.2.2.3 DISPOSITIVOS DE ENTRADA/SALIDA 

Las Unidades de Ent.rada/Salida cumplen las funciones t.ant.o 

de los Disposit.ivos de Ent.rada como Jos de Salida, el n1isn10 

disposit.ivo es recept.or y entisor}' 

funciones a la vez. 

aunque no realiza an1bas 

Los más conocidos son: 

- Lect.ora grabadora de cint.as magnéticas 

- Lectora grabado1•.:> de discos magnéticos 

- Burbujas magnéticas 

Terminales 

3.2.2.4 DISPOSITIVOS DE MEMORIA SECUNDARIA O AUXILIAR 

Dijimos que cuando t..rabajan1os con una contput..ado1'a lo hacen1os 

en memoria RAM}' y t.ambién dijimos que el cont.enido de 

pie1•de al int.errumpir la corrient.e eléct.rica. ¿Significa 

al apaga1• la máquina perdel'emos t.odo nuestro t.r·abajo? 

ést.a se 

ést.'o que 

Sí y no; 

si apagamos el comput.ador sin ant..es haberlo salvado lo 

perde1'emos, 

Disposit.ivo 

pero 

de 

si primerament.e 

Memoria Secundaria 

lo 

<a 
t;raban1os en 

veces llamados 

algún 

de 

Alrnacenanlien~o Masivo, 

comput.ador habremos 

Externo o Auxiliar) y después apagamos el 

almacenado nues~ra in.fo1--mación y podremos 

recuperarla cuando así lo deseemos. Estos disposi t.i vos ut.ilizan 

medios mag'nét.icos para .. gl"'abar,. y urecuperar,. información, misma 

que pueden almacenar en gran cant.idad de modo permanent.e. 

Los más comunes son: 

- Cint.as Magnét.icas 

Cart.uchos de Disco o Cint.a Magnét.ica 

Discos Flexibles 

Discos Rí~idos 

3.2.3 EXPLICACION DE LOS DISPOSITIVOS PERIFERICOS MAS COMUNES 

3.2.3.1 TECLADO 
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El t.eclado es el Disposi t.i vo de Ent.rada más común en 

comput.adoras. Es similar al t.eclado de las máquinas de escribir 

eléct..ricas con al~unas 

de ellas se t.ransml t.e 

t.eclas 

a la 

adicionales. Al 

UCP una inf'ormación 

pulsa1• cualquiera 

codif'icada." 

Normalment.e los t.eclados const.an a su vez de dif'erent.es 

secciones: 

-Teclado Principal: A¡;rupa las t.eclas t.íplcas de una máquina 

de escribir, letras mayúsculas y minúsculas, núme1•os, signos de 

punt.uación, et.e. 

- Teclado Numérico: Cont.iene los diez dígitos <O a 9) y 

al~unas t.eclas de operadores como +.9-,.•,/, et.e. 

Teclas de Funciones Programables: Contiene teclas que 

pueden ser programadas por el pr·o~ran1ador, se rep1"esent..an 

normalment..e por F1 .• F2,F3, ... F10, ... F12 o más dependiendo del t.ipo 

y marca de comput..adora. 

- Teclas para g-obernar el cursor. 

3.2.3.2 PANTALLA DE VISUALIZACION 

Es uno de los Dispositivos de Salida más utilizados en 

informát.ica. Visualiza la info1•mación que físicamente cabe en 

ella, y el rest..o permanece bua.rdado en memoria. Puede ser un 

simple aparato de t..elevisión,. blanco/nebro o color, o bien 

un monitor de video. La salida se visualiza inn1ediat..an1ent..e en la 

pantalla. 

3.2.3.3. TERMINAL 

Con este t.érnúno se denomina al disposit.ivo que inte¡;ra· en 

una sola unidad el t.eclado y la pant.alla de visualización. No 

t.iene · int.e¡;rada la UCP, sino que existe una UCP t'isicamente en 

otro sit.io a la cual est.án conectadas varios t.eclados con sus 

respect.ivas pant.allas (t.erminales) y .cada uno de ellos puede 

t.ener acceso al mismo t.iempo, t.eniendo el usuario la sensación 

2 Código se refiere a la 1'01•ma en· que los cal-act.eres t.ecleadós. se 

almacenan en la computadora. El. códi¡;.o mas empleado es el ASCII·· 

(American Standard Code for In:Cormation Int.erchange). 

67 



de que es el único que est.á 1nt.eJOact.uando con la UCP. 

3.2.3.4. IMPRESORA 

D1sposit.1vo de Salida muy común, a La impl'esoJOa 

di:CeJOencia de la 

líneas, peJOmit.e 

pant.alla 

visualiza!' 

que visualiza unican1ent..e unas cuant..as 

en papel la in:CoJOmación complet.a 

Exist.en diveJOsas impJOesoJOas con dist.int.os 

velocidad, capacidad pal'a impl'im1JO i;raficas, 

et.e. 

3.2.3.5 CINTAS DE CASETTE 

t.ipos de lef.-ra, 

imprinth.... a colores, 

El Disposit.ivo de Alnlacenainient.o 1nás bar·aLo que exist.e es la 

cint.a de caset..t.e con1ercial ut.ilizada en audio. 

r;rabadora de 

de disposit.ivo 

de t.ipo f"amiliar. 

caset.t.e y caset..t.e se pueden ut.ilizar. 

es el que ut.ilizan las con1put..adoras 

Cualquiel' 

Est.e t..ipo 

personales 

El acce-so pa1"a obt..ene:r infot'"mación es lent.o,. ya que exige la 

lect..UJOa previa de f.-odos los dat..os o pror;JOamas ant.eJOiores cada vez 

que se desea leer cualqule1' dat..o o pl'o¡>;rama almacenado en la 

cint..a. Es poco con:Ciable porque va pe1'diendo fidelidad con el uso 

y copiado. 

3.2.3.6 DISCOS FLEXIBLES CFIG. 3.1) 

El element..o - de almacenamient.o secundario más· popular. en 

nri.cros es el disco mar;nét-ico f"lexible, t.ambién conocido como 

disquet.t.e o flopp:y disk, el cual consist.e en mat.el'ial 

plást.ic:o JOecubieJOt.o de una capa de óxido ferJOoso de espesor 

muy delt;ado; est.á encerJOado en una f"unda prot.ect.ora para 

impedir doblanúent.o, rayado y cont.aminación dUJOant.e su manejo. 

La lect.ura y la escritura se hacen pol' medio de una cabeza 

lect-or;rabadora que t.iene acceso a cualquie1' part.e del disco, a 

t.ravés de una vent.anilla que est.á en la cubiert.a pl'ot.ect.or-a, Los 

discos present.an una ranUJOa en el ext.remo supe:r-iol' de.r-echo, .. que 

sir-ve para pr-ot.eger- la inf"or-rnación r;rabada en ellos, evit.ando que· 
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se escriba encima de ella. Con solo cubrir est.a ranura con una 

cint.a o et.iquet,a aut.oadherible 

suf"icient.e pax•a prot.ec;erlos. 

que viene junt.o con los discos,, es 

Para ef"ect.o de t.ener un cont.x·ol sobre la inf"ormación 

que guar·dantos, ést.a se coloca en lubares especif"ícos den t. ro del 

disco. Est..os lugares se llaman pist.as y sect..01 .... es; las pist.as 

son anillos concént.ricos y los sect.ores forman 

int.ersect.an las pist.as. Tant.o la división de los 

cuñas que 

discos en 

pist.as y sect.ores, como el luc;ar de colocación de la iruormación 

dent.ro de ést.os queda ocult.o para el usuario. 

Ventanilla por don­
-J.e la cabeza lee 'i 
escribe información 

FIGURA 3.1 

Los discos :flexibles se pueden gr-aba.J." en una sola ca.roa o en 

las dos, llamandosc en consecuencia de una o doble Ca.T"a 

respect.ivament.e. 

dat.os puede ser 

Asimismo la cant.idad f"ísica de c;rabación de 

con densidad normal o doble, conociendose 

entonces por discos f"lexibles de simple o doble densidad. 

Se present.an en t.res versiones sec;ún el· diametro del disco: 

de 8 pulc;adas <20 cm.), de 5 pulgadas <13cm.) 

cm.). 

sec;undo 

La capacidad del primero es de 256 

hasta 360 kbyt.es y la del t.er-cer-o 

y de 

kbytes, 

de 720 

3 

la del 

kbytes. 

Pr-esent.an varias ventajas sobr-e los casettes; la capacidad de 

aJmacenamient.o, la velocidad de acceso y ·1a ·coruiabilidad son· muy 

superior-es. 
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A pesar muchos usuarios 

encuent.ran que 

de sus múlt.iples vent.ajas, 

los discos :f'lexibles t.ienen una capacidad de 

al.Jnacenanúent..o que no se adecúa a sus necesidades, 

ent.onces de un medio de almacenanúent.o secundario 

capacidad. 

3.2.3.7 DISCOS RIGIDOS 

requiriendo 

con mayor 

Hist.oricament.e el disco rígido o duro, en cobre o en alumnio 

apareció en el mercado in:formát.ico ant.es que el disco :flexible 

<1956 cont..ra 1970) y ha sido ut.ilizado t.radicionalment..e en 

in:f'ormát.ica en macro y minicomput.adoras; act.ualment.e se emplea 

t..ambién en microcomput.adoras. 

Se f'abrican con n1et..ales ríc;idos, 

caract..eri:zan por: 

de ahí su nombre y se 

El disco en sí, las cabezas de lect...ur·a/escrit..ura, y de1nás 

con1ponent..es est..án prot..e~idos en un recint.o hermét..ico ausenLe de 

cont.an1inación .. 

- La capacidad de a!Jnacenamient..o es bast..ant..e superior al disco 

f"lexible. Del orden de los 20, hast..a los 300 Megabyt..es o más. 

Puede inst.alarse en la unidad del sist.ema o separado de ella. 

Como inconvenient..e, est..e disco es cost.oso. 

3.3. SOFTWARE 

Como se mencionó ant..eriorment..e, la palabra soft.ware se 

emplea para denot.ar a t..odos los component.es. de una 

comput..adora que no son hardware; es decir, al· conjunto ~.de 

inst..rucciones, programas y procedimient.os que hacen que. ést.a 

funcione, y es mediant.e ést.e que las personas aprovechán los· 

recursos :físicos <Hardware) de las comput.adoras . para procesar "los 

dat.os. 

El Sof't.ware se clasif"ica basicament.e en: 

Lenguajes 

Programas 

- Sist.em~ Operat.ivos 
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3.3.1 LENGUAJES DE PROGRAMACION 

El Hombre emplea algún leng-uaje, oral o escrito para 

comunicarse con sus semejant.es y cuando dos personas no hablan el 

mismo lenguaje, la comunicación se dlf'icult.a o result.a imposible. 

De forma análoc;a, para que los humanos poda1nos comunicarnos con 

las con\put.adoras es necesario hacerlo a t..ravés de un lenguaje, 

conocido como Lenguaje de Proc;ramación. 

Un Lenguaje 

símbolos 

de Proc;ramación 

instrucciones, 

es un conjunto f'inlt.o de 

palabras, 

median t. e 

permit.en 

e 

un conjunt.o de reglas 

describir cálculos, t..01na 

los cuales 

conocidas por 

de decisiones 

operaciones que debe realizar la comput..adora. 

se manejan 

sint..axis, que 

y et.ras 

A medida que 

ha 

ha pasado el t.iempo, la prog1'amación de 

comput.adox•as evolucionado not.ablement.e. A cont.inu,,.ción 

describiré los t.res t.ipos di? len¡;uajes que E>:·dst.en: 

3.3.1.1 LENGUAJE DE MAQUINA 

Lenguaje que la comput.ado1-a ent.iende y est.á f'ormado por unos 

y ceros, es decir usa el sist.ema numérico binario (base dos). Todo 

p~oc.;rama que se a.ln1acene en la 1nemoria principal y que permita 

operal" a la comput.adora deberá es t. ar int.egrado pal' 

inst...rucciones signif'icat.i vas ést.a,. es decir, est..ara 

int.egrado pOl' instrucciones de lenguaje máquina. 

Programar en lenguaje de n1áquina result.a surnan1ent,e 

complicado e inef'icient.e, ya que es necesario escr-ibir 

instrucción por inst.rucción como largas cadenas de unos y ceros. 

3.3.1.2 LENGUAJE ENSAMBLADOR 

La creación de los lenc;uajes ensambladores si¡;nif'icó un 

acercanúent.o ent.re hombre y computadora. Mediante ést.os 

rué posible codif'icar proc;rama.-. en una f'orma que. ·no era .·. 

int.<alii;ible de manera direct.a a la máquina, pel:'o que l:'edujc) la 

complejidad y f'acilit.ó más el t.rabajo al programador. 

El lenc;uaje ensamblador emplea símbolos-palabras 
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nomot..écnicas que t.ienen correspondencia univoca con las 

inst.rucciones de la máquina y requiere de un buen conocimient.o 

de la arquit.ect.ura de la misma. Escribir un programa en est.e 

lenguaje requiere el · mismo núme1'0 de inst.rucciones que el 

lenguaje máquina, sólo que en vez de necesit.ar escribirlas en un 

código legible para la comput.adora se hace en un código legible 

para el hombre. Por ejemplo si el códi¡;o de suma en lenguaje 

máquina es 65, est.o no es f'ácil de recorda1' 

embargo, si usamos la palabra SUM que es más 

por nosot.1 .. os; sin 

f'ácil de recordar, 

ent.once~ sí podemos percaLarnos de que inst.rucción se Lrat.a. 

Con el empleo de los ensambladores rué posible realizar 

programas más complejos, en menos t.iempo y con menor propensión a 

con1et..er errores. 

3.3.1.3 SUPERLENGUAJES O LENGUAJES DE AL TO NIVEL 

Han sir;nif'icado una f'orma más avanzada de prog:1'atna.i· una 

comput.adoJ.'a. Las inst.r-ucciones ¡;eneran tnás de una inst.rucción 

en lenguaje máquina, ademéis ut.ilizan alguna noLación más 

int.eligible para el hombre, generalment.e pai'ecido al idioma 

inglés. Ut.ilizando est.os lenguajes se facili t.a la escrit.ura de 

programas con una menor cant..ldad de errores; es preciso que 

la máquina disponga int.ernament.e de un pr·ograma t.raduct.or o 

compilador para que t.ransrorme el código del programa escrit.o en 

alguno de est.os lenguajes al lenguaje de máquina. E><ist.en dos 

t.ipos de programas t.raduct.ores, según el mét.odo empleado: 

Compilador e Int.érpret.e. 

Podemos menciona1' los siguient.es Super lenguajes usados 

comunment.e en las comput.adoras: BASIC, COBOL, PASCAL, FORTRAN, 

ALGOL, PL1, LOGO, et.e. 

3.3.2 PROGRAMAS 

En el primer capí"t.ulo habíamos definido ya es t. e conc~pt..o,; 

aquí ahondaremos sobre él. 

En su forma más general un programa es un plan. para ·lograr 

la solución de un problema. En comput.ación ut.illzamos . ci.ttún. 
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h~ngua.je de p:r-ogr-a.rnación par·.Q. const..i-·uh• loB pt•og.1··anlA~ qu{;> son ~d 

conjut...o de inst..1--ucciones que se le propol"cionan a la máquina par-a 

or-denal'le que e.jecut..e las ..:»pe-1•.aciones o accionés. qu& nosot..rós: 

desee1nos. 

1. PROGRAMA FUENTE. Programa de computación escrito en 

lent;uaje ensam.blado1" o en algún leri~uaje de alt..o nivel. 

2. PROGRAMA OBJETO. Programa completamente traducido o 

compilado, que está listo pal'a ser leído pol' la computado1-a. 

Los pr-ogr-a.mas se pueden agr-upa.r- en t..r-es t.ipos: 

De Aplicación 

- De Sist.ema 

Paquetes de Pl'og1'amas Especializados 

3.3.2.1 PROGRAMAS DE APLICAC!ON 

Los P1·o~ramas de Aplicación son aqucillos que- se.•. escriben con 

el Pl'opósit.o de resolver· un pl'ObJen1a específico .. 1 por ej01nplo, 

obt..ener la dep1··eciación anual de los act..ivos de una. en1p1 .. esa.. la 

supe1•:Cicie 

compuest..o, 

y el per·in1et.ro de una circun:Cer·encia. el ini:,e1~és 

et.e. Generaln1ent.e son escritos po:r- la. pi-opia 

pe1'sona int.e1'esada en ellos haciendo 

cualquiel' leni;uajE- dE- Alt.o Ni ve!. 

uso po1'" lo regulal'" de 

3.3.2.2. PROGRAMAS DE SISTEMA 

Est.os p1-ogramas se elabopan como ayuda pai-a el 

de aplicación. E"-:ist.en dos t.ipos de Pl'O@;l'amas de Sistema. 

3.3.2.2.1 INTERPRETE 

El Int.él'pret..e es un p1•00 :rama de comput.ador,a ·que;. como 

su nombl'e lo indica, inte1'p1-eta los símbolos del proi;ra~á ... '¡l.leri~·e 
ejecutado con len¡;uajes . de Alt.o Nivel y los ti-aduce a Iecnguaj~ 

máquina. 

escrit.a 

Poi- ejemplo, un 

mediante t.eclado 

en una 

intérprete BASIC lee cada. 

en lenguaje BASIC· y· la 

secuencia de instrucciones 
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comput.adora compl'ende y ejecut.a bajo el cent.rol del BASIC mismo. 

Est.e proceso exige en la jerga iníormát.ica que la comput.adora 

sepa hablar en BASIC o lo que es igual que el pro(;rama 

int.erpret.e BASIC est.é alojado en su menloria. En f'unción de 

est.a ubicación los programas lnt.érpret.es pueden ser resident.es o 

no resident.es. 

Est.os programas hacen una t.raducción inmediat.a en el moment.o 

de la ejecución, t.raducen y ejecut.an línea a línea, o sent.encia a 

sent.encia, y por consiguient.e van present.ando los errores a 

medida que se encuent.ran. El t.iempo de cálculo es grande ·debido 

a que su t.raducción es necesaria cada vez que se ejecut.a, pero 

present.an la vent.aja 

poca men1oria. 

3.3.2.2.2. COMPILADOR 

de su sencilléz de uso y requerimient.o de 

El Compilador es una clase de prog1'amas ut.ilizados para 

t.raduch- lenguajes de Alt.o Nivel al lenguaje máquina de una 

nláqt.úna en part.icular. Hace la t.raducción del p1-ograma complet.o· 

por lo que la t.raducción <llamada en est...e caso cosnpilación) se 

realiza en un período inuy breve, en {;eneral, un programa 

compilado se ejecut.a a una velocidad mayor que uno int.erpret.ado. 

3.3.2.3 PAQUETES DE PROGRAMAS ESPECIALIZADOS 

Un Paquet.e de Programas Especializados o Soft.ware de 

Aplicación; conocidos en la jerga de la comput.ación COTilO 

upaquet.esu es ºuna colección de procedimieO:t.os para llev~ a 'cabo 

alguna función especínca o cálculo út.il a más de un usuario. ;,s 

Es t. os 

lenguaje de 

queda ocult.a. 

Paquet.es son proc;ramados por alguna persona en algún 

cualquier 

pro~ramación, 

Pueden 

persona, ya 

relat.ivament.e sencillos, y 

sit.uación que 

ser ut.ilizados 

para el 

pOl' 

que su aprendizaje y 

usuario final 

pract.icament.e 

manejo son 

-=:en los conocimient.os básicos sobre el. 

9 GARCIA P1•iet.o Rafael Ge:r-a1•do y JIMENEZ Anduiza Geoi-gina. 

Adriana, Econonúa y Mét.odos Numéricos: Solución de -Problemas ·c~n 

Comput.adora, Tesis Profesional, UNAM, México 1986. p. 21. 
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equipo y el Sist..e.n1& Op.;,.1 ... &t.ivo. 

beneficios con apoyo de est.a. 

La ban1a de SofLwar·e 

ilimit,ada, hay Paquet.es 

(Cont,abilidad, 

Invent.arios, 

ali;unos de 

Procesador· 

Simulaciones. et,c.). 

ellos <Cap. 5). 

pued~n 

clase de sort...wa1·e. 

de Aplicación es pract..ican1ent.e 

pa1·a casi cualquier act.ividad 

de Text..os. Con1unicaci ones, 

En el se van a descl"il>ír· 

Algunos ejemplos de Paquet.es son: LOTOS 123, D'B1\SE 

Ill, WOROSTAR, RATS, 

WRITER, WORDPERF'ECT, et.e. 

TSP, SPSS, SYMPHONY. F'RAMEWORK, CHI 

3.3.3 SISTEMAS OPERATIVOS 

Los Sist.en1as 

la necesidad de 

situación de que en 

'Lar-e as de 

rei;ularment.e t,enía 

Opex-at..ivos surgieron a mediados de 1950 por 

sin1plilicar la La:rea del usuario.. y ant....e la 

la práct.ica diaria se realizaban al~unas 

1nane1--a repet.it...iva. 

que copiar archivos 

Po1· f~jentplo, un US\Jct:!"ÍO 

y cada vez que realizaba 

est...a acción debia ejecut...a.i .. un p1·og-1 ... an1a especí1'ico.. con una serie 

de in.st..1,.ucciones que le indicaran a la con1put.adora que copiara 

un archivo de un lugar a ot...l"O. Ot...ra razón t'ué el hecho d& 

1-educir el t..iempo de espe1'a de la UCP ent..1'e dit'e1-ent,es t..1·abajos 

est.ableciendo un procedin1i,!?nt.o aut....on1Gi.t..ico dt. t..pansicicin ent..r-e un 

t..rabajo <px·ograma) y ot.ro. 

Act.ualment.e los Sist.emas Operat..ivos son el result.ado de una 

int..e¡;x'ación de los diversos est'uerzos por simpli!icar ast..e 

t..ipo de t.ax-eas y para encont,rar 1ormas de operar una comput.adoI'a 

con una ntínima cant.idad de t..iernpo ocioso y en lo. f'orma nlás 

ef'icient,e y económica dux-ant.e la ejecución de los programas de 

usuario, proporciona11do una in1..erf'az ent.re el usuat'io, el solt.ware 

y el hardwax-e, cent.rolando la ent.rada y salida de dat...os 

e información; podemos def"inirlos co1no al conjunt..o 

de rut.inas o pro~ramas que 

de Cómput..o un Sist.ema 

et'icient..ement.e los recursos 

coordinan y dirigen la oper·ación de 

con el propósit..o de aprovechar 

de la comput.adora y f'acilit..ar· su 
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Es por medio de ellos que se pueden realizar operación." 

!"unciones como: crear y ut.ilizar archivos de proc;ramas y de 

dat.os, 

paquet.es 

copiar archivos de 

de aplicación. e jecut.a1' 

un 

y 

disposit..ivo a ot..ro. ejecut.ar 

li~ar progratnas; a.de1nás,. se 

puede t..ener acceso a disposit.ivos per·iléricos,. co1no in1presoras, 

graf'icadores, t...eclados, et.e. 

cuent..a con un llamado Todo Sist..e1na Ope1·at.ivo 

"Supervisorº que reside en la n\emoria principal y cuya !'unción es 

coordinar y cent.rolar t.odas las 

Operat.ivo. Cuando el "Supervisor•• 

den1ás 

necesit.a 

part.es 

al¡;ún 

del 

et.ro 

del Sist.ema Operat.ivo, lo llama, le cede el cent.rol de la 

una vez t.ern1inado su t..rabajo,. ret.0111a el 1nando. 

Sist.ema 

progran1a 

UCP y 

Act.ualment.e hay Sist.emas Oper-at.ivos que cont.1·olan desde 

Micros hast.a MacI'O y Supe1•comput..ado1'as. 

Exist.e una diversidad de Sist..emas Operat.ivos que pueden 

usa1'se en una con1put.adora, sin en1bargo al adquir·ir· un equipo ést.e 

ya viene confi(;urado para t.N:>bajar bajo ciert.o Sist..ema Ope1•at.ivo 

y es el mis1no 1~abricant.e quier1 lo proporciona. 

Una Micro sin unidades de disco no necesit.a un Sist.ema 

Operat.ivo proporcionado desde el ext.erjor, dado que est.á (;rabada 

en la memoria ROM del con1put..ado1~. Los sist..entas que usan 

discos, por el cont.ra1-io, necesit.an que la máquina 

con Ul"l Sist..ema Operat..ivo cada vez que se enciende. 

se cargue 

est.os 

últ.imos equipos es contún que se t.enga una pa1•t.e del Sist.enta 

Operat...ivo en 1nen1oria RAM y el r·est.o en disco, con el 

evit.ar la necesidad de me11101-ia muy g1'ande. 

Como ejemplos de Sist.emas Operat.ivos t.enemos: 

PC/DOS pat.ent.ados por dist.int.as Compañías, pe1•0 que 

igual, CP/M, UNIX, XPNIX. 

objet.o de· 

MS-DOS y 

f'uncionan 

4 
SANDERS Donald H., lnl"ormát.ica: Present.e y Ful.uro, Ed. Me. Gravr. 

Hill, MéXico 1985. p. 447 
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GUIA DE AUTOEVALUACION 

1.- ¿Poi" quó go c:onstd.Qr-¡;\ _... liiri con1puL-.dor-"" como Uh Sist....;.mQ°? 

2.- ¿Qué pl'"'opósit.o co1nún persi~uen t..odas las par"Les de un Sist..erna. 

de CómpuLo? 

3.- ¿Cuáles son las dos grandes part.es que con!'or•man. un Sist..e1na de 

Cómput.o? 

4.- Explique 

coní"orman. 

qué ent.iende pOl' Hardware y cuales part.es 

5.- ¿Qué función Liene la Unidad Cent.1•al de Proceso? 

6.- ¿Qué es la Memoria Cent.ral o P1•incipal? 

7.- ¿Cómo se mide la capacidad de memoria de una comp11t.ado1·a!' 

lo 

8.- Mencione los dos t..ipos de n1enloria que conf"o1·rnan la Mentor·ía 

Pi·incipal? 

9.- ;,Qué es la memoria ROM y para que' se ut.illza'? 

10.- ¿Por•qué se dice que la 1ne111or·ia RAM es volá.t..il'~·. 

11.- ;,En qué t.ipo de 11\en101 .. ia se alrnact-nan nuesl.1"0S pP0¡;1"an1as y 

da Los cuando est.an1os int..er:act.uandt.") con la compu~ .. adora? 

12.- ¿Qué !"unción Lienen los Di.sposiLi\"OS Perifé1•icos? 

13.-

14;-

15.-

16.-

¿Cuant.as 

Mencior1e 

Mencione 

Menciorie 

clases de Disposit.ivos 

Lres Disposi t,i vos de 

t. res Disposi Li \'OS de 

t. res Disposit.i vos de 

Pe1-ife1•icos hay·;· 

Ent.rada. 

Salida. 

Ent.rada/Salida. 

17.- Para qué nos sir-ven los Disposit.ivos de Memor·ía Secunda.ria y­

ntencione t..res. 

18.- Mencione 

disposi Li vos: 

las 

Teclado 

Pant.alla 

Impresora 

caract,erist,icas y vent.ajas de los 

Disco Flexible 

Disco Rígido 

si¡¡;uient.es 

19.- Explique qué e1)t.iende por So!"t.ware y qué element..os comprende'. 

20.- Explique en sus propios t,érminos que enLieride por· Lenguaje 

de Pr.ogrrunación, por Programa y por Sist.ema Ope1•at.ivo. 

21.- Señale las vent.ajas que represent,a programar 

comput,adora· con Superlenguajes en vez. de hacerlo con Lenguaje 
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Máquina. 

22.- Mencione t..res lenguajes de Alt.o Nivel. 

23.- ¿Qué dif"erencia hay ent.re un Pl'ograma Fuent..e y un 

Objet..o. 

Programa 

24 .- ¿Qué ut..ilidad t.ienen los Compiladores y los Int..érpret..es'? 

25.- ¿Qué son los Programas de Aplicación? 

26.- Señale las vent.ajas y desvent..ajas de ut.ilizar un Paquet.e de 

Programas Especializados. 

27.- ¿Qué son los Sist.emas Ope1-at..ivos? 

28.-¿Porqué algunas PC no necesit..an que se les cargue un 

Ope1'at..ivo en memoria RAM? 
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~;/¡LJi:] 
RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION 

rm DEBE 
1JiSWJTf C.;~ 

1.- Porque const.a de un i;rupo de partes <teclado, pant.alla, 

Unidad 

et.e.) 

Central de Proceso, al~ún proi;rama o ¡;rupo de proi;r-amas, 

que t.rabajando de manera int.ec;rada persi¡;uen el mismo 

propósit.o. 

2.- El propósi t.o común de t.odas las part.es que coníorman un 

Sist.ema de Cómput.o es ejecut.ar el pro¡;rama o ¡;rupo de programas. 

3.- Hardware y So:ft.ware. 

4.- El Hardware lo coníorman todas las part.es tísicas,. y por 

t..ant..o t.ani;ibles de una comput.adora. Podemos dividirlo en dos 

de apart..ados: la Unidad Cent.ral de Proceso y una diversidad 

Disposi t..i vos Pe1•i :f e!'iCOS; paJ>a que el Sist.ema de Cómputo cu1npla 

su objet...ivo i•equie1•e de la UCP y d¡;, al menos un Disposit.ivo do 

Ent.rada y uno de Salida. y poi• supuest.o de alc;ú11 Soft.wa1'e. 

5.- Es el "ce1-ebro" de la comput.adora, por t.ant.o cont.1-ola t..odas 

las operaciones que e:fect.úa el Sist..ema de Cómput..o: recibe los 

dat.os y la información de las Unidades de E11trada, los almacena y 

elect..-1..ia operaciones a1··it.1nét.icas y lógicas con ellos, pe1 .. 1nit.e t.ene1 .. 

acceso a est.os dat.os e información, y los envía a las 

Unidades de Salida. 

6.- La Memoria Principal es la part..e de la comput..ado1'a donde 

réside el p1-oc;1·ama y los datos. para · que se e jecut..e el primero y 

procesen los se~undos. 

7.- La capacidad de memoria de una comput..adora es la capacidad 

física que tiene para almacenar ciert.o número de caract..er.es 

<!et.ras, números, sin\bolos, et.e.). Todo proc;rama o co11junt..o 

de datos est..án const..i t.uidos por una cant.idad de caract..e1-es · 

que al residir en ·1a memoria ocupan el equivalente. en byt..es. · 

Cada caract..er equivale a un conjunt.o de ocho bit.:s conocido 

como oct..et.o o byt,e. Se acost..umbra medir por bloques de 1024 . byt,es· 
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lo que se conoce como kbyt.e. Las unidades de medición y su 

equivalent.e en caract.eres son las si::;uient.es: 

1 Byt.e • 1 caract.er 

Kbyt.e • 1024 byt.es = 1024 caract.eres 

1 Megabyt.e 1024 Kbyt.es 1'048,576 

caract.eres. 

(1024 X 1024) 

8.- Est.á f"ormada por dos t.ipos de memoria: ROM <Reed Only Memory) 

y RAM (Random Access Memory). 

9.- Forma part.e de la Memoria P1'incipal y est.á diseñada de manera 

que la inf"ormación grabada en ella solo pueda leerse, es decil• no 

se puede añadir inf'ormación o n1odificarla. Per-1nanece suar-dada en 

el comput.ador de manera perntanent.e aunque se suspenda el 

suminist.ro de enei.,,g-ía eléct.rica. 

10.- Po1'que se pierde cuando se suspende el suminist.ro de ene1'gia 

eléct.rica, por eso es recomendable salvar nuest...ra infortnación 

cada det..erminado período de t.ie1npo, pues si ocurre alguna f'alla 

eléct.rica no perdemos t .. odo nues1 .. ro trabajo. 

11.- En la memoria RAM. 

12.- Se les conoce can est.e nombre porque generalment.e se 

encuent.ran alrededor de la UCP y represent.an el único medio para 

ent.rar en cont.act.o con el comput.ador. 

int.roducir dat.os e inf"ormación y de 

obt.ener~ y almacenar los 

p1'opo1'ciona. 

result.ados 

13.- Se clasif"ican en cuat.ro grupos: 

a) Disposi t.i vos de Ent.rada. 

b) Disposit.ivos de Salida. 

e) Disposi 1,i vos de Ent.rada/Salida. 

a t.ravés de ellos podemos 

n1anera similar· podenlos 

que el comput.ador nos 

d) Disposi t.i vos de Memoria Secundaria o Auxiliar. 

14.:... Teclado, Lect..or-a de barr-as, Joyst.ick. 
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16.- Unidad de Disco, Un.id.ad de Cin.t.as, Ter•1ninét.l. 

17 .- Nos si:rven pa1'a aln1dccna1· los dat..os,. p1 .. og-:rarnas e in1 .. ormaci6n 

a la conlput...adora. Cuando desea1nos salva1 ... que car~an1os 

inforn1ación, lo hacemos en t.ipo de dispos!t.ivos. 

Como ejemplos t...enen\os los d!sket.t.es o 

son los n1ás usuales en microconlput.adoras. 

discos rígidos. 

discos f'lexibles 

las cint,as y 

que 

los 

tB.- TECLADO. Es el Disposit .. ivo de Ent..rada n1ás usual. 

ConÜene t.odas las t.eclas de una máquina de escribir elect.rónica 

y o t. ras adicionales. Se puede dividir en t.res 

secciones. 

Teclado Principal. Cont.i ene las let.r·as. nUn\eros y ot.r·os 

signos 

posición. 

igual que una máquina de escribir y en \ la 1nis1na 

Teclado Nun1érico. Se localiza en la pa1·t..e derecha 

t.eclado y cont.iene los diez digit.os <O a 9) y algunas t.eclas 

operadores con10 + .• 

- Teclas de Funciones Prograrnables. Pueden ser 10, 12 

más dependiendo dt'l t.ipo de t.eclado. La c:;t"an n1ayoria d~ 

lenguajes y paquet.es t.ienen p1 .. o¡;r.an1adas est.as t. e e las 

del 

de 

o 

los 

con 

funciones específ'icas, 

el propio usuario. 

en alg-ut"\OS ot.ros se pueden pro~ran1ar por 

PANTALLA. Es el Disposit.ivo de Salida más usado. Sirve 

para· visualizar la intox·mación Lecleada o procesada. Puede 

un simple aparat.o de t.elevisión o una pant.alla monocromát.ica o 

pollcromát.ica 

IMPRESORA. Es ot.ro Disposit.ivo · de Salida que permit.e 

imp1'imir en hojas de papel la int'ormación almacenada en Memoria 

Prii~cip;,.l o Secundaria. 

DISCO FLEXIBLE 'Es el Disposi t.i vo de Memoria Secun'dara más 

común en micros. Permit.e almacenar c;randes cant.idades de 

int'ormación y accedet'" a ella con 1'acilidad y rapid;,z, 
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DISCO RJGIDO. 

superior al disco 

velocidad, se gua1•da 

También se 

flexible en 

en un recint..o 

conoce con10 

capacidad de 

hel'mét.ico. 

disco duro. Es 

almacenamien1-o y 

19- El Soft.ware de toda computadora lo constituyen los Pro¡;ramas, 

Lenguajes y Sist.emas Operativos necesarios para que funcione el 

Sist.ema de Cómput.o. Por supuest.o con ayuda del Hardware. 

20.- Un Lenguaje de Programación es el conjunt.o de símbolos y 

reglas gramat.icales con los 

el hombre y la máquina. 

que es posible la 

Se ut.illzan 

comunicación ent.re 

los Lenguajes de 

Programación pa1•a elabora1• los prog1•amas que son el conjunt.o de 

inst.rucciones que dirigen a la comput.adora pa1·a que ejecut.e las 

órdenes y acciones que el programador desea. Y los Sist..emas 

Operat.ivos son un conjut.o de programas que dirigen 

ef"icient.ement..e la ope1•ación y administ.1•ación de t.odo el sist,,¿.ma 

de cómput.o, simplificando not..ablemt'nt.e las acciones 

\ i•epet.it..ivas. 

21.- Programar una 

conocimient.o sólido 

comput.adora en lenguaje Máquina implica 

de t.odo el sist.ema elect.rónico y· 

funcionamient..o t.écnico de la máquina, pues hay que darle 

el 

el 

las 

inst..ruccior1es en el lenguaje que la máquina ent.iende, est,o es los 

1 y O del sist.ema binario, y prog1•amar en Superlen¡;uajes o 

lenguajes. de Alt.o Nivel simpllf"ica enormement..e est..a t..area, pues 

unicament..e hay que conocer alt;unas rei;las i;ramat..icales, símbolos, 

et.e. es decir la sint..axis del lenguaje, y por supuest..o en ambos 

casos t..ener concocimient..os de proi;ramación. Por .ot..r.a part.e 

e><ist.iendo los Leni;uajes de Alt..o Nivel no es necesario proi;:ramar 

con leni;uaje máquina. 

22.- Basic, Pascal, Fort..ran. 

23.- El P1•o¡;rama Fuent..e est..á escrito 

int.elit;ible para el hombre < Ensamblador o de 

.en ali;ún leni;u:i>je,,. 

Alt..o Nivel~.. ·}'. • · el· .. ··. 

Proe:r.ama Obj.et..o est.á es:crit..o de manera que pue>da .ser leído 

comput.adora es decil' en le1>guaje Máquina. 
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24.- Para t..raducir los pro e; ramas escri t..os en len¡;uajes de Alt..o 

Nivel <proc;rama fuent..e) 

<programa objet..o). 

en prog-r·an1as 

En ¡;eneral 

que ent.ienda la comput.adora 

los co1npilador·es r-esiden e-n 

discos y se ca1 .. ~an a la n1emor·ia de acceso aJea.t.ol'io <RAM). 

25.- Son progra1nas 

función. · ·O cálculo en 

hechos especif'ican1ent.e 

part.icular. 

para cumplir una 

26.- Los "Paquet..es" son un conjunt..o de pro¡;ramas que cumplen 

alguna función o cálculo út..il a más de un usua1'io. Ent.re las 

ve.nt..ajas podemos mencionaI' su fácil manejo, el mismo "paquet.e" 

puede servir pa1-a diversas aplicaciones dependiendo de las 

necesidades del usuario, facilidad pa1·a adquil-irlos, y una 

ilimit..ada 

pod1 .. íamos 

gan1a de sort.wax .. e 

mencional" albunas 

de est.e t.ipo; co1no desvent.ajas 

limit..acíones cuando deseamos 

hacer al¡;ún cálculo u operaci6n de un pr·oblema en p.a1~t.icular y 

que no est..á conside1·ad<> en el ··paquet.e". 

27.- Son un conjunt..o de pro¡;1·amas que f"acilit.an la operación de 

una comput..adora. 

28.- Porque t..ienen el Sist..ema Ope1•at..ivo i;r·abado en memo1-ia ROM, 

y cada vez que se enciende la n1áquina se car-ga 

aut.on1at...icament..e. 
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INTRODUCCI ON 

Con10 señalamos en el capít..ulo a.nt..el"ior t.oda microcomput..adora 

a escepción de las de t.ipo casero requier·en que se le cargue un 

Sistema Operativo desde el exterio1-. Si ust.ed como usuario est.á 

inte1'esado en aprender algún Paquet.e, o programar valiendose de 

algún Superleng-uaje, deber·á. pl"in1e1 .. an1ent..e t.ran.sf"er-il" a la me1no1 .. ia 

de su núcrocomput..adora los pro¡;1 ... amas necesat"ios para que ést..a 

runcine correctamente, es decir deberá "cargar el Sist.ema" y para 

poder manejar sus archivos ef'icient.ement..e deberá aprender alsunos 

comandos u órdenes que vienen interconstituidos dentro del mismo 

Sistema Operativo, por lo tant.o es imprescindible que sepa qué es 

el Sistema Operat.ivo MS-DOS y cómo aplicar sus principales 

comandos. Ahora bien, podr•á pregunt.a.rse po1 ... qut? es pr-ecisament.e 

est..e Sist.ema Operativo el que debe aprende1-, y las I'azones son las 

siguientes: 

La mayor del Sof't.ware disponible para 

microcomput.adoras del tipo IBM PC l'equiere 

MS-DOS pat'a pode1• ejecut.arse. 

el Sistema Ope1-ativo 

Para dotar al est.udiante de la Facult.ad de· Economía de los 

conocimientos necesarios pai-a trabajar con el equipo disponible en 

dicha Facultad el cual ope1•a bajo el MS-DOS. 

El MS-DOS corre en computadoras personales que tengan una 

capacidad de memoria mínima de 128 K y al menos una unidad de · 

disco. 

A partir de este moment.o nos abocaremos unicamente al estudio 

de 'l'-s microcomputadoras, por lo tant.o siempre que haianiós .. 'a.Íiiiii:iol) . 
al t..érmino ºcomput..adorasu nos est.aremos ref'iriendo ·a las ""rnicr9sº. 

El pr-esente capítulo pretende dotar al leé:t.or de ios 
conocimient-os necesarios para un buen manejo del Sistema .Operativo 

MS-'DOS. Para lo cual se dividió en B partes. La primer~ 

INTRODUCCION AL !>OS nos 

r-ealizar. En la se¡;unda 

explica qué es el MS-DOS y lo que ·puede. 

part.e COMO USA EL MS-DOS LOS .DISCOS Y 

LOS ARCHIVOS, se explica qué es u11 archivo, cómo se ¡;uar-da en· un:· 

disco y cómo se nombra. En la tercera par-té FUNCIONES DEÍ.; . 
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TECLADO se e11.-plica la !unción de cada una de las t..ecla:s t..ant..o del 

t.eclado principal corno el numérico. En el cuart.o apart.ado 

COMPONENTES DEL DOS se est..udian cada uno de los archivos del 

sist..ema <IBMBIOS.COM, IBMDOS.COM Y COMMAND.COM). 

lect..or ha Uei;ado a est..e punt..o, cuent.a con 

t.eó1-icos para iniciarse en el manejo de 

A part..lr de est..e moment.o podrá sei;uir el 

pract..icando !'rent.e al comput..ador aunque se 

leer el capít.ulo complet.o para su asimilación, 

lect..ura aplicar los conocimient.os 

Una vez que el 

los !"undament..os 

una comput.ador-a. 

est..udio del t..ext.o 

recomienda primero 

y en una se~unda 

pract..icando 

direct..ament.e. 

enseña al 

En la quint..a part..e COMO CARGAR EL SISTEMA, se le 

lect..or como debe int..roducil' a la memoria el MS-DOS, 

indicandole que debe ir t..ecleando y lo que va r-espondiendo 

máquina. 

col:"'r-ect..o 

En la sext.a pal't..e COMANDOS se est..udla el 

para ing-resar comandos explicando la !'unción, t.ipo 

la 

y 

versión de va1'ios de ellos. En la sept.ima pal't..e SUBDIRECTORIOS Y 

CAMINOS se exµlica la ut..ilidad y mane1-a de t..rabajar- ar·chívos 

dent..I'o de subdi1-ect.01·ios. En la últ..ima par-t.e ARCHIVOS DE 

TRATAMIENTO POR LOTES se explica qué son y pa1·a qué sil'ven est..os 

archivos. A pa1-t.il' de la quin t. a par t.. e el lect..or necesi t.at'á dos 

discos: <el CIFE cuent..a con máquinas que acept..an disket..t..es de 5 !) 
uno que cont..en~a el Sist..ema Ope1-at..ivo MS-DOS y ot..ro en blanco 

<sin in1'01-mación), pues el t.ext.o va indicandole paso a paso lo 

que debe il' haciendo para pract..icar cada t..ema con ejercicios. 
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OBJETIVOS 

Al finalizar el capitulo el estudiante: 

Mencionará el significado de las siglas MS-DOS. 

Explicará las funciones del MS-DOS. 

Explicará el concepto de "compatibilidad" en computación, 

Definirá el concepto de Archivo. 

Explicará cómo se crean los archivos en los discos. 

Explicará cómo busca la computadora un archivo en disco. 

Mencionará la forma correct..a de nombrar archivos. 

Reconocerá que caracteres a.cepla el DOS para nombrar archivos. 

Explicará la íorma como el DOS Lral.a. al ~ y al ! en los nombres 

de archivo. 

- Ident...ificará las teclas de un teclado asi como su funCi6n en el 

MS-DOS. 

- Enumerará los 

máquina. 

tres archivos necesarios para ll't"la.nca't la 

Explicará la 

Externo. 

diferencia enlre un coman.do I nter J'"lO y uno 

Explicará el significado de. la expresión "'ea.l>{><J'l el Sistema". 

Distinguirá las disl.intas Unidades de Disco. 

Señalará algunas recomendaciones para el buen manejo d~ lo:?, 

discos. 

Enumerará los tres pasos para •''ea.'l..g!l.'t· el Sisl.eman. 

Demo-slrará la manera de ingresar la fecha y hora. 

Disl.inguirá la Solicilud de Comando que despliega e> OOS, 

- Explicará el significado y función de los Comandos. 

Mencionará los requisit.os para cu'l/l.e'l un Comando Externo. 

Demostrará la forma correcta de ingresar Comandos. 

Encenderá la compuladora. 

"'eaA{}'2"<Í el Si st.ema MS-DOS" 

- Demosl.rará la forma de cambiarse de Unidad de Disco CDrive). 

Usará é:o1·rect.amente el comando DIR. 

Usará correct.amente el comando CHKDSK. 

Usará correct.amente el comando DISKCOPY. 

Usará correctamente el coma1~do DISKCOMP. 
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Usará correctamente el comando FORMAT. 

Usará corree lamente el comando COPY. 

Usará correclamenle el comando COMP. 

Usara correctamente el comando DELETE. 

Usará correclarnent.9 el comando P.ENAME. 

Usará correclamenle el comando CHKDSK. 

Usará correcta.mente el comarldo VERIFY. 

Usará correclamenle el comando VER. 

Usará correclamenle el comando VOL. 

Usará correctamenle el comando LABEL. 

Usará correclamenLe el comando DATE. 

Usará cor1-eclame11le el comando TIME. 

Usará correctamente el comando CLS. 

Usará correclamenle el comando TYPE 

Usará corre·clamenle el comando MORE. 

Usara correclameJ1le el c0n1a1ido PRINT. 

Usará correclamE>nle el comando RECOVER. 

Usar-~ correctamente el coman.do KEYBx..x. 

Mencíonara. quE:- es un Subdirectorio. 

Usara correct,amente el comando MD. 

Usará correctamente el comar1do CD. 

Us.a.rá correclamt:-nle el comando RD. 

Mencionará la f·unción de ur1 archivo BATCH 

Mencionará la utilidad de un archivo BATCH. 

Explicará que es un a1'chivo AUTOEXEC. BAT. 

C1-e-.ar á algún arc:hi va BATCH utilizando el comando COPY. 

~ .. Tondr-.:.. los el.i.?m--~n•.o~ 

cornputadoi-a. 
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4.1 INTRODUCCION AL MS-DOS 

Como se mencionó en un Sist.ema 

OpE>rat.l vo es un conjunt.o de 

el capít.ulo ant.el"ior, 

pro¡;ramas, diseñado para f'acili t.ar el 

uso de una contput.adora y sus recursos. Ashnisnto es el encargado 

de est..ablecet" la comunicación ent.re los dif'e1'ent..es programas, 

los disposit.ivos de la comput.adora y el usual"lo. 

MS-DOS son las siglas de MicroSof't. Disk Opel"at.ln¡; Syst.em 

<Sist.ema Operat.ivo por Disco, pat.ent.ado por Microsof't. 

Col"porat.ion), desarrollado en 1900 o:r·i¡;inalment.e para 

comput.adoras personales basadas en micropl"ocesado1·es 8086/8088 de 

16 bit.s, diseñado pa1•a t.rabajar con archivos en disco magnét.ico; 

La primel"a Compañia en lanzarlo al mercado f'ué la IBM, pe1•0 poco 

después de su ¡;ran éxit.o comercial varias más lanzaron al 

uLilizan 

procesador 
' Opel"at.ivo, 

la lBM PC. 

Columbia 

Shack, et.e. 

¿Qué 

con1pul.a.doras 

- y es lo 

y diseño de 

lo que les 

Ent.1·e los 

cotnpa.t..iblés con IBM. Est..a.s snáquiraas 

que las hace compat..ib1es - el nlisrno 

hard\'Y"ar·e.. y por ende el 1nismo Sist.e1na 

pern1i t.e ut.ilizar programas escri t..os para 

:rabricant,es compat.ibles podemos menciona1•: 

P1~int..afor·1n, Cor·ona, Hewlet.t.. Packard, Epson, Tandy Radio 

es un Sist-ema Operat.ivo por Disco? Un sist.ema 

operat.ivo siI"Ve de int..ermediario ent.re el usuario, los lenguajes 

y paquet.es de sort-ware y la comput.adora, pl"oporcionando una f'orma 

fácil y uni:rorme de ma.neja1· la PC. Los progl"arnas que conforman el 

Sist.ema Ope1•at.ivo l"esiden en disco y pl"opocionan una f'orma 

unif"orme de manejar y or¡;anizar la infol"rnación pudiendo grabár 

en ellos 

recuperar 

Indica a 

in!"o:r1nación que 

de 

la 

los discos 

comput.adora 

t..ent;a.rnos en merno.r-ia RAM, 

la inf'ol"mación almacenada 

qué pl"ograma o comando 

ejecut.ar, dónde encont.rarlo y qué debel"a hacer con él. 

Se puede considerar que el DOS -en adelant.e lo 

así- t.rabaja en dos niveles. En el primel" nivel 

así con10 

en ellos. 

se quit?re 

uamal"emos 

cubre dos 

:runciones: cool"dina la comunicación ent.re los component.es del 

Hardware y del So:rt.wal"e cont.rolc.n-io la Unidad Cent.ral de Proceso y , 

fun¡;iendo como un gest.01• maest.ro que or¡;aniza y coo1•dina -é1 ' 
t.ráf'ico de int'orrnaclón obt.enida del t.eclado, las unidades , de 
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disco y demás hardware de la comput.adora. Por ejemplo, sin el 

Sist-ema Operat.ivo, la UCP no t.tene f'orn1a de enconL:rar los dat.os 

y los proc;ramas en los discos, o un paquE>t.e dE> base de dat,os 

quizá necesi t.e saber con cuant.as unidades de disco cuent.a 

nuest..ra con1put.ador-a; podrá pr·e¡;unt,a1'lo al Sist.e1na 

Ope1•at.ivo, 

máquina. 

sin necesidad de conocer t..odas las órdenes de la 

En el se¡?;undo nivel el DOS realiza la !'unción de 

ut-ilidad permit.iendo al USUaI'iO eje cut.ar Ót"denes o con1andos e 

int,eract.uar direct.ament.e con la comput.adora. Los comandos son 

proc;ramas almacenados en disco que permit.en crear archivos_. 

nombrarlos, borrarlos, copiarlos de un lug-a1' a ot.ro, e 

irnprinúr•los ent.re o~ras cosas. Cada con1ando t..iene un nombre, 

que indica la !"unción que realiza, por ejemplo, 

in:forn1ación de un disco a ot.ro se usa el contando 

pw.•a 

COPY. 

copiai• 

Los 

comandos mas usuales los est.udiaren1os en la sección 4.6. 

Desde 1900 en que apa1"eció la p1'in1era ve1'sión del DOS 

<versión 1.0) las necesidades de los usuarios, así con10 las 

caract.eríst.icas de Jos nuevos paquet..es de soít.wa1 .. e y la 1nisn1a 

t.ecnolo¡;ía han can1biado; est.o ha ocasionado que se hayan creado 

nuevas versiones (1.1, 2.0, 2.1, 3.0, 3.2, 3.3). Las principales 

innovaciones son las siguient..es: el DOS 2.0 y 2.1 corre solo en 

comput.adoras con capacidad mayo1" a los 64 k'.. int.rodujo 

proc;ramas para el manejo de discos duros, dit•ect.orios con 

esLr-uct..ur-a de á1: .. boJ,. et.iquet.as de volútnen pa1 .. a cada disco y 26 

de nue\'OS comandos; el DOS 3.0 soport.a mayores velocidades 

procesamient..o y discos de alt.a capacidad (1.2 MB); el DOS 

el soport.e para la gest.ión de redes~; la versión 

3.1 

3.2 añadió 

añadió el !"ormat.o para discos !"lexibles de 3.5 pulgadas. Adeniás 

al surgir cada nueva versión se han incluido a!sunos nuevos 

comandos y mejorado ot.ros ya exist.ent.es. 

Como dijimos los proc;ramas que con!"orman el MS-DOS residen 

en disco, lo que hace necesario ucargar el sist.enta MS-DOS" a la 

comput.adora cada vez que deseemos t.rabajar con ella; est.a 

expresión 

comput.ador 

se re!"iere al hecho de int.roducir a la memoria RAM del 

los pro¡?;ramas del DOS que hacen posible· que ést.a 

1 Se x-e:f1ere a la int.erc1.:>r1e:-...'ión mediant.e cables de comput.adoras, 

peri1'é1·icos y líneas de comunicación. 
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funcione. 

4.2 COMO USA EL MS-DOS LOS DISCOS Y LOS ARCHIVOS 

4.2.1 ARCHIVOS Y DISCOS 

Cuando se ¡;uat'dan da t. os en un di.:>co, la infol'mación se 

almacena en un archivo. Un archivo, t.an1bién conocido como 

fichero es una colección de inf'ol'mación ident.if'icada con un 

Se puede compa:ra1.. con un archivero que cont.iene nombl'e único. 

val'ios f'olders cada cual con iruol'mación dif'el'ent.e y nombl'e 

dife:rent.e. De la misma f'o1-ma en el disco (al'chivero) se 

¡;uardan dist..int.os archivos (f'olders) que t.ienen dist.int,o 

nombre, por lo ¡;enet'al alusivos a la iníol'mac:::ión q•.1·~ cont .• fenen. 

Lo:s archivos son básicos para usar la con1put..adora~ sin ellos 

nuest..t"'O t.rabajo se per·de-1··ia cuandr..:.' la comput.ador•a se apa~a:ra. 

Más adelant.e ve1•cn\os como se nonlhran los archivos. 

La inrorrnación cont..enida en un archivo puede consist.il" en un 

t...ext.o con10 por ejemplo, un int~or·n1e o una tesis. dat.os t..ales como 

una list..a de direcciones para envíos por· corr·eos. un pr-og7ran1a 

como por ejemplo, un procesado!' de t.ext.o, ¡;1-áf'icas, cuadl'os, o 

sirnplement...e cualquie1• cosa que se haya a!Jnacenado en un disco en 

forma de a1'chivo. Los archivos se crean cada vez que se salvan 

dat.os o t.ext..o. 

limi t.ada solament.e 

Meg-abyt.es) en que 

El archivo puede 

por el espacio 

t.ener cualquier 

disponible en el 

longit.ud,. 

disco· <32 

est.á almacenado. Cuando adquirimos un disco 

con al¡;ún len:;;uaje o al¡;ún paquct.e de o el mismo 

MS-DOS, obsel'vamos 

l'esiden en el disco en 

que cont..ienen uno 

f'orma de archivos, 

o más prog:oran1as que­

y podremos verificarlo 

mas adelant.e cuando est.udiemos el comando DIR. 

¿Qué 

almacenado 

sucede 

en 

cuando 

disco?, 

queremos 

es decil' si 

recupera!' 

deseamos 

modi:f'ical'lo, imprimirlo o simplement.e verlo por 

bien, mediant.e al¡;ún comando le indicamos al DOS lo 

e inmediat.ament.e el disco g-il'a a alt.a velocidad 

cabeza se n1ueve hacia aden'L1'0 y hacia arue:ra y _ se 

archivo 

ejecut.arlo, 

pant.alla. Pues 

que deseamos,. 

mient.:ras la 

t.l'asladá. al 

diJ'e-Ct.ol'iO del disco,. un área especial del disco · qu<.- con~ier~~ 
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inf"ormac:ión ac:erc:a de c:ada archivo que equivale al índic:e de un 

libro. Encuent..ra la posición del archivo que queren1os y, a 

cont...inuación, se n1ueve hast..a 

la pist.a y el sect..or, y procede 

él, locallzandolo 

a ejecut..arlo. 

de acue;r"dO a 

Todos est...os 

pasos los realiza la máquina sin que nos os t. ros podamos 

percat...arnos. 

4-.2.2 IDENTIFICADOR DE ARCHIVO CIDENTARCHIVO) 

Ahora que ya sabemos qué es un archivo aprenderemos cómo se 

le asi¡;na un nombre. Es necesa1'io asi¡;narles un nombre para 

pode1.. hacer alusión a ellos cuando deseemos borrarlos, moverlos, 

renontbrarlos, crea.r·los, et.. c. 

Cada archivo del DOS se no1nbra con un ident..if"icador 

unico conocido como especificador o ident.if"icador de archivo.. y 

que nosot.ros llantaremos IDENT ARCHIVO 

exposición. Est.á con1puest.,o por 

raci Ji t..ar 

part..es: 

la 

el 
\ 

Especificador de la Unidad de 

has t. a 

Disco <d:) un Nombre de Archivo 

<nombl'earch) y la Ext..ensión <..e:-.:t..) como sigue: 

[d:l non1brearch Lext..l 

La not..ación ent.re pa1·ent..esis cuad1-ados [] significa que es 

opcional, es decir 

La Unidad de 

que se puede omit..il-. 

Disco es el disposit.ivo que maneja los discos. 

Todas las comput..adoras que t..rabajan con el Sist..ema Operat..ivo MS­

DOS t..ienen al menos una unidad. Exist..en dos t..ipos de Unidades de 

Disco que se dif"erencian por el t..ipo de discos que .usan: 

f"lexlbles o rí¡;idos. 

DOS. 

Las Unidades de Disco 

Si la comput..adora 

t..ienen nombres alf"abét..icos dent..ro 

cuent..a con una sola unidad, ést..a 

del 

se 

denomina A, si cuent..a con dos unidades, la unidad A se · encuent.ra 

del ·lado izquierdo o arriba, est..ando de f"rent.e al sis.t..ema, 

mient.:ras que la unidad B se encuent..ra al lado derecho o abajo;._ Si 

cuent..a con más de dos unidades, las adicionales pueden est.ar en 

una unidad separada y denot..arse con las !et.ras c; D, et..c. Cuando 

cuei"lt.a con una unidad de disco duro, est.a se ·denomina ·c. 
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El Especi!'icador de Unidad d: será A:, B:, o C: para la 

unidad de disco A, B, o C respect.!vament.e. No es una 

permanent.e del Ident.if"icado1- de Archivo; pero s! se 

debe ir se¡;uida por· dos punt.os. Si se omi t.e se supone la 

part.e 

ut.iliza, 

unidad 

en curso y podJ.-á va1'Ía:t' 

encuent.r-a el disco. 

dependiendo de en cual de las unidades 

se La se¡;unda part.e es el Nombre del 

Archivo, y t.end1-á de uno a ocho caract.eres. La t.ercera part.e es 

la Ext.ensión que t.iene de cero a t.res caract.eres. No t.odos los 

archivos necesit..an una ext..ensión, pero si se usa una, debe 

separarse del nombre del archivo por medio de un punt.o. 

A cont.inuación se muest.ran las caract.eríst.icas que debe 

cont.ener un IDENTARCHIVO válido: 

- El Nombrear-ch puede t.ener una longit.ud de 1 a 8 caract.er-es 

y deberá comenzar con una let...ra. 

L~ E,.,:t..on.siÓ1°\ pued~ t..e-nt.1 .. uru:t. longit..ud da O ~ 3 ca.i.".act,eres 

Un Nombrear-ch 

siguient.es: 

y Ex1...ensión pueden incluir los ca.r·act..e1~~;-s 

AaZ 

O a 9 

#$%·'&()-()'-¡ ¿ 

Todo Ident.archivo podrá escribir-se con minúsculas,. 

mayúsculas o una combinación de a1nbas, de cualquie1' forma el DOS 

las t....raducirá. a solo ntayúsculas cuando se list...a el direct..orio. 

Los 

válidos:. 

B:1'EMAUNO.TXT 

A:PROGRAMA.BAS 

a:newt"ile 

TEXT 
Z"",..."""".$$ 

son al¡; unos ejemplos 

Si mecano¡;rat'ía un Nombre de Archivo 

de ldent.a1-ch.i vos 

c~n más de ocho. 

caJ>act.eres o una Ext.ensión con más de t.res caract.eres, el DOS 

t.runca t.odos los c&r-act.ei-es excedent.es. De es~a· · .i'orma 

EJERCICIO.FINAL se t.oma:i'á como .EJERCICI.FIN. 

Las e>ct,ensiones son opcionales pero sil-.ven pai-a dif:erenciar ... 

ai~chivos. que t.engan el mismo nombre y para designoo.- archivos "d.el. 

nlisn10 t.ipo, es decil- archivos t,ipo t.e><t.o, t.ipo g:t,'áfica,. E:it.c:. 
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cuat..ro ext..ensiones que el DOS reconoce y t.rat..a de f'orma Exist..en 

especial, 

archivos. 

por lo que se recomienda no las ut.ilice al nombrar sus 

Son las sigulent.es: 

.BAT - t.ipo de ·archivo de procesamient.o por lot.es . 

. COM - t.ipo de archivo de programa ext.erno . 

. EXE - t..ipo de archivo de programa ejecut.able ext.erno. 

.SYS t.ipo 

DOS. 

de archivo que cont,iene inf"oPmación d\'.>l sist..ema 

A cont.inuació11 se muest.r-an al(;unas ext.en.siones de paquet..es 

de sof't..ware más f:recuent.es. 

.WK1 - archivo de hoja de t.rabajo en Lot..us 123. 

.DBF - archivo de base de dat..os. 

.BAK - archivo de respaldo. 

.DOC archivo de t.rat.aJnient..o de t.ext.o . 

. TXT -

.BAS - px-ograma en lenguaje Bl\SIC. 

Cada combinación de nombre de a1-chivo y ext..ensión 

disco 

disco 

debe ser única, no podrá haber dos archlcos en un 

cuyo non1brear·ch y ext.ensión sean iguales. 

en un 

misn10 

Pol' 

ejemplo, podremos t.ener varios a1'chivos llamados TEXTO en un 

mismo disco si cada uno t..iene una ext..ensión dist..int..a. También 

es posible t..ener varios archivos con la misnta ext.ensirin si cada 
\ 
\ uno t..iene un nombre de archivo dist.int..o. 

4.2.3 CARACTERES COMODINES 

Exist..en dos cai-act..eres especiales que pueden se1' usados como 

comodines en nombres y ext..ensiones: el ast.erisco <•) y el signo 

de int..errogación <?). Est..os caract..eres nos dan mayor f'lexibilidad 

cuando deseamos llst..ar, borrar, copiar, et.e. varios ai-chivÓs de 

manera global. Se ut..ilizan cuando se desea hacer cualqUiera ·de 

est..as 

común. 

acciones en un c;rupo de archivos que t.ienen caract.e~es 

4.2.3.1 SIGNO DE INTERROGACION 

en 

Indica que cualquier_ caract..er puede ocupal' la - posición ·do1·Ú1é 
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se encuent.ra el sig:no de int.erroi;ación. Por ejemplo: 

DIR EJER?MA'l'.EXE 

por 

El comando 

t.ant.o en 

DIR 

est.e 

despliei;a los archivos que 

ejemplo t.odos 

cont,iene un disco, 

los ai·chivos que 

cont..en~an ocho caract.eres, en1piezen con EJER, 

caract.er sig:uient.e, t.erminen con las !et.ras MA 'l', 

ext.ensión. de .EXE. Podrían se1•: 

t.eng:an cualquie1• 

y t.eni;an una 

EJER1MA T .EXE 

EJER2MAT .EXE 

EJER6MA T .EXE 

4-.2.3.2 ASTERISCO 

El * act.ua de !'orma similar, con la salvedad de que pernút.e 
1 

que uno o más caract.eres ocupen la posición '"orrespondient.e en el 

Nombre o en la Ext.ensión. Po1' ejemplo: 

DIR EJER•.EXE 

List.ará t.odos los archivos que empiecen con EJER· y 

una ext.ensión de .EXE,. corno los sibuient.es: 

EJER1MAT.EXE 

EJER2MAT .EXE 

. EJER6MA T .EXE 

EJER1ES'l'.EXE 

EJERCICI.EXE 

EJER.EXE 

La not.ación *·* se ref'iere a los archivos que 

terig:ari 

cualquer nombr-e y cualquier ext.ensión, se t.rat.a, por lo t.ant.o · 

todos los achivos del disco. Puede ser muy p()der-os.o ·_. o· 

dest.ruct.ivo. Por ejemplo, el comando DEL *·* <que veremos 

adeiant.e) bo1•ra t.odos los archivos sin irnport.ar. el nombr.e y 
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ext.ensión. 

4-.3 FUNCIONES DEL TECLADO 

La :fir;. 4 .1 muest.ra la dist.ribución del Leclado de la 

comput.adora personal. Est.a puede variar dependiendo de la marca 

de la comput.adora. Como vimos en el capít.ulo ant.erior const.a de 

Lres Leclados parciales que describiremos a cont.inuación. Con un 

poco de práct.ica podrá adapt.arse facilment.e a est.e t.eclado, pues 

es muy similar al de una máquina de escribir; una di:ferencia 

import.ant.e es que cualquiera de est.as Leclas t.iene una acción 

repet..it.iva si se mant.iene oprimida. 

FIGURA 4.1 

4-.3.1 TECLADO PRINCIPAL 

El Teclado P1-incipal se usa de la misma forma, que ",,una, 

;máquina de escribir; Permite 

y los 10 dir;it.os, además de 

de punt.ua.::i6n: 

#&$%~•<) +• 

l l 

.1,' < > ? / 

int.roduch' las !et.ras , del abecedario 

los sir;uient.es , sir;nos, especiales , y 

Una vez que la ,t,ecla se 

símbolo aso,ciado. A conLinuación 

incluidas en el, Teclado Principal. 

oprime aparece en la 

se , describen las 

TECLA ENTER, RETURN O INTRO <+---1 > 
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Se localiza en el mismo lugar en que :se encuentra la t.ecla 

de RETORNO DE CARRO de las máquinas de escr-ibir electrónicas y se 

emplea para indicar al comput.ador que se ha t.erminado de escI'ibir 

una linea y se desea que se lea 

quiera ingl'esar algún comando 

oprima est.a t.ecia. 

BARRA ESPACIADORA 

Sirve para dar un espacio. 

TECLA SHIFT <ir) 

o procese, por t.ant..o 

o dat.o mecanograf"ielo 

siempre que 

y después 

El teclado principal pel'mit.e 

MA YUSCULAS al igual que un teclado 

esc»ibi1' en 

de una máquina 

nlinúsculas o 

de escribh-. 

Est.a t..ecla sirve para escribir una let.r·a en mayúsculas, 

oprimiendo simult.aneament.e la t.ecla de la let-ra y la t.ecla SHIFT. 

Hay dos t.eclas Shif"t a cada extl'emo del t.eclado pt•incipal. 

TECLAS CTRL <Ct.rl> Y ALTERNATE <Alt.> 

Es-Las t.eclas se etnpJean en combinación con et.ras 

un código int.1--oduci1• Ól"'denes o f:url.ciones 

al comput..ador. Vet'emos alt;unas :funciones en la seccion 

generclndo 

especiales 

4.3.5. La 

t.ecla- Ct.1-l se denota en muchos paquet.es por el símbolo 

ejemplo ~s repl'esent.a el cat'act.el' generado por· las teclas 

así por 

contl'ol 

. y la let.1·a asociada al ser- act.ivadas simult.aneament.e.· 

TECLA CAPS LOCK 

Punciona como un switch de encendido/apa¡;ado. Oprinuendola 

una ·vez hará que las let.x-as t.ecleadas post.érior-ment.e '8e escriban 

.en mayúscula. No es necesario marit.ene:r-la. oprimida .para que-:,; .. :,·er 
seg_ui'o funcione. Oprimiendola de nuevo se desact.ivará, y .voiverá · 

a escribiI' en minúsculas. En algunos t.eciados exist.e un· 

que se enciende o apaga · indicando si est.á' . act.ivad;.." >.'1 io 

desact,i vada. 
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TECLA TAB < I• •l > 

junt.o a la Q se encuentra la tecla Tab, represent.ada con el 

símbolo 1• .La .minúscula es el tabulador hacia adelant.e. La 

mayúscula no t.iene ninguna :f'unción en DOS, 

en ot.1"os prog-:ram.as. 

aunque puede t..cnerla 

TECLA DE RETROCESO 

Se 

principal. 

localiza en la parte superior derecha del teclado 

Se utiliza pa1•a :regresar el cursor y cor1•egir lo que 

h~nlOS t..ecleado. ya. que bor-ra al 11" l'et...l.'ocediendo. 

4.3.2 TECLADO NUMERICO 

A la derecha del Teclado Principal se encuent.ra el Teclado 

Nuntérico, t.iene dos 

cursor. Consist.e de 

!'unciones: int.roducir núrner-os y move1~ 

los digit.os O a 9 y punto decimal en 

el 

la 

part.e de las mayúsculas y en la minúsculas las t.eclas para mover 

e! cursor .. también cont.iene t.eclas para las cuat.ro operaciones 

básicas. Los hún1e1·os t.ienen la misma dist.ribución que en las 

calculadoras, por· lo que quizá se le f'acilit.e ut.ilizar 

teclado para int.1•oducir números y hacer operaciones en vez de 

ut.ilizar el Teclado Px-incipal. 

TECLA NUM LOCK 

Sirve 

Numérico. 

para act.ivar alguna de las dos !'unciones del Teclado 

Si se act.iva oprimiendola una vez f'uncionará para 

introducir números, y si se desact.iva oprimiendola una 

segunda vez se ut.ilizará pat-a mover ·el curso1·. Por ejemplo en 

los programas para juegos, las cuat.ro t.eclas de flechas ·Se 

ut.ilizan .para cont.rolar, el pacman, las naves, et.e. 

4.3.3. TECLAS DE FUNCIONES 
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En la 

t. e e las 

par t. e 

con la 

izquierda o superior del t.eclado hay 10, 12 

not.ación F1, F2.. F3, et.e. llamadas Teclas 

o 

de 

Funciones, y cuyo objet.ivo es racilit.ar- la ent.rada de órdenes que 

se ut.ilizan con f'recuendia y t.endrán dist.int.a runción 

dependiendo del soít.ware de que se t.rat.e. 

4-.3.4- OTRAS TECLAS DE EDICION 

de las Teclas de Funciones hay t.res que ut.iliza 

DOS para edi t.ar: "Del" e ''Ins" en la part.e iníerior 

el 

del 

t.ablero numérico y .. Ese" en la part.e superior izquierda o derecha, 

dependiendo de la marca y modelo de Ja comput.adora. 

TECLA ESCAPE CESC) 

Al¡; unas veces se conle'Len t.ant..os erl"ores de Jnecano{;r-af'ía en 

una línea que result.a mucho más íácil descart.ax· la y volver- a 

t.eclearla que ret..roceder· y corr·ec;ir-la_. si est.o ocur•re bast.a1"á con 

oprimir ESC y eliminará dicha linea. Aparece1"á una diac;onal 

invert.ida en la línea descart.ada y el cursox' -aquí rep1-esent.ado 

pol' Ja linea de subrayado- avanzará una ·línea dando ·Ja 

oport.unidad de t..eclea1· de 1-iuevo. 

Supone; amos que en la pant.alla se ve lo sic;uient.e: 

A>DR B;TRX_ 

Si 

sic;uient.e: 

oprimimos 

A>DR B;TRX 

la t.ecla Ese, la pant.alla most.rar-á . lo 

En est.e moment.o se puede escribir la línea correct.a a 'part.ir. 

de donde aparece el cursor.· 

En c;eneral cuando se t.rabajá con paquet.es est.a t.ecla 

la íunción de cancelar la últ.ima inst.rucción. 
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TECLA IN:S:ERT C:IN:S:> 

en cua.lquloI.' do 18. líned, 

colocandonos en el lugar donde se desea la inse1 .. ción y opi'inliendo 

después est..a t.ecla. 

TECLA DELETE <DEL> 

Sirve par·a borrar o supritnir· car•act.eres. 

4.3.5 FUNCIONES DE CONTROL 

Exist.en dos !'unciones en las que se ut.iliza la tecla P1,tSc 

<Print. Sc1'een) 

La ,.. Imp1'esión 

que hacen que 

de Pantalla 

los dat.os se envíen a la itnpresor·a. 

que imprirno lo que se n1uest.ra 

act.ualrnent..e en la pant..alla y se act.iva opr·in1iendo sinlult..arieajnent.1..~ 

las t..eclas Shit'"t. 

pant.alla post.e1'ior a la 

no in1.i;:•1'in1e lo qu.;. se- desplie.sue 

act..ivaciOn de est.a :i-uncii.ón. 

t-n 

La 

In.tpresión de Eco irnp~'Ílnil·á_. una vez act.ivada, t..odo lo que apar·ezca 

en la pant.alla. i.ant.o lo . que el usuar·io t.eclea, con10 lo que 

la n1áquina 

. las t.eclas 

t"esponde se act.iva oprinliendo sisnult.aneatnent.e 

Ct.rl y PrtSc. Si Ja Impresión po1' Eco est.a apagada, 

est.e proceditnient.o la encende1"'.ci, 

desactivará. 

¿,Cuál es la diíerencia ent.t'e 

si est..á act.ivada la 

es t. as dos funciones? La 

Impresión en Pant..alla hace que se imp1'iman 24 o menos líneas.. lo . 

que· ... se .ve es lo que se imp1'ime, y la Impresión de Eco imprime 

t.odos los :dat.os post.e1'iores ·a su activación.. pot' t.anto 

' imprinlÍl' mas de una pant..alla. 

Eldst.en t. res !'unciones especiales con ·las que ··se 

controlar lo que el comput..ador est.á ejecut.ando: Reinicialización 

del sist.ema, Interrupción y. Pausa. :Para : rehrlciali:iar·· 

· sist.en1a, es decir pa1'a apa¡;ar y prender la máquinG'l sin i.: necesid.;d 

de. ut.iÚ.zar el. swit.ch de encendido pulse .simult.aneam<>nt.e: · 

t.elclas. · . Ct.rl, Alt. y Del, al hacer est..o 

ejecución y ,cualquier inf'or.mación o ·.dat.o 

almacenada'. en .disco ;se perderá. 
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En ocasiones cuando in¡;resamos un comando DOS y empieza a 

procesarse es posible que se cambie de idea y se decida 

int.errumpir la ejecución, lo cual es posible act.ivando la f'unción 

de int.errupción al presionar simult.aneament.e las t.eclas Ct.rl y 

Break. Abort.ará cualquier comando con escepción de Edlln (edi t.ol:' 

de líneas del DOS) apareciendo en la pant.alla el símbolo ~e y 

regresando el cursor a la pet.ición de 

ut.illzó la t.ecla Ct.rl.>. Po1' ejemplo 

comando < ~ signit'ica que se 

suponga que pide al DOS 

despliegue en la pant.alla el cont.enido de un archivo, y 

conf'orme los dat.os empiezan a aparecer se da cuent.a de que es el 

archivo equivocado. No t.iene que esperar hast.a que t.odo el 

archivo se proyect.e en la pant.alla, lo puede suspender y después 

ingresar el comando correct.o. 

En algunas et.ras ocasiones querrá suspender un comando solo 

t.emporalement.e sin cancelarlo en realidad. Act.ivando la f'unción 

pausa 

oprimir 

det.endrá la ejecución del comando sin suspenderlo, y al 

út.il cualquie1· t.ecla cont.inuará la ejecución. Es muy 

cuando los dat.os pasan por la pant.alla t.an rápido que es 

imposible leerlos, si int.er1•umpe el procesamient.o podr·á lee1'los 

con f'acilidad. 

Ct.rl y NumLock 

Para act.ivarla oprima al mismo t.iempo las t.eclas 

y aparecerá en la pant.alla el símbolo ~s. 

""'C act..úa de la misma manera que ~Break y ~s act.úa igual 

que ~NumLock. 

4.4 COMPONENTES DEL DOS 

Se mencionó que el DOS es ·un conjunt.o de programas,· a 

cont.inuación explicaré cuant.os y cuales programas incluye el DOS, 

la f'orma como organiza y cent.rola los dat.os en ·los diScos,, así 

como la f'orma en que DOS responde a comandos. 

El DOS consist.e de t.res PI'ogramas de sist.emas o programas 

int.ernos: .IBMBIO, IBMDOS Y COMMAND y varios programas ext;ernosc 

Para poder C<VL¡}<l.IL el sist.ema a la comput.adora, es decir para -·que 

pueda funcionar bast.ará con que el disco t.enga los t.res programas 

de sist.ema en f'orma de archivos, y siempre que el DOS est.é 

corriendo est.arán en memoria RAM. El disco no requiere · cont.ener 

alguno de los programas ext.e1•nos del DOS para se1' un disco 'de 
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ca1·ga de sist.ema. A cont.inuación det.allaremos las !'unciones de 

cada uno de est.os t.res programas. 

El programa denominado IBMBIO act.úa como int.erf'ase ent.re 

o t. ros programas y el BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM <BlOS) <Sist.ema 

Básico de Ent.rada/Salida). BlOS es un conjunt.o de !'unciones que 

cent.rolan t.odas aquéllas operaciones de Ent.rada y Salida ent.re la 

memoria y los ot.ros disposit.ivos. Cuando un programa quiere 

por ejemplo t.ransmit.ir dat.os a la impresora o leer dat.os en el 

t.eclado, el programa llama a BIOS para maneja1• las funciones de 

lect.ura o de esc1·it.ura. BIOS no f'o1•ma part.e del DOS pero es t.an 

.rundament.al para el .runcionamient.o de la comput.adora que se 

incorpo!"ó permanent.ement..e en la memoria de és~a. 

IBMBIO proporciona una int.er.Case 

procesa las solicit.udes de et.ros 

con BIOS. Est.a int.er.rase 

progr-amas relacionadas con 

!"unciones BIOS. Además, IBMBIO ident.ifica y evit.a p1•oblemas 

ocasionados pOl" la división ent..t"e cer·o., la falt.a de pape.l en la 

inlpresor•a, y ot..ras sit.uaciones. 

Ot.ro p1•o'g1•ama del DOS denominado IBMDOS cent.rola la 

organización de los dat.os almacenados en los discos, mant.iene el 

direct.orio de archivos ut.ilizando una t.abla para colocación de 

archivos en cada disco que indica los luc;;ares en donde 

almacenarse nuevos archivos. Cada vez que se inco:r-pora un 

archivo a un disco, ·IBMDOS ef'ect.úa las siguient.es opel'aciones: 

pueden 

nue"\10 

* Verifica el direct.ol'io pal'a asegurar que no exist.e un 

archivo con el mismo nombre. 

* Verif'ica el direct.orio para aseg-urar que hay espacio para 

el archivo. 

* 

• 

Verif'ica la t.abla para colOcación de archivos para 

encont.rarle una ubicación adecuada al archivo. 

Act.uallza 

·archivo. 

el direct.orio con una ent.rada para el· nuevo 

Ot.ro import.ant.e conjunt.o de proc;;ramas es el ·procesador de 

comandos· CCOMMAND) que cont.iene los comandos int.ernos. ,COMMAND'. lee .. 

t.odo lo que se mecanoc;raf'ía en el t.eclado y procesa· "los 

comandos· que se · le dan. Est.a es la pal:'t.e . _que se ... ·emple~··. · 

direct.ament.e cada vez que el usuario int.eract.úa. ·con el DOS.:' ·,Los.· 

comandos int.ernos vienen . · int.erconst.it.uidos dent.ro .· del... DOS"•_.:-; y·:'· 
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siempre 

ut,llicen. 

que est,é corriendo est.án 

Sin embaPgo no exist,e 

disponibles para que se 

usarlos ningún comando para 

direct.ament.e. 

Por ejemplo, 

Solament,e pueden ser llamados por ot,ros programas. 

COMMAND emplea IBMBIO para comunicarse con el 

t.eclado. 

Cuando list,amos el direct.orio del MS-DOS, los archivos 

IBMBIO e IBMDOS no aparecen, pues permanecen ocult.os. Tampoco 

aparecen por separado los comandos int..ernos <DEL, DIR, COPY, 

et,c.) cont.enidos en COMMAND.COM, lo único que podemos ver es el 

archivo COMMAND.COM. 

Exist.e ot,po t.ipo de comandos cont.enidos en diversos 

prosramas eh~ernos 

e><t-ernos <DISKCOPY, 

con det..enimient.o. 

suminist.arados por IBM llamados comandos 

FORMAT, SYS, et.e.), 

Conviene mencionar 

que más adelent.e 

por el moment,o 

veremos 

que el 

mismo usuario puede CI'eal" sus propios comandos 

modiíicar los del MS-DOS. Est..e t,ipo de pro,:;1'amas 

carg-ados a la men1oria cada vez que se usen. 

4.5 COMO CARGAR EL SISTEMA 

La 

disco a 

int.ernos 

expresion C<2."-IJ<l-" se reíiere al hecho de 

la memoria principal <RAM> los a1'chivos 

(IBMBIO,. IBMDOS, COMMAND> necesarios para 

con la comput,adora. 

exLernos> 

deberán 

o 

ser 

t.ransíerir del 

de programas 

poder t.rabaja1' 

Para ca.'tj;l<Vl. el sist.ema MS-DOS a la comput..adora se requiere 

que ést,a t..enga al menos una unidad de disco y de un disco que 

cont.eng:~ el sist.erna MS-DOS. En lo sucesivo haremos. ·aius!ón a 

microcomp'-!~<"doras con dos drives de disco flexible, A y B. 

A cont.inuación se enuncian algunas recomendaciones para 

prot.eger y manejar correct.ament.e los discos: 

1.- Nunca t.oque las part.es expuest.as del disquet.e, pues ·. hará que. 

se dañe la iníormación cont..enida en ést..e. 

2.-Deberán guardarse en su f'unda siempre que no se ut..ilicen· , para 

prot.egerse del polvo y la cont.aminación. 

3.- . Deberán evit.arse las t.emperat.uras ext.remas <iníeriores a. los 

10.° C y superiores a los 52° C). Nunca los deje al sol.' O· cer-ca .'de·· 

f'uent.es de, calor, pues los plást.icos del disco. 
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de:formarse. 

4.- No deberán doblarse ni escr-ibi:r sobr-e ellos con algo 

dlst.int.o a un plumón; Los lápices y bolígr·af'os pueden abollar• 

la super-ricie mac;nét.ica, y est.o provocará errores cuando el 

DOS lea o escriba dat.os. 

5.-No ponga los disquet.es encima de la comput.adora por-que podr-ian 

ser dañados por las· ondas magnét.icas que hay a menudo alrededol' 

de las :fuent.es de alirnent.ación. Puest.o que la in:formación de los 

discos se almacena masnet.icament.e, una :fuent.e magnét.ica ruert.e 

podría borrar los dat.os del dlsquet.e. 

6.-Deberán int.roducirse o ret.irarse del drive col> cuidado, y no 

hacerlo mien'Lras el foco pern1anezca encendido. 

Cuando el disco est.á dañado, no t.iene el sist.ema operat.ivo 

o el archivo 

leyendo, es 

correct.o, la máquina permanece 

decir el :Coco del drive no se apaga. 

const.ant.en1ent.e 

En est.e caso 

apaga1' primer-o el comput.adol' y después ret.ira1' el disco. 

1.- Sost.enga 

insert.elo 

el diket.t.e del MS-DOS con la et.iquet.a hacia a1'riba 

e en el drive A. Recue1'de que un disco de C21.l"t;;a 

deberá cont.ene:r- los archivos IBMBIO.COM, IBMDOS.COM y 

COMMAND.COM. 

,.. 2.- Cierre la palanca del drive. 

.¡ 

3.- Encienda la corrient.e del CPU <po1' lo regular el swit.ch se 

localiza en la part.e post.erior) y del monit.or si es necesario. 

A cont.inuación 

comput.ador ejecut.ará 

escuchará una señal audible ("beep"), el 

un programa que checará que la UCP. ROM, 

RAM, t.eclado, et.e. est.én conect.ados y :funcionando adecuadament.e. 

Post.eriorment.e la cornput.adora. procederá a t.r-ans:Cerir los 

programas del disco a Ja memoria principal; núent.ras est.o sucede, 

permanecerá 

sonido. 

Cuando 

est.e: 

encendido el :Coquit.o del drive A y se escuchará 

el sist.ema es ~ aparece un me11saje similar 

Current. dat.e is Tue 1-01-1985 

Ent.er new dat.e<mm-dd-yy>:_ 

JOS 

un 

a 



En 

enero 1, 

del día 

nuest.ro 

de 1985, 

act.ual. 

ejemplo 

pero le 

Es t. o 

DOS 

dá 

puede 

se inicia siempre pensando 

la opción de int.roducir 

sernos de gran ut.ilidad 

ut.iliza la fecha . cuando regist.ra dat.os en un disco. 

que es 

la íecha 

pues- DOS 

El día de la semana no se especiíica; DOS lo est.ablece a 

part.ir de la fecha que se ingresa. Las fechas se especifican en 

forma numérica, ut.ilizando ya sea guiones o diagonales para 

separar las t.res part.es: mes, día y año. <NOTA: deberán 

int..roducirse en est..e orden). El mes debe ser un 

12. El día debe ser un número ent.re 1 y 

ceros iniciales). El año puede ser un 

31. 

número 

<Pueden 

ent.re 1 y 

omit.irse 

los número de dos dígi t.os 

de SO a 99, en cuyo caso se asumen 1980-1999, o un núme1'0 de 

cua-t-ro dígi-t-os de 1980 a 2099. DOS no maneja fechas ant.eriores a 

1980 o post.eriores a 2099. 

Cada vez que se ca'tgue o r eini ci ali ce el sist.ema, ést.e 

regresa a la íecha inicial, en nuest.1-0 ejemplo sería 1-01-1985. 

Si no se desea int.roduci1- la íecha del día act.ual bast.ará con 

presionar ENTER y DOS ut.ilizará 1-01-1985. 

Después de haber ingresado la íecha .. 

similar a ést.e: 

Cu1-1-ent. t.ime is 0:00:12.02 

Ent.e•' new t.ime:_ 

aparecerá un mensaje· 

solici t.andole int.roduzca la hora act.ual, la cual se expresa en 

horas, núnut.os, sec;;undos, y cent...é~imas. ·La hora acept.a números 

de. O. a 23,. los núnut.os y segundos de. O a 59 y las cent.éci.mas de 0 o· 

a 99. Se deberán emplear dos punt.os ent.re h<>ras, minut.os y 

segundos y un punt.o ent.re segundos y cent.écimas. Si no se desea 

int.roducir segundos ni cent.écimas se. pueden omit.ir los ceros ·y 

t.eclear unicament.e horas y núnut.os. Cualquier valor que oll\it.a· se 

asumirá que es cero. 

Si no desea ingresar la hora act.ual bast.ará con 

ENTER y se ut.ilizará el t.iempo que el DOS t.iene 

t.ime, en est.e caso sería 0:00:12.02. 

como 

oprimir· 

Current. 

Si se llegara a b~t.roduci1' 

el siguient.e mensaje: 

una fecha u hora incorrect.as . el 

DOS envía Invalid dat.e o Invalid .·t.tme'· 
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respect.ivament.e y present.a nuevament.e la solici t.ud Ent.er new 

dat.e:_ o Ent.er new t.ime:_. por lo que podrá volve1' a int.ent.ar. 

Una vez que se ha inc;resado la fecha y la hora aparecerá el 

siguient.e mensaje en la pant.alla: 

A> 

el cual se denomina "Solicit.ud de Comando" y nos indica dos 

cosas: el Procesador de Comandos est.á list.o para recibir un 

comando y que la unidad de disco asic;nada o por def"ect.o es la A. 

La Unidad Asic;nada es la unidad de disco en donde el DOS buscará 

los progra.n1as y los a.rchi vos cuando se ingresa lll"l comando. La 

rayit.a de subrrayado se denomina .. prompt." o cursor en español y 

podl,ía definirse como una c;uía donde se posicionará el sic;uiente 

caract.er que t.eclemos. Se puede cambiar la Unidad Asic;nada 

tecleando la let.ra de la unidad deseada sec;uida por dos puntos. 

Si escribe lo siguient.e: 

A>B: 

y oprime Ent.er.. el DOS responder-á: 

B> 

Ahora B es la Unidad Asignada y el Procesador de Comandos· est.ará 

list.o para ot.ro comando que ejecut.ará en est.a unidad, a menos que· 

ust.ed le indique lo contr-ario. 

Una vez que hemos ejecutado los proC?;ramas • deseados, y 

deseamos t.erminar la sesión, simplement.e deberá abril.'se la · 

puert.a ·del dl.'ive<s> y·· retirar el ·<los) disco(s). Después 

simplemerit.e apaC?;ar el swit.ch en l.'espuest.a al p:r-ompt. del dl.'iv'e por. 

default.. 

·NOTA: Siemp:r-e ret.il.'a:r- los discos del d:t'ive ant.es de apa¡;a:r-·,. el 

CPU. 

LleC?;ado a est.e punt.o ust.ed puede seguir. el est.udio· del" t.ext..:,· 

pract.icando en el. comput.ador. Ne.cesit.ará dos discos: 

cont.enC?;a el Sist.ema Operat.ivo MS-DOS ve:r-si6n 2.0 o 
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y ot.ro disco virc;:en, es decir- sin in!""orn1ación que en lo 

sucesivo llama:r-en1os disco de t.rabajo. Ant.es de ut.ilizar su 

disket.t.e MS-DOS deberá prot.ec;:erlo cont.ra esc1-it.ura para evit.ai-

ale;: un accident.e, es t.. o lo podrá hacer cub1-iendo la ranura de 

prot.ecclón 

discos. 

EJERCICIO. 

Sic;: a 

con 

las 

la et.iquet.a au\..oadhesiva que viene con los 

inst.rucciones paso a paso; si se equivocara al 

mecanoc;:rafiar o simplement.e si desea pract.icar las !"unciones del 

t.eclado pone;: a en práct.ica los conocimient.os est.udiados en la 

sección 4.3. 

- Coloque su disco DOS, debidament.e prot.egido, en el drive A con 

la et.iquet.a hacia arriba. 

;- Cierre la palanca del dI·ive A. 

Encienda la UCP y el monit.or <est.e últ.imo si es necesario). 

- Cuando aparezca la solci\..ud de fecha 

Ent.er new dat.e<mm-dd-yy>:_ 

mecanoc;:raí'íe una !'echa equivocada, como por ejemplo 17-10-1908. 

y oprima la t.ecla ENTER, 

mensaje: 

Invalid dat.e 

Ent.er new dat.e<mm-dd-yy>:_ 

enseguida aparecerá el siguient.e> · 

ahora escriba la !"echa de hoy correct.ament.e y oprima ·ENTER:. ·· 

Cuando aparezca la solicit.ud de ·hora 

Ent.er new t.ime:_ 

mecano¡;raf"íe la hora act.ual y pulse la t.ecla ENTER. 

Si no lo hizo correct.ament.e el DOS le pedirá que 1nt.ente · 

nuevo. 
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- Una vez ini:;resada la fecha y la hora el DOS desplei:;ará el 

sii:;uient.e mensaje: 

A>_ 

Cambie a la unidad B <No necesit.a t..ener un disco en el di·ive B) 

t.ecleando: 

A>B: 

y pulsando ENTER. 

Aparecerá lo siguient..e: 

B> 

Regrese a la unidad A t..ecleando A: y ENTER. P1•act..ique va1•ias 

veces en uno y ot..ro sent.ido hast..a que lo domine t..ot..alment;e." 

Trat..e de omit.ii• los dos punt..os y el DOS le pedirá que t..rat;e de 

nuevo. 

T:r-at.e de cambiar- a la unidad Z o 

'enviará un mensaje de error-. 

cualquier ot;ra let.ra y 

- Par-a t;erminar la sesión ret.ir-e con cuidado su disco del dirve 

A, i:;uar-delo en su f'unda prot;ect.ora y apag-ue el swit..ch de la UCP 

y del monit;or :si es que t..iene. 

En adelant.e no mencionaremos la pulsación de la t..ecla ENTER, 

usted debel'á hacex .. lo siempre que f;ermine de mecano¡;ra:f"iar-

una or-den o comando y desee que se ejecut;e. 

4.6 COMANDOS 

En est.a sección est.udiaremos la f'orma de inel;resar comandos. 

Él f'o'rmat.o, general de un comando DOS es: 

d) nombr-e del pr-ogr-ama [oper-andol 

La d> indica la Solici t..ud de Comando :suminist;Í-ada por 
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Procesador de Comandos, A> o B>, según se ti-ate de la unidad de 

disco A o B respect..ivan1ent .. e. Est.o no se t..eclea,,. el DOS lo 

despliega en la pant..alla y nosot..ros deberemos escribir después de 

ella en la misma línea. 

Nombre del Prog"ran1a, sig"nif'"ica, como su nombre lo indica, 

el nombre del programa que se quiere que DOS ejecute. Puede 

un comando int..erno o el nombre de un p1 .. oc;rama ext.e1--no. 

Los 

Algunos 

Operandos indican los datos que el prog1'ama debe 

comandos o pro~ramas no ut.ilizan operandos, pe:ro si 

Sel"" 

usat". 

se 

emplean por lo regular especif'lcan los nombres de los archivos y 

de las unidades de disco. Por ejemplo TYPE COMPUTO.TEX el nombre 

del archivo COMPUTO.TXT es el operando. 

Para ejecut..a.r o p1'ocesa1" un comando siJnple1nent.e se escr-ibe 

el Nombre del Programa y el Operando en el teclado y se pulsa 

la tecla ENTER. Cab:ria preguntarnos ¿qué signif'ica ''procesal' 

un contandoº?; se reriere al hecho de encont..1'ar el pro,¡;ran1a 

correspondient.e al comando y ejecut..arlo. Un comando puede ser 

int..erno o ext..er·no, dependiendo si se encuent..ra 1 en memoria 

interna o ext..erna respect..ivament..e. Como se dijo, los Comandos 

Internos est..án cargados en RAM con el resto del r.os, pues 

f"orman parte del Procesador de Comandos. Los siguient..es son los 

comandos int..el"nos: 

BREAK DIR MKDIR <MD> SET 

CHDIR <CD) ECHO PATH SHIFT 

CLS ERASE PAUSE TIME 

COPY EXIT PROMPT Tx'PE · 

CITY FOR REM VER. 

DATE GOTO REN <RENAME) VERlFY 

DEL IF RMDIR (RO) v.oL 

Los Programas Extet'nos no son t..ransf'eridos a· la memoria 

principal al el DOS, son programas independi.e.nt.es o 

programas de paquet..es y como t..ales están almacenados en disco en . 

f'orma de archivos con extensión .EXE o .. COM y deberán ~e .-·a: 
la memoria cada vez que se utilecen. ·Al teclearlos .no. deberá 

incluirse. la ext.e11slón. <Alredot'Ol' de la mitad .. de los c.omandOs. 
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del DOS son ext.ernos). Los comandos ext..ernos que cont-iene la 

versión 3.2 son los Si1J:uienl,es: 

ANSI DRIVER HARDRlVE KEYBFR 

APPEND FC JOIN KEYBGB 

ASSIGN FDISK KEYBIT KEYBDX 

ATTRIB FINDGFTPRN KEYBNR KEYBUK 

CHKDSK FORMAT KEYBSF LA BEL 

COMP GFTPRN KEYBSG 

DISKCOMP GRAFTABL KEYBSP 

DISKCOPY GRAPHICS KEYBSV 

No hay ninf¡:una dif'erencia en la íorma en que se le ordena 

al MS-DOS que ejecut,e Comandos InLe1'nos o Ext.ernos. Por lo que 

frecuent-ement.e no sabemos de que t.ipo de comando se t.raLa. 

Si un pro~ran1a e>..-t.erno no est..á aln1acenado en f'orma de 

archivo en la unidad asignada, debemos indicarle al DOS en 

qué unidad puede enconLrarlo. Por ej1~mplo si nuest-ra unidad 

asignada es A pero 

CHKDSK que queremos 

el disco que conl,iene el comando ext.erno 

ejecut,ar est-á en el disco que · se encuenLra 

en el drlve B, t,endremos que hacer lo sigulent,e: 

A> B: 

B>CHKDSK 

.También puede anl,eponer el nombre de la unidad al.' nombre del 

pro@:rama, con10 en: 

A> B:CHKDSK 

El. DOS veririca el nombi-e del archivo y los 

enviará .mensajes de error si ést-.os no son correct-os, 

si se t.ecleó mal el nombre -del comando. o si· no 

operandos. y 

Por ejemplo_ 

encorit.i-ó el. 

programa ext.ex-.no en la unidad de disco indicada, el DOS i-esp0 ride 

con .. el . siguient.e menS:aje. de ex-rx-or:. Dad command -01' 

<Ex-i-ox- en el Comando o. en el Nombre del Al'chivo). A . cont.inuácion 
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se incluye un ejemplo en la que accident..alment..e se escribió mal 

el comando ERASE. 

A>ERASE TRABAJO.TJCT 

Bad command or f"Ue name 

A> 

El DOS repit..e la solicit..ud A> como se muest..ra en el ejemplo 

ant..erior, de manera que se ingrese el comando correct..o. Si el 

nombre del programa y los operandos est..án bien, el prosrama puede 

o no most..rar ot..ros mensajes. Por ejemplo: 

A>COPY LISTA.DBF B: 

1 f"iele(s) copiad 

A> 

El comando COPY envía el mensaje 1 fiele(s) copiad confirmando la 

ejecución. Cuando el programa t..ermina, el Procesador de Comandos . 

t..oma de nuevo el cent.rol y reg1•esa al nivel de comandos. Sabremos 

que est..o ocurre porque apa1-ece la solicit..ud de comando A> o B>; 

Muchos programas correri perfect..ament..e sin enviar ningúi~ 

mensaje al usuario, como en· el siguient..e ejemplo: 

A>DEL PRUEBA 

A> 

El prosrama DEL borró el archivo· PRUEBA;· y no most..r6 

alguno. ; . ¡ ~ 

4-.6.1 NOTACION DE SINTAXIS 

La siguient..e not..ación es 'usada en· los · ro.anuales y 

t..ext..o así·. como ·t..ambién a lo largo del capít..ulo en· la 

de comandos y af"irmaciones. 

e . J Indica que la anot..aciión ent..re · ·los parén~es:is · · 

es opi::ional: 
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< > Indica que deberá int.roducirse el cont.enido indicado 

ent.re est.os parént.esis. Si los parént.esis encierran 

!et.ras minúsculas se deberá t.eclea1· una anot.ación 

de1'inida por el t.ext.o incluido en ellos. Por ejemplo 

<nombrearch> deberá int.roduch·se el Nombre del Archivo. 

Cuando encierran !et.ras mayúsculas deberá oprimirse la 

t.ecla que nombre el t.e>rt.o incluido en los parént.esis. 

Por ejemplo <RETURN>;. deberá oprimirse la t.ecla RETURN. 

Las llaves indican que' exist.e la opción de elegir ent.re 

una o varias anot.aciones. Deberá escog:erse cuando menos 

una de las anotaciones encerradas en 

menos que est..én a su vez encerradas 

cuadrados. 

las llaves .. a 

en pat'ént..esis 

Los punt.os suspen..si vos indican que una anot.ación 

deberá repet...irse t.ant.as veces comC1- se r-equiera o 

necesit..e .. 

Una barra indica una'"a•• en un con1an.du. 

Ahora que ya conoce que es un comando, la lorma cor·:t·ect.a de 

in¡;resarlos y como los procesa el DOS, est.udiaremos algunos 

ellos. La lorma de present.ación obedece al orden en 

normalment.e se ut.ilizan. Para f'acili t..ar su est..udio 

de 

que 

y 

localización cada comando se present.a en una nueva pát;;ina, en la 

part.e superior encont.rara el nombre del comando, un breve ;.esumen 

de su .runción, el 

erlel'no>. En cada 

núme1"0 

comando 

de versión y el 

incluimos ejemplos 

lect.or pueda pract.ical' y comprobai- su ut.ilidad. 

t.ipo <int.erno o 

que el 

Le i•ecomendamos 

se¡;uii- los ej0rcicios pract..icando en el comput..ador pal'a lo cual 

dE>beJ'á caA¡}<l'l el sist.ema e int.roducir .0n 01 drive B · su disco de 
.t.rabajo. 
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DIR 

VE.-rsión· 1.0 I.-.lerno 

Si deseamos i11formaciór1 sobi~e riuest.ros archvos, el coma:ndo a 

uLiliz.;;r· es DIR. ~sle nos llst.a todos los ar8l,ivos de un disco y 

nos inform;. de su extensión en b)"'l.eS", y d~ cuando fue~on 

actualizados pot· últ.im~ vez. Es muy út...il c1Jitl"ldo 110 r·ecordamos el 

nomb1~e de det.erminado arhivo o e1"l que di.seo se encuenll'a. 

SINTAXIS 

DIP (d: J [noml>rr~archl (/wJ [/p] 

Ust.ed podrá teclear uniLaU\E-nle DIR pues !Os p.:;..r.;E?nt...esis [J 

son c.~pci onó.1 ~·;;. 

di rec-Lorio deJ 

8jE-Jnpl..:.): 

A> DIR 

Si 

y el ·cc·mando reiponder á con: 

Volume iro driv"' A is MATERIAS 

DireCt.ory <Jt~ A: 

ECOPOL TXT 25b00 5.;.zo-cc 
ECOPOL7 WK1 9867 6-12-88 

TEORIAEC TXT 65490 6-12-813 

3 t'ile(s) 215690 bytes fi-ee 

d:·ive d:~· list.:s.rá 

defa.ull. 

12:5Bp 

10:16p 

1B:22p 

El MS-DOS visualizará una 1 i sLa de archivos semaj ant..e a-

most.r·a.da a.qui. El listado dadc:.• por DIR cont..iene varios 

que col).vierie explicar: 

- La inf'ormación en l.a parLe de "'rriba del lisLado 

el 

Por 

ir. drive A is MATERIAS" Cel Volúmen qu"' esLá en la Unidad A-- es· 
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MATERIAS), dá la et.iquet..a del disco <y el nombre del camino 

act.ual que se describirá más adelant..e). Si el disco no t..iene 

et.iquet.a aparecerá en la misma línea "Volume in drlve A has no 

label" <El Volumen que est..á en la Unidad A no t..!ene Et.iquet.a). 

- Las dos pl'imeras columnas del list..ado corresponden al 

Nombre y Ext..ensión del Archivo. El punt..o que se ut.iliza para 

separarlos no se n1uest.ra. 

- Si su disco t..iene un sist.ema de subdirect.orios habrá 

ent..radas para archivos llamados .y .. 

La t.ercera columna cont.iene el t.amaño del archivo en byt.es 

<si est.á -usando caminos, en est.a columna aparecerá <DIR>, que es 

el nombre de un subdi:rect..orio) 

-Las siguient..es dos columnas muest..ran la í'echa y la hora en 

que se ef'ect..uó la últ..ima modif'icación al archivo. Est..os datos 

ust..ed los int.roduce cuando el DOS le pide la !'echa y la hora. 

La últ.ima línea indica cuant..os archivos hay en el list.ado 

y cuar1t..os byt..es quedan libres en el disco. Est.e últ.imo dat.o es 

út...il cuando nosot.ros desearnos 1sabe1' si aún t.enen1os espacio para 

et.ros archivos. 

También se puede ver el direct..orio de o t.. ro disco 

especií'icando la unidad donde se encuent.ra. Por ejemplo: 

A> DIR B: 

most..rará el direct.orio del drive B, sin cambiar la unidad en 

curso. 

El comando DIR permit..e examinar archivos individuclies. Se 

puede obt.ene:r- un list..ado de un ¡;rupo de ar-chivos ut.ilizando· los 

comodines, est..os son ut.iles cuando no reco:r-damos el nombre 

complet.o de los archivos. Por ejemplo si lo único que recordamos 

esi que nuest.ro archivo empieza con la let..ra S t..ecleamos: 

A>DIR S•·* 

Volume in drive A has no label 

Direct.ory of' A: 
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SALARIO 

SABADO 

DAT 

TXI 

12BO 

980 

3-08-87 

5-0~J-8'7 

12: 12p 

1 3: 00¡... 

Si deseamos ver 'Lodos los archivos con e:zlensiói-1 . WKl, pues 

recordamos que nuestro archivo lo hicimos en LOTUS. teclearíamos: 

A>DIR *· WK1 

Volume in d1·ive A is •IATERIAS 

Direaclory of" A: 

CUADR01 

CUADR02 

TABLAHAT 

WKl 

WK1 

Wkl 

dir~clorio cont.iene 

A>DIR/P 

23400 

8970 

12324 

3-12-88 

4-01-88 

5-22-81'< 

13: OOp 

20: 1'op 

9:00p 

Al uli l izar . ~p ~ DOS ha.ce una pausa al f' i nal de cada página y 

muestra una línGa con el mt?ns ... :::¡je ~·str.ik a1·Jy key when ready ... 

e ua.l quier tecla. aparec01·~ la siguient.~ parle 

del direclo;. io. 

Si no nos i 1'\ler esa ...::onocer i:::-1 la.maño. 

oblener un lisladc· a lo ó.nchc· de l·a panl.alla. u'lilizando· '/W 

t.ecl ea11do: 

A>DIR/W 

EJERCICIO: 

Una vez que tenga en su pantalla la pet.icion ·A> t.ecl.ee: 

A>DIR 
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para v1sualizar 

direclorio ocupa 

lodos los archivos de su disco 

varias panlallas puede parar o 

ejecución con ...... 5 o '"·C respecl.ivamen.t.e. 

00'"' Si 

susp~ndo1· 

Para visualizar el dir&clorio en rorma hor·izonlal escriba: 

A>DJR/W 

Para visualizar el direclorio con pausa escriba: 

A>DJR/P 

el 

la 

y oprima cualquier lecla cuando aparezca el me11saje .. Strike any 

key when ready •••• " 

Para 1 ist..ar sol o 1 os ar e hi vo con. ext..e-nsi 6r1 . COM en forma 

·horizonlal escriba: 

A>DIR •· COM /W 

Para lisl.ar l.odos los archivos que empiez.en con DI · t.enga.n 

·cualquier carac~e1·Ce~) despu~s· y cualquier extensión teclee~ 

A>DIR DI•.* 

y segur amen Le a.par e.::.12r ;!, : 

DISKCOMP 

DlSKCOPY 

COM 

COM 

2 FileCs) 

3947 

4953 

10-20-so 

10-12-87 

12:00 

12:00 

1024 bytes f.re'e' 
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.1 

CHKDSI< VeriCica discos 

Proporciona un report..e del 

en el disco, espacio disponible 

est..ado del disco: memoria t.ot..al 

en disco y de la cant.idad de RAM 

disponible. También 

veces los repara. 

avisa cuando hay et•rores en el disco y a 

Se debe usar pa1·a averi!;Uar si un disco est..á 

daí'iado, y posiblement..e podE»' a1-reglal'lo, sin embargo el comando 

RECOVER se emplea en lugar de CHKDSK paI'a resolver los problemas 

de er:ro:r de "Bad sect.o:r .. (Sect..or en mal est.ado). La mayoría de 

las veces se da sin arguntent...os. 

SINTAXIS: 

CHKDSK (d:J l/F'J 

d: indica el nombre dE.- la unidad donde est..á el disco 

deseamos verificar-, si no se especifica <por ejemplo 

verificará el disco que se encuent.re en el drive por 

A: o 

def'ault-. 

que 

B:) 

Por ejemplo, para verí1'ica1· el disco que cont..iene el drive A 

t..eclear-ía: 

A>CHKDSK 

Volume MATERIAS created Nov 20, 1987 1:46p 

179712 bytes t.ot..al disk space 

22016 bytes in 3 hidden files 

53760 byt.es in 5 user files 

103936 byt.es available on disk 

589824 l>yt.es t..ot..al memory 

170288 l>yt.es Cree 

Es t.. e lis Lado cont.iene 4 
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i. 

inf'or•nl.;,..oión: · 

-Puest..o que CHKDSJ..:: nu Jn.ro1'n16 de- er·l'OI"es. se- puede 

que el direct.orio del disco no t.iene err·rores int..ernos. 

asurnir 

-La primera línea indica la el-iquet.a <MATERIAS) y cuando se 

creó. 

-El si¡;uienl-e conjunt.o de lír1eas da el espacio t,ot.al del 

disco <que depende de corno se f'OI"ntat.ee el disco y de si es de una 

o doble cara). El número y t.amaño t.ol-al de los a1-chivos ocull-os, 

el número y t.amaño de los archivos de usuario (que son los que 

usted crea) y la cant.idad de espacio que queda en el disco. En 

est.e caso irúorn1a que el disco puede cont..ener 179,712 byt..es, que 

hay 3 archivos ocult.os y 5 normales y que hay 103,936 byt.es lib1•es 

en el disco. 

Las últ.imas dos lineas informan de la RAM t.ot,al de la 

comput,adoi-a y del número de byt,es libres respect.ivament,e, Ja 

di:ferencia en1..1'e est.os dos números repi-esenl-a la cant.idad de RAM 

que usa el MS-DOS. En est.e caso, hay 170,288 byt.es de RAM libre 

de un t,ot,al de 587,824 que hay en la cpmput.adol'a. 

El comando CHKDSK puede encont.rat' un ¡;ran número de 

diferent.es t.ipos de e1-rores, y se pueden cor1•e¡;ir al¡;unos con el 

arr;ument.o /F. Est.e procedimient.o puede hacer que se pierda 

alr;una int'ormación del disco, sin embar¡;o, si no se cor1-ige se 

púede pe1"der- aún n1as int'orrnación. 

nos inf"orma que exist.en eri-ores .. 

el ar¡;ument,o /F. 

EJERCICIO: 

Poi' est..a I'azón si est..e con1ando 

debepá ejecul-a1•se de nuevo con 

Para checar nuest...ro di:Sco dt? sist.en1a t..eclee: 

A>CHKDSK 

se~uramen~e no encon~ró errores. 
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DISKCOPY Copia discos 

Versión 1.0 Exlerno 

Copia el conlenido de un disco a otro, y es el método más 

rápido de copiar, puesto que copia el disco entero en una 

sol a operación. in<..:luyendo los archivos del sislema CIBMBIOS. COM 

E I MBDOS. COM:> si es que exi sle1~. Far malea y copia, por· lo que si 

usled lo utiliza en discos con inf"ormació11 la dest.r-uirá. 

SINTAXIS 

DISKCOPY ídl: l [d2: l 

dl es el dri·.re que conLi ene. el di seo que deseamos copiar .• 

._ d2 es el dr i VE- que- conli ene el di seo de desLi no donde. se desea 

copiar. 

Por e j elllpl o si se des~a hacer una copia del di seo que 

eslá en .el drive A a ot..ro di'sco en el drive B deberá tecl·ear: 

A> DISKCOPY A_: B: 

y DOS responde: 

Insert.. SOURCE diskeLle in drive A 

Insei-t TARGET diskeLte in drive B 

Press any key when ready ••• 

Una vez l.er mi nada 1 a copia MS-DOS despliega·: 

Copy another diskel-te CY/N)?_ 

Teclear Y para -YES y N para NO 

EJERCICIO: 

Para hacer una copia exact:a de nuestro disco DOS a 
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disco de trabajo introduzca su disco v.irgen en el drive B Csi aún 

no lo ha hecho) y teclee: 

A>DISKCOPY A: B: 

y el DOS respondera: 

Insert SOURCE diskelle in drive A 

Insert TARGET diskette in dr.ive B 

Press any key when ready •.• 

en respuesta presione cualquier 

están colocados correctamente. 

tecla puesto que los discos ya 

Tardará 

ejecutarlo. y podrá comprobarlo porque el t'oco 

permanece enceJ).dido. Al lerminar aparecer.:i.: 

Copy another diskette CY/N)?_ 

Oprima la tecla N. 
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DISKCOMP Compara discos 

Versi6n i.O Exle1·no 

Ninguna 

confiable. 

opción de copiadl:J en compuladoras 6'S 100 por CiL":>nlo 

Algunas si~uaciones como lige1·as variaciones en la 

eleclricidad9 pueden causar t?1·rores~ pero exisl.e el comando 

DI SKCOMP que compa1· a ambos di seos verificando que 1 a copia se 

haya efe-cluado con éxi lo y en 

monilor las diferencias. 

caso cont..rario report..ará en el 

SINTAXIS: 

DISKCOMP dl: d2: 

dl y d2 son los disqueles de origen y deslino, 

respecli vamenle~ 

Por ejemplo, si copiamos un disco de A: a S: podemos 

comparar los disquetes para asegurarnos de que la copi~ sea 

exacla escr~biendo: 

A>DISKCOMP A: B: 

Si los discos coinciden exaclamenle el programa imprime 

Compare OK 

Si los diskelles no coincide1~. DISKCOMP informa de ·la 

posición donde ha ocurrido el error . Por ejemplo: 

Compare error(s) on 

Track 04, Side O 

Compare error(s) on 

Track 23, Side 1 

Lo que se recomienda en esle caso es volver.lo a copiar .. 
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EJERCICIO: 

Para verificar la copia que acabamos de hacer teclee: 

A>DISKCOMP A: B: 

Quizá le pida. -dependiendo de la versión que esté 

ut.i l izan.do- que i nsert-e los di seos cor r espondi en Les E-11 cada dr i ve 

con: 

Insert FIRST diskette in drive A 

Insert SECOND diskette in drive B 

press any lcey when ready • 

Presione cualquier tecla. pues los 

correctamente, y si responde: 

Compare OK 

Copy another diskette (Y/N)?_ 

'signirica que la copia rué correcta. 

discos est..án colocados 

Teclee N en respuesta y 

visualice el directorio en el drive B con: 

A>DIR B: 
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FORMAT Fo1matea discos 

Versión 1. O ExlernL~ 

Lo primero que debe.·mos ha.cer anles de usar ·un disco e-s 

prepararlo par« su uso con el comando FORMAT que divide al disco 

en sectores y pist.as, es decir lo .formatea. El comando La.mbién 

analiza el disco por posibles pistas dañadas. 

Debe lenerse precaución de no ulilizar est.e comando en 

discos que conlengan información, pues ocasionara que bor-re su 

cont.enido. 

SINTAXIS: 

FORMAT ¡ d: J [/V] [ ./SJ 

d: indica el nombre del drive donde está el disco que desea 

ser !'orma tea do. Deberá tener mucho cuidado en especi !' i ca1-l o 

correct.amenLe, 'pues de lo cont.rario podría f'orma.tear un disco con 

i nf'or mac.l ón. 

Por ejemplo con el di se o del MS-DOS en el di r ve A. se puede 

!'ormatear un diskelle virgen o en blanco en el dirve 8 de la 

siguien~e manera: 

A>FORMAT B: 

MS-DOS despli.,.ga el siguiGnle mensaje: 

Insert. new diskelt.e f'or drive B: 

and st.rike ENTER when ready •• 

Después de insertar el diskette nuevo en el drive B y 

presionar ENTER, el programa !'ormat.eará el disco B y una vez .que 

ha terminado despliega el siguiente mensaje: 

Formal anolher CY/N) ? 
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T&cl eeir 

rorma.leo. 

y p<.tr a f or mat..er olro y N para LE.-r minar cor, el 

Existen algunas allern~Livas al utilizar este comando. S.i se 

añade /V MS-COS preguntará por la eliquela o róluli.:1 del disco. 

éste es un nombre o dalo esp~ciGtJ grabado en el direclorlo del 

diskette y se usa para identificar discos. de tal manera que 

cada disco t.enga su nombre, y podamos ident.if'icarlo sin 

necesidad de revisar la j_nformación. Puede tener hasta 11 

caracteros y SE> crea bajo las mismas rr::•glas que un Nomb1"e de-

Archivo. Solo puede vers8- con lo~ comandos DIR. VOL. CHKDSf~. 

LABEL. Ejemplo: 

A>FORMAT /Y 

El programa le pedirá la eLiqueLa después de :for.mat.eai- el 

disco: 

Yolume l.abel C11 charact.ers, ENTER for none)? _ 

Enseguida podrá escribir la eliquet.a o pulsar ENTER si no 

dese.a inlroducir alguno. 

Otra opción . ...-s. escribE- las pis t. as: de carga inicial y 

los ficheros del sist ... ema CIBMBIOS. IBMOOS) en el disquete 

despues de formatearlo. 

de carga del sistema. 

Esto hace que el disquete sea u11 disco 

Esta opción no copia el archivo 

COMMAND. COM, usted tendrá que hacerlo con el comando COPY. 

Ejemplo' 

FORKAT B: /S 

En este caso :foi-mat.eará el disco del drive b y Lrans!'erirá 

los dos archivos del sistema. Al term.i nar eser i bi r á: 

179712 bytes total. disk space 

· 29936 bytes used by system 

139776 bystes available on disk 
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Eslo muest..ra que parle del espacio del disco C28036 b)~es) 

lo ocupan los archivos del sist.ema. 

EJERCICIO: 

Teclee: 

A>FORMAT B: 

Formaleará su disco de lrabajo borrando t..oda la información. 

CNo se preocupe. pues t.iene su disco DOS en el drive A y lo podrá 

volver a copiar). Oprima ENTER en respuest..a a 

Strike ENTER when ready ••• 

notará que mient.ras est..á format.eando permanece encendido el 

del drive. Espere unos segundos hast.a que le pregunt.e: 

F'or ma t. anot.her (Y /N)? _ 

foco 

t.eclee N en respuest.a. Pract.icaremos ahora las sigúient..es 

opciones. f'."ara ponerle et.ique+ ... a a nuest..ro disco escriba: 

A>FORMAT B:/V 

presione ENTER si el DOS despliega el siguient.e mens·aje_:. 

Insert. new disket.t.e far dri ve B 

and st.rike ENTER when ready • 

el DOS responderá: 

Volume label (11 charact.ers, ENTER f'or none)?_ 

y usted podrá t.eclear cualquier nombre. hast.a de once 

Escriba· D-TRASAJAO, así podremos ident.if'icar ríuést..ro··disco 
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DISCO DE TRABAJO. Si el prog1·am .. ,,. le pregunla si deseo hacer olrc• 

f'or mat.eo (Formal 

t-ecl ee-: 

A>DIR B: 

anolher CY/N)?_). 

y aparecerá en la pan~alla: 

Volume in drive B is O-TRABAJO 

Direct.ory of B: 

file not. found 

lecl ee N. Para comprobar 

solo hemos preparado nuestro disco para que pueda aceptar 

información y le hemos pueslo una etiquet....a, 

archivo alguno. 

aún no cÓnliéne 

Siempre que usled dese~ lener un disco de carga y ulilice el 

comat>do FORMAT deberá hacer lo con el argumento /S. Escriba: 

A) FORMAT BI /S 

y oprima ENTER en respuesta a: 

and st.rike ENTER when ready • 

Tambien podrá combinar ambos argumentos. Escriba: 

A>FORMAT Bt/S/V 

cuando le pida el nombre de la etiqueta vuelva a. teclear . D­

TRABAJO. 
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COPY Copia o concalena ai chivos 

Versión. 1.0 lllle1nu 

Frecuenlemente necesilamos hacer copias de nuest.ros 

archivos. El comando COPY per mil.e copiar uno o mas archi. vos de 

un disco a ot..ro. o bien hacer una copia sobre el mismo disco. en 

cuyo caso lendriamos un problema- pues no se puede copi a1~ 

sobre sí mismo, habría que cambiarle el nombre, de t.al sue1~t..e que 

lendríamos dos copias iguales, pero con disLinl.o t)ombre. 

En la práct..ica es común. hacer copias de varios archivos, en 

cuyo caso se recomienda usa.r los comodines. 

SIITTAXIS: 

COPY idenlarchivo (idenarchivoJ [d: J (/VJ 

Por ejemplo si est.amos en el drive A y deseamos copiar el 

archivo ENERO. TXT que se encuenlra en el disco del drive A al 

di seo del dr i ve B t.ecl ear í amos: 

A>COPY ENERO.TXT B• 

Si quisieramos copiar es~e archivo en el mismo disco 

t.endriamos que cambiarle el nombre, 

asi: 

A>COPY ENERO.TXT ENER02.TXT 

le podemos poner ENERo.2:. Tl<T 

i ·; 

Si deseamos copi.ar a B t.odos nuest.ros archivos que .. t.e.n~a1-1 .. 1a 

exlensión .wk1 t.ecleariamos: 

A> COPY •· wk1 b: 

La diferencia ent.re un DISKCOPY y un COPY est.riba en que ... el 

primero copia t.odo el cont.enido del disco, y el segundo copi.a 

archivos~ El primero formal.ea y copia y el segundo unicam.ente· 
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copia. 

Aunque el DOS rara vez hace una copia incorrecta es 

conveniente estar completamente se·guros de que no f'ue así; el 

argumento /V que se pone al final d•d comando COPY verifica que 

la copia se realice correctament.e9 siendo recomenda.ble usarla a 

pesar de que su inclusión hace más lenta la ejecución del comando. 

EJERCICIO: 

Copiaremos el 

trabajo: 

archivo COMMAND.COM a nuestro disco d.; 

A>COPY COMMAND.COM B: 

y el DOS respondérá: 

1 File(s) copiad 

compruebe tecleando: 

A>B: 

y 

B>DIR 

Ahora nuest.ra unidad en curso es la B; sin cambiarla, 

copiaremos lodos nuestros archivos del disco A al disco B con: 

B>COPY A: +.+ 

probablemente el DOS le pida que inserté su disco en el drivé A•y 

oprima cualquier t.ecla cuando est.é listo Cinserl diskét.t.e in 

drivé A and st.rike any key when ready ••• ). En ·respuest.a oprima 

cualquier t.ecla, pues ya es t.á col oca do el di seo que vamos ·· a., 

copiar en el drive A, cuando t.ermine de copiar el OOS le indicará 

que copió X archivos 

t.ecléando: 

[X f'ile(s) 
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B>DIR 

Copiaremos ahora el archivo SYS.COM en el mismo disco B. 

pero le cambiaremos de nombre a HOLA.11. Escriba: 

B>COPY HORE.COM HOLA.il 

vs-rif'ique cofl~ 

B>DIR/P 

y verá los dos archivos en el di rector i o. Ambos archivos 

contienen la misma información esto es, son dos archivos iguales 

pero con distinto nombre. Cambie de unidad asignada con: 

B>A: 

y copie el archivo SORT.EXE del disco A al disco B pero con el 

nombre SORTBIS.EXE: 

A>COPY SORT.EXE B:SORTBIS.EXE /V 

El argumento /V verifica que la copia sea exacta. 

que el archivo SORTBIS. EXE es\.-á en el disco B con: 

A>DIR B• /W 
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COMP Compara ar·chi vos 

Versi~n 1.0 Exlei·no 

Este comando con1para el de dos archivos y 

despliega er. la pant.alla las diferencias si e--xislen. Es similar 

a DISKCOMP. solo que se usa para comparar unicamenle archivos y se 

recomienda usarlo después de usar COPY s.i no ut~i l izó el ar gumenlo 

/V. Al igual /V nos d~ la tranquilidad de que la copia se haya 

reaizado con éxit.o. 

SINTAXIS: 

COMP [idenlarchivo1 J [identarchivo2J 

identarchivo1 e i derit.ar chi vo2 son los archivos que se va~ a. 

comparar. 

Por ejemplo: 

A>COPY TABLA.WK1 B: 

1 rileCs) copied 

A>COMP A:TABLA.WKl B: 

A:TABLA.WKl and B:TABLA.WKl 

Files compare ok 

Compare more riles CY/N:>?_ 

Observe que no necesi t.,a repetir el nombre del segundo 

archivo si es idéntico al primero. El primer mensaje CFiles 

compare ok) indica que ambos archivos son iguales. El segundo 

mensaje le pregunta si quiere hacer mas comparaciones. 

Supongamos que lenemos dos archivos igual es en el nusmo 

disco perc• con distinto nombre y deseamos compararlos~ entonces 
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Lecl ea1· iamos: 

A>COMP LISTA.TXT LISTA.BAK 

EJERCICIO: 

Vamos a comp,;. r ai- los archivos que acabamos de copiar. 

A>COMP A: COMMAN[J. COM H: 

y segur a mete el programa i- es ponder á 

Files compare ok 

Compare more :files CY/N)?_ 

conteste Y y el DOS le pedirá el nompre del primer archivo CEnter 

primery file namc); teclee A:SORT.EXE. Ahora le pedirá el nombroe 
1 

del segundo archivo CEnt.er 2rid file name or drive id); teclee 

B: SORTBI S. EXE. Cuando el DOS le pregu1'te si desea comparar más 

co1'teste N. Enseguida cambiese de drive y compare los archivos 

MORE. COM Y HOLA.11 que están et~ el drive B. tecleando: 

A>B: 

B>COMP MORE.COM HOLA.11 

y presione N en respest.a a: 
. , ... 

Compare more files CY'/l-D?_ 
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DEL ET E Borra a1·chi vos 

Versión .1. O Interno 

El comando DELETE C DEL) al igual que EF~ASE elimina un 

archivo o grupo de archivos. Ulilizará esle comando cuando 

,quier a borrar algún archivo vi e.Jo que ya no le sir va o algún 

archivo de respaldo que le esté ocupando capacidad en su disco. 

misma que necesít.a para otros archivos. 

debe usarse con n1ucho cuidado, pues 

Sin embargo esta orden 

una vez que se borra un 

archivo es dirícil o imposible recuperarlo. 

SINTAXIS: 

ERASE idenlarchivo 

Por ejemplo para borrar un archivo llamado TABLA1.WK1 en la 

unidad por de~eclo escriba: 

A>ERASE TABLA1.WK1 

o: 

A>DEL TABLA. WK1 

El archivo se eliminará del disco y del direcl-orio. 

Por ejemplo, para borrar lodos los archivos con la exl-ensión 

.BAK Cque se usa para las copias de seguridad) de la orden: 

A> ERASE •· BAK 

EJERCICIO: 

A .conlinuación borraremos los archivos que duplicamos con .la 
orden .COPY, es decir HOLA.11 y SORTBIS.EXE que son l.os mismos· que 

SYS.COM y SORT.EXE respeclivamenl-e. Escriba: 

B>DEL HOLA.11 

133 



y 

B>A: 

A>ERASE B:SORTBJS.EXE 

EsLe comando no manda ningún mensaje. pero po~rá verificar 

que ya no aparecen en el direcL01'io ejecuLando el comando DIR. 

Teclee: 

A>DIR B: 
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RENAME Cambia dr- nombre un a1~chivo 

Ver5iÓn 1.0 Externo 

También se puede usar como REN, y se empl E·d par a can1l:.·i arle 

el nombre a algún archivo sin cambi?.r su con1.e1ddc-.... Las razones 

por las que se deseará renombrar archivos podr1.;.n se1· quE.· el 

corileni do de és'Le haya cambia.do l ant o que el nombre anLi guo ya no 

es el adecuado. o cuando accide:·nlalment-e nombrd.mos dos archivos 

de manera muy similar. 

nombre i ni ci al. 

o s.implemenle porque no nos agrado el 

SINTAXIS: 

RENAME identarchivol identarchivo2 

Donde identarchivol es el nombre original del archivo e 

identarchivo2 es el nombre qut? se le quiere\dar. Por ejemplo 

para cambiar el nombre d<? ENERO.DAT a FEBRERO.DAT teclear: 

A>RENAME ENERO.DAT FEBRERO.DAT 

o 

A>REN ENERO.DAT FEBRERO.DAT 

EJERCICIO: 

Cambiaremos el nombre del archivo EDLIN.COM de nuestro disco 

de trabajo y le pondremos LUNES. Mecanogr af' í e: 

A>B: 

B>RENAKE EDLIN.COM LUNES 

como se habrá dado cuenta este comando tampoco envía mensaj~ 

alguno, para comprobar podrá listar el directorio de B. 

que no aparece el archivo EDLIN.COM, sino LuNES. 

y verá' 

Ahora 

1e cambiaremos de nombre como est.aba originalment.e. Escriba: 
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B>REN LUNES EDLIN.COH 
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VERIFY Verifica grabaciones en discos 

Vl)rsiún 2. O Interno 

El comando VEF:J F'Y verifica que 1 a i nfor ma.ci ón gr abada en un 

disco haya sido coi~reclamente regisLrada comparando la 

información grabada con la que lenia que escribir. Es similar al 

comando COMP, DISKCOMP y el argumenlo /V de COPY y se uliliza 

para tener mayo1· seguridad al J1acer copias. por lanlo es 

recomendable act..iva.rlo al iniciar cada sesión. 

esta-' desacli vado. 

pues por def'aull 

SINTAXIS: 

VERI FY [ {ON OFF}l 

Para activarlo o desactivarlo deberá teclear: 

A>VERIFY ON 

o 

A>VERIFY OFF 

respectivamenle, y para comprobar el esLado del comando 

si mpl emenle lecl ear: 

A>VERIFY 

EJERCICIO: 

Para comprobar el estado aclual de VERIFY en nuestro disco 

d~ lrabajo leclee: 

B>VERIFY 

y comprobará que est.á desacli vado porque aparece el 

m"'nsaje: 
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Ve1-ify is off 

Proceda a aclivarlo y compruebe lecleando: 

B>VERIFY ON 

B>VERIFY 

ahora el mensaje será: 

B>Verify is on 
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VER Visualiza versión del DOS 

Versió1i 2. O Interno 

Esle comando visualiza la versión deJ DOS cori la que· está 

t.rabajando. Es t.o puede ser nos de ulJ 1 i dad por que al gunos 

comandos exlernos no corren en todas las versiones y de forma 

similar algunos paquetes de soft.ware exigen una deternlinada 

versión del DOS Co más reciente). 

SINTAXIS: 

VER 

/ 

Al t.eclearlo sabremos rapidament.e si contamos con la versión 

que necesi t..amos. El DOS responderá por ejemplo: 

IBM Personal Computer DOS Version 2.0 

EJERCICIO 

Compruebe que versión del DOS t.iene en su disco de trabajo. 

Escriba: 

B>VER 

y obtendrá: 

MS-DOS Version 3.2 

si es que está trabajando con la versión 3.2, de no ser ~sí 

aparecerá la versión que usted tenga. 
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VOL Visualiza etiqueta del disco 

Versión 2.0 Int.erno 

Visualiza en 1 a par, talla la etiqueta del disco. Recue-rdr: 

que para et..i queLar un di seo lo podemos hacer con el comando 

F"ORMAT y el argument.o /V; también es posible con el comando LABEL 

que estudiaremos enseguida. 

SINTAXIS: 

VOL [dJ 

donde d es la unidad del disco. 

eliquet.a del drive B tecleará: 

Por ejemplo si desea ver 

A>VOL B: 

si el disco tiene etiqueta imprimará por ejemplo: 

Volume in drive B is TESIS 

pero si no está et.iquetado aparecerá: 

Volume in drive B has na label. 

EJERCICIO 

Escriba: 

A>VOL 

o 

B>VOL A: 

para ver la etiqueta del 

aparecer.á: 

disco A y si 
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Volume in drive A has no label 

Ahora compruebe en el drive B tecleando: 

A>VOL B: 

o 

B>VOL 

y aparecerá: 

Volume in drive B in O-TRABAJO 

~.:' 
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LABEL Visualiza, Pone y Modifica eliquela del disco 

Versión 3. O Externo 

Quizá ust-ed desee cambiar 1 a et_ i qu~?la de al gú.n di seo que 

con~iene informaci6n. si ut-iliza el comando FORMAT /V deslruirá 

E"l cont0n.ido d¡¿,> su di seo. El comalidv LABEL pernüle ponE·r 

c.ambi €T C• sup!-i mr la eliqut;-L.3 de- algurJ disco. cor1l.eng¿,_ o r10 

i nfo1· ma.ción. Con10 dijimos en el comando FORMAT. p0drá 

visuc.lizar la et.iquela de un disco con DIR, CHKDSI~. VOL Y LABEL. 

SINTAXIS: 

LABEL (dJ (eliquetal 

Si no t.eclea d: se asumirá la unidad en cur'"SO. Por ejemplo 

si desea conocer la el.iquela del disco A escribiría: 

A>LABEL 

si el disco no tiene el..iqueta desplegará el siguiente mensaje, 

dandole la oportunidad de in\..roducir alguna después de ?: 

Volume in drive A has no label 

Vol ume 1 a bel C 11 charact.ers, ENTER for none)? _ 

podrá teclear cualquier et.iquet.a, siguiendo las mismas reglas que 

los nombres de archivos. Si desea poner una el..ique\..a sin 

comprobar si exist.ie alguna ot...ra l.eclea.ría pcr ejemplo: 

A>LABEL B1LOTUS123 

donde ha int.roducido la etiquet.a LOTUS123 en su disco B. Si·. 

desea modificar una etiqueta deberá teclear el nombre de la nueva 

el..iqueta en respuesta a la pregunt.a Volume label C11 charact.ers, 

ENTER 

ENTER 

for none)? _. Y si desea suprimirla deberá responde1' con 

a la misma pregunl..a y con Y a la pregunta Delete. curi'elll 
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vol ume la bel C Y /N)? _. 

EJERCICIO: 

Para ver· la etjqueta del disco A teclee: 

A>LABEL 

y seguramente aparecerá: 

Volume in drive A has no label 

Volume label C11 characters, ENTER for none)?_ 

si oprime ENTER no lo etiquetará, pero si desea hacerlo .tendrá 

que quitarle la protección con~ra escritura an~es de teclear 

cualquier nombre de eliquet.a. 

etiqueta del disco B. escriba: 

A>LABEL B: 

o 

B>LABEL 

aparecerá: 

Oprima ENTER. 

Volume in drive B is O-TRABAJO 

Para comproba1~ la 

Volume label Cll characters, ENTER for none)?_ 

podrá cambiarle el nombre o suprimirlo. Teclee su" nombre··Co .. lo· 

que desee) después del signo de interrogación, y: compruebe con: 

B>LABEL 

Vuelva a cambiar .1 a etiqueta .d"': su di seo' de. trabajo a D­

TRABAJO. 
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DATE Visualiza y pone la fecha 

Versión 1.0 Interno 

El comando DATE visualiza y establece la fecha del sislema; 

con est.e comando el DOS pone 1 a fecha a los archivos cuando se 

crean o aclualizan al igual que la pelición de fecha que aparece 

en la pardcalla al cargar el DOS. Las reglas para escribir lechas 

son las mismas que esludiarnos en la seccion 4. 6 COMO CARGAR EL 

SISTEMA. Recue1-de que est...e comando est..á cargado en RAM. solo 

aparecerá en el archivo hasta que usted lo salve o actualice en 

el disco. 

SINTAXIS: 

DATE [fecha nueva) 

Se puede inlroducir de dos formas: 

palabra DATE. con lo cual el OOS respoi>de: 

teclando solamente la 

Current date is 7-10-88 

Enter new date: 

por supuesto 7-10-88 puede variar. Usted podrá introducir 

nueva fecha. Si no quiere c·onocer que fecha t.iene DOS en· memoria 

simplemente tecleará la nueva fecha después de DATE>. como por 

ejemplo: 

A> DA TE 10-1 0-88 

EJERCICIO: 

Para modificar la fecha que tien.e act.ualmente el 

tecle: 

B>DATE 10-10-89 

o 
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B>DATE 

Currenl dale is 7-10-86 

Enler new dale: 

e inlroduzca 10-10-89 donde eslá posicionado el cursor. 

\, 
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TIME Visualiza y Establece la hora 

Ver·siór. 1. O Interno 

Actúa de la misma manera que DATE; pone 1 a hc1r a que el OOS 

usa cuando graba o actualiza archivos en disco· y sigUE· las mismas 

reglas que la peLición de hora en la carga inicial del sislema. 

SINTAXIS: 

TIME Chora nueva] 

EJERCICIO: 

o 

Para modificar la hora teclee: 

A>TIME 1Bs15 

A> TIME 

Current time is 12:00 

Enter new time:_ 

donde usted tecleará 18:16 en reSpuesLa a Enter new i::i ""7' _ . 
Si usted crea. o aclualiza algún archivo er1 est...a sesión el slst:ema.'. 

regislrará est..a hora que acaba de inlt'O~dcir. 
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CLS Borra la pantalla 

Versió11 2. O Inl.e1·no 

Este comando borra o limpia la pantalla y visuali::a la 

petición de orderi dGl DOS. La razón principal para quere1· hace1· 

esto suele ser el eliminar de la pantalla t.exto y gráf'icos, qu12 

podrían provocar confusión. 

SINTAXIS: 

CLS 

EJERCICIO: 

Ejecut.e el comando escribiendo: 

A>CLS 

o 

B)CLS 

y. comprobará su !'unción. 
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TYPE Visualiza el contenido de archivo 

V€>rsión 1.0 Int€>rno 

Est.e comando se usa con f"recuenci a cuando deseamos veI~ el 

contenido de un archivo en la panlalla. Se usa el mismo formato 

para pedir que despliegue un archivo t.ext..o o dist.inlo, solament.e 

que los dalos que aparecen en la panlalla en eslos UlLimos no 

Llenen sentido alguno. 

SINTAXIS: 

TYPE (d: J idenlarchivo 

Por ejemplo para visualizar el archfvo NOMINA. FEB. 

escribirá: 

A>TYPE NOMINA.FES 

TYPE hará un desplazamiento sobre el archivo. mosLrandolo en 

la pantalla línea a linea; 

más de 24 o 25 líneas, 

por esta razón. si el archivo Llene 

que es lo que cabe en la pantalla', 

ocurrirá que el t.ext..o se mueve t.an r-ápido que result.a imposible 

leerlo. Se pueden usar las ordenes ..... e o ,...,S que ya est.udiainos. 

EJERCICIOs 

Teclee: 

A>TYPE B:COMMAND.COM 

o 

B>TYPE COMMANI>.COM 

para ver el contenido del archivo COMMAND.COM que se encuentra· en 

el disco B. Notará que la inf'orniación que se despliega. no. ti.ene .. 

ningún sentido; por el momento no tenemos ningún archi.vo 

t.ext.o, más adelante podrá practicar este comando con 
te x to q u e e re a re m os • 
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MORE Visualiza informaciOn con pausa 

Versión 2 .. 0 Externo 

Al i gua! que TYPE despliega en el n1oni lor el cor1t..eni do de 

un archivo, con la direrencia de que al llenar una paclalla cada 

vez .. espera a que el usuario pulse cualquie1· lec la para 

cont..i nuar ~ por t..ant.o es más recomendable 

archivos de más de 24 líneas. 

SINTAXIS: 

MORE <idenlarchivo 

después de visualizar una pantalla escribe: 

-- More --

tendrá que oprimir 

pant..alla. 

EJERCICIO: 

cualquier tecla para que 

que TYPE para 

visualice\ olra 

Tampoco podremos ver el contenido de algún archivo texto, 

pues no ~enemas ninguno, pero podrá pract..icarlo tecleando: 

B> MORE < PRI NT. COM 

y oprima cualquier t..ecla cuando aparezca: 

-- Mo1·e --
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PRINT Imprime a1·chi vos 

Versión 2.0 Externo 

Imprime uno o varios archivos eri la impresor a. y 

mient.sas esto ocurre usled podrá seguir lrabajando con el DOS. 

SINTAXIS: 

PRI NT i den lar chivo 

para imprimir un solo archivo y 

PRINT idenlarchivo1 identarchivo2 idenlarchivo3 ...... . 

para imprimir varios archivos. Se pueden colocar 

a.rchi vo en un..:1, cola de espera pa1'a impresión y podrá 

hasta 10 

utilizar 

los c~racteres globales * y ? para no1nb1·a1· va1·ios archivos a la 

vez. 

Por ejemplo si desee.. i mpr i mir el &.r chivo CONSEJO. TEC. 

asegurese de tener una impresora conectada a la UCP y teclee: 

A>PRINT CONSEJO.TEC 

Si deseara imprimir los archivos LUNES, MARTES, MIERCOLES y 

JUEVES que se encuentran en el disco A deberá teclear: 

A>PRINT LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES 

Es~e comando no· lo practicaremos en nues~ro Ejer~ici~, 

necesi t;amos tener una impresora conectada a al UCP. 

150 

pues 



RECOVER Recupera archivo o direct..orio de disco 

Versión 2.0 Ext..erno 

Se usa para recuperar archivos con sectores dañados. es 

decir si part..e de algún archivo est..á en un sect..or del disco en 

mal est.ado podrá restaurar el archivo, pero no podrá recuperar 

información alguna que se encuent.re el sect.or dañado, 

claro que ésto no es lo más deseable, pero es preferible a perder 

t..odo el archivo. Si llegara a borrar- un archivo, est.e comando 

no le servirá para recuperarlo, ni t..ampoco par a r ec uper ar 

part..e de algún programa, pues los programas no :funcionan 

si les hace fa! t..a una par t..e. Cuando t..rabajamos con algún 

paquet..e de so:ft..ware por lo general aparece el· mensaje Bad sect..or 

cuando algút~ archivo est.á en sect..ores dañados; podremos asumir 

que se t..rat.a del archivo con el cual est.amos t.rabajando en ese 

moment..o. 

SINTAXIS: 

RECOVER ident..archivo 

Por ejemplo para recuperar in:formación del' archivo .CuENTAS. 1 · 

que se encuent.ra en la unidad A~ t.ecl.ea.riamos·: 

A>RECOVER CUENTAS.1 

No lo pract..icaremos en nuest..ro Ejercicio, 

caso. 
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KEYBxx 

Carga un prog1-ama del teclado en 

alemá1,, francés, italiano o espaí'iol). Hay 

se usan el) di fer ent.es i di omos como 

Cargar teclado 

Versidn 3.0 Externo 

otro idioma Cinglés, 

ciertos caracteres que 

fá, 

Deseará 

idioma. 

utilizar es le 

modificando el 

comando si 

p1·ograma 

tuviera que escribir en 

obt..end1-a los caract.eres 

ele. 

olro 

del 

idioma, aunque no coincidan co11 la Cigura impresa en la t.ecla, 

t..ambién deseara hacerlo si usted cuenta con un teclado distinto 

a la distribución que llene el idioma inglés, podrá 

modificar el programa al idioma que se acople a su teclado, caso 

en el.que si coincidirá el caracler impreso con la figura· de la 

t.ecla. En ri.ueslro pais algunas compañías han sacado al mercado 

teclados en español. 

SINTAXIS: 

KEYBxx 

donde xx singnifica: 

UK 

GR 

FR 

IT 

SP 

Por 

l.eclearía: 

REINO UNIDO 

ALEMANIA 

FRANCIA 

ITALIA 

ESPAÑA 

ejemplo para cargar el programa del 

A>KEYBSP 

EJERCICIO: 

idioma español, 

Para cambiar el teclado al programa de español teclee: 

152 



B>KEYBSP 

y compruebe oprimiendo las teclas /, ,,-. [. ). y algunas 

otras si desea. Vuelva al programa origninal tecleando: 

B>KEYBUK 

Termine la sesión retirando los discos y apagando el switch. 

153 



4.7 SUBDIRECTORIOS Y CAMINOS 

Como vimos un direclorio en un disco es una lisLa de lodos 

los archivos que cont.iene y cuando ejecuLamos el comando DIR se 

visualizan en la panLalla. En nuest.ro disco de t.rabajo t.enemos 

varios archivos. algunos son los programas del DOS, et.ros son 

programas de Basic CBasic.Com Basica.Com y Basica.Exe), y como 

aún no hemos saturado la capacidad de nuesl-1'0 disco, t..enemcs la 

posibilidad de almacenar más archivos, de t.al suert.e que con el 

t.iempo t.endremos muchos archivos de distinLos temas, lo que quizá 

nos ocasione confusión para saber de que t..ema se t..rala cada 

uno. Conviene puesJ organizarlos por ~emas. lo que se conoce 

como Subdirectorios o Eslruclura de Arbol. Lo haremos de la 

misma manera que si guarda1~amos t..odos nuest..ros archivos en un 
foulder al que llamaremos DIRECTORIO RAIZ; denlro de est.e foulder. 

guardaremos otros tres que llamaremos SUBDIRECTORIOS PADRES y 

cuyos nombres y Lemas serán: Programs, Materias y Olros. Denlro 

del foulder de Programs guardaremos olros dos foulders que 

llamaremos .SUBDIRECTORIOS HIJOS, uno llamadi:. Sist.ema, donde 

almacenaremos t..odos los archivos que correspondan al MS-DOS y 

olro que llamaremos Basic que cont.endra el lenguaje Basic, y 

dent.ro de esle Subdireclorio Hijo Basic, haremos un ejemplo en 

est.e lenguaje, y al archivo lo llamaremos Ejemplo. En el otro 

Subdirect..orio Padre- llamado MaLerias almacenaremos t..odo lo 

referent.e a nueslras malerias escolares de Econonúa Polilica, 

Teor i a Economi ca y Ci es, 

HIJOS llamados EcoPol, 

que vendrian siendo los SUBDIRECTORIOS 

TeoEco y Cies respect.ivament.e; y dent.ro 

del Subdirect.orio Hijo o Foulder de Cies t.endremos t.res foulders 

dist.int.os o SUBDIRECTORIOS NIETOS donde almacena1·emos nuest.ros 

archivos t.i po Text.o, t.ipo Cuadro y Gráficas, y t.endrán los 

nombres Text..o, Cuadro y Gráfica respect.ivament.e. En el úl t.i mo 

Subdireclorio Padre Ot.ros guardaremos los archivos que no encajen 

en los et.ros dos Subdirect.orios Padres, y como ejemplo vamos a 

crear un archivo desde la consola al cual llamaremos Ejemplo.111. 

CFig No. 4. 2) 
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PROGRAMS 

SISTEMA 

Command.Com 

Chkdsk.Exe 

Comp.Exe 

FTGllRA 4.2 

DI RECTOF:I O 

P.AI Z 

BASIC ECOPOL 

Basica.Exe 

Gwbasi e. E:<e 

Ejemplo.Bas 

OTP.OS 

Agrupar- los archivos en· esta forma es lo mismo que crear un 

directorio en forma de árbol y es similar a un organigrama de 

alto a bajo nivel donde cada part-e del directorio puede tener 

subdirectorios y archivos limit_ados solament..e por la capacidad de 

memoria del disco, aunque no es recomendable tener más de tres 

niveles de subdirectorios, pues se ramificaria demasiado y en 

·vez de f aci 1 i t.ar la localización de det er mi nado archivo la 

podría ent.or pecer. 

Hay Lres comandos básicos que se usan para ~rabajar con 

Subdirectorios: 

MKDIR o MD CMake Directory) para crear· un subdirectorio. 

RMDIR o RD CRemove Directory) para borrar un subdirectoi-io._ 

CHDIR o CD CChange Directory) para cambiar: a otro subdirec-

torio. 

·-srNTAXIS: 

MKDIP. [d: ]camino 

o 
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MD (d: ]camino 

RMDIR [ d: l camino 

o 

RD (d: ]camino 

CHDIR (d: ]camino 

o 

CD (d: Jcamimo 

Para const.r ui r la eslruclura de árbol que pusimos 

ejemplo, si'ga los pasos del Ejercicio y -vaya praclicando con 

por 

el 

compulador. Aunque es muy probable que esla es.lruclura no le sea 

de uUlidad, le· recomendamos hacer la para 

post....eriorment....e- la podrá borrar. 

EJERCICIO: 

~aAgu..e el sislema e inserle su Disco de Trab~jo en B. este 

último no deberá con~ener archivos. por dos razones·, _una la 

capacidad del disco no nos sería suf'icient.e y ot..ra para una .me-jor 

exposición del t.ema, por lo que le sugerimos borrarlo con: 

B>DEL *·* 

Responda Y a la pregunt..a Are you sure CY/tf.>?_ 

.Una· vez que t..iene en su panlalla la pet..ici.ón .. de 

procederemos a crear los Subdirect..orios Padres·. 

B>MKDIR PROGRAMS 

o 

B>MD PROGRAMS 

En est..e momenlo hemos creado el Subdireclorio 
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B>MD MATERIAS y 

B>MD OTROS 

Teclee el comando DIR para comprobar que los ha creado y 

apareceráa: Cpor supuesto la íecha y hora pueden no coincidir). 

B>DIR 

Volume in drive B is O-TRABAJO 

Direct.ory of" B: 

PROGRAHS 

MATERIAS 

OTROS 

<DIR> 

<DIR> 

<DIR> 

1 -1 0-89 12: ºº 
1 -1 0-89 1 2: ºº 
1-10-89 12:00 

3 file(s) copiad 330,0000 byt.es free 

En la parle superior nos muestra la Etiqueta y el Drive. 

Los t.res archivos son los que acabamos de crear y nos indica 

con la noLacion <DIR> que ·se encuentran en subdirectorios. 

que no nos indica el número de bytes que ocupa cada uno.· 

note 

Hasta 

el mómen~o estos subdirecLorios estan vacíos, solo los hemos 

creado asignandoles un nombre, podemos grabarles archivos y/o 

crearles et.ros subdirectorios (subdirectorios hijos), haremos lo 

segundo. para lo cual tendremos que seguir el camino de cada uno 

de ellos o meternos en cada subdirectorio utilizando el comando 

CD. En nuestro ejemplo no tenemos ningún archivo en el 

Subdirectorio Raíz, pero por supuesto también podrá tenerlos. 

Teclee: 

B>CHDIR PROGRAMS 

o 

B>CD PROGRAHS 

y B>DIR 

Volume in drive B is O-TRABAJO 

Directory of" B:ROGRAHS 

<DIR> 
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<DIR> 
2 file( s) 23423 byLes free 

que 

Los dos archivos llamados . y 

trabajamos en subdirect..ori.os. 

los utiliza el DOS siempre 

Con el comando CD hemos 

caminado por nuestra estructura de árbol. en esle momento estamos 

en el nivel del Subdi r ecr or i o PROGRAMS y e on el coma1)do DI R 

podemos comprobarlo. pues en la par le superior nas indica 

PROGRAMS. En es~e mismo nivel vamos a crear los Subdlreclorios 

Hijos de PROGRAMS lecleando: 

y 

de 

B> MD SISTEMA 

B>MD BASIC 

Compruebe- con el 

subdi reclor i os. 

comando DIR y verá que aparecerá.n en :forma. 

Hasta aqu1 solo hemos creaqo los .nombres de 

nuestros subdi rect.or i os. aún no contienen archivos. a 

cont.inuación guardaremcs en el SubdirecLorio Hijo SISTEMA los 

archivos correspondienles al MS-DOS. par.s. lo cual necesit.amoS dos 

cosas~ estar dent.ro de est.e subdirectorio y tener en la unidad A 

los archivos a copiar. Teclee: 

B> CD SISTEMA 

para cambiarnos a es~e subdirectorio y 

B>COPY A: C+. + 

para copiar a nueslro disco B en el nivel del subdireclorio 

SISTEMA t-odos los archivos del disco A que· empiecen·. con la lelra· 

C; t..ecl;.ee: 

B>DIR 

y se desplegará en la pantalla el conlenido del subdirectorio 

SISTEMA, es decir lodos los archivos del DOS que empiecen con C. 
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Ahora copiaremos los archivos correspondienLes al Subdireclorio 

BASIC. Asegurese de t..ener en su disco A cuando menos uno de los 

archivos de lenguaje Basic CBasic.Exe. Basica.Exe o Gwbasic.Exe). 

No podemos pasar direct.amenle desde e] nivel en don.de nos 

encont.ramos. sino que t.enemos que caminar por nuest..ra est..ruclura 

de árbol hasta PROGRAMS y luego bajar a BASIC. Escriba: 

y 

B>COPY A:BASIC?.• 

para transferir los archivos correspondientes. Teclee DIR y 

comprobará 

BASICA.COM 

que efectivamenle aparecen los archivos BASIC.COM. 

y BASICA.EXE. Podemos guardar aquí todos nuestros 

archivos hechos en lenguaje Basic. Post.eri orment.e haremos un 

ejemplo muy sencillo, pero por el moment..o 

nuest..ra est..ruct..ura de árbol. Para crear 

seguiremos creando 

los subdirectorios 

hijos de el Subdirectorio MATERIAS t..enemos que regresar al 
\ 

Direct.orio Raíz; no es necesario haCerlo paso por paso o nivel 

por nivel, con solo t..eclear lo siguient..e nos envía al primer 

nivel o Subdirectorio Raíz sin importar el lugar donde nos 

encont..remos: 

Siempre que deseemos verificar en que nivel y/o en que 

camino nos encont..ramos podemos t..eclear el comando DIR o 

simplemente CD sin la diagonal C'V. Est..ando en el Directorio 

.. Raíz nos cambiaremos a MATERIAS para crear el caminó . Tecfee: 

B>CD MATERIAS 

Estando en est..e nivel 

Subdi r ect...or i os Hijos t..ecl eando: 

B>MD ECOPOL 

B> MD TEOECO y 

procederemos 
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B>HD CIES 

Hasta ahora hemos creado subdirectorios colocandonos primero 

er1 el nivel donde deseamos introducirlos y después creandolos con 

la orden MD. Hay ot.ra f'orma de hacerlo, estando en algún nivel 

anterior, por ejemplo sí eslamos en el Directorio Raíz. 

pudieramos hab&r tecleado: 

B>HD,HATERIA5'ECOPOL 

B>HD,HATERIA~TEOECO 

B>MD,HATERIA~CIES 

para crear los Subdirectorios Hijos ECOPOL. TEOECO Y CIES que 

estár1 dentro de MATERIAS. Podemos practicar este método par.;. 

crear los subdirectorios nietos de CIES. Teclear: 

B>CD' 

\ 
p.;.ra regresar al Directorio Raíz y después teclear: 

B>HD,HATERIA~CIE~TEXTO 

B>HD,HATERIA~CIE~CUADRO 

B>HD,HATERI~CIE~GRAFICA 

Si usted teclea DIR comprobará que no ha cambjado de 

aún per.manece en el 

creados, lendrá que 

Direc~orio Raíz, para veri~icar si 

cambiar de direct.orio cámiriando. 

es~ructura de árbol de. la siguien~e manera: 

B>CD,HATERIA~CIE~TEXTO 

y después tecl e.;.1-: 

B>DIR 

nivel, 

f'ueron 

por. la 

podrá hacer io mjsmo para comprobar con CUADRO ·y GRAFICA. f>a~a.:·.: 

.·salvar nuest.ros archivos en estos.subdirectorios TEXTO, CUAÓRo'.o·'' 
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GRAFICA. t..enemos que indicas· desde el paquele de sof~ware con 

que Lrabajemos en que unidad esLa nueslro disco y en que- nivel 

de-seamos que s1:2 sal ve. de I"'1o se1' a.si los sal va.r- á en la unidad 

por defeclo y er1 el DirecLorio Raíz. Ahora bien. para seguir 

creando nuestro árbol Le1)dren1os que regresa1· al Direc~orio Raiz 

con: 

Como ya tenemos creado el Subdirectorio padre OTROS vamos a 

enlra.r por est,e camino con: 

B>CD'-OTROS 

y est.ando en est.e nivel crearemos un archivo con el comando Copy 

que conLendrá un pequeño LexLo. 

B>COPY CON EJEMPLO.LLL 

el DOS no envía mensaje alguno y usted podrá escribir el t.ext.o 

que desee, como por ejemplo: l~OTA: Asegurese de t.eclear ENTER 

. después de cada linea: 

B>COPY CON EJEMPLO.LLL 

ESTE COMANDO COPIA DE LA CONSOLA AL ARCHIVO 

EJEMPLO.LLL EL PRESENTE TEXTO, QUE AL SALVARLO 

RESIDIRA EN EL DISCO, ES UTIL CUANDO DESEAMOS 

ESCRIBIR UN TEXTO PEQUEÑO, PUES NO ES.UN PROCE~ 

SADOR DE TEXTO PODEROSO; UNA LIMITANTE ES QUE NO 

PODRA MOVER EL CURSOR DE UNA LINEA A OTRA, POR 

TANTO SI DESEA HACER ALGUNA CORRECCION TENDRA 

Q.UE CREAR OTRO ARCHIVO DE LA MISMA FORMA 

Y CON EL MISMO NOMBRE Y TECLEAR TODO DE NUEVO. 

Una vez que ler minó de lecl ear y deseél sal vax- oprima ··la 

.t...eclo. F6 o l.;.s t.ec.i.as Clrl y Z al mismo Liernpo y 9espu~s_ la .l-&cl.:1 

ENTER. Aparecerá el 5ímbulo ..-..z al f'inal d&l archivo. Tecl.e~ ;DIR. 
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para veriiicar~ siempre que desee ver el conlenido de es Le 

archivo debe1'á eJecur·ar el co111a1~do TYPE. pero recuerd~ que t.endrá 

que estar denlro del Subdi r E·clori o OTROS. 

B>DIR 

Volume in drive B is O-TRABAJO 

Direclory of B:,OTROS 

EJEKPLO.LLL 

<DIR> 

<DIR> 

45 

1-01-89 

1-01-89 

Esci-ib.:-t: 

12: 18 

12: 18 

3 file(s) 20987 byles free 

y compr~bará que·efeclivarnenle lo ha salvado, ahora leclee: 

B>TYPE EJEHPLO.LLL 

y se desplegará el conlenido de EJEMPLO.LLL 

ahora a crear nuest.ro archivo EJEMPLO Pasaremos 

correspondiente 

esl'á permilido 

a BASIC. En una est.ruct.ura de· árbol sí 

lener archivos con el mismo nombre si empre y 

cuando no est..én en el mismo nivel, no es el caso de nueslro 

ejercicio puesto que t..enemos dos archivos EJEMPLO pero con 

dist.inta extensión. Regresemos al Direclorio Raíz y entremos al 

camino que nos conduzca al subdirect.orio BASIC con: 

B>CD 

D>CD,PROGRAHS-.BASIC 

A continuación teclearemos la palabra BASICA pára carga,r 

est..e pr.ogr.a.ma a la memoria, est.o. es,· para poder crear nuestro 

archivo EJEMPLO en lenguaje Basic. 

B>BASICA 

y aparece-rá una· pantalla cor. los datos f' abr i ca.r-1le ~ 

ele.·. y al f'inal et¡ el extreme. izquierdo la palabra: 
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ok 

enseguida ~eclear las siguien~es ir1slrucciones. leni e·ndo cuide.do 

en escribirlo lal cual respetando los espacios y oprimiendo EMTEF. 

al final de cada línea; podrá moverse con las !"lechas. utilizar 

las teclas de Retroceso, Ins y Del para corregir si se equivoca 

al lecl ear; 

10 REM PROGRAMA PARA DEMOSTRACION 

20 REM REALIZADO POR (escriba aqui su nombre) 

30 A=5 

40 B=B 

50 C=A•B-4 

60 PRINT "EL RESULTADO DE LA OPERACION "; 

70 PRINT "ES"; C 

80. PRI NT "FIN DEL PROGRAMA" 

90 END 

ok 

Una 

ok 

vez que lerminó de t.eclear ejecut.elo escr.ibiendo abajo 

de la palabra RUN y después oprimiendo la t.ecla EMTER y 

deberá aparecer lo siguient.e: 

EL RESULTADO DE LA OPERACION ES 36 

FIN DEL PROGRAMA 

Si no le CRl'l/l.e seguramente es porque no ·lo ... t.e~1 eq 
correct.amenle~ lislelc1 para hacer las correcciories escribiéndo la··. 

palab1'a LIST y luego oprimiendo la tecla EMTER. Cuando apa. r ez.c.:t 

nuevamente el programa list..ado haga 1 as cor récci.ones mo_vi e;r;idose 

con ~as flechas y uLilizando las t.ecl a.5 I ns, Del, 

Barra espacio..do1·a. y pulsando ENTER al final 

Rct.r6ceso y 

de cada _línea 

corregida. Una ve:::. que cottll-<.'L correct..am9nte proceda sal veis lo 

Lecl~ando abajo de ok la palabrz. SAVE; .le ped.1.r~ el 

que desea asignarle- su programa. donde Lecl ea.r a EJE.MPLO, 
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y despu~s presionará ENTER, de la siguienle manera: 

ok 

SAVE"EJEMPLO" 

Para salir de BASICA y regresar al Sistema Operativo teclee la 

palabra SYSTEM abajo de ok y después oprima ENTER: 

ok 

SYSTEM 

y aparecerá la peticion B>. 

B>DIR 

Teclee 

Y comprobará que el archivo EJEMPLO. BAS está oalva.d.u ·dentro 

del Subdirectorio BASIC. Notará que aparece con .la extensión 

. BAS. ést..a. no es necesaria ponerla. ya que los lenguajes Basic y 

' Basica CBasic Avanzado) asignan dicha ext.ensión a sus archivos. 

Siempre que desee ver? 

EJEMPLO. BAS tendrá que 

ejecut.ar9 modificar. 

ent.rar a Basica 

deberá estar en el Subdirectorio BASI C) 

B>BASICA 

etc. 

con: 

su programa 

Cpor supuesto 

una vez que aparece el ok tecleará en la línea de abajo: 

ok 

LOAD"EJEMPLO" 

y oprima ENTER, después teclear las palabras 

listarlo y/o modificarlo y RUN para ejecutarlo. 

LIST ··para·· 

Usted ha aprendido los comandos MD Y CD, practicaremos ahora 

RD o RMDIR que r.os sirve para bo1'rar subdirecto•ios. Para borrar· . 

ur. subdi rect.or i'o, debemos primerament..e ent.rar er1 él, bor.r.'a'r. · su 

cont..eni do. ~s dl?CÍ r a.r chives 

subdi rec l.01~ i o pr·opian'i.ent.e. 
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subdireclorios SE.· uliliza el comando DEL. pero lendremos que 

es lar en el nivel donde se ericuenlran dichos archivos, si 

inlenlamos hacerlo desde olrci nivel. el DOS no lo ejecul.ará; esla 

si t.uc\ci ón represenla u1·1a venlaja para proleget~ nuesl-ros archivos 

contra borrado accidenlal o cuando va.rios usuarios lienen accescl a 

los mismos diskettes flexibles o a un disco duro. Para praclicar 

es le comando barrar e·mos el Subdi r ec lor i o Padre OTROS y por 

supuesto su cont...enido~ eJ archivo EJEMPLO. LLL. Primer ament.e 

regresaremos al Directorio Raíz t.ecleando: 

Intentaremos borrar desde aquí el archivo EJEMPLO.LLL. 

escriba; 

B>DEL EJEMPLO.LLL 

y comprobará que no lo acepta, 
1 

no encontró el archi·Vo (f'ile not 

f'ound). Inl-enle ahora borrar el Subdirecl-01·io OTROS l-ecleando: 

B>RD OTROS 

Y· aparecerá el siguiente mensaje indicando que no esl-á ,en el 

dir!:?c:t-.orio cofrect,o o que el direct,crio no esla vacío. 

Inval id path,. not dirécl-.,.ry 

or direct.ory not emply 

Por lo l-anl.o prim_er·o t.endremos que colocarnos en el 

Subdirectorio OTROS y desde aquí borrar el ar chi vo 

des pues col oca.r nos en el DireclorJ.o Raíz y 

Subdirecl-orio OTROS teclee: 

B>CD'-OTROS 

_ par·a eó"lr .ar ~ OTROS. enseguida eser iba: 
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B>DEL EJEHPLO.LLL 

para borrar el archivo EJEMPLO.LLL; y para borrar el 

SubdirecLorio OTROS Leclee: 

B>CD\ 

B>RD OTROS 

Para verificar Leclee: 

B>DIR 

ExisLe otra forma de borrar todos los archivos de un 

subdirecl-orio sin enl-rar a él, esLando en un nivel anLerior; 

supongamos que en nues~ro Ejercicio, adémás del 

EJEMPLO. LLL tuvieramos más denl-ro del mismo SubdirecLorio 

Estando en el Direcl-orio Raiz Lendríamos que teclear: 

B>DEL OTROS 

archivo 

OTROS. 

y la máquina le pregunLará: Are you sure (Y/N)?_. Si responde 

con Y borrará todos los archivos del Subdirectorio OTROS aunque 

ésLe permanece aún en el disco. La única forma de· suprimir un 

subdirectorio es con el comando RD. También podrá borrar· un 

·subdi r ec Lor i o caminando por la estructura de árbol siguiendo 

misma lógica que cuando lo creó, 

Subdirectorio TEXTO teclee: 

B>RD'-HATERIAS'-ClES'-TEXTO 

por ejemplo para 

supuest..o, el Subdii~¿,.cl.cr-i6 TEXTO 

.comp1-uebe tecleando: 

B>CD'-MATERIAS-..CIES 

y 
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B>DIR 

4.8 ARCHIVOS DE TRATAMIENTO POR LOTES 

Ahora que hemos esludiado varios comandos y la. forma en que 

se ingresan, podemos pasar a explicar qué sot) los archivos BATCH. 

No ahondaremos sobre est.e t.ema. pero sí dejaremos bien claro su 

ulilidad, y baremos algunos ejemplos. si el leclor esla. 

i nt.er esa do en crear alguno en especial podrá r emi li r se a los 

manuales o libros de consulla que se señalan en la bibliogra:fía . 
... 

Un Archivo de Tralamient..o por Lotes o Archivo 8alcl1 es un 

archivo con ext.ensión .BAT que cont.iene una o más .ór·denes o 

comandos y que el DOS ejecuLa ur1.a por una. Cualquier orde11 que 

el DOS aceple en respuesla a la solicilud de comando d> podra 

emplearse en un archivo de est.e t.ipo; pueden ser comaridos 

internos, comandos exlernos, algún paquele de soflware, algún 

lenguaje o el nombre de olro archivo balch. Cuando se ejecuta 

este lipo de archivo, se ejecutan las órdenes que contiene linea 

por línea de la misma f'orma que si se estuvie1~ar1 tecleando desde 

el DOS. Se ulilizan siempre con la exlensión .BAT, pues el DOS 

reconoce es~a ex~ensión y le da un t.ral..amiento especial. 

Pueden crearse ulilizando el comando COPY, EDLIN o cualquier 

olro Edilor de Texlo o Procesador de Palabras que pueda guardar 

un archive como l..ext.o en Código ASCII. Las reglas par a 

nombre son las mismas que para cualquier· 6t..ro nornDre asignarles 

de archivo. Para. ajcul..arlo sim.plement...e t.endremos que t.eclear su 

nombre er1 respuest.a a la solicitud de comando; 

't..eclear: la extensión. 

ri.o es 

Supongamos que dese:i.mos llevar a cabo un curso de. Sistem:?t 

Operalivo MS-DOS, para lo cu;;.l necesit..amos 20 copias de discos 

que conlengan el DOS; tendríamos que teclear los mismos comandos· 

20 veces, en cambio si utilizamos un archivo Batch con solo 

tajecut...¿.rlo cada vez es suficiel)le. Nombraremos a est.e 

CUF'.:SOD::>S. BAT y contendrá los siguientes. cornandos: 
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FORMAT B:/S 

COPY ><. >< B: /V 

DIR,·'\\' 8: 

EJERCICIO: 

Para crearle vamos a utilizar 

siguien~e manera: Ar'\ l. es 

c.ambi ese de dr i ve con: 

B)CD'­

B>A: 

coloquese 

A>COPY CON CURSODOS.BAT 

el comando COPY de la 

en el Directorio Raíz y 

Al teclear esto le estamos indicando al DOS que copie de la 

consola al archivo CURSOOOS. BAT lo que teclearemos a 
\ 

con'li nua.Ci ón. Debemos i I")tr oduci r cada comando en una linea y 

pulsar EN TER al t.ermi nar, de rnaner a que nuestra pant.al 1 a 

muestre lo siguienl.e: 

A>COPY CON CURSODOS.BAT 

FORMAT B1"5 

COPY *· * B: /V 
DIR/W B: 

~z 

El caracler "'Z, como vimos representa una señal para_ ·.el· DOS 

indica.ndo que se ha utilizado la Lecla Ctrl en combinacióri 'con la 

tecla Z. Obtendrá 

y luego la tecla 

con~ra escritura, 

poder salvarlo. 

este caract..er al pulsar la tecla de. !'unción f'B 
ENTER. NOTA: si su disco A estfá prol.-egido 

deberá. quitarle la cinta auloadhesi va·· ·.para 

Si desea e-j ecut.ar lo deberá tener en su di seo A el DOS y en el 

dr·ive B ur1 disco virgen, le recomendamos ne ejecut..ar·l"o· Sobre su 

disco de Lr aba.jo, pue-s recuerdE:> que FORMAT 
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informac.;ión, perderia el trabajo que ha esladc· reali::ando si ha 

seguidci las ins~rucciones del lex~o. y 

por olro lado m¿s adelante ~jecula1·e111os olro arcl1ivo batch donde 

necesi~aremos su disco de trabajo Lal 

no dispone por el momento de un disco 

como eslá hasta aquí.. 

vi r ger·1. podr a modificar 

a1·chivo CURSODOS. BAT tecleando nuevamente: 

A>COPY CON CURSODOS.BAT 

DIR/W B1 

.~z 

y vuelva a salvar lo con F6 y ENTER. 

archivo teclee: 

A>TYPE CURSODOS.BAT 

Si desea visualizar 

Ahora sí podemos ejecut..arlo sin ningún t..emor,, t..ecleando: 

A>CURSODOS 

Si 

el 

su 

Al cevuvüe podrá comprobar que ha ejecutado cada uno de los 

coma1~dos FORMAT, COPY y DIR o unicamenle DIR según el caso. 

En el primer caso la respuest.a se desplegará de .la 

siguiente forma: 

A>FORMAT/S B1 

Insert. new diskette for drivt- b: 

and strike any key whan raady 

Formatting. • Formated complete 

Syst.em t.ransf erred 

160255 

13824 

14643<': 

byt.es total disk space 

byl es used by syst.em 

bytes available 9n disk 
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Forma t. anot.her ( '{/N) ?n 

A>CHKDSK Bt 

160255 bytes t.ot.al disk space 

8704 bytes in 2 hidden f'iles 

5120 bytes in 1 user file 

146432 byt.es available on disk 

65536 byt.es t. o tal mernory 

53136 byt.es free 

A>COPY *·* B: /V 

COMHAND.COM 

• et.e. 

35 fiele(s) copied 

A>DIR/W B: 

COMMAND. COM SYS.EXE TREE.COM 
, .. ;·· 

et.e. et.e. et-e.·' 

Hient.ras se ejecut.a el lot.e, el sist.ema responde a 

instrucciones como " strike any key when ready.. y 

pregunt.as como "Formal. anot.her CY/NJ?" de la misma· forma que· 

hace 8..1 correr es los comari.dcs de uno en uno. 

solo ejecut.ará el comando· DIR. 
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4.8.1 ARCHIVOS AUTOEJECUT ABLES .. 

Este archivo es un Archivo BaLch AuLoejecuLable, es decir se 

ejecul-a au'lomatica.men.Le cada vez que se porn? en ma1~cha la 

compuLadora y deberá llamarse siempre AUTOEXEC. BAT, pues el OOS 

al iniciarse busca siempre esle NOMBREARCH, si lo encuentra 

lo ejecuLa inmediaLamenLe haciendo caso omiso de la fecha y la 

hora; si no encuent..ra esle archivo enlorices aparecerá la fecha y 

la hora. Deberá residir en el DirecLorio Raíz desde el cual se 

inicia la cargá. del DOS, es decir la unidad A. Son muy uliles 

cuando deseamos enLra1· di recLamenLe a algún paquele 

específico o Lrabajar con algún lenguaje cada vez que W'tgu.e<T'..Q·::> el 

DOS. 

Para crear un 

que uLiliza para 

AUTOEXEC.BAT. Para 

volverla a prender. 

EJERCICIO: 

Archivo AuLoejecuLable siga .las 

un archivo BaLch y del e el 

ejecularlo Lendrá que apagar 

mismas reglas 

1· • ..:>mbre de 

la máquina y 

Como ejercicio vamos a crear un archivo auloejecuLable que 

nos C<Vl{JU-e BASICA a la memoria y nos ejecuLe el programa 

EJEMPLO. BAS cada vez que encendamos el compuLador. Vamos a 

salvarlo en el disco A, por lo que deberá quil-arle la prol-ección 

conLra escriLura. de Lal forma que en el drive A eslé .el disco 

DOS y en el B el disco de Lrabajo, do11de el DOS buscará nuest1'0 

a_rchivo EJEMPLO. BAS que creamos al esLudiar la sección ·de· 

Subdi r eclc.ri os. Teclee: 

A>COPY CON AUTOEXEC.BAT 

B:CD,PROGRAHS'o.BASIC 

BASICA EJEMPLO 

--z 
En la pr i rner a linea 1 e es Lamo~ indicando 

~'":ubdi r e-c-Lcr i o 8.t..SJ e dE.' PP.OGt:A~S Gl'l el dr .1 ve E. 
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E>l EJEMPLO. 

Recuerde que pC:s.r a salvar 1 o debo.? t.eclear Clr l y Z si mul Laneamel)Le 

o F6 y después ENTER. Para ejecularlo apague y prenda la máquina 

t.ecl ando si mul Laneame1~Le- CL r l Al L y Del o uLilizando al swit.ch. 

Lo que usLed verá en la·panLalla desplegandose muy rápido será lo 

siguient.e: 

A>B: 

A>CD,PROGRAMS"'.BASIC 

A>BASICA EJEMPLO 

una vez ejecuLadas las órdenes verá en la panLall-a: 

EL RESULTADO DE LA OPERACION ES 36 

FIN DEL PROGRAMA 

ok 

que es precisamenLe la ejecución del programa EJEMPLO.BAS. Para 

salirse de Basica y regresar al Sist...ema escriba abajo de ok l·a 

palabra SYSTEH y oprima la t.ecla ENTER. 

ok 

SYSTEM 

Siempre que ust,ed Ca/I.gU.e el sisLerna desde el diséo A 

se éjecut.:ará esLe archivo, si no· desea cons'ervarlo podrá ·bor.rarlo .. 

. C'on el. cornanc:io·· DEL~ 

172 



GUIA DE AUTOEVALUACION 

1 -
2. -
3. -

¿Qué 

¿Qué 

¿Qué 

signif1r.:.21.n las sigla.s MS-D():::.~? 

significa el lé1·mir10 "'compcttib1l1d21du-;· 

es un Sistema Oper21tivc- por Discr.::•? 

4. -
5. -

¿Que 

¿Que 

versión dt?l DOS es la rna.s conveniente ul1li=as? 

es un arcl1ivo y cuci.l su longilud? 

6. - ¿Cómo localiz21 el DOS los á..r·chivos en los discos·';· 

7. - ¿Que son las unidades de disco )' como se r)ombr.an? 

8.- ¿Dónde se localizan las unidades A. P y C? 

9. - ¿Qué parles inlegran un Idenlificado de A1·chivo CIDEl·ITARCHIVO)'? 

10. - Indique si cada uno de los siguienl~s eje11lplas son un 

I dent.i f i cador de archivo 

negat_i.vo indique la razón: 

a) A:ARCHIV08 

b) ECOHOMIA.$$$ 

e) 1988.ECO 

d) z 

C I DEHTAP.CHI VO) vellido·? 

e)B:Z.Z 

DF"AC DE ECO 

g)F"ACULTADECOHOMIA 

En caso 

11. - Coloque el número correcto en la primera columna. 

respuest.a et) la segunda col umn.a.. 

Busque la 

___ Ca) *· ?? 

___ Cb) '?:TESIS. TEX 

___ Ce) A: TEMA.* 

___ Ce) *·* 

___ (f) TEMA? 

___ Cg) *: *· * 

___ ._Ch) A: TEMA><.* 

1. - Se ref·iere a lodos los archivos 

en la unidad asignrtda. 

2. - Se refier·e a todos los arChivos 

en la unidad asignada que lengan 

cualquier nombre solo dos 

~~r~~~~r~~ c~u~l~u~~r~ quo º~~~~ 

..::e.me> oxi. .::.n.-=ii 6r,. 

3. -Se r·efiere a t_cdos los. er-ch1·..,,..os. 

i::::-n 1 a unidad aSl gnada qt.Je empi eceri. 

con TEMA y d~sput?s t_ engar: cualquier 

caractet' 

e!.-::l ensi ón. 

(solo uno) 5:.l.fl 

4. - Se refiere a todos los .·archivc-s 

e!.-::l ensi on. 
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5. -Se refi.ere a lor..:it..-:-s los archivos 

e11 la unidad B que tengan la 

-extens1 ón EXE sin importar el 

nombre. 

6. - Identificador de archivo no 

v~lido. 

7. - Se refiere a lodos los archivos 

en la unidad A cuyo nomb1'e empiece 

con TEMA. los siguientes cuatro 

caracleres sean cualesquiera y 

tengan cualquier exlensión. 

12. - Suponga que el disco en la unidad asignada contiene los 

siguientes archivos: 

E_TERCICI. DOC 

EJERCICI.WKl 

EJERCICI.BAK 

EJERCICI.DAT 

EJERl. WKl 

EJER2. WKl 

E_TER3. WKl 

E_T ER4. WKl 

2Z1 

ZZ2. TXT 

2215.TXT 

Escriba. Identificadores de archivo para: 

a) Todos los archivos cuyo nombre sea E_TERCICI. 

b) Todos los archivos cuya extensión sea WKl. 

C.) Todos los archivos que tengan 5 caracteres como nombre. 

d) Todos los archivos que empiec..en con EJER y tengan la extensión 

. WK1 

_e) Todos los archivos que empie:::.en con zz. 
1') Todos los archivos del disco. 

13.- Conteste con Cierto o Falso: 

1. - La t.ecla EHTER indica a la maquina que procese lo .que 

se tecleó. 

2. - La tecla ·CAPS LCX::K cambia a mayúsculas las letras .. y 

los números. 

3.- La tecla HUM LCX::K se activa al oprimirla una vez y.se 

desactiva al opr i tni r 1 a una segunda vez. 

·4. - Para poder usar CAPS LOCK es ·necesario mantenerl .. a 

oprinúda mient.ras se mecanograf"{an las ielras.-
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5.- Cuando St> .ctt . .::t.ivd NUM LOCK se· .:.\ct.iY ... i.I1 li::'~:: núm'?r 1~s 

t ... e-clado num.;1,ico. 

ó.- Las 

el DOS. 

14.- Un.a las dos colu1nnas: 

(a) 1.- Perrnit.e escr·ibil .. en rnayUsculas 

<.b) CTRL 

<e) ALT 

--- (d) ':::::+1 

--- (e) -

<T> ESC 

---. <g> ···e 

<h) ···s 

<D ··ALT DEL 

--- <j> ··P1,t.Sc 

(k) -11- P1,t.Sc 

2.- Una vez act...ivada i1npr·i111e t..odo lo que 

st? vaya despJeg-arido por• la pa.nt.alla. 

3.- Funciona igual que ·--Nu1nLock.. 

4.- Se emplea en co1nbinación con 

t...eclas int.roduci1' 

especiales. 

6.- ImpPiJne unican\f~nt...e- lo que 1nuest..1·a la 

pant.alla <24 o 25 líneas). 

6.- Cancela la ejecución de un coniando. 

7.- Se usa pa1'a cancelar una líl)ea que 

8.- Se conoce con10 TAB <t.abulado1->. 

9.- Se act...iva par· a rei•'licializai.' el 

sist..en1a. 

10.- Funciona igual que ·'Break. 

11.- Pe1'mit.e ¡-.et..1-.ocede1', y al bacer•lo va 

bo1 .. rando car·acre1· púl"" ca1'act.er. 

12.- lnt.er1'umpe la ejecuci6n de un 

con1an.do, sin cancelar·lo. 

15.- Supong-a 

act.i\•a? 

que la I1nppesión de Eco est.á desact..ivadel:• ¿.Có1no se 

16.- ¿Cón10 st- des:a.ct.iva dt? nuevo? 

17 .- ¿_Qué p1·og1"atnas necesi t.antos t..ene1' en disco pai .. .a.. que sea un 

disco de car¡:;a? 

18.- ¿Pop que IBMBIO e IBMDOS no apal'ecen en el. dii'ect.01'ioí' 

19.- ¿Cual éS el notnbt"t? y la runció1 ... del 

'--P l"Oces.ado1 · dt- Comandos'"!' 

20.- Si la coniput..ador·a est...á encendida pe1·0 no ha .c<.vt~..id~ el [~OS ·a 

la tne11\01··ia. ¿funciona1·án los co1nandos int..et."'nos'i' ¿Por·. ·q~t??. 
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21. - ¿Los comandos ex-Lernos forman parle del OO<:::? 

22. - ¿Qué diferencia hay enlre uri comando int.er-ne> y uno 12'>.:le•r-io'? 

23. - ¿Cuál dtc> las siguienles aseveraciones son vi::\lid.Ei..s para c..a..'Lpa't 

el sislema: 

l. - Encender la UCP y el monilor Cpor supueslos éslos deben 

esla1- conect..ados a la corriente el~ctrica). 

2:. - Tener un di seo con los comandos e>:Ler nos en el dr i ve A. 

3.- Colocar e11 el drive B el disco que conlenga los 3 

programas int.err1os CIBMBIO, IBMDOS y COMMAND). 

4.- Colocar en el dr i ve t.. el di seo que conl e11ga 1 os 3 

programas i nt.er nos C I BHBI O, I BMDOS y COMMAHD). 

6.- Encender la impresora. 

6.- Colocar 

hacia arriba. 

7.- Cerrar 

di seo corree lo. 

8.- Copiar 

en el dr i ve A un di seo virgen con la. el.i quet.a 

la palanca del drive A después de int.1-oducir el 

los programas IBMBIO, IBMOOS y COMMAND a la 

memoria con el comando COPY. 

24. -·¿En qué orden deberá1\ efect.uarse los pasos de la respuesta .. 

ant.erior? 

26.- ¿Cómo sabrá usted que efectivamente ha C-OAga.de el sistema? 

26.~ ¿Cuáles de las siguienles fechas acepta el DOS como válidas? 

a) 6/10/80 d) Marzo 3,1989 g) 12-1 -1 988 

b) 6/19/81 e) 3-3-02 h) 12/9/1996 

c) 21-1-99 f) 3/3/2003 i) 4/6 

·27. - Introduzca las fechas correct..as: 

a) Suponga que hoy es lunes 3 de junio de 1990. 

b) Suponga que hoy es Mayo 16 de 1989. 

c) Suponga que hoy 'es 12 de di¿iembre de 1991. 

28. - ¿Qué sucede si ust.ed mecanograf'ía mal una fecha y · opriírie··· 

ENTER anles de coi-regir? ¿Podrá ir1gresar la fec.ha c•:>rreclá?· . 

. 29. - ¿Cómo sabe usl.ed que ha ingresado la !'echa cod'ecla? 

30. - ¿Qué tecleará ·si .no desea ingresa1' la feha d•> hoy? 

31 .. - ¿Qué mecanografía para ingresar el siguiente· t.iempoi.?· 
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a) Dos de la larde 

!:>) Dos de la madi· ugada 

e) 15 min. desputi-s de las nueve de la noche 

d) La hora que el DOS da por defaull 

32. - ¿Cómo sabe si ingresó una hora válida? 

33.- Indique cualCes) aseveracionCes) de la derecha corrésponden 

a la columna de la izquierda: 

a) A> 1.- No indica algún cambio de unidad. 

b) 8> ·2. - I !)di ca cambio de unidad a B. 

e) A>B 3.- El DOS es la listo para aceplar un coman-

do. 

d) A>B: 4.- Indica cambio de unidad a c. 
e) B>C: 5.- La unidad a.signada es la A. 

f) A>C: 6. - La unidad asignada es la B. 

7.- Aparece si empre que se carga el DOS en 

una máquina de dos unidades de disco flexible. 

34. - Antes de mecanografia1· un comando ¿qué debe aparecer en la 

panlal la? 

'36;- ¿~ué deberá teclear para procesar o ir1gresar un comandO'? 

36. - ¿Qué difere1~cia hay entre ingresar un comando. interno y uno 

externo? 

37.- ¿Cómo podremos ejecut.ar un comando externo que no est-2. en 

f'o.rma de ar.e:hivo en la unidad asignada'? 

38 .. - .¿Qué deberá teclear si desea ejecutar el programa DIR e11 ·el 

disco que se encuentra en el drive B CDIR es un comando inter110) . 

.:...) Mal"lt..ei··derido :1 a. unidad A como unidad asi gn.ad.a. 

b) Cambiando de unidad a B. 

39. - Supo11ga que su disco B con1..i.ene el programa SOP.T: EXE y usted 

desea corre1'lo. CSORT es un con1.=..ndo exLElrno). ¿Que deberá teélear· 

para:? 

a) Ejecutarl~ pero mante1"lier1do A como Ul'"lidad a.s~gna.da.c 

b) Ejecutarlo pe-ro ha..cer que 9 s~.a l.=. un.!.d.=td .?.zi9r:1~da. 

40. '-- ¿Cómo respo11de el DOS cuando se i11gresa mal un éoma1~do"? 
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41.- Relaciont:- las dt:.S 

(a) DIR 
(b) CHKDSK 

(e) DISKCOPY 

(d) DISKCOMP 
(e) FORMAT 
(f') FORMAT/S 

(¡;) COPY 
(h) COMP 
(i) RENAME 

(j) DELETE 

(k) REN 
(l) LABEL 

(m) DATE 

(n) TIME 

<ñ) VER 
(o) VOL 

(p) CLS 

(q) TYPE 

(r) RECOVER 
(s) MORE 

<t.) PRINT 
(u) KEYBxx 
(V) VERIFY 

<w) DEL 

<x) FORMAT/V 

---- (y) ERASE 

colurnn001s: 

1.- Copia el cont.enido dE> un disco a 

ot..J"O. 

2.- Copia ar'chivos. 

3.- Con1par·a discos. 

4.- Checa el disco. 

5.- Bo1'l'ª la pant..alla. 

6.- Fo1 .. 1nat.ea y et..iquet.a discos. 

7.- Visualiza la et..iquet..a. 

B.- Manda inf'or•rnación a la in1p1'esora. 

9.- Recupera a1"chivos que se encuent.ran 

en sect.or·es dañados. 

10.- Fo1 ... n1at..ea y copia. 

11.- Compa1'a a1-éhivos. 

12.- Cambia el nombre a los archivos. 

13.- Cambia la fecha. 

14.- Visualiza y cambia la et..iquet..a. 

15.- Visualiza el cont..enido de ar-chivos 

<sin pausa). 

16.- Modifica la hora. 

17.- Visualiza la versión del DOS. 

18.- Bo1'i-a archivos. 

19.- Visualiza el cont..enido de ar-chivos 

<cOn pausa). 

20.- Verifica después de copiar-. 

21.- Ti-ansfiel'e Jos ·archivos· del · sist.e-

ma. 

22.- Despliega el cont.é1>ido del disco: 

23.- For1nat.ea discos. 

24.- Cambia 

diferent..es 

el p1'ograma del 

idiomas. 

t.ecladci a 

42.- Mencione t.res razones por las que recon1endaría t.rab~ja1· ... ~s~· 

archiv.os en Subdii•ect.01-..'iosf• 

43 .. - ¿9ua.les son los t.r·es comandos pt".ÍnCipales ·que se· ~mp~~ar:i ~ª~.~· · 
t.1'abajal' en una eSLl'UCLUl'a jel'ál'quica y pal'a qué se ut..iliza'· ,' cada_;· 

uno? 

44.- Suponga que ust..ed t..iene en su disco A los archi Vo'S:' 
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F.·. 

COMMAND.COM. EDLIN.COM y un ler·cer archivo llamado TEXTO. el cual 

esl~ de11lro de un Subdirectorio 1Jamad0 UNO. ¿, Qu6 a parece- en l d 

pantalla cuando se lecle2 A>DIR y se desplieg.:'l 

Raíz? 

46. - ¿Qué deber.a leclear para ver el contenido del 

el Directorio 

Subdirectorio 

UNO, es decir para que la pantalla muestre el nombre del archiva 

TEXTO? Recuerde que está en el Direclorio Raíz. 

46. - ¿Cómo crearia los Subdirectorios BETA, 

encuentran dentro del Subdireclorio ALF'A? 

Directorio Raíz en el drive A. 

DELTA y GAMA que se 

Usted está en el 

47.- ¿Cómo entra al Subdirectorio DELTA y verifica su conlenido? 

Usted est.á en el nivel de Directorio Raíz en la unidad A. 

48. - ¿Cómo regresa al Direclorio Raíz sin importar el nivel donde 

se encuentre? 

49.- ¿Cómo borra el Subdirectorio GAMA el cual no liene ningún 

archivo. ese re!'iere al ejemplo de la pregunt.a 46). 

a) Usted está en el Direclorio Raiz. 

b) Usled est.á en el Subdireclorio ALF'A. 

50. - ¿Cómo bor1·a el subdireclorio BETA que contiene los sigui_enles 

lres archivos: PRIMERO.DBF', SEGUNDO.DBF' y TERCERO.DBF'? ese 

refiere al ejemplo de la pregunla 46). 

a) Usted está en el Directorio Raíz. 

b) Usted está en el Subdireclorio BETA. 

51..- ¿Qué es un archivo de Tralamienlo por Lotes o archivo B~TCH? 

52. - ¿E_n qué siluaciones se recomienda usar un archivo BATCH? 

!33. - _¿.Qu~ ·t:tx_l ensi.ón deben tener los ar_chi vos BATCH'? 

54. - ¿Cómo se crean? 

55. - ¿COmo se oa..fva.n:? 

56. - ¿Cómo se Ct"'~·'l..e.fl.? 

67.- ¿Qué diferencia hay en~re cualquier 

archivo AUTOEXEC. BAT? 

ar.chivo .BATCH .y un 

58_. - ¿Qué ulilidad lendr_ia crear un ar~chivo AUTOE.TECIJTABLE? .. 
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION 

2.- Po1 .. que pueder, acept..a1... los 1nis1nos p1·ot;1'an\as y paquet..es. y 

est..o se 

Operat.i vo. 

sobrent.iende 

debe a que ut.ilizan el 1nisrno hardwape y Sist..ema 

En {!;t?ne1·al cuando se habla de ·~coJnµat.ibilidadº se 

que es con respect.o a las comput.adoras IBM,. 

t'ue la p1•i1ne1'·a cotupaFiia en lanzar· al n101 .. cadc1 el MS-OOS. 

3.- Sirve con10 int.er·t·az ent.re el usuar·io. el haPdware 

sof't..wa1'e organizando y proporcionando un 1nét.odo rnás fácil 

manejar la inf'ormación aln1acenada en disco ma~net..ico. 

que 

y el 

para 

4.- Todo depende del hardware con que cont.emos y del paquet.e que 

vayan1os a ut.ilizar. 

5.- Es cualquier inf'ormación <t.ext.o, grárica, dat.os, et.e.) que 

deseemos almacenar y que ident.if'icamos con un nombre único. La 

longit.ud del archivo est.á 

almacenament.o del disco (32 

DOS hast.a ahora). 

limit.ada solo 

ntegas es el 

po1' la capacidad de 

máximo pe1'mit.ido por el· 

6.- Mediant.e comandos u órdenes. Las cabezas lect.oras buscan el 

nombre de nuest.ro archivo en el direct..orio, localizan la posición 

rísica dent.ro del disco, est..o es la pist.a y el sect.01' donde se 

encuentra y se trasladan hacia él. 

ocult.o para el usuario. 

Todo est.e 

7.- Son 

í'"'isicamenLe 

los 

los 

nlecanisnlOS 

discos y se 

mediant..e los cuales 

::1ombran con !et.ras del 

queda 

se manejan· 

abecedario. 

8.- Viendo de f'rent..e a la UCP usual111ent:e la unidad A se 

localiza arriba o a la izquierda y la unidad B abajo o a la 

derecha. La uriidad e se rerier·e al disco dur·c,, 
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9.- De t,res part.e:s: La let.ra de la unidad, el nombre y 

ext.enslón. 

10.-

11.-

12.-

13.-

14.-

a) 

b) 

válido 

válido 

C) no válido porque no empieza con una let.ra 

d) 

e) 

f) 

válido 

'válido 

no válido porque no acept.a espacios 

¡;) válido, pero sera re¡;ist.1-ado como FACULTAD 

a) 2 b) 6 c)4 d) 5 e) 1 03 

h) 7 

a) EJERCICI.• b) •.WK1 

d)EjER•.WK1 e) ZZ??.• o ZZ•.• 

1) V 4) F 7) F 

2) F 5) V 

3) V 6) F 

a) 1 e) 11 D 9 

b) 4 f') 7 j) 2 

C) 4 ,¡;) 10 y 6 k) 5 

d) 8 h) 12 

15.- ~ Prt-Sc <Ct-rl y Print. Screen al mismo t,iempo). 

16.- Prt-Sc 

e;) 6 

c>EJER'?.• 

!")•.• 

la 

17.- IBMBIO, IBMDOS, y COMMAND, t-ambién llamados :prói;ramas 

int...ernos. 

18.- Porque permanecen ocult.os. 

19.- COMMAND.COM 

MS-DOS. 

y cont.iene t.odos los cÓmando~-:::- ilrt.e1·rios del 

181 



20. - l~o. porque son parle del DOS y esl,á_n denlro del Procesador 

de Comandos COHHAf/D. COI~. Habrá qu~ cargarlo d la men1oria de la 

máquina. 

21. - Los comandos exlernos :--esiden en programas almacer1ados en 

forma de archivos en el disco. son Sl.Jminislrados por IBM y nos 

sirven para ciertas funciones cuando trabajamos con el DOS, 

no son necesarios para ca'lg.a.-'l.. el sistema. 

22.- Los comandos int.ernos eslán inlerconsliluidos 

pero 

en 

COMMAND. COM. por lo que eslán siempre en memoria RAM cuando está 

corriendo el DOS. Los comandos exLernos deber á1) Cü/tg.a..'toe a la 

memoria desde un disco cada vez que se deseen utilizar. Si 

nues~ro disco no con~iene el archivo correspol"'ldient.e o no 

le indicamos en que unidad de disco está, 

ejecutará. 

23.- 1,4,7 

24.- 4,7,1 

la máquina no lo. 

25. - Porque después de algunos segundos aparecerá en la pantalla ... 

un mensaje parecido a éste: 

Current date is Tue 1-11-1984 

Enter new date: 

26.- A,B,F,G,y H CC 20 no es un año válido; D rormato incorrect~; 

E 02 no es un año válido; I ~alta el año) 

27.- Podrían ser: 

a) 6-3-90 o 6/3/90 b) 5-15-89 o 

c) 12-12-91 o 1 2/1 2/1 991 

2s; - Apat·ece el siguiente mensaje: 

Invalid date 

Enler· new date: 

y se pod1-á ingresar la recha cprrecla .donde aparece el." 
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29.- Porque el DOS soliclla se le ingrese le. hora con: 

Enler new ti m<?: 

30.- ENTER 

31 . - a) 1 4 : 00 b) 2:00 e) 9:16 d)ENTER 

32. -Porque aparece la solicitud de comandos A.-> 

33.- a) 3,5.7 

e) 4 

b) 3,6 

f) 4 

c) 1 

34. - La solicitud de coma11dos A> , B> o C> 

d) 2 

35. - El nombre del comando. Si no-se ~eclea la- unidad se 

ejecutara en la unidad en curso. 

36. - No. 

37.- No lo ejecutará, 

debe buscarlo. 

debemos indicarle al DOS en que unidad 

38. - a) DIR B: 

39.- a) A> B:SORT 

S> SORT 

b) B: 

DIR 

Pues hay que indicar.le en que drive deber.a 

buscar· el programa. ext.e-rrio SORT. EXE 

Pues siendo B l..;. unldad asignada, 

buE.car.á. 

aqui 

40. - El DOS en vi a ·un mensaje de error y pres en t. a de nt.Jevo. 

SL"°':'licit 1Jd de comctnr.:k:i p.ara volver¿, l1 .. atas. 

41 ", - .a) 22. k) 12 D. 6 
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b) 4 l) 14 u) 24 

e) 1 y 10 m) 13 v) 20 

d) 3 n) 16 w) 18 

e) 23 ñ) 17 x) 6 

f) 23 y 21 o) 7 y) 18 

g) 2 p) 5 

h) 11 q) 15 

i) 12 r) 9 

j) 16 s) 19 

42. - 1) Cuando se t.ienen mucl)os archivos en un disco y el 

recordar el cot)l.enido de cada uno resulLa difícil, se pueden 

agrupar los archivos por Lemas, por paquetes. etc. 

2) Para proteger nuest.ros archivos de algún borrado 

accidet1.t.al, principalment.e cuando varios usuarios tienen acceso a 

ellos, pues borrarlos desde el Directorio Raíz resulta difícil. 

y requiere de un conocimient.o más profundo del DOS. 

3) Simplement.e p~ra tener organizados nuestros archivos. 

43.- MKDIR o MD signifca Make Directory y se emplea para crear 

Subdirectorios. 

CHDIR o CD significa Change Direclory y se usa para cambiar 

de Directorio. 

RMDIR O RD significa Remove Directory y se usa para borrar 

Subdii-ectorios. 

44.-

COMMAND 

EDLIN 

UNO 

45. - A> cD·,uNo 

A> DIR 

46.- A> MD ALFA 

<DIR> 

<DI P.> 

COM 

COM 

<DIR> 

17987 11-19-84 3:29 

7898 11-19-84 3:29 

289908 byt:es :free 
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A> MD'-ALF'A'-BETA 

A> MD·,ALF'A'-GAMA 

A' MD.,ALF' A ·,DELTA 

47.- A> CD'-.ALF'A'-BETA 

A> DI P. 

48.- A> CD'-

49. - a) A> P.D'-.ALF'A'-.GAMA 

b) A> RD.,GAMA 

50. - a) A> CD',ALF A '-.BETA 

A> DEL ><. DBF' 

A> RD BETA 

b) A> DEL *- DBF 

A> RD BETA 

51.- Es un archivo que el usuario crea en el cual se incluye el 

nombre de algunCos) comandoCs), programa(s) o paqueleCs); cada 

cu.al se escribe en una línea y cuando se corre. cada línea se 

ejecuta segúr1 el orden en el que se introdujeror1, como si se 

estuvieran tecleando desde el DOS. 

52.- Cuando se ejeculaCn) algunCos) comando(s), programaCs) 

o paqueleCs) 

archivo BATCH 

con mucha frecuencia. Si se ingresan en un 

bastará correrlo cada vez que tengamos que hacer 

acciones repetitivas. 

63 . . - . SAT 

54. - Con el comando COPY o EDLit~. 

55. - Con ~-'- o F6 y despues ENTER. 

56. - Cc·mo cualquier ol.ro coma!)do e>:l.errv~: lecleC:t.ndo_ su 

1 a e:-.:+_ ens16n. J)O se defiJ)e la un!d~d do1)d~ se 

lomara la unidad en curso. 
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57. - Ambos so11. ar-chivos BATCH. se crean. oa..lva,fl. y cutt.1t.cn. de la 

misma forma. la úrüca diferencia es que el COS busca un archivo 

con nombre AUTOEXEC. BAT cada vez que se ca.1tga.. si lo encuentrat 

lo ejecuta aulomalicamente; en cambio p.:t.ra ejecutar cualquier 

olro programa BATCH se liene que c.ul!/l.-e/l. como cualquier olro 

programa. tecleando su nombre en 1~espuesta a la solicitud de 

comandos. Solo se podrá tener un archivo AUTOEXEC en cada 

Directorio Raíz, en cambio podrá habe1· tantos archivos BATCH con 

cualquier ot.ro nornbre. como quepan en el disco. 

56. - Se usan cuando se desea ejecutar cie1~t.os comandos, entrar a 

algún lenguaje o paquele cada vez que se enciende la máquina. 
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INTRODUCCION 

Una de las pr·incipale:s i·.:;tzo11es µ01· la~ qut- se adquier·e11 

n1icrocon1puLador·as t.ant..o a ni\'eJ pe1·sonal conH> de or·ganización. es 

por la va1··iedad de sc.ft..war·e disporiibl0 pé,r-a ellas. principahnent..e 

par·a en1plear-las ut...ilizando als,·ún Paqu1?t..E.·. La rnayor· part.r='" del 

soft.wa1"e disponible par•a rnicPocoJnput.ador-as que no es p<..=u•a jue~os .• 

es compat.ible con el MS-DOS. y aí).o con ai)o st...::. int.roducen nuevos 

paquet.es y n1uchos ot..ros que no eran con1pat..ibl1?s son convert.idos a 

es~e Sist.ema Oper·at.ivo. 

Ex:ist...en paquet..es de t.odo t.ipo y cada uno con dist...int..as 

caract...eríst.icas, por t.al razón podría Sel" un t.ant.o 

ele~ir el que ntejor se ajust..e a nuest..ras necesidades. 

dffícil 

En el 

p1 ... esent.e capít.ulo se explica con10 f'uncionan y que hacen algunos 

t.ipos de Paque'Les, los méis usuales y út.iles ent.r·e los 

econonlist.as, n1encionando los punt.os buenos y tnalos de alguno;s: 

Paquet.es de cada grupo. de for-n1a que el usuario pueda con1pa1'a1·· 

un paquet.e con ot.ro y elet;ir el qu<¡> mejo1 .. le convent;a 

dependiendo de su act.ividad. A cont..inuacion se list..an al¡;unas 

recomendaciones que debel'á t..omar en cuent..a antes de decidirse 

por al~uno: 

Si el paquet.e hace lo que ust.ed necesita de acuerdo .a su. 

act.ividad. 

- Si corre en el equipo que disponemos. Es decir. si la cap~cidad 

de memor-ia disponible es suf"icient.e, y en el caso de ¡;1-áficos o 

dibujos que nuest.ra imp1•eso1-a t.en¡;a la capacidad de ¡;raf"ica1'. 

- Si es f"acil de aprende>' y usar-. 

Si exist.e suficient.e docun1ent.ación como manuales .. ~e~tos, 

t .. ut.or·iales. et.e. par·a su apr·endizaje. 

En caso dt:~ no do1ninar eJ idioma ing'lés. ce1·ciorarse que el 

paquet..e est.t? en espai)ol. o al ntenos exist...a docurnent..ación en est .. e' 

idioma, put?s la n1aycn ... io del sot~t.wa1•e y document .. ación se consi€;ll~ 

en in:;lés. 

Los t.ipos de:- PaquE·t.es que se t..r-a1.an .en est.e capit.ulo son: 
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Gest..ión de Bases de Dat..c'>s. 

- <3t'áfiCt.""lS. 

Coinun.icaciones. 

Adtninist .. ra~i vos. 

- Sof"t.ware Int.egrado y 

- Aprendizaje Asist.ido por Comput.adoPa. 
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OBJETIVOS 

Al fi11alizar el capitulo el estudiante: 

Podra elegir el Paquete que má~ le sirva dependiendo de :::1Js 

acli vi dades. 

Explicará. conL:i l1·aba_ia un Pa.que+.e Procesadot~ de Textcs. 

car ac l e1~ l sl i ca.s de Paquetes de 

Procesamienlo de Textos. 

E:·:plicara que es un Paquete de Hoja d.o- Cálculo. 

Explicará algunas funciones comune~ a cualquier Paquete de Hoja 

de Cálculo. 

E>:plicará la forma como funciona un Paquete de Geslión de Base 

de Datos CPGBD). 

seri.a.lará que ventajas representa almacenar 

i nft..-.._,r mac i ón en u1"l. PGBD. 

Explicará que hace un Paquet.é Gráfico. 
\ . 

Explicara que- hace un Paquete dé Comur1i caci ories. 

Explicará que hace Uf) Paquélé- I •~t.eg1· ado. 

E>:pl.i car a que ver1t-ajas representa ut.ilizar 

Soft..w.;..'re Iótegrado. 

)' ~anipula1- la 

un Paquete de 

Mer1ciof1.a.rá las 'p1~11")cip~les ca.ract.erist..ica.s ('.~1 Paquet':3' Lolt.1:s 

1-2-3. 
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5.1 PROCESAMIENTO DE TEXTOS 

EJ sort.ware de Procesan1ient...o de Text.o nos per·mit.e eSCT'ibiJ·~ 

correi;Íl', in1prin1ir y conservar· cualquier t.ext.o que bien puede ser· 

una cai•t.a, 

el 

un repoX't.e o ha.s:t.a un Ub:r-o. Con un Procesador-

revisar- un docu1nent.o, reest..ruct.ura1"lo, h.ace1'le 

de 

las 

madi:Cicaciones necesarias, e'Lc. r·esult.a ext..re1nadan1ent.e sencillo y 

al conservar-lo en un disco en forma de aJ"chivo .. sit;ni:Cica que 

nunca 1ná.s t.endI·en1os que esc1'"ibi1•lo. 

La rorn1a como t.1 .. abaja un Procesado1· de Text.o es la 

siguient.e: 

Ust.ed t.eclea 

esc1'ibir y conf'orme 

los caract.eres igual que en una máquina de 

lo hace ést.os aparecen en la pant.aUa, podrá 

guarda1• el t.exto en un disco y post.eriorment.e mediant.e una orden 

imp1•imirlo. Lo que dire1•encia a un Procesador de Text.o de una 

máquina de escribir con memo1•ia es que ust.ed puede modi!'icar lo 

que ha t.ecleado, es decir le permit.e editar el t.ext.o; pod1··á 

añadir o borra1' palabras, !"rases o párra!"os, moverse \ hacia 

adelant.e o hacia at.rás en el t.exto, t.rasladar :f1•as:es o párra:fos .ª 
cualquier pa1•t.e del document.o y darle un :format.o part.icular. 

Todas est.as 

Ct.rl y Alt. 

órdenes se act.ivan ut.iiizando gene1•alment.e las !et.ras 

en combinación con et.ras !et.ras, o bien a t.ravés de 

las Teclas de Funciones. 

Todo document.o escrit.o se al1nacena en un archivo y se le 

asigna 

deberá 

un nombre único. Si est.á int.roduciendo un nuevo archivo 

ést.e desplegará indicarle al paquet.e que desea hacerlo, 

una pant.aUa en blanco 

edit.ar algún t.ext.o, 

y ust.ed podrá empezar a t.eclear. Si desea 

deberá indicarle al paquet.e el nombre del 

ar-chivo, pai"a 

despliegue en 

que lo cargue a memoria RAM y 

la pant..aUa, podrá hacerle las 

una vez que se 

modif"icaciones que 

desee y nuevament.e guardarlo en el disco, de manera que cada vez 

que desee modi:ficarlo, imprimirlo o simplement.e revisarlo, io 

pueda recuperai'. Los Procesadores de Text.o más pode:rosos 

muest.ran en la pant.alla cómo aparecerá el t.ext.o una vez 

impreso; et.ros solo muest..1·an ei cont.enido del a:rchivo, sin el 

format.o, el cual solo podr.á verlo hast..a que inlprhna su doC:unte~.t.o. 

Generalment...e cuant.o más pot.ent.e es al Procesador n1ás órdenes 
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do fo1 .. mat .. eo t.iene. Al¡;unas ór·denes de pont?r 

már¡;enes izquierdo y der-echo. nun\e1·a1· p3:;i11é\S ;:iut.onlat.ican\e.nt..e. 

poner. el nú1ner-o de paguina en el cent.r·o arriba o abajo o en 

las esquinas, hacei.. ident..ación de al~\J.n párpafo, ident,..ar una 

list.a aut.omat.icament.e, cent.rar los t.ít.ulos, poner un t.it.ulo 

específico en la cabecet'a de cada pá¡;ina, pone1• ne¡;rit.as, 

subrrayado simple o doble o escribir en cursivas, generackm de 

índice de mat.erias:, et.e. Ot.ra caractei-íst.ica de la mayoría de los 

P1 .. ocesador-es es que per1nit..en hacer 

los dat.os de alguna Base de Dal.os. 

ca.rt..as personalizadas, jalan.do 

Algunos Pi-ocesadores de Texto incluyen pi-agramas de 

Verificación Ort.o¡;ráf'ica.. por lo ¡;eneral 

de Veri:ficación Ort.o¡;ráíica examina cada 

en inglés. Un· pi-0¡;1-ama 

palabi-a del t.ext.o, Ja 

busca en el diccional'io, y le dice si la escribió incorrect..an\ent.e 

o si no reconoce ot.ras, como poi- ejemplo sic;las y nomb1'es 

propios; ust.ed podrá añadil• al diccionai-io sus p1'opias palabl'as. 

Como señalabamos en la Int.roducción, el usuario pod1-á escoge>' 

el t.ipo de PI>ocesador de Text.o dependiendo del t.ipo de 

document.os que desea escl'ibil'. Para escribir docume1~t.os cort.os, 

•~o se 11ecesit.an las caract.eríst.icas sofist.icadas de íormat.eo. que 

ofrecen ali:;unos paquet.es, sin embargo le será mas út.il un paquet.e 

con amplias posibilidades de edición; en cambio si esc1-ibe 

informes o document.os lai-c;os como manuales o libros, o desea que 

sus escrit.os t.engan una pi-esent.ación especial. los paquet.es co11 

mayor órd,;,nes de format.eo le sera11 de gran ayuda, pues el .t.rabajo 

será más íácil y con una mejoi .. pr-esent.ación. 

5.1.2 ALGUNOS PAQUETES 

WORDSTAR. Fué uno 

s:aliÉH'on a. la vent..a .Y 

de microcomput.adoras, 

de mayor popula.1-idad. 

pero 

t.odo 

Sin 

por 

t?n la act.ualidad 

en el mane_io-

e1hbarg:o existen 

est.e paquet.e: 

de los primeros · P1·ocesadores de 

se di:fundió ampliament.é ent.re los 

convirt.iendose hast.a la f'echa en 

T€>xt,o que 

us1...1arios 

urio de los 

En su n101nent..o :fué considerado n1uy _poterit,e ~" 

hay ot.ros que lo superan an1plia1nen_t·E:? ~ sohre 

pues sus órdenes son -f<iciles d~ olvi.dar. 

las siguient..es ver1t.aJas si ust...e.d se di?cide 

hay bast..an~es lib1 .. os disponib1E~s . pal"'"a. s.u 
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aprendizaje. t..ant..o en inglés como en español, hay más cursos de 

lopmación que pal'a et.ros Procesadores de Text..o, y exist..e lo 

versión de Wo1•dSt..ar en español. 

VOLK'lrlRITER. Es uno de los paquet..es más laciles de usar y 

aprender, pues la n1ayoría de las inst..r-ucciones se explican en 

unos cuant..os archivos, de mane1·a que ust..ed puede leerlos y probar 

cada orden de edición cuando se le present.a, se recomienda para 

int..roducir a usuarios principiant..es a un Procesador de Text..o. 

Tiene muy pocas órdenes de lormat..eo. 

VOLKSWRITER DELUXE. Tiene más caract..eríst..icas que el VOLKSWRITER 

y se recomienda par-a usuarios avanzados. 

SUPERWETER Est.á elaborado por la misma Compañia que labricó 

SuperCalc 

lácil de 

y sus pet..iciones de órdenes 

aprender y t..rae inst..rucciones 

soJ) muy 

complet..as 

similares. Es 

en un 

Es i•ecomendable cuando va1'ias personas t.rabajan en el 

manual. 

mismo 

document.o, pues una de sus caract..e1•íst..icas es que muest..ra la 

hist..oria del document.o, es t. o es, indica quien cr·eó el docun1ent..o y 

cuando fué act..ualizado por últ..ima vez. 

FINALWORD. Las órdenes de ediéión son bast..ant..e láciles de 

i•ecordar. Tiene diversas órdenes de lormat..eo que permit..en hacer 

informes avanzados y n1anuales, 

es muy explícit..a. 

pero la document..ación de ést..as no 

PFS:WRITE. Tiene como vent..aja la capacidad de mez.clar en el 

t..ext..o grálicos elaborados por el paquet..e PFS:GRAPH produciendo 

infoI'mes con mejor present..ación, sin embargo t..iene como llnút..ant..e 

que la ext..ensión de cada archivo debe ser bast..ant..e 

obligando al usuario a unir varios archivos si est..á 

un document..o largo. 

pequeña, 

escribiendo 

WORDPERFECT. Es un Procesador de Text..o · prolesional, t..iene 

una mult..it..ud de caract..eríst..icas de edición y lormat..eo· ent..re las 

que podemos mencionar: edit..al' dos· document..os 
~ 

a la 

no en fa misma pant..alla, poner múltiples .columnas 

vez ·; aunque 

de t..ext..o 

en la página y t..ener varias líneas·. en los . encabezados y pies 

de págit1a. Como desvent..aja po.dríamos me1'cionai• .que el 

manual no est..á escl'it..o pai•a pl'incipiant..es. 

MICROSOFT WORD o simplement..e WORD. Es lácil de apl'endel' y· es·· 

considerado pal' muchos como el Procesadol' de Text..os más , 

194 



Tiene 1nuchísi1nas ór·de11es de edición 

fo1·1nat.P-o \./ORD 

e~celent.e opción, ali:; unos: 

usuar·ios avanzadas. ent.r·e 

las que _pode1nos n\encionar la ut.ilizacion do plantillas que son un 

Conjunt.o de reb;las relat..ivas al t..ext..o. por ejernplo~ se le 

puede ordena1·· que cadé:\ vez que vea un t.it.ulo lo cent.r·e y lo pon;;;a 

en t1egrit..as; en:s::ebuida. lo Unico que el usuar-io necesit.a hacer es 

1narca1"" una linea COJ\\O t.ít.ulo y WORD la ío1'mat.,eai-á con t-ales 

indicaciones. Se puedet"! hacer n\uchas plantilla.::: con las 

inst..rucciones que se desee. Exist..e una versión en español_. lo que 

podría ser ot..t""a vent..aja si ust.ed no donUna el in¡;lés. 

CHI'WRITER. Es bast .. ant.e de aprendel' y t..iene 

caract..eríst..ica:s avanzadas. Es rnuy út.il cuando el usuario 

l"'lecesi t..a edi t..ax"" un con dist.int.os t.ipoS de let.1-..a o 

shnbolo~ia n1at.emat.ica~ ya que cuent..a con 1nás de 26 t.ipos 

dist.int.os. Como desvent.aja t.iene que no es t...an l""Gipido con10 ot.ros 
\ 

p1"ocesado1·es. 

C-PLUS PALABRAS. Es un Procesadol' bast.ant.e íácil de apl'.'endei- y 

1.isar, no cuent.a con las caract.eríst.icas nlas sof'ist-icadas 

de ot.i-os paquet.es. Tant.o el paquet.e como el manual est.,án en 

español. 

5.2 HOJAS DE CALCULO 

Tan\bién conocidos como Paquet.,es de H<:>jas de Tl'.'abajo o 

de Hojas Elect.ronicas. Vinie1·on a sust.it.ui1"" la calculador·a.~ el 

iélpiz uso 

c:omunn\ent.e eii los n1~;;ocios. El cuadro No. 5.1 

ej~1nplo corno podr·á observar est.3 

compuesi .. a poi· r·ect..an~ulos concidos corno celdas en las cuales ·se 

·int...roduce basicarnent.e infor111ación 

1nani pula.1• n\E-dian.t.e !Ct.s dist.int.as 

ccilun\n.;is y l~s rilas. 

cos"'lt...i0-ne e! nun1ero 200. 
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1 

'2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

A 

ARTICULO 1 

ARTICULO 2 
---------ARTICULO 3 

ARTICULO 4 

ARTICULO 5 

TOTAL 

B 

ABRIL 
~·---

200 

400 

56 

25 

38 

719 

CUADRO 5.1 

c D E F 

MAYO JUNIO JULIO TOTAL 
-------

230 300 400 1030 

358 410 450 1618 

69 50 60 235 

50 52 58 186 

40 40 51 169 

747 852 919 

Cada celda puede cont.en.e1" uno de los t..1"eS t.ipos de 

inf°ormación siguien:Le: n.ú1neros, iórmulas o t.ext.o. 

Números. Repx-esent.an 

que ést.a sea y est..án 

el valox- de al¡;una 

fijos, est.o es, 

vax-iable, cualquiex-a 

son dat.os que el 

usuax-io int.x-oduce. 

Fax-mulas o Expre;;:iones Mat.emát.icas. Poi' medio de ést.as 

podemos efect.uar opex-aciones con los números que cont.ienen laS 

celdas. En nuest.x-o ejemplo la celda 88 cont.iene la fóx-mula 

B2+B3+B4+B5+B6 Al int.roducir 

operación se efect.úa aut.omat.icament.e, 

la fórmula en la celda,. la 

y el resut.ado aparece' en 

ella, pex-o la expresión en sí no se visualiza en la pant.alla, .. 

podrá visualizarla en ot.ra area llev.:mdo el cursor a 18 celda 

correspondient.e. 

- Text.o, Por lo c;eneral se int.1-oduce al¡;ún t.ext.o como · t.ít.ulo de 

las columnas o de los renc;lones para explicar lo que represent.an 

los númex-os. La celda AS cont.iene el t.ext.o TOTAL. 

fácil 

Ust.ed .puede 

y exact.a, 

manipular la información 

hacer cualquier t.ipo 

numérica de 

de cálculo 

manera 

'<~~~~, 
mult.iplicaciones, porcent.ajes, et.e.), copiar información de un 

luc;ar a ot.ro de la hoja de t.rabajo, borr~r,. insert.ar 

columnas, 

ma1'avilloso 

numérico 

las celdas 

ampliar o reducir. el t.amaño de las columnas; 

de est.e soft.ware es que permi t.e cambiar~ 

de una celda que previament.e se había escrit.o 

que cont.engan fóx-mulas y que inclu.yan en su 
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valo1· modificado, son aut.on1at.ican1ent..e recalculadas. lo qw:c- se 

conoce con10 céilculo de q.1u fta-:=·a1tw 0t.. O bien podr·á carnLiar· las. 

ecuaciones y ver con10 se modifican los I"esult...ados. Co11 

caract.erist.ica ust.ed puede JU9<1"- con las posibles alt.e1•nat.ívas y 

hacer pr·oyecciones. La rnayo1"Ía de las dist..int.as Hojas 

Elect.rónicas t.ienen 

Í>rincipales est.1•iban 

las n1isn1as caract.et"'Íst..icas, las direx·encias 

en la 

y usar, el número 

racílidad con que 

de caract..eríst..icas 

se pueden apr·ender· 

adicionales, y Ja 

capacidad de memoria que requiel'en. Las Hojas de Cálculo es un 

sof't.ware muy út.il para aquellos usua1"ios que t.rabajan con 

in.t~orn1ación nun1érica y pat.'a la mayoría de las empt'esas. 

5.2.1 ALGUNOS PAQUETES 

E><ist.e11 paquet.es de Hojas de Cálculo que est.án i11t.e¡;1•ados 

con ot.ro- t.ipo de so:rt.ware, los cuales revisa1"emos en la s~cción 

de PAQUETES INTEGRADOS , en est.e mome11t.o e><plicaremos al¡;u11os que 

i11cluyen unicame11t.e Hoja Elect.1•ónica. 

VICICALC Es UllO de los más populares y f'áciles de aprender. 

MULTIPLAN Es simila1· a VICICALC y el manual cont.iene muchos 

·ejemplos út.iles. 

MICROPLAN. Tiene caract.erist.icas .más avanzadas incluyendo 

W"l modo de pro~ramación. 

CALCSTAR. Ut.iliza órdenes similares a . WORDSTAR, por lo que. ·será 

fácil de ap1•ender si ust.ed est.á familia1·izado con es.Le 

Procesador. 

5.3. PAQUETES DE GESTION DE BASES DE DATOS 

Est.e t.ipo de es muy út.il e11 las 

. a:~~anizaciones, pues _ay~da ent.1·e et.ras cosas a . mimt.e11el"• al . 

,día el 

·dat.os. 

in\•ent.a1·io, libro 

de client.es, 

n1ayor, nombres direcciones y ot.1"' .. ós 

p1·oveedol"es, pacient..es.,, alun1nos_,, 

•PT'OÍeSOl"e.s~ e Le . 

.. -.Base de Da:Los, 

Tan1bién se puede- obt.ent?-1· inrcn·1n.__:ición; dt-:-· 

·con10 por· eje1npl,o· list..al" t.odas· las· 

: vencidas y no pagadas, 01~denadas poi·· el tnon:Lo de la 
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listar todos los pacientes de un Hospit.aJ quE- hay¡;m t.en!do 

cierta af'ección, et.e. Podemos def'in!r a un Paquete de Gestión 

de Bases de 

actualiza y 

Datos <PGBD) con10 

añade inf'ormación, 

al 

asi 

inf'ormación seleccionada. Par-a ent.ender 

definiremos primero alc;unos conceptos: 

programa que or~aniza, 

con10 también extrae 

córno funciona W) PGBD 

- BASE DE DATOS. Es una colección de inf'ormación. 

- ESTRUCTURA. FOl'mat.o o modelo en que se guarda la iruot'mación. 

La est.ruct.ura define que tipo de datos 

Autor, Título, Edición, et.e. y si 

se almacenan,. por ejemplo 

est.os datos son de tipoº 

NUMERICO, ALF ANUMERICO o TEXTO. La in:f'ot'mación contenida en la 

estructura se define como CAMPO y REGISTRO. 

- CAMPO. Es una variable que se refiere a los at.ribut.os de cada 

variable. 

- REGISTRO. Grupo de campos relacionados. 

Pongamos un ejemplo de una Base de Datos de los libros 

una biblioteca. Primeramente definiremos la est.ruct.ura de 

siguiet.e manera: 

CAMPO TIPO LONGITUD 

<No. de caract.eres) 

TEMA Alf'anumérico 20 

AUTOR Alf'anumé1-ico 35 

TITULO Alf'anumérico 50 

EDITORIAL Alfanumé1-ico 20 

EDICION Alfanumérico 10 

COLOCACION Alf'anumé1··ico 18 

PRECIO Numérico 10 

NO.EJEMPLARES Numérico 2 

podrá ver cada campo se refiere o es el t.ít.ulo de 

de 

la 

;::, 

la Como 

inf'ormación necesaria para lievar el cont.X'ol de nuest.X"a Base' ".·de 

Datos y cada regist.ro se forma vaciando el ·cont.enido · de· ta 

ficha cOX'X"espondient.e en la · comput.adora, habrá t.ant.oS- re¡;ist.ros 

como t.ít.ulos de libros exiSt.an en la bibliot.eca; .A 

continuación veremos un ejemplo de un re¡¡;ist.ro: 
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TITULO 

AUTOR 

TEMA 

EDITORIAL 

EDICION 

COLOCACION 

PRECIO 

EJEMPLARES 

Ahora 

Base de 

Sist...en1a Ope1·at.ivo MS-DOS. Guia del Usuario 

HOFFMAN Paul v NICOLOFF Tamat'a 

Compu•.ación 

Osborne/Mc.<31-aw Hill 

1905 

HF 945 

20,000.00 

2 

bien, una vez vaciadas t.odas las f"ichas en nuest.ra 

Dat.os en cualquier· mon1ent.o poden1os aí).adi1", carnbiar o 

borrar regist.ros f"acilment.e t.eniendo al día nuest.ra in!'OI'mación y 

llevar el cont.rol ef"icient.ement.e, así podremos pedirle que nos 

lis t. e poi• ejemplo, t.odos los lib:ros en cuyo t.ít.ulo se incluya 

la palab:r-a PETROLEO, o t.odos los lib:r-os cuyo t.ema sea INFLACION, 

o los libl'OS cuya edi t.01'ial sea SIGLO XXI, pero aden1ás 

sean post.erio1"es a 1985, o que list..e t..odos los libJ.·os de nuest..r-a 

Base de Dat.os ordenandolos al.f'abet.icament.e por TEMA y en los casos 

en que el t.ema sea el núsmo ordenarlos alf"abet.icament.e por AUTOR 

o bien, list.a:r- unicament.e el t.ít.ulo y el núme1'0 de ejemplar-es 

de t.odos los libros, et.e. Podemos ext.rae1• inf'ormación de la Base 

de Dat.os pract.icament.e bajo cualquier crit.erio. 

1~e~isa1". su inforn1ación cuando no recuerde exact.an1en.t..e 

Ust.ed podrá 

los dat.o.s, 

por ejemplo si soio recuerda que el aut.or de cie:r-t.o lib1-o 

en1pieza con la Jet.ra .H. pod1•á pedir•!<> que list.e t.odos los 

i•.ee!;ist.ros cuyo nomb:r-e de aut.o:r- comienze con H. 

Ot.ra caraqLeríst.ica de la mayoría de los pacjuet.es de .Bases 

de Dat.os es que ut.ilizan campos clave, esLo es ut.il cuando u1~ 

es muy ~!'~hjy~ 

lieva1;,, mucho t.iempo. Ot,ra 

po,t.encialidad 

má,;, bases de 

del paqueLe 

dat.os segun 

info1"Jnació1 ~ especifica. .pue:d~ 

ca1"act.e1•ist..ica que -._va lig-ada a la 

es la capacidad de l'elacionat'. dos o 

can1pos específicos. Est,o Je: ayudará 

···cúando se t..ienen rna.s de una Base de Dat.os en la .con~put..ador•a; .. · cada 

cual con est.1'uct..ura dist..int.a. pe1 .. o con cier·t..os c0n1pos en. cotnún. 

Bases de. Dat.o;s.· se.a capaz d0 J'elacion.:::-tl" el 

Jn~s poderoso sera .. 

Aprender a ut...iliz.a.P un PGBD puede:· se1~1e de. gr:an .uLilidad, 
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desgraciadament.e no son t.an t'áclles de aprender ni de usar, 

necesi t.ará de un buen cur-so sobre el manejo y ut.ilización para 

llegar a dominar un paquet.e de est.e t.ipo. Algunos paquet.es 

requieren que el usuari_o t.enga nociones de progr-amación 

poder manejarlos ef"icienLement.e, ot.ros en can1bio usan 

direct.ament.e para int.roducir los dat.os y pr-oducir- iruormes. 

en 

de 

los demás paquet.es el principal cri t.er-io 

PGBD debe adquirir, es la ut.ilidad que 

para elegir 

le vaya a 

que 

dar. 

para 

menús 

Como 

t.ipo 

Si 

maneja muchas bases de dat.os y escribe iruormes complicados 

deberá inclinarse por un paquete avanzado y dedicarle algún t.iempo 

para su aprendizaje, ent.re más complet.o es un PGBD, requiere 

mayor tiempo para ap1'enderlo, sin embargo si sus necesidades 

son bastante simples, es decir si no requiere relacionar varias 

Bases de 

present.ación, 

Dat.os, 

podrá 

las 

ni producir inrormes con 

adquirir un paquet.e n1ás 

sot'ist.i cada 

sencillo o 

limitarse a caract.eríst.icas más simples de um paquet.e 

avanzado. 

5.3.1 ALGUNOS PAQUETES 

D'BASE II. 

sauó en 

popularizó 

ráciles de 

el. mismo 

aprendizaje. 

Uno de los PGBD más conocidos en el mercado desde que 

1981, rué D'BASE II que al igual que WORDSTAR se 

a pesar de que muchos de sus compet.idores son más 

usar, más rápidos y t.ienen más car-act.er-ísticas. Por-

hecho también hay sut'icientes t.ext.os para su 

Su capacidad de programación que permit.e ser usado· 

en una amplia variedad de aplicaciones fue considerada como su 

pr-incipal vent.aja a pesar de sus llmit.aciories, ent.re las que 

podemos mencionar, el reducido número de · áre·as de almacenamient.o 

interno 

·velocidad 

que dif'icult.a la progr-arnación, una relat.iva baja 

de pr-ocesamient.o y la capacidad de poder relacionar 

solo· dos archivos a la vez .rué el PGBD de mayor- vent.a y difu.Sión. 

El fabr-icant.e Ashton-Tat.e en su afán por mejor-ar- el paquet.é y en 

'r-espuest.a a la seria compet.encia que repr-esent.aba el R:base 4000 

y R:base 5000 de la Compañía Micror-im, sacó al mercado et.ros POBO. 

muy similar-es ent.re sí, per-o cada vez con mayores capacidades, se 

t.rat.a de: D'BASE 111, D'BASE 111 PLUS y D'BASE IV. 
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D'BASE 111. Lanzr::.do al mer·cado en 1984, al que su 

predecesor· cont..iene su propio len~uaje de pI"ObJ·arnación, pero es 

rápido, nHis lac:il de- usar•, nu-:is 

con1plejas Bases de Dat.os, y T"elaciona1" rnás Bcise-s e11Lpe sí. 

D'BASE 111 PLUS. Sale al me1"cado par· a subsanar algunas 

def'iclencias del D'BASE lll. Muest.ra las ó1·denes a t..ravés de 

n1enús f"acili'Lan.do su uso. 

D'BASE IV. Tiene las mismas caract.eríst.icas que el D'BASE III, 

PLUS, pero puede 1"elacionar tnás Bases de Dat..os. 

R:BASE 4000 Y R:BASE 5000 t.ienen dist.int.a nomenclat.ura la cual se 

muest.ra en el sic;ulent.e cuadi-o: 

D'BASE Ill 

R:BASE 4000 

R:BASE 5000 

R:BASE 4000. 

ATRIBUTOS 

CAMPO 

ATRIBUTO 

COLUMNA 

Pret.ende 

CUADRO 5.2 

CONJUNTO DE ATRIBUTOS RELACIONADOS 

REGISTRO 

diric;b-se 

FILA O HILERA 

FILA 10 HILERA 

principalement.e a usuat"ios 

avanzados 

órdenes 

que no necesi"Lan auxiliarse de un menú, pues sus 

se int..roducen desde el t..eclado para manipulat' 

direct..ament.e la est.ruct..ura y el cont..enido de la Base de Dát..os. Es 

bast..ant..e pode~oso, y al igual que los product..os de Asht..on-Tat..e 

prop1-ociona una f'orma de ayuda en la que se indica la !'unción y 

sint..a.xis correct...a de cada orden. 

R:BASE 50oo. Cont.iene t..odas las caract..eríst.icas ·que el 

4000, pero con una n1ayo1" vai-iedad de ele1nent.os 

aplicaciones más elaboradas. Tiene además un px .. o~rama 

que permit.e elaborar Bases de Dat..os rapidament..e para 

R:BASE 

para 

EXPRESS 

usuar-ios 

p1-incipiant..es siguiendo las inst..rucciones que se despliec;ru~ en la 

pant..alla en rorrna de 1nenús o pr-e~unt.as. Tan1bién cuen"t.a · cOn. 

de p1'o~:ra1nación dit"it;ide> basican1ent,e a 1e1'guaje 

ava1~ados 

;;,01i1pleJidad. 

per·mi Li endolt~s crear sist.e1nas pode!"osos 

Exist.en mucho más PGBD ent..re los que pod1 .. ían1os 
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para usuarios avanzados: T.I.M. DBMASTER, DATAKEEP, KNOWLEDGEMAN, 

RL-1. Paquet.es como PFS:FILE, INFOSTAR, y 

1 .. equie1 .. en dest.r·eza en programación y son. a 

apropiados para usuarios principiant.es. 

5.4 PAQUETES GRAFICOS 

DATA 

tnenudo 

DESIGN 

1nucho 

no 

n\áS 

Est.e t.ipo de sof't.ware visualiza dat.os numéricos en dist.int.os 

t.ipos de c;rruicas con10 po:r ejemplo de 

hist.oc;ramas superpuest.os o t.ridimencionales, 

sect..ores> et.e., t.eniendo varias opciones 

líneas, 

de past.el o 

en la mane1 .. a 

por 

de 

present.ación 

colores, et.e. 

¡;ráficas 

de t.ít.ulo, 

Pai'a 

escalas, explicación de cada va1'iable .. 

poder imprimir en papel 

será necesario cont..a1 ... con el hai•dwar·e 

nuest.ras 

adecuado, 

comunment..e se ut..iliza un t.l.'azador de g1'á:f'icos o una impr-esor·a con 

est.a capacidad. Alc;unos ejemplos de est.e t.ipo de soft.ware son: 

PCcryon, PBG 100, GSS-CHART, ENERGRAPHICS, GRAFOX. 

5.5 COMUNICACIONES 

Este tipo de soft.ware permite la comunicación entre dos 

comput.adoras que se encuent.ran en dist.into sit.io, ejecut.and.° 

las s.isuient.es tareas: 

-Conectar. una terminal a ot.ra computadora pudiendo int.ercambi<;lF 

inf'ormación, la cual se proyecta en la pant.alla, esto es . .- si ust.ed 

envía información desde su terminal, 

la ot.ra comput.adora y viceversa. 

aparecerá en la pant.al!<l de 

. . ·.·.··:. 

- Enviar o recibir archivos t.ipo text.o ent.re microcomput.adoras, 

desplegandose en la pant.alla y c;rabandose en disco. 

Algunos paquetes permit.en envia1' proc;1-amas. 

Alc;unos paquet.;s tienen la caract.eríst.ica de auto-marca~o, es 

capaces de marcar el número tele.f'ón.ico 
., . 

decir son 

computadora a la que se le va a enviar información, 

t.endrá que pr-oc;ramarlo. 

Sec;urament.e se presuntará cón10 se r-ealiza 

de• 

usted. 

c:on.exión ent.re dos comput.adoras, esto se hace ut.ilizapdo .. ; 

el cual se conec'La a la co1nput.adora y nos 

202 

.Ja 

sol~ 
i·· -



cc11nunicación medio dt? las Jineas que t.odos 

nosot,1--os uLilizatnos ~.. es a Lr·aves del cable quP St-~· los 

a n1ode1n que escá conecl.ado cü1nput . .ado1·a. 

recept..ora. 

contunicaciones 

Algunos ·ejemplos de sofl.\-;ar·e de· 

son: CROSSTALh: SVJ. TRANSPORTER. ASYNCllRONOllS 

COMMUNICATIONS SUPPORT, MICRO LINK II, LYNC. READJTERM. ASCOM. 

5.G SOFTWARE1NTEGRADO 

Se conoce con est.e non1bre al soít.ware que present...a 

diversos n1odos de capt..ar inroP1nación y que pueden relacionarse 

ent..re sí con1par·t..iendo t..oda o part..e de la infor·rnación. Po1' lo 

gene1·al 

aunque 

incluyen Hoja de calculo. <3Páíicos y Bases de Dat .. os~ 

t.antbién pueden incJuit" Procesadores de Text..o. 

Co1nun.icaciones, Planiricación de Pr-oyect..os. Se recontien.da cuando 

el usua1"io necesit..a rnanejar inror-rnación de dist..int.a nat..ur'aJeza en 

un ámbi t.o con1ún, puest.o que cada part.e del prot;1 ... arna puede usar• Jos 

datos de todas las demás pa1't..es. No necesit..ar·a inve1 .. t.i1' gran 

cant..idad de t..ie1npo haciendo est.a t,ar·ea, con algunas 61··denes 

sencillas podrá hace1•lo en los paquet..es integ1'ados. Poi• ejemplo 

podrá insert..a1• dent..1•0 del text..o un cuadro i•ealizado en hoja de 

cálculo o una g-rá.fica,. o bien granca1• los dat..os ext..1·aídos de 

la hoja de cálculo. 

5.6.1 ALGUNOS PAQUETES 

LOTUS 1-2-3. Uno de los paquet..es más dif'undidos y comunes .entre 

los econornist..as y público en g-ene1 .. al es el LOTUS 123. Ant.es dt:? 

cumpli1· 

S:of'tware 

un aí~o de su salida al mercado encabezaba las list..as de 

de 1nicroco1nput..ado1'as t..ant..o en vent..as COJllO en 

popularidad. Int..e¡;ra en un solo paquet..e la Hoj":' Elect..rónica, un 

Sist..ema de Gest..iOn de Base de Dat.os y un p~ogr-arna ·de Gréi:ficos. 

. De los paquet..es int.e;;1 ... ~dos LOTUS es uno de los n1e ~OI"es .. su 

lllétt·1uaJ bien 8Scri1.o. 

podr·á inicia1 .. se Ct':))) ayuda de un mar1ual o libr-o de con.s:ult.a'. sin 
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ernbar¡;o con dP 11 D órdene:o: y 111.:is de 4 O funciorH:fs sjn 

cont.ar· los conc-::-r..t ... os y t.écnicas in1plic.:t.dos en su uLilización. 

es necesaPi0 dedica?" t.it•n1po y/o t.on1ar- un cul'So p¿..,r·a aprendt?l'lo de 

n1ane1"a e.ficient.e y ace1··t..adc.t.. E:splica.1,en1os b1,,.evement..t:· las 

posibili1::t.adt-s de est.e pdquct.e: 

La Hoja Elect.rónica permit..e int..Poducir dat.os, corregir e1~rores. 

can1bia1" la apariencia de la hoja dt• t.1 .. abajo, co1nbina1· a1'chi vos, 

c1'ear· g-ráricas, ut..ilizar .fór1nulas. carnbiar nún1e1"os 1-2-3 

volve1-a a calcular las i'ÓI'mulas inst..ant.aneamenLe, hacer· cálculos 

<i"inancieros. n1at..ernát.icos, est.adíst.icos, Jóg-icos y con t'echas), 

impl'imir t..oda la hoja de t..rabaJo o solo una part..e. 

- La Base de Dat.os per·1nít.e Ol"~anizar la inro1-rnaci6n de la hoja de 

t..rabajo clasi.ricandola ali'abet..ica o nu1ne1'ican1ent.e en sent.idó 

asce.ndent.e o descendent. .. e. 

hoja de cálculo. 

También localiza o ext..rae dat..os de la 

Se pueden const.,1 .. uir gr·áíicas de la int"'orn1ación cont.enida en Ja 

hoja de t..1-abajo con solo oprimir unas cuant..as t..eclas.: 

alr;un dat..o, pod1'á ver 1·acilment..e la r;rái'ica modi1'icada. 

si can;bia 

1.'11p1•ime 

r;rá!'icas de lineas, ba1-1-as. barras superpuest..a, y past..el. 

Exist..e la vent..aja de poder conseguir suf'icient..e biblio¡;Paría 

sob1'e el manejo y uso de est..e paquet..e, .t..ant..o en inr;lés conío en 

espai)ol, 

paquet.e. 

SYMPHONY. 

ade1néis varias inst..i t.uciones iJnpar·t.en cursos de eSt..e 

Surg:i6 despues que LOTUS 1-2-3 y cont.iene t.. o.das 

las ca1-act..eríst..icas de ést..e, además de incluir un P1-ocesador de 

Text..o y Com.unicaciones. 

SUPERCALC3. Ol'i•ece las mismas vent.ajas que LOTUS 1-2'-3,. p_er.o ·sus 

;;i-.ai"'i l::c~-:s­

ésCri t.6. 

son sup1~ríor8s, 

ha~· 01..l'O 

aunqu8 su manuaJ no est.á t~an 

"p1 .. 6}:>01·cioria una int..r·oducciól1 excelent.e pal"a ut.ilizar·lo. 

FRAMEWORK. Es bast.ant..e complet..o y rácil de usar-. Cuent.a · 

Hoja de Cálculo, Procesado1' de Text..os.. Grál'icas, Base de 

'Cónú.11-licacíoneS. Exist.e la ver·sicin en español. 

E:-.:ist~'en 1nuchos ot.r-os. ent.re !os que podríarnoS rnencionar: 

JNTE!:;OFT. THE CF~EA TOF:. JT. NLIMBER CRUNCHEE: y 
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5.7 PAQUETES ADMINISTRATIVOS 

Son ut.ilizados 

al cor·r·ient.t? 

en 

la 

los negocios 

cont.abilldad y 

par· a 

da1· 

int..t"Oducir· dat.os. 

info1·1nes; con1. .. iene11 llevar 

órdenes 

cuent..as 

y !"01•ntaLos pa1·a 

et.e. 

l)Ótninas, invent..arios. llbr·o mayo1 .. , 

corrient..es, Algunos paque·t..es son: 

EASYBUS!NESS, SOLOMON, REAL\·!ORD, DESKTOF' ACCOIJNTANT. Aquí en 

México exist.e la serie de p1-ogi·amas administ.l'at.ivos KUASAR. 

5.8 APRENDIZAJE ASISTIDO POR COMPUTADORA 

Est.e t..ipo de sort.ware sirve para api-ende1- alguna mat.eria 

(f"'ísica. mat..entát.icas, mecano~raf"ía, 'Leoría 

progi-amación, et.e.), algún t.ipo de paquet.e 

int.eract.uando con la comput.adora, suelen 

econó1nica, geo1net..1:•ía .• 

o sist..en1a ope1•at.ivo, 

llama1-se 1'ut.oriales y 

runcionan de la siguient.e n1ane1 .. a: ust.ed int.r·oduce in:f'or1nación y 

el paquet.e 

pant.aUa o 

le r·esponde, 

haciendo una 

ya sea pasando a la siguient.e 

pregunt.a y a cont.inua<;:lón i'ealizando 

una acción basada en la i-espuest.a. 
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GUIA DE AUTOEVALUACION 

1.- ¿Qué di:f"erencia hay ent.re una máquina de escribil' con memo1-ia 

y un Paquet.e P1--ocesadot' de Text.os? 

2.- ¿Qué son las órdenes de :rormat.eo'? 

3.- Mencione cuando menos t..res. 

4.- ¿Con qué ot.ro nombre se conocen los paquet.es de Hoja de 

Cálculo? 

5.- ¿Qué es una c,.,lda en una Hoja de Trabajo? 

6.- ¿Qué t.ipo de inf"ormación se puede int.l'oducil' en las ulda,o? 

E><plique cada uno de ellos. 

7.-· Dé t.res ejemplos en los que podría ut.ilizar una Hoja· de 
Cálculo. 

8.- Mencione las principales caract.eríst.icas comunes a cualquier 

Paquet.e de Hoja de Cálculo. 

9;- Si ust.ed t.uviera que 

Paquet.e ut.ilizaría? 

levant.a1' un invent.ario 
\ 

¿Qué t.ipo ·de 

10.- Si ust.ed t.uviera en un PGBD los dat.os de los alumnos de 

primer ingreso de la Facult.ad de Econonúa, ¿que dat.os · podría 

obt.ener que puedan serle de ut.ilidad para conoce1' las 

caract.eríst.icas de la población'? 

11.-¿Cómo se realiza la comur1icación ent..re corllput..adoras dist..ant.es? 

12.- ¿Qué es un Paquet.e de Sof't.wai'e Int.egrado? 

13 . .,- ¿En qué casos se recomienda elei;ir UJ\a Paquet.e de_ Sof't.ware 

Int..eg:rado? 

14.- Mencione algunos paquet.es de Sof't.ware Int.egrado. 
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RESPUESTAS A LA GUJA OC AUTOEVALUACION 

pero con el Pz•ocesador· de Text..os Sto put-de :r-ecupé1~a1.. el doc:urnent..o y 

ecf.U.(J.l'l.(c>" es decir- ha.ce1 .. Je modi!'Jcaciones sin t..ene1-. que t..eclea.1 ... Jo 

de nuevo. 

2.- Es una caract..eríst..ica que poseen los Procesadores de Te:-.:t..o y 

se J"ef'-iere a Ja var·iedad en Ja pl'esent.ación del docun1ent.o. 

3.- - Numeración aut..omát..ica de páginas. 

Escrit..ura con dist..int..o t..ipo de de let..ra <ne¡;rit..as, cursivas, 
¡;rie¡;~, sub1'rayado, et.e.) 

- Alineación de márgenes izquierdo y derecho. 

4.- Como Hojas de Trabajo u Hojas Elect..1•ónicas. 

5.- Es un espacio donde se int..1•oduce información. 
'\ 

celdas forman lo que sería una hoja cuadriculada. 

El conjunt..6 de 

6.- a) Números. Cant..idades fijas, t..ambién llamadas const.'ant..es. 

b) Fórmulas. E:-.:presiones al¡;eb1-aicas donde se incluyen núme1~os· 

y nombr'e de celdas <variables)c 

e) Text..o. Palabras o frases. 

7.- a) Hacer un cuadr·o con variables macroeconónrlcas y saca1' su 

re:t~ción con respect..o al PIB. 
b) Hacer un cuadro donde se incluyan los product..os de la 

, ~a:na.st.a Básica a precios corrient.es y post..erior1nent..e def'lact."a1~los. 

e) Hacer· un cuadr·o de ing:r•esos y e~1'esos de una E:n\pr-esa, 

obt..eniendo saldos y porcent..ajes. 

B.- Se pueden int.1 .. oducir nún1eÍ"os_,. cambiar· los, moverlos, hacer 

op~1·aciones con ellos, copiar información de un lugar a ot..ro · de la 

hoja; borrai' celdas, in1p1"irni1" t..oda o de la hoja 

f...r·abajo. E:t...c. 
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9.- Un Paquete Administrativo. 

10.-Listar a todos los alumnos que: 

'a) Tuvieran entre 16 y 20 años. 

b) Escoi;ieron ECONOMIA como se¡;unda carrera. 

c) Que trabajen. 

d> Que trabajen y que 

salario mínimo. 

perciban in¡;resos 

11.- Se necesita que ambas computadoras posean 

Comunicaciones, un modem y una linea telefónica. 

ést.a utilizando 

superiores 

un Paquet.e 

.El modem 

el 

al 

de 

se 

conecta a la 

Comunicaciones 

computadora y 

envía información a través del cable 

Paquet.e de 

de la línea 

telef"ónica, misma que es recibida por el modem receptor y 

desplegada en la pant.alla de la comput.adora y t;rab.ada en el disco. 

12.- Es un paquet.e que present.a varias f"ormas de manipular la 

inf"ormación que est.á relacionada entre sí~ pudiendo 

int.ercambiar-se. 

13.- Cuando se necesita t.ransf"erir iruormación de un paquet.e a 

ot.ro, por ejemplo insert.ar t;rMicas o cuadros en un t.ext.o, o 

graf"icar la iruormación de la Hoja de Trabajo. 

14.- Lot.us · 1-2-3, Symphony, Framework, Open· Access, et.e. 
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