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PRESENTACION

Actualmente estamos viviendo la mayor revolucidn tecnoldgica

de los udltimos tiempos: la revolucidn de las computadoras, que se

inicié un poco antes de la carrera espacial que culmind con el
viaje que llevé al hombre a la Luna. Los efectos de esta
revoluciéon se bhan dejado sentir en todos los dmbitos. En el

técnico -abarca desde ia creacidn de nuevoes materiales de

ceramica,plasticos y adhesivos hasta la microminiaturizacién de un

enorme potencial informatico. En el ambito productive se han
acelerado y perfeccionado los procesos a través de la
automatizacidn. Estos cambios han incidido en el Ambito econdmico

y soclal modificando  los esquemas  laborales, cambiando las formas
‘de organizacidn, las estructuras sociales, etc.

Por. otra parte el desarrollo tecnoldégico en el area de la
computacidén se ba- caracterizado por constantes innovaciones; cada
dia  se inventan nuevas técnicas, comple jos procesos electrénicos,
se automatiza mayor informacidn. etc., y ‘su influencia se extiende
‘cada ‘vez a mas areas del  conocimiento humano. Haciendo ' una
comparacién - entre las . primeras computadoras v las: actuales,
tenemos que las  primeras. eran enormes, muy caras,  estaban
dedicadas basicamente para fines cientificos militares Yy
‘tecnoldgicos, por lo  tanto eran exclusivas de unas - cuantas
organizaciones y solo un reducido numero de personas conocian’ sus
alcances y limitaciones. En: nuestros dias el panorama es bastante
diferente, - todos nosotros, independientemente de nuestra voluntad,
btenemos relacidn ‘directa o indirecta con las.t‘:ompubador-és.: Y -iafl

dinémfca de ' la 'vida ‘moderna exige ‘que toda organizacirén:. grande y ‘

mediana se .apoye. en esta herramienta, inclusive cada vez: son. mas ..’ -

) las organizaciones '  pequefas ‘que lo hacen: No -es emréﬁo"‘ ‘ver ol
f‘cromput.'adoras ‘en Empresas Privadas -y Publicas, Bancos," ‘Esicuelas;, "
!’lospitales, ‘ Lineas ° Aéreas, et,é.' que  las - utiliz’an; : ent.ré lotwas it
@osasj para sistematizar - su vinformacién, evaluar - los - -p'r'o‘cevsos'1 .
pré'ductivos‘, establecer formas de‘ trabajo para-’ i)lanéér; Sy
‘administrar de 'manéra Séptima. sus recursos, tener ‘acceso ra’;psdo"‘?’y ;

confiable a informacién para poder decidir cierta aceldn, etc.
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Las Microcomputadoras, tambien conocidas comn Computadoras

Personales o PCs <(Personal Computer> que irrumpen en el mexrcado

entre 1974 v 1980 han wvenido a acelerar este proceso de

penetracion, extendiendose tan rdpido que no solo estaén presentes

en las organizaciones, sino que cada vez son mas los individuos

que las utilizan para su uso personal. Algunas razones que

explican este hecho son: su costo accesible, su reducido tamabo,

1a facilidad de su aprendiza je Yy 1a variedad de material

disponible (softwared) para casi cualquier actividad.
El profesionista actual esta inmerso en este proceso,

obligandeolo a adquiriy los conocimientos necesarios para poder

comprender y participar de manera activa en- el proceso productivo

y en . una transformacién cualitativa de nuestra sociedad. La

apropiacidin de estos conocimientos complementaran su formacidn, v
consecuentemente le abriran mayores vy mejores perspectivas de

trabajo. Para )] economista en particular le son de suma utilidad
en el tratamiento de informacion estadistica, redaccion de
informes - o Lrabajos, desarrollo de modelos economeétricos,

representacidén grafica de la informaciodn, etc., desarrollandolos

con - exactitud y rapidéz, amén de gue algunos calculos  seria

imposible realizarlos sin la ayuda del

no debemos olvidar que el computador es una valiosa herramienta

pero nunca podrd sustituir la capacidad de razonamiento, analitica

v creadora del cerebro humano.

Las razones expuestas me motivaron a escribir un texto

estudiante de nuestra Facultad, que  por
diversas razones (econdémicas, de horario, etc.) no pueda. asistir a

dirigido particulamente al

los cursos sobre la materia que imparte el CENTRO. DE INFORMATICA
DE LA FACULTAD. DE ECONOMIA <(CIFE) o a alguna otra Insbibuéidnl-
Este texto pretende ser una guia autodidacta que dotara al: lector..
de . los conocimientos  generales sobre computacién. y los elementos:
necesarios para un. buen manejo. del Sistema

introduciendolo al mundo de la computaciédn y motivandolo.' para::

seguir con el estudie de  algun Paquete de Programas Especlalizados.
o Software de Aplicacién conocidos simplemente como Paguetes.

El texto se divide. en dos parbés: En la. primera’ se. tratan .

2

computador. Por otro lado,.

Operativo ‘MS-DOS, .



aspectos tedricos generales de la computacién y comprende e}
estudio de los +tres primeros capitulos. El Capituio 1 titulado:
LA COMPUTADORA: CONCEPTO VY CLASIFICACION” {ntroduce al lector al
concepto de Computadora. El Capitulo 2 7“RESUMEN HISTORICO DE LA
COMPUTACION” muestra el desarrollo histérico de los distintos
dispositivos de calculo desde el 2abaco hasta las computadoras
actuales. El Capitulo 3 “ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO +trata en
detalle los elementos fisicos y légicos de toda computadora. La
segunda parte se refiere al manejo de las microcomputadoras IBM o
compatibles y con\px‘er;de el estudic de los capitulos 4 y 5. El
Capitulo 4 “SISTEMA OPERATIVO MS-DOS” constituye la parte medular
del texto, pues estos conocimientos son iIndispensables para un
buen manejo de la maquina, y para el estudio de temas mas
avanzados; incluye el estudio de 24 comandos, Subdirectorios vy
Archivos BATQH. El Capitule 5 “DIVERSOS PAQUETES PARA EL SISTEMA
OPERATIVO MS-DOS ofrece distintas alternativas para que el
estudiante elija el paguete que desee estudiar.

El estudio del capitulo 4 se lleva a cabo practicande cada
comando con ejercicios siguiendo las instrucciones del texto, el
cual le indica al lector lo que debe teclear y lo que responds la
maquina, de tal suerte que aprenderd el tema con la practica y el
contacto directo con el computador.




OBJETIVOS GENERALES
Los objetivos que se pretenden alcanzar son:

- Introducir al estudiante al mundo de la computacidn.

—- Proporcionar al lector los elementos necesaxios para poder
mane jar eficientemente una PC IBM o compatible <encendido, “canga

del eistema’, organizacidn vy  operaciones diversaa con archivos,

etc.D.

- Motivar al lector para el estudio posterior de algun  “Paqueic de
Pofiwone' .

- Servir como introduccién al campoe de la computacidén para

estudiantes interesados en profundizar en esta materia.

- Servir como texto de apoyo para aquéllos estudiantes que tomen
el curso Basico que imparte el CIFE. ‘




REQUISITOS

Redacté el texto partiendo del supuesto que el lector no

cuenta con conocimientos previos sobre el tema, por lo tanto no

existe requisito algunc para 1a lectura del mismo.




INSTRUCCIONES PARA LA UTILIZACION DEL PAQUETE DIDACTICO

En ol Sliatema da Univerzidad Ablerto de in Facultad do
Economia <(SUAFE> se define al Paguete Diddctico como el medio
escriteo suficiente en el gque se conjugan tanto el contenido de un
curso como los elementos que permiten realizar al alumno el
estudio individual*?,

Tomande como base esta definicién y siguiendo la estructura
metodolégica que utilizan en el SUAFE para la creacién de sus
Paguetes Dididcticos fué que elaboré el presente texto dondc se-
brinda al alumno 1la oportunidad de introducirse adecuadamente al
conocimiento de la materia contando con toda la informacidn
necesaria para cubrir los Objetivos Generales. De tal forma que
el alumno puede sistematizar su aprendizaje avanzando de manera.
individual a su propio ritmo . de estudio gulandose con los
elementos didacticos que se sehalan en cada unidad.

El pagquete diddctico consta de unidades o capitules donde,
cada uno cuenta con los siguientes elementos diddcticos:

INDICE: Prosenta en forma esquematica el contenido del Capitulo.
INTRODUCCION: En ésta se destacan los aspectos mas importantes del
Capitulo  y =e expone una justificacién del mismo prehéndiendo*
despertar el interds del lector.

OBJETiVOS: Constituyen los propdésitos que se pretenden lograr. al
finalizar el Capitulo. ‘
CONTENIDO: Es la informacion necesaria gue el alumno debe estudian
_para alcanzar los objetivos propuestos.

GUIA DE AUTOEVALUACION: Contiene las preguntas que el alumno debe
contesbar para evaluar personalmente su aprendizaje y cornprobar si .
ha alcanzado los objetivos. » L .
RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUCION: Se da respuesba correcta
a la Guia de Autoevaluacién.

'BIBLIOGRAFIA  BASICA: Incluye las obras consultadas ~ para la

elaboracién: del Gapitulo.

FREGOSO Iglesias E.. Margarita y FREGOSO Iglesias Ma. de  los

SUAF‘E,‘

.Angeles, Guia para la Elaboracion de Paquet,es Didécbicos,
'UNAM, México 1987. Versidn Preliminar. : :




L.a forma de operacidén que recomiendo es la sigulente:

E!l alumno interesado en la materia podra adquirir el texto vy
estudiarlo a su propio ritmo y horario. Se recomienda estudiar la
Primera Parte y contestar a los apartados de Gura de
Autoevaluacién y Respuestas a la. Gufa de Autocevaluacidn; en camblio
el Capitule 4 de la Segunda Parte debera leerse una primera vez
sin seguir las indicaciones de les EJERGICGINS y sin responder a la
Guia de Autocevaluacidn; sera hasta una segunda lectura cuando el
lector ya tenga una visién mas clara de la funcidén de cada comando
cuando deberid practicarlos directamente en el computador siguiendo
paso a paso los EJERCICIOS bY resolviendo 1a Guia de
Autoevaluacidn.

Una vez estudiada la Primera Parte y hecha la primera lectura
del Capitulo 4, el alumno podra acudir. al CIFE 'y s&licibar el
acceso a la sala de maquinas para practicar el Capitulo 4 bajo la
‘asesoria y supervisién de un  instructor o tutor, cuya: funcién
sera meramente de apoyo y resolucién de dudas. Por = ultimo
estudiari el Capitulo 5. '

Cuando el  estudiante se considere apto podra solicitar. al
CIFE se le realice un examen de conocimientos que “lo  acreditarad
como usuario del mismo. ’ :
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INTRODUCCION

Consideremos ia posibilidad do¢ gque cualqulera de nosostios
haya realizado una o mas de las sigulentes acciones, o que en
alguna oportunidad realice otras mas. Veamos que papel Juega la
computadora:

- Solicitamos en el Departamento de Servicios Escolares nuestro
historial académicoe y nos entregan una hoja cuyo contenido ha
sido procesado e impreso por una computadora.

—~ Recibimos nuestro cheque de pago gquincenal. Si trabajamos para
una organizacién de gran tamafio, es casi seguroc que una
computadora haya preparado nuestro cheque, calculando los ingresos
y las deducciones, asi como también lo haya impreso.

- Acudimos al Banco a cambiar algin cheque. Los numeros negros
impresos en la parte inferior de dgste estaén escritos con tinta
magnetica para permitir al Banco la lectura del documento, el
cudl es procesado automaticamente por la computadora del Sistema
Bancario. .

- Hacemos uso del Cajero Automatico presionando las teclas de
nuestro = nuamero de Identificaciéon Personal para retirar dinero;
ademas de esta operacién podemos solicitar nuestro saldo,  hacer
depdsitos, transferencias de fondos, pago de servicios, etc. El
Cajero Automatico no es otra cosa gue una computadora de
proposito especial que procesa todas estas operaciones.

- Al ' conducir por la ciudad obedecemos las sefiales de los
semaforos, los cuales son controlados por computadoras. )
- Acudimos a la Central Camionera a comprar un boleto de autobus .
y. nos. atiende wuna persona gue estad verificando en .ux:aApant.a.ila de
computadora los asientos que gquedan disponibles. f
~ Compramos. . con tarjeta de créditoc mercancias en algun almacén.
Una computadora controlar&d . el procesamiento de - nuestra .
transaccidén. Millones de estas transacciones . .son procesadas
diariamente. por computadora. . . :
- Cuando reservamos un viaje en una Agencia de _Viajés L las -

computadoras nos auxilian a buscar y reservar tanto el avién . como’




el hotel.

- lLeemos diariamente el periddico. La tipografia, mecanografia,
informacidén estadistica y graficas son reallzadas auxillandose de
comput.adoras.

~ Oimos en las noticias la informacién referente al Wdltimo vuelo
del Transbordador Espacial, el cual no seria posible sin la ayuda
de las computadoras.

- Tenemos conocimiento de que en las pasadas elecciones cada
partido politico, asi como la Comisién Federal Electoral realizd
el recuento de votos auxiliandose de las computadoras.

Podriamos mencionar una lista interminable de e jemplos, pero
considero que éstos son suficientes para percatarnos que
independientemente de nuestra voluntad, todos nosotros somes
alcanzados - de alguna u otra forma por la influencia de las
computadoras. Ante esta realidad, no podemos menos que
considerar ia necesidad que representa hoy en dia, el saber
qué  es una computadora, cémo funciona, por qué estas maquinas
parécieran ser magicas, pues pueden resolver practicamente -
cualquier problema, poxr lo que es conveniente aprender Car
. mane jarlas para utilizarlas en nuestro trabajo ya Sea’
escolar, académico o profesional ahorrandonos bastante tiempo,
que  podriamos - ‘“emplearlo en otro tipo de actividades, ademads de
que resolveriamos nuestres problemas con mayor rapidéz "y
exactitud, :

En. general existen ciertas reservas para mane jar una
computadora. A la mayoria de las personas gque nb"'han tenido
experiencia previa con este tipo de miaguinas, les resulta difivcily
pensar que puedan en -un momento - dado; - comp;endé'r' Tosua
funcionamient.o v, mas audn, llegar a utilizarlas. ' St bien es
cierto qué la computadora es una miAquina de alta . bechélogia Yy
gran comple jidad, por otro lado. es ‘un mito que unicamente

profesionales en electrdénica 'y sistemas sean capaces - ‘de " K
mane jarlas. Cualquier persona, sin conocimiento  previo squ;‘é' :
electrdnica o computacién - puede, en poco tiempo y con:  relativa:

facilidad beneficiarse con esta valiosa  herramienta como: ushéufib
final. el

El propdsito de esta unidad es precisamente, inbroducii\"", ‘»all."



lector al mundo de la computacidén, considerando que no cuenta con
experiencia previa en este campo.

La unidad incluye el estudio de loz 4 temas sigulentes:

En el primero de ellos INTODUCCION A LA COMPUTADORA, se
explica el concepto de computadora, sus caracteristicas, as{i como
el término “programa’ y su funcidén dentro de un sistema de
cémputo.

En el segundo tema OPERACION INTERNA DE LA MAQUINA se
explica la razdn de representar la informacidén e instrucciones
que se le proporcionan a la maquina utilizande el sistema
numérico binario. Asi como la forma de enlace entre este
lenguagje mdquina y el idioma Inglés, que es con el que
comunmente se programan las computadoras. Se estudian también
los conceptos de &&t y Syte.

En el tercer tema, PROCESAMIENTO DE DATOS, se contempla '
brevemente 1la necesidad gque siempre ha tenido el Hombre  de
procesar datos, y se explica cémo 4o lleva a cabo auxiliandose de
una computadora.

En el cuarto tema CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS, se.
muestran los distintos tipos de computadora, abendiendo‘ é su
uso o propdsito y capacidad de memoria, senalando sus principa.lés
' caracteristicas y dando ejemplos de aplicaciones.

Se recomienda al lector  leer nuevamente este ultimo tema una
vez que se haya estudiado el capitulo 3 donde se explican con
detalle algunos elementos y términos de Software y Hardware que’
se mencionan aqui.

[h R




OBJETIVOS
Al finalizar la unidad el estudiante:

- Definira el termino .’ computadora’.
~ Mencionara cuatro caracteristicas innerentes a las
computadoras.
—~ Definird el término “programa”.
- Explicard por qué la misma computadora puede realizar diversas
tareas.
—~ Diferenciard al programador del usuario.
~ Definira el concepto de “dato’” comparandoloc con el concepto de
informacidén”.
— Definirid el término ‘“procesamiento’.
-~ Mencionars cusdles operaciones realiza una = computadora para
_procesar datos.
~.. Describird por qué las computadoras utilizan el sistema numér.ﬁ:o
binario..
~ Explicara qué es el fenguaje mdquina. )
-~ Explcard como  se representan actualmente dentro - de - lan
- computadora los 1 y 0 del sistema binario.

~ Describird qué es un 4ty guéd un Syle.

~ .BExplicard qué es un caracter.

=~ - Mencionard cdmo es que: la méquina “entiende” Ia 1nfo>r‘n|a'c:i:6ﬁ 4’
- tecleada en inglés si sdlo es capaz  da “entrendver'f‘v el
Lenpuase mdquina. Gl e e
~_ Mencionars cémo se clasifican las computadoras atendiendo & - su
uso. ) : . - . ;
- Mencionars algunos ejemplos de aplicaciones donde se’ - ;Jtiuée'n v
‘compdtadorés de - propésito especial asi bcomo' de . pfopésit;p" -
especfflco. . T
L= lﬁehdonara‘ como se clasifican las computadoras atendiendo ‘a 'su :
capacidad. . ‘ B
- Séﬁa;lara' las ‘principales diferencias en cuanto a . fecha, . us;)s;'y
cosﬁo, capacidad 'y tamafio de cada una de las COmpu'ﬁédoras»; Ele}_ B

inciso anterior.
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11 INTRODUCCION A LA COMPUTADORA

Al hablarr sobre las computadoras nos surgen las siguientes

reguntas: ;Qué es una computadorat, ;Como funciona?, ;Por gqué son
< < <

tan utilesT, jPor qué la misma magquina puede realizar distintos

trabajos? etc. En este capitulo se resolveradan estas y algunas

otras preguntas relacionadas con el funcionamiento de una

comput.adora. No hay duda que una computadora es una herramienta

muy util en la solucidén de problemas, pero suponer que es una

magquina a la cudl se le puede preguntar cualquier cosa, y ella
tiene que saberio, es estar totalmente alejados de la realidad,

esto es, no ‘“resuelve roblemas” or si sola. No se le uede
P

pregunt.ar ;C0émo se resuelve una ecuacidn?, ;Qué metodo usarT?,

sCémo  se hace una grafica?, ;Cudl es la capital de HugriaT,etc.
La mayoria de nosotros sabemos que una computadora es una maguina
P

que puede ejecutar operaciones aritméticas. Las operaciones que

realiza la computadora son extremadamente sencillas, ademas de

que sdlo raliza una a la vez, puede sSumar o restar

numeros, mover, copiar y comparar numeros y letras para seguir

determinadas secuencias. Como nos habremos dado cuenta, no hay

nada profundo en estas operaciones; entonces cabria preguntarnos

sddnde radica la magia de las computadoras?, pues bien, lo que es

significativo entre otras cosas, es su velocidad. El tiempo
requerido para gue una computadora e jecute una operacidn basica,
por e jemplo, una suma,  varia de unos pocos microsegundos
Cmillonésima de segundod en la maquina mas pequefha a 80
nanosegundos {billonésima de segundo) ] menos, en laé
mas grandes. . Asi, las computadoras mas lentas pueden e jecutar

cientos o miles de operaciones aritméticas en un segundo, mientras

los sistemas mas grandes pueden completar varios millones de
ellas en el mismo‘ periodo. Ademas de ser wmuy rapidas, . las
~computadoras son muy precisas, pueden trabajar por horas y chas
ininterrumpidamente sin comenter errores dado que . tienen como
parte de su esbruc(;ura lé capacidad de autocomprobacidén que
les .permite verificar 1a consistencia de sus operaciones
internas. También  pueden almacenar gran cantidad . .de

informacién, lo que les permite hacex comvparacicn'es‘ Yy
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calculos comple jos. Podemoss enunciar las caracteristicas mas
importantes de las comput.adoras como sipgue:
- Capacidad de almacenar instrucciones e informacion.
- Gran rapidez vy exactitud en la ejecucién de instruccciones
v calculos.

- Capacidad de comparar letras o numeros v decidir una

accidén.
La tercera caracteristica .en particular, es la que
diferencia a una computadora de una calculadora no programable,
ya que las demds estan presentes en ambos tipos de maquinas. A

continuacién ampliaremos esta diferencia.

D1 jimos que -la computadora es una herramienta Gtil en
la solucién de problemas, pero que no puede resolver problemas
por si{ sola, también mencionamos que puede hacer comparaciones vy
decidir  una accidn, pues bien, esto es factible gracias a que
las computadoras se pueden programar,. situacidn que nos orilla a

creer que las computadoras “plensan” o que son magicas.

Podemos definir al programa como el “‘detallado conjunto-
de instrucciones preparado por humanos para dirigir’ a
1a computadox‘d y que ésta funcione de manera que produzéa
el resultado des‘,ado" Podemos comparar al programa éon “un

“mapa intelectual” que instruye a la maquina de manera que maneje
los = simbolos que representan datos o instrucciones de 'formé -
deseada Yy es precisamente por medic de éste que se puede disenar ;
bo configurar la comput.adora para satisfacer las necesldades Cde e
cada  usuarijo o grupo de usuarios, pudiendose convert.xr ‘en
procesadof de textos, -en un instrumento contable,’ en ‘una maqrxuna.f‘,

. para Juegos, etc., o ‘instalarle’ un “programa especxfico para que"
realice sélo “una tarea ‘en part.xcular Entonces, . si ' lo quev nos

“flht.’eresa es escribir un’ texto, le proporcionamos ‘a la mdquina. un

programa- de “Procesadomiento - de : Textos’, =i lo que’ deseamos
es ‘manipular datos  numéricés caigames - un - programa de . “‘Ho,)a'
Electrdnica”, en cambio, si deseamos Jugar, ‘le proporcxonamOS’un

progi\ama de Juegos. Por' tanto - la versatilidad de 1la computadora
1SANDERS,, Donald ~ H., - Informética: Presente vy Fut.uro, Met

Grvimsg.
Hill, México 1987. p. 9 ot




radica en la gama de programas de que se dispone.
Podemos  diferenciar al programador del usuario en que el

primero escribe en algun lenguaje de programacidén los programas

para satisfacer las necesidades de algdn usuario o grupo de
usuarios. En cambio el usuario es la persona que utiliza estos
programas, y lo puede hacer sin necesidad de conocer como fueron

hechos es decir no necesita tener conocimientos de programacioén.
El presente texto va enfocado principalmente a estos ultimos.

Ahora bien, llegado a este punto estamos en posibilldades de
definir a la computadora como una maquina electrénica que
permite el tratamiento o© procesamiento de datos. Esquematizando
esta definicién tendriamos que la comi)ubadora es una caja
negra a la cual se le alimenta con datos; esta caja los procesa
mediante el programa y emite una respuesta. Se le compara con una
caja negra porgue no podemos ver lo que se hace dentro de ella,
es decir, el procesamiento queda oculto para nosotros conio
usuarios. Mas adelante veremos cdmo es gque procesa los datos.

\

12 OPERACION INTERNA DE LA MAQUINA

La  computadora es una maquina extraordinariamente comple ja,
por su  alta tecnologia, pero la base de su funcionamiento la
podemos exponer de la siguiente manera: !

La operacién interna de la maguina esta basada  en..
la aritmética binaria o Sistema Numérico Binario, que tiene-
relacién directa con el lenguaje absoluto o de miquina.. -El
lenguaje de maquina es aquéi que el computador emplea
directamente, o dicho de otra forma es el Aunico lenguaje qué:
“entiende” y consiste  en cadenas de digitos binarios  (cadenas

de - ceros Yy unosd, El Sistema Binario es un sistema

numérico y como el decimal, tan familiar a nosotros;se 'pued'e

representar = cualquier cantidad por grande o pequela ' que | sea;

efectuar operaciones aritméticas o calcular "é@rés;ohes:'l,

complejas; la base es el nimero. 2 y sélo hay dos simbolos:’ 7(})"'
yo 1 . .
“ Se emplea este sistema por razones de simplificacidén - de:

disefio y construccién fisica de las maquinas, pues en-: .ppiyﬁcipiév




sélo seran necesarios elementos que con toda claridad y seguridad
muestren a la vez uno de los dos posibles estados: el

uno

“cero’” o el
En un principic se utilizaron nucleos o anillos magnéticos

que sdlo tenfan dos posibles direcciones de magnetizacion; en la

actualidad estos simbolos se representan por medio de

interruptores electrdnicos, organizados en pastillas de siliclio,

que comunmente sSe conocen como chAdino. El mismo interruptor sdlo
puede tenerr dos posibles estados: si deja pasar corriente, es
decir . si esta encendido representa un 1 y =i no de ja pasar
corriente representa Aun 0.

Entonces se puede considerar al cero o al uno como la minima
cantidad de informacién con la cual es posible construir
informacién mas compleja; a este elemento minimo o digito
binario se le llama BIT por sus siglas en inglés (Binary digiT),
¥y a un conjunto de 8 bits asociados = para representar

intformacidén se le llama Octeto o BYTE.

mas
Cada = byte representa un caracter gue puede ser un nUmMero.
una . letra o algin otro simbolo. Por e jemplo, para representar

internamente las letras X vy Y se utilizan las sigulentes
combinaciones de encendido y apagado de acuerdo a una convensidn

arbitraria:

X = ON OFF ON OFF OFF ON ON ON
Y = ON OFF ON OFF OFF ON ON OFF

Que. traducido al lenguaje de numeros seria:

X =10100111
Y=10100110

éxisben 256 permutaciones  posibles entre ceroé by, unos,
cantidad gue resulta mas gque suficient.e_‘ para .ésignar un‘_'_c;o‘i‘ﬂ»_;o:f
1ndiviual a cada letra, digito y signos esp_eciale's. ) : : B : .
Como = podemos observar las computadoras para rulevar"‘ a,.‘:c‘abbf
toda su “magia®™ matemdtica, se sirven tan -sélo de ésbos :.do.é' e

simbolos O vy 0. Para obtener los beneficios ,“!'U,é_ :és'_(,'ovs'v'

dispositivos pﬁeden brindar . el ' usuario .comin . no - ’,ne’,ées'vi‘tga“
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profundizar en este tema, pues cuando a una computadora se

le entrega o pide informacidn, ésta se representa en numeros en

notacidn decimal y letras tal como estamos habituados.

Nos surge entonces otra pregunta: Si el usuario final
no necesita manejar el Sistema Binario, sde qué otra manera
se comunica con la comput.adora si di jimos que todas

las instrucciones se le deben proporcionar en lenguagje mdaguina®

Pues bien, hoy en dia ya no es necesario programar las

computadoras en este “lenguaje” ya que existen diversos lenguajes

de “Alto Nivel” <BASIC, COBOL., FORTRAN, PASCAL, etc., poxr

lo general parecidos al idioma inglés cuyo aprendizaje no es
dificil, Por otro lado existen programas Hamados
traductores o intérpretes que hacen la traduccidn de

estos programas a lenguaje maquina; asimismo existen programas

cuya funcidén es , traducir la informacidén tecleada de modo que
pueda ser inteligible para la miquina. Todo  este proceso de

traduccidén queda oculto para el usuario final.

13 PROCESAMIENTO DE DATOS POR COMPUTADORA.

El procesamiento de datos ha existido desde e} momento en
que el hombre saturdé su capacidad mental para recordar al detalle
Sus acciones y recurrid‘ a métodos de registro, archivo y proceso
coxﬁo ayuda a su capacidad mental. Inicialmente lo hizo a mano,;
despues con Ja ayuda de las mdquinas iniciando con el &baco : y
pasando por varias mas hasta llegar a los me‘todos manuales y
electromecdnicos de tarjeta perforada, y ahora, con las modernas

computadoras. Este desarrollo lo veremos en detalle en el

siguiente capitulo.

Para el procesamiento por computadora, se  efectian las
siguientes operaciones: v ‘ :

~Operaciones de Entrada y Salida. Una computadora ' puede.
acept.ar datos <entrada) y proporcionar datos procesados (sé.lid.a)'
a una amplia gama de dispositivos de entrada v salida,
Dispositives tales como los teclados <Centradad y
(salidad - hacen

pa‘nybauavs
posible la comunicacidén entre los humanos y . las )
magquinas. . .
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Operaciones de calculo. Los circuitos en una computadora

son proyectados para permitinr sumar, restar, multiplicar Y

dividir, Tales operaciones, desde

luego, hacen posible el
calculo.

~Operaciones de comparacidn y de ldégica. Las computadoras

también tienen la capacidad de e jecutar ciertas operaciones

1dgicas. Por ejemplo, cuando dos partidas de datos representados
por los simbolos A Y B son comparados, solo hay tres posibles
resultados: O A es equivalente a B (A=Bd(2> A es mas grande
que B <A>BJo (3> A es menor que B <ACBD. La computadora es

capaz de ejecutar estas sencillas comparaciones vy,

segun sea el

resultado, seguir una determinada accion. Esta capacidad de
comparar es una propiedad importante de la computadora, porque
las preguntas mas complejas pueden ser contestadas wsando

combinaciones de decisiones simples.

~ QOperaciones de almacenamiento y recuperacidén. Los datos y

las instrucciones de programa son almacenados internamente en 1a
‘computadora. Una vez almacenados, ambos pueden ser rapidamente

llamados o recuperados para ser usados.

El tiempo  requerido para
que los

datos o instrucciones sean recuperados,

es medido en
micro © nanosegundos,

Al refiexionar sobre estas operaciones pudieramos

senLirnos
inclinados a creer

que la computadora “piensa”

por =i sola y
“toma’ decisiones seleccionando

entre cCUrsos de

acg:iéh
alternativos. pero ahora que sabemos qué es un px\ogra'ma pqdeﬁ{oé
comprender que la computadora ha “seguido’ la

1Sgica y . las,
instrucciones trazadas previamente por el programador. .
‘A lo largo del capitulo hemos

mencionado en dist,im.as
ocasiones los terminos dato,

informacidn 'y procesamiento, por’ io
que a estas alturas ya tendremos una idea de su significado,‘n‘ob
~obstante definiremos cada uno de ellos: ;
DATO es cualquier transaccidn, hecho, cantidad, 'le‘t.x-a,'
pababra, grafica o simbolo para representar una = idea, ob jeto;
condicién o  situacidén. ' . » :
INFORMACION es el conjunto de datos ax-reglados y
-en forma Gtil. “Es el conocimient,o
resultado dei

ox-denadosj-

relevante. producido‘ como:

procesamiento de datos y adquirido por la i genbe’
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para realizar el ent.endimiento y cumplir propositos
especiﬁ!‘icos“.z

PROCESO es la serie de actividades ¥y gue se regquieren para
transformar datos en informacién o anajogamente insumos en
productos elaborados. Las cuatro operaciones estudiadas nos
sirven para efectuar el proceso de datos por medio de una
computadora.

Entonces podemos resumir que la computadora admite datos

Centradad; por medioc de las diversas operaciones los procesa, y
emite una respuesta (salidad a la cual se le denomina
informacidén.

‘14 CLASIFICACION

La clasificacién se puede realizar atendiendo a diferentes
parametros: uso o propdsito, capacidad de memoria, forma de
operacién Y construccidn, tamafio fisico, precio, etc. Nos

ocuparemos unicamenbe de las dos primeras. '
141 POR SU USO O PROPOSITO

Las computadoras pueden constituirse para propésitos
especificos o  generales. )

1441 ESPECIFICAS

Como su nombre lo indica una computadora de propésito
especifico es aquélla que estd disefada para realizar solo una

tarea especial, cuyos programas estién almacenados permanentemente -

en el interior de la maquina. Aunque esto reduce la
. flexibilidad, hace la tarea mds rdpida y eficiente. Gomo
ejemplos podemos mencionar las computadoras disefadas para
resolver problemas comple jos de navégacic‘vn que se instalan a
bordo de submarinos atdmicos. As{i como las que se dedican’
rutinariamente a tareas tales como vigilancia y control de’

aparatos para el hogar y sistemas de combustién y encendido de

%jbid. p. 12



automdéviles. Las computadoras disefadas para el lanzamiento de

cohetes al espacio, para el control de equipos de maquina

herramienta, las instaladas en los satdlites artificiales que

constantemente envian informacidn a la Tierra. las disenadas

para controlar el vuelo de naves espaciales con piloto humano

=] sin €], o las que dirigen el timdén y las maguinas de un
buque tangue petrolero o un sistema de control de trafico aereo,

son otros ejemplos de computadoras de este tipo.
1412 GENERALES

Las computadoras de propdsito general se

resolver problemas

disenan para
diversos que se presentan frecuentemente en
casi cualguier organizacidén Yy atendiendo a las diversas

necesidades de los usuarios; almacenan diferentes programas y

pueden ser usadas en incontables aplicaciones. Tendra diversos
usos, dependiendo del programa gue se le  cigue o almacene.
Como e jemplos podemos mencionar, ios Procesadores de Texto, . los
Juegos, las Hojas Electridnicas. las Bases de Datos,

programas
Cont.ables, etc. ’

142 POR SU CAPACIDAD

_ Hacer una clasificacidén de las computadoras at.endxendo a su

capacidad resulta verdaderamente dzfxcu pues ‘la
tecnologia en este campo estd cambiando constantemente, ' al

_poco tiempo inclusive meses, de sacar al mercado un nuevo

.modelo surgen  otras alternativas;

_pucde sern que otros
fabricantes

presenten alguno que tenga el mismo precio con m@xchbﬁ”

mejores funciones, u otro que tenga el mismo desempefic = un-”

‘precio menor; ‘por lo tanto, un pequef'\o ‘sist.ema . recientenienbé"
introducido puede superar a los grandes‘
afos. Este acelerado ritmo tecnologico altera los esquemés";qe

clasificacidén exisbiendo diversas  opiniones al

modelos de hace pocos:

respécto. De .
cualquier = forma, la mayoria .de los autores coincide “en B
clasificar a las compubadoras como sigue:

supercomput.adoras,‘
macrocompuhadoras, minicomput,adoras y microcomputadoras )
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14.21 SUPERCOMPUTADORAS

Las supercomputadoras son las mas ‘grandes, rapidas vy
elaboradas, asi como también las mas caras. Ocupan por completo
‘un salén grande o varias habitaciones (no deben confundirse con
las primeras computadoras gque tenian las mismas proporciones,
pero cuyas capacidades eran muy inferiores). Su capacidad de
memoria principal puede contener 140 millones de bytes y su
memoria secundaria es muy amplia, por lo general 20 veces mas que
la  memoria principal. Por esta caracteristica son las unicas
capaces de efectuar calculos cientificos v de ingenierfa muy
comple jos, y en particular para intercalar, clasificar b
analizar las grandes cantidades de datos que se obtienen
de estaciones meteoroldgicas y observatorios astrondmicos.
A continuacidn mencionaré algunos e jemplos concretos en los
gue actualemente se estan empleando:

- R\éalizacién de comple jos cdlculos relacionados con la

exploracidén geolégica en Petroleos Mexicanos.

- En el prondstico del tiempo y en las investigaciones.

relacionadas con la atmdsfera terrestre. Los datos del

tiempo son suministrados por satélites espaciales, aviones

bY estaciones t.errestres 5 acumuladas en las
supercomputadoras. @+ Todos estos datos son analizados por
varios programas para elaborar los prondsticos. Existen

supercomputadoras dedicadas a esta labor en Inglaterra y
en Colorado, Estados Unidos.

Tienen poca demanda pues son ~pocas las organizaciones
gue. necesitan  tales capacidades de proceso vy que - pueden

costearlas, ya que su precio varia entre’ las decenas de millones
de ' dolares.

14.22 MACROCOMPUTADORAS

‘Irrumpen en el mercado a principios de la decada de 'vios_ "‘60"\34‘_'

v la principal diferencia  entre’ ésLas y - las supercompu{a‘do'rés R
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son la velocidad y el precio. Las macrocomutadoras son

t.ambien muy velocrns y tienen gran capacidad de almacenamiento
lo que les permite atender a decenas de usuarios al mismo
tiempo. Su costo puede llegar a varios millones de dolares,
aunque a menudo son rentadas a corto o largo plazo. Sus memorias
principales suelen compararse con las de las supercomputadoras 3
sus memorias secundarias pueden ser incluso mas grandes. Los
periféricos <equipos de entrada y salidad en general son mas
variados que los de las supercomputadoras. Esto se debe a que
éstas ultimas por su orientacidén cientifica aceptan datos
sdélo en un pequefo numeroc de formas y producen un reducido
voltimen de =salida, pues se especializan mas en la realizacidon de
complicados y veloces calculos. En cambio las macrocomputadoras
se utilizan para aceptar gran variedad de datos Ccheques.
tarjetas bancarias codificadas en forma mé\gnética, codigos
de barra, texto impreso. habla humana y tonos generados por
maquina, etc.) sin necesidad de hacer calculos eleborados son

éstos datos, pero si producir maltiples salidas de informacidén en:
cantidades enormes.

Son tambien muy grandes, pueden necesitar varias
habitaciones para alojar todas sus partes vy usualmente reguieren
instalaciones especiales como aire acondicionado, ‘corrient.e
eléctrica regulada, etc. }

Las aplicaciones mas Vcomunes se dan en las areas
a'dmimsbrativa, becnolég:ﬁ:a y cilentifica. Mencionaré valgunés
) ejemplos

- "Procesamlento de datos y almacenamiento de info.rméciép
requeridos para colocar un satélite eﬁ Srbita. ) T

- Procesamiento del Censo Nacional de Poblacidn.

- Transacciones financieras en el mercadc de valores.

- Control vy acCuauzaclén de los causantes  de 1mpuescos

- 'Manejo de reservaciones nacionales o incluso mundlales en
lineas aédreas.

La mayoria de las organizaciones de t.amano medxano © grande’
ubiuzan estas maquinas = para cubrir sus necesidades, ;,_‘es el

caso de bancos, " compahias’ aseguradoras,. :"cél'e"gi’véj_s,‘
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cuantitativos que varian en forma continua,

universidades, hospitales, vy oficinas gubernamentales. En
nuestro pais las tenemos presentes en Bancomer, Banamex, SPP, SEP,
IMSS, ISSSTE, entre otras.

1423 MINICOMPUTADORAS

Los fabricantes de computadoras a principlos de los afios
60’s estaban dedicados a construir sistemas grandes
(macrocomputadoras).

y rapidos
Esto satisfacia las necesidades de algunas

organizaciones, pero para otras estos grandes sistemas resultaban
incosteables o tenian aplicaciones especificas y especializadas
que estas magquinas no podian procesar con efectividad. Ante esta
necesidad surgen a finales de los 60’s las minicomputadoras,
maquinas wmucho mas pequeflas y a un costo mucho menor sin
desplazar

del todo a las macrocomputadoras que también siguleron
perfeccionandose.

Su  tamaho puede variar desde un modelo instalado en

escritorio hasta una unidad del tamafo de un

un

archivero grande'

v su costo oscila entre las decenas de miles de dolares. Entre

sus caracteristicas principales podemos mencionar que su capacidad

de proceso, su velocidad y su capacidad de almacemamiento
siguen siendo muy poderosas. Puede soportar gran
variedad de dispositivos periféricos de alta operacidn. Estan

orientadas a manejar de manera simultanea las necesidades de

proceso de varios usuarios y son capaces de mane jar casi todos

los requerimientos cientificos; son utilizadas en

negocios

medianos, en pequenas universidades y departamentos individuales

de empresas ¥y universidades grandes. Como e jemplos de aplicacidén

tenemos: o

- Control de dispositivos analégicos® de medicidn  en
laboratorios. '

~ Procesamiento de cantidades no ‘muy grandes de datos
administrativos y financieros. C

- Como elementos centrales de redes, centradas = éen

2 Este término estad relacionado con los datos - fisicos ;

por e jemplo: . - la i
temperatura, la velocidad, el volumen del agua, etc. y :
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comput.adoras mas grandes. Es de:cir, sirven como

procesadores atelites que reciben datos procesados de

varias terminales satédlites. Estas minis estdn a su vez
comunicadas 4 controladas por. una gran comput.adora

anﬁt,riona,

1424 MICROCOMPUTADORAS

También conocidas como Computadoras Personales PCs

(Personal Computer) o simplemente “Micros’ e irrumpen . en el

mercado entre 1974 3 1980.

Estas computgdoras pueden poseer exactamente las mismas

capacidades que unal minicomputadora pequeia. Claro que ésto

no se aplica a las micros mas populares que son mas lentas,

tienen menor capacfdad de memoria y son mas baratas.

Las micros son computadoras de proposito general. ¥ est.an

disenadas para ser utilizadas por no mis de una persona a la vez.

Son' tan ligeras compactas que caben en un escritorio y. Sson
faciles de trasladar. Ademds de la Unidad Central de

tienen

Proceso
un teclado para introducir informacidon y una pantalla de-
despliegue visual, aunque se les puede afiadir toda una serie de.
periféricos de manera opcional por ejemplo grabadoras y/ o unidades
de discos flexitiles donde se colocan las cintas

discos flexibles

magneticas y . los’
respectivamente como medios “de

almacenamient.o ecundario; también pueden emplear discos rigidos,
impresoras b4 graficadoras. Su capacidad de memoria
principal oscila entre los 16 y 640 kbytes, aunque: tienén la

poéibilidad de ampliarse por medio de tarjetas e_xpansorés © de -
ﬁ\emoria a un millon o mas de bytes, en cambic los dispositivos ‘de
memoria = secundaria tienen  distintas capacidades desde §00’ mil
hasta éo millones| de caracteres. : '
Existen en| el mercado diversos programas especialzados
CHo ja Electrd:

ca, Base de Datos, Procesador‘ de Texto,
Contabilidad,

tc.> - para cassi cualquier actividad ,y_i. para
distintas marcas| y capacidades de memoria de microéompuhadoras.‘ o
Este tipo de computadoras son las mads baratas

disminuyen cadag dia ‘a medida que surgen muevos modelos. . ';,Ht‘)y: eniiy :
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dfa es posible comprar una PC por el mismo precio que se compra
una aparato de televisidn, un equipo de video o un coche

de segunda mano, los precios son del mismo rango jo gque permite

entrar a un almacén y adquirir una micro. Este hecho .aunado
a su facil mane jo y a la diversidad de software
disponible ha contribuido a su generalizacidn, cada vez es
mas comun encontrar maguinas de este tipo tanto en oficinas

como en el hogar.

Al igual que las dem&s computadoras, las micros también

se utilizan en las organizaciones para procesar datos y apoyar
la toma de decisiones, sin embargo estas dltimas a diferencia de
las primeras también son usadas por millones de personas con
fines de enbretenil"niento v otras aplcaciones personales. Por

ejemplo usted podria emplear una micro come apoyo para:

- Aprender o practicar una materia mediante un programa de
software educativo.

-~ Archivar informacién sencilla en el hogar, tal como
recetas, nimeros telefdénicos, direcciones, nombres de
personas, honomdsticos, etc.

- En las organizaciones son utilizadas para calcular
néminas, elaborar y conservar registros de estudiantes,

clientes, deudores,b pacientes, etc, :

- Llevar la contabilidad de las empresas, mediant.e un
paquete contable.

- Controlar el inventario de una organizacidén.

- Producir cartas personalizadas, etiquetas de envio de
correspondencia y demas documentos impresos, por medio del
uso de software de procesamiento de texto. - .

- Para controlar el flujo de agua ¥y la generacidn’ ,d‘er
energia. )

- Proporcionar respuesta rapida a preguntas del tipo “que " -

pasaria si ..%, es decir como se ven: afectadas mis
variables  si altero algunods) de sudsd elementos.’

Por . ejemplo los programas de planeacidén financiera o de“

hbja‘ electrdnica se utilizan para manejar las cifras’ de h

costos 'y  ventas vy Hegar a lo_s indlces ) esbimaggs’- de .
utilidad, para. planear la introduccién - de un nuevo
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producto haciendo suposiciones con base en

diversos
precios de las materias primas, costos de mano de
obra y volumenes de venta. Las cifras supuestas se
alimentan a la microcomputadora y se ve el efecto que
los diferentes valores tendran sobre las utilidades.
En general este tipo de pagquetes pueden manipular la
informacién numérica de forma ilimitada, ademas pueden
hacer diversos tipos de graficas <(barras, lineas, pastel,
etc.d.

Componer musica.

Aprender mecanografia utilizando un paquete que le

como hacerlo.

indique

" Entretenerse con infinidad de Juegos atractivos por su

colorido, graficas y sonidos.
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GUIA DE AUTOEVALUACION

1.- Defina en sus propios términos el concepto de ‘“computadora®.
2.~-,;,Qué ventajas representa utilizar una computadora para realizar
nuestro trabajo?

3.~ Mencione las caracteristicas mas importantes de una
computadora.

4.~ ;Qué es un programa?

5.~ sPara qué nos sirve el programa?

6.~ sPor qué la misma computadora puede realizar diversas tareas,
por ejémplo, utilizarla como maquina de escribir, v a la vez
convertirse en una maquina para Jjuegos o© procesar un Censo>de
Poblacidn?.

7~ s4Qué es lo que diferencifa a un usuario de un programador?

8.~ sPor qué se compara a la computadora con una caja negra?

9.~ gPor qué cree ud. que se escogid precisamente el

Sistema Numérico Binario y no otro,por ejémplo el Decimal :
para representar la informacidén en las computadoras? ’ 3
10.- ;Qu¢ entiende por lenguaje mdguina.?

11.~ s Explique qué entiende por bit y por byte?

12~ ;Qué es un caracter.?

13~ ;C6mo se comunica el programador o el usuario con la maquina

si ella sdlo “entiende’” los 1 y O del Sistema Binario?

14.~ ,En qué consiste el procesamiento de datos por computadora?

15~ sQué diferencia existe entre dato e informacién?

16~ ,Cémo se clasifican las computadoras atendiendo a:su uso ° .
propdsito y explicar sus principales caracteristicas? '
17.~ Mencione cuando menos dos ejemplos . de computadoras - de

.prop&sito especial y dos de propdsito general.

18- 4CGémo se clasifican las computadoras atendiendo . a- su
capacidad? . .
19.~. Indique cuales son las. principales diferencias en cuanto . a

fecha en que irrumpen en el mercado, costo, tamafio, _ﬁrincipale#'

caracteristicas dC(memoria, periféricos, etc.) y wusos principales -
entre las super, macro, mini y microcomputadoras, - Tl
20~ sPorqué considera ud. que las microcomputadoras se i han :

"generalizado tanto? Mencione ~al menos 3 razones.
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION

1- ~ . Herramienta muy 1Gtil que nos sirve para procesar datos.

- Dispositivo electrdénico que acepta datos dentradad, cuyo
disefio de ingenieria le permite manipular simbolos de acuerdo con
instrucciones programadas, con exactitud y rapidéz asi como emitir
una . respuesta (salidad.

- Sistema electrdnico que maneja simbolos y esta disefado
para aceptar y almacenar datos de entrada, procesarlos y producir
resultados de salida  automdticos, bajo la direccidn de un

programa almacenado de insirucciones detalladas paso por pasoAx

2.~ a> Rapidéz. Con el uso de las maquinas gquedamos exentos de
tareas repetitivas y podemos emplear nuesto tiempo en tareas mas
creativas.

b> Exactitud. Los cidlculos que realizan son muy confiables.
) ¢>  Gran Capacidad de Almacenamiento. Pueden = almacenar -y
manipular mucha informacién. .

d> La mayoria son f#Aciles de utilizaxr.

3.~ =  Alta capacidad de almacenamiento.
- Rapidez en la ejecucidn de instrucciones y calculos,

- Cépacidad de tomar decisiones “ldégicas” preestablecidas,

4.~ Es el conjunto de instrucciones ordenadas de - ‘maner‘a"f”

légica’ " preparado -por ' un programador. para que. la. computadora -

ejecute las tareas que nosotros requerimos.

- B~ Nos sirve para resolver diversos problemgs con la v, misma’
6.~ Porque: se - le pueden cargar distintos programas,;
dependiendo de’ éste sera la fundén que realice. e v

) 7.— El. prosramador “hace los programas y el usuario los ' ublnza.

SANDERS ' H Donald, Informaticai Presente y Fuburo, Mc_. Graw ﬁ‘mu,
México, 1986. p. 652 B
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8.~ Porque no se puede ver lo que ocurre dentro de ella, es decir

el procesamiento queda ocuito para nosotros como usuarios.

9.- Por cuestiones de simplificacién del disefio y operacién de
las maquinas, pues la accidén fisica de “encendido™ y *“apagado™
permite que se construyan circuitos muy poderosos de manera
éconémica y a la vez confiable, pues es mas facil manejar dos
estados que diez (en el caso del sistema Decimal). En el sistema
numérico binario solo existen dos - numeros: el 1 yv el O, asi
cuando el switch deja pasar corriente (“encendido’) se representa
por un 1 vy .por el contrario cuando nco deja pasar corriente
CHapagado’) se representa por un 0. De esta forma la computadora
codifica namero=m, letras, graficas, etc. en millones de millones

de ‘senales de encendido/apagado.

10~ Tambi€n - se le conoce como lenguaje en sistema binario y es
el lenguaje gque la maquina emplea directamente compuesto por unos

y ceros y es ejecutado bajo un conjunto de reglas especificas.

11~ BIT. Es la minima cantidad de informacién y solo toma los
valores 0 y 1.

EYTE. Conjunto de 8 bits que al combinarse se obtienen 256
permutaciones o 256 valores numéricos distintos. Cada byﬁe

" equivale a un caracter.

12~ Es cualquier digito, letra o algin otro simbolo.

13- ‘Es - clerto- -que solo “entiende” el lenguaje mdgquina, - vpéryo G
tambien es clerto que podemos escribir “nuestros programas
utilizando lenguajes = de “alto nivel” (BASIC, FORTRAN,  etc) :
mucho = mas sencillos -y parecidos al idioma - inglés. . Esto ,-Jés ;

posible porque exist,en otros programas Uamado’s traductores o"‘

" intérpretes  que traducen o interpretan ' las  instrucciones 1o

dat.os de nuestro programa  en lengua_je de- ‘“alto nlve;" a 'lengﬂ;’:je’.f - »

mdqutna. :
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14.~ La computadora por medio de sus unldades de entrada <ej.

t.eclado) acepta DATOS del exterior. En su interior y en base al
programa o programas almacenados los procesa, es decir hace las
operaciones que se le indiquen (de calculo, de comparacidn, de

l6gica y/o0 de almacenamiento) y una vez terminado el proceso

emite una respuesta a través de las unidades de salida <e j.

pantalla, impresora) a la cual se le conoce como INFORMACION.

15.- Dato es cualquier hecho, transaccién, cantidad, letra,
palabra, grdafica o simbole para representar una idea, objeto,
condicién o situacién e Informacién es el conjunto de datos

arreglados y ordenados de forma util, resultado obtenido después
del procesamiento.

16~ De  propésito especifico cuando se construyen o programan
para realiZzar solo una tarea en especial y de propdsito general
cuando se construyen para aceptar diversos programas, - por

tanto. pueden realizar diversas tLareas.

17.- PROPOSITO ESPECIAL:
- Las computadoras instaladas en los satdlites artificiales
prosrémadas para enviar constantemente informacién a- la Tierra.

- Las ‘computadoras que =irven para guiar los aviones . con
piloto automdtico.

PROPOSITO GENERAL:

~ Las PG de uso familiar pueden ser utilizadas para"‘llevar
la contabilidad del hogar y como miquina para juegos. i : . :
‘= Otra microcomputadora: = instalada - en una 1nst,vit.v,lc1¢h~‘

educativa puede servir para aprender y practicar las

,o'pe'xjagior‘\eé
aritméticas basicas mediante un programa instructor, ' tamb.ién'.iﬁ;s‘é

pi.lede utilizar = para levar . .el control  .de asistencia . del

profesorado, clasificarlos por materia, horario, 'saldn, nyirherp"viié_""

alumnos - inscritos. en cada. grupo, temario, - etc: Taml'_)ién’p‘édxfiéj
servir .para  clasificar y ordenar ‘ todos .. los - libros ‘.de“ la
biblioteca por  autor,  tema,  titulo, . editorial, = etc.. Yh:,en',’vio"s
‘ratos libres la secretaria podra diseﬁar e imprimﬁ barjé;;as
navidad con dibujos alusivos para todo el personal.
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18.- En supercomputadoras, macrocomputadoras, minicomputadoras vy

microcomputadoras.
19.- Ver Cuadro 1.1

20~ - Por su accesible costo.

- Por su facil mane jo. .

-~ Por sus miltiples usos <es una computadora de préposito
general).

- Por la gran variedad de software existente en el mercado y
su adquisicién a costo razonable.

- Por su tamafio compacto.

- Por sus grandes y crecientes capacidades.




CURDRO

1.1

:Fr’in-:ipios de la
:decada de 1960.

:Finales de 13
:decada de 1960,

: MICROCOMPUTADORAS

1974 21980

:Decenas de millones
:de dolares.

:Millones de dolares.:
: :dolares.

Decenas de miles de

:Desde 1,000 delares :

:Son las mas
;ocupan un salon
:grande o varias
:habitaciones.

grandes,:

:grandes, pueden
+ocupar varias
:habitaciones.

Tasbien son muy

:Varia entre uma que
:cabe en un escrito-
:tio hasta otra del
:tamafio de un archi-
:vero grande.

:Son las wds peque-
:fias, tode el siste-
w3 cabe en un es-
:critorio.

;CARRC—
TERIS- :
TICAS

;Elaboran calculos

:Capacidad de memo-
:ria principal de
:130,000 kbytes
:Hemoria secundaria
:muy axplia.

:Son las mas veloces :

y elaboradas.

:cientificos v de in-:
:genieria muy comple-:

< jos.

:tienen gran capaci-
:dad de alaacenz-
:miento.
:Multiusuario.
:Aceptan gran varie-
:dad de perifericos
:de Entrada/Salida,
:pudiendo admitir

Son wuy veloces y

gran variedad de
dates y producir

smiltiples salides
:de informacion.

:No pueden realizar
:calculos tan elabo- :
:rados como las Su-
:perconputadoras.

:Tienen gran capaci-
:dad de proceso, de
:alnacenariento y

:gran velocidad, pero:
:8in iguslar a las
:Macrocosputadoras.

:Aceptan gran varie-
:dad de perifericos.

Hultivsuario.

:Son de propo'sito ge-:
:neral. :
:Solo las pusde uti- :

lizar un usuario 3

:1a vez. s
:Capacidad de memoria:
:principal hasta 640 :
:kbytes, .con posibi- :
:lidades de amplie-

s . ’
:cion 3 un millon o
:m3s bytes. :
:Cone meporia secun- ¢
:daria utilizan cin- :
:tas y discos magne- :
:ticos con capacidad :
:desde 300 mil hasta :
:80 millones de bytes:

:US0S

:Prondstico del
stieapo.

:Flaboracion de cal- :

:cx;los .para compa-
:filas petroleras.

:Todas las grandes
:organizaciones por

:zah como por ej.:
:Procesaniento de un :
:Censo Nacional de
:Poblacion.

1o gral. las utili-

:Transacciones finan-:
:cieras en el mercado:

:de valores.

:Manejo y control de :
:Teservaciones de 1I-:
:neas aereas mundia- :
:les e internaciona- :

:les.

:Procesaniento de da-:
" :tos ¥ almacenawiento:

:de-informacion para :

:colocar un satelite :
()

:en orbita. H

.

:nizaciones.
:En laboratorios.

:Se utilizan en nego-:
:cios sedianos, uni-
:versidades pequenas
:y deptos. individua-:

les de grandes orga-:

Para el procesamien-:
to de cantidades mo-:
deradas de datos.

Se utilizan tanto en:

:organizacicnes me-
:dianas 'y pequshas

CORO Para USO PETrso-:
nal. Sus usos son

practicamente ilimi-:
:tados, por ejemplo

Elaboracidn de” ndgi<:
nas, centrol de pro-:

:veedores, clientes, :

:empleados, inventa- :
srios, deudores, etc.:
:Elaboracion de cual-:
:quier material de
itipo texta, : :
:Elaboracion de cua--:
:dros y graficas.
:Para juegos.
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INTRODUCCION

Es innegable que hemos entrado a una nueva era de revolucidn
tecnoldgica: la revolucién de las computadoras.

Podemos afirmar lo anterior si comparamos las computadoras

actuales con la primera computadora digital electrdénica,
construlda. en 1945, Esta computadora ocupaba una superficie de
200 metros cuadrados, traba jaba con 18 = mil valvulas
electronicas, contenia cerca de medio millén de piezas
diferentes, requeria de todo un sistema de - aire
acondicionado industrial, y unicamente personal especlalizado
conocia su funcionamiento, es decir solo los programadores .

podian utilizarlas, pues habia que programarlas en lengua je
maquina; hoy en -dia se - pueden programar de manera mucho mas

sencilla con lenguajes de alto nivel y por otro lado existen . en

el .. mercado diversos paquetes de software que satisfacen  las
necesidades de grupos de ' usuarios, - situacidén que permite el
acceso practicamente  a cualquier persona. \‘La velocidad .. de

operacién se ha incrementado de .algunas operaclones  por segundo -a
miles o millones de ellas en el mismo lapso de: tiempo. Las
computadoras actuales ' pueden hacer "en.un minutoe calculos:: que

demandarian . comparativamente  varios siglos de trabajo de una-

persona - con - conecimientos < matemdticos. Existen métodos ;- de
. verificacidén que aseguran gue las operaciones y los resultados -
son correctos’ a  tan altas velocidades de operacidn. Por . otro

’ lado su tamafio se ha reducido tanto que toda una :computadora ca_bé

‘en: un. escritorio. Como - podemos. observar .en poco mas de .40 -afios

“las’ diferencisis son enormes. : . ) : . L .
‘. Las  computadoras que existian hace tan solo 30  afos, adeﬁtés ‘

de .. ser -enormes y muy caras, sSe usaban basicamente. para - fines. ' .~
. ¢ « par

‘.c!enb{'f:lcos y. .. especificos, y .como dijimos, i solo " un ... x}eduz;_i.dq‘_
Chmero  de: personas. tenian conocimiénto = de su funcionamiento,’
éa’pacidades Sy limitaciones; por lo. .. tanto. . . llas ;compug,é,dor_a's' o
Leniéﬁ‘ poco efecto en lavida de la. mayoria de‘ las personas.: Pero
los tiempos han cambiado, acbual.mgnte hay comp,utazfn‘ionas: ‘de

“todos ,t.ipos," tamafios -y . precios, . practicamente Len.. cualquiér :
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actividad. La computadora esta presente en oficinas, fabricas,
escuelas, hogares, hospitales, bancos, almacenes,
laboratorios, etc. Las computadoras como los automdviles y los
aparatos eléctricos influyen diariamente en nuestras vidas.

Todos estos cambios han sido posibles gracias al acelerado
desarrollo tecnolégico, vy las constantes innovaciones en este
campo, situacidn que no se ha dadoe en ninguna otra area de la
clencia o la tecnologia. Computadoras de dos o tres afos atras
pueden considerarse obsoletas en la actualidad, y en ocasiones
puede resultar mas costoso mantener estos equipos gque aun estdén
en -perfectas condiciones que adquirir unc nuevo.

S este desarrollo tecnolégico continua creciendo al mismo
ritmo, podemos suponer gue para el afo 2000 no habrad actividad
que no tenga que ver con la computadora. »

La presente - unidad muestra el desarrollo histdrico de los

‘diferentes dispositivos de calculo. . Desde el Abaco  hasta .-las
computadoras .actuales. Mostrando  como el ingenio del hombre
aunado a su necesidad de contar, y procesar datos, ha hecho

posible. el ‘descubrimiento de - cada vez v;\és vy mejores ‘-prdc‘eso's,

mecanismos y dispositivos de cdlculo.
La unidad se divide en 7 temas.

- En: el primero de ellos, ANTECEDENTES se estudian . los
distintos dispositivos de cdalculo empleados por el hombre .-

hasta
finales de la década de 1930,

con: el objeto  de .que &1 estudiante
aprecie que la invencién de la primera . computadora ' no ' fué
‘gratuita, . sino gracias al esfuerzo de diversas personas en - su
afan ‘por facilitar el procesamiento de d‘atoé. S : g
= VBn. el segundo  tema LA PRIMERA .COMPUTADORA, ' se estudian las
caracteristicas de ésta. B :

Posteriormente se muestra’ el desarrollo que va teniendo.
“ia‘ computadora -a través del tiempo; .  ‘como. se  van: :n;Gdi.I‘idéndb
los “elementos - *fisicbs sy 16gicos, ‘hasta »ﬂesar & contar: n
nuestros’ dias - con las ' potentes computadoras. o Este perlodo %

~€1940-1988> se. . trata en los tamas tres, .cuatro,. cinco: -y’ seis,.

-‘clasiﬂcando a ‘las computadoras  en PR.IMéRA, SEGUNDA TERGBRA
"CI.IARTA GENERACION respect.lvamenbe

‘En ‘el séptimo tema QUINTA GENERACION . se hace tina: evama‘déh
de  como serun inuy probablemente las computadoras en el fufuro. B
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OBJETIVOS

Al finalizar la unidad el alumno:

~ Menciocnard la razdn por la que el hombre ha tenido siempre la
necesidad de procesar datos.

— Mencicnard los primeros mecanismos que utilizd el hombre para
contar y procesar datos.

- Resumirda la evolucidn de los diversos dispositivos de cadlculo
hasta la aparicidn de la primera computadora en 1845,

— . Explicara las principales caracteristicas de la ENIAC

~ Explicara las principales caracteristiacas de una
microcomputadora actual.

-.Comparard las respuestas de los dos objetives anteriores y
reflexionard sobre dgstas.

~ Enunciara las principales caracteristicas de las computadoras
de la Primera Generacidén.

- Enunclard las principales caracteristicas de las computadoras
de la Segunda Generacidn.

- Enunciarid las principales caracteristicas de las computadoras -
de la Tercera Generacidn.

— Enunciara ‘las principales caracteristicas de las computadoras
.de la Cuarta Generacidn.

~ Cuantificard el tiempo que le ha tomade a la ciencia construir

S una nucrocompﬁtadora actual, partiendo de la invensidn.de la
primera computadora digital electrdnica. . i o

.= Reflexionara. sobre las posibles computadoras que e)détir,én Clerano

un . futuro préximo Cen base a la tendencia que ha seguido . el

fdesarroilo tecnoldgico en los dltimos 40 afiosd.
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21 ANTECEDENTES

Desde épocas remotas el hombre ha tenido la necesidad de
conocer, comunicar y registrr el numero de objetos, el tiempo o
la distancia, es decir ha tenido la necesidad de contar y
procesar datos. La falta de elementos que le permitieran realizr
los procedimientos para hacer calculos, lo obligaban a operar
mentalmente. Cuando las sumas eran sencillas, el proceso de
contar lo efectuaba con ayuda de los dedos; sin embargoe el numero
Limitado de estos combinado con la necesidad de recordar mas
hechos~ causé problemas, fué entonces gque empezd  a utilizar
mecanismos que lo auxiiaban en la ejecucidén de operaciones.
Ided formas que le permitian por medio de pequenos cortes en  una
rama, trazos en una tablilla de arcilla fresca, nudos en
cuerdas, granocs, cuentas u objetos similares, ademdas de contar,
lHevar registros de la informacidén en forma permanente. Sin
embargo, conforme la civilizacién fué desarrollandose, surgid la
necesidad de efectuar mayores operaciones aritméticas. El
ingenio del hombre hizo posible la creacidn de mecanismos como
cuentas engarzadas en alambre o hilo o colocadas sobre ranuras
en tablas, que permitian realizar dichas operaciones en forma
rapida y eficdz.

Las mas antiguas civilizaciones como Caldeds,
Babiloneos y Egipcios utilizaron nimeros y representaciones
numericas, los Mayas descubrieron y utilizaron el cero pudiendo
construir un poderoso sistema numérico gque les permitidé realizar
complicados problemas matematicos y astronémicos, los Arabes
introdujeron el sistema decimal y con éste el algebra. . - ‘Asi ‘de ...
manera ‘natural y cotidiana, el hombre fue sir’vlendjc&se‘ “de
todos sus adelantos previos ~para inventar las maquinas: que
podian auxiliarlo en sus necesidades e inquietudes. Primeid
surgid el dbaco en el Siglo XIII que representé la prvimexﬁa'
calculadora mecanica, aunque no podemos Lamarlia i;odavyia"
comput.adora, porgue carece de un elemento fundamental, cel

programa, que no sSe lograra sino hasta mucho tiempo desphe’s.
Durante mucho tiempo. se detuvo el ~desarrollo de. los

mecanismos de proceso y los que se inventaron como las ‘fvarillaé
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de Napier” que es el antecedentc de la regla de calcule; se usaron

poco  dado que presentaban serias limitaciones. No fue sino
hoato prinaipica dol aigle XVILL cuando la introduacisn de
nyevos métodos matematicos dié lugar a la aparicidn de

nuevos instrumentos que auxiliaron al hombre en el cdlculo.
En 1642 el matematico y filédsofo francés Blaise Pascal <1623~

1662> inventd -cuando tenia tan solo 20 ahos de edad- una maquina

capaz de hacer sumas y restas de forma automatica, considerada

por muchos como la primera calculadora mecanica. Se trataba de
una serie de engranes o ruedas dentadas que representaban las
unidades, decenas, centenas, etc. Sobre cada engrane estaban los
digitos del 0 al 9 y la rotacidén completa de cada uno producia el
avance en una posicién del engrane que quedaba a la izquierda.
Hasta que se inventé esta maquina el acarreo se levaba

mentalmente, ahora era posible hacerlo de manera automidtica, y el

.x‘ésultado de la operacidén se mostraba  por una ventanilla.
VE'st,av idea se explotd ampliamente durant.e los siguientes
" 300 afos para construir muchos de los instrumentos de caleulo
‘éo_s@eriores. » ’

» ‘ G. Wilhelm Von Leibnitz <1646-1716D, famoso filésofo
Qéfna’n ) construyd otro modelo en 1694 con el ql'Je‘ .pudo :
multiplicar 4 dividir, sumando numeros repetidamente, pero L esta
. ﬁ_iﬁqﬁina no era rapida ni segura, pues la tdenica de aq\._\e"-u‘a

época  no estaba en condiciones de fabricar las piezas mecanicas

que requeria. No fué sino hasta la Revolucién Industrial

CSiglo XVIII> que pudieron producirse en serie y con mejor'

" calidad ~diversos dispositivos que resultaron practicos ’ y barahos

‘pax\a la construccién de maqmnas calculadoras.

o La historia de las t.arjetas perforadas data del fin .dé - la
Revolucién Americana <1804), cuando un tejedor frances Llamado
Joseph Marie Jacquard las usé para controlar sus te.lares, casi “o0

anos despues se utilizaron en una maquina para procesar datos

En Inglaterra en 1835 Charles P. Babbage C1791-1871) diseno
una maquxna capaz de x-ea.uzar operacxones matematicas Y B lo mas
sorprendente, Iégicas causando = una gran conmocion en’ el mundo
cientxfico ‘de la‘ épo.ca El procesador de " Babbage t,iene . ;lav,

pecu.liaridad de kpoder realizar con un  programa todo un proceso‘
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1égico-matematico que imita al hombre en una de sus runcioneé
intelectuales: tomar decisiones légicas. Ada Byron, a quien se
reconoce a veces como 1a primera programadora, trabajé con los
conceptos de la maquina y organizé el esquema de programacién de
la misma.

La comput.adora nace de hecho con este procesador conocido

como “maquina analitica”, que aungue nunca fueé llevado por
completo a la practica, contenia todos los elementos que
configuran una computadora moderna y que lo diferencian de una
calculadora; tenia incorporados una entrada de tar jetas
perforadas, una unidad de memoria o “almacen’ una unidad
aritmética o “fabrica”, una impresidén de salida automdtica, un

control secuencial de programas y 20 decimales de exactitud.
Las ideas de Babbage resultaron muy avanzadas para su . tiempo

y su maquina no fué terminada, debido quizd a que sus plezas eran

de  alta precisién y complicado diseno. Solo hasta la aparicion
de fuentes de energia eldctrica y dispositivos electrdnicos fué
posible revivir la idea de Babbage como veremos mas adelante.

Basandosé en los adelantos de Jacquard y Babbage, en 18;?0
Herman Hollerith <1860-1929> realizdé experimentos con tarjetas
perfox;adas, esperando lograr una mdquina que hiciera rapidamente
el proceso estadistico de datos; construyé una maquina que leia
Lax;_jet.as perforadas, en las cuales representaba vla contesbacién
afix\matlva con una perforacién y la contestacidn negativa con un.a
ausencia de perforacidn. Cada tarjeta era puesta en un
mecaMsmo que contenia muchos contactos electrénicos en forma de -

aguja que se detenfan al chocar con la tarjet,a o pasaban por el

-agujero de la tarjeta para cerrar el circuito elecbrico En
esencia nacié la codificacidn digital ) que 1a méquina lée
como" “activado” o “desactivado’, <SI, NO. 1, 0O éomo soporte geA
" informacidn. ) . T

El tiempo de tabulacidén con este método ocupaba solo v‘ 1/8de1
requerido " anteriormente, y asi, sus. técnicas fuéron ado‘pt‘ad'a‘s'
para usarse en el recuento del censo de los Estados ' Unidos en.
1890. Al.inque la poblacién habia crecido de S0 a 63 miuones de

1880 a 1890 el recuento de este u.lbimo afio concluyé en dos anos y

medio contra el de 1880 que tardd mds de siete afios. Desde luego;:"_:.
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esto resulta muy lento para las exigencias de hoy, pero para
agquélla época representaba un gran adelanto.

Después del censo de 1890, Hollerith adapté su equipo al uso
de los negocios y en 1896 fundd la Tabulating Machine Company que
ahos despuéds se fusiond con otras para transformarse en la
International Business Machines dorporation <IBMD. Desde esta
fecha hasta 1940 estas mdquinas fueron perfeccionadas y dotadas

de otras funciones que las hicieron mas veloces.

22 LA PRIMERA COMPUTADORA.

. La amenaza de la Segunda Guerra Mundial acelerd Jla
tecnologia y la de cédmputo no quedd exenta. A partir de 1937

Howartd Aiken, profesor de la Universidad de Harvard empezdé a

construir una maquina de calculo automatico basandose en la
tecnologia ostablecida de las tar jetas perforadas de Hollertih.
Auxiliandose de los .estudiantes graduados  y los ingenieros de
IBM, el proyecto estuvo terminado en 1944, El mecanismo no
" podia almacenar px\ograme:‘s y sus operaciones internas se
efectuaban de manera electromagnética, pero sus contadores
aritméticos eran mecanicos, por lo tanto esta comput.adora

conocida como Mark I no era electrdnica.

En 1945 P. Eckert. vy J. Ww. Manchly construyen en la
Universidad de Pennsylvania una maquina electrdnica Hamada ENIAC
<Electronic Numerical Integratoxr And Computer) considerada como
la primera computadora digital electrdnica de la historia, la
cual tenia- gran parecido funcional con la “magquina analitica’;
hecho que habla del genio de Babbage. Eran los ahos  de ‘la Segunda
Guérra Mundial v Estados Unidos tenia especial interés en:
desarrollar esta maquina pero sobre todo de mant,enerla en secreto

La ENIAC era enorme: ocupaba t.odo un »sot,ano en la
universldad €200 m ) tenia mids de dieciocho mil tubos al vacm =]

'bulbos activados medlante impulsos electrénicos, consumia 200 “Kw
de energia electrica, generando mucho calor por lo que "requeria
de ~ todo : un sistema de aire acondi(:lonado 1ndust,rial Pero era

éapéz de efectuar a.lrededor de cinco mu operaclones arit,met.lcas

en un segundo, de jando para siempre atras las leibaciones
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humanas de velocidad y capacidades de proceso, significaba el

dispositivo electrénico mas grande y complicado jamas
construido; fué disenada para realizar exclusivamente cdlculos
relativos al alcance, direccién y trayectoria de los’
proyectiles aunque posteriormente se utilizé también para
otros trabajos cientificos relacionados con la fisica nuclear.
Cada vez que se requeria que resolviera un problema diferente
era necesario modificar manualmente - la posicidén de los
diversos interruptores y las conexiones de los cabless eléctricos,
1o cual requeria del empleo de muchas personas durante varios
dias. Esta limitacién representaba una desventaja, pues

cambiar su programacién resultaba lento y susceptible de una
alta posibilidad de error.

Por los mismos afios en la Universidad de Princeton : el
ingeniero y matematico John Von Newmann <1903-1957> ldevaba a
cabo un proyecto auspiciado por el Departamento de Defensa de los
Estados Unidos. que consistia en Y posibilidad de almacenar
en la misma magquina <{memoriad), ademas de los datos, las
instrucciones  que requeria para su propio !‘un\cionamienbo dando °
origen al = concepto de “programa almacenado’ para que
entonces 1a computadora puediera ser programada de manera
suave' y  no por medio de © alambres que electrdnicamente
. interconectaban varias secciones del control, como en ia ENIAC.

En base a estos estudios se construyd la EDVAC (Electronic

Discrete Variable Automatic Computer) para resolver pr‘oblen'\as

. nénubicos, aunque también se Uego a utilizar para fines’
practicos.
" Las ideas y logros de Von Neumann resﬁlbéron‘ tén o

* El uso .de este término puede resultar extrano, pero deja de

ser.lo si consideramos que en las computadoras anteriores a Von

Newman las instrucciones estaban predefinidas 'y no podxan ser
cambiadas pob el usuario. En cambio en las, compubadoras:'_
posteriores a él, 1a progra:ﬁacién resulta comparativamente mas»
facil, pudiendo el usuario cambiar o modificar . el programa
.Est.a flexibiudad para cambiar la programacxon es la que. define al
t.ermino Software empxeado en 1ng.les
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fundamentales que inspiraron el desarrollo de las

computadoras
sucesivas y de hecho a €l se le considerat como el padre de las
computadoras. Esta Yy las siguientes comput adoras se
caracterizaron por tener -la capacldad de tomar decisiones

légicas, es decir, podian hacer un andlisis sobre la informacidén

que les era dada y efectuar una operacidn en vez de otra. Por

supuesto el programador tenia gue comunicarle a la maquina con
anterioridad como se tendria que compeortar

casos posibles,

en los diferentes

o dicho de otra manera. tenia que programaria de
antemano.

De 1947 a la fecha las cosas han avanzado mas rapido, que

casi cualquier otro proceso en la historia de la ciencia 1%
tecnologia; a tal grado que en la actualidad hay

computadoras mucho mas potentes que Ia ENIAC que ocupan no un

sétano completo, sino un circuito integrado tan pequefno que
resulta casi invisible. A partir de esta fecha el desarrollo
de las computadoras suele dividirse en cinco generaciones

atendiendo a. la tecnologia empleada. En la primera generacién

se . usaban bulbos o valvulas electrdnicas, en la  segunda
‘aparece el uso del transistor, en la tercera surgen los
circuitos integrados y memorias de peliculas magnéticas, en la
cuarta se emplea 1a microelectrénica y los circuitos son

integrados en microprocesadores y en la quinta generacidén se

prevee que se ulilizaran conjuntos microscopicos de procesadores.
2.3 - PRIMERA GENERACION

La primera etapa abarcé la década de. 1950, y se conoce como

la ~Primera Generacidén de las

estaban  construidas . con. circultos de tubos al vacio, = eran’

‘grandes . |y costosas, sus velocidades de  proceso se median -’ en:
milisegundos ¢{milésimas de segundo), v sus .. circuitos.  ‘eran
semejantes - a. los empleados entonces . en ia v

construccién de
aparatos .de radio,

requerian controles muy estrictos en cuanto  al
‘suministro de energia eléctrica y aire acondicionado.

Por . ‘otra’
parte

comparadas con los equipos electromecdnicos . representaban
enormes’ ventajas. Cuando era. necesario procesar un gran volumen
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de datos en periodos cortos, superaban en rapidéz a cualquier

otro equipo de procesamiento de datos de la época.

En 1951 aparece la primera computadora comercial: la UNIvVaG

I <UNiVersal Automatic Computer), que fué¢ usada para procesar los

datos del censo en 1950 en los Estados Unidos, v fue
considerada extremadamente rapida y eficiente, ademas empleaba
un lenguaje especial <J{ensamblador primitivod gue facilitaba la
programacién.

Son los ahos de la Segunda Posguerra,

y la nueva
invencién aun no presagia su

gigantsco potencial en e

competencia econdmica internacional, gque no llegara sino hasta un

década mas tarde. Despuegs de la invencidén de esta maquina

surgieron otras con las mismas caracteristicas cuyo campo ' de

accion fué casi exclusivamente cilentifico y militar.
24 SEGUNDA GENERACION

La Segunda Generacidn empezd en 1959 con la sustitucidn' del”

tubo al  vacio por el recién inventado transitor en  1958. ' A

medida que se acercaba la década de 1960, las computadoras’ ~iban

constantemente evolucionando, reduciendo su tamafio y aumentando ’

sus capacidades de procesamiento.

Las maguinas de esta generacidn se caracterizan por tener ‘un

costo menorxr, sus velocidades de procesamiento se median - en

microsegundos {millonésima de segundod,
complicados.

sus circuitos eran mas

Otro cambio en esta generacidéon fué el desarrollo  de
lenguajes diferentes al lenguaje maquina para su .progian\acidn.
Se perfeccionaron los ensambladores y surgieron los compi;adorés”

que hicieron que la computadora gquedara al alcance de

© usuarios
menos especializados que las

programaban - solo  cuandd ' las
necesitaban. Por tanto no es gratuito que - ‘en esta™

'incluyan las computadoras disefadas para " fines"_
diferentes de los cientificos. )

‘'generacidén se

“Junto con estas computadoras se  desarrollan ah_nace'n’am‘iely'yt.'os,' :

secundarios con grandes capacidades, -

impresoras . de " alta
velocidad vy, en ~general, ‘de

dispositivos  de entrada’'y salida ‘de

‘altas’ velocidades de trasmisidn. Surgen conjunt.amenbé, Coen: el

aspecto - ' de soporte; técnicas  matemdticas | enfocadés RE0 TR Y
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resolucion de problemas a través del uso de la computadora. Se
innovan los métodos para recuperacién de informacién vy, al mismo
tiempo se va definiendo cada vez con mayor claridad toda una
nueva ciencia que consiste en comunicarse con las computadoras y
que recibird el nombre de Programacién de Sistemas o Ciencia de
1la Computacidén.

Las computadoras de la segunda generacidn tienen una gran
demanda a partir de 1962, pero €sta se viene abajo por la
aparicidn de la tercera generacidén, que irrumpe a mediédos de la

dééada de los sesentas.

25 TERCERA GENERACION

Con la aparicién de nuevas y mejores maneras de comunicarse
con las computadoras, Jjunto con los avances en la electronica,
surge la que se conoce como la Tercera Generacidén de computadoras
a mediados de 1a decada de 1960 <19064> con la familia de
macrocomputadoras IBM System360. Con las macros surge  la
necesidad de L la compatibilidad entre compubad\oras; esto
significa que los programas realizados para un modelo pueden
correrse en todos los otros de la misma familia, lo cual permite
cambiar de computadora cuando las necesidades lo requieran sin
perder el software, surgiendo asi los lenguajes de Alto Nivel.

Las minicomputadoras que irrumpen en el mercade a finales de
-lofs 60’s y las primei‘as microcomputadoras que aparecen en el
mercado en 1974 también se consideran dentro de esta generacidn.

v - Lé innovacidn de la tercera generacion fué el invento del
cir;:uit,o‘ 1nteg;~a‘do compuesto pox » numerosoes Lr..a‘nsisbo‘reg
c_pmplemenﬁados con capaéiﬂores, resistenclas y otros comyp.bne;ﬂ»,ésb '
.ejléchri;‘:os que fueron montados en plaéas y unidos entre éx’ para
qqnfofmab un circuito . electrdénico o ﬁrocesador conocido _c_éﬁo
chip: o pastilla de silicio. »

Otra caracteristica basica de esta generacién es qvuev
se ‘manevjan hcr n.\edio. de los . lenguajes de control de los sistemas
operativos. $u velocidad de proceso se mide en nanosegundos ’
k(biuqnésima de segundod. )

Uno de los grandes avances de estas computadoras radica en
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las entradas y salidas; se desarrollaron dispositivos
periféricos mas efectivos, unidades de almacenamiento secundario
de gran volumen con amplias facilidades de acceso, extensos
sistemas de soporte que permiten al hombre acercarse con menos
complicacién a la computadera para Udevar a cabo procesos y
operaciones a través de ellas. Paralelamente se van introductendo
nuevas técnicas de organizacién de archivos y de recuperacidn
de informacidn. Es posible compartir el tiempo disponible de
la computadora entre varias personas, de tal manera que cada
una de ellas realice sus procesos y sienta que es la Gnica que
esta usando el equipo de cémputo surgiendo asy las terminales.
Ademas de tener en un momento dado, varios programas procesandose’
en una misma computadora se pueden realizar conexiones
entre los ~ procesadores a fin de tener un me jor control de
los ppocésos que se  levan a cabo y permitir un flujo de
informacién mas efectivo en las orgénizaciones, tanto que es
posible consultar informacién al instante desde lugares remotos y
actualizarla en el momento mismo en que se  realice ‘una
operacion, '

26 CUARTA GENERACION

A partir de 1974 hasta nuestros dias ia bec'niolog-ian en .bebsvte"
cérnpo ha evolucionado a una velocidad  abrumaddra, mucﬁo mas
rapido qué én cualquier otra etapa anterior.  Los ' cifcuitos
integrados de la tercera generacion han " sido compactados tan
densamente que es posible consbruh' una pastiua de ’ siuclo coﬁ'

varios clentos de miles de transistores en  una superf:lcie menor A

‘un ‘centimetro cuadrado, ‘tan fragil que débe guax'darse Cen an

recipiente ‘de ceramica o de  plastico, cuya velocidad “ae

operacién es millones = de veces mas rdpido. que el antiguo t.ubo a‘ll e

vacio 'y que caracteriza a la cuarta generacién. |
Las técnicas de ‘integracidéh alcanzaron ta.l desarrouo que se

empled’ "el bermino “microprocesador”, ara “denotar a’ esbos o
P g

circuitos ~ densamente  integrados y que en rea.lldad consiste ‘e
Unidad Central de Proceso o cerebro de. una sran comput.ad ;

‘por “consecuencia empieza. la ‘miniaturizacién de ‘los equlpos. . N_ac_:e“'
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la revolucién de las micros o terminales inteligentes faciles de
construir y pudiendo hacer las tareas de otras computadoras mas
grandes y caras. Numerosas compafias se lanzaron al final de la
década del 70 a la conquista del nuevo mercado: microcomputadoras.
Todas las computadoras sin importar su - tamafio o aplicacidén
desde las supercomputadoras hasta las microcomputadoras se han
visto beneficiadas con la evolucidn de los circuitos integrados,

sin  embargo estas iudltimas por su tamafo reducido, bajo costo,

facilidad de empleo v sus grandes y crecientes capacidades son
las computadoras mas caracteristicas de esta generacidn. Poxr lo
mismo las aplicaciones de estas computadoras no se enfocan

tanto a los usos exclusivamente especlalizados en defensa de la
soberania mnacional, ciencias o© negocios, ‘sino  que . tienden a
generalizarse. »

La tecnologia de la decada de los ochenta ha introducido
los - perifericos mals ‘versatiles: discos flexibles, discos rigidos,

1apices dpticos, digitalizadores, ratones, etc.
27 QUINTA GENERACION

Se . denominan como computadoras de Quinta . G@eneracidén.  a- las
maquinas * que con mucha seguridad se construirdn en un - futuro
préximo. Segdn estudios actuales en el campo de 1la electrdnica,
se pronostica que las computadoras estardn formadas por ‘conjuntos
de procesadores aun mas pequefios que los- de la Cuarta - Geqeracio’n

surgiendo ' la miniaturizacidn del hardware.

En  la -.actualidad y = principalmente en los - paises " (mas
:a»vanzados - varios. . procesos. productivos de ensamblado; armado,
control de calidad, etc. estan - totalmente: compubarliados“ Yy

controlados por robots, los cuales: estin: programados de tal;’foﬁmé

que  pueden tomar . deécisiones “hasta  cierto  punto " “inbeﬂgenbesf';,l

‘como : por - ejemplo: : un- brazo “metdlico que mide el grosor: 'de  un

.griétal y si excede a clertos limites :de " calidad. lo- désecha._

Este - “tipo de pi-ogramacién Sse conoce . como l“inteligencia

artificial”. Se prevee que . en poco  tiempo la- ‘robética- '.sé

perfeccionara y extenderid a mds actividades.

47




GUIA DE AUTOEVALUACION

1.~ sPorqué considera usted gque el hombre ha tenido desde siempre
la necesidad de contar y procesar datos?
2.~ Describa brevemente las contribuciones realizadas por cada
uno de los siguientes precursores y pioneros de la computacidén:

ad Blaise Pascal

b)Y Wilhelm Von Leibnitz

<) Joseph Jacquard

d> Charles Babbage

e) . Herman Hollerith
3.~ sEn gqué aho construyd Babbage su “méquina analitica®” y. por qué |
- se .dice. que. con esta miquina nace la computadora?
4.~ 3:Qué periodo de tiempo. tuvo que transcurir para. gue  se
reviviera la idea de Babbage y .se . construyera - la - primera
computadora digital electrdnica de la historia, la ENIAG?
5.- Describa en forma breve las \principales caract,éx)fstlkcas ~de
cada una de las computadoras dque siguen:

~ad  Maquina = analitica

- bd> Mark I

). ENIAC

d>.- EDVAC

e>  UNIVAG B ,
©. .6~ Mencione tres caracteristicas distintivasf de.. - :.las,.
computadoras de la Primera. Generacién 'y que fechas comprende.. ‘v :
7.v. Mencione! . tres. formas como la. Segunda. Generacién sSuperd;a:la-.
Primera y mencione en gque.fecha se. inicia.
8.~ 3 Qué! lnnovaclones tecnoldégicas . caracterizan a - la - Tercera
‘Generacidn . de ‘computadoras. y qué fechas comprende? I i
9.~ 4 Qué fechas comprende -la Cuarta.Generacién de Comput.adoras Yy
cudles ' son - sus | caracteristicas? . . . B . :
10.- 23 Queé t.ipo de - computadora es 1la mas represent.abiva de la
" Cuarta Generacion y por. qué? L

11~ ;Qué periodo de tiempo ha sido. - necesario - para fuegar'{: al
constuir una  microcomputadora actual, tomando - como ‘base’’ la I
primera  computadora digital electrénical Y qué | comentarios .
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podria hacer en cuanto a desarrollo tecnoldgico en este campo en

este periodo de tiempo?




RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUCAION

1~ Porque su vida cotidiana y sus necesidades asi lo han
exigido. En un principio tuvo la necesidad de conocer, comunicar
y registrar los objetos que poseia, los dias y las noches, la
distancia, etc. Conforme ha ido evolucionando sus necesidades se
han visto modificadas y-/0o han surgido otras, que gracias a su
ingenio ha podido satisfacer, inventando nuevos mecanismos de
proceso.

2.-BLAISE PASCAL Construyd una madquina calculadora mecanica que
Hlevaba el acarreo de sumas y restas de manera automatica.
Utildizé el mismo principio del abaco.

WILHELM VON LEIBNITZ = Construyd una maquina que podia dividir
by multiplicar. Al fgual que la de Pascal no trabajaba del todo
bien porgue toda esta maquinaria preindustrial era hecha a mano y
por tanto tosca e inexacta. Introdujo principios que después se.
utilizaron en las calculadoras mecdnicas. '

JOSEPH JACQUARD. Inventd las tar jetas perforadas que

representaban numeros para utilizarlas en sus telares
automaticos. .
CHARLES BABBAGE. Hizo el proyecto de una maquina que Hamd
“analitica” a la que dedicd desde 1833 hasta su muerte en 1871.
Estaria formada de tres partes : el almacén que guardaria

resultados intermedios ‘e instrucciones, el molino que llamaria a
los numeros del almacén y efectuaria cdlculos con ellos' y los

mecanismos de secuencia gque decidirian que numeros lamar del

almacén y como operar con ellos. En la actualidad estos tres
elementos estan presentes en las computadoras bajo el nombre de
memoria, cerebro o CPU. y  programa respectivamente. La

tecnologia que exstia en aquélla época no permitié que se’
Hevara a la practica. :

HERMAN HOLLERITH, Disend ‘ un dispositive de Lablilat;idn"
éle’cbrica denominado maquina de censo. Muchas preguntas: - del:
censo de 1890 debjan responderse con “si” o “no’’, laé cuales - °
pbdx’an representarse » por una perforacién o . ausen'cja-? ,_de_': :
berforacio‘n en la tarjeta, y podian tabularse colocandolyasm :
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“. B MAQUINA  ANALITICA Se concibid

en una maquina equipada para detectar la posicién de las

perforaciones en forma eléctirica. También

se rodian
clasificar, intercalar e imprimir los resultados de la
perforacidén. Esta maquina se llevd a la practica con bastante

eéxito.

3~ Alrededor de 1835 Se dice gue la computadora nace con esta

maquina analitica porque contiene los tres componentes basicos de
toda computadora: el  almacén, el molino y leos mecanismos de
secuencia; ademas contaba con una unidad de entrada <(tarjetas

perforadas) y una unidad de salida dmpresorad.

— . CGien . aflos. Hasta que la industiria fue capaz . de construir
plezas mas finas y mas elaboradas.

para efectuar las cuatro

funciones aritméticas y légicas, esto ultimo es lo que causd gran

\
conmocién en aquélla época. Estaba disefiada para que trabajara con

energia de vapor. )
. MARK I. Estaba conformada por las mismas tres partes de la,
maquina analitica, pero agqui recibieron el nombre -de memoria,

registros y programa; no podia almacenar programas 'y _efectuaba

las ' operaciones . por medios  mecdnicos, poxr...lo . que ‘nov : e§
considerada éomo la primera computadora electrdénica. Podia sumar.
2 pumeros en un tercio de segundo. . L .
: EN[AC . Es considerada la ' primera computadora o digité.l o

‘electrénica de la hisCoria Regueria de insba.laclones «especia}.es‘

por su tamafio 'y caracteristicas, pues media 200 m2 y px\oducia;

. mucho. calor, pues empleaba tubos al vacio - . (bulbos) ax-a
almacenamiento y para las funciones ba’sicas en - aribmébica‘

‘18gica; estos elementos t.ransmit,en -corrientes electricas sdlo- ; en
una’-direccidn . permitiendo = .utilizar ‘“encendido
‘“movimiento) y “apagado”
digi@és‘ 1 y O. Fué un. gran avance .. en 1ngenier:a e.lect,rénica,‘
podia sumar 5 000 nuameros eﬁ un  segundo. . Se ubinzé
) dalcular trayectorias balisticas,
disefo de tuneles de viento vy estudios de rayos. césm.lcos
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Carecia de la capacidad para almacenar programas, eéstos
tenian que cablearse en 1a computadora a través de
interruptores y tapones localizados fuera de ella.

EDVAC. Con esta maquina se introdujo el programa almacenado,

resultando mucho mas flexible, Ciertos circuitos basicos (y,
por tanto, operaciones basicas) estaban integrados y para la’
resolucién de un nuevo problema solo se requeria de un  nuevo
conjunto " de instrucciones o programa, por esta razdn una

comput.adora de programa almacenado puede pasar de una tarea a
otra diferente siempre que se alimente en su memoria un nuevo
conjunto de instrucciones, o =ea, un nuevo programa. Fud
utilizada basicamente para fines cientificos.

UNIVAC 1. Fué la primera computadora digital totalmente

electrodnica de programa almacenado que podia adquirirse
comercialmente. Se utilizé para procesar los datos del censo de
1950 en Estados Unidos. Fué la primera en emplear un lenguaje

distinto al lenguaje maquina para sSu programacidén, el llamado
‘ensamblador

6.~ Abarcd la decada de los 50’s y sus principales
caracteristicas son:
) - Estaban construidas con bulbos.

—~ Sus velocidades de proceso se median en milisegundos.

- Eran grandes y costosas.

- Se programaban en lenguaje magquina. También Se inventd
‘otro lenguaje mas sencillo para ‘programarias, se le did el
nombre de ensamblador.

7.~ Inicia’ ‘en 1959 ‘con el invento del transistor y abarcé hasta

1964. Superdé a’' la Primera Generacidn en: ‘ .

; ~ Sustitucién de los bulbos por transistores.
- ‘Sus velocidades de proceso Se median en microsegundos: #
- "'Se ' desarrollaron ' nuevos lenguajes’ para - la - progi*é\in'aiéiéﬁ"-'.
~ ‘Tenian  mayor ' capacidad de procesamiento. ’ R

- Eran mas pequeiias.
8- Comprende -de 1964 -a 1974,
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- La principal innovacién tecnoldgica fudé el invento del
circuito integrado conocido como chip.

- Otro avance fue el desarrollo de las “entradas” y
“salidas” y de dispositivos periféricos mas efectivos.

-~ Surgen las terminales.

9.~ Abarca de 1974 a la fecha. y sus principales caracteristicas
son:
~ Surge ia miniaturizacidn de los circuitos integrados
- Sus velocidades de proceso son millones de veces mas

rapidas que los bulbos de la Primera Generacidn.

10.- Las microcomputadoras son las maquinas mas representativas
de la Cuarta Generacién porgque su tamaho, costo, facilidad de

empleo v sus grandes y creclentes capacidades han permitido su
.generalizacidn.

11~ Si tomamos en cuenta que la ENIAC se constuyd en 1945, hast‘a
nﬁesbros dias han. transcurrido poco mas de 40 aﬁos, En este
periodo de tiempo, los avances:en 'la ciencia de. la computacién se
han producido a una velocidad vertiginosa, situacidn que no. ‘se-
_ observa en ninguna ~ otra rama de la ciencia; dia con - dia se
inventan . nuevas técnicas, nuevos elementos, a grado tal ;'.xue una
- computadora mas - poderosa. que la ENIAC,  no solo.no ocupa todo unb
'sébano, ni requiere de personal especializado para su manejo,
sino. que  es posible construir todo el “cerebro’” de la‘compdbadorak

en . una superficie no mayor de algunos centimetros - cuadrados, .y’

Codb el equipo es. posible instalarlo en un escritorio, ademds ‘def-vr 33

Clquel | }pfacticamente  cualquier -persona--sin conoclhienbo$ ween

fieleccrdnicai o -computacidn : puede hacér uso -dé ela, .
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INTRODUCCION

En este capitulo se retoman y amplian algunos conceptos
vertidos en el primer capitulo referentes al concepto y
funcionamiento de una computadora. Estudiaremos cada una de las
partes que componen un Sistema de Cémputo y que se dividen en dos
grﬁpos: Hardware o partes fisicas y Software o partes 16glcas.
De tal suerte que el alumno tendrd una visidén mas clara del
funcionamiento de una computadora y podra comprender porquée estas
maquinas son tan versatiles y hasta clerto punto “midgicas”.

Es importante que el lector conozca los concept.os que se
vierten en esta unidad, pues al término de la misma contard con
los. conocimientos necesarios para podér elegir que softwa.re
dengua je, paquete, etc.) le interesa aprender y. o cudal le ‘sere‘\
de mayor utilidad en sus labores dependiendo de sus intereses y
necesidades particuares.

La unidad se divide en tres temas: en. el primero, titulado
,',I_’ORQUE LA COMPUTADORA ES UN SISTEMA?, se responde a esta
pregunta. Se incluyd este tema para due el estudiante apreciara
la necesidad de integraciéon de sus componentes  <hardware y
software), para lograr el objetivoe deseado, En la vsegunda‘

seccidén, HARDWARE, se explica este término y se sestudia ;ada una

de las partes que lo conforman. En el tercer tema SOFTWARE, . se
explica el t.e'xfmin_o e igualmente se detalla cada uno de " sus
componentes. '
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Al

OBJETIVOS

finalizar el capftulo el estudiante:

Enunciara las caracteristicas fundamentales de todo Sistema.
Explicard por qué se considera que la computadora es un Sistema.
Mencionara las dos partes de que consta una computadora, vy que'
Juntas hacen que ésta funcione. '
Explicard qué entiende por Hardware.

Enumerara las partes gque conforman el° Hardware de bodé&
comput.adora. ’ ' )
Seﬁa;aré que funcién tiene la Unidad Central de Proceso.
Enumerara las partes que conforman Jla Unidad Central de
Proceso. s
Explicara qué funcidn tiene 'la Unidad de Control.

Explicarda que funcién tiene la Unidad Aritmédtica y Lésica »
Explicard que funcién tiene la Memoria Central. '
Numerard las principales unidades de medicién en cuéh(d A
capacidad de almacenamiento.

Expu.caré' qué entiende por memoria RAM.

Explicara qué entiende por memoria ROM.

Explicars qué medios utiliza el hombre para comunicarse con - la

coﬁ\p'uhadora..

. Explcard la funcién de los disposibiVos de entrada.

Explicard la funcién de los dispositivos de salida.

. Explicard la funcion de los dispositivos de entrada-salida.

Senhalara que venta jas representa - utilizar diSposiLivos ,dé' S

memoria secundaria o auxiliar.

Senalard para qué nos sirve el teclado.

Senalard para qué nos sirve la impresora.

Sefialarda para qué nos sirve la pantalla. o :
Mencionara las diferencias entre discos flexibles ‘ Y duros

Explicara que entiende por Software.

Enumerara las bres ‘partes que conforman el Software.
Definira el t.érmino “lenguaje de programacién" e
Distinguird las diferencias entre los distintos . tjpoﬁ Coide :
lenguajes de programacién Uenguaje maquina;’ »enéaﬁbl'addxv'" v
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superlenguajes).
= Mencionara por lo menos tres Superlenguajes.
-Sefalars las diferencias entre ‘“programa fuente’ y
“programa objeto’.
- Sebalara la utilidad de los programas compilador e intérprete,
= Explicarda el término “programas de aplicacién”. v
- Sefialarda las ventajas y desventajas de utilizar un “paquete’.
- Explicara qué¢ es un Sistema Operativo.

- Seflalard las principales funciones de todo Sistema Operativo.




31 (PORQUE LA COMPUTADORA ES UN SISTEMA?

En el primer capitulo definimos a la computadora come una
maquina electrénica que permite el procesamiento de datos

siguiendo las instrucciones de un programa. En esta seccidén
ampliaremos esta definicion diciendo .que “ es un rApido y
exac(o sistema de manipulacién de simbolos, organizado para
aceptar, almacenar y procesar datos y producir resultados bajo la
direccién de un programa almacenado” *. A continuacién
ampliaremos esta definicidn, explicando por qué la computadora es
un sistema y como esta organizado, para lo cual tendremos que

definir primeramente qué es un Sistema.

) Entendemos por Sistema al grupo de partes integradas

que . tienen el propdsito comin de lograr algin o algunos objetivos.:
Las 'sigulentes caracteristicas deben estar presentes en todo

Sistema:

=Grupo- de partes: Un Sistema estarz compuesto por mas de un

) elemer\:bo.

-Partes Integradas. Debe existir una relacién 1léglica entre las

partes del Sistema.

-Propésitos comunes para el logro de algunosd objetivo (s>, - Un’

Sistema estara disefiado para cumplir uno ©  mas ob}ieti?os, -

y todos sus elementos deben ser controlados de tal forma ‘qué Lo
éstos sean alcanzados. )

» Si consideramos a la computadora como al conjunto de pax;tes' :
integradas que - tienen el propésitc comin de _réallzé{ las
operaciones necesarias para ejecutar el programa, o d:lcho de obré‘

.manera como ‘al conjunto de dispos!tivos que jun(.os funcionan como o

una unidad int.egrada podemos “inferir que se bx-at.a de un’ Sist.ema o

Para ‘que  una computadora o Sistema de ' Compubo fgncivpne_”” £

necesita  de dos  partes: la parte fisica (que se ‘puede - t[o_k:éx")»

_también llamada Hardware, que es el equipo propiamente, v a

parte l6gica’ <que no se puede tocar> o Sbfbviaré. Tque sbnf‘_‘.l_(':'g's'
. programas b4 ‘demds instrucciones que necesita . la mﬁqu!na P ara
-operar Ambas son complementarias e lgualmenbe impox‘tanbes.
2

SANDERS Donald’ H., Informatica: Presente y Fuu.u}o, Ed Mc' Gra
Hill, México, 1986: p.. 76 ’ '
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Examinaremos ahora cada componente del Sistema con mds
detalle.

3.2 HARDWARE

Independientemente de su tamafio toda computadora consta de
a) una Unidad Central de Procesc <UCP)> y la Memoria Principal, y
b> uno o mas Dispositivos Periféricos.

Los Dispositivos Periféricos son:
1~ Unidades de Entrada
2~ Unidades de Sallda
3.~ " Unidades de Entrada-Salida. .
4.~ Unidades de Almacenamiento Secundario o Auxiliar (Memonrias

Secundarias o Auxiliares).

A estos Dispositivos Periféricos o simplemente Periféricos
se les conoce con esta terminologia por el hecho de que aungue no
son parte de la Unidad Central de Proceso, se localizan casi

A
siempre cerca de ella.

321 UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

La Unidad Centratl de Proceso (también se conoce como CGPU por
sus siglas en inglés) es el nucleo fundamental de la comﬁubadora.
De ella dependen todas las funciones del Sistema integrado y es

' quien interpreta y ejecuta las instrucciones que se le dan a la
maquina, también vigila que estos procesos se leven: "a.  cabo

correctamente; en otras palabras controla todas las- 'operacione's

que efec’:t\.’l_ai la computadora. En esencia, 1a Unidad Gentral de
Proceso tiene tres funciones principales: : :
i~ Controla y supervisa el Sistema de Cémputo, con base en

un ' programa almacenado en la Unidad de Memoria. Almacena’
dabbs e instrucciones y permite el acceso a ellos. ' o »
2.~ Efectua el procesamiénto de datos de entrada gque - incluye:
-operaciones aritmsticas; i e
-comparaciones y  operaciones Ildgicas.
'3~ Controla la recepcién de datos y envio de informacién desde’
" los Dispositivos de Entrada vy Salida respe@:ﬂ;va;ﬁenﬁév :
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conectados a la computadora. .,
Los componentes badsicos de una UCP son la Unidad Aritmética

y Légica, la Unidad de Controi y la Unidad de Memoria Principal
o Central. "

3211 UNIDAD DE CONTROL

Es aqui donde se supervisan o comprueban las funciones
realizadas por la computadora completa.

2 Como sabe el dispositive de entrada cuando alimentar datos a
. la  memoria?, ;Cémo sabe la unidad aritmética-légica que debe
hacer con los datos recibidos?, ;CGémo es capaz el dispositivo de
salida de obtener resultados finales en jugar de intermedios?
Pues bien, existe un programa de Control almacenado gque indica a
la Unidad de Controeol la accidn que en cada momento debe levar a
cabo. Cuando el usuario le proporciona algin programa, este se
lee en la Memoria Central, pero cada instruccién se ejecuta e
interpreta en la Seccidén de Control de la UCP, )

" En resumen: la Unidad de Control interpreta instrucciones,
detemina que éstas se ejecuten y direcciona y controla la

operacién de todas las unidades en el Sistema de Cémputo.
3212 - UNIDAD ARITMETICA Y LOGICA

La Unidad Aritmética y Ldgica se encarga <(como su nombre . lo.

indica) de ejecutar . las operaciones relacionadas con 1,‘55- ceuculo‘sv

numeéricos y ldgicos. -Todos los cdlculos aritméticos Hcsdm'aé:,.-, :
restas, ‘multiplicaciones y divisiones) y todas las ;:on'\paradi'or'ies
légiqas o decisiones <digual (=), mayor . que <), menor que . (KD,

etc.) se efectuan en esta seccidn. :
Una vez que los datos pasan de los dispositivos de Entrada’ a’
la Memoria, #éstos son guardados .y transferidos dor\fobme .son :

necesitados, a la seccién Aritmética y Ldgica, donde -tiene lugar 3
el procesamiento. )

3213 MEMORIA CENTRAL O PRINCIPAL




Es el lugar donde se sitdan por un lado los datos para ser

procesados, y por otro el programa a fin de ejecutarlo.
Cualquier instruccién que el computador efectue debera
necesariamente residir en la Memoria Central, ya que éste es el

sitio en donde la UCP va a buscar la siguiente instruccidn.

La capacidad de almacenamiemto principal de una computadora
se UHama tamafio de la memoria, y se organiza en unidades de
almacenamiento lamados Octetos o Bytes. Cada octeto representa,
como vinios en el primer capitulo, un caracter; asi, un registro o
archivo que contenga 150 caracteres requiere 150 bytes de memoria
cuando se almacene en la computadora. En general, la capacidad
de memoria de ‘una computadora se mide por bloques  de 1024,
caracteres, unidad que se representa con la letra K; esto es, una
méquina .cuya Memoria Principal tenga una capacidad de 128 K
significa que su memoria puede almacenar 131,072 128 x 10245
caract.eres. Para capacidades mayores se emplea el Megabyte qué‘
representa 1024  Kbytes o sea 1°048,576 <1024 x 1024) caracteres 5
bytes. .
" La memoria principal de una computadora consta de memoria
RAM (Random Access Memory) Memoria de Acceso Aleatorio. y. memoria
ROM CRead Only Memoryd Memoria de Solo Lectura. La. memoria ROM

se ' construye de manera que la informacidén grabada en ella’ este

de. modo perrhanente e inalterable, Y ‘una vez programada, - es
imposible modificar su conterﬁdé por medio del si:ftwa:}e, '.pa.ra )
‘‘lograrlo se requiere un equipo especial, adicional a b'la
computadora. La informacién grabada en ROM solo p'uedén'.leersé 'y'
como “esta grabada de ‘manera permanente = no se - borra al )
suspenderse el suministro  de energia eléctrica; fhnc;bna‘7 como

complemento auxiliar dé 'la Memoria Total del Sistema.’
Existen en el mercado variantes de" ROM ‘que permit.en

grabarles la informacién después de que salleron de ‘la: fébrica,‘.'

sea,” el ‘usuario’ puede comprar una ROM “en blanco’’y grabarle ’v';lo'_s" :

programas o datos que desee, en forma permanent,e. Estas memorlas-:vv,.“.

;go
Programabled 'y ‘dan mayor flexibilidad al. diseno de un Sist.ema
También ' existen variantes, _conocidas ‘'como EPROM (Erasable“
Programmable ROM. ROM borrable y programabled,: que permit.e borrar

se . conocen como PROM (Programmable : Read-Only 'Memory
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la informacién con un procedimiento especial y regrabar los datos
'que se deseen. Actia como una ROM cuando estid programada.

La memoria RAM contituye la parte medular de la Memoria
Principal vy su bajo costo ha permitido que las - computadoras
actuales cuenten con memorias muy grandes. Este tipo de memoria
tiene las siguientes propiedades: en cualquier momento se puede
reemplazar su contenido con nueva informacidn, es de lectura no

destructiva, esto es, que se puede leexr el contenido de ia

memoria sin que sufra alteraciones, es volatil, lo que significa
que la informacidén grabada en ella se perdera al suspenderse el
suministro de energia eléctrica. Se emplea para almacenar la
mayor parte de los programas y datos. Cuando cargamos a la
computadora el Sistema Operativo, algin paquete, o algun
lenguaje, lo hacemes en este tipo de memoria, =3 Sea que el
usuario trabaja directamente en memoria RAM. También se conoce

como Memoria Principal.

322 DISPOSITIVOS PERIFERICOS

Es por medio de los Unidades o Dispositivos Peri(éxﬁicos que -
se nos permite tanto la entrada de datos hacia la UCP; como la o
operacién contraria: extraexr datos del. computador hacia el mundo
exterior: Por lo tanto estos dispositivos, sirven de eleﬁ'keﬁbo“
intermedio para lograr la comunicacidn entre la computadora 'y .:\os :
humanos. El proceso se lleva a cabo mediante :lhberfase:s‘ .
apropiadas = que permiten convertir la informacidn provenienbe de:
los  periféricos en una forma en que pueda ser 1nberpretadai -
;correctamenbe por la Unidad de Conbrol de la UCGP.

Por Dispositivos Perifericos se . conocen a las. Umdades de

Entrada, Unidades de Salida y Unidades de Ent._rada/Saﬁda, .segv.fui'x,‘

su modo de operacidn. Algunos de ellos cumplen' la . funcion " de

mantener datos guardados para uso futuro,  y se

Dispositivos de Almacenamiento Secundario | o Au.:dliar

continuacién explicaremos cada uno de ellos,

3221 DISPOSITIVOS DE ENTRADA

conocen comOv i




Para que la UCP pueda procesar los datos, necesita que se le
proporcione un programa gque le indique como procesarlos, Y los
datos mismos. jDe qué manera se le ingresan estos elementos? Es
precisamente a través de los Dispositivos de Entrada, mismos que
solamente pueden enviar datos a la Unidad Central de Proceso,
pero no recibirlos; es decir, solo son emisores.

Los mas usuales son:

~ Teclado

- Lectora de marcas dpticas

- Lectores de barras

- Joystick

- Ratdn <mouse)

3222 DISPOSITIVOS DE SALIDA

Es a . través de estos dispositivos que la computadora. nos
cenvia © informacidn. Solo son .receptores  pues unicamente . pueden’
recibir datos desde la UGCP;  pero no\' enviarlos. ’ ) B

Los mds usuales son:

- Impresoras

- Terminales de. video

- - Graficadoras

= Unidades de Microfilm J{COM>

- Trazadores de :graficos (plotter)

K l:n ‘los mbihxos aflos han comenzado a . surgir ,'si'si,e‘fna5~ ;dé .
,é‘.x’nf.ésis de. voz,  ‘que permiten que’ la vsalida” “de suna édh’np’utégﬁvora!j;_
'vsea por medio -de lel\gl;laje‘hablado, que es generado por : : me‘_dio:s‘f' k
elecbronicos a part,lr de  textos producidos por. un' programa",, < B
‘decu~, en. lugar de gque la maquina imprima letras. en’ una ;ho_‘j'a . 'dé.
;pépel, una bocina emite voz, que con los évances it,e'cvnpvlégivépg~
adquiere cada vez hlejor_es caracteristicas de modﬁ.lééi‘én'v y.

entonacidén.. Es preciso aclarar que 1a vo# ‘_bno 'es humana <es"‘decir, ;

no esta hecha’ de fragment,o's pregrabados),. sino 'que" es el >p'r‘éd c!.,c':“:'

final de un comple_jo proceso elctrénico de sxntesis, basado en’ un
enorme caudal . de teoria matematica 'y foneclca que Clac hace
posible. . :




32.2.3 DISPOSITIVOS DE ENTRADA/SALIDA

Las Unidades de EntradasSalida cumplen las funciones tanto
de  los Dispositivos de Entrada como los de Salida, ei mismo
dispositive es receptor y emisor, aunque no realiza ambas
funciones a la vez.

Los wmas conocidos son:

- Lectora grabadora de cintas magnéticas

~ Lectora grabadora de discos magnéticos

- Burbujas magnéticas

~ Terminales

3224 DISPCS&TIVOS DE MEMORIA SECUNDARIA O AUXILIAR

Dijimos que cuando trabajamos con una computadora lo hacemos

en memoria RAM, y también dijimos que el contenido de ésta se
L

plierde al interrumpir la corriente eldctrica.  Significa ésto- que

al apagar la magquina perderemos todo nuestro trabajo? S © y no;

si apagamos el computador sin antes haberlo salvado lo
perderemos, pero si primeramente lo grabamos en algun
Dispositivo de Memoria Secundaria <a veces llamados de -

Almacenamiento Masivo, Externo o Auxiliar) 'y después apagamos el
computador habremos almacenado nuestra informacidén y. podremos

recuperarla cuando asi lo deseemos. Estos dispositivos utilizan

medios magnéticos para “grabar’ y “recuperar’ informacidén, misma

que pueden ‘almacenar en gran cantidad de modo permanente.
Los mas comunes son: » ’
- Cintas Magnéticas
- - Cartuchos deDisco o Cinta Magnética
/= Discos Flexibles '
- - Discos Rigidos

323 EXPLICACION DE LOS DISPOSITIVOS PERIFERICOS MAS COMUNES -

3231  TECLADO
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El teclado es el Dispositivo de Entrada mas comun en
computadoras. Es similar al teclado de las maquinas de escribir
eléctricas con algunas teclas adicionales. Al pulsar cualquiera
de ellas se transmite a la UCP una informacién codificada.”

Normalmente los teclados constan a su vez de diferentes
secciones:

~Teclado Principal: Agrupa las teclas tipicas de una maquina
de escribir, letras mayudsculas y mintsculas, numeros. signos de
puntuacidén, etc.

- Teclado Numérico: Contiene los diez digitos <0 a 9 vy
algunas teclas de operadores como +,-,%,/, etc.

- Teclas de Funciones Programables: Contiene teclas que
pueden ser programadas por el programador, se representan
normalmente por F1,F2,F3,.F10,.F12 o mas dependiendo del tipo
y marca de computadora.

~ Teclas para gobernar el cursor.

3232 PANTALLA DE VISUALIZACION

Es uno ‘de los Dispositivos de Salida mas utilizados - en
informatica. Visualiza la informacién gque fisicamente .cabe en
ella, y el resto permanece guardado en memoria. Puede ser un
simple aparato de televisidén, blanco/negro o color,: o b;eﬁ.
un monitor de video. La salida se visualiza inmediatamente en la
pantalia.

3233 TERMINAL

Con este término se denomina. al dispositivo  que integra--.en .

una sola unidad el teclado y la pantalla de visualizacién. - -~ No
tiene integrada la UCP, sino que existe una UCP - fisicamente ‘en

ot,x;o sitio a la cual estidn conectadas varios ' teclados con sus

respectivas pantallas <(terminales> y cada uno de élh)s,i)uedé .
tener acceso al mismo ~ tiempo,  teniendo .el usuario la sensacién’
2

Cédigo 'seé refiere a la forma en que los caracteres tecleadés_‘.sé,
almacenan en la computadora. El cddigo mas empleado ‘es el ASCIT L

¢American Standard Code for Information Interchanged.
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de que es el uUnico gue estd Interactuando con la UCP.
32.34. IMPRESORA

La impresora es ot7o Dispositivo de Salida muy comun, a
diferencia de la pantalla que visualiza unicamente unas cuantas

lineas, permite visualizar en papel 13 informacién completa

Existen diversas impresoras con distintos tipos de letra,
velocidad, capacidad para imprimir graficas, imprimix» a colores,
etc.

3235 CINTAS DE CASETTE

El Dispositivo de Almacenamiento mads barato que existe es la

cinta de casette comercial utilizada en audio. Cualgquier
grabadora de casette y caselte se pueden utilizar. Este tipo
de dispositive es el que utilizan las computadoras personales

de tipo familiar,

El acceso para obtener informacidn es lento, yva gque exige la
lectura previa de todos los datos o programas anteriores cada vei
que  se desea leer cualquier dato o programa almacenado en lar

cinta.. Es poco confiable porque va perdiendo fidelidad con el uso
y .copiado.

3236 DISCOS FLEXIBLES Fic. 3.D

El elemento” de almacenamiento secundario’  mas’ bopula.'r-“ en
micros es el disco magnético flexible, también: conocidq ’ "co"mlé
disquette o  floppy disk, el . cual consiste ~  en material
plastico’ recubierto de una - capa de 6xdo. ferroso de espé:so'!;
muy delgado; estd  encerrado .. en una funda px;bteéboi‘a para
impedir  doblamiento, rayado v contaminacién durante 'su manejd.
La lectura y la escritura se hacen :por medio de uh'a -.cabeZa
lectograbadora que tiene - accéso a cualquier  parte. del disco, . a
través de una ventanilla que estd en la cﬁbiex‘ba; prqbecboba; S Lds"
discos presentan. una raﬁura en el extremo ’sup:erh:)x;f . &‘e;xiedvl:i‘o,v_ que

sirve para proteger la informacidn grabada en ellos, avlbahdo '_ éué S
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se escriba encima de ella. Con solo cubrir esta ranura con una
cinta o etiqueta autoadherible que viene junto con los discos, es
suficiente para protegerlos.

Para efecto de tener un control sobre la informacidn

que guardamos, ésta se coloca en lugares especificos dentro del

disco. Estos lugares se llaman pistas y sectores; las pistas
son anillos concéntricos vy los sectores forman cubas  que
intersectan las pistas. Tanto la divisidn de los discos en
pistas y sectores, como el lugar de colocacidn de la informacidn

dentro de €stos queda oculto para el usuario.

FIGURA 3.4

Ranura para proteccidn

16, 10

"-Ventanilla por don-
de la cabeza lee y
escribe informacidn

= Los discos flexibles se pueden grabar en una sola cara o . en
las ' dos, ldamandose en consecuencia - de una o doSle -ca‘r‘a
respectivamente. Asimismo la ‘cantidad fisica de‘ ‘;rabacion de
Jat,os puede ser con densidad . normal ‘o doble, conociendose

entonces por discos flexibles de simple o doble densidad.
Se presentan en tres versiones segin el diametro del disco

4

de 8 pulgadas <20 cm.D, de 5 % pulgadas 3cmD> 'y de 3. & i il
A z y

cm.). La capacidad del primero es de 256 kbytes, la déi
segundo  hasta 360 kbytes y la del tercero de 720 Kbytes.
'Pre'senban varias venbajés sobre ‘los caséttes; la e capacldad “de
almacenamiento, la velocxdad de acceso 'y ‘la confiabil.idad son: ,muy'
superiores.
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A pesar de sus miltiples ventajas, muchos usuarios
encuentran que los discos flexibles tienen una capacidad de
almacenamiento que no se adectia a sus necesidades, requiriendo
entonces de un medio de almacenamiento secundario con maybor

capacidad.

3.2.3.7 DISCOS RIGIDOS

Historicamente el disco rigido o duro, en cobre o en alumnio
aparecid en el mercado informatico antes que el disco flexible
<1956 contra 1970> y ha sido ' utilizado tradicionalmente’ en
informitica en macro y minicomputadoras; actualmente se emplea
también en microcomputadoras.

Se fabrican con metales rigidos, de ahi su nombre v se
caracterizan por:

- El disco en si, las cabezas de lecturasescritura, y demas
componentes. estian protegidos en un recinto hermético ausente de
Gontaminacidn.. ) )

- La capacidad de almacenamiento es bastante superior al  disco
flexible. Del orden de los 20, hasta los 300 Megabytes o mas.

* = Puede instalarse en la unidad del sistema o sepax-édo de  ella.

Como inconveniente, este disco es costoso.

~ 33. SOFTWARE

Como se menciond anteriormente, la palabra spftware o 3

emplea para denotar a - todos lbs ‘componentes .:v ode
'cyomppt.adovr_a ‘que no -son hardwaxfe; T es dec'ir, . al ,'cor;junt;ov 3
~instrucciones, programas’ y proced.l‘mi_ent,osnb ‘que hacen qﬁe .v",és‘”a
‘vf\‘.mcione, y s mediante é&ste que las pe:bsox{uas aﬁrerghéq_ los

réc@rsos fisicos <(Hardware) de las computadoras .para Px{oces‘axf ibs ‘:
datos. - . . ’
o El Software 'se clasifica basicamente en:
= Lenguajes ‘

= ijogrémas

- Sistfen\as’ Operativos
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3.31 LENGUAJES DE PROGRAMACION

Eil Hombre emplea alguin lenguaje, oral o escrito para
comunicarse con sus semejantes y cuando dos personas no hablan el
mismo lenguaje, la comunicacidén se dificulta o resulta imposible.
De forma andloga, para que los humanos podamos comunicarnos con
las computadoras es necesario hacerio a través de un -  lenguaje,
" conocido como Lenguaje de Programacidn.

Un Lenguaje de Programacidén es un conjunto finito de
palabras, simbolos e instrucciones, los cuales se mane jan
mediante un conjunto de reglas conocidas por sintaxis, que
permiten describir calculos, toma de decisiones £ Y otras
operaciones que debe realizar la computadora.

A medida que ha pasado el tiempo, la programacion de
comput.adoras ha evolucionado notablemente. A continuacién

describiré los tres tipos de lenguajes que existen:

33.11 LENGUAJE DE MAQUINA

Lenguaje gue la computadora entiende y esta formado por unos

y ceros, es decir usa el sistema numérico. binario <(base dos), - Todo |

progpéma que se almacene en la memoria principal y gue permita .’
6pervar a - la computadora debera . estar integrado por
inst.rucciones’ significativas para _e'st,a, es decir, estara .

int,eérado por instrucciones de lenguaje maguina.
* Programar en lenguaje de - maquina resulta sumaniente
complicade e ineficiente, ya gue es necesario | escribir:

inStr_uccién por .instruccién como largas cadenas de unos. 'y’ ceros.
3312 LENGUAJE ENSAMBLADOR
La . creacién de los lenguajes ensalﬁbladores~ significs: oune

ak:epcamienbo entre  hombre y  computadora. | ~'Mediante ’e'st,o‘s" L

fué . posible - codificar - programas en. una . forma . . que ‘no-era..

inteligible  de manera directa a la ‘méquihé," pero: que . redu;jd "-,'la
':.comple',jidad“ y facilité mas el trabajo al programador. :

BB > I lenguaje : ensamblador . emplea . simbolés_b,-pal‘abras‘
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nomotécnicas que tienen correspondencia univoca con las
instrucciones de la maquina y requiere de un buen conocimiento
de la arquitectura de la misma. Escribir un programa en este
lenguaje requiere el mismo numero de instrucciones que el
lenguaje maguina, sdélo gque en vez de necesitar escribirlas en un
cédigo legible para la computadora se hace en un cddigo legible
para el hombre. Por ejemplo si el cddigeo de suma en lenguaje
maquina es 65, esto no es facil de recordar por nosotros; sin
embargo, si usamos la palabra SUM que es mas facil de recordar,
entonces si podemos percatarnos de que instruccién se trata.

Con. el emplec de los ensambladores fué posible realizar
programas mas comple jos, en mends tiempo y con menor propensidén a

cometer errores.

3313 SUPERLENGUAJES O LENGUAJES DE ALTO NIVEL

Han significado una forma mas avanzada de programar - una
computadora. Las instrucciones generan mas de una | 1nst;ruccién
en lenguaje maquina, ademas utilizan alguna notacidén mas
inteligible para el hombre,  generalmente parecido al _idioma
inglés. Utilizando estos  lenguajes se facilita la  escritura . de’
px;ograrnas con una menor cantidad de errores; es preciso :que
ila magquina disponga internamente de un programa  traductor o
compilador para que transforme el cddigo del programa . 'escpibo» en
alguno de estos lenguajes al lenguaje de maquina. Existen dos
tipos de programas traductores, segudn el metodo em}pleado:‘
Compilador e Intérprete. e :

Podemos mencionar los  sigulentes Superledguajes _usadds o
comunmente en las computadoras: BASIQC, COBOL, PASCAL, FORTRAN,
ALGOL, PL1, LOGO, etc. o SRR

3.32 PROGRAMAS

En el primer capitulo habiamos definido ya -~ este  concepto;
‘agul ahondaremos sobre’ €l. e ‘_

En su forma mds general un programa es un pian | paré 'lbgféf
la ¢ solucién - de wun provb.lema.' En comp’ut,'a’nt:ién‘ uti.\izarﬁdsi'":} algun’ IR
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loengusa je de programacidn para construir los programas que son el
conjuto de instrucciones que se le proporcionan a la mdaquina para
ordenarle que e jecute las operaciones o acclones gque nosotros
deseemos.

Hay dos formas doa prasentacsidn do loeo plogilamoas:

1. PROGRAMA FUENTE. Programa de computacidn escrito en
lenguaje ensamblador o en algun lenguaje de alto nivel.

2. PROGRAMA OBJETO. Programa conmpletamente traducido o
compilado, que estad listo para ser leido por la computadora

Los programas se pueden agrupar en tres tipos:

~ De Aplicacién

- .De Sistema

- Paguetes de Programas Especializados

3321 PROGRAMAS DE APLICACION

Los Programas de Aplicacién son aquéllos gque se escriben . con
el propésito de resolver un problema especifico. « por e jemplo,

" obtener la depreciacién anual de los activos de una empresa, la . o

superficie y el perimetro de una circunferencia, el interés
compuesto, eta,  Jeneralmente son escritos por la. propia )
;. persona’ interesada en elles haciendo uso por lo regular - .de

cualquier lenguaje de Alto Nivel

332.2.. PROGRAMAS DE SISTEMA

Estos pi‘o;x'-amas se elaboran comé ayuda’ para el programador

de ’apllicacién.' Ex.\sbeh dos t.ipos de Programas de: Sisbema

133221 INTERPRETE

El Intérprete  es un pboo‘rama cde computadora
su hombre'lu indica,. interpreta los simbolos del: programa Af‘uent.e':'"

“e_jé¢ubado con lenguajes de Alto’ Nxvel y ‘los Lraduce a

. maquina; Por eJemplo,_ Souan: 1nt,erprete BASIC lee Cada nst ruccxon
escrita’ - mediante Leéléﬂo en lengua_)e BASIC “y" : l‘a - ‘traduce'
“automaticamente en una secuencia  de insbrucciones Cque
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computadora comprende y ejecuta bajo el control del BASIC mismo.

Este proceso exige en la Jjerga informdtica que la computadora
sepa Hhablar en BASIC o lo que es igual que el programa
interprete BASIC esté alo jado en su memoria. En funcién de

esta ubicacidon los programas Intérpretes pueden ser residentes o
no residentes.

Estos programas hacen una traduccidén inmediata en el momento
de la ejecucidn, traducen y ejecutan linea a linea, o sentencia a
sentencia, y por consiguiente van presentando los errores a
medida que se encuentran. El tiempo de cdlculo es grande debido
a que su traduccién es necesaria cada vez que se ejecuta, pero
presentan la ventaja de su sencilléz de uso y requerimiento de
poca memoria. ' ’

33222  COMPILADCR

El Compilador es una clase de px‘ogrémas utilizados para
traducir . lenguajes de Alto Nivel al lenguaje mdquina de . una
maquina en particular. Hace 1la traduccién del programa coﬁ\plebo‘
por lo que la traduccidn <llamada en este caso compilaciéond' se
realiza en un periodo muy breve, en general, un programa

compilado e ejecuta a una velocidad mayor que uno interpretado.
3323 PAQUETES DE PROGRAMAS ESPECIALIZADOS

Un Paguete de Programas Especializados o Software - de
Aplicacion,’ conocidos en la jerga de la computaéién 'coh')b
“Paquetes” es “una coleccidn de procedimientos pax'fa ue_\"ar' a cabb
alguna funcién especifica o cadlculo Gtil a mas de “un . usuario.”?

Estos Paquetes son programados por  alguna persona eﬁ algun
lenguaje de programacién, situacién que para el Lisiuarbio-f'irial.
queda oculta, Pueden - ser utillzados pox ﬁractiéamerﬂ;e s
cualquier persona, ya que su aprendizaje’ y . manéJg) . son

relativamente sencilios, y c¢on los conocimientos - bisicos syb!:}ré Teyt

8 GARCIA Prieto Rafael . Gerardo y JIMENEZ Anduiza Georgina

'A'driana, ‘Economia 'y Métodos Numéricos: Solucién _de ‘Problemas  ‘con

Computadora, Tesis Profesional, UNAM, México 1986.‘]:. 21..
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equipo y el Sistema Operativo., se pueden obtener cuantiosos

beneficios con apoyo de esta clase de software.

La gama de Software de Aplicacidén es practicamente
ilimitada, hay Paquetes para casi cualquier actividad
<Contabilidad, Procesador de Textos, Comunicaciones,
Inventarios, Simulaciones., etco. En el texto se van a describir

algunos de ellos (Cap. 5.
Algunos e jemplos de Paquetes son: LOTUS 123, D’BASE

I, WORDSTAR, RATS, TSP, SPSS, SYMPHONY. FRAMEWORK, CHI
WRITER, WORDPERFECT, etc.

3.3.3 SISTEMAS OPERATIVOS

Los Sistemas Operativos surgieron a mediados de 1950 por
‘la  necesidad de simplificar la tarea del usuaria, vy ante la
situacién de que en. la practica diaria se realizaban algunas
Lareas de manera repestitiva. Por e jemplo, un usuario
regularmente tenia que copiar archivos y cada vez que realizaba’
esta accién debla ejecutar un programa especifico, con una serie
de  instrucciones que le indicaran & la computadora que copiara
un  archive de un lugar a otro. Otra razodn fué el .hecho de

reducir el tiempo de espera de la UCP entre diferentes trabajos
estableciende un procedimignto automatice de transicién entre  un
t,rabajo (programad y otro.

) Actualmente los Sistemas Operativos son el resultado de una
integracidén de los diversos esfuerzos por simplificar este
.tipo de tareas y para encontrar formas de operar una computadora
con. una minima cantidad de tiempo ociosc 'y en la forma ' mas

eficiente y econdmica durante la ejecucién de los programas .de

usuario, - proporcionande una interfaz entre el usuario, el software .

y el hardware, controlando la entrada vy salida de dat)os '
- e informacidn; podemos definirlos como al coﬁjunt.o
de rutinas © programas que coordinan y dirigen la operacién . de
L un Sistema de Cémpubo con el propdsito de aprovechar =
eficientemente los recursos - de la computadora y facilitar  su :
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4

operacion.” Es por medio de elles que se pueden realizar
funciones como: crear y utilizar archivos de programas y de
datos, copiar archivos de un dispositivo a otro. e jecutar
paquetes de aplicacidén, e jecutar y ligar programas; ademas, se

puede tener acceso a dispositivos periféricos, como impresoras,
graficadores, teclados, elc.

Todo Sistema Operative cuenta con un programa llamado
“Supervisor” gue reside en la memoria principal y cuya funcién es
coordinar y controlar todas las demass partes del Sistema
Operativo. Cuando el “Supervisor™ necesita algun otro programa
del Sistema Operativeo, lo llama, le cede el control de ia UcFP v
una vez terminado su trabajo, retoma el mando.

Actualmente hay Sistemas Operativos que controlan desde
Micros hasta Macro y Supercomputadoras.

Existe una diversidad de Sistemas Operativos que pueden
usarse en una computadora, sin embargo al adguirir un equfpo e'st-e
ya viene configurado para trabajar bajo cierto Sistema Operativo

y es el mismo fabricante quien lo proporciona.

Una = Micro sin unidades de disco no necesita un Sistema
Operativo proporcionade desde el exterior, dado que esta grabado
en la- memoria ROM del computador. Los sistemas que usa;n
‘discos, por el contrario, necesitan que la maquina se cargue -
con un Sistema Operativo cada vez gue & se enciende. En esCos
ultimos equipos es comin que se tenga una panrte del: Sistema
Operativo en memoria RAM vy el resto en disco, con el objeto de’

evitar la necesidad de memoria muy grande. .

Como ejemplos de Sistemas Operativos. tenemos: MS-DOS. v
PC/DOS patentados por distintas Compaias,
‘igual,  CP/M, UNIX, ~XPNIX.

pero quée  funcionan

A " SANDERS Donald  H., Informatica: Presente:y

_Hill, Méiico 1985. p. 447
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GUIA DE AUTOEVALUACION

1~ ,Por qué =e considera o la computadora comoe un Sistoemat

2~ .Qué propdsito comin persiguen todas las partes de un Sistema
- de Cémputo?

3.~ sCudles son las dos grandes partes gue conforman un Sistema de

Cémputo?

4.~ Explique qué entiende por Hardware y cuales partes lo
’ conforman.
5.~ zQué funcidn tiene la Unidad Central de Proceso?
:6.- +sQue es la Memoria Central o Principal? .
T~ COomo se mide la capacidad de memoria de una comput.adora?
8~ Mencione los dos tipos de memoria que conforman Ja Memoria
. Pfincip»al?
- ;Qué . es la memoria ROM y para gqué se utiliza?®
10~ ;Porgué se dice que la memoria RAM es volatil?.
A1 GEn qué tipo de memoria se almacenan nuestros programas v
datos cuando estamos interactuando con la computadora?™
12.- . ;Qué funcidn tienen los Dispositivos Periféricos?T
‘13.— sCuantas clases de Dispositivos Perifericos hay?
14~ Mencione tres Dispositivos de Entrada.
15.- - Mencione tres Dispositivos de Salida.
16.~ Mencione tres Dispositivos de Entradas/Salida.
17.- Para qué nos sirven los Dispositivos de Memoria Secundaria y-
mencione. tres. : ) ) :
18.‘—vMencion‘e las caracteristicas y ventajas de los siguieﬁtes
dispositivos: ’ ’ :
- Teclado
= Pantalla

= Impresora

- 'Disco - Flexible . L

.= Disco Rigido RPN Sl T
"‘»19.-, Explique qué entiende por. Software .y que': elemeni;_os‘ cj:oxy\pvr‘e»i'\d'e‘
120" Explique ‘en sus propios términos . que entiende por Len'g'péx:je"»
-de,‘Px;vogran'\abéién, por Programa y 'por Sistema Operativo, L
S21m Se'ﬁale_', las - 'ventajas que re;ﬁreéenﬁa prb(;ramar'»

,‘v-‘compubadofa' con Superlenguajes ‘en vez de hacerlo: con :ang
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Maguina.

22.- Mencione tres lenguajes de Alto Nivel.

23~ ,Qué diferencia hay entre un Programa Fuente y un Programa
Ob jet.o.

24~ ,;Qué utilidad tienen los Complladores y los Intérpretes?
25~ ;Qué son los Programas de Aplicacién?

26.- . Seflale las ventajas y desventajas de utilizar un Paquete de.
Programas Especializados.

27.- ;Qué son los Sistemas Operativos? :
28.~;Porqué algunas PC no necesitan que se les cargue un " Sistema
Operativo en memoria RAM?




AR
RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION
1.- Porque consta de un grupo de partes Cteclado, pantalla,
Unidad Central de Proceso, algun programa o grupo de programas,
etc) que trabajando de manera integrada persiguen el mismo
proposito.

2~ El propdésito  comin de - todas las partes que conforman un

Sistema de Coémputo es e jecutar el programa o grupo de programas.

3.~ Hardware y Software.

<4~ El - Hardware lo conforman todas las partes fisicas, y por

tanto tangibles de una computadora. Podemos dividirlo en dos |
apartados: 1a Unidad Central de Proceso y una diversidad de
Dispositivos Periféricos; para que el Sistema de Comput.o cumpla

su objetivo requiere de la UCP 'y de al menos un Dispositive de

Entrada v uno de Salida, y por supuesto de algin Software.

5~ Es el “cerebro’” de la computadora, por tanto controla todas
las operaciones que efectia el Sistema de Coémputo: recibe los
datos 'y . la informacién de las Unidades de Entrada, los almacena .y
efectua operaciones aritméticas y légicas con ellos, permite. tener
. acceso, a estos dat.os e informacidn, v los  envia a ._ las
Unidades  de Salida.

6.~ La Memoria Principal es la parte de la. computadora - dor';de‘ ceie
reside el programa .y los datos para  que se ejecute: el prxmero Tyl
procesen ‘los segundos. -

L7~ La capacidéd " de memoria de una -computadora es la ' cap:acida:d‘
fisica que tiene para almacenar -cierto  numero - de cara'c't,‘ebr’es,l_';
,Clébras,. nuimeros, sfn\bolos, etc.n Todo programa o con_junbo,.‘i'
_’dé " datos estan constituidos  por una cantidad:- de- caractere:»
"q\;\é al residir en ‘la  memoria: ocupan-:el ,équh’ralente Cen bybes.
Cada caracter equivale ~a un conjunto ~de’ _ocho bits conocido:'
'como octebo o byte. Se acostumbra medir por bloque> de" 1024 byt.es'
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lo que =se conoce cémo kbyte. Las unidades de medicidn y su
equivalente en caracteres son las siguientes:

1 Byte = 1 caracter

1 Kbyte = 1024 bytes = 1024 caracteres

1  Megabyte = 1024 Kbytes = 1’048,576 1024 X 1024>

caracteres.

8.~ Esta formada por dos tipos de memoria: ROM (Reed Only Memory)
y RAM (Random Access Memory).

9.~ Forma parte de la Memoria Principal y estad disefada de manera
que la informacién grabada en ella solo pueda leerse, es decir no
se puede afadir informacién o modificaria. Permanece guardada en
el computador de ~manera  permanente  aungue se suspenda el

suministro de energia eléctrica.

10.- Porque se pierde cuando se suspende el suministro de energia
eléctrica, por eso es recomendable salvar nuestra informacion
cada determinado periode de tiempo, pues si ocurre alguna falla

eléctrica no perdemos t.odo nuestro trabajo.

11.- En la memoria RAM.

12~ Se les conoce con este nombre porque generalmente se
encuentran alrededor de la UCP y representan el unico medio para -
entrar en contacto con el comput.ador, a través de ellos podemos
introducir datos e informacidn y de manera  similar ‘podemos
‘obtener  y almacenar los resultados = que el - computador ”ﬁos .
proporciona. :

13.~ Se clasifican en cuatro grupos:
a)' Dispositivos de Entrada.
b) .Dispositivos de Salida.
c) Dispositivos de Enbrada/Sauda. :

d) - Dispositivos de Memoria Secundaria o Auxilia_r.

14.- - Teclado; -Lectora de barras, - Joystick.
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15.- Pantalla, Impresora, Trazador de  Graficos.

16.- Unidad de Disco, Unidad de Cintas, Terminal.

17~ Nos sirven para almacenar los datos, programas e informacion

que cargamos a la computadora. Cuando deseamos salvar

nuestra
informacidén, lo hacemos en este tipo de dispositivos.
Como ejemplos tenemos los diskettes o discos flexibles que
son los mas usuales en microcomputadoras. las cintas v los
discos rigidos.
18~ " TECLADO. Es el Dispositivo de Entrada mas usual.
Contiene todas las teclas de una maquina de escribir electronica
v _’ otras "adicionales. Se puede dividir en tres
secciones. ) ‘ ‘

' - Teclado Principal. Contiene las letras, numeros y otros
signos igual gque una maguina de escribir Y en V. la misma
posicion.

- Teclado Numeérico. Se localiza en la parte derecha del

teclado y contiene los diez digitos <0 a 9> y algunas teclas de
operadores como +, -, %, /, etc.

- Teclas de Funciones Programables. Pueden ser 10, 12 [
mas  dependiendo del tipo de teclado. La gran mavoria de los
lehguajes v paquetes tienen progran\adas estas teclas con

funciones espeéifica.s, en algunos otros se pueden programar por“
el propioc usuario. ' )

PANTALLA. Es el Dispositive de Salida mas usado. Sirve
para’ visualizar la informacion tecleada o procesada. 'Pu.ede- g ser E
un  simple aparato de television o una pantalla monocromatica - ,‘_o: ’

policromatica
IMPRESORA. Es otro Dispositivo de Salida que permite
imprimir

en hojas de papel la informacidon almacenada en. Memoria
Prxncipal o Secundaria. S ) o ’

DISCO FLEXIBLE Es el Dispositivo de Memoria Secundara mas
comun " en b_‘;'r'nicfros. Permite  almacenar | gr'an'dés> caintl,.idabdeg CTde .
Uinformacidén 'y acceder a ella con racilidad y rapidez. B
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DISCO RIGIDO. También se conoce como disco duro. Es
superior al disco flexible en capacidad de almacenamiento vy

velocidad, se guarda en un recinto hermético.

19- El Software de toda computadora lo constituyen los Programas,
Lenguajes y Sistemas Operativos necesarios para que funcione el

Sistema de Computo. Por supuesto con ayuda de! Hardware.

20~ Un Lengua je de Programacién es el conjunto de simbolos y
reglas gramaticales con los que es posible la comunicacién entre
el hombre vy la maquina. Se utilizan 1los Lenguajes de

Programacién para elaborar los programas que son el conjunto de

instrucciones gque dirigen a la computadora para que ejecute las .

ordenes y acclones que el programador desea. Y los Sistemas
Operativos . son un conjuto de programas que dirigen
eficlentemente la operacidn y administracién de todo el sls(;emé
de cédmputo, simplificando notablemente las acciones

repetitivas.

21~ Programar una computadora en lenguage Maquxna imphca el

conocimiento sélido de  todo el sistema elecbronico y' el

funcionamiento técnico de la maquina, pues hay que darle las

instrucciones en el lenguaje que la méquina entiende, esto es los

i y © del bisbema binario, y programar en Superlengua_les o
lenguajes de Alto Nivel simpufica enormemente esta t,area, pues_’:.'
unicamenbe hay que conocer algunas reglas gramabicales, sxmbolos,:
etc. es decir la sintaxis del lengua_je, ¥ por supuesto en: ambos

casos tener concocimientos de px-ogramacién Por_ otra pa!\te.

‘beusbiendo .los Lenguajes - de Alto Nivel. no..es necesario programar

con_ lenguaje maquina.

22.—“ Basic,_ Pascal, Fortran.

23.- - Bl Programa Fuente esta escrito,
1nteugible para el hombre < Ensamblador =3 de t
Programa Ob_]et,o esta escrito de manexra que pueda ser

compubadora es dec.ir en lenguaJe Méquina
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24~ Para traducir los programas escritos en lenguajes de Alto
Nivel <(programa fuented en programas gue entienda la comput.adora
(programa ob jetod, En general los compiladores residen en

discos y se cargan a la memoria de acceso aleatorio <(RAM)D.

25~ Son programas hechos especificamente para cumplir una

funcidn -0 - cdlculo en particular,

26.— Los “Paquetes’” son un conjunto de programas que cumplen
alguna funcidn o cadlculo 4til a mas de un usuario. Entre las
ventajas podemos mencionar su facil manejo, el mismo “paquete”
puede servir para diversas aplicaciones dependiendo de las
necesidades del wusuario, facilidad para adquiririos, Y una
ilimitada gama de software de este tipo; como desventajas
podrianos mencionar algunas limitaciones cuando deseamos
hacer algan calculo u operacién de un problema en particular 'y

que no esta considerado en el “‘pagquete™.

27~ Son un conjunto de programas que facilitan la operacion de -
“una. computadora.

. 28.~. Porque tienen el Sistema Operativo grabado en memoria ' ROM, .
4 cada | vez que. se enciende  la maquina se . . . ca‘pg'a
automaticamente. :
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INTRODUCCION

Como sefalamos en el capitulo anterior toda mcrécomputadora
a escepcidn de las de tipo casero requieren que se le car-éue un
Sistema Operativo desde el exterior. Si usted como usuario esta
interesado en aprender algin Paquete, o programar valiendose de
algin Superlenguaje, debera primeramente transferir a la memoria
de  su microcomputadora los programas necesarios para que ésta
funcine correctamente, es decir debera ‘“cargar el Sistema® Yy para
poder manejar sus archivos eficientemente debera aprender algunos
ﬁomandos u érdenes gque vienen interconstituidos dentro del mismb
. Sistema Operativo, por lo tanto es imprescindible que sepa qué es
el Sistema Operativo MS-DOS y cdmo aplicar sus priricipales
comandos. Ahora bien, podra preguntarse porqué es précisamenbe
est.e Sistema Operativo el que debe aprender, y las razones son las
‘siguientes: .

- La mayor parte del ‘ Software disponibie para
microcomput.adoras del tipo IBM PC requiere el Sistema’ Operativo
‘MS—DOS para poder e jecutarse.

- . Para dotar al estudiante de la Facultad de Economia de los

conocimientos necesarios para trabajar con el equxpo dispomble en O
dicha Facultad el cual opera bajo el MS- DOS.

TEl MS-DOS corre en computadoras personales que t‘.engan'f ‘una )
" capacidad de memoria minima de 128 K 'y al menos. una uﬁidad- de he
“diséo. ' e =

A partir de este momento nos abocaremos unlcamenbe al eshudio

.de ‘las microcomputadoras, por lo Lant.o siempre que havamos a.l sion
. al bermino “computadoras” nos estaremos reﬁriendo a. .las “micros“
"El . presente capitulo pretende dot-ar al’ lect.or de' los

_'conocimxenbos necesarios para un buen manejo del Slsbema Operabivo-

_-MS-DOS. © Para lo cual se dividié en 8 parhec La primera
INTRODUGCION AL DOS nos explica qué es el MS-DOS y lo que puede
r,réaliz'ar. En la segunda . parte COMO USA - EL MS-DOS LOS DlSCOS Y“
LOS ARCHIVOS, se explica qué es un arch;vo, cémo se: guarda en un
o disco "'y como . se..nombra. En' la tercera parte’ l‘_UN:CIONES, -DEL
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TECLADO se explica la funcién de cada una de las teclas tanto del
teclado principal come el numérico. En el cuartoe apartado
COMPONENTES DEL DOS se estudian cada uno de los archivos del
sistema IBMBIOS.COM, IBMDOS.COM Y COMMAND.COMD. Una vez que el
lector ha llegado a este punto, cuenta con los fundamentos
tedricos para iniciarse en el mane jo de una computadora.
A partir de este momento podra seguir el estudio del texto
practicando frente al computador aungque se recomjenda primero
leer el capitulo completo para su asimilacidn, y en una segunda
lectura aplicar los conocimientos practicando
directamente. En la quinta parte COMO CARGAR EL SISTEMA, se le
enseha al lector come debe introducir a la memoria el MS-DOS,
indicandole que debe iIr tecleande y lo que va respondiendo la
maquina. En la sexta parte COMANDOS se estudia el formato
correcto para ingresar comandos explicando la funcidn, tipo‘ y
) vérsién de varios de ellos. En la septima parte SUBDIRECTORIOS Y
" CAMINOS se explica la utilidad y manera de trabajar archivos
dentro  de subdirect.orios. En la Gltima parte ARCHIVOS DE
TRATAMIENTO POR LOTES se explica qué son y para qué sirven estos
archivos. A partir de la quinta parte el lector necesitavzf dos
discos: (el CIFE cuenta con maquinas que aceptan diskettes de 5 i)
uno ciue contenga el Sistema Operativo MS-DOS y otro en blba‘nco
<sin informacidnd, pues el texto va indicandole paso a pasov lo

que debe ir haciendo para practicar cada tema con ejercicios.
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OBJETIVOS

Al finalizér el capituleo el estudiante:

- Menc..ijc‘:narzi el significade de las siglas MS-DOS.

— Explicara las funciones del MS-DOS. '

—‘_Explicaré el concepto de “compatibilidad” en computacicén,

~ Definird el concepto de Archivo.

— Explicard cémo se crean los archivos en los discos.

— Explicara cdmo busca la computadora un archive en disco.

— Mencionard la forma correcta de nombrar archives. -

— Reconocera que caracteres acepta el DOS para nombrar al‘chi\/oe.. B

— Explicara la forma come el DOS trata al % y al 7 en los nombfes
de :»archl vo. ‘

- Identificard las teclas de un teclado as{ ceme su funcidn en el

MS-DOs. s
- E!numveraré les tres archivos necesarios para arrancan la

.m;‘quiné. . . »
- Explicard 1la diferencia entre un comande  Interno y o uno
. Externo. ‘

. - Explicari el significado de la expresidn “Barpan el Sistem;-;“.
- Distinguirad las distintas Unidades de Disco

- Sefialard algunas recomendaciones para el buen manejo . de lo:sv"
discos.

.~ 'Enumerara los tres pasos para “faryger el Sistema”.

~ Demostrard la manera de ingresar.la fecha ¥y hora.

- Distinguird la Solicitud de Comando que despliega- el DOS. -
- Explicarad el significado y funcidén de los Comandos. ‘
- Méncicnari los requisitos para connen ‘un Comando Externc.

— Demostrara la forma correcta de ingresar Comandes.

- Encendera la computadora.
= "Bangard el Sistema MS-DOS” ] o
- Demostrard la forma de cambiarse de Unidad de Dis¢o: CDrived.. :

- Usara correctamente el comando DIR.

‘=“Usarsd correctamente el comando CHKDSK.
"= Usard correctamente el comando DISKCOPY,

- Usara cofrectamente el comando DISKCOMP.
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- Usara correctamente el comandeo FORMAT.
- Usarad correctamnente el comando COPY

—~ Usard correctamente el comando COMP.

- Usara correctamente el comande DELETE.
~ Usara correctamente el comande RENAME.
~ Usarad correctamente el comande CHEDSK.
- Usarad correctamente £l comando VERIFY.
~-Usara correctamente el comando VEE

— Usara correctamente el comando VOL.

— Usara correctamente el comande LABEL.
= Usara correctamente el comando DATE.

- Usara correctamente el comando TIME,

- Usari correctamente el comande CLS.

— Usara correctamente el comando TYPE

— Usard correctamente el comando MORE.
—.Usara correctamentie el comando PRINT.
- Usara correctamente el comande RECOVER.
- Usari correctamente el comando KEYBxx.
— Mencionara que es un Subdirectorio.
—Usari correctamente el comando MD.

~ Usari correctamente el comande CD.

- Usara correctamente el comando RD

- Mencionara la funcidn de un archivo BATCH

— Mencionara la utilidad de un archive BATCH.
- Explicard que es un archivo AUTOEXEC. BAT. )
— Crearad alain archivo BATCH utilizando el comando COPY
7 Tendra loz= elementos suficientes  para interactugé éoh.flas

computadora.
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4.1 INTRODUCCION AL MS-DOS

Como se menciond en el capitulo anterior, un Sistema
Operative es un conjunto de programas, diseflade para facilitar el
uso de una computadora y sus recursos. Asimismo es el encargado
de establecer la comunicacidén entre los diferentes programas,
los dispositivos de la computadora y el usuario.

MS-DOS son las siglas de MicroSoft Disk Operating System
(Sistema Operativo por Disco, patentado por Microsoft
Corporationd, desarrollado en 1980 originalmente para
computadoras personales basadas en mnicroprocesadores 8086-/8088 de
16 bits, diseflado para trabajar con archivos en disco magnético:

La primera Compatia en lanzarlo al mercado fué la IBM, pero. poco

después de su gran é€xito comercial varias mas lanzaron al
morcado computadoras compatibles con IBM. Estas maquinas
ut.ilizan -y es lo que las hace compatibles - el mismo
procesador y disefio de hardware, y por ende el mismo Sistema

Operativo} lo que les permite utilizar programas escritos  para
la 1IBM PQ. Entre los fabricantes compatibles podemos mencionar:
. Columbia Printaform, Corona, Hewlett Packard, Epson, Tandy Radio
Shack, etc. !
LQué es un Sistema Operativo por Disco? Un sistema
operativo sirve de intermediario entre el usuario, los lenguajes.
b péquetes de software y la computadora, proporcionande una rorma

t‘_a"cll v uniforme de manejar la PC. Los programas que conforman. el .

Sistema Operativo residen en disco y propocionan una ) forma -
uniforme de  manejar y organizar la. informacién . pudiendo grébér
en ellos informacidén que  tengamos en memoria RAM,  asi c‘omob sl
recuperar de los discos la informacidén a.lmacenada_ en 'euos.”_
Indica é la computadora qué programa o comando se quie're"

ejecutar,  dénde encontrarlo y qué debera hacer con &l

Se puede considerar que el DOS -en adelante = lo - llamaremos:’

. asi- trabaja en dos niveles. En el primer nivel - cubre . dés: s

ffunciones: coordina la comunicacién entre’ los compohenbes “del '_‘
Hardware y. del Software controlasndc la Unidad Central ‘de 'P,récvésc}‘ yf
fungiendo  como un gestor maestro que organiza .y ‘coom;uhé el
i,rérico de 1n>!‘0rm'ac1«$n obtenida del tecladé, las uni‘dédés'r‘ deli
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disco y demas hardware de la computadora. Por e jemplo, sin el
Sistema Operativo, la UCP no tiene forma de encontrar los datos
y los programas en los discos, © un paguete de base de dat.os
quizd necesite saber con cuantas unidades de disco cuenta
nuestra computadora; podra preguntarlo al Sistema
Operativo, sin necesidad de conocer todas las drdenes de la
maquina. En el segundo nivel el DOS realizza la funcidn de
utilidad permitiendo al usuario e jecutar dordenes o comandos e
int.eractuar directamente con la computadora. Los comandos son
programas almacenados en disco que permiten crear archivos,
nombrarlos, borrarlos, copiarlos de un lugar a otro, e
imprimirlos entre otras cosas. Cada comande tiene un nombre,
que indica la funcién que realiza, por ejemplo, para copiar
informacién de un disco a otro se usa el comando COPY. Los

comandos mas usuales los estudiaremos en la seccion 4.6.

Desde 1980 en que aparecid la primera version. . del DOS
<version 1.0 las necesidades de los usuarios, asi como las
caracteristicas de los nuevos paquetes de software y la misma

tecnologia han cambiado; esto ha ocasionado que se hayan creado

nuevas versiones <11, 2.0, 2.1, 3.0, 3.2, 3.3 Las principales
innovaciones son las siguientes: el DOS 20 y 21 corre solo en
computadoras con capacidad mayor a los 64 K, e introdujo
programas para el mane jo de discos duros, - directorios con
estructura de drbol, etiquetas de volimen para cada disco y 26

nuevos. comandos; el DOS 3.0 soporta mayores velocidades de
procesamient.o y discos de alta capacidad 1.2 MB); el . DOS 341
anadié el soporte para la gestidn de redesi; la versidon . 3.2
“afadié . el formato para discos: flexibles de 3.5 . pulgadas. Ademas
al  surgir cada nueva versién se han- . . incluido . algunos nuevos
comandos y mejorado otros ya existentes.

Como  dijimos los prog»amaé que conforman el MS-DOS residen
en disco, . lo que hace necesario “cargar el sistema. MS-DOS”. a. la
computadora cada vez que - deseemos trabajar con ella; esta
expresién se refiere al hecho de introducir a la memoria ‘RAM.:del

computador - los programas del DOS que hacen posible gque: ésta

1 ge refiere a la interconexién mediante cables de computa‘dox;aé,
periféricos y lineas de comunicacién. ) T T
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funcione.

42 COMO USA EL MS-DOS L.OS DISCOS Y LOS ARCHIVOS
421 ARCHIVOS Y DISCOS
Cuando se guardan datos en un disco, 1a informacidn se

almacena en un archivo. Un archivo, también conocido como

fichero es una coleccidén de informacidn identificada con un

nombre udGnico. Se puede comparar con un archivero que contiene
varios folders cada cual con informacién diferente y nombre
diferente. De lIa misma forma en el disco <archiverod se
guardan dist.int.tos archivos (folders)  que tienen distinto

nombre, por lo general alusivos a la informacién que contienen.
Los archivos son basicos para usar la computadora; sin  ellos
nuestro trabajo =se perderia cuando la computadora se apagara.
Mas adelante veremos como se nombran los archivos.

La informacidn contenida en un archivo pl:xede consistir en un
texto como por ejemplo, un informe o una tesis, dat.os tales como
una - lista de direcciones para envios por correos, un programa
‘como - por ejemplo, un procesador de texto, graficas, cuadros, o

simplemente cualqguier cosa que se haya abmacenado en un disco en

forma de archivo. Los archivos se crean cada vez que se salvan
datos -3 texto. El archivo puede tener cualquier longitud,
Himitada solamente por el espacio disponible en el disco (32

‘Megabytes) - en que estd almacenado. CGuando adquirimos un disco

con algun lenguaje o ~algun paquete de software, o el mismo
MS-DOS, observamos que contienen ‘'uno o mas programas . que
‘residen en el disco en forma de archivos, y podremos verificario

mas adelante cuando estudiemos el comando DIR.

. &Qué - sucede cuando queremos Trecuperar  algun- archivo
almacenado en disco?, es decir =i deseamos e jecutarlo;
modificarlo, imprimirlo o© simplemente verlo por pantalla, “Pues

bien,  mediante algn comando  le indicamos al DOS lo que deéeambs}
e  inmediatamente el - disco gira a alta velocidad mientras. .:la
cabeza  se . mueve hacia adentro y hacia afuera y se Lraslad‘a_,_«abl_

directorio del d!._sco, un drea especial del disco "que convty.iéx)e_:_
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informacidon acerca de cada archivo que egquivale al indice. de un
libro. Encuentra la posicidén del 'archivo que queremos Yy, a
continuacién, s€ mueve hasta él, localizandolo de acuerdo a
la pista y el sector, b4 procede a ejecutarlo. Todos © estos

pasos los realiza la maquina sin que nosostros podamos
percatarnos.

422 IDENTIFICADOR DE ARCHIVO (IDENTARCHIVO)

Ahora que ya sabemos qué es un archivo aprenderemos  ¢édmo- se
ie. asigna un nombre. Es necesario asignarles un nombre para
poder hacer alusidn a ellos cuando deseemos borrarlgs, moverlos,
renombrarlos, crearlos, etc.

Cada archivo del DOS se nombra con un identificador

unico conocido come  especificador o identificador de archiveo, vy

que nosotros llamaremos IDENTARCHIVO para : facilitar 1=

exposicidn.  Exta compuesto hasta por tres partes: el
\

-Especificador de la Unidad de Disco dd:d un Nombre de Archivo

<Cnombrearch) y la Extension <ext) como sigue:
{d:} nombrearch [.ext]

) La notacidén entre parentesis cuadrados {1 siéniﬁca que es
opcional, es decir gque se puede omitir.

La Unidad de Disco es. el dispositivo que maneja los discos.
Todas ' las computadoras que trabajan con el Sistema Opexfabivo MS—-
DCS tienen al menos una unidad. Existen dos tipos de  Unidades de’
Disco que se diferencian por el tipo - dev discos que’ “,usan; :
flexibles . o rigidos.

Las Unidades de Disco tienen nombres alfabéticos’ dent:ro del.
DOS. Si la’ computadora ‘cuenta con' una sola’ ‘unidad; ésta’ se
denomina A, si cuenta con dos unidades, la ‘unidad A ‘sej <'ep¢ue_rxt;~a
‘del :lado ' izquierdo "o arriba, estando de: frente al si.s:té‘n.\a, _'
‘mientras que la unidad B se encuentra al lado derecho © abajo! si
éuehta con mis de dés unidades, las adicionales pueden estar en
una unidéd separada y. denotarse con las letras C;" D, etc.: Cu’érivdb

cueitta  con ‘una unidad de disco ‘duroe, ésta se ‘denomina C:
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El Especificador de Unidad d: sera A:, B:, o C: para  la

unidad de disco A, B, o C respectivamente.

permanente del Identificador de Archivo;

No es una parte
pero sl se utiliza,
Si se omite se supone la unidad
en curso y podra variar dependiendo de en cual de las

se encuentra el disco.

debe ir seguida por dos puntos.

unidades
La segunda parte es el Nombre del

Archivo, y tendrid de uno a ocho caracteres. La tercera parte es

la Extensidn que tiene de cero a tres caracteres. No todos los

archivos necesitan una extensidn, pero si se usa una, debe

separarse del nombre del archive por medio de un punto.
A  continuacidn se muestran las caracteristicas que debe
contener un IDENTARCHIVO walido:

El Nombrearch puede tener una longitud de 1 a 8 caracteres
y debera comenzar con una letra.

La Extonaidn puede tensr una longitud de 0 a 3 caracteres

- Un Nombrearch y Extensidn pueden incluir lo= caracteres
siguientes:
A alZ
0 a9
#E % ~ & CD> =~ L5 o~
Todo Identarchivo podrid escribirse con minusculas,

mayusculas o una combinacidén de ambas, de cualquier forma el DOS .

las  traducira. a solo maydsculas cuando. se lista el directorio.

R Los sigulent.es son  algunos e jemplos . de
validos:.
B:.TEMAUNO.TXT
.A:PROGRAMA BAS
amewfile
TEXT
B Talatolo: "N

Identarchivﬁs

- Si ‘mecanografia un. Nombre de Archivo ' con - mas de’ ocho,
. caracteres !

o una Extensién con mas de tres. caracteres; .el .- DAS:
trunca todos  los caracteres - excedentes. - © De esta . k2 .:orn’\ay’l ‘
BJE_RCICIO.PINAL se.  tomara. como -EJERCICLFIN.. :

Las.. extensiones son opcionales. pero sirven. para .difereﬁ¢ia'
‘anchives que tengan el mismo nombre y para designén ax‘chlvqi-:, d

mismo  tipo, es. decir archivos ‘tipo texto, tipo: gpé{icé,. :
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Existen cuatro extensiones que el DOS reconoce y trata de forma

especial, por lo que se recomienda no las utilice al nombrar sus

archivos. Son las siguientes:
.BAT - tipo de ‘archive de procesamiento por lotes.
CGOM - tipo de archivo de programa externo.
.EXE - tipo de archivo de programa e jecutable externo.

SYS - tipo de archivoe que contiene informacién del  sistema
DOS.
A continuacién se muestran algunas extensiones de paquetes
de software mds frecuentes.
’ WK1 - archivo de hoja de trabajo en Lotus 123.
.DBF - archivo de base de datos.

BAK - archive de respaldo.

DOC - archivo de tratamiento de texto.

JIXT. - . ” “ " -

.BAS - proograma en lenguaje BASIC.

Cada = combinacién de nombre ‘de archivo y extensidn' en un
disco debe ser unica, no  podra haber dos archicos en un  mismo
disco . euyo nombrearch Y extension sean iguales. “ U Por
e jemplo, podremos tener varics archivos llamados TEXTO en un
vmlsmo disco si cada  uno tiene una extensidén distinta. También -
es posible tener wvarios archivos con la misma extensidn si cada

uno. tiene un nombre de “archivo distinto.

423 CARACTERES COMODINES

“Existen dos caracteres especiales que pueden ser usados como
coinédinés en nombres y extensiones: el asterisco <& b el _“signo
de ’interrogacién <?>. Estos caracteres nos dan mayor -flexibilidad
) é.uando deseamos listar, borrar, copiar, etc., varios arct_i(vés .‘de
manera global. Se utilizan cuando se desea hacer c,ua;lq{.\i‘eﬂraf'de

estas acciones en un grupo de archivos que tienen caracteres en
comun. :

‘4231 SIGNO DE' INTERROGACION

. Indica’ que ’ cualquier’ céracter puede ocupar. la- ﬁdsiciéh ‘do{nde‘v
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se encuentra el signo de interrogacidén. Por ejemplo:

DIR EJER?MAT.EXE

E!l comando DIR despliega los archivos gue contiene un  disco,
por tanto en este ejemplo listara todos los archivos que
contengan ocho caracteres, empiezen con EJER, tengan cualquier
caracter siguiente, terminen con las letras MAT, y tengan una
extensiéon de EXE. Podrian ser:

EJERIMAT.EXE

EJER2MAT.EXE

EJERGMAT.EXE
4232 ASTERISCO

El % actua de forma similar, con la salvedad de ‘que - permite

A\ f

que: uno o mas caracteres. ocupen la posicidn correspondiente en. el
Nombre o en la Extension. Por e _jemplo:

DIR - EJERx.EXE

Listara todos los archivos que empiecen con. EJER.-y tei_igahj‘_ )

una extensién de .EXE, como los sigulentes:

EJERIMAT.EXE
EJER2MAT-EXE
. BJERSMAT.EXE
. EJER1EST.EXE
. EJERCICLEXE
EJER.EXE.

La notacidn: =&  se refiere a “los »ar'c.hivos : qu'e_ ‘tengan
“'cualquer’ nombre “y cualquier extensisn, sé braté, por .lo : tantode

todos  los - achivos del’ disco, Puede ser: muy : pgdexﬁosvoj o » ny ¥
. destructivo. Por ejemplo,” el comando " DEL -};t Cque ' v‘ev'ire"més' B :

adelanted . borra  todos los archives sin importar el: :nom'br-e_:'\/,'y
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w7 de’ puntuacién:

© - simbolo -aso_ciado. A continuacién  se “describen’

extension.

4.3 FUNCIONES DEL TECLADO

La fig. 4.1 muestra la distribucién del teclado de la
comput.adora personal. Esta puede variar dependiendo de ia marca
de la computadora. Como vimos en el capituwo anterior consta . de
tres teclados parciales que describiremos a continuacidén. . Con un

poco de practica podrd adaptarse facilmente a este teclado, pues
es muy similar al de wuna magquina de  escribir; una diferencia
importante es que cualquiera de estas teclas tiene una accidén
repetitiva si se mantiene oprimida. ’

FIGURA 4.4

Ty
!\ﬂ'.ll,!

ma

431 - TECLADO PRINCIPAL

El ' Teclado : Principal se usa de la misma - forma - ,que

'}ma'quina de - escribir: Permite introducir las lebras del abecedario

‘y los 10 digitos, ' -ademas de los éigdenbeS' signos especia.les y

&S B o~w D) -+ om
L0 R IR O
PRSC > SRR R g

Una vez . . que la tecla se oprxme aparece en la pantalla
: ‘. incluidas’ en el Teclado Principal.

TECLA-ENTER, RETURN O INTRO C4+—> o -0 Sl
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Se localiza en el mismo lugar en que se encuentra la tecla
de RETORNO DE CARRO de las maguinas de escribir electriénicas y se
emplea para indicar al computador que se ha terminado de escribir
una linea y se desea que se lea o procese, por tanto siempre que
quiera ingresar algin comando o dato mecanografielo vy después

oprima esta tecla.
BARRA ESPACIADORA

Sirve para dar un espacio.
TEéLA SHIFT < {? >

Bt teclado principal permite escribinr en  minudsculas o
MAYUSCULAS al igual que un teclado de una maquina de escbibivrr.
Esta  tecla sirve para escribir una lebx\ab en mayl.’xsculas,/
oprimiendo simultaneamente .la tecla .de la lebra Yy 1a becla SHIFT..

Hay dos Lec._las Shift a cada extremo del teclado principal
TECLAS CTRL C(Ctrl> Y ALTERNATE CAlt>

Estas teclas se emplean en combinacidn con otras generando
un cédigo interno para. introducir érdenes o funciones ! especxa.les
al - computador. Veremos algunas funciones en la seccion 435, La.

. tecla. Gtrl se denota en muchos paﬁuetes por el. simbolo b mmi vpldrf

e jemplo - ~S representa el caracter generado por  las teclas corit.x-dl—.

“lyila letra asociada al ser activadas simultaneamente: ..

TECLA CAPS LOCK

Funciona como un switch de encendidos/apagado. . Oprimiendola
".una vez. hara que las letras tecleadas posberiorment.e Se escx‘lbani_'
e mayuscula. . No ‘es necesax\io.manbenerla oprimxda para que
‘se\g_ux;o funcione. Oprimiendola de nuevo se  desactivara;. v volv
av escribir en minusculas. En algunos  teclados existe un- foquito
bque - se »enc‘iende o  apaga indicando’ . si :
desactivada.
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TECLA TAB < F—=>

Junto a la Q se encuentra la tecla Tab, representada con el
simbolo l___,{' .La minuscula es el tabulador hacia adelante. La
mayuscula no tiene ninguna funcidn en DOS, aunque puede tenerla

en otros programas.
TECLA DE RETROCESO < «—)>

Se localiza en la parte  superior derecha  del teclado
principal. Se utiliza para regresar el cursor y corregir lo que

hemos tecleado, wya que borra al ir retrocediendo.

432 TECLADO NUMERICO

A la derecha del Teclado Principal se encuentra el  Teclado
Numérico, tiene dos funciones: introducir numeros y mover el
cursor. Consiste de los digitos 0 a 9 y punto decimal en la

‘parte de las mayusculas y en la mindsculas las: teclas para mover

el cursor, también contiene tecias para las cuatro. operaciones
basicas. Los numeros tienen la misma distribucidn que en las
calculadoras, por lo que. quiza se le  facilite utilizar este

teclado para introducir nimeros y hacer operaciones en vez de
utilizar el Teclado Principal.

TECLA NUM LOCK

Sirve para activar alguna de las dos funciones del Teclado

Numérico. Si se activa oprimiendola una vez funcionard p:avra'

" ‘introducir numeros, v si se desactiva oprimiéndola una

‘"megunda vez se utillzard para mover ‘el cursor, Por - ejemplo en-.

los = programas para juegos; las cuatro - teclas ‘de  flechas -.se

» utilizan .para controlar, el pacman, las naves, etc.

4’.3.3, ‘TECLAS DE FUNCIONES : R : ‘
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En la parte izquierda o superior del teclado hay 10, 12 o
mas teclas con la notacién F1, F2, F3, etc. Hamadas Teclas de
Funciones, y cuyo objetivo es facilitar la entrada de dérdenes que
se utilizan con frecuendia Yy tendrin distinta funcidn
dependiendo del software de que se trate.

434 OTRAS TECLAS DE EDICION

Aparte de las Teclas de Funciones hay tres que utiliza el
DOSs para. editar: “Del” e “Ins” en la parte inferior del
tablero numérico y “Esc” en la parte superior izquierda o’ derecha,

dependiendo de la marca y modelo de la computadora.

TECLA ESCAPE <(ESC>

Algunas veces se cometen tantos errores de mecanografia en
una linea que resulta mucho mas fdcil descartarla y volver  a

teclearla gue retroceder y corregirla. si esto ocurre bastard con

oprimir ESC y eliminara dicha linea. Aparecera una diagonal
invertida en la linea descartada y el cursor -agul representado 4

por la linea de subrayado- avanzara: una ‘linea ‘dando la
oportunidad de teclear de nuevo. i

Supongamos que en la pantalla se ve lo siguiente:

A>DDR B;TRX_

Si oprimimos 1a tecla Esc, 1a pantalla = mosbparé lo X
siguiente: :

ASDR  B;TRX

En este momento: se puede escribir: la:linea. correcta a p'axjtir',,"

. de donde: aparece el cursor.

En general cuando: se' trabaja con paquetes esta- tecla tiene:

Ja funcién de cancelar la uGltima instruccidn.
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TECLA INSERT <CINS>

Inserta caractoraes en cualgquien lugan de 1a Hnea,
colocandonos en el lugar donde se desea la insercidn y oprimiendo

después esta tecla.
TECLA DELETE <DEL>
.Sirve para borrar o suprimir  caracteres.

4.35. FUNCIONES DE -CONTROL

Existen dos funciones en las que se utiliza la tecla PrtSc
¢Print. :Screen) que ‘hacen que los datos se envien . a . la impresora.
La ... Impresidn de Pantalla que imprime lo que | se muestra

~actualmente en la pantalla y se activa oprimiendo simulLaneainenLe
v.@as teclas Shirt v va-\,Sc_: no in\grln\e lo que se  despliegue . en
pantalla.  posterior a . la  activacién . de esta funcidn. LoLa

Impresién de Eco imprimira. una vez activada, todo lo gque aparezca

en. la pantalla, t.anto lo . que el usuario teclea, como: -lo- .. gque
'yla maguina responde y se . activa oprimiendo simulbaneameﬁte
_Jas,t,evclas‘ -Ctrl y PrtSc. Si la. Impresién por Eco estévapag'ardé.
este " procedimiento 1a encendera, y =i esta activada - Alara‘

desactivara. o .
sCudl es la diferencia entre estas dos funciones?T . La’
Impresion  en Pantalla hace que se impriman 24 o menos lineas, lo.

Cque-.se ve es -lo que . se. imprime, y la Impresidén. de Eco'iimprime | -' '

"tyfodros~ los s ;'d_ai,os - posteriores ‘a su - activacion, "pox\l ‘.t.'"ant.or-'r'i p‘v;)qvqu-

mprimir mas de. una pantalla:

Existen . tres funciones . especiales con:las.  gue -'~'se,~f"pu‘edeﬂ
. controlar- lo que el.. computador -esta: ejecutando:: Eeinlciaﬂzacio’n

del | sistema,. K Interrupcidén . y. “Pausa.’ = Para:’ reinicialié"a 1

Sjiéte‘n\a, es decir para. apagar. y . prender 12 méqdng.»sin 5.:n'eg.>:e,s‘i,q\ d
~de. ut.iljizax\ el . switch' de encendido -pulse-. ‘sim‘u.lt,aneame‘h,t_
.Lelclas;.«, -Ctr), ALt 'y -Del, al -hacer. esto. . suspendersd

e jecucidén’ y':_,ciualquier Cinformacién. o-.dato que:in

‘,almac,ernadar en . . disco ;s‘é"‘,,pei‘deré‘.
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En ocasiones cuando ingresamos un comando DOS y empieza a
procesarse es posible que se cambie de idea y se decida
interrumpir la e jecucién, lo cual es posible activando la funcidn
de interrupcién al presionar simultaneamente las teclas Ctrl |y
Break. Abortara cualquier comando con escepcidén de Edlin (editor
de lineas del DOS)> apareciendo en la pantalla el simbolo ~C vy
regresando el cursor a la peticién de comando <~ significa que se
utilizéd la tecla CGCtrld. Por ejemplo suponga que pide al DOS
despliegue en la pantalla el contenido de un archivo, v
conforme los datos empiezan a aparecer se da cuenta de que es el
archive equivocado. No tiene que esperar hasta que todo el
archivo se proyecte en la pantalla, lo puede suspender y después
ingresar el comando correcto.

En algunas otras ocasiones querra suspender un comando solo
temporalemente sin cancelarlo en realidad. Activando la funcidén

pausa detendra la ejecucién del comando sin suspenderlo, y al

oprimir cualquier tecla continuara la ejecucidn. Es muy atil
cuando los datos pasan por la pantalla tan rapido que es
imposible leerlos, si interrumpe el procesamiento podra leerios
con facilidad. Para activarla oprima al mismo tiempo las teclas

-Ctrl 'y Numlock y aparecera en la pantalla el simbolo ~S.

~C actda de 1a misma manera gue ~Break y ~S actua igual
qgue ~Numblock. )

4.4 COMPONENTES DEL DOS

) Se . menciond que el DOS es un conjunto . de - prpgrarﬁas,-, ra :
continuacién explicaré cuantos 'y cuales  programas - incluye Velj- DOS,:‘- :
la forma como organiza y controla los datos en:los discos,” asx
como la forma en que. DOS responde a comandos.

ElL. DOS consiste de tres programas de sistemés (] pro‘:;ra‘mas‘ ‘
internos: IBMBIO,  IBMDOS Y CGOMMAND y varios programas. externos:

. Para poder canger el sistema a'la cbmput.adora,‘ es’ decir para.-que,
pueda funcionar bastarsd con que el disco tenga los tres. programas - S
de . :sistema en forma de archivos, y siempre que el DOS" -»est_.é‘,

s-corriendo éstapén en mémoria RAM. El disco no requiere fcont{énéi‘-

alguno de  los programas externos del DOS para ser un -disco  ‘de :
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carga de sistema. A continuacién detallaremos las funciones de
cada uno de estos tres programas. )

E!l programa denominado IBMBIO actia como interfase - entre
otros programas y el BASIC INPUT-/OUTPUT SYSTEM <BIOS) (Sistema
Bdsico de Entrada-Salidad. BIOS es un conjunto de funciones que
controlan todas aquéllas operaciones de Entrada y Salida entre la
memoxria y los otros dispositivos. Cuando un programa gquiere
por e jemplo transmitir datos a la impresora o leer datos en el
teclado, el programa llama a BIOS para manejar las funciones de
lectura o de escritura. BIOS no forma parte del DOS pero es (.an‘
fundamental para el funcionamiento de la computadora que se
incorpord permanentemente’ en 1a memoria de ésta,
IBMBIO proporciona’ una interfase. con. BIOS. Esta interfase
procesa las solicitudes de otros programas relacionadas con
funciones - BIOS. Ademas, IBMBIO identifica y evita probleniés
ocasionados por la divisidn entre cero, la falta de papel en la
impresora, y otras situaciones. . )

Otro programa del DOS denominado IBMDOS  controla . la
.organizacién de los datos almacenados en los discos, mantiene el
directorio de archivos utilizando una tabla para colocacién de
archivos en cada disco que indica los lugares en donde pueden
almacenarse nuevos archivos. Cada vez que se’ 1ncom§orén un nuevo
archivo. a un disco, 'IBMDOS efectua ias siguientes oper'a'ciones:»~

* Verifica el directorio para asegurar que no existe ‘un

-archivo con: el mismo nombre.
» Verifica el directorio  para asegurar que hay espaciq i)'axré,

el archivo. : > o ; EE : k L S

* Verifica la . tabla .para .colocacién . de. - archivos- vAp,ax';'a—' ‘
éncontrarle una - ubicacién adecuada al ‘archivo.

* “Actualiza el directoric con una entrada para ‘el .‘nuevo .’

.. "archivo. . )
Otro - importante conjunto: de programas ' es él:-prbc’esador* de’
i comandos: CCOMMAND) "que . contiene - los ‘comandos- lntexv-novs.‘ GOMMANDIee

t:,odol lo que se mecanografia ‘en el teclado 'y vproqev's‘é' i
‘comandos - que  se- le . dan. Esta - es. la 'pafte Jque :
directamente cada vez que el usuario ‘interactua. con el DOS

comandos . internos -vienen - interconstituidos 'de»nt;rb!-,‘bdelr:.'.»DOS

103



siempre que esté corriendo estan disponibles para gue se
utilicen. Sin embargo no existe ningin comando para usarlos
directamente. Solamente pueden ser llamados por otros programas.
Por e jemplo, COMMAND emplea IBMBIO para comunicarse con el
teclado.

Cuando listamos el directorio del MS-DOS, los archivos
IBMBIO e IBMDOS no aparecen, pues permanecen ocultos. Tampoco
aparecen por separado los comandos internos <DEL., DIR, COPY,
etc.> contenidos en COMMAND.COM, lo uUnico que podemos ver es el
archivo COMMAND.COM, .

Existe otro tipo de comandos contenidos en diversos
programas externos suministarados por. IBM ilamados comandos.
externos (DISKCOPY, FORMAT, SYS, etc.), que mas adelente veremos

con detenimiento. Conviene: mencionar por. el momento que el
mismo usuario puede crear sus propios = comandos externos, o ;
.modificar = -los del MS-DOS. Este tipo de programas deberan . ser :

cargados a la memoria cada vez que se usen.

i

‘4.5 COMO CARGAR EL. SISTEMA

La expresion caerger se. refiere al hecho de  transferir : del
disco a la memoria principal (RAM> los archivos de programas
internos <CIBMBIO,. IBMDOS, COMMAND) necesarios para poder trabajar }

. con la computadora.

Para  canganr el sistema MS-DOS a la compubadoré se requiere

que ésta tenga al menos una unidad de disco y de ‘un .disco  que

conbenga el sist,ema MS-DOS En lo sucesivo harémos. ‘alusién 5 SR
microcom‘"vadoras con .dos drives de disco flexible, A "y "B.

A cont,‘i‘lnuacidn se - enuncian. algunas - recomendaciones " para
" proteger .y ‘mane jar ‘correctamente  los discos: » » :

1.-- Nunca togue las partes expuestas del disquete, ,ﬁues:héx;é‘ que. "
.se . dafie: la - informacién contenida en éste: : L
w.2.~Deberan guérdarse- en. su funda siempre  que no se 'utilicen ' : pa;;a
protegerse del polvo 'y . la contaminacidén. . :
8= Deberén -evitarse las temperaturas extremas: (1nferiores a los
710 G .y supex-lores a ‘los 52¢ C). Nunca los de je al-sol."o- cerca

‘fuentes - -de;. calor, »:  .pues  .los: p.last.icos sdeli
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deformarse.
4.~ No deberan doblarse ni escribir sobre ellos con algo
distinto a un plumédn; Los lapices y boligrafos pueden abollar
la superficie magnética, y esto provocarad errores cuando el
DOS lea o escriba datos.
5.-No ponga los disquetes encima de la computadora porgue podrian
sexr danados por las. ondas magnéticas que hay a menudo alrededor
de. las fuentes de alimentacidn. Puesto que ia informacidn de los
discos  se almacena magneticamente, una fuente magnética fuerte
podria borrar los datos del disquete.
6.~Deberan introducirse o retirarse del drive con cuidado, Y no
hacerlo mientras el foco permanezca encendido.

Cuando el disco estd danado, no tiene el sistema operativo
o el archivo correcto, la maquina permanece constantemente
_ leyendo, es decir el foco del drive no se apaga. En este caso
apagar primero el computador  y despuds retirar el disco.

Para arrancan {a magquina siga los siguientes pasos:

i~ Sostenga el dikette del MS~DOS con la etiqueta hacia arriba

e ‘inserteloc en el drive A, Recuerde que un  disco - de carga
debersd contener los archivos IBMBIO.COM, IBMDOS.COM y
COMMAND.COM.

2~  Cierre la palanca del drive.

3.~ Encienda la corriente del CPU (por o regular el switch se
localiza en la parte posterior) y del monitor si es necesario.

A continuacién escuchara una sehal audible (“beep*d, '.el
computador ejecutard -un programa que checard que la UCP, ROM,
RAM,  teclado, etc. estén conectados y - funcionando adecuadamente.
Posteriormente - la computadora. procedera a transferir los
pfogramas del disco  a  la memoria principal; mientras esto sucede,
permanecera encendido el foquito del drive A y se. escuchara un. '
“sonido. : :
: Cuando el sistema es cargads aparece un. mensaje .s;mi}lar, a :

-este:

Current date is Tue 1-01-1985 S A R

Enter new date(mnrdd-yy>:__
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En nuestro ejemplo DOS se inicia siempre pensando que es
enero 1, de 1985, pero le da la opcién de introducir la fecha
del dia actual. Esto puede sernos de gran utilidad pues. DOS
utiliza la fecha. cuando registra datos en un disco.

El dia de la semana no se especifica; DOS lo establece a
partir de la fecha gue se ingresa. Las fechas se especifican en
forma numérica,  utilizando yva sea gulones o diagonales para
separar las tres partes: mes, dia y . afo. <NOTA: deberan
introducirse en este orden), El mes debe ser un numero entre 1 y
12. El dia debe ser un numero entre 1 y 31, (Pueden omitirse
los ceros iniciales). El afo puede ser un numero de dos digitos
de 80 a 99, en cuyo caso se asumen 1980-1999, o un numero - de
cuatro digitos de 1980 a 2099. DOS no maneja fechas anteriores a
1980 o posteriores a 2099.

Cada vez que se caague o reinicialice el sistema, éste
regresa a la fecha inicial, en . nuestro ejemplo seria  1-01-1985.
Si no se- desea introducir la fecha del dia actual bastara con
presionar ENTER .y DOS utilizarsd 1-01-1985.

Después de haber ingresado la fecha, aparecera un mensaje-

similar a éste:

Current. time is 0:00:12.02

Enter new time:_

solicitandole introduzca la hora actual, la cual  se expr'esa en
_horas, minutos, segundos,,y centécimas. La hora acepta numeros

de. 0. a:23, los minutos y segundos 'de. 0 a 59 y las centecimas de

a.: 99. . - Se deberan emplear dos puntos . entre horas, minutosv y
'se‘gundos ¥ un-punto. entre. segundos y centdcimas. ' Si-no -;.se dese‘a":-i,.' :
»)ntroducir ~sSegundos ni centécimas se. pueden omitir los Ceros; Y ‘:
"teclear unicamente horas y minutos. Cualquler valor - que ov’nit,a:ws‘e'»}
asumirsd que es 'cero. R . :
Si no desea ingresar la hora actual bastarid con 'c:Sppirjui'r'_,--'j
ENTER y se utilizars el tiempo. que el DOS tiene ' como current, .
time, en este caso seria 0:00:12.02. ERE

=i se llegara a introducir una fecha: u hora 1ncorrecbas

DOS envia el siguiente mensaje: Invalid date o Invalid: bime
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respectivamente y presenta nuevamente la solicitud  Enter new
date:_ o Enter new time:_, por lo gue podra volver a intentar.

Una vez que se ha ingresado la fecha y la hora aparecera el
siguiente mensaje en 'la pantalla:

A>_

el cual se denomina “Solicitud de Comando”™ y - nos indica dos-
cosas: el Procesador de Comandos esta listo para recibir un
comande y que la unidad de disco asignada o por defecto es la A,
La Unidad Asignada .es la unidad de cuéco'en donde el DOS buscara
los programas -y los archives cuandeo se ingresa un- comando. La
rayita de subrrayado se denomina “prompt” o cursor en espafol y
podria definirse como una guia donde se posicionara el sigulente

‘caracter - que teclemos. Se puede cambiar la - Unidad Asignada

o tecleando la letra de la wunidad deseada»seguida por dos ' puntos.

Si ‘escribe lo siguiente:
\

ADB:
y oprime Enter, el DOS respondera:
B

“Ahora B es la Unidad Asignada y el Procesador de Comandos: estara .
‘listo para otro comando que ejecutarsd en esta unidad, a: menos que

:usted le indique lo contrario.

Una vez que h_erﬁos ejecubédo Jlos. ‘prog‘ramas: desgaééé,. ‘ v
© deseamos terminar la sesién, .simi)lemente debera  abrirse : L P
'puert'.a' -de. ! 1. drivedsd vy retirar el - <1os)b s discoCsdin v'DeS’Pue"s‘ i
vstmplemente apagar el switch en respuesta al prompt de1 drive por
. default,. :
. 'NOTA:
L CPU.

Siempre retirar los discos del‘-drive'ant,'es de

) ,pracblcando . en el compubador Necesitara dos discos‘

cont..en;a el S:sbema Operativo -MS-DOS  versidén 20 o
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b4

otro disco virgen, es decir sin informacidn que en lo

sucesivo Hlamaremos disco de trabajo. Antes de utilizar su

diskette MS-DOS deberid protegerlo contra escritura para evitar

algun accidente, esto lo podra hacer cubriendo l1a ranura de
proteccion con la etiqueta aut.oadhesiva que viene con los
discos.

EJERCICIO.

Siga las . instrucciones paso a paso; si se equivocara al

mecanografiar o simplemente si desea practicar las funciones . del

teclado ponga en practica los conocimientos estudiados en la
seccidn 4.3.

. Enter new time:

Enter new date(mm-dd-yy>:_

Invalid date

mecanografie :la ‘hora actual y. pulse la tecla 'ENTER.

~Si- no  lo hizo correctamente el DOS le pédiré ~que

Coloque su. disco DOS, debidamente protegido, en el drive A con
la. etiqueta hacia arriba. ‘
Cierre la palanca del drive A.

Encienda la UCP Yy el monitor <este ultimo si es necesariod.

Cuando aparezca la solcitud de fecha

mecanografie una fecha equivocada, como. por ejemplo 17-}0-19_88.

y oprima la tecla ENTER, ensegulda  aparecera el sig\.@iente D

mensaje:

Enter new date(mm—dd-yy>:

ahora escriba la fecha .de hoy i;or'rect.arﬁente y oprima ENTER

Cuando  aparezca la solicitud de hora . - 1 BT T

intente
nuevo.
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- . Una vez ingresada 1la fecha y la hora el DOS desplegard el

siguiente mensa je:
A>

- Cambie a la unidad B (No necesita. tener un disco en el drive B)

tecleando:

A>B:

y pulsando ENTER.

- Aparecera lo siguiente:
B>

- Regrese a la unidad A tecleando A: y ENTER. Practique varias
veces en uno y otro sentido hasta que lo domine totalmente.

~ Trate de omitir los dos puntos y el DOS le pedira que trate de
‘nuevo.

- Trate de cambiar a la unidad Z o cualquier otra letra .y
‘enviars# un mensaje de error. i

- Para terminar la sesidn retire con cuidado su disco del dirve
A, guardelo en su funda protectora y apague el switch de la UcP

y del moniter si es que tiene.
En adelante no mencionaremo** la pulsacidn de la tecla ENTER,

.péxvo - usted deberd& hacerlo siempre que termine de mecanograﬂar

una’ orden o comando y desee que se eJecute

46 COMANDOS

En esLa seccion estudiaremos la forma de ingresar.’ comandos

'El f'ormato general de un comando DOS ‘es:
>d>' nombxje del prdgrama [operandol

La :d> indica la Solicitud de CGomando suministrada b"i:)»rﬂ Tl
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Procesador de Comandos, A> o B>, segin se trate de la unidad de
disco A o B respectivamente. Esto no se teclea, el pos 1o
despliega en la pantalla y nosotros deberemos escribir despuds de
ella en la misma linea.

Nombre del Programa, significa, como su nombre lo indica,
el nombre del programa que se quiere que DOS e jecute. Puede senr
un comando interno o el nombre de un programa externo.

Los Operandos indican los datos que el p.rograma debe usar.
Algunos comandos © programas no utilizan operandos, pero si se
emplean por lo regular especifican los nombres de los archivos y
de las unidades de disco. Por ejemplo TYPE COMPUTO.TEX el nombre
del archivo COMPUTO.TXT es el operando.

Para ejecutar o procesar un comando simplemente se escribe
el Nombre del! Programa v el Operando en el teclado y se pulsa
la tecla ENTER. Cabria preguntarnos ;qué significa ‘*‘procesar
un  comando™?; se refiere al hecho de encontrar el programa
correspondiente al comando y ejecutarlo. ‘Un comando puede ser
interno o externo, dependiendo si se encuentra ‘en memofia
interna o externa respectivamente. Como se di jo, los Comandos
Internos _esbén cargados en RAM con el resto del LCOS, pues
forman parte del Procesador de Comandos. Los siguientes son los.

comandos internos:

BREAK DIR MKDIR (MD>  sET
CHDIR <CD> ECHO PATH SHIFT

. GLS. ERASE ~ PAUSE . TIME

- copy . EXIT "~ PROMPT . TYPE. .
“erty FOR ‘REM . vER.
DATE GoTO REN CRENAME> VERIFY

DEL IF ~ RMDIR <RD> —LNOL L

Lps’> Programas = Externos no son Lransferidos a’ la' memoria‘_,
principal al  cargan . el.DOS,. son programas independlenbes‘ o
programas de ' paquetes y c«;mo tales estan é.lmacenados en. disco.a
forma ‘de archivos con extension E)CE o CC)M y deberan ca/lga/we 'a

la memoria cada vez que se utilex_en ‘Al teclearlos .no, debe‘

yinclulx\»se_ l;\ 4e.\ft.e‘nsién. __<A.lredqx‘ox~ de. la mitad de los comando
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del DOS . son externos). LLos comandos externos que contiene la

versidn 3.2 son los siguientes:

ANSI DRIVER HARDRIVE KEYBFR
APPEND FC JOIN KEYBGB
ASSIGN FDISK KEYBIT KEYBDX
ATTRIB FINDGFTPRN KEYBNR KEYBUK
CHKDSK - FORMAT KEYBSF LABEL
COMP GFTPRN KEYBS@

DISKCOMP GRAFTABL KEYBSP

DISKCOPY GRAPHICS KEYBSV

No hay ninguna diferencia en la forma en que. se le ordena
- al MS-DOS que ejecute Comandos Internos o Externos. Por  lo que
frecuentemente no sabemos de gque tipo de comande se trata.

+Si . un-  programa -externo . no. estd almacenado en forma_. de

archivoe en la unidad asinada, debemos indicarle al DOS - en
gug . unidad  puede encontrarlo, Por ~ejemplo. si  nuestra  unidad
Tasignada . es A pero el disco. que contiene el comando ‘externo

CHKDSK gue. queremos ejecutar esta en el disco que»s’e‘ enc.uenbra

. en el drive B, tendremos que hacer lo siguiente:

A> B:.
B>CHKDSK

. También puede ant,eponer el nombre de la -unidad al nombx-e de.l'»

e programa, como ‘ent
A> B:CHKDSK

El - DOS verifica el nombre . del archivo - y - iosv perandos, y
,enviara mensa_jes de error si estos no: son ccrrect.os. Por ;_ejgm;‘)lov
‘,wsi"‘se tecleo mal el nombre .del comando. o si- no. N enc'oritfé elf{
programa externo ‘en la unidad. de disco . 1nd1cada, el DOS responde“
con et ,_‘sigui_ent,e; mensaje de . errror:: Bad command

: @Erpox\' ‘en qi Gomando o©. en. el Nombre. del Archived..
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se incluye un ejemplo en la que accidentalmente se escribié mal
el comando ERASE.

A>ERASE TRABAJO.TXT |
Bad command or file name
A>

El DOS repite la solicitud A> como se muestra en el e jemplo
anterior, de manera que se ingrese el comando correcto. Si el
nombre del programa y los operandos estan ‘bien, el programa puede

o no mostrar otros mensajes. Por ejemplo::

A>COPY LISTA.DBF B:
‘1 fiele(s) copiled
A>

El coméndo COPY “envia el mensaje 1 fieled(s) copied confirmé_ndo Lé' .
‘e jecucion. Cuando el programa termina, el Procesador de-Qoniarido's‘__, o
toma de nuevo' el control 'y regresa al nivel ‘de comandos. S’ab_‘remos
(iue esto ocurre porque  -aparece la solicitud de comandd ‘A> o B>
Muchos " programas . corren - perfectamente © sin’ enviar }ni'ng\:\i‘j\~ :

mensaje al usuario, como en’ el sigidente ejemplo:

A>DEL PRUEBA
A>

, CEL -programa ~ DEL borrd el archivo PRUEBA;-y ! no ‘Mmostré-
alguno. . R T Sitna

4-.}6.1’ NOTACION DE SINTAXIS
La "sigu.iente notacidén res ‘usada: en los manua.les y ].ibro

texto - asi” como ‘tambign a lo- largo del’ capibulo enla- descripcio v

de comandos y iafirmaciones. ' TEy el i e b T e

O B

es - opcional:

112



< > Indica que debera introducirse el contenido indicado

entre estos paréntesis, Si los paréntesis encierran
letras minusculas se debera teclear una anotacidn
definida . por el texto incluido en ellos. Por e jemplo

<nombrearch> deberza introducirse el Nombre del Archivo.
Cuando encierran letras maydsculas debera oprimirse la
tecla que nombre el texto incluido en los parédntesis.
Por ejemplo <RETURN>; debersd oprimirse la tecla RETURN.
{ } Las laves indican que existe la opcidén de elegir entre
una o varias anotaciones. Deberd escogerse cuando menos
una“ de las anotaciones encerradas en las llaves, a

menos que estén a su vez encerradas en paréntesis

cuadrados.
Los puntos suspensivos indican gque wuna anotacidn
debera repetirse tantas veces come se requiera o

necesite..

f Una barra indica una“o’ en un comando.

Ahora que ya conoce que es un comando,  la forma. correcta de

‘ingresarlos y como los procesa el DOS, estudiaremos - algunos de

ellos. La forma de presentacion obedece al orden en . que
normalment.e se utilizan. Para facilitar su estudio v
localizacidn cada comando se presenta en una nueva pagina,  en la

.
parte superior encontrara el nombre del comando, un breve resumen

de su  funcién, el  numero de versidn y el tipo <dinterno o

externod. En cada comando incluimos e jemplos para  .que el
lector pueda practicar y comprobar su utilidad. : Le recomendamos
seguir los ejercicios practicando en el computador para. .lo cual.

debera cargan el sistema e introducir en- el drive B-su  disco . de
traba jo. ' :
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Versidn 1.0 Interno

Si deseamos informacion sobre nuestros archvos, el comandoe a
utilizar es DIR, <:zte no

v

lista todos los archivos de un disco vy
nos  informs de su exlenzidn en bytes, v de cuando fueron
actualizados por Ultima vez. Es muy uUtil cuandoe no recordamnos el

fombre de determinadeo arhive o en . que disco se encuentira.
SINTAXIS
DIR (d: ) [(nombrearchl [~wl {/p)

Usted podra teclear unicamente DIR pues los parentesis 1

=én Copcionales. Si po especifica el drive  di) listarid el
directorio del dis que esteé en el drive por default. “For .
ejemplo: : " '

\

A> DIR
v el ‘cemands responder s con:

Volume in drive A is MATERIAS .-
CDirectory of A:

“ECOPOL TXT - 25600 5-20-gE v 12:58p

CECOPOL7 WK1 - "..OBB7 . 6-12-88° = 10:16p":
TEORTAEC ~TXT - 65480 . 6-i2-88 . ° i8:22p

'3 rileCs) 215690 bytes free

El - MS-DOS visualizara una lista de ar'chivo's 'semejar;t.e a
.mostrada aqui. El lis tado dado por DIR contiene var.\os eluner.Los,
que conviene explicar:

- La xnformac;on en - la parte de arriba del llstado “Vol'ume
ii‘. dr;we A ‘is - MATERIAS™ (el Volitmen que e.,La en 1a Unldad /
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MATERIAS), d& la etiqueta del disco (y el nombre del camino
actual que se describirda mas adelante). Si el disco no tiene
etiqueta aparecerada en la misma linea “Volume in drive A has no
label” (El Volumen que esta en la Unidad A no tiene Etiquetad.

~ Las dos primeras columnas del listado corresponden al
Nombre y Extensién del Archivo. El punto que se utiliza para
separarlos no se muestra.

- Si su disco tiene un sistema de subdirectorios habrai
entradas para archivos lamados .y.

La tercera columna contiene el tamafio del archivo en bytes
¢si esta -usando caminos, en esta columna aparecera <DIR>, que es
el nombre de un subdirectoriod

~Las  sigulentes dos columnas muestran la fecha y la hora en
que se efectud la ultima modificacién al archivo. Estos datos
usted los introduce cuando el DOS le pide 1la !‘echa y la hora.

- ‘La Gltima linea indica cuantos archives hay en el . listado
Yy . cuantos bytes. gquedan libres en el disco. Este ultimo datoe  es
dtil . cuando nosotros deseamos 'saber si adn tenemos espacio - para
otros archivos.

También =e puede ver el directorio de otro disco
‘especificando la unidad donde se encuentra. Por ejemplo:
A> DIR B:

mostrara el directorio del drive B, ‘sin cambiar la . unidad en
curso, : TR
' El comando DIR permite examinar archivos individuales. . Se
puéde obtener un listado de' un grupo de archivos ut,iﬁzandd," Yos .
‘comodines, estos son _utiles cuando no recordamos . el . ponibré
" completo de los archivos. Por ejemplo si lo ‘Gnico que;t\é'c:or‘d'amé's‘

es que -nuestro archivo empieza con la letra S tecleamos: = . -
A>DIR  S».*

Volume in drive A has no label
. Directory of A:
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SALARIO DAT 1280 3-08-87 i12:12p
SABADO TTXT 880 5-09-87 13: 00p

Zi deseamos ver todos los archivos con extensidn WKL, pues
recordamos que nuestro archive lo hicimos en LOTUS. tecleariamos:

‘

A>DIR =». WK1

Volume in drive A is MATERIAS

Direactory of A:

CUADRO1 WK1 23490 3-12-88" " 13:00p

CUADROR WK1 8970 4-01-88 20: 1/0p

TABLAMAT WK1 12324 5-22-88 ‘9: oop

La orden DIR pueds usarse con dos argumentos W v ~P) S el
directoric contiene mids de &4 lineas, Sl moshrarlc

hasta llenar una pantalla cada vez afadiendo /P Cpauzad cdmo emns
. A

ASDIRAP

Al utilizar “F, DOS hace una pausa al final de cada pidginza vy
muestra una lines con el mensaje “Strik any  key when ready*.
Cuarnde se oprime cualguier tecla, aparecers la siguiente parte

del directoiio.

Si no nos inleresa conocer el tamafio. fecha vy hora ss puede
obtener un listade a lo anche de la pantalla utilizaxﬁdo-?,')\h'
) tecleando: ’ . T : ' ’

A>DIRW-
EJERCICIO:
Una vez ' que ‘tenga en su pantalla la peticion A itecles:

A>DIR
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para visualizar todos los archivos de su disco DOS. Si el
directorico ocupa varlas pantallas puede parar o suspender la
ejecucidén con ~S o ~C respectivamente.

Para wvisualizar el directorio en forma horizental escriba:

© A>DIRAW

Fara wvisualizar el directorio con pausa escriba:

~

A>DIR/P

y oprima cualquier tecla cuandeo aparezca el mensaje “Strike any
key when ready....”

Para listar solo los archivo con extensidén .COM en forma

‘horizontal escriba:

ASDIR #*.COM /W

Para listar todos los archives que empiezen con : DI - Lengan

‘cualquier caracterCes) despueés' y cualguier extensidn t'egzlee:
A>DIR DIw. %

Yy seguramente aparecersd:
DI SKCOMP COM 3047 10~-20-80 12: 00

DLSKCOPY . COM 4953 10-12-87 12: 00 .
) 2 FileCsd> - 1024 bytes free .-
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CHKDSK Verifica discos

Versidn 1.0 Externo

Proporciona un reporte del estado del disco:

memoria total
en el disco,

espacio disponible en disco y de fa cantidad de RaAM

disponible. También avisa cuande hay errores en el disco y a

veces los repara. Se debe usar para averiguar si un disco esta

dafiado, y posiblemente poder
RECOVER

arreglario, sin embargo el comando

se emplea en lugar de CHKDSK para resoiver los problemas

de error de “Bad sector® (Sector en mal estadod. La mayoria ‘de

las. veces se da sin argumentos. B
SINTAXIS:
CHKDSK [d:ad (/F}

d: indica el nombre de  la unidad. donde esta el disco

- que
deseamos verificar, si no se  especifica (por ~ejeniplo

Al o B
verificara el disco que se encuentre en el drive por default.

Por ejemplo, para verificar

) el disco gue contiene el drive A
teclearia:

A>CHKDSK

Volume MATERIAS created Nov 20, 1987 1:46p

179712 bytes total disk space
22016 bytes in 3 hidden files
53760 bytes in 5 user files

103936 bytes available on disk

589824 bytes total memory
170288 bytes free

Este listado contiene 4 e!en‘\entosv, . im;‘m‘rt,anbés‘;
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informaalén:

-Puesto gque CHKDSK no informd de errores, se puede asumir
que el directorio del disco no tiene errrores internos.

~La primera linea indica la etiqueta (MATERIAS) y cuando se
cred.

-El siguiente conjunto de lineas da el espacio total del
disco <(que depende de como se formatee el disco y de si es de una
© doble carad. El nimero y tamafo total de los archivos ocultos,
el numero y tamafo de los archivos de usuario {(que son los que
usted cread) y la cantidad de espacio que gqueda en el disco. En
este caso informa que el disco puede contener 179,712 bytes, gque
hay 3 archivos ocultos y § normales y gque hay 103,936 bytes libres
en el disco.

- Las dltimas dos lineas informan de la RAM total de la
computadora y del numero de bytes libres respectivamente, la
‘diferencia entre estos dos numeros representa la cantidad de  RAM
que usa el MS-DOS. En este caso, hay 170,288 bvtes de R.‘\M libre
de:.un total de 587.824 que hay en la computadora. ’ i
El'  comando  CHKDSK ' puede encontrar un gran numero de
diferentes tipos de errores, y se pueden corregir algunos con el
ax;gumenbo ZF. Este procedimiento puede hacer que se pierda
alguna’ informacién del disco, sin embargo, si no se corrige se’
puedé perder aun mas informacidén. Por esta razdn si este comando
nos informa que existen errores. deberada ejecutarse de nuevo. con

el argumento /F.

‘EJERCICIO:
Para ciuecar nuestro disco de sistema t;eclee:
- A>CHKDSK

. seguramente no encontrd errores.
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DI SKCOPY Copia discos

Versidn 1.0 Externc

Copia el contenido de un disco a otro, ¥y es el método mas
rapido de copiar, puesto gque copia el disco entero :en una
sola operacidn, incluyendo los archivos del sistema .CIBMBIOS. COM
E. IMBDOS. COMD =i es que existen. Formatea y copia, por lo que si

S usted. lo utiliza en discos con informacidn la destruird.
SINTAXIS

DISKCOPY {dl:1 (d2:]

dl es el drive que contiene el disco que deseamos: copia{:, :
. d& es el drive que contiene el disco de destino donde. | se deseé
..copiar. . : .
' For ejenplo 3i | se desea hacer una n:dpia ‘del disco:-que
\ . - .
eztd en el drive A a otro disco en'el.drive B debera teclear:
. A>DISKCOPY A: B:
.Y DOS responde:
“Insert SOURCE diskette in drive A
_Insert TARGET diskette in drive B
- Press any key when ready... .
Una vez terminada la copié. MS-DOS ‘despliegat .’

: Copy another diskette CY/NO?_

Teclear Y para YES y N para NO

EJERCICIO:

. Para  hacer -una copia exacta de nuestro.disco DOS a’
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disco de trabajo introduzca su disco virgen en el drive
ne lo ha hechod y teclee:

E C(si aun

A>DISKCOPY A: B:
y el DOS respondera:

Insert SOURCE disketle in drive A
Insert TARGET diskette in drive B

Press any key when ready...

en respuesta presione cualquier tecla puesto que los discos: ya
estan colocados correctamente. Tardard unos . segundos en
ejecutarleo, y podra comprobarlo porque el foco -rojo. del drive B

permanece encendido. Al terminar aparecera:
Copy another diskette (Y/NO7?__

Oprima la Lecla\N.
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DISKCOMP Compara discos

Versidn 1.0 Externo

Ninguna opcidn de copiade en computadoras ez 100 por ciento
confiable. Algunas situaciones como ligeras variaciones en la
electricidad, pueden causar errores, perc existe el comando
DISKCOMF que compara ambos discos verificando que la copia se
hayva efectuado con éxite y en caso contrario reportarda en el

monitor las diferencias.

SINTAXIS:

DISKCOMF di1: da:

di v d2 son los disquetes de origen b destino;
respectivamente. C )

Por. ejemplo, si copiamos un disco de:. A: a B: podemos
ccomparar los disquetes para asegurarnos de que. la copia Sea
exacta escribiendo:

A>DISKCOMP A: B:

Si los discos coinciden exactamente el programa imprime

Cdmpare oK

Si  los diskettes. no coinciden, DISKCOMP  informa de. -
posicidn donde ha ocurrido el error. Por e_jenipld: : i

Compare error(s) on

Track 04, Side 0O

Compare error(s) on
Track 23, ‘Side 1

Lo que se recomienda en este caso es volverlo 'a . copiar. )
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EJERCICIO:
Fara verificar la copia que acabamos de hacer teclee:
A>DISKCOMP A: B:

Quiza le pida, -dependiendo de la versidn que ‘esté

utilizando~ gque inserte los discos correspondienles en cada drive

con:
Insert FIRST diskette in drive A
Insert SECOND diskette in drive B
press any key when ready . . .
‘Presione cualquier tecla, pues los discos @ estan réolocadqsf‘

‘correctamente, 'y si responde:

Compare OK
Copy another diskette C(Y/ND>?_

‘significa que la copia fuég correcta. Teclée N en .respuesta "y

visualice el directorio en el drive B con: : : e

A>DIR B:




FORMAT Formatea discos
Versidn 1.0 Externo

Lo primero que debemos hacer antes de usar -un  disco es
prepararlo para su uso con el comando FORMAT gque divide al disco
en sectores y pistas, es decir lo formatea. El comando también
analiza el disco por posibles pistas dafhadas.

Debe tenerse precaucidn de no utilizar este comando en
discos gue contengan informacidn, pues ocasionara que borre su

contenido.
SINTAXIS:
FORMAT. [d:1 -Vl {-8]

d: indica el nombre del drive donde estd el discé que desea
ser formateado. Debera -tener mucho cuidado en especificarlo
correctamnente, \pues de lo contrario podria formatear un diéco con
informacidn. . .

Por ejemplo con el disco del MS-DOS en el dirve A, se puede
formatear un diskette virgen o en blanco en el dirve B ‘de. la

siguiente manera:
A>FORMAT B:
MS-DOS despliega el siguisente mensaje:

Insert new diskette for drive B:

‘and strike ENTER when ready. . .

Después de insertar el disketie nuevo en el drive B y
| presionar ENTER_, el programa formateard el disco B y una vez Tque

ha terminado despliega el siguiente mensaje:

iFor‘mat, another CY/ND> 7?7
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Teclear Y para formater otre y N para terminar corn el
formateo.

Existen algunas alternativas al utilizar este comando. Siose
afade -V MZ-DOS preguntarad por la etiqueta o rdtule del disco.

éste ez un nombre o dato especial grabado en el directorio del

diskette y se usa para identificar disces, de tal manera que
cada disco tenga su nombre, Y podamos identificarle sin
necesidad de revisar la informacidn. Fuede tener hasta 11

caracteres vy se crea bajo las mismas reglas que un Nombre de

Archive. Solo puede ver
"LABEL. Ejemplo:

2 con los comandos DIR, VOL. CHKDSK . v

A>FORMAT ~»Vv

El programa le pedira la etiqueta después de formatear el

disco:
Volume label €11 characters, ENTER for none)?_
\

Enseguida  podrd escribir la eliqueta © pulsar ENTER si no

desea introducir alguna.

Otra  opcion 3. escribe las pistas de carga inicial v
los ficheros del sistema CIBMBIOS, IBMDOS) en el disguete
despues de formatearlo. Esto hace que el disquete sea  un disco
de carga del sistema. Esta opcidn no copia’ el archive.

COMMAND. COM, usted tendra gque hacerlo con el comando COPY. -
Ejemplo:
FORMAT B: /S

En  este casoc formateard el disco del drive by transferira:-

los dos archi vos del sistema. Al terminar escribira:
178712 bytes total disk space

' 20936 bytes 'used by system
139776 bystes available on disk

125




Esto muestra que parte del espacico del disco (289836 bytes?

lo ocupan los archivos del sistema.
EJERCICIO:

.Teclee:

A>FORMAT B:

Formateara sﬁ disco de trabajo borrando toda la~informaci¢n.
CNo se preccupe. pues tiene su disco DOS en el drive A y lo pddrd

volver a copiar). Oprima ENTER en respuesta a
Strike ENTER when ready...

notara que mientras estd formateando permanece encendido el foco

del drive. Espere unos segundos hasta que le pregunﬁe;v
\

Format another C(Y/N>?_

“teclee N en respuesta. Practicaremos -ahora - las siguientes

opciones. Para ponerle etiqueta a nuestro disco escriba:’

A> FORMAT B: sV

presione ENTER. si el DOS despliega el siguientevmeQSaje

Insert new diskette for drive B

‘and strike ENTER when ready . . .

‘el DOS respondera:

Volume label (lllchafacteré, ENTER fér none)?_

y usted podrd teclear cualqu1er nombre hasta de once_:

Eécr;ba D-TRABAJAO, asi podremos identif1C4r nuestro dlSCO
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DISCO DE TRABAJO. Si el programs le pregunta si desea hacer olro

formateo (Format another (Y/7NX?_D. teclee N. Fara comprobar
teclee:
A>DIR B:

Y aparecera en la pantalla:
Volume in drive B is D-TRABAJO

Directory of B:

file not found

solo hemos preparado nuestro disco para que. pueda aceptar
informacidn y le hemos puesto una etiqueta, aun .no »cbntiéne

archivo alguno.
Siempre que usted desee tener ‘un disco de carga y ulilice el
comando FORMAT deberd hacerlo con el argumento /S. Escriba:
A>FORMAT B:i /S
y oprima ENTER en respuesta ai
and strike ENTER when ready . . .
Tambi gn podrd combinar ambos argumentos..  Escriba:

A>FORMAT B: /SrV

éqando le pida el npmﬁre de la etiqueta vuelva a. . te lear N
TRABAJO. : : : : g
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Capia © concatena archivos

Versidn 1.0 Interno

Frecuentement.e necesitamos hacer copias de nuestros
archivos. El comando COPY pernmite copiar uno o mas archivos de
un disco a otro, © bien hacer una copia sobre el mismo disco., en
cuyo caso tendriamos un problema. pues no se puede copiar nada
sobre si mismo, habria que cambiarle el nombre, de tal suerte que
tendriamos dos copias iguales, pero con distinto nhombre.

En la practica es comin hacer copias de varios archives, en

cUuyo caso se recomienda usar los comodines.

SINTAXIS:

COPY identarchive (idenarchivel {d:1 (V]

Por . ejemple si estamos en el drive A ¥y deseamos copiar. el
‘archivo ENERO.TXT que se encuentra en el disco del‘drive A al
disco del drive B tecleariamos:

A>COPY ENERO.TXT B:

Si  quisieramos copiar este archive en v el mi snio di sco ..
tendriamos - que. cambiarle el nombre, le: podemos poner ENEROZ. TXT...
asf{: ) :

A>COPY ENERO. TXT ENLROZ. TXT

~ Si deseamos copiar.a B todos nuestros archivos ‘que’
Lextensidn .wkl tecleariamos: o :

A>COPY . wki b:

La-diferencia entre un DISKCOPY y un COPY estriba en Q_U,e,:
vprlmero» copia todo el contenido del’ dised, y el se’gundbi cop
- archivoes, El primero formatea y copia v el segundbf' uni can
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copia.

Aunque el DOS rara vez hace una copia incorrecia es
conveniente  estar completamente seguros de que no fue asi} el
argumente -~V gue se pone al final del comande COFY wverifica que
la copia se realice correctamente, siendo recomendable usarla &

pesar de que su inclusién hace mds lenta la ejecucidn del comando.
EJERCICIO:

Copiaremos el archivo COMMAND.COM a nuestro. disce de
. trabajo:

A>COPY COMMAND.COM B:
v v el DOS responderd:
1 File(s) copied
compruebe tecleando:
A>B:
B>DIR

Ahora nuestra unidad en curso es la B; ‘sin  cambiarla,

- copiaremos todos nuestros archives del disco A al disco B con:

B>COPY A: %, %

. probablemente el DOS le pida que inserte su disco en el drive A>y3*
oprima cualquier tecla cuando esté listo CInsert diskétté ‘1n 
_drlve'A and strike any key when ready...J). En respuestabopﬁlma:‘
‘cualquier tecla, 'pueé ya estd colocado el disco':quéf vahbsibé”

"copiar en el drive A, cuando termine de copiar el DOS: le indicard.’

que copié X.. archives. [X fileCsd coplea], Pédfé' compﬁobér“ s

tecleando:
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B>DIR

Caopiaremos ahora el archivo SYS.COM en el mismo disco B,
pero le cambiaremos de nombre a HOLA.11l. Escriba:

B>COPY MORE. COM HOLA.i1

verifique con:

B>DIR/P
y verd los dos archivos en el directorio. Ambos archivos
contienen la misma informacidn esto es, son dos archives iguales
pero con distinto nombre. Cambie de unidad asignada con:

B> A:

y copie el archivo SORT. EXE del disco A al disco B pero con el
" nombre SORTBIS. EXE:

A>COPY SORT. EXE B: SORTBIS. EXE »V

El argumento ~V verifica que la copia sea exacta. Compruebe -
qgue el archivo SORTBIS.EXE estd en el disco B con: : '

A>DIR Bz /W




COMP Compara archivos

Versidn 1.0 Externc

Este comando compara el contenide  de dos archivos ¥

despliega en la pantalla las diferencias si existen. Es similar

a DISKCOMF., solo gue se usa para comparar unicamente archivos y se
recomienda usarle despues de usar COFY si no utilizdé el argumento
~V. Al igual ~V nos di la tranquilidad de que la copia se haya
reaizado con €xito.

SINTAXIS:

COMP [identarchivoll] [identarchivoZ]

identarchivel e identarchivoz son los archivos que se van a

-comparar,
Por ejemplo:

A>COPY TABLA. WK1 B:
1 file(s) copied

A>COMP A: TABLA. WK1 B:
A: TABLA. WK1 and B: TABLA. WK1

Files compare ok

Conipax*e more. files CY/N)7_

Observe que no necesita repetir el nombre. del ‘s‘egundo_‘ .
archivo si es idéntico al primero.. El primer mensaje  (Files
~compare ok) indica que ambos archives son 1gda1 es. El 'seg'undlq‘
ménsaje le pregunta si quiere hacer mas comparaciones.

. Supongamos que  tenemos dos archivos iguales en el mi smo-.

disco perc con distinto nombre y deseamos compararlos, entonces  :
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tecleariamos:
A>COMP LISTA. TXT LISTA. BAK
EJERCICLO:,

YVamos a8 comparar los archives que acabamos de copiar.

Teclee:
A>COMP A: COMMAND. COM B:
y seguramete el programz responderad

Files compare ok

Compare more files CY/NO?_

‘conteste Y y el DOS le pedird el nompre del primer archivo:CEnter:
primery file named; teclee A:SORT.EXE. Ahora le pediréi el ngmbr.e

del segundo archiveo (Enter Z\hd file name or drive. idd; Lecl‘ee;
B: SORTBIS. EXE. Cuando el DOS le pregunte si desea comparar maf_s

conteste N. Enseguida cambiese de drive y compare- los arc'hivos'
MORE.COM Y HOLA.11 que estan en el drive B, tecleando: ' ’

A>B:
B> COMP MORE. COM HOLA.11

¥ presione N en respesta a:-

Compare more files: CY/NMO?_
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DELETE Borra archivos
Versidn 1.0 Interno
El comando DELETE (DEL> al igual que ERASE elimina un
archivo (=) grupo de archivos. Utilizard este comando cuando
quiera borrar algun archivo viejo que ya no le sirva o algun
archive de respalde gque le esté€ ocupando capacidad en su disco,
misma gue necesita para otros archivos, Sin embargoe esta orden
debe usarse con mucho cuidado, pues una vez gue se borra un
archive es dificil © imposible recuperarleoe.
SINTAXIS:

ERASE identarchiveo

Por ejemplo para borrar un archivo llamado. TABLAL. WK1l en la

unidad por defecto escriba:
A>ERASE TABLA1. WK1
A>DEL TABLA. WK1
El archivo se eliminarid del disco y del directorio.

Por ejemplo, para borrar todos los ‘archivos con la extensidn

.BAK Cqgue se usa para las copias de segurida@? de 1la vcrfden:

‘ A>‘ERASE *. BAK
EJERCICIO:

A continuacidén borraremos los archives kque duplicamos: con la
orden COPY, es decir HOLA.11i 'y SORTBIS. EXE que- son los mxsmos que

S‘{S COM ¥y SORT.EXE respectxvamente Escri ba

- B>DEL. HGLA.11
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B> A:
A>ERASE B: SORTBIS. EXE

Este comando no manda ningdn mensaje. pero podra verificar
que ya no aparecen en el directoric gjecutando el comando DIR.

Teclee:

A>DIR B:




RENAME Cambia de nombre un archivo

Yersidn 1.0 Externo

Tambieén se puede usar com> REM, y se emples para cankiarle
el nombre a algtn archivo sin cambhiar su contenido. Las razones
por las que se desearéd renombrar archivez podrian ser que el
contenido de é€ste haya cambiado tanto que €] nombre antiguo ya no
es el adecuado. o cuando accidentalmente nombramos dos archivos
de manera muy similar, o simplenente porgque no nos agradd el

nombre inicial,
SINTAXIS:
RENAME identarchivol identarchivoz
Donde identarchivol es el nombre original.. del. archive e
“identarchivoZ& es el nombre gque se le quiere\dar. Por éjemblo
para cambiar el nombre de ENERO.DAT a FEBRERO.DAT teclear:
A>RENAME ENERO. DAT FEBRERO. DAT
A>REN ENERO. DAT FEBRERO. DAT

EJERCICIO:

Cambiaremos el nombre del archivo EDLIN.COM de nueéLrO'diéc§ f 

de trabajo y le pondremos LUNES. Mecanografier

A>B:
B>RENAME EDLIN.COM LUNES

- 'como  se habrid dado cuenta este comando tampoco  envia .’ mensaje

alguno, para comprobar podrd listar el directorio de B. 'y . verd
que . no: aparece el . archive ‘EDLIN.COM, sino . LUNES. ' ' Ahora

. le cambiaremos de nombre como estaba originalmente.’ Escriba:’

135




B>REN LUNES EDLIN.COM.




VERIFY VYerifica grabaciones en discos
Versidn 2.0 Internoc

El comando VERIFY verifica gue la informacidn grabada en un
disco haya sidao correctamente registrada comparando la
informacidn grabada con la gque tenia que escribir. Es similar al
comando COMP, DISKCOMF y el argumento -V de COFY y se wutiliza
para tener mayor seguridad al hacer copias, por tanto es
recomendable activarlo al iniciar cada sesidén, pues por default
esta’ desactivado.
SINTAXIS:

VERIFY [{ON ~OFF}]

Para activarlo © desactivarlo deberd teclear:

A>VERIFY ON

A>VERIFY OFF

respectivamente, y para comprobar. el estado del cor_nando’,

simplemente teclear:
A>VERIFY
EJERCICIO:

Para comprobar el estado actual de VERIFY en,vnuest,ro' disb& )

de trabajo teclee:
B> VERIFY

¥ -comprobard. .que estid desactivado. porque aparece. el ) s;‘gixierj:t'

niensaje:
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Verify is off
Proceda a aclivarlo y compruebe tecleando:

B> VERIFY ON
B> VERIFY

ahora el mensaje sera:

B>Verify is on




VER Yisualiza versidn del DOS
Versidn 2.0 Internc
Este comando visualiza la versidn del DOS con la que esta
trabajande. Esto puede sernos de utilidad porgque algunocs
comandos externos no corren en todas las versiones y de . forma
similar algunos paquetes de sofiware exigen una determinads
versidén del DOS (o mas reciented.
SINTAXIS:

VER

d . - , N
Al teclearlo sabremos rapidamente si contamos con la versidn

que necesitamos. El DOS responderd por ejemplo:
IBM Personal Computer DOS Version 2.0
EJERCICIO

Compruebe que versidn del DOS tiene en su disco de trabajd.

Escriba:
B> VER S .

'y obtendra:

MS~DOS- Yersion 3.2

R : - o
si- es que  estd trabajando con la versidn 3.2, de 'no ser:

aparecerd la versidn que usted tenga.:
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VOL Visualiza etiqueta del disco

Versidn 2.0 Interno

Visualiza en la pantalla la etiqueta del disco. Recuerde
" que para etiquetar wun disco lo podemos hacer con ‘el comando
FORMAT y el argumento ~V; también es posible con el comando LABEL

que estudiaremos enseguida

SINTAXIS:
VOL (dl]
donde d es la unidad del disco. Por ejemplo si desea Vervrié -

etiqueta del drive B tecleard:

A>VOL B:

'si el disco tiene etiqueta imprimarad por ejemplo:

Volume in drive B is TESIS
) pero si no estad etiquetado aparecera:

VYVolume in drive B has no label.

EJERCICIO
Escriba:
A>VOL :
o .
 B>VOL A:

para - ver la etiqueta ‘del  disco A y. si- no e

aparecerd:
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Yolume in drive A has no label

Ahora compruebe ern el drive B tecleando:

“A>DYOL B:

B>VOL

.Y aparecera:

Volume in drive B in D-TRABAJO




LABEL Visualiza, Pone y Modifica etiqueta del disco

Versidn 3.0 Externo

Quiza usted desee cambiar la etigueta de algun disco que

contiene informacidn, si utiliza el comande FORMAT -V destruirad
el contenido de su disco. El comande LABEL permite poner,
camnbier < suprimr la etiguete de algun  disco, cont.enga o no
informacidn. Como di jimos en el comando FORMAT. podrad

visualizar la etiqueta de un disco con DIR, CHKDSK, VOL Y LABEL.

SINTAXIS:
LABEL {dl ({etiquetal

Si no teclea d: se asumira la unidad en curso. Por ejemplo

si desea conocer la etiquela dgel disco A escribiria:

A>LABEL

si el  disco no tiene etiqueta desplegard el siguiente mensaje,
dandole la oportunidad de introducir alguna despuds de ?: »

Yolume in drive A has no label

Volume label <11 characters, ENTER for noned?_

podra teclear cualquier etiqueta, siguiendo las mismas reglas que .

los nombres de- archivoes. £i desea ‘poner  una etiqueta sin-

comprobar si existe alguna otra teclearia por ejemplo:
A>LABEL B:LOTUS123

donde ha introducido la etiqueta LOTUSLZ23 en su disco B. . 'Si-

desea modificar una etiqueta deberd teclear el nombre de la nueva
etiqueta en respuesta a la pregunta Volume label (11 qharactehs;‘

ENTER for hone)?_. Y si desea suprimirla deberd responder Téon

ENTER ‘a la misma pregunta y con Y a la pfegunta Delete . current v
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volume label C(YZN)7?7_.

EJERCICIO:
Para ver-la etiqueta del disco A teclee:
A>LABEL

Yy seguramente aparecera:

Volume in drive A has no label

Volume label (11 characters, ENTER for noned?_
si oprime ENTER no lo etiquetard, pero si desea hacerlo. . tendra.
que . quitarle la proteccidn contra escritura antes de ‘teclear
cualquier nombre de etiqueta. Oprima ENTER. Para comprobar la
etiqueta del disco B, escriba:

ASLABEL B: T N IR

B>LABEL

aparecera:

Volume in drive B is. D-TRABAJO :
- Volume label. €11 characters, ENTER for noned?_

‘podri cambiarle el nombre o suprimirlo. Teclee su nombre-C(o'le

que. desee) despuds del signo de interrogaeiéh.'-y?combruébé con:
B>LABEL

Vuelva ‘a cambiar la. etiqueta #g\su disco'de,trabéjév a:
“TRABAJO. ‘ LT ‘
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DATE Yisualiza y pone la fecha

Yersidn 1.0 Interno

El comando DATE visualiza y establece la fecha del sistema;
con  este comandeo el DOS pone la fecha a2 los archives cuando se
crean o actualizan al igual que la peticién de fecha que aparece
en la pantalla al cargar el DOS. Las reglas para escribir fechas
son las mismas gue estudiamos en la seccion 4.5 COMO CARGAR EL
SISTEMA. Recuerde que este comando estid cargado en  RAM, solo
aparecerd en el archive hasta que usted lo salve © aclualice en
el disco. )

SINTAXIS:
DATE (fecha nueval

Se puede ihtroduc;r de dos formas: teclandc solamente ' la

\
palabra DATE. con lo cual el DOS responde:

Current date is 7-10-88

Enter new dates

por. supuesto 7-10-88 puede variar, Usted podrid introducir . la-
nueva fecha. Si no quiere conocer que fecha: tiene DOS eﬁ‘memorigv
simplemente tecleard la nueva fecha después de 'DATE; . ¢como ;pbr'
ejemplo: ' : : c

A>DATE 10-10-88

EJERCICIO:

Para modificar la fechavqué pieneracpualmenﬁegfgl
tecle: o

B>DATE 10-10-89




B> DATE
Current date is 7-10-86

Enter new date:__

€ introduzca 10-10-89 donde estd posicionado el cursor.
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TIME Visualiza y Establece 1la hora

Versidn 1.0 Interno
Actua de la misma manera que DATE; pone la hara que el DOS
usa cuando graba o actualiza archivos en disco y sigue las mismas
reglas que la peticidn de hora en la carga inicial del sistema.
SINTAXIS:

TIME (hora nueval

EJERCICIO:

Para modificar la hora teclee:

A>TIME 18:185

ASTIME : C
Current time is 12:00

Enter new time:_

donde  usted teclears . 18:15  en respuestsa .a  Enter new t:.me._
. Silusted crea o actualiza algun archivo en. est,a sesidn- el sisLem
registrard esta hora gque acaba de lntx‘oudcir : 2




CLS Borra la pantalla

Versidn 2.0 Interno
Este comanda borra o limpia la pantalla y visualiza la
peticidn de orden del DOS. La razdn principal para querer hacer ~
esto  suele ser el eliminar de la pantalla texto y graficos, -que
podrian provocar confusién.
SINTAXIS:
CLS

"EJERCICIO:

. Ejecute el comando escribiendo:

A>CLS
-\

. B>CLS

y.comprobard su funcidn.:




TYPE Visualiza el contenido de archivo

Versidn 1.0 Interno

Este comandoe se usa con frecuencia cuandoe deseamos ver el
contenido de un archivo en la pantalla. Se usa el mismo formate
- para pedir que despliegue un archivo texto o distinto, solamente

que los dalos que aparecen en la pantalla en estos dltimos no

tienen sentido alguno.
SINTAXIS:

TYPE [d:1 identarchivo

Por ejemplo para visualizar el archivo NOMINA.FEB.
-escribira:

A>TYFE NOMINA.FEB

TYPE hard un desplazamiento sobre el archivo, mostrandolo en
la pantalla linea a linea; por esta razdn, si el archivo tiene’
mds de 24 o 25 lineas, que es lo que cabe ' en la. pantalla)
ocurrird que el texto se mueve tan rédpido que resulta imposible
leerlo. Se pueden usar las ordenes ~C o S gue ya estudiamos.
EJERCICIO:

Teclee:

A>TYPE R: COMMAND. COM

B> TYPE COMMAND. COM

1paralver el contenido del archivo4COMMAND.CQM:éue“sé”éntﬁehtf 'ep_m'

el disco B. Notarad que la informacidn que se desp;iega;hbvpiéﬁ‘
h%ngdn sentido; por el momento no tehemas hiﬁgﬁh‘ a}chLVQT,‘ ‘
texto, mds adelante podrid praéticah éste comando con"éfch
“texto que crearemos. B . : E st
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MORE -~ Visualiza informacidén con pausa

Versidn 2.0 Externo

Al igual que TYPE despliega en el moni tor el contenido de
un archive, c¢on la diferencia de que al llenar una partalla cada
vez . espera a que el usuarioc pulse cualquier tecla para
continuar. por tanto es mas recomendable que TYPE para

archivos de mas de 24 lineas.
SINTAXIS:
MORE <identarchivo
IAespués de visuaiizar una pantalla escribg:
—— More —-

tendria que oprimir cualquier tecla para  que visualice\ era

S pantalla.
EJERCICIO:

Tampoco podremos ver €l contenido de algun archivo' texto,

pues " no  tenemos ninguno, pero podrd practicarlo tecleando:
* B>MORE <PRINT.COM
‘v oprima cualquier tecla cuando aparezca:

- More ‘==
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- PRINT Imprime archivos

Versidn 2.0 Externo

Imprime uno o varios archivos en la impresora, y

mientras esto ocurre usted podrd seguir trabajando con el DOS.
SINTAXIS:
PRINT identarchivo
para imprimir un scolo archive y
PRINT identarchiveol identarchivo2 identarchiveo3........
para imprimir varios archivos. Se pueden ’colocar hasta 1Q

archive en una cola de espera para impresidén y podrd -utilizar

los czracteres globales % y ? para nombrar varios archivos a la
veI. \ )
For ejemple si desea imprimir el archivo CONSEJO.TEC.

asegurese de tener una ihpresora conectada a la UCP ¥ teclee:
A>PRINT CONSEJO. TEC

Si. deseara imprimitT los archivos LUNES, MARTES, MIERCOLES y ;

JUEVES que se encuentran en el disco A deberd teclear:

A>PRINT LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES

Este comando no:lo practicaremos en nuestro Eierciclc. prSv

necesitamos tener una impresora conectada a al UCP

150



RECOVER Recupera archivo o directorio de disco

Versidn 2.0 Externo

Se usa para recuperar archivos con sectores . dahados, es
decir 'si parte de algun archive estd en un sector del disce en
mal estado podrd restaurar el archivo, pero no podrd recuperar
informacion alguna que se encuentre en el sector- dafiado,

claro que ésto no es lo mas deseable, pero es preferible a perder

todo el archivo. Si llegara a borrar un archivo, este comando
no le servird para recuperarlo, ni tampoco para Tecuper ar )
parte  de algin  programa, pues los programas: no funcicnan

si les hace falta. una:parte. . Cuande trabajamos con - algin
paquete de software por lo general aparece el mensaje Bad sector
cuando algun archivo estd en .sectores dafados;’ podremos . asumir
que se trata del archive con el cual estamos’ trabajando en ese:
momento. ’
SINTAXIS: \

RECOVER identarchivo

Por ejemplo para recuperar informacién del’ archivo .CUENTAS. 1= ‘ :

que sSe encuentra en la unidad A, Lecl’eari'amqs':w’

A> RECOVER CUENTAS. 1-

Mo ‘lo practicaremos &n nuestro Ejercicio,: por no.. se

Coas1




Cargar teclado

Versidn 3.0 Externo

Carga un programa del teclado en otro  idioma dingleés,

alemdn, francés, italianc o espaiiol), Hay ciertos caracteres que
se usan en diferentes idiomas como e ML N, o, A, elc.
Deseard utilizar este comando si tuviera que escribir en otro

idioma. modificando el programa obtendra los caracteres del

idioma, aungue no coincidan con la figura impresa en la tecla,

tanbién deseara hacerlo si usted cuenta con un teclado distinto
a la distribucidn que tiene el idioma inglés, podr a
modificar el programa al idioma que se acople a su teclado, caso

en el que si coincidird: el caracter impreso c¢op la figura de la
tecla. En nuestro pais algunas compafias han sacadoe al mércado
teclados. en espafiol. )

SINTAXIS:
KEYBxx

donde xx singnifica:

UK . . . .REINO UNIDO y . : e
GR ALEMANT.A Lo N W
FR FRANCI A '

IT ~ ITALIA

SP EsPaNA

.
Por ejémplo para cargar el programa del 'idipma' éspéﬁal;

teclearia: o ) . ' ‘ i
A>KEYBSP

EJERCICIO:

~Para cambiar el teclado .al programa de éspéﬁol Leéle
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B>KEYBSP

y compruebe oprimiendo las teclas :, /, ~,—, [, ], ~ y algunas
otras si desea. Vuelva al programa origninal tecleando:
B>KEYBUK

Termine la sesidn retirando los discos y apagando el switch,




47 SUBDIRECTORIOS Y CAMINOS

Como vimos un directorio en un disco es una lista de todos
los archivos que contiene y cuando ejecutamoes el comando DIR  se
visualizan en la pantalla. En nuestro disco de trabajo tenemos
varios archivos, algunos son los programas del DOS, otros son
programas de Basic (Basic.Com Basica.Com y Basica.Exe), Yy como
aln no hemos saturado la capacidad de nuestro disco, tenemos la
posiblilidad de almacenar mds archivos, de tal suerte que con el
tiempo tendremos muchos archivos de distintos temas, lo que quizid
nos ocasione confusidn para saber de gque tema se trata cada
uno. Conviene pues, organizarlos por temas, lo que se conoce
comoc Subdirectorios o Estructura de Arbol. Lo haremos de 1la
misma manera que si guardaramos todos nuestros archivos en  un
foulder al que llamaremos DIRECTORIOC RAIZ; dentro de este foulder.
guardaremos otros tres que llamaremos SUBDIRECTORIOS PADRES vy
cuyos nombres y temas seran: Programs, Materias y Otros. Dentro
del foulder de Programs guardaremos otros dos foulders que
llamaremos .SUBDIRECTORIOS HIJOS, uno 1lamadd Sistema, donde

almacenaremos todos los archivos que correspondan al MS-DOS y

otro que llamaremos Basic que contendra el  lenguaje Basic, 'y
dentro de este Subdirectoric Hijo Basic, haremos un ejemplo en
este lenguaje, Yy al archiveo lo llamaremos Ejemplo. En el otro
Subdirecteoric Padre llamado Materias almacenaremos todo lo

referente a nuestras materias escolares de Economia Politica,
Teoria Economica y Cies, gue vendrian siendo los SUBDIRECTORIOS
HIJOS . llamados EcoPol, TeoEco y Cies respectivamente; y dentro

del . Subdirectorio Hi jo o Foulder de Cies tendremos tres foulders

i stintos . o SUBDIRECTORIOS NIETOS = donde almacenaremos nuestros
archivos tipo Texto, tipo Cuédro Yy Graficas, y tendran -1os
nombres Texto, Cuadro y Grafica respectivamente. En el dltimo
Subdirectorio Padre Otros guardaremos los archives gque no ehcaje$’ 
en  los otros dos Subdirectorios Padres, 7y comc ejemplo vamos  a. -
crear un archivo desde la consola al cual llamaremos Ejemplo.111." i
CFig  No. 4.2 ' RN
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FIGURA 4.2

DI RECTORIO
RAIZ
!

MATEPI AS OTPOQ
I
SISTEMA I BASIC I ECOPOL j ITEOECO I ICI ES] IEJ emplo. Bat

| T 1
Command. ComI IBaslc. Exe ]_ ITEXTOJ lGF:AF‘I CA—I ICUADROl

-~ Chkdsk. Exe ! LBasica.Exe l—

Comp. Exe J Iwaasi e, Exe J_
Ejemplo. Bas

\

“Agrupar los archivos en esta forma es lo mismo que crear. un

S directorio. en forma de drbol y es similar a . un - organigrama ' de
"alto a . bajo nivel donde cada parte del directorio puede’ tener:

- subdirectorios y archivos limitados solamente por la cz;paci dad de

" memori a del disco, aungue no es recomendable tener mas ‘de tres
ni vél es de subdirectorios, pues se ramificaria demasiado y . en
Yoz de  facilitar la localizacidn de determinado archivo “ la
-p_bdria entorpecer. .

Hay “tres comandos bisicos que se usan'- para - trabajar | cph“ :

-‘Subdl rectorios:

"MKDIR é MD CMake Directoryl para crear - un Subdir‘e'ct‘éric'.\.
' “RMDIR o RD CRemove Directoryd p;fa borrar’ un subdir‘ec"t.ori;aj'.v_'v
CHDIR o CD CChange Directoryd para dambiar a- ot Fe ‘subdiree=
; : ) torio. : Lo s
| SINTAXIS:

MEDIR [d: Jeamins °
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MD [d: lcamino

RMDIR [d: Jcamino

o

RD (d: Jcamino

CHDIR (d: lcamino
o

CD (d: Jcamimo

Para construir la ‘estructura de drbel - E;ue pusimos 'bo‘_r‘
ejemplo. siga los pasos del Ejer c:.cio Y- vaya prac’cicando con 'el_‘

" computador. Aunque es nmuy probable que. esta. estructura no ;e sea»b"

de utilidad, le recomendamos hacerla: ' “para aprender H

posteriormente la  podrd borrar.
EJERCICIO:
Bargue el sistema e inserte su Disco de Trab\ajo en B, este

dltimo. no debera contener archivos, por dos razones, . una’ Yal

capacidad del disco no nos seria suficiente y otra pAra_ una}_mejo)“

expésiclén del . tema, por lo que‘le sugerimos borrarlo . .con: 'l."

. BODEL  #%. %

. Responda Y a la pregunta Are you sure CY/ND?_

B>MKDIR PROGRAMS

. B>MD_PROGRAMS . -

L En este’ momento hemos éreado' el " Subd.\rectorio
' PROGRAMS, estamos en ‘el nivel de Directorio Raiz,

“vamos ' a crear los otros dos: Subdirectorios_ Pa»gir;esu_cqn
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B>MD MATERIAS y
B>MD OTROS

Teclee el comande DIR para comprobar que los ha creado .y

aparecerada: (por supuesto la fecha y hora pueden no coincidird.

B>DIR
Volume in drive B is D~-TRABAJO
Directory of B:

PROGRAMS <DIR> 1-10-88 12:00
MATERIAS <DIR> 1-10-88 12:00
OTROS <DIR> 1-10-88 12:00

3 file(sd copied 330, 0000 bytes free

En la parte superior nos muestra la Etiqueta y el Drive

Los tres archivos son los que acabamos de crear ¥y nos  indica

‘éon la notacion <DIR> que se encuentran en subdirectories, note
que no nos indica el numero de bytes que ocupa cada uno. Hasta
el ‘momento estos subdirectorios estan vacios, solo los  hemos
‘creado  asignandoles un nombre, podemos grabarles archivos. y/o
crearles otros subdirectorios (subdirectorios hijosd, haremos  lo
segundo, para lo cual tendremos que seguir el camino de cada uno
de ellos o meternos en cada subdirectorio utilizandeo el comando
cD. En nuestro ejémplo no tenem&s ningdn - archive en el

Subdirectorio Rafiz., pero por supuesto también podrd tenerlos.
Teclee:

B> CHDIR PROGRAMS
B> CD. PROGRAMS
¥ B>DIR . :
s Volume in drive B is D-TRABAJO -~

Directory of B:ROGRAMS
v " <DIR> k
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.o <DIR>

2 file(s) 23423 bytes free
Los dos archivos llamados . Y .. los utiliza el DOS siempre
que trabajamos en subdirectorios. Con el comande CD hemos

caminado por nuestra estructura de arbol, en este momento estamos
en el nivel del Subdirecroric PROGRAMS y con el comande DIR
podemos comprobarlo, pues en la parte superior nos indica
PROGRAMS. En este mismo nivel vamos a crear los Subdirectorios
Hi jos de PROGRAMS tecleando:

B>MD SISTEMA

y

B>MD BASIC

Comprusbe con el comando DIR y verd que aparecerdn en = forma
de subdirectorios. Hasta aqui solo hemos creado los nombires de
nuestros subdirectorios, aun no contienen archivos, a

continuacidn guardaremos en el Subdirectorio Hijo - SISTEMA. los
archivos correspondientes al MS-DOS, para lo cual necesitamos dos
cosas: estar dentro de este subdirectoric y tener en la unidad A

los archivos a copiar. Teclee:
B>CD SISTEMA

. para.cambiarnos a este subdirectorioc y .

B> COPY A: C#, %

para copiar a nuestro disco B en el nivel ' del subdirectorio i

SISTEMA todos los archives del disco A que empiecenicon la- letra’

C; teclee:
B>DIR

y 'se ‘desplegard en la pantalla el conﬂenido del subdirectox{io"
SISTEMA, es decir todos los archivos del DOS que emplecen con C, .
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Ahora copiaremos los archivos correspondientes al Subdirectorio
BASIC. Asegurese de tener en su disco A cuando menos uno de los
archivos de lenguaje Basic (Basic.Exe, Basica.Exe o Gwbasic.Exed.
No podemos pasar directamente desde el nivel en donde nos
encontramos, sino que tenemos que caminar por nuestra estructura

de arbol hasta PROGRAMS y luego bajar a BASIC. Escriba:

B> CDNPROGRAMSN\BASIC
Y
B>COPY A:BASIC?. %
para transferir los archivos correspondien{es. Teclee DIR y

comprobard que efectivamente aparecen. los archivos BASIC.COM,
" BASICA.COM y BASICA:EXE. Podemos guardar. aqui todos nuestros
~archivos hechos en lenguaje Basic. Posteriormente haremos  un
~ejemplo muy. sencillo, pero por el nomento seguiremos creando
nuestra estructura de drbol. Para crear los subdirecterios
7'hijos de el Subdirectorio MATERIAS tenemos que regrésar al
Directorio Raii; no es necesario h;berlo paso por pasoc o nivel
por nivel, con solo teclear lo siguiente nos envia al. primer
‘ﬁivel Vo Subdirectorico Rafiz sin importar el lugar donde 'nos

encontremos:
- B>CDN\

Siempre que ‘deseemos verificar en gque . nivel '~ y~o. en. gque

camino. nos “encontramos . podemos teclear el comando:. DIR. o

slhplemente’CD sin la diagonal \O. Estando. en el E&rectof1q

f!Eaiz' nos cambiaremos —a MATERIAS para crear el camino . Teclee:-

B>CD MATERIAS

. Estando en este ni vel procederemos a ‘crear’ ‘los “tbes"

f‘Subairectbrios Hi jos tecleando:

/B>MD ECOPOL, , o
U BSMD TEOECO ™ "y 1 70 e
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B>MD CIES

Hasta ahora hemos creado subdirectorios colocandonos primero
en el nivel donde deseamos introducirlos y después creandclos con
la orden MD. Hay otra forma de hacerlo, estando en algun nivel
anterior, por ejemple si estamos en el Directorio Raiz,

pudieramos haber tecleado:
B> MDNMATERI AS\NECOPOL
B> MD\MATERI AS\NTEOECO

B> MDN\MATERIASNCIES

para crear. los Subdirectorios Hijos ECOPOL, TEOECC Y CIES que

estdn. dentro de MATERIAS. Podemos practicar este método para
.crear los subdireclorios nietos de CIES. Teclear:
B>CDN

_p%ra regresar al Directorio Raiz y después teclear:
B> MDN\MATERI ASNCIESNTEXTO
B> MDNMATERI ASNCI ESNCUADRO

B> MDNMATERI ASNCI ESN\GRAFICA

Si usted teclea DIR comprobara que no havcambiadb de. ‘nivel,”

‘adn permanece en el-Directoric Raiz, . para verxflcar si; fueron"
 ;creados, ‘tendrd - que cambiar ‘de dlrectorio‘ cam;nandc pon' 144.
estructura de arbol de. la siguiente manera: B e

- B> CDN\MATERI ASNCIES\TEXTO
.y después teclear:

B>DIR

‘podrid  hacer. lo mismo para comprobar con CUADRO y

'wcalvar nuestros archivos en'estos subdxrectorios TEXTO
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GRAFICA. tenemos que indicar desde el paquete de software con
que tLrabajenmos en que unidad esta nuestiro disce y en que nivel
deseamos que se salve, de no ser asi los salvara en la unidad
por defecto y en el Directorio Raiz. Ahora bien, para seguir
creando nuestro arbel tendremos que regresar al Directorio Raiz

con:
B>CDN

Como ya tenemos creado el Subdirectorio padre. OTROS vamos a

entrar por este camino con:
B> CDNOTROS

y estando en este nivel crearemos un archive con el comando.  Copy

que contendrid un pequefic texto.
B>COPY CON EJEMPLO. LLL
\

el DOS no envia mensaje algunoc y usted podrad. escribir el ‘texLo'
que. desee; como por ejemplo: NOTA: Asegurese de teclear: ENTER
- despugs, de cada linea:

B>COPY CON EJEMPLO.LLL

ESTE COMANDO COPIA DE LA CONSOLA AL ARCHIVO
EJEMPLO.LLL EL PRESENTE TEXTO, QUE AL SALVARLO
RESIDIRA EN EL DISCO, ES UTIL CUANDO DESEAMOS
ESCRIBIR UN TEXTO PEQUENO, PUES NO ES. UN PROCE= -
SADOR DE TEXTO PODEROSO; UNA LIMITANTE ES QUE NO
PODRA . MOVER EL CURSOR DE UNA LINEA A OTRA, POR
TANTO SI DESEA HACER ALGUNA CORRECCION TENDRA
QUE CREAR -OTRO ARCHIVO DE LA MISMA FORMA

Y CON EL MISMO NOMBRE Y TECLEAR TODO DE NUEVO.

Una vez gque termind de teclear y desea salvar oprlma lé

tecla FB o las tecias Ctrl.y Z al mismo tiempo y despue; lan tevla:
ENTER. Aparecera el simbolo ~Z2 -al final del archivo. Teulee D;E
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para verificar; siempre que desee ver el conlenido de este
archivo deberd ejecurar el comando TYPE, pero recuerde que tendrd

que estar dentro del Subdirectoric OTROS. Escriba:

B>DIR
Volume in drive B is D~TRABAJO
Directory of B:\NOTROS

B <DIR> 1-01-89 12:18
. <DIR> 1-01-89 12:18
EJEMPLO. LLL 45

3 fileCsD 209887 bytes free

y comprobara gque-efectivamente lo ha salvado, ahora teclee:
B>TYPE - EJEMPLO. LLL
y se desp legard el ceontenido de EJEMPLO. LLL

Pasaremos ahora a crear nuestro archivo EJEMPLO

correspondiente a BASIC. En una estructura de’ arbol © si:
esta permitido tener archivos con el mismo nombre ‘siempre. y
cuando no esteén en el mismo nivel, no es. el caso.  de nuestro.

ejercicio puesto que tenemos dos archives EJEMPLO ‘pero con
distinta extensidn. Regresemos al Directorio Raiz y entremos al

camino que nos conduzca al Subdirectoric BASIC con:

B>CD
B> CDNPROGRAMS\BASIC
A continuacidn teclearemos la palabrz BASICA -~ para cévr gar

este programa a-la memoria, esto es,- 'para poder. crear nujestro:.

archivo EJEMPLO en lenguaje Basic.
B>BASICA

LY aparecer d una pant‘al,la con - los datos del fabr;cahté; e

“ete.’ y al final en el extremc izquierde la palabra:::
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ok

enseguida teclear las siguientes instrucciones, teniendo cuidado
en escribirlo tal cual respetandce los espacios y oprimiendo EMNTER
al final de cada linea; podra moverse con las flechas. utilizar
las teclas de Retroceso, Ins Yy Del para corregir si se equilvoca

al teclear:

10 REM PROGRAMA PARA DEMOSTRACION

20 REM REALIZADO POR (escriba aqui su nombred
30 A=5

40 B=8

50 C=A*B-4

.. 60: PRINT “EL RESULTADO DE LA OPERACION-';

70 PRINT “ES™; C

80, PRINT  “FIN DEL PROGRAMA™

90 END

ok. .

Una vez que termind de teclear ejecutelo escribiendo.. 'abajo
de ok la palabra RUN y después oprimiendo la tecla ENTER Y

debera aparecer lo siguiente:

EL RESULTADO DE LA OPERACION ES 36
FIN DEL PROGRAMA

Si no le <¢eare seguramente  es  porgue- no-: 1 o_g";:‘eg:ilec’g
cc\x;fectamente, listelco para hacer las correcciohes escribiendo la-
. palabra LIST y luego oprimiendo la tecla ENTER. . Cuando aparez_;:i‘éi"
nuevamente el programa listado haga @ las correcciones mo_vie:-n,dééé
..con las flechas y utilizando las teclas Ins, Del, Ret:écésq : y*I
Barra espaciadora., vy pulsando ENTER al final de cada 1linea

corregida. Una vez que ceraa correctamente proceda a.’  salvarlo

tecleando abajo de ok la palabra SAVE: | le pedira- el ;. nqh\hqc—

que . .desea’ asignarle a SuU . programa. donde  tecleara ' EJEMPLO,
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¥ despues presionara ENTER, de la siguiente manera:

ok
SAVE“EJEMPLO"

Para salir de BASICA y regresar al Sistema Operative teclee Ié
‘palabra SYSTEM abajo de ok y despueés oprima ENTER:

ok
SYSTEM
y aparecera la peticion B>, Teclee
B>DIR
Y comprobara que el archive EJEMPLO. BAS estd  salvade ‘dentro
del Subdirectorio BASIC. Notara que aparece con. la: extensidn

.BAS, ésta -no es necesaria ponerla, ya que-los lenguajes Basic'y
Basica (Basic Avanzado) asignan dicha extensidn a sus archiydsf
Siempre que desee ver, ejecutar, modificar, etc. sd programa
EJEMPLO. BAS. tendra que entrar a Basica con: Cpor'supuéstb‘
aeberé estar en el Subdirectorioc BASICO - :

B>BASICA
.una vez que aparece el ok tecleard en-la’'linea defabéjbr"’

ok
‘LOAD*EJEMPLO"

y ‘oprima ENTER, después ‘teclear  las palabras: LIST%v’béra
listarlo y/o modificarlo.y RUN para éjecutarloh S e e

Usted ha aprendido’ los comandos MDY CD, pra¢ti¢aremos;ahdrét

‘RD ‘o RMDIR que nos sirve para borrar subdirectiorios. Para béﬁn;r
‘un - subdirectorio, debemos‘primer;mente entrar en &l i borrar ‘sus
ceontenido. ez decir 'los. ar chi vos v después '”bdrréx :
gubdirectorio proplamente. Pal‘é‘ borrar - ics'r' archi’ \ o
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subdireclorioz se wutiliza el comando DEL. pero tendremos dque
estar en el nivel donde se encuentran dichos=s archivos, =i
intentamos hacerlo desde otro nivel. el DOS no lo ejecutard; esta
situacidn representa una ventaja para proteger nuestros archivos

contra borrade accidental o cuande varios usuarios tienen acceso a

los mismos diskettes flexibles o a un disco duro. Fara practicar
este comandoe borraremos el Subdirectorioc FPadre OTROS Yy por
supuesto su contenido, €] archive EJEMPLO.LLL. Primeramente

regresaremos al Directorio Raiz tecleando:
B> CDN

Intentaremos borrar desde aqui el archivo EJEMPLO. LLL, -

escriba:
B>DEL EJEMPLO.LLL
¥ - comprobard que no -lc acepta, no encontrd el archive Cfile not .
. \ f
foundd. Intente ahora borrar el Subdirectorio OTROS ‘Leclean’dc;

B>RD OTROS

Y: - aparecerd el siguiente mensaje indicando que.no estd  enielil: .

directorio correcto o‘que el directorio no esta vacio. .

Invalid path, not directory

or directory not empty

'qu'- 1o tanto primero tendremos que colocarnos en-‘_ell-t", n.xveld

_Subdif-ectorio OTROS y desde aqui borrar ei varéhi: vo EJEMPLO. L

'.deépués colocarnos en. el Directoric :Raiz .y

borra
Subdirectoric OTROS teclee: R

B> CDNOTROS SR

: ,par“a exitx;ar‘ a OTROS., enseguida escriba:
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B>DEL. EJEMPLO, LLL

para borrar el archivo EJEMPLO. LLL; Y para borrar el
Subdirectorioc OTROS teclee: '

B>CD\
B>RD OTROS

Para verificar teclee:
B>DIR

Existe. oltra forma de borrar todos ~los archivos de un' ;
subdirectorio sin entrar a ¢€l, estando en un nivel anterior B
supongamos que en nuestro Ejercicio, ademds - del- archivo
EJEMPLO. LLL tuvieramos mds dentro del mismo Subdirectorio . OTROS.

Estando . en. el Directorio Raiz tendriamos que teclear:

B>DEL - OTROS

¥y la mdquina le preguntard: Are you sure (Y/ND?_. Si reéponde » ;
con . Y borrard todes los archivos del Subdirectorioc OTEOS' aungue oo
'éste permanece aun en el disco. La dnica forma de suprimir un
subdirectorio es  con el comando RD. También podra: ,bcy:rrax}if un

Subdirectorio caminando por la estructura de drbol sigui‘eh»do‘ "‘_1_a.‘

misme ldégica que cuando lo cred,  por €jemplo para‘

Subdirectoric TEXTO teclee:

Siborrar ."el

B> RDNMATERT ASNCI ESNTEXTO

por v supuesto, el Subdifecterid '_TEXTO o debera

Compruebe tecleando:

B> CONMATERTASNCIES
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B>DIR

4.8 ARCHIVOS DE TRATAMIENTO POR LLOTES

Ahora gque hemos estudiado varios comandos y la forma en que
se ingresan, podemos pasar a explicar qué son los. archivos BATCH.
No ahondaremos sobre este tema, pero si dejaremos bien claro su
utilidad, vy haremos algunos ejemplos, si el lector esta
interesado en crear alguno en especial podra remitirse a los
manuales o libros de consulta que se sefialan en la bibliografia.

Un Archivo de‘QTratamiento por Lotes o Archiveo Batch es un
archive con extensién .BAT que contiene una o  nids  drdenes o
comandos Yy gque el DOS ejecuta una por una. Cualqguier orden . gue

el DOS acepte en respuesta a la solicitud de comando: d> podra

emplearse ~en. un archivo de  este tipo; pueden ser comandos -
internos, comandos externos, algun paquete de software, algun
lenguaje. o el nombre de otro archivo batch. Cuando se . ejecuta

este tipo de archiveo, se ejecutan las drdenes que contiene . linea
por linea de la misma forma que si se estuvieran tecleando dés;:!ve
el DOS. Se utilizan siempre con la extensidn .BAT, pues el DOS
reconoce esta extensidén y le da un tratamiento especial.

Pueden crearse utilizando el comandoe COPY, EDLIN. o cuélquier
otro Editor de Texto o Procesador de Palabras que pueda  guardar
un archivo como. texto en Cdédige ASCII, Las reglas ,para”
asignarles nombre son las mismas gue para cualquier: 6t_rov nqmbpé

: de archive. _Para ejcutarlo simplemente tendremos. que teclear. su
nombre -en respuesta a la solicitud. de comando; noe es ns:esaric\:"
‘teclear la extensidn. :

Suponigamos  que deseamos llevar ia cabo un curso de, Sistema

Operativo . - MS-DOS, para. lo cual necesitamos 20 copias de. discos:
~que. contengan el DOS;  tendriamcs que teclear los. mismos comando's SIS
20 veces, en - cambio si utilizamos un . archive Batch''‘con 'solo ™

ejecutarlo | cada ver ez suficiente. Nombraremos -a ‘este .. z\r_chiy'o'

~“CURSODDE. BAT y contendrd los siguientes comandos:
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FORMAT B: /S
COFY %®.% B: .7V
DIR~W B:

EJERCICIO:

Para crearle vamas a utilizar el comando COPY de:  la
siguiente manera: Antes cologuese en el Directorio  Raiz
canbiese de drive con:

Yy

B> CON
B> A:
A>COFY CON CURSODOS.BAT

Al teclear eslo le estamos indicando al: DOS gue 'cdpie de la

conscla @ al -ar chivo CURSODOS. BAT 1o que teclearemos a

\ R
continuacion. Debemos  introducir cada comando en una linea .y
pulsar ENTER al terminar, de manera que nuestra

- pantalla
muestre lo siguiente: -

A>COPY CON CURSODOS. BAT
FORMAT B: /S

COPY . % B: -V

DIRZY B:

~2Z

‘El caracter ~Z, como vimos represeénta una- senal para el DOS,‘

“indicando que se ha utilizado la tecla Ctrl en combxhaclon con la"

tecla Z. Oblendrid este caracter al pulsar 1la t.ecla de, funcxon FB

Yy luege la  tecla ENTER. NOTA: si su disco A'esta proLeg;do ;

contra escritura, debers quitarle 1a cinta auLoadhesiva parai o
¢ poder salvarlo.

Si desea gjecutarlo deberd tener en su disco’ A el pos ¥y en el

dl‘l\“—‘ B un disco wvirgen, le recomendamos no e\ecutarlo sobre su

disco de trabajo, pues  recuerde que . FORMAT b_orr”a :
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informacidén, perderia el trabajo que ha esztado realizandoe si ha
seguido las instrucciones del texto, quiza desec conservarlo y
por otro lado mds adelante sjecutaremos otro archivo batch donde
necesitaremos su disco de trabsajio tal como estd hasta - aqui. Si
no dispone por el momento de un disce virgen. podra modificar el

archivo CURSODOS. BAT tecleando nuevamente:

A>COPY CON CURSODOS. BAT

DIRAW B3
~Z

¥ vuelva a salvarlo con F6 y ENTER. Si desea - visualizar su

archivo teclee:
.A>TYPE CURSODOS. BAT

Ahora s{ podemos ejecutarlo sin ningin temor, tecleando:
) \

A> CURSODOS

Al conendfe podra comprobar que ha ejecutado cada uno de . los
.comandos FORMAT, COPY y DIR o unicamente DIR segun el caso.
En el primer caso la respuesta se desplegaré, de la

.siguiente forma:
A>FORMAT/S Bs

Insert new diskette for drive b:

and strike any key when ready

Formatting. . . Formated complete

SYstem transferred

160256 .. bytes total disk space ..
13824 bytes used by system:
146432  bytes available on disk
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Format another C<YZN)?n

A>CHKDSK B:

160256 bytes total disk space
8704 bytes in 2 hidden files
5120 bytes in 1 user file

146432 bytes available on disk

65536 bytes total memory
53136 bytes free

"A>COPY #.% B: .~V

COMMAND. COM

. . B o N

. etc.
35 fiele(s) copied
A>DIR/W B:

COMMAND. COM SYS.EXE  TREE.CoM

. T

. Py

.

Tete. ' T ete. Cetel

Mientras se- ‘ejec}uta el lote,

- el 'sistenma’ responde . a’’
instrucciones como © %

iees . strike i any i(ey when - ready” .y "a"
‘preguntas. ‘como. “Format another VCY/N)?," de la ‘misma’ forma ‘q(x‘é"'l_l‘c':
hace al correr estos comandes dé URG en URG. En el 'seg_u‘hdvd éé_éo
s’ol_o_ejecuta‘r‘ér el comando DIR. L o R '
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481 ARCHIVOS AUTOEJECUTABLES.-

Este archivo es un Archivo Batch Autoejecutable, es decir se
ejecuta automaticamente cada vez gque se pone en  marcha la
computadora y deberda llamarse siempre AUTOEXEC. BAT, pues el DOS
al iniciarse busca siempre este NOMBREARCH, si lo encﬁen&ra
lo. ejecuta inmediatamente haciendo caso omiso de la fecha y la
hora; si no encuentra este archivo entonces aparecera la fecha y
la hora. Deberd residir en el Directorio Raiz desde el cual se
inicia la carga del DOS, es decir la unidad A. Son muy utiles
cuando deseamos entrar directamente a algun paquete

especifico © trabajar con alguin lenguaje cada vez que carguemes el

DOS.

Para c¢rear un Archivo Autoejecutable siga las mismas reglas @
qhe utiliza para wun archivo Batch y dele el nombr e de
AUTOEXEC. BAT. Para ejecutarle tendrid que apagar ‘la maguina 'y

‘volverla a prender,
EJERCICIO:

Como ejercicic vamos a crear un archive autoejecutable que

nos cargue BASICA a la memoria. y nos ejecute el prcgra%nét

EJEMPLO. BAS cada vez que encendamos el computador . Vamos a
salvarlo en el disco A, por lo que deberd quitarle la proteécic’uf
.contra . escritura, .de tal forma que en el drivg' A eét_.é_ el disceo

DOS 'y en el B el disco de trabajo, donde ei .DOS buscarid nuestro
archivo - EJEMPLO. BAS - que creamos -al - estudiar - la- s}e_c(:},lébhv ‘de:

Subdirectorios. Teclee:

A>COPY CON AUTOEXEC. BAT
‘B CD\PROGRAMS\BAST C
BASICA EJEMPLO
PN A : o S
En la primera. linea ls estamos indicande: ,qdé» ~c—'n:t,ré. ‘&

Subdirecteric BASIC de PROSRAMS en el drive B.  En la’ Seaur

Vinea lé& ordenamncs gue ~—uhe ver e &3le nivel -l 1os cdupt
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memor La. el lenguais  Bazica vy ejecute el programa  EJEMPLO.
Recuerde que para salvarle debe teclear Ctrl]l y 2 simultaneamente
o F6 y despudgs ENTER. Para ejecutarlo apague y prenda la méqh&na
teclande simultaneamente Ctrl AlL y Del. o utilizande el switch.
Lo gque usted verd en la pantalla desplegandose muy rapido sera lo
siguiente:

A>B:
A> CDNPROGRAMS\BASIC
A>BASICA EJEMPLO

‘una vez ejecutadas las drdenes vera en la pantalla:

EL RESULTADO DE LA OPERACION ES 36
~“FIN DEL PROGRAMA
ok

‘que es precisamente la ejecucidn del programa’ EJEMPLO.BAS. =~ ‘Para:’
salirse de Basica y regresar al Sistema escriba abajo de ok 1al
palabra SYSTEM y oprima la tecla ENTER.

ok
©SYSTEM

‘Siempre que usted - cirgue el sistema’ ‘desde - el
e ejecutard este archivo, si no' desea conservarlo podré bor‘
" con el comando’ DEL. ‘
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GUIA DE AUTOEVALUACION

1.- ;,Qué significan las siglas

.- SQué significa el teérminoe “compatibilidad”?

B. - LQué es un Sistema Operative por Disco? :

4. - LQue versidn del DOZ es la mas conveniente utilizar?

5.~ ,Que es un  archive y cual su lengitud?

B. - cCémo localiza el DOS los archives en los discos?

7.- oQué son las unidades de disco y como =@ nombran?

8. - sDénde se localizan las unidades A. B y C7

S. - oQué partes integran un Identificade de Archive C(IDENTARCHIVOD>?
10.- Indique si cada uno de les siguientes ejemplos son  un
Identificador de archivo CIDENTARCHI VOD valido? En caso
negativo indique la razdn:

&) A: ARCHIVOS edB: Z.Z

> ECONOMI A. $8% fOFAC DE ECO

<) 1988, ECO g FACULTADECONOMI A

dd Z N ’

11, -~ Coloque el numero cerrecto en la primera columna. Buséue la

respuesta en la segunda ceolumna.

Cad . 7??

Cb) 7 TESIS. TEX
Ced A: TEMA. %
Cdd B: v, EXE

Ced . %

Cf£> TEMA?

Cgd 2 %, %

Chd

A TEMA», 2 .

1.~ Se refiere a todos 1&s archives

en la unidad asignada.

Z2.- Se refiere a todos los archivos
en la unidad asignada gque  tengan
cual quier nombre 3 solo dos
carastaras’ Leoualguisra gque  ooand
comne extonaidn. '
B.-S5e refiere a todos leos:  archivoes

en la unidad asignada que empieceﬁ
con TEMA y despuégs tengan :ualquier'
caracter (solo unod A sin
evtensidn. .

4.~ Se refiere a todes los archives:.
en la unidad & tengan come
nombre TEMA €in

Importar - 'lg’

extension.
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5, ~-Se refiere a Ltodos los  archives

en la unidad @ que  tengan la
- extension EXE sin  impeortar el
- nombre.

6. - ldentificador de archivo né
valido.

7.- Se refiere a todos los archiveos

en la unidad A cuye nombre empiece
con TEMaA, los siguientes cuatro
caracteres sean cualesquiera Y
tengan cualquier extension.

© .18, - Suponga .que el disco en la unidad asignada contiene los.
‘vsiguientes archivos:

EJERCICI. DOC EJERL . WK1 ZZ1
EJERCICI. WK1 ) EJERZ. WK1 zZZz. TXT
EJERCICI. BAK EJER3. WK1 ZZ1S.TXT
ETERCICI. DAT \ EJER4. WK1

Escriba. Identificadores de archive para:

2> Todos los archivos cuyo nombre sea EJERCICIk

b> Todos los ‘archivos cuya extensidn sea WKi.

c) Todos los archivos que tengan S caracteres como nombre. .
dd Tedoes leos archivos que empiecen con EJER y tengan la extgnsién 
Wi | S
e Todos los archivos que empiezen con ZZ.

© £ Todos los archives del disco:

13. - Conteste con Cierte o False: Tt
1.- La tecla ENTER indica a la miquina que procese IoquQe ‘

se teecled.’ ' A . ;  ,'” ;

2.~ La ' tecla CAPS LOCK cambia a mayidsculas las ’leﬁras(,y:"

los nimeros.

w
1

La tecla NUM LOCK se activa al oprimirla una ‘vez 'y .se. .
desactiva al oprimirla una segunda vez. o ‘ _
4.~ Para poder - usar: CAPS LOCK es. neceszrio: mantenerla

oprimida mientras se mecanograffan las letras.
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5.~ Cuando se activa NUM LOCK se¢ activan o numeros  del
teclado numerico.

6.—- Las teclas de funciones no tienen ninguna utilidad en

el DOS.
14.- Una las dos columnas:

<ad ﬂ. 1.— Permite escribir en mayusculas

<b> CTRL 2- Una vez activada imprime todo lo que
se  vaya desplegando por la. pantalla.

<c> ALT 3.~ Funciona igual gue ~NumLock.

‘ 4.~ Se emplea en combinacidn con otras
<dd> ':| teclas para introducir Srdenes
; especiales.

(&) g 5.~ Imprime unicamente lo gue muestra la
pantalla 24 o 25 lUneas).

o« ESC 6.~ Cancela la ejecucion de. un. comando.
7.~ Se usa para cancelar una linea que

~ &> ~C contiene varios errores.
‘ 8.~ Se conoce como TAB Ctabulador).

<hd ~S 9.— Se activa para reinicializar el
sistema.

<i> ~ALT DEL 10.- Funciona igual que  ~Break.
11.- Permite retroceder, y al hacerlo va

<id -PrtSc borrando caracrer por caracter.
12.- Interrumpe la e jecucién Cde un

1 <k ﬁ'PrbSc comando, sin c¢ancelarlo,

‘15.'- ‘Suponga  que la Impresidn de Eco esta desactivada, 4CGdmo

activa®™
16~ Gomo se desactiva de nuevo?
1T.- 3Qué  programas necesitamos tener en disco para que | sea.  .un

disco de  carga?

18~ sPor gué IBMBIO e IBMDOS no aparecen en el directorio?

19.- ;Cual es el nombre y la funcidn del programa. denominado

“Procesador de Comandos™f? L e

20 SE Ja computadora esta encendida pero. no ha cargade. el DOS AT

la memoria. jfuncionaran los comandos internos? jPor. que?
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2l. -~ ;lLos comandes externos forman parte del DOS?
22. - JQue diferencia hay entre un comando interne ¥y uno externc?
23, - gCudl de las siguientes aseveraciones son validazs para cengar
el sisbema:
) 1. - Encender la UCF y el monitor (por supuestos éstos deben

estar conectados a lz; corriente eléctricad.

2.~ Tener un disco con los comandos externos en el drive A

3.~ Colocar en el drive B el disco que contenga los 3
programas internos CIBMBIO, IBMDOS y COMMANDD.

4. - Colocar en el drive A el disco que contenga leoz =2
programas internos (IBMBIO, IBMDOZ y COMMANDD.
: 5. - Encender la impresora.

6. - Colocar en el drive A un disco virgen con la etiqueta
“ hacia arriba.

7.=- Cerrar la palanca del drive A después de introducir el
di'sco’ correcto. »

' 8.- Copiar - los programas IBMBIO, IBMDOS y COMMAND - a la
meﬁoria con el comando COPY. : ‘

24.- ¢En’ qué orden deberan efectuarse los pasos de-la respuesta-
anterior? _ '
88, - 4Cémo sabri usted que efectivamente ha cargade el sistema?

268.~ jCudles de las siguientes fechas acepta el DOS como validas?

ad 5,10/80 : d> Marzo 3,1989 od 1@-1-1988.
BY 61081 T ed 3-3-028 : h) . 12,9/1908 .
) 21-1-99 : £ °3/3/2003 idrass

‘227.-:inbroduzca las fechas correctas: ) .

ad) Suponga  que hoy es‘luneé 3 de junio:de 1900,
b)Y Suponga que hoy es Mayo 15 de 19839, ek
¢> ‘Suponda que  hoy ‘es 12 de diciembre de/iggi,: Lo

28. - oQue sucede si usted mecanografia mal uﬁa,ifeéha>vf
T ENTEE antes de corregir? ,Podri ingresar la fecha dorfgqﬂé?”
20.- +Como sabe usted que ha ingresado la fecha corfecta®
'36;—‘¢Qué teclearé‘s(’ho'déseé ingresar la féhé*déihoy? ’
BL.- iQué mecanografia para ingresar el siguiehtéhfié@ﬁé??
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ad Dos de la tarde
b)) Dos de la madrugada
c2 15 min. despugs de las nueve de la noche

d> La hora que el DOZ da por default

3z, - JCémo sabe si ingresd una hora valida?
33. - Indique cualfes) aseveracionCes) de la derecha corresponden

a la columna de la izquierda:

ad A>_ 1.~ No indica algun cambio de unidad.

B> B> _ ‘2.~ Indica cambio de unidad a B.

c) ASB 3. - El DOS esta listo para aceptar un coman-—
do.

ay - A>B: 4. - Indica cambio de unidad a C.

ced B>C: S. - La unidad asignada es la A.

£33 AC: 6. - La unidad asignada es la B.
7. - Aparece siempre que se carga.el DOS . en
una miquina de dos unidades de disce flexible.

\
34.f Antes de mecancgrafiar un comande ;qué debe aparecer en la

pantalla?

‘35.-"¢Queé deberd teclear para procesar © ingresar un comando?
36.—,¢Qué' diferencia hay entre ingresar un comando‘interno ¥ ounoe
7 externo? . :
37.- .Cémo podremos ejecutar un comando externc que no. esta en
forma de archive en la unidad asignada?

38..- c,(}_Lxe debera teclear si desea ejecutar -el programa E&P en»~§i‘

‘disco que se encucntra en el drive B (DIR es un comando Lntﬂrno)
: ‘ad Mantenhiendo : la unidad A como unxdad as*gnada

> Cambiande de unidad a B.

38. - Suponga ‘que Su‘discp.B contiene el programa SORT.EXE V’ﬁs{ed

desea correrlo. ¢SORT es un comando externcd. . Que debers ted 1ear

fpara:? . N : et

e ad Ejecutarlo pero manteniendo A como unidad asignadal
‘) Ejecutarle pero hacer que B sez' lz unidad azigna

40. % ;Coéme responde el DOS cuando se ingresa mal un ‘comands
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41.- Relacione las dos columnas:

<ad> DIR 1.~ Copia el contenido de un disco a
<b> CHKDSK otro.

<¢> DISKCOPY 2.~ Copia archivos.

<d> DISKCOMP 3.~ Compara discos.

<ed> FORMAT 4.~ Checa el disco.

<£> FORMAT/S 5.~ Borra la pantalla.

Cgd COPY 6.—- Formatea y etiqueta discos.

<h> COMP 7.~ Visualiza la etiqueta.

<i> RENAME 8.~ Manda informacion a la impresora:
<j> DELETE 9.- Recupera archivos que se encuentran
<k> REN en sectores dafados:

<1> LABEL 10.- Formatea .y copia.

<md> DATE. 11~ ‘Compara archivos.

<nd TIME ) 12.- Cambia el nombre a los archivos.
<R>° VER ) 18~ ‘Cambia la fecha.

<od> VOL 14.~ Visualiza y “cambia la etiqueta.

L\ <pd> CLS 15.-° Visualiza el contenido de. archivos
<q> TYPE ¢sin  pausad. -
<r> RECOVER 16.~ Modifica la hora.
<s> MORE ’ 17~ Visualiza la "versién del DOS:

“<t> PRINT 18.- ' Borra ' archivos.

<ud) KEYBxx 19.~ Visualiza el contenido. de arélniﬁ&'s'
<v> VERIFY Ceon  pausad. : o e
<w> DEL 20~ Verifica' después deé  éopiar. .
o> FORMAT/V - ~'2i~ Transfiere Iés “archives: del’ gisi,é%

<y> ERASE’ ma. ‘ I s T H
' ) o 22.~ Despliega el cont.elndo del dlsco R
‘23~ Formatea discos, ) e

24.—v Cambia el progbama del t,ec.l_ad;:.i

‘diferentes 1d10ma>

42.~ Mencicne’ tres razones por las que recomendax‘ia trabaJax‘ 1

archivos ehn Subdirectorios? ’ - : ;

“43.-. Lua.les ‘son ‘los tres comandos px\1nc1pales ‘que ‘se emp.lean bar

trabajar en una estructura jerarquica y para que be ut.iliza

ino® Ghahs

44.- Suponga que usted tiene en  su’ disco A los B
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COMMAND. COM, EDLIN.COM y un tercer archive llamade TEXTO, el cual
estd dentro de un Subdirectorio llamade UNO. LQue aparece en la

pantalla cuande se teclea A*DIR y se despliega <1 Directoric

Raiz? .
45. - ,Que debera teclear para ver el contenido del Subdirectorio
UNO, es decir para que la pantalla muestre el nombre del archivo

TEXTO? Recuerde gque estd en el Directorio Raiz.

46, - sCémo crearia los Subdirectorios BETA, DELTA y GAMA que se
encuentran dentro del Subdirectorio ALFAT Usted estd en el
" Directorio Raiz en el drive A.

47. - 4Como entra al Subdirectorio DELTA y verifica su contenido?
Usted esta en el nivel de Directorio Raiz en la unidad A

48. -~ ;Como regresa al Directorio Rafz sin importar el nivel donde
se .encuentre? . . -
49. - ,Céme borra el Subdirectorio GAMA el cual noe  tiene ningun
archivo. (Se refiere al ejemplo de la pregunta 463. '

ad Usted esta en el Directorio Raiz.

b> Ustéd estd en el Subdirectorio ALFA.

50. - ¢Como borra el subdirectorio BETA que contiene los siguientes
“tres  archivos: PRIMERO.DBF, SEGUNDO.DBF 'y - TERCERO.DBF?.. (Se

x‘efier;e al ejemplo de la pregunta 462.

ad Usted esta en el Directorio Raiz.

BY Usted estd en el Subdirectorio BETA.

. Bl. - ¢Qué es un archive de Tratamiento por Lotes © archivo BATCH”
! 52 - (JEn que‘ situaciones se recomienda usar un archivo ‘BATCH?‘- -
. B3, - 40U extensidn deben tener - los archives BATCH?
B4~ ;Céme se crean? » o
55.~ sComo se ocafvan?
‘564 ~  cComo. se cernen? . ‘ : . ' ;
: 57’— &,Q;Jé diferencia bhay‘ entre cualquier. archive ‘ ;BATCH:_ R
" archive AUTOEXEC.BAT? ' e

"®8.~ ,Qué utilidad tendria erear un. archive AUTOEJECUTABL
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION

1~ MicroSotrt. Disk Operating System.

2.~ Porgque pueden aceptar Jlos mismos programas y paguetes., y
esto se debe a que utilizan el mismo hardvare y Sistema
Operativo. En general cuando se habla de “compatibilidad®” se

sobrentiende que es con respecto a las computadoras IBM, que

fue la primera compaiia en lanzar al mercado el MS-DOS.

3.~ Sirve como intertaz entre el usuario. el hardware v el
software organizando VY proporcionando un método mas facil para

manejar la informacion almacenada en disco magnético.

4~ Todo depende del hardware con que contemos y del paquete gue
vayamos a utilizar.

5.~ Es  cualquier informacién <(texto, grafica, datos, etec.) que
déseemos almacenar y que identificamos con un nombre unico. La
longituﬂ del archivo esta limitada solo por la capacidad de
~abmhacenamento del disco (32 megas es el maximo permitido por el

DOS hasta ahorad.

6.~ Mediante comandos u dérdenes. Las cabezas lectoras buscan el
nombre de nuestro archivo en el directorio, leocalizan la posiéi&h'
fisica ~ dentro del disco, esto es la pista y ‘el sector donde sé
'e‘ncuent,ra y se trasladan hacia €l Todo este ’ procés_o E quedé:

oculte para el usuario.

7.~ Son los mecanismos mediante los cuales se mane_jan' B
fisicamente los discos y ‘sz niombran con letras ‘del’ abecedario.
8.~ Viendo de frente a la UCP usualmente la  unidad ‘A se o

localiza arriba o a la izquierda y la unidad B abajo. o ‘ala

derecha. La unidad C se refiere al diseco durc.
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9~ De tres partes: La Jetra de la unidad, el nombre N la
extensidn.

10- ad> valido

b> valido

c) no valido porque no empieza con una letra
d>  valido

e) ' valido

> no valido porgque no acepla espacios
g) valido, pero sera registrado como FACULTAD

11~ a) 2 b 6 <4 d) S e> 1 £33 g> 6
h> .7

12~ . a) EJERCICI.* b) %= WK1  CIEJERT?.%
DEJER® WK1 e) ZZTT% o ZZwx R 2L

13- 1V 4> F 7> F
2) F 5> Vv
3>V 6> F

14.- a>'1 e> 11 D9
b> 4 ; T » 2
e 4 &> 10y 6 Lo s
d> 8 hy 12 X

15~ ~ PrtSc <Ctrl y Print Screen al mismo tiempod.

16~ ~ PrtSc

17~ IBMBIO, ~ IBMDOS, y. COMMAND, también lamados  programas

“internos. |
18.- " Porque permanecen ocultos..
19~ ' “COMMAND.COM y  contiene todos los comandos interros. del.

© 'MS~DOS,
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20. ~ No, porgque son parte del DOS y esiLan dentro del Procesador
de. Comandoz COMMAND. COM. Habrd que cargarlo a la memoria de la

maquina.

21.- Los comandos externos residen en programas almacenados en
forma de archivos en el disco, son suministrados por IBM y nos
sirven para ciertas funciones cuando trabajamos con el DOS, pero

no sSon necesarios para catgenr el sistema.

22. - Los comandos internos estan interconstituides en
COMMAND. COM, por lo que estan siempre en memoria RAM cuando esta
corriendo el DOS. Los comandos externos deber 4n canganse a la
. memoria ‘desde un disceo cada vez que se deseen utilizar. Si
nuestro disco no contiene el ~archive. correspondiente ‘o no
le indicamos en que unidad de disco esta, ia miquina " no' lo

ejecutaré.
e3.-'1,4,7

B4 - 4,71

28. — Porque. después de algunos segundos aparecera en la*pan[élla*“
un mensaje parecido a dste: : ' ) L )

Current date is Tue 1-11-1984

Enter new date: _

. 26.—- A,B,F,G,y H CC 20 no es un aflo valido; D formaté’inca?feqt@}
:.E'Oa no>es un. afio valido; I faltza el afiod : o

27. —-Podrian ser: . RET NS
ad B-3-80. o B/3,80 b) B-15-88 o . B/15,89"
“ey 12-12-91 o 12/12-1991 ' S

Aparece el siguiente hensaje:
Invalid date
‘Enter new date:

-y se podra indresar la fecha correcta donde aparecé e

182



Porgque el DOI solicita se le ingrese la hora con:

Enter new time:

30. ~ ENTER
31.~- ad 14:00 b> &: 00 <) @18 dJENTER
22. -Porque aparece la scolicitud de comandos A
32.- a) 3,5.7 . b> 3.6 c2 1 dd>. 2
el 4 £2 4
34.- La solicitud de comandos A>, B> o O
35.~ El' nombre del comando. -Si no. se teclea la—: . Qni dad. se. . . .

‘@jecutara en la unidad.en curso..

38

37.

debe

40,

‘selicitud de comando para velver s tratar.

43

No.
No. lo ejecutard, debemos indicarle a2l DOS en . que . unidad

buscarlo.

ad DIR B: . . . B . B:
DIR S

ad A> B:SORT Pues hay que indicarle en que  drive ".deber"ﬁ L

buscar el programa externo SORT. EXE"

LY AX B

By SORT Fues siendo B la unidad  asignada, ’aquim 1o’

7

usecara., -

El DOF envia ‘un mensaje de error y presentz de  ‘nuevo. .

2> 22 - k> 12 TR




b> 4 1> 14 ud 24

c> 1 y 10 md 13 VD20

dd 3 nd 16 w) 18

e) 23 Ry 17 D) 8

£ 23 y 2t o) 7 vy 18

ad 2 pd> S

R 11 g2 18

i 12 ' r> 9

Ji> 18 s> 1@
42.- 1> Cuando se tienen muchos archives en un disco 'y el
recordar el contenido de cada uno resulta dificil, se pueden

agrupar los archivos por temas, por paquetes., etc.

2> Para proteger  nuestros archivos de algun borrade
acci f:]ental . principalmente cuando varios usuarios tienen acceso a
ellos, pues borrarlos desde el Directerio Raiz resulta dificil.,
¥ requiere de un conocimiente mas profunde del DOS.

3> Simplemente para tener organizados nuestros archives.

43.~ MKDIR o MD signifca Make Directory y se emplea para creaf“
Subdirectorios.
"CHDIR o CD significa Change Directory ¥y se usa para cambiar:.
-de Directorio. o
RMDIR O RD significa Remove Directory y se usa para -borrér
Subdirectorios.

a4.- . v <DIR>
. ‘ <DIR> :
U COMMAND | COM o i7os7  11-10-84 20
EDLIN coM ‘ ‘7ees  11-19-84 329
UNO' _ © <DIR> o

289908 - bytes free

45, - A> CDNUNO
' &> DIR

46. - A> MD ALFA
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A>» MDNALFANBETA
A> MDNALFANGAMA
A MDNALFANDELTA

47.~ A> CDNALFANBETA
’ A> DIR

48. -~ A> CDN

49. ~ ad A> RDNALFANGAMA
b) A> RD\GAMA

50. - ad A> CD~ALFANBETA b A> DEL x.DBF
A> DEL x.DBF A> RD BETA
A> RD BETA )

' B81. - Es  un archive que el usu.‘ario crea en el cual se incluye ‘el
nombre de algun(553 comaﬁdo(s), programacCs) o  paquetels); cada
cu'ai se escribe en una linea y cuando se corre, cada linea  se
ejecuta segln el orden en el que se introdujeron, como - si se

1 estuvieran tecleando desde el DOS.

8&. - Cuando se ejecutalnd .algunCosd comando(s), pr ogxfém;( s>

o paquetelsd con mucha frecuencia. Si se ingresan en . un

archivo BATCH bastard correrlco cada vez gque tengamos: que hacer

‘acciones repetitivas.

83, - . BAT

B4~ Con el comande COPY o EDLIN.

'BB.-~ Con ~Z o F6 y despuss ENTER:

56, ~ Comé cualquier otre comando externo: ‘tecleande su nombr

9]

1 ne cse define

la extensien. dende | se Clencusn

stemara launidad en curso.
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57. - Ambos son archives BATCH, se crean. safvan y cernen de la

misma forma, la udnica diferencia es que el DOS busca un archive

con nombre AUTOEXEC. BAT cada vez que se caiga. si lo encuentra,

lo ejecuta automaticamente;

en cambio para ejecutar cualquier
otro programa BATCH se tiene que cerrer come  cualguier otro
programa, tecleande su nembre en respuesta a la scolicitud de
comandos. Sole se podra tener un archive AUTOEXEC en cada
Directorio Raiz, eri cambico podra haber tantos archivos BATCH con

cualquier otro nembre, como quepan en el disco.

58. - Se usan cuando se desea ejecutar ciertos comandos, entrar a

algun lenguaje o paquele cada vez que se enciende la miquina.
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aryidhde-aibaed

INTRODUCCION

Una de  las  principales razones por las  que  se  adguieren
microcomputadoras tLanto a nivel! personal como de organizacion. es
por la variedad de software disponible para ellas. principalmente
para emplearlas utilizando algudn Paquete. La mayor parte del
software disponille para microcomputadoras gque no es para juegos,
es compatible con el MS-DOS, y ahtho con abo se introducen nuevos
paquetes y muchos otros que no eran compatibles son convertidos a
este Sistema Operativo.

Existen paquetes de todo tipo y cada uno con distintas
caracteristicas, por tal razdon podria ser un  tanto - dificil
elegir el que mejor se ajuste a nuestras necesidades. En el
presente capitulo se explica como funcionan y que hacen algunos
tipos de Pagquetes, los mas usuales v atiles entre los
economistas, mencionando los puntos buenos 'y malos de algunos
Pagquetes de cada grupo, de forma gue el usuario pueda comparar
un  pagquete ‘con otro y elegir el gque . mejor. le convenga
dependiendo de su actividad. A continuacicon se listan algunas
recomendaciones que debera tomar 'en cuenta antes de decidirse
por alguno:

- Si el paquete hace lo que usted necesita de -acuerdo .a su.’r

actividad.

- Si corre en el equipo gque disponemos. Es decir, si-la capa’cidﬁadi 5
de memoria disponible  es -suficiente, y en el caso’ de ,gl;éfic05~ o
dl'bujos que nuestra impresora tenga la capacidad de graficar. '
- Si. es facil de aprender y usar.

- . .Si existe suficiente documentacidn como. . manuales, L_éx't,qs,'

t.utoriales. et.c. para su aprendiza je. . )

- En caso de mno dominar el idioma. inglés.. cerciorarse cque el
baquet,e— esteé en espaiiol, o al menos exista document.acion eh este
idioma, pues la mayoris del Software y documentacion' se. consigus’’
en inglés. - ' el .

Los tipos de Paquetes que

tratan: en este capltule son

bt
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- Gestién de Bases de Datos.
~ Graficos.

~ Comunicaciones.

- Administrativos.

- Software Integrado y

- Aprendizaje Asistido por Computadora.
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. Méhcionéré las ‘principales caracteristicas

OBJETIVOS

Al finalizar el capitulo el eztudiante:

Peodra elegir gl Paguete gus mas le csirva dependiende de sus
actividades.

Explicara coma trabaja un Paguete Frocesader de Text

Conocera algunas caracteristicas de algunoszs  Faquetes de
Frocesamiento de Textosz.
Explicara queves un Paquete de Hoja de Calculo.

Explicara algunas funciones comunes a cualquier Paguete de Hoja
de Calcule. ‘ )
Exﬁliéaré‘la forma come funciona un Paguete de Gestion de Base
de Datos CFGBDS.

" Sehalarad que ventajas representa almacenar v manipular la

a ..
infoermacidén en un PGBD.

Efplicaré‘qué hace un'Faque{e Grifice.

Explicara que hace un Paguete de Comunicaciones.

Ekplicaré que hace un Padueté Integrado.

Explicarid’  qué ventajas representa utilizar un Paguete  de
Software Integrado. ' - : . PR

Eéddegévad{v
1-2-3. ) ) :



5.1 PROCESAMIENTO DE TEXTOS

El software de Procesamiento de Texto nos permite escribir,
corregir, imprimir y conservar cualquier texto gque bien puede ser
una carta, un reporte o hasta un libro. Con un Procesador de
Texto el revisar un documento, reestructurario, hacerle las
modificaciones necesarias, etc. resulta extremadamente sencillo y
al conservarlo en un disco en forma de archivo, significa que
nunca mas tendremos que escribirlo.

La forma como trabaja un Procesador de Texto es la
siguiente:

Usted teclea los caracteres igual que en una maquina de
escribir y conforme lo hace éstos aparecen en la pantalla, podra

guardar el texto en un disco y posteriormente mediante una orden

impxrimirlo. Lo que diferencia a un Procesador de Texto de una
méqﬁina de escribir con memoria  es que usted puede modificar io
que ha tecleado, es decir le permite editar el texto; podr’é
afladir o borrar palabras, frases o parrafos, moverse \ hacia

adelante o hacia atras en el texto, trasladar frases o parrafos a
cualquier parte del document;o y darle un formato particular..
Todas estas érdenes se activan utilizando generalmente las letras .
Ctrl y Alt en combinacién con otras letras, o bien a través de
las Teclas de Funciohes. ‘ '

Todo documento escrito se almacena en un archivo y se le

asigna un nombre unico. Si esta introduciendo un nuevo archivo
debera indicarle al paquete gue desea hacerlo, éste desplegara -
una pantalla en blanco y usted podra empezar a teclear. Si desea

editar algtn texto, debera indicarle al paguete el nombre del
archivo, para que 1o cargue a memoria RAM 'y una vez, que se’
despliegue en la pantalla, podra hacerle las modificaciones .que -

desee y nuevamente guardarlo en el disco, de manera que cada vez

que desee modificario, imprimirlo © simplemente revisarlo, 1o -
pueda recuperar. ‘Los Procesadores de Texto  mas poderosos
ml;lestran en la pantalla cémo apareceréd el texto una. vez : el
'in'\preso; otros solo muestran el contenido del -archivo, sin ) e;lA

f‘orméto, el cual solo podra verlo hasta gque imprima. su doqumén_bé.
© Generalmente cuanto mas potente es al Procesador mas dSrdenes

.

192




de format.eo tiene. Algunas ordenes de formateo son: poner

margenes izquierdo y derecho, numeran paginas automaticamente,

poner. el numero de paguina en el centro arriba o abajo o en

las esquinas, hacer identacidén de algun parrafo, ident.ar una

lista automaticamente, centrar los titulos. poner un - titulo

especifico en la cabecera de cada

pagina, ponex negritas,
subrrayado simple o doble o escribir en

cursivas, generacion de

indice de materias, etc. Otra caracteristica de la mayoria de los

Procesadores es que permiten hacer cartas persconalizadas,

Jalaendo

los datos de alguna Base de Datos.
Algunos Procesadores de Texto incluyen programas de
Verificacidén Ortografica, por lo general en inglés. Un. programa

‘de Verificacidn Ortografica examina cada palabra del texto, la

busca en . el diccionario, y le dice si 1a" escribid incorrectamente

o =i no reconoce otras., come por ejemplo siglas  y nombres
propias palabras..
el usuario podra escoger
el " tipo de Procesador de Texto dependiendo del

documentos que desea escribir. Para escribir

propios; usted podrd afadir al diccionario sus

Como - sefalabamos en la Introduccidn,

tipo de
documentos. cortos,
no | se 'necesitan las caracteristicas sofisticadas de formateo que

ofrecen algunos pagquetes, sin embargo le serd mas  util un paquete

con amplias posibilidades de edicidn; en cambio .. si escribe

informes o documentos largos como manuales o lbros, o desea que

sus  ‘escaritos  tengan una presentacidn. especial, los péquebe;; con’
mayor drdenes de formateo le sersan dé gran ayuda, bues’ el. _t.raba_jo‘

's'e‘r.a' mas facil y con una mejor presentacicn.
- 512 ALGUNOS PAQUETES

" WORDSTAR. Fué uno de los primeros ‘Procesadoves de’ ;‘vl‘erxtbo‘ ‘que

saliéron a la venta y se difundié ampliamenté ‘entre. los ‘psuario‘s',
‘de microcomputadoras, convirtiendose hasta la fecha . en uno. de . .los’

“de mayor  popularidad. En su momento’ fué considerado oy _potelit.e;{f

penro en la actualidad hay otros que lo superan ampliaménte. sobre’

t.odo en el mane jo. pues sus ordenes son

Sin embargo  existen las. siguientes ventajas ‘si usted Vse decide
3 & J . : : decld

por este paquete: hay bastantes - libros dis})oniblses,“_ﬁg{r
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aprendizaje, tanto en inglés como en espafiol, hay mas cursos de

formacidn que para otros Procesadores de Texto, y existe la
versién de VWordStar en espabol

VOLKWRITER. Es uno de los paquetes mas faciles de usar. vy
aprender, pues la mayoria deA las instrucciones se explican en

unos cuantos archivos, de manera que usted puede leerlos y probar
cada orden de edicidén cuando se le presenta, se recomienda para
" introducir a usuarios principiantes a un Procesador de Texto.
Tiene muy pocas ordenes de formateo.

VOLKSWRITER DELUXE. Tiene mas caracteristicas que el VOLKSWRITER
y se recomienda para usuarios avanzados. .
SUPERWETER Esta elaborado por la misma Compafia que fabricd
SuperCalc y sSus peticiones de Jrdenes son muy similares. Es
. fécil de aprender y trae instrucciones completas en  un manual.
‘Es récomendable cuande varias personas trabajan en. el . mismo
document.o, pues una de sus caracteristicas es que mues_bra .la
‘hisboria del - documento, esto es, indica quien cred el docun\ént,o y
;::uandb'fué actualizado por ultima vez. . :
"FINALWORD. Las érdenes de edicién son bastante féciles dé
recordar. Tiene diversas dJrdenes de formateo que: permiten hacer:
ilriformes avanzados y manuales, pero la documentacidén de éstas no
es muy explicita. V ‘ ) '
PFS:WRITE. Tiene como ventaja la capacidad de ‘mezclar - en: ‘el o
texto graficos elaborados bpor el pagquete PFS'GRAPH produciendo -
“informes con mejor presentacidn, sin embargo tiene como limitant,e

que- la extensién de cada archivo debe ser bast,anbe

pequena,
obugando al usuario a unir varios archives si estd. ... escribiendo
un documento largo ‘ S . P
WORDPERFECT. Es un Procesador ‘de Texto profésional' tiene . ...
una multitud de caracteristicas de edicién. y formateo: entre las"

"‘que podemos- mencionar:  editar dos; documentos .a la . veéz . aungue . :

“noen la misma pantalla, ) poner‘ mult,iples ) columnas . de ‘texto.

en - la pagina y tener varias lineas’ en los "en‘ca)&ezadésﬂ v piés"
de " pagina, Como - desvenLaJa podrxamos mencionar Legque’ el
"manual no esta escrito para principiantes )

MICROSOFT WORD o simplement.e ‘WORD. Es. facil de aprender yes
Gonsiderado por. muchos como el Procesador de Textos mas:potente
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e jemplo de " una ® hoja electrinica: comao podra’ observar

) introduce basicamente informacidn numerica, . la
manipular mediante  las distintas dSidenes:  las columna\ )

marcadas con letras y las il

) columnas _\v Ja\ filas, En  nuestro  ejemplo  la

,cont,xene el numero 200.

disponible para el DOS . Tiene muchisimas Jdrdenes de edicidn

v
formateo  con todo tipo de funciones que hacen  de WORD una
excelente opcidn, sin embargoe tanta variedad disgusta a algunos
usuarios gue no necesitan caracteristicas. tan avanzadas, enure

las que _podemos mencionar . la utilizacion de plantillas gue son un

conjunto de reglas relativas al texto, por e jemplo, se le

puede ordenar que cada vez que vea un titulo jo centre y lo ponga

en negritas; enseguida., lo unico que el usuario necesita hacer es

marcar una linea como  titulo vy WORD la formateard con tales

indicaciones. Se pueden hacer muchas plantillas con las

instrucciones gue se desee. Existe una versidn en espafol, lv que

podria ser otra ventaja si usted no domina el inglés.

CHIWRITER. Es bastante facil de aprendesr Yy tiene

caracteristicass avanzadas. Es muy Gtil cuando el usuario

necesita editar un texto con distintos tipos  de letra o

simbologia matematica, vya que cuenta con mas de 26 tipos

disbinbos; Como desventaja tiene que no es tan rapido como otros

procesadores. '

C-PLUS PALABRAS. Es un Procesador bastante fzcil de aprender y
‘usar B ‘no cuenta " con las caracteristicas mas sofxcclcadas
‘de ‘ otros  pagquetes. Tanto el paquete como él manual} estan’ en
espanol. . k :

5.2 HOJAS DE CALCULO

También conocidos como Paguetes de Hojas de | Trab.a_jo ©
'de Hojas Electronicas. Vinieron a sﬁstl.it.uin la calculddord. el
L’:’\piz v las  hojas d.:;e pape]l tabular de uso cont.dbletutﬂ)?adas
comunment.e en los 'n»agc»cu =, el cuadro  No. 5.4 ) muesgra \.\n“'_

: estx—’ :

compuest.a por rectangulos concidos como celdas en las cuale\ se

Cual se puede“

s con numeros,  de -manera que

tefer Liene una cootdéenada Unicsa denotada por el cluce eht

ceidé
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CUADRO 5.1

A B Cc D E F
1 ABRIL 3 MAYO JUNIO JULIO TOTAL '
‘2| ARTICULO 1 200 230 300 400 1030
3 »ARTICULO 2 400 358 410 450 1618
4} ARTICULO 3 56 69 50 60 235
s{TARTICULO 4 25 50 52 58 185
6] ARTICULO S5 38 40 40 51 169
7.
8§ TOTAL 719 747 852 219

Gada celda puede contener uno de los tres tipos de

informacién siguiente: numeros, férmulas o texto.
- Nume:pos. Reprebehtan el valor de alguna vax-lable, cualguiera
que ésta sea 'y estan fijos, esto es, son datos ‘ que el
usuario introduce. \ . N

- Formulas o Expresiones Matematicas. Por medio de ésbéé
podemos efectuar operaciones con los numeros que conbienen las -
celdas. En nuestro ejemplo la celda BS '_ contiene la formul.abj
B2+B3+B4+B5+B6 . Al introducir  la férmula en la celda, ﬂlé
opéracién se efectia automaticamente, y el resutado aparece env‘
ella, pero la expresiéon en si{ no se visualiza en la pant,auayx,‘:_
podra visualizarla en otra area llevando el 'c’ur'sor‘ a  la é‘éldé‘:"
correspondiente

= Texto. Por lo general se int,roduce algun texbo como bibulo de,‘.'
.las cclumnas o de los renglones para explil:ar lo . que representani
~los nuimeros. La celda AB contiene’ el texto TOTAL. »

Usted .puede manipular la informacién nume'rica ‘dé
£acil Cy exacﬂa, hacer cualquier Lipo de caleulo Csum

multiplicaciones, porcentajes, etc.), copiar 1nformacxon de

b.lurgiar a otro de la hoja de trabajo, bérrar, . inserbar fuas -

columnas, ampliar o reducir el t,amano de las columnas, e_Lé.

maravilloso ~ de " este soft.ware es ‘que pern\ibe cambiar "él_l {alox‘f
‘numérico de una celda que prevxament,e se’ habla escribo y“, tod s
las celdas que conbengan férmulas: v que inc.\uyan en su célculo' e'
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valor modificado, son automaticamente recalculadas, lo que se

conoce como calculo de gue nacaria oi.... O bien podrd cambiar las
ecuaciones y ver como se modifican los resultados. Con esta
caracteristica usted puede jugar con las posibles alternativas y
hacer _proy'ecciones‘ La mayoria de las distintas Hojas
Electrdénicas tienen las mismas caracteristicas, las diferencias

principales estriban en la facilidad con que se pueden aprender

y .. usar, el numero de . caracteristicas adicionales, y la
capacidad de memoria gque. requieren. Las Hojas de Calculo es un
software. muy  util. para aquellos  usuarios que trabajan  con

informacidén numérica y para la mayoria de las empresas.
521 ALGUNOS PAQUETES

Existen paquetes de Hojas. de: Cdlculo. gque estan ‘integrados
con otro:. tipo de  software, los cuales Sevisai‘emos en la’ .,séccic’m
de PAQUETES . INTEGRADOS , en este momento explicaremos. algunos’ que
incluyen unicamente Hoja Electrdnica.

"VIGICALC Es uno de los mas populares y. faciles de aprender. .
MULTIPLAN Es similar a VICICALC y el manual contiene muchos
‘ejemplos udtiles.

MICROPLAN. Tiene caracteristicas .mas . avanzadas incluyendo
un modo de programacién. ; : IR
CALCSTAR. Utiliza oOrdenes similares a, WORDbTAR, por - lo ﬁu'e -seré 5 :
facil * de aprender si usted esta . - familiarizado ‘con: es.Ley o
Procesador. ‘ i

53 PAQUETES DE GESTION DE BASES DE DATOS

 Este. . tipo de . software .. es - .muy util. . en o

dast s

,6rgaxmizaciones, pues  ayuda entre otras cosas & mantene—x‘ alr‘-:‘“

'\dx';a el inventario,  libro mayor, nombres : direucioneb y otros_g; =
: ~VdaA't,p‘s} de clienﬁes, proveedores, - - - pacientes; ' - alumno._. :
: \p;‘DfeSO)‘Pb PLL También =e.. puede obtener »irsx‘cq"-x1\aciorn- de ‘una
:Base . de - Datos, ‘comoe - por . ejemplo: listar - todas. - las:: L,uuxbas
s vencidas y - no. pagadas, L ordenadas pox‘«‘ el monto. de l..-: euda,
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listar todos los pacientes de wun Hospital que hayan tenido
cierta afeccidén, etc. Podemos definir a un Paguete de Gestidén
de Bases de Datos <(PGBD> como al programa que organiza,
actualiza y abade informacidn, asi como también extrae
informacién seleccionada. Para entender cémo funciona un PGBD
definiremos primero algunos conceptos:
- BASE DE DATOS. Es una coleccidén de informacidn.
- ESTRUCTURA. Formato o modelo en que se guarda la informacidn.
La estructura define que tipo de datos se almacenan. por ejemplo
Autor, Titulo, Edicidn, etc. y =i estos datos son de tipo
NUMERICO, ALFANUMERICO o TEXTO. La informacidn contenida en 1a
estructura se define como CAMPO y REGISTRO. .
- CAMPO. Es una variable que se refiere a los: atributos de :cada
variable.
- REGISTRO. Grupo de campos relacionados.

Pongamos un ejemplo de una Base de Datos de los libros de
una biblioteca. -  Primeramente -definiremos la estructura de 1a

siguiete manera: \

CAMPO -~ TIPO LONGITUD
’ CNo." de caracteresd

TEMA Alfanumérico 20

AUTOR o  Alfanumérico’ 35

TITULO Alfanumérico : 50

EDITORIAL ‘Alfanumérico 20

EDICION. Alfanumeérico o R §
COLOCACGION . Alfanumérico . ) T T

PRECIO : Numerico o , 10
NO.EJEMPLARES © . Numérico - R a2

. Como ' podra ver.cada campo se refiere: o.es ‘el Cit,ulo ‘V'def
informacidén ' ‘necesaria para - llevar el control: de nuestra’ Base: >
Datos . 'y cada registro se‘ forma vaciando ‘el ‘contenido dela
ficha 'correspondlente -en la - corﬁput,adora, ‘habra  tantos régiéh;dé
“ comd - titulos - de lbros - existan ~ ‘en’ ‘la - -biblioteca: - o A

continuacidn veremos un ejemplo’ de. un k-egist,ro: :
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TITULO Sistema Operative MS-DOS. Guia del Usuario

AUTOR HOFFMAN Paul v NICOLOFF Tamara
TEMA Comput.acicn

EDITORIAL Osborne/Mc.Graw Hill

EDICION 1985

COLQCACION HF 945

PRECIO 20,000.00

EJEMPLARES 2

Ahora bien, una vez vagciadas todas las fichas en nuestra
Base de Datos en cualquier momento podemos  aRadir, cambiar o
borrar  registros facilmente teniendo al dia nuestra ihformac;dn y
llevar el control eficientemente, asi podremos. pedirle que " nos
liste por e jemplo, todos los - libros en cuyo titulo se - incluya
la palabra PETROLEO,’o todos los libros cuyo tema sea INFLACION,
o -los libros cuya editorial sea SIGLO XXi, pero’ ademas
sean posteriores a 1985, o que liste todos los libros de nuestra
Base de Datos ordenandolos alfabeticamente por TEMA y en los césos

en que el tema sea el mismo ordenarlos alfabeticamente por AUTOR

o bien, listar unicamente el titulo y el nameroc de e jemplares
de. todos los libros, etc., Podemos extraer informacidn :de | la Base
de Datos practicamente . bajo cualquier - ' criterio. .Usted podra

revisar. su informacién cuande no recuerde exactamente los ‘'datos,; |
bpr, e jemplo si. solo recuerda que ‘el autor de cierto. libro
empieza con -la . letra H, podra pedirle que liste . todos vlos
registros cuyo nombre de autor comienze con H. =
: Otra caracteristica de la. mayoria de los. paquetes de. . .Bases
©"de. Datos es .que utilizan campos clave,. esto es. util cuando:. ,,Qn
’ archive . es - muy grande v buscay- informacion. especiﬁcaf,‘ .puedé~
,Ll‘e_yéx‘ mucho . -tiempo. Otra. caracteristica ~que :va  ligada .ai la
‘potencialidad | . del  paguete es la capacidad de - relacionar dos::.'©
‘,n,b\éé_ ‘bases de datos segun campo=s . especificos. - Est,o,,,,le.,n ayudax&éy‘.
”'cﬁando se tienen mas de una Base de Datos.en la vcomp‘v‘ubadbrar,»-. cada.
t:u;al' con  estructura  distinta. pero con ciertos . campos  en: comr\;'l‘n.'

ama,

- TEntre mas Bases. . de.Datos sea capaz de | relacionar. el  ‘progr
U mds  poderose sera.: :

Aprender - a  utilizar un PGBD puede serle de. gran . utilidad :
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desgraciadamente no son tan faAciles ‘de aprender ni de usar,
necesitara de un buen curso sobre el manejo y utilizacion para
llegar a dominar un paquete de este tipo. Algunos paquetes

requieren que el usuario tenga nociones de programacién para

poder mane jarlos eficientemente, otros en cambio usan menus
directamente para introducir los datos y producir informes. Como
en los demas paquetes el principal criterio para elegir que tipo
de PGBD debe adquirir, es la utilidad que le vaya a dar. Ssi

mane ja muchas bases de datos y escribe informes compuéados
debera inclinarse por un paquete avanzado y dedicarle algun tiempo
para su aprendiza je, entre mas completo es un PGBD, requiere
mayor tiempo para aprenderlo, sin embargo si sus necesidades

son bastante simples, es decir si no requiere relacionar varias

Bases de Datos, ni producir informes con sofisticada
pbesehbaciéh, podrad adquirir un paquete mas sencillo o
limitarse a las caracteristicas mas simples de wum paquete
avanzado.

5.3:1 ALGUNOS PAQUETES

D’BASE II. Uno de los PGBD mas conocidos en el mercado desde  que
salié  en 1981, - fué D’BASE II que al igual que WORDSTAR = se-
popularizé a pesar de que muchos de sus competidores son mas
réciles de usar, mas rapidos y tienen mas caracteristicas. Por
‘el'»' mismo hecho también ' hay suficientes textos para ' su
aprendiza je. Su capacidad de programacidén que permite sei\ usado’
en “una’ ' amplla variedad de aplicaciones fue considerada como s“‘f‘
" principal * ventaja = a pesar de sus limitaciones, entre las - que
podemos  mencionar, el reducido nGmerc de dreas de almacenamiento:
“interno  que dificulta la programacidn, una - relativa béja
'velocidad de - procesamiento y la capacidad”de poder - ‘rela‘cionér_
solo 'dos archivos a la vez fué el PGBD de mayor venta y difusién.
‘El (abricant,e’ Ashton-Tate en su afan por mejorar el paquete y:: en
‘respuesta a la seria competencia que represenhaha el bease 4’000‘

y 'R:ibase 5000 de la Compafiia Microrim, sacé al mercado otros PGBD.

muy -similares entre si, pero cada vez con mayores capacidades,- sé, ;
‘trata de: D’BASE III, D’BASE III' PLUS y D’BASE 1V. )
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D’BASE 111, Lanzado al mercado en 1984, al igual. que su
predecesor contiene su propio lenguaje de programacién, pero es
mas  rapido, mas facil de usar, permite manejar mayores y mas
comﬁle_jas Bases de Datos, y relacionar mas Bases entre si.

D’BASE 11X PLUS. Sale al mercado para subsanar algunas
deficiencias del D'BASE IIL. Muestra las oJrdenes a través de
menus facilitando su uso.

D’BASE 1V. Tiene las mismas caracteristicas que el D’BASE  III,
PLUS, pero puede relacionar mas Bases de Datos. )
R:BASE 4000 Y R:mBASE 5000 tienen distinta nomenclatura la cual se

muestra en el siguiente cuadro

CUADRO 5.2

ATRIBUTOS CONJUNTO DE ATRIBUTOS RELACIONADOS

D'BASE I CAMPO REGISTRO R
R:BASE 4000 ATRIBUTO FILA © HILERA :

R:BASE 5000 COLUMNA FILA ‘O HILERA

R:BASE 4000. Pretende dirigirse principalemente S a uéuéx‘ios
va‘\v«"anzados que no necesitan auxiliarse ‘de un menL’l; pues sus
Srdenes se introducen desde el beclado para manipular
direct.ament,e la estructura y el contenido de la Bdse de Datos. Bs.
bast,anbe podexvoso, y al igual que los producbos de Ashbon-T.aﬁe‘

‘proprociona una forma de ayuda en La que se :lndica la funcion Cy

sintaxis correcta de cada orden. :
R:BASE 5000 Contiene todas las caracteristicas ‘que el " R:BASE

4000, pero con una mayor. variedad de  elementos . para

aplicaciones - mas elaboradas. Tiene adéma's uh px‘ovrama EXPRESS L

‘gque ‘permite elaborar Bases de Datos papidamenﬂe ) para v usuar:os»

principiantes siguiendo. las ' instrucciones que se desphegan en .la

pantalla en forma de menus o preguntas. Tambien -_uenta con o un
lengua je de programacidn dirigido basicamente a programadores
avanzados permitiendoles créar  sistemas poderosos 3y de, grdn‘.-'-, :

comple jidad.

Existen mucho mas PGBD entre los que podrl’aﬁ\bé ‘becovr'vi\e.hdar‘ he
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para usuarios avanzados: T.I.M. DBMASTER, DATAKEEP, KNOWLEDGEMAN,
RL-1. Paquetes como PFSFFILE, INFOSTAR, vy DATA DESIGN no
requieren destreza en programacién y son a menudo mucho mas

apropiados para usuarios principiantes.

5.4 PAQUETES GRAFICOS

Este tipo de software visualiza datos numéricos en distintos
tipos de graficas como por e jemplo de lineas, histogramas,

hist.ogramas superpuestos o tridimencionales, de pastel o  por

sectores, etc., teniendo varias opciones  en la maner-a de
presentacidén de titulo, escalas, explicacidn de  cada -variable.
colores, etc. Para podexr  imprimir en papel nuestras
graficas sera necesario contar con el hardware adecuado,

comunmente se utiliza un = trazador de graficos o una impresora con
esta capavcidad. Algunos e jemplos de este  tipo de sSoftware son:
PCcryon, PBG 100, GSS-CHART, ENERGRAPHICS, GRAFOX.

55 COMUNICACIONES

Este tipo de software permite la comunicacidén entre . vd‘os

computadoras que se encuentran en distinto sitio, e_jecu(,ando

las siguxenbes tareas:

-conect.ar una Lerminal a otra comput.adora pudiendo 1nt.em:a_

informacion, la cual se proyecta en la pantalla,  esto es, Si ust.e

envxa infopmaclon desde su tex'minal aparecera . en la pax)pa a de

la otra compubadora y viceversa.

- Enviar o x-ecibir archivos tipo text.o entre :n\icfécombut;ﬁoras,
:debplegand‘ose en la pannalla Y grabandose en disco. ‘ m SR
L= Algunos paquebes pex‘mit,en erwlar programas e
- Algunos paquetes t,xenen la carachex‘isbica de auto'-marcado,
decxr 'son capaces de marcar el‘ numero t,elefomco . v
"comput,a‘iviotré a la. que se le va ‘a enviar 1n£’ormacxon,

"tendra que programarlo : . .
: Seguramente se preﬂunbara como se reauza ‘_!.‘isicanL\
coneﬁon entre dos computadoras, - esto se “hace util

modem, el cual se conecta a la computadora y ' nos-:
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comunicacion por medio de las lineas telef onicas

que todos
nosotros utilizamos vy es a traves del cable gue se envian lo=

caracteres a otro modem gue esta conectado a la . computadora

recept.ora. Algunos " ejemplos der software de
comunicaciones son: CROSSTALK SVl TRANS PORTFR. ASYNCHRONOUS

COMMUNICATIONS SUPPORT, MIGRO LINK II, LYNC, READITERM. ASCOM.

56 SOFTWARE INTEGRADO

Se conoce con est.e nombre al software que presenta

diversos modos de captar informacién y gque pueden relacionarse

entre si compartiendo toda o parte de la informacidn. Por lo
geﬁeral incluyen Hoja de Galculo, OGrdficos y Bases de Datos,
éunque también pueden incluir Procesadores de Texto,
Comunicac.iones, Planificacién de Proyectos. Se recomienda cuaﬁdo

el usuarico necesita manejar informacién de distinta naturaleza én
un amblto comun, puesto que cada parte del programa pu‘ede usar los
datos de todas las demas partes. No necesitara invertir gran
cantidad de tiempo haciendo esta tarea, con algulxés ordenes
sepcil.las podra hacerlo en lbs pagquetes integrados. Por ejemplo
"podré insertar dentro del texto un cuadro realizado en hoja de
.,ca'.lculo o una grafica, o bien graficar jos datos extraidos de

1a hojé de caleculo.

561 ALGUNOS PAQUETES

FLVQVTU-S 1-2-3. Uno de los paquet,es mas dxfundldos v con\‘unﬁ*w ent,re’ :
los economistas vy pubhn,o en general es el LOTUb 'l23. : An(,e> de»; o
-.c:u,mph'r un ailo de su salida al mercado encabezaba . Jab lisbae de :
»;;sortx-are de nucrocmnpuhadox\as tanto en . venb.:m como P en
::‘;‘aop’u‘la’ridad. Integra en un solo paquete la HOJa Ele‘.t.ronlca,. \Lln

Sistema de. Gestidén de Base de Datos y un programa de GPailCO\

.De los paquetes integpa_\dosv LOTUS es' uno de los - m«_]ux‘e

'mjau':ual L esta bien escrito. mane ja t,uoL.m las, Dm.k—‘nes a
Cmend y es’ relativamente sencillo de usare, el
podra iniciarse con ayuda de. un manual o libro de  consulta, ‘_sin'
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embargo con mas de 110 Ordenes y mas de 40 funciones |in
contar los conceptos y tLécnicas implicados en su  utilizacion,
es necesario dedicar tiempo yso tomar un curso para aprendenrlo de
manera eficiente y acertada. ' Explicaremos brevemente las
posibilidades de eéste pagquete: )
- La Hoja Electrdnica permite introducir datos, corregir errores,
cambiar la apariencia de la hoja de trabajo. combinar archivos,
creanr graficas, utilizar férmulas, cambiar numeros =y v 1-2-3
volvera a calcular las fdrmulas instantaneamente, hacer calculos
<financieros. matematicos, estadisticos, ldgicos y con fechas),
imprimir toda la hoja de trabajo o solo una parte.
~.-La Base de Datos permite organizar la informacién de la hoja. de
t,fabajo clasificandola alfabetica o numericamente en sent,id.fo
_ascendente o descendente. También localiza © extrae datos de’-‘l‘a
hoja de caléulo. R
'~ Se pueden construir graficas de la informacion contemda en .la
' ho_ja de trabajo con solo oprimir unas cuantas heclas, si cambia
’ él'gun dato; podra. ver facilmente la grafica modificada. Imprime
gratxca\ de lineas, barras, barras superpuesta, y past,el

Existe la ventaja de poder conseguir suficiente blbhof*rafla
sobx‘e el manejo y uso de este paquete, tant,o en 1ngles como' en'_',‘

espaiiol, ademas varias 1nsL1buciones imparten cursos  de eéﬁfe

pagquete. R
SYMP_HONY. Surgio despues que LOTUS 1~-2-3 Y contiene ,v todas
las caracteristicas de éste, ademas de incluir un }Procésador-, de :

Texto y Comunicaciones.

“SUPERCALCS3. Ofiece las mismas ventajas’ que LOTUS 1-2-8,  pero sus’’

’ ;;ra!u_«'e '°on qu}mrxore:}, “aunque  su manu’-u no. esta o tan

1_1‘1 \.u. pero hay otro LENLO. 7o AMifaics e s
:px opo S
vvFRAMEWORk Es bastante comp.leto v faci.l de usaxx o Cu'eh(,_

w.)t:ol‘h;\ una uxt,ruduu_;on e\«,elenbe para utilizar 1u

“Hoja de Célculo; Procesadér de Te.‘\"bos; Gréricés,' Base de Dat.
"i_Comumcag.xones. Existe la version en e;panol ' A
| Existen . mu&.hos otros. entre los ‘que. "pobl‘:lria‘m os

. (,‘()NTE\ ME’L INTESOFT, THE CREATOR. 1T.. I\UMLER LRUNLHbR )
A(‘LES:" ) : ’ e ‘
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5.7 PAQUETES ADMINISTRATIVOS

Son utilizados en los negocios para introducir datos,
llevar al corriente la contabilidad y dar informes; con\i,ielmeli
Srdenes y formatos para néminas, inventarios, Ubro mayon,
cuentas corrientes, etc. Algunos paguetes son:

EASYBUSINESS, SOLOMON, REALWORD, DESKTOP AGCOUNTANT. Aqui en

México existe la serie de programas administrativos KUASAR.

5.8 APRENDIZAJE ASISTIDO POR COMPUTADORA

Este tipo de software sirve para aprender alguna materia
(fisica, matemadticas, mecanografia, teoria econdmica, geometria;
programacién, etc.), algdn tipo de paquete o sistema operativo,

interactuando con la comput.adora, suelen lamarse Tutoriales 'y
funcionan de la siguiente manera: usted introduce informacidn. y
el paquete le responde, ya sea pasando a la siguiente
pantalla o . haciendo una pregunta y a continuagidén realizando
una accidén basada en la respuesta. »
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GUIA DE AUTOEVALUACION

1.~ ;Qué diferencia hay entre una maquina de escribir con men\orié
'y un Paquete Procesador de TextosT

2~ ,Qué son las drdenes de formateo?

3.~ Mencione cuande menos tres. . i
4~ ;Con qué otro nombre se conocen los paguetes de Hoja de
Calculo?

‘8.~ ;Qué es una celda en una Hoja de Trabajo?

6~ 4Qué tipo de informacién se puede introducir en las ce«f:ia,éj:‘

Explique cada uno "de ellos.

7~ " Dé tres ejemplos en los que podria utilizar una Hbja--» de
Catculo: :
8~ ‘Mencione las principales caracteristicas comunes a cualquier R

Paquete de Hoja de Calculo.

9i- - Si usted -tuviera que levanta\r un  inventario - &Qyue' bipo";'d'ew
. Paquete utilizaria? .

10.- Si usted tuviera en un PGBD los datos de Jlos alumnos  de

; primer ingreso de la  Facultad de Economia, agque dahoé '.podria

obtener ©oque puédan serle de utilidad paré conocer las
car'acbepisticaé ‘de la poblaciéon? :

: '11.—',;C6mo se realiza la comunicacién entre computadoras distant}es.? :
12~ 4Qué es un Pagquete de Software Integrado?

13.7 LEn qué casos se recdmienda elegir una Paquete " de So.fvtv,vg'varve'
In(‘.egrado?' :

14.~ Mencione algunos paquetes de Software Integrado.
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RESPUESTAS A LA GUIA DE AUTOEVALUACION

1.~ Ambas  pusdéon almaconar un texts vy posteriormente imprimizla,
perb con el Procesador de Textos se puede recuperar el documento y
editanle, es. decir hacerle modificaciones sin tener que teclearlo

de nuevo,

2~ Es una caracteristica que poseen los Procesadores de Texto y

se refiere a la variedad en la presentacidén del documento.

3.~ - Numeracidén automatica de pdginas.

- ‘Escritura con distinto tipo de de letra <negritas, ‘cursivas,
griega, subrrayado, etc.> '

— Alineacidén de mdrgenes izquierdo y derecho.

4.~ Como Hojas de Ti\aba_jo u Hojas Electrdénicas.

-8~ Es un espacio donde se introduce informacion. El conjunto ‘de

Ly :
~celdas forman lo que seria una bhoja cuadriculada.

6.~ a> Numeros. Cantidades fijas, también llamadas constantes: )
"b) Férmulas. E}}épx\esiones algebraicas donde se incluyen m‘llmexfbs';
y nombre  de celdas (variables). e :

&) Texto. Palabras o frases.

7~ a) Hacer 'un .cuadro. con variables macroecondmicas 'y ‘sacar isu

re}éciéh con respecto. al PIB. - . y :
~..bY Hacer un cuadro donde  se incluyan los productos. de la:

.Canasta Basica a precios corrientes y posteriormente deflactarlos.
e Hacer un' cuadro de ingresos  y egresos ‘de una Empres.a;

obteniendo saldos y porcentajes.

8.~ 'Se ' pueden introducir numeros, cambiarlos, ~moverlos, hacer’
operaciones con ellos, copiar informacién de un lugar a ‘otro dela
hoja; borrar = celdas, imprimir ‘toda o . parte. ‘de la hbja S del” .

trabajo, ete,
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9.~ Un Paquete Administrativo.

16.—L1star a, todos los alumnos que:
‘ad Tuvieran entre 16 y 20 afos.
b)Y Escogieron ECONOMIA comeo segunda carrera.
c) Que trabajen. . )
d)>  Que trabajen 'y que perciban ingresos. superiores al,
salario minimo.

11.- Se necesita que ambas computadoras posean un Paquete de
Comunicaciones, un modem y una Uldnea telefdnica. .El “modem se
conecta a la computadora vy ~ ésta utilizando el Paq\;l'ebe de -
Comunicaciones ' envia informacién a  través' ‘del” cable de" la' Unea
telefdédnica, misma gque es recibida por el ~modem receptor y

désplegadé en la pantalla de la computadora y gvra.b‘adav ‘en el disco.

12~ Es ‘un paguete que presenta varias formas de manipular 1a

informacidon que esta relacionada entre =i, pudiendo.’ . -

intercambiarse.

413~ Cuando se necesita transferir. informacién de un. x;équete a’
_otro, .por ejemplo insertar gréflcas © cuadros en . un ,i_t;exbo,‘ o
.graficar la informacién de la Hoja de Trabajo.

14~ Lotus 1-2-3, Symﬁhony, -Framework, Open: Access, ebc.‘ T
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