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INTRODUCCION

Partiendo del trabajo de doceéncia realizado con 1os alumnos de
la carrera de Diseno de la Comunicacidn Grafica UAaM-X,
aunado al trabajo personal me Ppropuse realizar un trabago de
investigacion que conjunta ambas experiencias con el fin de
oydenar y sistematizar los conocimientos adguiridos en la
tecnica de fotopintura.

El objetivo general es dar a conocer Yy desarrollar al maximo
las posibilidades creativas Yy expresivas de la fotopintura,
para su utilizacion en el campo artistico y del diseno
en general.

La tesis vcontiene actividades relacionadas con la pr‘écucu
al utilizar las técnicas de pintura, tlustracion Y
fotografia, ademas de presentar una recopllacidéon de
material que apoya 1la investigacidén que consta de trabajo
persondal y de alumnos del taller.

El proyecto contempla cubrir dos Aareas de aplicacion:
- ‘Investigacion: generando conocimiento
- Docencia: apovando la formacion de profesionales en. el
’
area

Los resultados que presenta esta tesis son de gran utilidad
para el diseno grafico vy las artes wvisuales, asimismo
ayudara a comprender mejor lo que es la imagen y cuales son
sus posibilidades técnicas y de comunicacion.



{.La  fotopintura

La fotopintura es una tecnica en la cuat se utilizan

tanto las técnicas de pintura e 1tustracion (tipiz,
tintas, acuarela, a«:rJ’.Ucos, aerégr‘afo, 6180, entre
otros), como las técpnicas de fotografia (blanco y negro,
color, fotomontaje, fotomural ba fotoserxgrafia), con el

proposito de crear imagenes aparentemente reales dandoles
un significado dJdiferente al original, pudiendo crear escenas
imaginarias yva que se pueden ublcar en un contexto diferente,

Estas imagenes son trabajadas sobre 'fotografias con
aplicaciones de pintura o 35¢bre pinturas con impresiones
fotograficas,

Los productos visuales que se obtienen con la aplicacién de
ésta técnica son variados, entre ellos podemos encontrar
pintura, dibujo, fotogr‘afia Y originales para x*epr‘oduccién
mediante otras téecnicas como serigrafia, grabado,
litografia u offset.

La Fotopintura ha tenido aplicacion en diseno
grafico y en corrientes artisticas, como el Dada, el
Surrealismo, el arte Pop, la neofiguraclion Y el
arte narrative,

Cabe mencionar que al emplear 1la fotopintura pueden
lograrse resultados de buena calidad aun en el caso de no
ser muy diestro en el manejo de 1las tecnicas involucradas,
pero si ademas se cuenta con destreza, el resultado puede
poseer gran riqueza visual.

"Utlilizo la imagen fotogr‘éfica en la pintura para introduciy
un elemento de sorpresa {( el efecto de distanciamiento) cuando
esta se combina con las figuras disennadas de mi obra.
También la uso porque la imagen fotografica, por mas
imprecisa, borrosa o monocromatica que sea, slempre aa la
impresion al espectador de que lest:i presencirando la
verdad, algo «que realmente sucedio”

i. Arnold BelKin. Contra 1a amnesia,




2, Técnicas de  simplificacién  de  imagenes

La simplificacion o sintesis de la imagen como  su nombre
10 indica simplifica la 1magen separandola en tonos de tal
manera que la podemos perclibir dividida en planos o plastas de
color perfectamente delimirtadas para iograr volumen v efecto
de claro-obscure, sin estar difuminadas {(gque es la f{orma como
vemos en realidad los objetos),

La simplificacién de la imagen recibe también los
siguientes nombres:
- efecto picture art, en video
- separacidn de tonos o posterizacidn en fotografia,
- digitalizucién v procesamiento de imagenes digitales,
en computacion

La sintesis de imadenes nos permite obtener una imagen gque
por su sencillez es posible reproducir o utilizar como base
para todas las técnicas de expresién simplificando el uso
de estas y logrando excelentes resultados aun sin haber hecha
uso de ninguna de ellas con anterioridad.

Esta manera de representar imagenesz se ha usado principalmente

en diseno grafico, ya que permite fdcil y rapida
lectura, En artes visuales tambien se ha wutilizado en 1a
realizacion de pinturas, serigrafias, litografias,

grabados y fotografias.

El numero de planos va a determinar 31 la imagen es mas
"grafica" (divi}dida en ,dos planos obtenemos un alto
contraste), o mas “fotografica" (si dividimos en cinco o
mas planos).

"“Pueden emplearse mas tonos de grises hasta un maximo de
cinco; 1a inclusién de una sexta tonalidad o mé&s hace ‘que
tan solo el espectador mas avispado aprecie la diferencta
con respecto a una copia normal"t

t.Hanz Gotze. Diseno fotogrdfico.




Sintetizar las imagenes por medio de la computadora reyguiere
de un equipo costoso, no obstante, st se cuenta con las
posibilidades de adquirirlo, nos dara la oportunidad. de
obtener resultados de calitdad excelente, rapidez, manejgo de
pruebas de color en pantalla Y estudios previos de
composicion.

El equipo bdsice consta de: )

-una microcomputadora coen capacidad minima de 2048 bytes de

memoria RAM

-una tarjeta para procesamiento de irmagenes «gque 38 conecta en
la computadora

-l0s programas para mane)n de 1magenes dJdigirtalizadas

)
~una camara de video o un Sscanner para introducir las
imagenes en la computadora

-una camara fotografica para obtener una impresion del
original



Las ponb111dade~ que NOS da el -1u1rm r,::'nn,pxa(twmrvcnw

ylimitadas, s1n embardo aquL solo mencionare - ta
:

manera de sintetizar 1a 1maden en planos.

{.5e captra una immagen en 1empo real «<on 1a camara de video
conestada @ 1a u:mputadora o se usa una 1imagen LImpresa
para "1frm11lc,11‘la medilante el scanner

2 En la rompu!.a»lcxrn. se capruara la imagen y S0 procesd,
J
dlvxdl.end\)la en el numero ade planos e e desed,

cluso e puede exper).n‘.entar con el color y fa
«,ompooxcmn qesde este punto

3.8e¢ toma unad fﬁtoqraﬂa de 12 1magen finat en pantalla y s
utitiza para proyectar

"S1 gquisiera tomar parie de una imagen Y moveria & alm}n
otro lugar produtula diez © veinte yeces, qrandarla,
reducula 5] rotarla‘ con 103 medios tradic cilonales >Erla una
1abor tediosa Y tardada, peroe con 12 computadora esto €3 muy
répido Y divertldo”

1, Robert Tinney. BYtE vol.i2 No.3 Marzo 1987.



2.2 Aplicaciones del video

El video es quiza el método mas rapide Yy sencillo para
obtener 1imagenes sintetizadas.

El equipo gque s5e requiere es de mediano costo y consiste en:

-una camara de video

~-una videograbadora que tenga
imagenes denominado pov el |
-una camara fotografica

to de polarizacion de

efec
Ticante como picture art

ab

Los pasos a seguir son:

{.Grabar las imagenes con la camara de video

2.Poner el videocaszsette grabado en la videograbadora vy
detenerla en la imagen deseada

3.Presionar el botan de picture art b4 seleccionar el
numero de planos {( dos, cuatro o sels)

4.Tomar la fotografla para proyectar R
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"Para esta técnica se requiere conoclmiento previo acerca del
tratamiento de 1magenes ya que la divisidn en planos se hace
manualmente y es necesario interpretar visualmente para poder
dividir la Iimagen.

Sobre una impresion fotografica se pintan las ‘zonas que
van a formar parte de los planos, cuyo numero puede variar
entre dos y doce.

Por estar sujeta a 1nterpretacién los resultados san muy
variados dependiendo de la persona que realice 1a sfntesis‘
cosa que no ocurre en los casos anteriores donde la
interpretacion es unica



2.4, Posterizacion  de  imagenes

Para ’este metodo lse requieren tantos negativos
fotograficos conmo numero de planos se deseen, es
recomendable empezar con tres planos vya dque €3ta tecnica
requiere practica y habilidad en el laboratorio y conforme
se aumenta el numero de planos se aumenta la dificultad.

Procedimiento:

{.Tomamos un negativo Yy hacemos una impresion bien definida
sobre papel suave

2.Con pelicu’la orthocromatica se toma una fotografia de
la impresion para obtener un negativo de alto contraste

3.Con pelicula pancroméuca se hace una toma sobreexpuesta
{que nos dara el gris intermedio} ¥y una subexpuesta (el
gris mas obscuro)

4.Se empalman los tres negatives y  se imprime una copla en

papel mediano que va estara separada en planos.

Es muy importante mantener un control estricto en el registro
de los negativos.



3. Tipos de proyectores v su utilizacidn,

Existen varicos tipos de proyecteores que nos pueden ayudar a
transportar imagenes fotograficas a otros soportes como
madera, papel, muro, entre otros, para la realizacidn de
pinturas, ilustraciones o dibujos.

La utililzacién de los diferentes tipos de proyectores
dependera de 1a manera en que se tenga la imagen
fotografica.

"Proyecto 1a transparencia de una foto eun Rlance ¥y nedro sobre
un cuadro ¥ dibujo o pinto la proyeccion. Lo complejo no
reslde' en esto sino en 1a multiplicidad de pos,tbllidla.des de
decision que . se¢ pueden tomar al variar la <¢olocacion y la
escala de la proyeccién sobre el cuadro, !

f.arnold Belkin. op. cit.



34 Proyector de transparencias

Se utiliza cuando nuestra fotografia ia tenemos en
transparencia b/n o color. Para el manejo de este proyector en
ilustracién o trabajos pequenos se recomienda hacer una
adapatc16n en nuestra mesa de trabajgo de manera gque podanos
hacer una proyeccic’»n vertical para facilitar el trabajo.

Para formatos grandes se suglere la utilizacion de una lente
f
gran angular que amplie mucho en distancias cortas.

Estos provyectores vienen en formato de 35mm.

“La labor de edicidn se facilita Y s¢ enriquece mediante una
variedad de lentes en le provector, gue van desde los lentes
normales vy =Zzooem hasta un super dran-angular gue permite

ampliar una proycccién para que abargue un muro de grandes
dimensiones a corta distancia".}

1.Arnold Belkin, op. cit.
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3.2, Ampliadora  fotografica

Se usa de la misma manera que el proyector de transparencias
teniendo la ventaga de que la proyeccién se puede hacer
sobre la mesa 0 sobre un muro dependiendo de las necesidades.
Existen amptliadoras que reciben otiros tamanos entre los que
tenemos 35 mm, & X ©® c¢m, &6 X 9 c¢m, hasta $"K 35",

En este caso también pueden ytLlearse lentes de diferentes

medidas dependiendo el tamano de la ampliacién dque se
desee obtener.

i1



3.3, Proyector de cuerpos opacos

El proyector de cuerpos opacos sirve para fotografi&s
impresas en papel, Kkodalith Yy revistas o impresiones de
cualquier tipo. Es el dque mas posibilidades tiene de 103

proyectores, vyva gue podemos alterar la imagen antes de
proyectar o sintetizarla pintando sobre la fotografla para
después proyectar. Los hay de varios tamafnos Y, entre
mas grande, acepta fotografias de mayor formato ampliando
a menor distancia imagenes mas grandes.

La imagen proyectada tendra los mismes valores tonales que
el original.

12



3.4 - Retroproyector

Nas ayuda a ampliar imadenes que 3Se encuentiran impresas o
dibujardas 3obre acetato , mica [s) cualquier material
transparente. Es limitado ya que ademcas de que salo acepta
materiales transparentes, las imagenes deben estar en alto
contraste, linea o ashurado. Una ventaja es 1a de
proporcionar excelente definicidn aun en ampliaciones
grandes.No requiere mucha obscuridad y realiza ampliaciones
grandes en distancias cortas.



E1l presente capitulo tiene COmo Oobjetivo Dbrindar las
herramientas necesarias para produciy imagenes en breve tiempo
Y c¢on 6ptimos resultados, a todas adguellas personas rque
requjeren transmitir mensajes gr-éfl.cos.

N s ! .
Las tecnicas de expresion gque a continuacidon veremos no
5

seran tratadas de manera exhaustiva, unicamente se

consideran parte de un proceso especiiico en esta propuesta
. . -

de produccion. Las ilamo tecnicas alternativas porque

en el proceso de elaboracion de las imagenes no 3€ recurre a
formas académicas convencionales de aprendizaJje, Yy porque
siguiendo los algoriimns como se plantean, aun personas no
profesionales pueden lograr resultados con calidad

pProfesional,. ASJ'., combinando 1as técnicas de
simpiificacion ac ima2genas, 10= diferentes provyectores, Y
las tecnicas de expresion (gouache, acuarela,

dshuarado, etc), teandremos como resultado una obra.

14



Los cinco primeros pases son comunes a todas las tecnicas
que desarrollare en este capltulo, Y los ennumero a
conptinuaclion:

t.Escoger una totograflia ilancoe ¥y negro hienn contrastada o
de c¢olor. (Suglero gque 1la primera vez sca un retratol

2.Ampliar la imagen at ramano deseado sobre una hoga de
papel Dbond o revoluclon.

3.Trazar a lapiz los distintos planos en que se va dividir
1a 1magen.

4.Rayar con un ldpiz suave la parte de atras del dibujo
(para calcar).

5.Calcar sobre el soporte elegido el dibuyo, a tinea,
marcando los planos claramente.




4.4.01e0, gouache 0 acrilicos

A continuacion mostrare cinco propuestas basicas de
y
aplicacion de color,

Pintura monocromatica.

Si se utilizan el negro y el Dblanco haremos mezclas para
obtener una gama de grises formada por el numero de planos
menos  dos (gque corresponden al negro Yy al blanco), Y
empezaremes a cubrir plano por plano, empezando con blanco
para terminar con negro.



Colores al azar

Se escogen ai
Pintura,

azar
Y se apljca

tantos colores como p!
N de c¢laro g obscuro

17

ANes tengamos en’

COmo corresponda.



Unificacidn de color

A los mismos colores gque se utilizaron en el ejerciclo
) 7y
anterior, se les mezcla un color neutro en ligual proporc¢ion

tomando en cuenta gue conforme se -agregue, habra mayor
unificacion en los colores.

i8



Imitacion del <c¢olor original

Al partir de¢ un orrginal de color, se jgualan loas colores y se
aplican a ttos planos. En este caso, aunque la limagen esta
dividida en umn npumero de planos relativamente pequeﬁo, ot
nlimero de colores sera mayor en algunos casos debido a que
cada zona tendra un color distinto a su vecina y cada color

’ R
tendra varlos tonos,



Efecto de reflector

como en el ejerciclio anterior, s5e igualan los colores
originales de una fotografia en la pintura, péro en
cualquiera de los planos se aplicara un color muy brillante
que simulara iluminaciéon de reflector en la imagei.

20



4.2, Acuarela

Las caracteristicas de la acuarela nos permiten aplicaria de
la misma manera que el gouacihs, la diferencia basica
entre ambos es el acabado particular de cada material y el
soporte que se recomienda para cada caso,

21



Transparencia monocromética

El papel especial para acuarela se sumerdge en agua y empapado
se pega sobre una base rigida con papel engomado en todas
las orillas y se deja secar totalmente.

Se prepara en un frasco acuarela muy diiuida en cantidad
suficiente para dar varias pasadas de color a todo el papel.
Se sugiere escogelrr un color muy obscuro para que en 10s planos
finales se obtenga un buen contraste.

Con la preparaclén de acuarela damos una apllcamén muy
pareja a todo el papel y se deja secar perfectamente. Este
sera el color mas c¢laro de la 1ilustraciodn. Despuées
procedemos a dar una segunda aplicacion de color muy pareja
unicamente en los planes que 4queramos obscurecer, dejando
libre el plano mas claro de la 1tustracién y asi hasta
lograr ¢l tone mas obscuro.

1o
[{8)



Transparencia

pPolicromidtica

Se procede de
la diferencia de que g
diferente, asi el color
suma en transparencia de

la misma manera que en el

inciso anterior, con
basada se escogera un color
obscuro estara dado por la
los colores aplicados.

Cada

,
mas
todos



L3 dshurados

Hay diferentes tipos  de shurados, a continuacion se
; ,
mostraran c¢uatro formas bastcas e trabajarlo.
Por superposicidn de tincas
Nwt'
- M‘wﬂ
) w"rﬁ- Sl e nd " wkl- e

Procedimiento:

, : .

tiralineas con china se trazan

t.Utilizando un grafo o tinta
rOsOv

equidistantes,

1ineas horizontales del wismé
para abarcar toda la hoja

2.Se trazan lineas verticales equidistantes y del mismo
grueso abarcando toda la hoJja rmeneos el plano mas claro
de 1la ilustracion

3.5e trazan lineas inclinadas hacia la derecha
equidistantes y de igual Jroszor, cubriendo los planos que
se van a obscurecer

4.5e continita de la misma forma hasta completar el numero
de planos.
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Ashurado de puntos

En esta técnica se puntea con grafo obteniendo los planos
por saturacion de puntos. Entre mas pequenos son. los
puntos se logra mejor calldad.



Procedimleuto:
{.Se enmascariiia toda |a Juperficie dejando iibres jas Zonas
del plano mas Oobscuro que se atomizan unlr‘ormemenze con
negro dejando una capa ligera que se vepra aris rclarg

2.S5e descubren las zonax del plany Sigulente y sp Atumizan cop
otrg capa ligera, incluyvendo las day Plano anterjor ge
Madnera gque el primer Plano tendps dos capas la que lo hace
mMis  obscuro

3.5e continga con el miszmo prouedimlcnlo Para Jos Planos

Siguientes hasta descubrip el ﬂttimcn Planog que  es o)
nis  clapo de  la  ilustracidn




Se tr*ablaJa igual que 1la monocroinia pero en cada  plano se
aplicara un color diferente. Como las aplicaciones ~son
ligeras, notaremos gque el c¢olor mas obscuro sera la suma
de todos los colores aplicados.



4.5

Aerografo

Planos
Para esta
con

acabado

definidos

1 .
tecnica seguimos exactamente

un atomizador de boca, sdlo que

de grano mucho mis fino.

los
el

mismos

pasos

aerografo nos

d4a



Efecto fotografico

T

A mano alzada y sin plantillas, se pinta cada plano de manera
que no quedan perfectamente delimitados, 1o que da apariencia
mas natural. Se puede trabajar en blanco y negro o lgualando
los colores del original.

30



4.6 Pantallas Comerciales

Este se realiza <con pantallas transferibles logrando los
planos por superposicion de pantallas en las =zondas que los
~forman. .

31



4,7 Texturas

Las  siguientes imagenes fueron tratadas con diferentes

objetos como un resorte, una pluma de gallina, pincel seco O'”

sellos, 1o que les da una textura diferente, El
procedimiento es el que se planiea en el inciso 4.4,

32



- 5. Técnicas de dibujo a partir de fotografias

o

HE,

B

Sty
B
WL A N -

En  este capltulo pondré a su disposicién diferentes
trucos o maneras de hacer un dibujo muy realista sin
necesidad de saber dibujar.

33



54 Virado a  sepia

Sobre wuna fotografia impresa en blanco y negro vamos a
dibugjar la imagen fotografica con lépiz. Se recomienda que
sea papel fotografico mate con resina, para que e! 1apiz
tenga mayor adherencia al papel. Al dibujar la imagen daremos
ias calidades tonales que queramos o manejaremos el lapiz
coan mucho file empleando el ashurado.

Se recomienda que la impresion fotografica no esté muy
obscura, y se revele durante menos tiempo que lo recomendado,
para lograr un resultado final mejor.

Una vez que termipamqs de dibugar sobre la fotografia
preparamos la solucion numero ungo del paquete para virar a
sepia,, intro,ducxmos la fotografia en la «c¢harocla con la
solucion segun las instrucciones del! sobre (no se requiere
cuarte obscurol, 2 continuacidon notaremos que la imagen
fotografica se borra quedando GUnicamente el dibujo
realizado a lépiz, (normalmente en el proceso para virado
a sepia, se tendria que enjuagar el papel para sumergirlo
en 1a solucién dos, que haria aparecer la imagen pero
ahora en tono sepia), en seguida se enjuaga en agua limpia y
se dejga secar para después aplicarle un barniz protector
para el lapiz. )
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5.2 Proyeccién  de  fotografias

Dependiendo de la manera como tengamos la fotografia se
escoge el proyector adecuado para ampliar nuestra imagen vy
realizar el dibujo. Se recomienda proyectar en un cuarto
completamer}te obscuro para obtener mejor definicion en la
proveccion,

Cuando no se cuenta con mucha préctica 0 conocimientc del
dibujo, recomiendo mantener encendido el proyector todo el
tiempo, hasta finalizar el dibujo. En otros casos podemos
proyectar y solamente dibujar los rasgos mas importantes que
nos serviran COmo referencia para terminar el dibujo
copiando de la fotografia,
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5.2.{ 'Dibujos en blanco ¥ necgro

Ejemplo t.

se utiliza
tonos variando la

Sobre papel de
lapiz &B y 3e dan
del lapiz sobre el

textura gruesa
los diferentes
papel.

7
unlcamente un

presion



Ejemplo 2.

Dibujo sobre papel de grano fino realizado con

matices de lépiz, dando a c¢ada tono
diferente,.

64 gris muy claro
4H

2H

HB gris intermedio
2B

4B

B gris muy obscuro

Esta técnica permite obtener acabado
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Ejemplo 3.

Dibujo sobre papel de grano ftno utilizando solamente lépiz
6B muy afilade y trabajado en forma de ashurado.
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Ejempio 4.

una
1a

utilizando
tonos segun

3

fibracel
diferente

sobre
los
soporte.

1.83.m)
para dar

1

e

X
sobre

(1.22
mina

mina 6B extragruesa,
1a

Dibujo mural
presiéon de
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Preparacidén del fibracel:

Materiales:
~-fibracel extraduro de 5mm,
-imprimador automotivo blanco
-lija de agua extrafina
~-esmalte acrilico transparente
-matizador

~thinnervr

-estopa
-reductor para esmalte acrilico transparente

Sobre el fibracel se aplica el imprimador con pistola de aire,
diluido con thinper al 50 7

Se dan tres manos aplicando cada una en sentido diferente.
Se asienta con la lija fina, lo cual degja la superficie

con un grano fino, En c¢aso de requerir griano grueso se da
.2 N
otra aplicacion de imprimador en un solo sentido para que

quede parejo.
Se proyecta la 1itmagen sobre el soporte y se dibuja,

Una ez terminado, se fija con esmalte acrllico transparente
{diluido con reductor al 50 /) dando dos manos en diferente
sentido.

Para dar acabhado mate se mezcla el esmalte con matizador.
Para acabado brillante el esmalte se aplica solo.
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5.2.2 Dibujo a color

Ejemplo {.

Dibu,jo sobre papel! de grano grueso con tres lapices
prismacolor (de! mismo color y tonns diferentes de <claro. a
obscuro) aplicade ceon la pupnta muy chata para respetar la
textura del papel.
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Ejemplo 2.

Dibugo sobre papel de grano fino con tres lapices
prismacolor (del mismo <color Yy tonos diferentes de claro a
obscuro) aplicado c¢on 1la punta muy afitada y {rabajada con
ashurados. :
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Ejemplo 3

Dibujo sobre papel de grano muy fino con
prismacolor (del mismo color y tonos diferenies
obscuro) aplicado de manera muy suave,
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Ejemplo 4.

Dibujo sobre papel! de grano muy fino wutilizando todos los
colores prismacolor para igualar los c¢olores originales de la
fotografia en el dibujo. Esta técnica nos da un acabado
fotografico.
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5.3. Calca

Este procedimiento no re"quiere de proyvectores, pero 51 de
una fotografia del tamano del dibujo deseado.

Se requiere de un material translucido como s6porte.
Hay tres {formas de calcar,

Ejemplo {.

Se pega la fotografia sobre e! cristat de una ventana,
encima se pone ¢l papel y se calca.

Ejemplo 2.

"Se calca sobre una mesa de Juz siguiendo el procedimiento
anterior.

Se pone una lampara encendida sobre una mesa Yy encima .un
cristal esmerilade y se procede como en el ejemplo {,

Los dibujos se pueden realizar con las mismas propuestas del
inciso 5.2,
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6, Técnicas de color  sobre fotografia

Existen varias maneras de aplicar color sobre fotografia.
Después de haher experimentado con diferentes materiales, en
este capitulo mencionarée solamente aquellos que pol su
costo Y acabados c¢onsidero recomendables.

Hay tres tipos de acabado en ta apllcacxén del color:

-Transparente. En el que se iiumina la fotogr‘afia pero ba,jo
el color se percibe claramente la 1magen, se trabaja con
acuarela liquida en colores concentrados marca Dr.
Martin’s, disponible en cuatro serles, cualquiera de las
cuales ,es recomendable por su adherencia al papel
fotografico.

El papel que reccmiendo es de acabado mate y con resina para
evitar que la humedad 1o arrugue.

Los colores de las acuarelas son muy brillantes si se aplican
directamente, pero al diluirlos con agua se pueden lograr
tonos mas suaves.

-Translucido, Al aplicar e! color 1la 1imagen pierde un poco
de nitidez. Este efecto se logra con pintura acrilica
aplicada con aerografo o aspersor de boca en capas delgadas.

-Opaco. Cuando se extiende el c¢olor de tal forma que se
cubre la imagen completamente, me«‘:liante aplif:acion de
pintura acrilica con rincel, espatula, aerografo o]

aspersor de Dboca.

Para estos tres casos es necesario dar acabado final con

J . j e
algun barniz para dar transparencia al color y unificar el
acabado del acrilico con el de la acuarela,

La aplicacidén del color sobre la fotografia permite borrar
elementos no deseados, inventar el color en una imagen,
corregir errores, enfatizar algun elemento, crear contextos
diferentes o simplemente Jjugar con las imagenes.

Se puede eXxagerar ¢l color y hacer evidente .e¢! tratamiento,

pero puede ser tan sutil gue se transforme la 1Limagen real en
otra con el mismo grado de credibilidad pero irreal,
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b4 Acuarela sobre fotogratla Blanco vy Negro

6.{.1Fotografias iluminadas sobre papel fotografico
mural, La textura de este papel permite trabajyar la acuaretla
Ya que retiene la humedad y permite desvanecidos sutlles.
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6.1.2 Fotografias iluminadas sobre 1mpresivnes e
y negro en papel de resina acabado mate.
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6.2 Acuarela sobre fotografia en  color,

Fbtogr;afias de color impresas en papel mate iluminadas para
dar enfasis al color.
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§.3 Oleo o acril"ifcro”'fsobr_e_ fotografla

EJemplo i.

Fotomurales Dblanco Y negro con apiicaclén de pintura
acrilica acabado opaco, lo que da como resultado fimal una
pintura.
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Esta técnica permite obtener uiia pintura realista tan
detallada como se desee, llegando incluso al
hiperrealismo, sin necesidad de elaborar un dibuJo previo.
Al observar el resultado de aplicar esta técnica puedo
afimar que para pintar no se necesita saber dibujar,

Los acabados en la aplicacidon del acrilico pueden ser tan
variados como las corrientes artisticas existentes. Puede
traba.}ax:se con rapidez y libertad expresiva, o culdando la
imitacion dei color, textura Y torma, de manera tan
detallada que se puede obtener una pintura hiperrealista. Esta
es la propuesta mds importante de esta tesis, yva que da la
posibilidad de pintar c¢on calidad a cualquier persona sin
necesidad de naber realizado estudios profesionales da
pintura.

Procedimiento

1.8 imprime una fotogr'afia de c¢olor o blanco y negro, del
tamano deseado

2.8¢e pega la fotografia sobre fibracel extradursc de 5mm
con pegamento blanco diluldo con 50Z de agua

3.8e apliqa el color copiando los de la fotografia Q
sustituyendolos por otros

4.85¢ barniza como se indica en el inciso 6.2.2
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“f;4--Técnicas - mixtas

Fotogr‘afias mmpresas sobre papel blanco y negro iluminadas
con acuarela y pintando el fondo (cmlo)‘ con agrografo para
tapar unos edificios y crear  una imagen mas limpia.

Procedimiento:

1.[luminamos coil acuarcla !as figuras de la fotografia que
queremos que se vean

2.Enmascarillamos con pelicula frisket tapando las
figuras de la fotografi*a dque no deseamos DLorrar c<on
el acrilico

3.Se recorta el contorno con mucho cuidado para no danar la
impresion con la cuchilla, ya que esto resta calldad al
traba,jo

4.Con aerégrafo se pinta el fondo dando acabado
translucido u opaco

5.5e aplica el barniz.
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Esta * técnica’ nos permite lograr imagenes de gran intereés
como “en .este caso. La fotografia esta tom’ada de dia pero
al  pintar el cielo de negro da @& wmpresion de una escena
nocturna o escenografia teatral.
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Otra a
la gque
estin

imagen

tmagenes

esta fotograflia

iternativa es la de crear
observamos, En
acostados sobre el piso
como se explica en el

4

fantasticas
el nino ¥

como en
¢l pato

se pr'o«;edlé a trabajar la

inciso 6.4,
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“sobre= fotografia

T, Rl

Procedimiento:

1.En una hoja de papel fotogréfico de 11" X 14" se
imprimio una {fotografla de 5" x 7" en el centro del
papel

2.La fotografla tmpresa se ilumindé con acuarela

3.Se Dblogqued la impresion con frisket

4.Se pinto el resto del papel con aerografo aplicando
acrilico blanco

5.Se proyecté el negativo de la misma imagen pero ampliada
al tamanc de la toja para dibugar sobre ei papel

6.Encima se aplico un poco de azul con aspersor de boca

7.Se qui}é la mascarilla de frisket,

3.Aplicacion de barniz protector.
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8. Técnicas de serigrafia en fotopintura
§1  Técnicas  manuales

8.1.1, Plastas de cotor

Trabajar una imagen por medio de plastas de color es una de
fas alternativas gque ofrece la ;erigrafia. 'de manera que
puede decirse que es la tecnica idonea para la
reproduccidon de imagenes sintetizadas.

Procedimiento:
Se traba.,ja con pe!icula de recorte realizando una mascarilla
para c¢ada planoc en que este dividida la imagen, siguiendo

los pasos del capitulo 4 Yy las propuestas de color del
inciso 4.1,
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8.1.2. Texturas

Para tr‘aba.jar imadenes sintetizadas con texturas en
serigrarfida, se aplica ploqueador (de agua, de thinner,
etc.) directamente sobre el bastidor segin se explica en &l
inciso 4.6, obteniendo un bastidor listo para imprimir cada
plano de la imagen sobre cualquier soporte, en este caso, una
camiseta.
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8.4.3 Dibujo directo sobre el bastidor

e G A

4 £
ﬂ:{;'wl L4

Procedimiento:

{.Se pone un bastidor limplio sobre un soporte con textura
como la manta

2.8iguiendo 1os procedimientos del inciso 3.2 realizamos el
dibujo con un c¢rayén Sobre el bastidor

3.Con un rasero y nlitrato dope damos una rasada pareja a
todo el bastidor para bloquear el tamiz

4,Con aguarras o xilol limpiamos el craydn con lo que se
destapara el tamiz

S5.Imprimimos nuestro dibujo sobre c¢ualquier soporte
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8.2 -Teenicas  de  fotoserigratia

12
2%,
P

La fotoserigrafia es la tecnica gue ha permitido integrar
imagenes fotograficas sobre pinturas,

Tiene sus inicios en los anos 69 Yy tuvo auge en los T70’s,
ampliamente trgba.jada en Mexico por , el grupo de
investiyavion estetica de Xalapa, y por m1 en la UAM-X.

Esta técnica abridé un campo completamente nuevo en lo

referente al! trabajo del pintor y el fotégrafo, ya que por
primera vez el pintor podia integrar una imagen
fotografica en su pintura, por medio de un proceso gque
permitia algo diferente, pues sin dejar de ser pintura,
contenla elementos fotogréficos.
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38.2.1 “Alto contraste
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Procedimiento:
1.8e amplia un lnegativo sobre pelicu]a orthOCromética,
lo gque nos dara un positivo en alto contraste, al tamano

2.8e¢ emulsiona et bastidor y se deda secar
3.5e pasa la imagen positiva al bastidor
4.Se imprime sobre el soporte escogido
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8.2.2 Negativos apantallados

Existen varios tipos de pantallas, las hay de puntos, lineas
Y texturas, El uso de pantallas con 1los negativos da la
apariencia de tono continuo, lo que hace ver la imagen mas
realista. Se puede trabajar a pa.r)tir de una imagen en blanco vy
negro, pero mediante la impresion previa de plastas de color
simulando los planos, podemos lograr el efecto de una
fotografia iluminada. También se puede lograr realismo
mediante seleccidon de color. La seleccidn de color tiene
el inconveniente de ser muy costosa.
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8.2.3  Fotoserigramas

Procedimiento:

{.Sobre un bastidor sensibilizado se colocan obJjetos

2,Se expone el bastidor a la luz cuidando de no mover 1los
objetos

3.A1 enguagar el bastidor notaremos que la emulsion se cae
5010 en las partes que estaban cubiertas por los obJjetos
4.Se imprime
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El color puede alterarse en distintos momentos para obtener
distintos resultados, uno de estos momentos puede ser cuando
se 1imprime, mediante la alteracidon de los porcentajes de
proyeccion de cada c¢olor en la anmpliadora, otro cuando
pintamos directamente el negativo para posteriormente
imprimirto.
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94 Negativo blanco 7 negro

Edemplo 1.

Con un negativo Dblanco y negroe se imprime sobre papel de color
con Aiferentes filtros para lograr efecto de virado.

65



Ejemplo 2,

El negativo se ilumina c¢on acuareta Lr. Martin’s y se imprime
sobre papel de color, Se sugiere trabajar con negativos 4"x&"
para obtener mejor calidad.

Para este ejerciclo es necesario hacer pruqbas de color ya que

el color que usemos en el negativo sera el complementario
. z . 4

del color que se imprimira.
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9.2 Negativos de color

Ejemplo 1.

Con un negativo  de c¢olor se limprime sobre papel de color
cambiando el filtraje '"normal" para lograr colorido diferente.
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Ejemplo 2.

El negativo se {lumina con acuarela Dr. Martin’s y se imbriiue
sobre papel de color. Se sugiere trabajar con negativos 4"x5"
para obtener mejor calidad.

Esta técnica permite retocar dnicamente las partes
deseadas. '
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{0, La - camara Polaroid .
Con la camara Polaroid .se pue_deﬁ TUredltizari ool ‘
fotograficos mencionados en este trabajo conlas’ siguientes
ventajas: . : - . oo

i.Rapidez en la obtencio’'n de positivos fotégréficos en
blanco y negro o color. -

2. Facil manejo, no requiere conocimientos profesiopales de
fotografia.

3.81 se utitiza e! respaldo de la ecdmara con pelicula
negativa, se abtienen negativos granqes que
convencionalmente requieren equipo co0st0s0.

El revelado de la pelicula se realiza en laboratorio y c¢on
métodos convencionales,

Estas camaras son muy economicas e incluso pueden
conseguirse algunos modelos descontinuados pr‘icticamente
regalados vya gque no tienen demanda debido a que las cargas
que necesitan ya no se producen ni se venden en el mercado.

BSTA TESIS MG DERE
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{{.Tecnicas de montaje y collage

-Monta je: Se utilizan varios negativos para reafizar una sola
imagen. El] procedimiento <onsiste en proyectar sobre una
sola hoga de papel fotoarafico Yy de manera independiente
1as partes de 105 negativos que van a cokponer la  imagen
cubriendo las partes del papel que no seran expuestas €n
cada ocasién para evitar veladuras,

Ejemplo

En el siguiente trabajo se imprimid la ciudad y se cubriod
ta parte superior con una cartulina negra para posteriormente
exponer el negatlvo del nino con ¢l pato en la parte que se
habia cubierto, cubriendo esta vez la parte inferior, Una
vez revelado se enmascarillaron las dos imagenes con frisket
para poder pintar l1as nubes del fondo con aer‘égrafo 1o que
tntegro las imagenes en una sola,
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-Collage

Se recortan fotograﬁas Y materiates que después se
pegan para formar Jla imagen deseada. Este procedimiento es
muy fAcil pero lo mas 1mportante es lograr calidad eon cl
acabado. Una manera de lograrlo es tomando una fotografia
del trabajo terminado y hacer una ampliacién al tamano
deseado lo que da uniformidad al cubrir las imperfecciones
del recorte y pegado.

El collage permite ademas obtener trabajos
tridimenslonales de gran riqueza visual.
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CONCLUSIONES

El presente trabajo revisa una sepie de procedimientos
teenicos que permifen a los productores encontrar la forma
que mas se adecue a los efectos que buscan, desde
imagenes fantdsticas o de indole social. Productos que
van desde originales para reproduccion hasta obras de
arte, creando en cualquier caso imagenes novedosas vy
atractivas debido a la aplicacion de tecnicas no
convencionales.

Es ademds de gran utilidad para profesionales v
principiantes con la necesidad de f{ransmitir mensajes
graficos de caracter individual o colectivo,
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