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INTRODUCCTION

MUCHAS DE LAS VECES HACEMOS USO DE LO QUE TENEMOS A LA MANO —-
SIN TENER SIQUIERA UNA IDEA DE COMO FUNCIONA "AQUELLO" QUE EN UN DETERMINADO
MOMENTO NOS ES UTIL O NOS HACE MAS FACIL UNA TAREA.

EL AVANCE BN ESTE CASO DE LAS MICROCOMPUTADORAS HA SIDO HECHO-
PENSANDO EN EL FACIL ACCESO A LOS USUARIOS AL SLSTEMA, PEROC TAMBIEN EN ESTE-~
CAMPO Y CON BASTANTE FRECUENCIA SE DA EL CASO DE QUE NO SABEMOS QUE ES UNA -
MICROCOMPUTADORA, DE COMO ESTA FORMADA, Y EN REALIDAD QUE ES ESO QUE VEMOS Y
UTILIZAMOS Y DE LO CUAL OBTENEMOS UN RESULTADO.

LA PRESENTE INTRODUCCION TRATA DE DAR UN PANORAMA GENERAL DE -
LOS COMPONENTES DE UNA MICROCOHPUTADORA PARA OBTENER UNA IDEA GENERAL DE CO-
MO ESTA CONSTITUIDA.

UNA MICROCOMPUTADORA CONSTA DE TRES PARTES FUNDAMENTALES :

a).- UNIDAD CENTRAL DE PROCESO ( C P U )
b) .~ MEMORIA
c).- DISPOSITIVOS DE ENTRADAS Y DE SALIDAS.
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MEMORTA

" C. P. U. " (CENTRAL PROCESS UNIT.)

CONSTA DE TODOS LOS CIRCUITOS (HARDWARE) NECESARIOS PARA PRO-
CESAR DATOS. EL CORAZON DEL C P U ES UN MICROCOMPUTADOR (CIRCUITO INTEGRADO)
QUE CONTIENE LA UNIDAD DE CONTROL DEL SISTEMA.

YMEMORIAY
HAY DOS TIPOS DE MEMORIA :



MEMORIA ROM.~ ES LA MEMORIA FIJA DE LA MAQUINA DE LA CUAL SO-
LO SE PUEDE LEER Y EN ELLA RESIDEMN ALGUNOS PRO-
GRAMAS QUE STRVEN COMO BASE DEL * C P U ' PARA
EFECTUAR 5US FUNCIOHES.

MEMORIA RAM.- ES AQUELLA QUE ESTA DISPONIBLE PARA EL USUARIOQ
¥ EN ELLA SE PUEDE, TANTO LEER COMO ESCRIBIR, -
UNA MICROCOMPUTADORA "P C" POR LO GENERAL PUEDE
TENER DESDE 128 K HASTA £4C ¥ BE MEMORIA RAM =~
(1 K=1,024 BYTES)

"DISPOSITIVO DE ENTRADA Y DE SALIDA"

A CONTINUACION SE ENUMERAN LOS MAS COMUNES

-~ MONITOR

-~ IMPRESOR

- DISCO Y/O CINTAS MAGHETICAS

~ TECLADO

DISPOSITIVO DE COMUNICACTONES.

i

"MONTTOR"

EL MONITOR ES UN DISPOSITIVO DE SALIDA DEL SISTEMA, ES DECIR-
EL OPERARIO DE LA MAQUINA PUEDE VER EN PANTALLA LOS RESULTADOS O DATOS QUE -
HAYA RECIBIDO EL SISTEMA DE OTRO DISPOSITIVO (DISCO, TECLADO, ETC.)

"IMPRESORA"

ES UN DISPOSITIVO DE SALIDA PARA OBTENER COPIAS IMPRESAS DE -
LA INFORMACION, DATOS O PROGRAMAS. LA IMPRESORA SOLO PUEDE IMPRIMIR TEXTOS,-
DE MANERA QUE ST SE DESEA IMPRIMIR GRAFICAS HABRA QUE UTILIZAR UNA IMPRESORA
DE GRAFICAS O UN " PLOTTER ".

"DISCOM

UN DISCO ES UNA LAMINA CIRCULAR DE MATERTAL PLASTICO RECUBIER
TO DE MATERIAL MAGNETICO EN EL QUE SE ALMACENAN DATOS ( SE CODIFICAN MAGNETI
CAMENTE EN LA SUPERFICIE DE DISCO). SIRVE DE SOPORTE DE ALMACENAMIENTO PER--
MANENTE PARA GRANDES CANTIDADES DE DATOS, Y PUEDE SER FLEXIBLE O FIJO.

“TECLADO"

ES UN DISPOSITIVO POR MEDIO DEL CUAL SE COMUNICA UNO CON LA -
COMPUTADORA, LO QUE SE ESCRIBA COM LAS TECLAS APARECERA EN PANTALLA. ST SE -
COMETE ALGUN ERROR SE PUEDE CORREGIR MOSTRANDOSE INMEDIATAMENTE EL TEXTQ CO-
RREGIDO EN LA MISMA.

"DISPOSITIVO DE COMUNICACIONES"

SON DISPOSITIVOS QUE QCUPAN LAS COMPUTADORAS, PARA COMUNICAR-
SE ENTRE S5I, YA SEA POR MEDIO DE UN CABLE SI NO ESTAN DEMASIADC LEJOS, O ——
POR LA VIA TELEFONICA SI LO ESTAN.



II.- ANTECEDENTES

EL DISENO E IMPLANTACION DEL SISTEMA DE COSTOS "PREUNIT" ES -
UN PROCESO QUE PODEMOS SECCIONAR EN LAS SIGUIENTES ETAPAS :

a).~ DEFINICION DEL PROGRAMA DEL USUARIO
b).~ ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS
¢) .~ GENERACION DE ESPECIFICACIONES

d) .- DISENO FUNCIONAL

e).~ IMPLEMENTACION DEL CODIGO

£) .- PRUEBA UNITARIA DEL CODIGO

g) .~ INTEGRACION DEL CODIGO

h).~ ACEPTACION DEL SISTEMA

i).~ OPERACION



DESCRIBIREMOS BREVEMENTE QUE STGNIFICA CADA ETAPA,

a).-

b).~

c).-

d).-

e).

£).~

8) .-

h) .-

DEFINICION DEL PROBLEMA DEL USUARIO.

EN ESTA ETAPA SE PLANTEAN LAS NECESIDADES Y CARACTERISTL
CAS GENERALES DE LA INFORMACLON REQUERIDA PARA EL CUMPLI
MIENTO DE LOS OBJETIVOS DE LA ORGANIZACION, SE PLANTEAN~
ENTONCES, LAS CARACTERISTICAS GENERALES QUE TENDRIA EL -
SISTEMA, QUE RESOLVERIA EL PROCESO Y OBTENCION DE LA IN-
FORMACION REQUERIDA. SE DEBE ANALIZAR EL IMPACTO DEL SIS
TEMA EN LA ORGANIZACION Y LOS COSTOS AL AUTOMATIZAR EL -~
PROCESO DE PRODUCCION DE INFORMACION,

ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS.

PLANTEAMIENTO DEL USUARLO DE LAS NECESIDADES Y REQUERI--
MIENTOS DEL SISTEMA A DETALLE. SE DEBE HACER UNA DESCRIP
CION DETALLADA DE LAS ACTIVIDADES QUE EL USUARIO DESEA -
QUE EL SISTEMA HAGA. SE LOGRARA AQUI UN CONOCIMIENTO A -
FONDO DE LAS NECESIDADES REALES Y LAS FUNCIONES REQUERI-
DAS POR EL SISTEMA.

GENERACION DE ESPECIFICACIONES.

LAS NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS DEL USUARIO SERAN TRANS
MITIDAS A UN SISTEMA OPERACIONAL QUE LOS SATISFAGA. SE -~
DEFINIRAN LAS FUNCIONES Y SUBFUNCIONES QUE PERMITEN VI--
SUALIZAR QUE ES LO QUE EL SISTEMA HARA, ELABORACION DE -
UN DOCUMENTO QUE PERMITA A LOS USUARIQS DISCUTIR EN DETA
LLE ST LAS FUNCIONES Y SUBFUNCIONES CUBREN TOTALMENTE NE
CESIDADES Y REQUERIMIENTOS.

DISENO FUNCIONAL, DEL SISTEMA.

EN ESTA ETAPA EL ANALISTA DE SISTEMAS DEFINE LA ESTRUCTU
RA LOGICA DEL SISTEMA Y LOS MECANISMOS QUE SERVIRAN PARA
LA ALIMENTACION DE DATOS AL MISMO, Y LAS SALIDAS QUE SE~
OBTENDRAN EN LA OPERACION DEL SISTEMA. SE DEBE PREPARAR-
UN DOCUMENTO DE DISERO.

IMPLEMENTACION DEL CODIGO.

CONSTRUCCION DE LOS DIFERENTES MODULOS DEL SISTEMA A TRA
VES DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION. ELABORACION DE LA DO
CUMENTACION DE LOS PROGRAMAS DEL STSTEMA.

PRUEBA UNITARIA DEL CODIGO.

DEMOSTRACION MEDIANRTE PRUEBAS QUE LOS PROGRAMAS QUE-  CON-
FORMAN EL SISTEMA FUNCIONAN CORRECTAMENTE.

INTEGRACION DEL CODIGO.

REALIZAR LA INTEGRACION TOTAL DEL CODIGO DEL SISTEMA PA-
RA SU POSTERIOR PRUEBA COMO UN STSTEMA INTEGRAL. DEMOS--
TRACION DE LA OPERACION DEL SISTEMA EN UN MUNDO REAL.

ACEPTACION DEL SISTEMA.

DEMOSTRACION A TODOS LOS USUARIOS DEL SISTEMA, DE QUE ES
TE FUNCIONA EN SU MEDIO AMBIENTE, MEDIANTE LA EJECUCION~



1).-

DE PRUEBAS EN PARALELO, AUTORIZACION Y ENTREGA DEL SISTE
MA AL USUARIO PARA SU OPERACION, PROPORCIONANDO LA DOCU-
MENTACION EXPLICITA DE SUS FUNCIONES Y RESPONSABILIDADES
OPERACION.

OPERACION DEL SISTEMA EN SU MEDIO AMBIENTE POR PARTE DE-
TODOS LOS USUARIOS QUE INTERVIENEN EM EL MISMO. ADMINIS-

TRACTON Y CONTROL DE TODOS LOS RECURSOS DE QUE DISPONE -
EL SISTEMA ASEGURANDO AST SU ADECUADA OPERACION.



st
1t

EL SITEMA DE COSTOS "PREUNIT", TIENE COMO -----w--
OBEJETIVO PRINCIPAL; REGISTRAR, MANEJAR, ACTUALIZAR Y PRO--
NOSTICAR LOS COSTOS DE CONSTRUCCION, DETERMINANDO LOS INSU~--
MOS REQUERIDOS PARA LAS OBRAS EN CUANTO A MANO DE OBRA, —-—--
MATERIALES, MAQUINARIA, HERRAMIENTA Y EQUIPO, ETC,, LO CUAL
NOS PERMITE TENER AL ALCANCE DE LA MANO LOS MEDIOS PARA ~--
ESTABLECER LAS BASKS ADECUADAS Y ACTUALIZADAS, NECESARIAS -
PARA LA CORRECTA VALORIZACION DE LOS CONCEPTOS QUE INTEGRAN
LOS COSTOS DE OBRA, ASI COMO TAMBIEN, CONOCER EN DETERMINA-
DO MOMENTO, EL AVANCE Y DESVIACIONES DE LAS WISMAS.



IV.- AL C.ANCES

EL SISTEMA DE COSTOS "PREUNIT" PUEDE CONTROLAR UN SINUMERG DE PRESUPUESTOS-
Y PROPORCIONA INFORMACION VALIDA PARA LA TOMA EFECTIVA DE DECISIONES, EN BA
SE AL CONTENIDO DE LOS SIGUIENTES REPORTES :

—- PRECIOS GENERADORES.

- PRECTIOS UNITARIOS.

-~ PRESUPUESTOS DE OBRA.

- ESTIMACIONES DE OBRA,

- AVANCE DE OBRA

- CUANTIFICACIONES EN VOLUMENES E IMPORTE

LA BASE PRIMORDIAL DE TODO, SON LOS PRESUPUESTOS, MISMOS QUE SE FORMAN DE -
LOS PRECIOS UNITARIOS Y ESTOS A SU VEZ DE LOS PRECIOS GENERADORES.

LA ESTRUCTURA DE "PREUNIT" ES TAN FLEXIBLE, QUE PERMITE QUE UN PRESUPUESTO-
SE CALCULE PARA DISTINTAS ZONAS ECONOMICAS, QUE SE OBTENGA A PRECIOS ANTE--
RIORES O ACTUALES, CON O SIN INDIRECTOS, DEFINITIVO O DE TRABAJO Y HASTA ~-
POR 999 UNIDADES DE OBRA.

LA DIFERENCIA ENTRE UN PRESUPUESTO DEFINITIVO Y UNO DE TRABAJO, RADICA QUE-
EN EL SEGUNDO SE IMPRIMEN DATOS ADICIONALES, ESTO SE PODRA OBSERVAR EN RE~-
PORTES QUE SE ANEXAN EN HOJAS POSTERIORES.

EN CUANTC A LAS ESTIMACIONES, SE TIENE EL MISMO ALCANCE QUE EN LOS PRESU- -
PUESTOS, ADEMAS DE OBTENER INFORMACION RELATIVA A CONCEPTOS NO PRESUPUESTA-
DOS Y TAMBIEN SE PUEDE OBTENER EN FORMA DEFINITIVA O DE TRABAJO.

POR LO QUE RESPECTA AL AVANCE DE OBRA, TENEMOS LA MISMA ESTRUCTURA, PERO SE
ADICIONAN DATOS DE ESTIMACIONES ANTERIORES Y ACUMULADOS, CON LOS PORCENTA~-
JES DE AVANCE, DE ACUERDO AL VOLUMEN TOPE FIJADO EN EL PRESUPUESTO.

LAS CUANTIFICACIONES QUE "PREUNIT" OFRECE, PUEDEN SER :

~ PARCIALES
~ TOTALES
- ACUMULADAS

PARCIALES, SIGNIFICA QUE SON SOLO DE UNA PARTE DEL PRESUPUESTO O ESTIMACION,
TOTALES, QUIERE DECIR, QUE SE OBTIENEN EN FORMA GENERAL, COMO ES EL CASO ~--
DEL AVANCE DE OBRA.

ACUMULADAS, SIGNIFICA QUE SE ACUMULARAN TODAS LAS CUANTIFICACIONES QUE SE -
QUIERAN, DEL CONCEPTO QUE SEAN,

* NOTA: EN EL ANEXO "A" SE ENCUENTRAN COPIAS DE LOS REPORTES QUE "PREUNIT"-
OFRECE, ASI COMO LOS FORMATOS QUE SE EMPLEAN PARA ACTUALIZAR LOS --
MISMOS.
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EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -~

(PREUNIT) CUENTA CON 11 REPORTES PARA LA OBTENCION DE LOS RESULTADOS EN LOS-
DIFERENTES PROCESOS Y SON

|

DIRECTORIO DE PRECIOS GENERADORES.
MUESTRA LOS REGISTROS DEL ARCHIVO DE PRECIOS GENERADORES Y SU CONTENIDO
ES:

A) .- CODIGO DEL PRECIO GENERADOR.
B) .~ DESCRIPCION,

C) .~ UNIDAD DE MEDICION

D) .- PRECIO

E) .~ FECHA DE ACTUALIZACION,

PRECIOS UNITARIOS (MATRICES).
UN REPORTE QUE MUESTRA LOS CONCEPTOS DE CADA PRECIO UNITARIO Y SU CONTE
NIDO ES :

A) .- NOMBRE, UBICACION, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA.

B) .- CODIGO, DESCRIPCION Y ESPECIFICACIONES DE PRECIOS UNITARIOS.

C).~ DEL 1 AL 15 CONCEPTO DEL PRECIO UNITARIO SEPARADOS POR MATERIALES,
MANO DE OBRA, HERRAMIENTA Y EQUIPO MENOR.

D) .- EL CONTENIDO DE CADA UNO DE LOS CONCEPTOS MENCIONADOS EN EL INCISO
C QUE ES :

D1) CODIGO

D2) DESCRIPCION

D3) UNIDAD DE MEDICION

D4) CANTIDAD O VOLUMEN

D5) COSTO

D6) IMPORTE

E).~ SUBTOTALES POR SECCION Y DEL PRECIO UNITARIO.

F).- IMPORTE DE INDIRECTOS Y TOTAL FINAL DE PRECIO UNITARIO.

G) .- RENDIMIENTOS POR UNIDAD DE OBRA.

DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS.

CONTEMPLA EL CONTENIDO DEL ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS CON O SIN ESPE-
CIFICACIONES Y CON O SIN DESGLOSE POR SECCIONES, EL CONTENIDO DE ESTE -
REPORTE ES :

A) .~ CODIGO

B) .~ DESCRIPCION

C).~ UNIDAD DE MEDICION

D).~ TOTAL MATERIALES

E).~ TOTAL MANO DE OBRA

F) .- TOTAL HERRAMIENTA Y EQUIFO

G) .- COSTO DIRECTO

H) .~ INDIRECTOS

I).~ TOTAL PRECIO UNITARIO
DATOS OPCIONALES.

PARTIDA DE OBRA.

MUESTRA EL CONTENIDO DEL ARCHIVO DE PARTIDAS DE OBRA, LA INFORMACION —=:
QUE MUESTRA SON LOS 30 NOMBRES POSIBLES DE PARTIDAS CON UN NUMERO RES--
PECTIVO,
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PRESUPUESTO DE OBRA.

UN IMPORTE CON EL CALCULO DE LOS CONCEPTOS DE UNA OBRA EN ESPECIAL CON
TOTALES POR PARTIDA. LA IMPRESTON PUEDE SER DEFINITIVA O PARA TRABAJO,
Y SE DIVIDE BASICAMENTE EN DOS SECCIONES, RESUMEN Y PRESUPUESTO, EL -~
CONTENIDO DE CADA UNA DE ESTAS SECCIONES ES :

A) .~ NOMBRE, UBICACION, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA.

B) .~ FECHA DE VIGENCIA E IMPRESION.

C) .~ PORCENTAJE DE 1NDIRECTOS.

D).~ UNIDADES PARA CONSTRUCCION.

E) .- NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA

F) .~ TOTAL POR PARTIDA

G) .~ PORCENTAJE DEL IMPORTE DE PARTIDA SOBRE EL PRESUPUESTO TOTAL.

H) .- TOTAL DE PRESUPUESTO.

I).~ CLAVE DE LA OBRA EN LOS ENCABEZADOS,

J).- IMPORTE DEL PRESUPUESTO TOTAL ACTUALIZADO Y PORCENTAJES DE VARIA-
CION.

K) .~ CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DZ MEDICION DE CADA CONCEPTO.

L) .~ VOLUMEN, PRECIO UNITARIO E IMPORTE DE CADA CONCEPTO.

M) .~ PORCENTAJES SOBRE LOS IMPORTES TOTALES DE PARTIDA Y PRESUPUESTO.

N) .- PRECIO UNITARIO E IMPORTE NUEVO

0) .~ PORCENTAJES DE VARIACION

P).- POSICION DE IMPRESION.

Q) .~ SUBTOTALES POR HOJA
DATOS OPCIONALES.

ESTIMACION DE OBRA.

EN BASE AL PRESUPUESTO Y EL ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS, SE OBTIENE -
EL REPORTE DEL CALCULO DE ESTIMACIONES, COMO EL PRESUPUESTO, ESTE, TAM
BIEN CONTEMPLA 2 SECCIONES QUE SON: RESUMEN Y ESTIMACION, Y SU CONTENL
DO ES :

A) .- NOMBRE, UBICACION, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA,

B) .- NUMERC DE ESTIMACION, FECHA DE VIGENCIA E IMPRESION.

C).~ PORCENTAJE DE INDIRECTOS Y CLAVE DE LA OBRA

D).- FECHA DE INICIO Y FIN DE LA OBRA.

E).~ NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA

F).~ TOTAL DE PARTIDA

G) .~ PORCENTAJES DEL IMPORTE DE PARTIDA SOBRE EL TOTAL DE LA ESTIMA- -
CION.

H) .~ TOTAL DE LA ESTIMACION Y NUMERO DE CONCEPTOS DE LA ESTIMACION,

1).~- NUMERO DE CONCEPTO EN PRESUPUESTO Y SU IMPORTE

J).- NUMERO DE CONCEPTOS FUERA DE PRESUPUESTO Y SU_ IMPORTE.

K) .~ IMPORTE DE LA ESTIMACION ACTUALLZADA Y PORCENTAJE DE VARIACION.

L).- CODIGO, DESCRIPCION, UNIDAD DE MEDICION, CANTIDAR, PRECIO UNITA--
RIO, E IMPORTE DE CADA UNO DE LOS CONCEPTOS.

M) .~ POSICION DE IMPRESION, TEXTO DE PRECIO NUEVO, PRECIO UNITARIO NUE
VO, IMPORTE NUEVO Y FACTOR DE VARTACION,

N).- PORCENTAJES SOBRE LOS IMPORTES DE PARTIDA TOTAL DE LA ESTIMACION.

0) .- SUBTOTALES POR HOJA.
DATOS OPCIONALES.

REPORTES DE AVANCE DE OBRA,
EN BASE AL PRESUPUESTO Y LAS ESTIMACIONES DE OBRA SE OBTIENE ESTE REPOR
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TE, CUYO OBJETIVO ES EL DE MOSTRAR CUAL ES EL AVANCE DE LA OBRA DE - -
ACUERDO A LAS ESTIMACLONES YA PROCESADAS. SU CONTENIDO ES El. SIGUIENTE:

A) .~ CLAVE DE LA OBRA

B) .~ NOMBRE, UBICACION, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA

C) .~ NUMERO Y FECHA DE LA ESTIMACLON DE CORTE.

D) .- FECHA DE IMPRESION

E) .- PORCENTAJES DE INDIRECTOS.

F) .~ NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA.

G) .- IMPORTE ANTERIOR, DEL PERIODO Y ACUMULADO, CON SUS RESPECTIVOS POR
CENTAJES SOBRE EL TOTAL.

H) .~ TOTALES DEL PERIODO ANTERIOR, ACTUAL Y ACUMULADO

I).~ NUMERO DE CONCEPTOS DEL AVANCE DE OBRA,

J}.- VOLUMEN TOPE DE OBRA.

K).~ CANTIDAD E IMPORTE PREVIO, PRESENTE Y ACUMULADO.

L) .~ VOLUMEN TOPE DE OBRA.

M) .- POSICION DE IMPRESION.

N) .~ PORCENTAJE SOBRE EL TOTAL POR PARTIDA, PORCENTAJE SOBRE EL IMPORTE
TOTAL DEL AVANCE DE OBRA Y PORCENTAJE DE AVANCE DE OBRA CON RESPEC
TO AL VOLUMEN TOPE,

0) .- SUBTOTALES POR HOJA.

P).~ TOTALES POR PARTIDA Y GENERAL DEL AVANCE DE OBRA.

CUANTIFICACION DE PRESUPUESTO.

ESTE REPORTE TIENE COMO FINALIDAD MOSTRAR UN VOLUMEN O IMPORTES DE LOS-
RECURSOS NECESARIOS, (MANO DE OBRA, MATERIALES, HERRAMIENTAS, EQUIPO ME
NOR Y MAQUINARIA, ETC.) PARA LA EJECUCTON DE UNA ETAPA, PARTIDA, U - =
OTRAS, DE UN PRESUPUESTO EN ESPECIFICO O DE VARIOS DE ELLOS, Y. SU CON-
TENIDO ES :

A) .~ NOMBRE, UBLCACION, PRESUPUESTO Y DIRECTOR DE LA OBRA.
B) .- FECHAS DE VIGENCIAS E IMPRESION.

C) .~ PORCENTAJES DE INDIRECTOS UTILIZADOS

D).~ UNIDADES PARA CONSTRUCCION,

£) .~ CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DEL RECURSO.

F) .- CANTIDAD, COSTO E IMPRESION DEL INSUMO.

G) .- PORCENTAJE SOBRE EL SUBTOTAL Y SOBRE EL TOTAL.

H) .~ TOTALES POR GRUPO HOMOGENEO

1) .~ TOTALES FINALES

CUANTIFICACION DE ESTIMACIONES,

TIENE EL MISMO OBJETIVO Y FORMATO DE LA CUANTIFICACION DEL PRESUPUESTO,
SOLO QUE ES DE ESTIMACIONES. LA UNICA VARIACION ES, QUE EN LUGAR DEL NU
MERO DE UNIDADES PARA COSNTRUCCION, SE PONE LA FECHA DE LA ESTIMACION —
DE OBRA QUE SE ESTA CUANTIFICANDO.

CUANTIFICACION DE AVANCE DE OBRA.

ESTE REPORTE ES SIMILAR A LOS DOS ANTERIORES EN CUANTO A SU CONTENIDO Y
FORMATO, SOLO QUE SE REFIERE AL AVANCE DE OBRA, Y EN SU CONTENIDO EN RE
LACION AL CONTENIDO DEL REPORTE OCHO LA DIFERENCIA ESTA EN EL INCISO B)
EN EL CUAL CAMBIAN LAS FECHAS POR EL NUMERO Y FECHAS DE LA ESTIMACION -
DE CORTE.

ANALISIS DE MATRICES.

ESTE REPORTE ES DE INFORMACION RELATIVA A UN ANALISIS EN LAS MATRICES -
DE UN ARCHIVO DADO, YA SEA COMO BUSQUEDA O COMO SUSTITUCION, Y SU CONTE
NIDO ES: :



A) .~
B) .-

D).-

* NOTA:

CONCEPTO DE ANALISIS

LOGICA EMPLEADA

CODIGO DE SUBSTITUCION

CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DEL CONCEPTO DONDE SE ENCUENTRA O SE
SUBSTITUYE EL CODIGO DADO PARA CADA CASO.

ARCHIVO, SECCION Y VOLUMENES DEL CONCEPTC ENCONTRADO O SUBSTITUI-
DO,

NUMERO DE PETICIONES DEL CODIGO SUBSTITUIDO O LOCALIZADO EN TODO-
EL. ARCHIVO EN PROCESO.

LOS FORMATOS DE TODOS ESTOS REPORTES, SE ENCUENTRAN EN LAS PACI--
NAS POSTERIORES.
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V.- ESTRUCTURA DEL STSTEMA

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS --—
PREUNIT, HA SIDO ESTRUCTURADO EN CUATRO MODULOS QUE ABARCAN LA TOTALIDAD DE
FUNCIONES QUE LO COMPONEN Y SON :

1.- MODULO DE EDICION DE ARCHIVOS.

2.~ MODULO DE PROCESOS Y ACTUALIZACIONES
3.- MODULC DE IMPRESION DE REPORTES

4 .- MODULO DE PROCESOS EVENTUALES

MODULO DE EDICION DE ARCHIVOS

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - ~
PREUNIT, MANEJA TRES TIPOS DE INFORMACION DURANTE SU FUNCILONAMIENTO

~ DATOS FUENTE, AQUELLOS QUE EL OPERADOR GENERA, MODIFICA O ELIMINA ME-
DIANTE EL USO DE LOS EDITORES.

-~ DATOS INTERMEDIOS, AQUELLOS GENERADOS POR EL SISTEMA NECESARIOS PARA-
QUE EL MISMO CONSIGA SUS OBJETIVOS, EL OPERADOR NUNCA TIENE ACCESO A-
ESTE TIPO DE INFORMACION.

- DATOS FINALES, AQUELLOS QUL SON RESULTADOS DE PROCESOS Y SE MUESTRAN-
EN LOS REPORTES GENERADOS POR EL SISTEMA.

LA EDICION DE CUALQUIER ARCHIVO DEL SISTEMA COMPRENDE LAS SI-
GUIENTES OPCIORNES :

~ AGREGAR, QUE ES UTILIZADA CUANDO SE DESEA DAR DE ALTA ALGUN NUEVO CON
CEPTO AL ARCHIVO.

- EXAMINAR/CAMBIAR, QUE ES UTILIZADA CUANDO SE DESEA CONSULTAR EN LA ~-
PANTALLA DEL VIDEO O CAMBIAR EL CONTENIDO DE UN REGISTRO DETERMINADO.

- BAJA, QUE ES UTILIZADA CUANDO SE DESEA ELIMINAR O DAR DE BAJA UN RE--
GISTRO DEL ARCHIVO.

TODOS LOS PROGRAMAS EDITORES EMPLEAN ESTA TECNICA DE EDICION-
QUE ES COMUNMENTE CONOCIDA COMO EL A B C DE LOS ARCHIVOS, Y ES FUNDAMENTAL-
PARA EL MANTENIMIENTO DE LA INFORMACION QUE OPERA EL SISTEMA.

MODULO DE PROCES08 Y ACTUALIZACIONES

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT, CONTEMPLA VARIOS PROCESOS Y/O ACTUALIZACIONES QUE SON PREVIOS A LA
OBTENCION DE RESULTADOS IMPRESOS, Y ESTOS ENTRE OTROS:

~ ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARIOS.
ACTUALIZACION DE PRESUPUESTO.

~ GENERADOR DEL AVANCE DE OBRA

- CERORIZACION DE ARCHIVOS P/CUANTIFICACIONES
CUANTIFICACIONES DE VOLUMENES.



MODULO DE TMPRESION DE REPORTES

TODA LA INFORMACION QUE OFRECE EL SISTEMA PREUNLT, SE MUESTRA
EN REPORTES IMPRESOS CON UN FORMATO Y CONTENIDO ADECUADO A LOS OBJETIVOS ES-
PECIFICOS DE CADA UNO DE ELLOS. ENTRE LOS REPORTES QUE CONTEMPLA EL SISTEMA-
ESTAN :

~ DIRECTORIO DE PRECTIOS GENERADORES

- DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS

- LISTADO DE MATRICES (PRECIOS UNITARIOS)
— LISTADO DE PRESUPUESTOS

-~ LISTADO DE ESTIMACIONES DE OBRA

-~ LISTADO DEL AVANCE DE OBRA

~ CUANTIFICACION DEL PRESUPUESTO

~ CUANTIFICACION DE ESTIMACIONES

- CUANTIFICACION DE AVANCE DE OBRA

MODULO DE PROCESOS EVENTUALES

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT, TIENE CONTEMPLADOS PROCESOS QUE SIN SER RUTINARIOS O NORMALES, EN =~
ALGUN MOMENTO SON NECESARIOS Y ESTOS SON :

-~ ANALISIS DE MATRICES (PRECIOS UNITARIOS)

~ GENERADOR DEL ARCHIVO DE PARTIDAS

LISTADO DE LAS PARTIDAS DE OBRA

-~ INCREMENTO A PRECIOS GENERADORES EN GENERAL Y PORCENTAJE,
- IMPRESION ESPECTAL DE PRESUPUESTOS.

- IMPRESION DE RESUMEN DE PRESUPUESTOS ESPECTALES.

- INICIALIZACION DE ARCHIVOS.




EL STSTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT, ALMACENA TODA LA 1NFORMACION MEDIANTE ARCHIVOS EN LA MEMORIA PERIFE
RICA 0 DISCO. ESTOS ARCHIVOS SON DE DOS TIPOS

ARCHIVOS K¥AM ( KEY FILES ACCESO METHOD ) DONDE LOS REGLSTROS
SE ENCUENTRAN ALMACENADOS EN EL ORDEN EN EL QUE FUERON GENERADOS, PERO SON -~
ACOMPANADOS POR UN ARCHIVO DE LLAVES, QUE PERMITEN QUE EL ACCESO A ESTOS RE-
GISTROS SE REALICE EN EL ORDEN ALFABETICO ESTABLECIDO PPOR LAS CLAVES DE LOS-
CONCEPTOS ALMACENADOS. LA ORGANIZACION DE LA INFORMACION QUE MANEJA EL STISTE
MA SE DEBE A LA EXISTENCIA DE ESTE TIPO DE ARCHIVO.

ARCHIVOS SECUENCIALES, QUE NO TIENEN ARCHIVOS DE LLAVES POR -
L0 QUE EL UNICO ORDEN QUE SE ESTABLECE ENTRE SUS REGISTROS ES LA SECUENCIA ~
EN LA QUE FUERON GENERADOS. EL SISTEMA UTILIZA TIPO DE ARCHIVOS EXCLUSIVAMEN
TE COMO ALMACENAMIENTO AUXILIAR O CUANDO NO INTERESA LA INFORMACION EN UN OR
DEN PARTICULAR.

L0S ARCHIVOS QUE EL SISTEMA UTILIZA SON ;

E 1.- ARCHIVO DE PRECIOS GENERADORES.

E 2,- ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS (BASICO)

E 3.~ ARCHIVO DE PRECLOS UNITARIOS (AUXILIAR)

E 4.~ ARCHIVO DE PRESUPUESTOS.

E 5.~ ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (AUXILIAR,

E 6.~ ARCHIVO DE ESTIMACIONES.

U 7.- ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES (INI-
CIALIZADOR).

U B.- ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS UNITARIOS (INICIA
LIZADOR).

P 9.- ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES (PRO-
CES0) .

P 10.- ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECTOS UNITARIOS (PROCE-
S0).

P 11.- ARCHIVO AUXILIAR DE AVANCE DE OBRA.

V 12.- ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (INICTALIZADOR).

P 13.- ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (PROCESO)

V 14.- ARCHIVO DE PARTIDAS O ETAPAS DE CONSTRUCCION.

ARCHLVO DE PRECIOS GENERADORES.

ESTE ARCHIVO CONTIENE LOS PRECIOS GENERADORES DE TODOS LOS IN
SUMOS, TALES COMO SON MATERIALES, MANO DE OBRA, HERRAMIENTA, MAQUINARIA Y -~
EQUIPO, ETC. DEBIDO A LA EXISTENCIA DE LAS ZONAS ECONOMICAS, ES MUY CONVE- -
NIENTE QUE POR CADA ZONA ECONOMICA SE TENGA UN ARCHIVO, PUDIENDO TENER HASTA
99 0 MAS ARCHIVOS DE PRECIOS GENERADORES.

ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS (BASICO Y AUXILIAR)

EL CONTENIDO DE ESTOS ARCHIVOS SON LAS MATRICES CON LOS RENDL
MIENTOS POR CONCEPTO. EN ESTE ARCHIVO SE TIENEN LOS ANALISIS DE CUADRILLAS,-
PROCESOS DE ELABORACION INTERMEDIOS Y PRECIOS DE LOS DISTINTOS CONCEPTOS REA
LIZADOS EN CUALQUIER OBRA.



ES RECOMENDABLE TENER UN ARCHIVO POR CADA T1PO DE OBRA, YA ~-
QUE LOS PRECIOS UNITARIOS SUSCEPTIBLES DE ACTUALIZARCE POR LOS CAMBIOS EN ~~
L0S PRECIOS GENERADORES O TAMBIEN ST ES QUE LOS MISMOS CONCEPTOGS DE OBRA SE-
EFECTUARAN EN OTRA ZONA ECONOMICA.

ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (AUXILIAR).

EL CONTENIDO DE ESTE ARCHIVO ES SIMPLE, PUES SOLO SIRVE DE -~
IDENTIFICACION GENERAL, DATOS TALES COMO: NOMBRE DE LA OBRA, PROPIETARIO, DI
RECTOR, PORCENTAJE DE INDLRECTOS, FECHAS DL VIGENCIA Y NUMERO DE UNIDADES DE
OBRA.

ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (BASICOS).

EN ESTE ARCHIVO SE ALMACENA TOBOS LOS PRECIOS UNITARIOS CON -
CANTIDADES DE OBRA QUE FORMAN CADA PRESUPUESTO POR CADA OBRA.

ARCHIVO DE ESTIMACIONES.

EL CONTENIDO DE ESTE ARCHIVO SON LOS CONCEPTOS CON SUS VOLUME
NES DE OBRA ESTIMADOS, O SEA PRECIOS UNITARIOS QUE SE HAN LLEVADO A CABO PA-
RA UNA OBRA DETERMINADA EN UN TIEMPO DETERMINADO.

ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES UNITARIOS (INICIALIZADORES)

CONTIENEN UN REGISTRO CON CARACTERES HEXADECIMALES QUE SIRVEN
PARA INICIALIZAR LOS ARCHIVOS DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES Y PRE
CIOS UNITARIOS DE PROCESO.

ARCHIVOS DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES Y PRECIOS UNITARIOS (PROCE
50).

EN ESTOS ARCHIVOS SE AILMACENAN LOS CARGOS DE LOS PRECIOS GENE
RADORES Y UNITARIOS CON LAS CANTIDADES QUE SE EMPLEAN PARA LOS CONCEPTOS DE
LOS PRESUPUESTOS, ESTIMACIONES Y/O AVANCE DE OBRA, MISMOS QUE SIRVEN PARA LA
IMPRESION DE LAS CUANTIFICACIONES DE VOLUMENES.

ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (INICIALIZADOR).

ESTE ARCHIVO LO UNICO QUE CONTIENE ES UN REGISTRO CON CARACTE
RES HEXADECIMALES QUE SON DE UTILIDAD PARA INCITALIZAR EL ARCHIVO DE AVANCE-
DE OBRA.

ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (PROCESO Y AUXILIAR)

EN ESTOS ARCHIVOS SE ALMACENAN LOS CONCEPTOS QUE CORRESPONDEN
. AL AVANCE DE OBRA DE UNA ESTIMACION DETERMINADA Y SON UTILES PARA LA IMPRE--
SION DEL REPORTE DE AVANCE DE OBRA Y CUANTIFICACION DEL MISMO.

ARCHIVO DE PARTIDAS O ETAPAS DE CONSTRUCCION.

EN ESTE ARCHIVO SE TIENEN LOS NOMBRES DE LAS DISTINTAS ETAPAS
DE OBRA, CON UN MAXIMO DE 30 PARTIDAS QUE SE UTILIZAN EN LA IMPRESION DE VA-
RIOS REPORTES DEL SISTEMA, EN LAS FORMAS SIGUIENTES SE MUESTRAN LOS FORMA--
TOS DE TODOS LOS ARCHIVOS.



. DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE_DEL_SISTEMA CLAVE WOOULO PAGINA | OE
CONTROL DE COSTOS_Y ADMCION. DE OBRAS | PREUNIT EDICION
NOMBRE DEL_ARCHIVO CLAVE NOM, DEL_PROG. GEHERADOR CLAYE [FECHA
PRECIOS GENERADORES PGENFOXX | EDICION DE_PRECIOS GENER. | PREGE
MEDIO DE_ALM. JORGANIZACION | FORMATO |LONGITUD | BLOQUEO _JLLAVE (camp) ELABORO
DISCO R-11 | INDEXADO .| F1JO 62 BYIE] 4R x SKC| 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1QUyC (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBY]
PREGEN U | AMPUIMP C |- CAUNTEST c PGENIVA
PGENIMP 1 ANPUACT c | caunavor c
\__ANPUEDI C_| CUANTVOL c_| AnNamAT c J
(c 0
CAMPOL  yomeRE LONGITUD TR0 [-E22ICION 1 DESCRIPCION . DEL CAMPO
NUM. DEC. {"lp | DE A -
3 CODIGO 10 |o A 1 | a4 LLAVE DEL REG. A LA VEZ COD.
NEL MATERIAL O _TNSUMO
4 DESCRIPCION 60 | o Al 45 | 169 | DESCRIPCION DEL_INSUMO
a UNIDAD, 3 o] A 170 1R85 [INT. DE_MENTOTON DEL TNSIMO
6. IMPORTE 8 | » N {-186 | 221 | COSTO-UNTTARIQ DEL ‘INSUMO,
7 ACTUALIZACION | 6 | » A | 222 | 249 | FECHA DE LA ULTIMA ACTUALIZA
i I CION FORMATG (MMDDAA)
NOTA.. | LA _DOBLE"XX" EN:LA CLAVE TEL|

ARCHIVO INDICAN QUE PUEDE_SER

UN NUMERO DEL 00 AL 99 TENIEN

DO_ASI COMQ MAXIMO HASTA 100 |

ARCHIVOS DE ESTA INDOLE.




_DESCRIPCION DE ARCHIVOS

WMBRE DEL_SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA | DE
CONTROL COSTOS_Y_ADMCION,DE OBRAS PREUNIT EDICTON
NOMBRE DEL ARCHIVQ CLAVE NOM. DEL _PROG. GENERADOR CLAVE TFECHA
PRECIOS UNITARIOS (BASICO) | PUBSFOXX |EDICION DE PRECIOS UNIT. NPUEDI
[TEDIC GE _ALM. JORGANIZACION |FURMATO JLONHGITUD | BLOGUED JLUAVE {camp] ELABORO
} DISCO R-11 INDEXADO .| I'1J0 252 BYTH 1R X SKC 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1QUy ¢ (INPUT,0UT PUT,UPDATE y CONSU]
ANPUEDI U ANPUDIR I IMPREAR c IMPESTM 1c
ANPUIMP -1 EDIPRES - - [ CUANTYVOL o CUANTEST C
\ ANPUACT 11 | IMPPRES o EDIESTIM G IMPAVOR o/
CUANAVOR C ANAMAT T CALCPRES )
CION
(CAMPOL  \oyppe . [KONGITUD JTIPO] POSICION } o oinipcion DEL cAMPO )
NUM. oEC. [Ap | DE | A .
3 CLAVE 10 o A 0 10 [ODIGOQ DEL PRECIO UNITARIO Y
TAMBIEN LLAVE DEL REGISTRO.
4 DESCRIPCION . 180 0 A 11 {194 |DESCP. DEL PREGIO UNTTARIO 3 |

CAMPOS DE_ 60 BYTES C/UNO

5. UNIDAD 3 Q A 17195 198 " JUNTDAD NE MEDTCTON DEL;_ . ‘-
P. U, .

6 7’| IMPORTE 8 2 N 199 |'207 |COSTO UNITARIO DEL PRECIC UNIT
7 IMPORTE (MAT) 8 2 N 208 216 {COSTO DIREGTO SECCTON MAT

8 IMPORTE (M.O.) 8 2 N 217 225 JCOSTO DIRC. SECC. MANO DE_OBRA
9= THPORTE (H.E) 8 2 N 226 234 ,}COSTO DIRC, SECC. HERR.Y EQUIP
i0 RENDIMTO. (M.0.) 8 5 N 235 243 | RENDIMIENTO POR UNID. EN M.0. |
11 RENDIMTO. (H.E.) 8 5 N 244 252 |RENDIMIENTO POR UNID. EN H.Y E

NOTA. LAS DOS ULTIMAS "XX'" DE LA CL
DEL ARCHIVO INDICAN QUE SE PUE

PN 9

ESTA INDOLE ENUMERADOS DEL,
00 AL 99.




_ DESCRIPCION DE ARCHIVOS

/" NOMBRE DEL_SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA ] DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. D/ COSTOS PREUNIT EDICTON

NOMBRE_DEL _ARCHIVO CLAVE NOM._DEL_PROG. GENERADOR CLAVE . JFECHA
| PRECIOS UNITARIOS (AUXILIAR) {PUAUXXX  |EDICION DE P/UNIT. ANPUED]
[MEDIO BE_ALM._ TORGANIZACION | FORMATO  [LONGITUD | BLOGUEQ |LLAVE [camp) E LABORO
+DISCO R-«11 SECUENCIAL | FiJo 398 BYTE | 2SEC .. XREG 3

PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ QU y C (INPUT,QUT PUT,UPDATE y CCNBU]

ANPUEDI U ANPUDIR 1 CUANAVOB c
ANPUIMP 1 CUANTVOL ANAMAT U
\ _ANPUACT U CUANTEST )
P SICION Y
(CAMPO Nompre - |ooNGITUD TIPO L POSICION DESCRIPCION . DEL GCAMPO
NUM. DEC. )"ilup | DE A . .
3 CLAVE 10 0 A 0 10 |CODIGO DEL PRECIQ UNIT. AL QUE
PERTENECE ESTE REG. AUXILIAR
4 NUM, CONC. 1 8 o) N 11 20 _ INUM, DE _CONCEPTOS EN SECC. UNQ|
5 NUM. CONC. 2 8 0 N 21 29  |NUM, DE CONCEPTOS EN SECC. DOS
8 - 3 8. Q v A0 3R . V¥ L 1
7 CODIGOS 10 [¢] A 391203 |CORIGO DE LOS 15 CONCP. DEL. ]
: - ) ) - PRECIO UNITARIO
8 ARCHTIVO 1 Q A 204 | 233 CLAVE_DNEL_ARCHIVA AL QUE_PER
|TENECE _LOS QUINCE CODIGOS (=
,|A GENERADORES Y 2= UNITARIOS)
9 SECCION 1 Q A 234 1 263 CLAYE_DE 1A SECC. A LA QUE PER |
TENECE LOS QUNCE CODIGOS (1=
M.0, 2= MATERIALES 3= HERRAMIE
TA Y EQUITGTY.
10 RENDIMIENTO 8 5 N | 264 398 |RENDIMIENTO DE CADA UNO DE_LOS
CONCP. DEL PRECIO UNITARIO.
NOTA LAS DOS ULTIMAS "XX" DE LA —-

CLAVE DEL ARCHIVO INDICAN QUE

QUESE"PUEDEN CREAR HASTA 100

ARCHIVOS DE ESTA INDOLE.

DEDIENDO SER DEL 00 AL 99




_ DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE WMODULO PAGINA [ DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. OBRA. PREUNIT EDICION
NOWBRE_DEL _ARCHIVO CLAVE NOM. DELPROG, GENERADOR CLAVE [ FEQHA
| PRESUPUESTO (BASICO) XXXXFOO1 [EDICION DE PRESUPUESTOS EDIPRE:
CTAEDIO DE_ALM. JORGANIZACION | FORMATO JLONGITUD ] BLOGUED JLLAVE (comp) ELABORO
[ DpISCO Rll INDEXADQ FLIO a6 RYTES)6RRG. XSEC a
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1QU Yy C {INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBU)
EDIPRES u CUANTVOL 1 IMPAVOB ¢ )
IMPPRES A1 EDIESTIN- - ¢ | caLceres U
\_IMPRREAR 1 IMPESTM | ¢
LONGITUD |TIPO | POSICION N
CAMPOL  yompRe - AN DESCRIPCION . DEL CAMPO
NUM, oEC. |4l | DE A .
3 CLAVE 12 o Ao 78 |LLAVE DEL REGISTRO COMPUESTA
POR CODIGO DEL CONCEPTO PRESU-
PUESTADO Y PARTIDA DE OBRA.
4 VOLUMEN 8 N N | 79 132 |VOLUMEN DE OBRA POR CONCEPTO
5 COST0 8 2 0 |33 186 |COSTO OBIENIDO DE LA MULTIPLY
) CACTON_DEL VOLUMEN POR IMPORTE
' DEL PRECIO PRESUPUESTADO.
N SECUERCIR 4 Y AT{71877] 216 |SECUENCIA PARA LA IMPRESION
NGTA. | LAS CUATRO EQUIS EN LA CLAVE

DEL ARCHIVO SON LA CLAVE DE LA

OBRA Y LA CUAL PUEDE SER CAUL-

QUIER COMBINSCION DE CARACTERE$

ALFANUMERICOS Y SOLO SERA UNA

CLAVE PARA CADA PRESUPUESTO.




_ DESCRIPCION DE ARCHIVOS

MBRE DEL SISTEWR CUAVE WMOBULO PAGINA |DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. OBRAS PREUNIT EDICION
NOMBRE_DEL_ARCHIVG CLAVE HOM. DE( PROG. GENERADOR CLAVE [ FECHA
| PRESUPEUSTO (AUXILIAR) XXXXFOO1 | EDICION DE PRESUPEUSTO EDIPRE}
(WO BE AL, TORG ANIZACION | FORMATO [ LONGITUD | BLOGUES JLLAVE comp) ELABORG
DISCO R-11 SECUENCIAL | FIJO 289 2secxrep 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESO |0Uy C (INPUT,OUT PUT,UPDATE yCONBU)
EDIPRES u | cuanrvor ¢ | _cuantest ¢_|__cuanavon ;
“IMPPRES ; EDIESTIM C| GENAVOB. c CALCPRES c
\IMPREAR T | IMPESTM C| IMPAVOB c
ONG i s
(campo NOMBRE LONGITUD XP,? Posicion DESCRIPCION . DEL CAMPO )
NUM. DEC. |"\}yp | DE A .
1 NOMBRE 0 19 1A To 60 ; :
2 UBICACION 60 |0 | A |61 |122 |UBICACION GEOGRAF. DE LA OBRA
3 PROPIETARIO 60 |, | A | 123 | 163 | PROPIETARIO DE LA OBRA
DIRECTOR g
4 60 |o |a_|18a | paa | DIRECTOR DE LA OBRA
5.. | FECHA 8 |0 |A |-245 | 263 .| FECHA DE CREACION O VIGENCIA
6__} Innieecro a_|o N | 254 | 26> | PONCENTAIE DE 10§ INDIRECTOS |
7 .-] FILLER 8 |2 N | 263 |'271 | CAMPO EN BLANCO FUTUROS USOS
8 NUM. UNIDADES 8 |2 N | 272 | 280 | NUMERO DE UNIDADES DE OBRA
9 NUM. CONCEPTOS 8 12 1 ulom | one <RO_DE :
NOTA. | LAS PRIMERAS "X" DE LA CLAVE D

EL

ABCHIVO INDICAN. LA CLAVE.DE.-LA}

OBRA Y ESTA PUEDE_SER FORMADA

POR CUALQUIER COMBINACION DE

LOS. CARACTERES ALFANUMERICOS. .|

EXISTENTES,




" _ DESCRIPCION DE ARCHIVOS

¢ NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE WMODULO PAGINA | DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. OBRA PREUNT'T EDICION
| NOMBRE DEL_ARCHIVO CLAVE NOM, DEL PROG, GENERADOR CLAYE | FECHA
| ESTIMACIONES DE OBRA XXXXF002 ﬁEDICION DE ESTIMACIONES EDIEST 1M
["MEDIO BE ALM._JORGANIZACION | FORMATO JLONGITUD | BLOGUED JLLAVE [camp] EL ABORD
DISCO R-11 INDEXADO FIJO 39 BYTEH6reg.xsec 3

PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1QUy C (INPUT,OUT PUT,UPDATE yCONBU)

EDIESTIM u GENAVOB 1
IMPESTIM -l
\GUNATEST I J
(c G POSICION
CAMPO NOMBRE - LONGHIUD Z'PS oS —— DESCRIPCION . DEL. CAMPO )
NUM. DEC. [fup | OE A .
3 CLAVE 15 0 A o] 16 __|LLAVE DEL REGISTRO COMPUESTO
POR CODIGO DEL CONCEPTO ESTIMA-
DO, _PARTIDA_DE_OBRA AT, QUF PERA
TENECE Y NO. DE ESTIMACION DE
. ‘ .. .|QUE SE TRATE. . )
4 VOLUMEN 8 N N 97 | 150 |VOL. DEL CONCEPTO' ESTIMADO
5 IMPORTE 8 2 N 151 |" 204 |IMPORTE DEL CONC. ESTIMADO OB~
TENIDO DE LA MULTIPLICACION DEI
VOLUMEN POR EL PRECIO UNITARIO
6 POSICION 4 0 A 205 | 234, |POSICION DE IMPRESION
NOTA. |LAS "X" QUE ANTEPONE LA CLAVE
DEL ARCHIVO INDICAN LA CLAVE
DE LA OBRA Y PUEDEN SER UNA
COMBINACION DE CUALQUIER DE LO
256 CARECTERES DEL SISTEMA
\ J




. DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA | DE
CONTROL DE COSTOS ADCION. DE OBRA. PREUNIT EDICION

NOMBRE DEL ARCHIVO ' CLAVE NOM. DEL PROG. GENERADQR CLAYE | FECHA
[ CUANTIFICACION PRECIOS GEN, CVPGFO01 {CERORIZACION PRECIOS GEN. CEROCVIG

10 DE_ALM. TORGANIZATION |FORMATC JLONGITUD | BLOQUED [LLAVE [campY ELABORO

DISCO F1JO INDEXADO . FIJO |22BYTES [11REGXSEC 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ QU y G (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBU]
CEROCVPG U CUANAVOB u/1 i
CUANTVOL Jju/r
) \ CUANTEST u/1 ) y
(c LONGITUD [TIPO | ,
CAMPO NOMBRE - AN POSICION | bESCRIPCION. DEL CAMPO *W
NUM. : DEC. {"\iyp | DE A .
CLAVE 10 |0 A 0 121 |CLAVE DEL REGISTRO IGUAL AL
CODIGO DEL MATERIAL O INSUMO
CUANTIFICADO
4 INDICADOR 1]o A 122 | 143 |INDICADOR DEL TIFO DE CONCEPTO

- .. .|(S ES IGUAL % o %% Y N ES —

o - ‘ i IGUAL A = CUALQUIER _OTRO TIPO
(5 .| cantipap 8 | 2 | N | 144 | 242 [CANTIDAD SOBRE VOLUMEN DEL —

CONCEPRTQO CUANTIFICADQ

RN ‘ J

o




. DESCRIPCION DE ARCHIVOS

OMBRE DEL SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA _IDE ™\
CONTROL DE COSTO Y ADCION. OBRA PREUNIT ) EDICION

NOMBRE DEL _ARCHIVO N CLAVE NOM..DEL PROG. GENERADOR QLAYE LFECHA
CUANTIFICACION PRECIOS UNIT.[ CUPUFO0O01 |jCERORIZACION PRECIOS UNIT. CEROCVP

["VEDIO DE _ALM._JORGANIZACION | FORMATO TTUD | BLOQUES [LLAVE {comp) ELABORY

DISCO fF1J0 INDEXADA .| FIJO |20 BYTES ]2rchsegl 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TiPO DE ACCESQ QU y C (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCCNSU)

CEROCVPU u CUANAVOB u/1
CUANTVOL .p/1

\. CUANTEST /1 . )

(CanpO LonGITUD [T
oW, NOMBRE - —

3 CLAVE 10 0

PO [ POSICION
N[ oE A
0 132 | CLAVE DEL REGISTRO, CONTIENE
EL CODIGO DE PRECIOS UNITARIOS
A_CUANTIFICAR

4 CANTIDAD 8 2 N 133 {240 CANTIDAD SOBRE VOLUMEN DEL PRE
.. CIO UNITARIO A CUANTIFICAR

DESCRIPCION. DEL CAMPO w

>"‘>




_ DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA | DE
CONTROL DE COSTO Y ADMCTON. DE OBRA PREUNIT EDICION
NOWBRE _DEL_ARCHIVO CLAVE NOM. DEL. PRQG. GENERADOR CLAVE | FECHA
I AVANCE DE OBRA (PROCESO) WVOBFOO01 | CERORIZACION DEL AVANCE O. |CEROAVCR
MEDI DY ALK, [ORCANIZACION T FORMATG JLONGITUD | BLOGUED JLLAVE [campY ELABORD
DISCO’ FIJO { INDEXADO FIJO |72 BYTE] FOGSC” 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ QU yC {INPUT,0UT PUT,UPDATE yCCNBU)
CEROAVD u_| cuanavon T
GENAVOB Ju
THPAVOB 3 )
U POSICION
(canpo NOMBRE LONGITUD _TiPe —— DESCRIPCION DEL CAMPO R
NUM. pec. [Agfl | oE A - .
3 | crave 12 1o A O 39__| CLAVE DEL REGISTRO COMPUESTA ]
POR PARTIDA DF_OBRA_Y_CODIGO
DEL- CONCEPTO.
4 | CANTIDAD PREVIA | 8 |2 N | 40 | 66| CANTIDAD/VQLUMEN DEL CONCEPTO |
- . HASTA ANTES DE LA ESTIMACTON
PRESENTE . .
5 | IMPORTE PREVIO 8 |2 W | 67 | 93 | IMPORTE DEL_VOLUMEN DE CONGEPID
HASTA ANTES DE LA ESTIMACION
PRESENTE
6 | CANTIDAD ACTUAL | 8 | 2 N_| 94 | 120 :| CANTIDAD/VOLUMEN DEL CONCEPTO
DE LA ESRIMACION PRESENTE
7 | IMPORTE ACTUAL | '8 |2 N 1211 147 | IMPORTE_DE), VOLUMEN CONCERTO. |
DE LA ESTIMACION PRESENTE
8 CANTIDAD ACUM 8. 2 N 148174 ) CANTIDAD/VOLUMEN-ACUMULARG BEL!
CONCEPTO
§ | IMPORTE ACUM. 8 (2 [N 175| 201 | IMPORTE DEL VOLUMEN ACUMULADQ
DEL CONCEPTO.
10 | posicion 4 o 1a 202 | 216 | POSICION DE_IMPRESION PARA CAD

UNC DE LOS CONCEPTOS.




DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE DEL "SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA_[DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCIO.OBRAS PREUNIT EDICION
NOMBRE DE{ ARCHIVQ CLAVE HOM, DEL_PROG. GENERADOR CLAYE FECHA

L

AUXILIAR AVANCE DE OBRA

AUXAVOD GENERA
RMATO | LONGIT! u[:‘b‘l: L

o 0 A Y .
LLAVE {compd E{ Sg%%rn A

ALW._TORGANIZACION
DISCO FIJO SECUENCIA « FIJO 18 BYTES el
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ |QU yC (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBU)
GENAVOB U )
THPAVOB 1T
CUANAVOR
\ L J
(G, NGITU 1P0 | POSICION
CAMPO NOMBRE o D g AL DE SCRIPCION . DEL CAMPO )
NUM. - DEC. {“ijp | DE A :
1 CLAVE 4 0 A o) 4_|CLAVE DF LA_ORRA_DE
2 ESTIMACION 3 5} A 5. 8 | NUMERO DE LA ESTIMACION PARA
. - . | ] CIERRE DEL_AVA
3 IMPORTE 8 2 N 9 17| IMPORTE DE LA _ESTIMACION




DESCRIPCION DE ARCHIVOS

/_ NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA_| DE
CONTROL DE COSTOS Y ADMCIO. DE OBRA PREUNIT EDICION
NOMBRE DEL_ARCHIVO, CLAVE NOM. DEL_PRQQ, GENERADOR CLAVE TFECHA
| AVANCE DE OBRA AVOBFO0O | TNICTALIZACION AVANCE OBRA | INTCAVOB :
[ MEDIG DE ALM, JORGANIZAGION | FORMATO JLONGITUD | BLOQUEO JLLAVE {camp) ELABORO —
DISCO FIJO INDEXADO .| FIJO 72BYTES | 3ROGKSEE 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE AGCESO QU y C (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBUY
CEROAVOB 1 )
INICAVOB U
.
L ] 10 )
(camPo NOMBRE - ONGITUD _|71P0 | POSICION | bescripcion. DEL cAMPO
NUM. DEC. |"jup | DE A .
3 CLAVE 12 ol a o) 39 CLAVE DEL REGISTROQ FORMADO _POR|
LA PARTIDA DE OBRA Y EL CODIG
DEL- CONCEPTO
a CANTIDAD P. 8 21N 40 66 CANTIDAD/VOLUMEN AVANZADO CON_|
T . .. TIENE CEROS P/INICIALIZAR
THCORTE PREVIO | 8~ TN &7 93 -
. _ 1 IMPORTE DEL_VOLIMEN AVANZADQ |
CON CEROS P/INICIALIZAR
6 CANTIDAD EST. 8 2 [N {93 120 | CANTIDAD/VOLUMEN AVANCE PRESEN
TE T RLIZAR
7 IMPORTE EST.., 8 2 | N 121 147 .| IMPORTE DEL VOLUMEN DEL AVANCH]
PRESENTE A CEROS P/INICIALIZAR
8 CANTIDAD ACUM. | 8 2 | N Ji4as 174 | CANTIDAD VOLUMEN ACUMULADO COM
CERCS P/INICTALIZAR
§ .| IMPORTE ACUM. 8 N 175 201 [T
) CON CEROS P/INICIALIZAR
10 POSICION 0 a4 A 202 | 216

POSICION DE.IMPRESION DE-C/
CONCEPTO_CON BLANCQS P/INICIA

LIZAR.




- DESCRIPCION DE ARCHIVOS

NOMBRE _DEL SISTEMA CLAVE MODULO PAGINA | DE
| CONTROL_DE COST0 Y ADMCIO. ORRAS PREUNIT LDICION
__NOMBRE DEL_ARCHIVO CLAVE NOM, DEL._PROG. GENERADOR CLAVE [ FECHA
[ PARTIDA DE OBRA(ETAPA) PARTIDAS | GENERADOR DE PARTIDAS IGENPART
[WEDIO DE_ALM. |ORGANIZACION | FORMATG JLONGITUD | BLOGUED JLLAVE ([camp] ELABORO
DISCO FIJO SECUENCIA | FIJO  |30BYTES | GREGKSIC-
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1QUy C (INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBUY
GENPART 1 IMPPRES C | IMPESIM c )
EDIPAR -{ U/I] TIMPREAR - - ¢ | 1MPAVOB - c
\__EDIPRES c EDIESTIM c J
(c LONGITUD [TIPO SICION
CAMPO NOMBRE e —— DESCRIPCION. DEL CAMPO A
NUM. DEC. {"iup | OE A .
1 .| NOMBRE 30 _]0_Ja 0 ] 930 | 30 NOMBRES DE LAS 30 PARTIDAS

DE OBRA POSIBLES EN EL SISTEMA

4




~ . DESCRIPCION DE ARCHIVOS

ROMBRE DEL SISTENA CLAVE WGGULD PAGINA_BE
CONTROL DE COSTO Y ADHCIO.DE OBRA PREUNIT EDICION
NOMBRE_DEL_AREHIVO GLAVE NOM. GEL PROG. GENERADGH — [GLAVE | EECHA
[ CUANTIFICACION PRECIO GEN.. | CVPGFOOO | INICIALTZACION PRECIOS GEN |INJCOVEX
| WEDO_DE AL, JORGANIZACION | FORMATO LONGTTUD | BLOGUES JLLAVE (mo] ELABORG
DISO FLIO TNEXAO F0 | 2 bems| nresk| s
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHINO Y TIPO DE ACCESO 1QUy C (INPUT,OUT PUT,UPDATE y CoNaU)
CEROCVRG I
INICCVRG 1y :
N J
LONGITUD | TIF0 | _POSICION
(caweol yoyore - ' Ao L2308} pescRIPGION . DEL CAMPO
NUM. pEC {Yie | DE A .
3 CLAVE 10 | o}a 0_| 121 |CLAVE DEL REGISTRO_CONTIENE
72" PARA_INICIALIZAR ARCHIVO
DEPROCESO
4 INDICADOR 1 | ol a | 122] 143 | INDICAR DEL TIPO DE CONCEPIO E
: BLANCO.F/ INICIALIZAR. )
CANTIDAD g 2 1 N 1443 242 CANTIDAR DEL ¢

EN CEROS P/INICIALIZAR




. DESCRIPCION DE ARCHIVOS

4., CANTIDAD . . 8

NOMBRE DEL_SISTEMA CLAVE MODULO FAGINA | O
| _CONTROL DE_COSTOS Y ADMCION.OBRAS. PREUNIT EDICION
|~ NOMBRE DFL ARCHINO CLAVE NOM, DL PROG, GENERADGR CLAVE TFECHA
| CUANTIFICACION PRECIOS UNIT.{ CVPUFOO0 |INICIALIZACION PRECIOS UNITL INJCGVPU
[MEIO BE_ALM._ORGANTZACION | FORMATO _JLONGITUD | BLOGUEG [LLAVE [camp) ELABGRO
|_DISCO FTI0 INDEXADO F1J0 | 20 BYIES| 12RIXSEC 3
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE AGCESQ 1QU y C {INPUT,0UT PUT,UPDATE yCONBUY
CEROCVPL. i '
INICGVPU -{u .
\
(c LONGITUD [TI POSICH 3
CAMPOL  yomsre ol aro | FOSICION | DESCRIPCION DEL CAMPO
NUM. DEC. {"yyup | DE A .
3 CLAVE 10 olA o 132 | CLAVE DEL REGISTRO,CONTIENE
; "Z 7 PARR INICIALIZAR ARCHIVO
DE_PROCESO.
2 | N |-133 | 240 CANTIDAD O VOLUMEN EN CEROS

PARA _INICTAL IZAR:ABCHIMQ__S__DE__

PROCES0S




VI.-G U I A D E PROCESOS,

]




DIAGRAMA DEL FLUJO DEL PROGRAMA DE
’ PRECIOS UNITARIOS.

. CATALOGO CATALOGO
CATALOGO - '
MATERIALES MANO DE OBRA MAQUINARIA

[ I T

CATALOGO
AUXILIARES

—_—

CATALOGO
CONCEPTOS

CANTIDADES
DE OBRA

|

CALCULO DE

PRECIOS .
UNITARIOS ) |
PRESUPUESTOS
RESUMEN RESUMEN f ~. -RESUMEN b T
DE DE ¢ DE
MATERIALES MANO DE OBRA MAQUINARIA

\s\ﬂ_ggf”“ﬂ



INTEGRACION DEL CATALOGO DE

MATERIALES

NO

INTRODUCCION DE
MATERTALES

NUMERO DE MATERIAL

CLAVE ALFANUMERICA

DESCRIPCION

UNIDAD

PRECIO UNITARIO

FECHA DE REGISTRO

ESTA COMPLETO
EL CATALOGO

D E
MATERIALES




INTEGRACION DEL CATALOGO DE
MANO DE OBRA

INTEGRACION DE

NO

-] MANO DE OBRA.

NUMERO DE TRABAJADOR

DESCRIPCION
(CATEGORIA)

UNIDAD
SALARIO BASE
ANALISIS DEL

FACTOR DE SALARIO
REAL

ESTA COMPLETO
EL CATALOGO

D E
MANO DE OBRA

SI




INTEGRACION DEL CATALOGO DE
MAQUINARIA

INTRODUCCION

NO

D E
MAQUINARIA

e e e ————
NUMERO D E MAQUINARIA
DESCRIPCION

VALOR DE
ADQUICICION

NUMERO
ECONOMICO

ANALISIS
D E
COSTO HORARIOQ

ESTA COMPLETO

EL CATALOGO

SI




.

CATALOGO DE

CATALOGO DE
MANOC DE OBRA

[

L MATERIALES _i
-

|

INTRODUCCION DEL CATALOGO DE

L
[ e e e e — T
| cararocone L
| _MAQUINARIA 1

AUXILIARES.

INTRODUCCION DE AUXILIARES

l

NUMERO AUXILIAR

|

CANTIDADES DE MATERIALES
FACTORES DE DESPERDICIO

I

CANTIDADES DE MANO DE OBRA
FACTOR DE RENDIMIENTO

l

CANTIDADES DE MAQUINARIA
F ACTORES

NO

ESTA COMPLETO EL
CATALOGO

SI




et

INTEGRACION DEL CATALOGO DE

o o e e e e —

I' CATALOGO DE ;____.._
LMATERIALES |

o e e 1

| CATALOGO DE '____-
| AuXILIARES

| .

| CATALOGO DE _L_____
| MANO DE OBRA |
I 1

r ————————— 9

| CATALOGO DE ;_____-
| MAQUINARIA |

| SO -

INTEGRACION DE CONCEPTOS

NUMERO DE MATERIALES
NUMERO DE AUXILIAR
CANTIDADES

Y
FACTOR DE
DESPERDICTO

CANTIDADES DE MANO DE OBRA
FACTORES DE RENDIMIENTO

CANTIDADES DE MAQUINARIA
FACTORES

NO

ESTA COMPLETO EL
CATALOGO

SI




EN LAS HOJAS POSTERIORES, SE MUESTRAN LOS
PROCEDIMIENTOS QUE ANTECEDEN A LOS PROCESOS

DE ACTUALIZACION DE PREUNIT.



" PROCEDIMIENTOS PRELIMINARES DE PREUNIT

COMPRAS

PRECIOS GENERADORES

ELABORA
RELACION
MATERIAL
]
COTIZA
ACTUALIZA
MATERIAL

PRECIOS UNITARIOS

ARMA
MATRICES

ACTUALIZA




"OBRA

PROCEDIMIENTOS

PRELIMINARES

COMPRAS

DE PREUNIT
COSTOS |

PARTIDAS DE OBRA

CREA
SEGUN
PROYECTO

ACTUALIZA

PRESUPUESTO

CREA
ACUERDO
PROYECTO

AGCTUALIZA




PROCEDIMIENTOS PRELIMINARES DE PREUNIT
0BRA COMPRAS CoOsSTOS
E S T M A c 0 N E S
SENERA DA
ESTIMACIO- CUERPO ' Y
NES FORMA

ACTUALIZA




EL SISTEMA PREUNIT TIENE COMO FINALIDAD TRES OBJETIVOS BASICOS:

I.- PRESUPUESTOS DE OBRA CON O SIN CUANTIFICACION
IT.~ ESTIMACIONES DE OBRA CON O SIN CUANTIFICACION
III.- AVANCE DE OBRA CON O SIN CUANTIFICACION

PARA LOGRAR CUALQUIERA DE LOS OBJETIVOS ANTERIORES, SE TIENE QUE -~
LLEVAR A CABO PROCESOS INTERMEDIOS TALES COMO:

~ ACTUALIZACION DE PRECIOS GENERADORES

— ACTUALIZACION Y/O GENERACION DE PRECYOS UNITARTOS

- ACTUALIZACION D& PARTIDAS DE OBRA.

~ ACTUALIZACION O CREACION DE PRESUPUESTOS.

~ INICIACION DE ARCHIVOS PARA CUANTIFICACION DE PRESUPUESTO
ESTIMACIONES O BIJEN AVANCE DE ODRA.

—~ ACTUALIZACION O CREACION DE ESTIMACIONES

-~ GENERACION DEL AVANCE DE OBRA.

EL ORDEN EN QUE CADA PROCESO SE REALICE TIENE MUCHO QUE VER CON LOS
RESULTADOS QUE SE OBTENGAN O SE DESEEN Y PARA QUE SE LOGREN LO MEJOR ~--—
POSIBLE, LA MANERA OPTIMA DE PROCESAR PREUNIT ES LA QUE A CONTINUACION -
SE DETALLA.



RELACION DE PROCESOS DE PREUNIT

DESCRIPCION DEL PROCESO

A
B
c
D
E
F
G
H)
I
J

TN v D s e O

=
OO o~

L
M
N
0
P)
@
R
]
)
u

[ - N i

~

—

EDICION DE PRECIOS GENERADORES
LISTADO DE PRECIOS GENERADORES
EDICION DE PRECIOS UNITARIOS ( MATRICES )
ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARIOS
LISTADO DE PRECIOS UNITARIOS
DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS
EDICION DE PARTIDAS

EDICION DE PRESUPUESTOS

LISTADO DE PRESUPUESTOS
ACTUALIZACION PRESUPUESTO
INICIALIZACION DE ARCHIVOS
CUANTIFICACION DE PRESUPUESTOS
EDICION DE ESTIMACIONES

IMPRESION DE ESTIMACIONES
CUANTIFICACION DE ESTIMACIONES
INICIALIZACION ARCHIVOS AVANCE DE OBRA
GENERAR AVANCE DE OBRA

IMPRESION AVANCE DE OBRA
CUANTIFICACION AVANCE DE OBRA
ANALISIS DE MATRICES

CREACION DE ARCHIVOS



I.3.-
L.4,~-

I.5.~

I.6.-

1.9.-

I.10.-

I.11.-
I.12.-

I.13.~

I.l4.-

I.15.~

1.- PRESUPUESTOS DE OBRA _CON O SIN CUANTIFICACION

1

PRIMERAMENTE DEBERA VERIFICARSE SI SE PRESENTA:

a) MODIFICACIONES ALTAS O BAJAS A PRECIOS GENERADDRES.
b) MODIFICACIONES ALTAS O BAJAS A PRECIOS UNITARIOS,
c) MODIFICACIONES A PARTIDAS DE OBRA.

d) CON PRECIOS ACTUALES O ANTERIORES.

SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (a) SE EFECTUARA EL PROCESO "A",
SI SE DESEA UN LISTADO SE EFECTUARA EL PROCESO "B".

SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (b) SE EFECTUARA EL PROCESO "C".

SI EL PRESUPUESTO ES CON PRECIOS ACTUALES (INCISO (d)) DEBERA EFEC~--
TUARSE EL PROCESO "D" DOS VECES.

SI EL PRESUPUESTO ES CON PRECIOS ANTERIORES (INCISO (d)) SE OMITIRA~
EL PROCESO "D".

SI SE DESEA OBTENER UN LISTADO DE LAS MATRICES Y/O UN DIRECTORIO DE-
LOS PRECIOS UNITARIOS, SE LLEVARA A CABO LOS PROCESOS "B Y/0 "F" —-
RESPECTIVAMENTE .

SI SE PRESENTA LO ESTIPULADO EN EL INCISO (c) SE ELABORA EL PROCESO-
"G" Y SI SE REQUIERE UN LISTADO DE LAS PARTIDAS CON EL MISMO PROCESO
"G" SE OBTIENE

VERIFICAR SI EL PRESUPUESTO :

a) EXISTE

b) NO EXISTE

c) HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS

d) NO HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS.
e) ES A PRECIOS ACTUALES

£) ES CON PRECIOS ANTERIORES

SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, d y e) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "y
e IIIH

SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, c y e) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "H"
I’Jll e "Ill

SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, d y f) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "I"
SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, c¢ y f) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "H"
e ”I"o

SI SE DA LO DE LOS INCISOS (b y e 6 b y f) SE EFECTUARN LOS PROCESOS
"U", "H" e "I".

VERIFICAR SI EL PRESUPUESTO TENDRA :

a) CUANTIFICACION TOTAL

b) CUANTIFICACION PARCIAL
c) SIN CUANTIFICACION

PARA EL CASO DEL INCISO (a) SI LA CUANTIFICACION NO SE HA DE ACUMU-—
LAR SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "K" Y "L'. DE MANERA CONTRARIA SE - -
EFECTUARA UNICAMENTE EL PROCESC "L'.



I.16.~ EN EL CASO DEL INCISO (b) SI LA CUANTIFICACION NO SE HA DE ACUMULAR -
SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "K" Y "L" DE LOS CONCEPTOS DEL PRESUPUESTO
QUE HAN DE CUANTIFICARSE POR MEDIO DE LA POSICION DE IMPRESION. SI LA
CUANTIFICACION SE HA DE ACUMULAR SE EFECTUARA EL PROCESO "L'" RADAMNAS~
CON LOS CONCEPTOS DEL PRESUPUESTO QUE HAN DE CUANTIFICARSE.

1.17.~ SI EL CASO ES EL DEL INCISO (c) PODREMOS DAR POR TERMINADO EL PROCESO
DEL PRESUPUESTO.

* NOTA: LAS CUANTIFICACIONES SIEMPRE SERAN CON PRECIOS ACTUALES AUN--
QUE EL PRESUPUESTO ESTE A PRECIOS ANTERIORES.



I1.1.-

VERIFICAR PRIMERAMENTE SI EXISTEN :

a) MODLIFICACIONES ALTAS O BAJAS DE PRECIOS GENERADORES
b) MODIFICACIONES ALTAS O BAJAS DE PRECIOS UNITARIOS
c) ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARLOS

d) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRESUPEUSTO

e) ACTUALIZACION DE PRECIOS AL PRESUPUESTO.

11.2,- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (a) ELABORAR EL PROCESO "A" Y SI SE RE-

11.3.-

I1.4.~

IL, 5.~
I1.6.~
I1.7.-

QUIERE EL LISTADO ELABORAR EL PROCESO "B".

SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (b) ELABORAR EL PROCESO 'C"., SI SE DE-~
SEA UN LISTADO DE MATRICES O UN DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS, -~
ELABORAR LOS PROCESOS "E" o "F" RESPECTIVAMENTE.

ST LA ESTIMACION SERA CON PRECIOS ACTUALES (INCISO c¢) ELABORAR EL -
PROCESO "D" DOS VECES.

SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (d) SE LLEVARA A CABO EL PROCESO "H".
SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (e) SE LLEVARA A CABO EL PROCESO "J',
VERIFICAR SI LA ESTIMACION :

a) EXISTE

b) NO EXISTE

¢) HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS

d) NO HAY MODIFICACIONES, ALTAS 0 BAJAS
e) ES A PRECIOS ACTUALES

£) ES A PRECIOS ANTERIORES

II.8.~ EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, d y f) EJECUTAR UNICAMENTE EL PROCESO-

I1.9.~-

1I1.10.-

I1.11.-

I1.12.-

IL.13.-

IL.14.~

II.15.-

ir.i6.-

“N"

EN EL CASO DE LOS LNCISOS (a, d y £) EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y --
HNII'

EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, ¢ y f) EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y --
IINll.

EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, c, y e) EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y -
“N“.

EN EL CASO DE LOS INCISOS (b y, e 6 b y £) Y ADEMAS NO EXISTEN EN EL
ARCHIVO DE LAS ESTIMACIONES, EJECUTAR LOS PROCESOS "u", "M" Y “N".

EN EL CAS0 DE LOS INCISOS (b y e 6 by £) Y ADEMAS YA EXISTE EL AR-
CHIVO DE ESTIMACIONES, EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y "N".
VERIFICAR SI LA ESTIMACION TENDRA :

a) CUANTIFICACION TOTAL
b) CUANTIFICACION PARCIAL
c) SIN CUANTIFICACION

EN LA SITUACION DEL INCISO (a) SI SE HA DE ACUMULAR ESTA CUANTIFICA
CION EFECTUAR UNICAMENTE EL PROCESO "0, DE OTRA MANERA EFECTUAR ~-
LOS PROCESOS "K" Y "0".

EN EL CASO DEL INCISO (b) SI SE VA A ACUMULAR ESTA CUANY:FICACION -



EFECTUAR LOS PROCESOS "K" Y "0. EN AMBOS CASOS CON LOS CONCEPTOS QUE
HAN DE CUANTLFICARSE POR LA CLAVE DE POSICION DE IMPRESION.

IL.17.- PARA EL CASO DEL INCISO (c) SE PODRA DAR POR TERMINADO EL PROCESO DE
LA ESTIMACION.

NOTA: TODAS LAS CUANTIFICACIONES SE OBTENDRAN CON PRECIOS ACTUALES -
AUNQUE LA ESTIMACION SE HAYA OBTENIDO CON LOS PRECIOS ANTERIO-
RES.



IIl.1.-

I11.2,.-

111.3.-

I11.4.-

IIL.5.~
I11.6.~-
I11.7.-
I1I.8,~

II1.9.~

II1.10.-

IIT.11.~

I11.12.~

IIT.13.~

IIL.l4.~

II1.- AVANCE DE OBRA_CON O SIN CUANTIFICACION

VERIFICAR SI EXISTEN :

a) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRECIOS GENERADORES

b) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRECIOS UNITARIOS

¢) ACTUALIZACION DE LOS PRECIOS UNITARIOS

d) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS AL PRESUPUESTO

e) ACTUALIZACION DE LOS PRECIOS DEL PRESUPUESTO

£) MODIFICACIONES, ACTUALIZACION, ALTAS O BAJAS A LA ESTIMACION DE
OBRA CORRESPONDIENTES.

CON EL INCISO (a) HABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "A'" Y SI SE DESEA
UN LISTADO DE LOS PRECIOS GENERADORES EL PROCESO "B",

CON LO DEL INCISO (b) MABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "C" Y SI SE -
DESEA UN LISTADO DE LAS MATRICES O UN DIRECTORIO DE LOS PRECIOS -~
UNITARIOS, HABRAN DE EJECUTARSE LOS PROCESOS "E" o "¥'" RESPECTIVA-
MENTE.

CON LO DEL INCISO (c) UABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "D" DOS VECES
PARA QUE SE ACTUALICE LA MANO DE OBRA,

CON LO DEL INCLSO (d) HABRA DE EJECUTARSE EIL PROCESO "H".
CON LO DEL INCISO (e) HABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "J".
CON LO DEL INCISO (£) HABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "M",
VERLFICAR SI EL AVANCE DE OBRA :

a) SE ACUMULARA EL AVANCE DE OBRA PROCESADO CON ANTERIORIDAD.
b) NO SE ACUMULARA A NINGUN PROCESO DE AVANCE DE OBRA ANTERIOR.

EN LA SITUACION DEL INCISO (a) EJECUTAR LOS PROCESOS "Q" v "R"

EN LA SITUACION DEL INCISO (b) EJECUTAR LOS PROCESOS "p", "Q" Y —-
"R"-

VERIFICAR SI EL AVANCE DE OBRA TENDRA :

a) CUANTIFICACION TOTAL.
b) CUANTIFICACLON PARCIAL
¢) SIN CUANTIFICACION

CON LO DEL INCISO (a) Y CUANTIFICACION. ACUMULADA SE EFECTUARA EL -
PROCESO "S" Y SI NO ES ACUMULADA LA CUANTIFICACION SE EJECUTARAN -
1.0S PROCESOS "K" Y "s".

CON LO DEL INCISO (b) Y CUANTIFICACION ACUMULADA SE EJECUTARA EL -
PROCESO "S" DE LOS CONCEPTOS A CUANTIFICARSE Y SI NO SERA ACUMULA-
DA SE EJECUTARAN LOS PROCESOS "K" Y "S" DE LOS CONCEPTOS A CUANTI-
FICARSE.

CON LO DEL INCISO (c) SE PODRA DAR POR TERMINADQ EL PROCESO DEL -~
AVANCE DE OBRA.

NOTA: TODAS LAS CUANTIFICACIONES SERAN A PRECIOS ACTUALES AUNQUE -
EL. PROCESO DEL AVANCE DE OBRA SE HAYA REALIZADO CON LOS PRE-
CIOS ANTERIORES.
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A

ABEHD (Abnormal END) Terminacién anormal, Interruncién imprevista de algln
proceso, generalmente un programa. la cual imposibilita su ejecucidn. (V -
Abort,}

Abort, Interrupcidn de un programa que impide terminar su proceso normal,.-
El control del programa se devuclve al sistema operativo {V. Abend.)

Abrir (Open). Término genérico que indica la apertura de un fichero. Tal -~

accidn debe efectuarse siempre antes de acceder a un fichero.

Acceso (Access). Acto por el que sc accede o la informacidn almacenada en -
la computadora. En los tratamientos de {icheros, el acceso puede ser secuen
cial si se llega a la informacidn descada deapués de haher recorrido todos-
los datos que pucdan preceder a esta informacién, y directo si se accede a-—
la informacién sin hacer todo el recorrido anterior, es decir, directamente

ACIA (Asynchronous Communications Interface fdapter). Adaptador de interfa-
ce de comunicaciones asincronas. Placa que se coloca cn la salida serial de
una computadora, a la que se pueden conectar periféricos. A través de clla-
pueden establecerse comunicaciones asincronas.

ACK (Acknowledpe). Acuse de recibo. Sefial de control para todas las secuen-—
cias de entrada/salida en comunicaciones, que viene representada por el ca-
récter ASCII 6, 5u envio significa normalmente la aceptacidn o la llegada -
correcta de la informacidn recihida.

Actualizacién (Updating). Mantenimiento de una informacidn registrada en -
algiin dispositivo de almacenamicnto. El almacenamiento o actualizacién de -
un fichero, por ejemplo, implica grabar nuevos registros, anular alguno de-~
ellos y modificar el contenido de otros registros de tal fichero.

Acumulador (Accumulator). Zona o registro donde se acumulan los resultados-
obtenidos en las operaciones aritméticas o 1ldpicas.

Ada. Lenguaje de programacién que ha tomado el nombre de Ada Augusta Lovela
ce Byron, hija de Lord Byron y compafiero de Ch. Babbage, que incorpord nume
rosos conceptos al campo de la computacién, Este lenguaje es concurrente, -
por lo que permite la multiprogramacién.

Al (Artificial Intellipence) Inteligencia artificial.

Alfabético {Alphabetic). Se dice de cualquier carfcter que sea tnicamente —
una letra de la "a" a la "z" (V. Texto alfabdético).

Alfabeto (Alphabet). En computacién, se refiecre al conjunto de diferentes -
caracteres que se pueden emplear en las computadoras. Uno de los alfabetos-—
més difundidos en la actualidad es el USA-ASCII, que consta de 256 caracte-
res. Los caracteres de que consta el alfabeto pueden ser letras, digitos, -
signos de puntuacidén y sfmbolos especiales.



Al fanunédrice, a {Alphanumeric), Relativo a cualquier carécter del alfabeto-
que use una computadora (V. Texto Alfantimfirico).

ALGOL {Algorithmic Lanpuapge). Lenpuaje orientado al procedimiento y al cél_
cule. Es un lenguaje de alto nivel; fue creado en 1258 para ser usado por -
los matemAticos y modificado posteriormente para arear el Algol-GO, asf co-
mo el Algol-G3,

Algoritmo (Algorithm). Descomposicidn en pasos u opsraciones elementales de
cualquier preblema o suceso para su resolucidn o consecucidn Sptima.

Almacenar (Store), Registrar, escribir, antrar datos en una computadora o -
en un soporte de almacenamiento externo de memoria.

Aplificador (Amplifier). Sistema o circuito que sumenta la potencia de una
sefial.

Analista (Analyst). Profesional de la computacidén que se dedica a planifi--
car y analizar todos los procescs necesarios para solucionar un problema de
terminado o realizar una aplicacidn descada mediante una computadora. Exis-
ten dos tipos de analistas: analista de sistemas y analista de aplicaciones

AND Y, Operacibn lépica, Es la operacidn de multiplicar en el &lgebra de --
Boole. Su comportamiento es el siguiente: A AHD B serd verdadero o 1 si A=
verdadero o 1 y B=verdaderoc o 1, y falso o 0 cuando uno de los dos o los --
dos sean falsos o 0.

0 1
Q 0 0
1 0 1

ANSI (American tational Standars Institute). Instituto Americano para Ese--
taindares Nacionales, Se trata de un instituto en el cual se dictan algunas-
normas que se convierten en estindares en el mundo de la computacién. Por -
ejemplo, hay muchos lenguajes que cumplen las normas ANSI.

APL (A programming lanpuage). Lenguaje de programacién de alto nivel inven-
tado por K, Iverson en 185G. Se utiliza normalmente para cllculos matemfti-
cos dado su cardcter interactivo.

Aplicacién (Application). Conjunto de programas creados para una computado-
ra con el fin de apilizar diversos trabajos: contabilidad, gestién de alma-

cenes, célculos cient{ficos, etcétera.

Archivo {Archive). Conjunte de datos almacenadns segidn un rasgo comin a to-
dos ellos (V. fichero).

Area (Arca)., Cualquier zona de nmemoria que se usa para almacenar ¥y transfe-
rir datos.

Argumento (Argument). Variable dependiente y asociado a una funcidn. Su va-
lor puede modificarse para obtener diferentes resultados de la funcién.

ASCII (American Standard Code for Information Interchange). Cddipo normali-



zado americano para intercambios de informacién. Cédigo internacional de 8-
bits que permite a la computadora interpretar letras, dfgitoes, signes de --
puntuacién u otros simbolos que se le introduzcan. Puede definir hasta 256~
caracteres.

Asignacidn (Assignement). Acto de atribuir un valor a una zona de memoria -
que nermalmente se denomina variable,

asincrono, a {Asynchronous). Ausencia de repgulacidn temporal automitica en-
la transmisién de datos o de informacidn entre varias computadoras o entre-
una de ellas y sus periféricos. La Transmisién de datos puede ser repulada-
por el usuario mismo., Se opta por esta trunsmisidn cuando se hace por via -
telefénica normal o en transmisiones de baja velocidad.

Automatizacién (Automation). Proceso lievado a cabo por miquinas.

Autémata (Automata). Aparato con un mecanismo interno gue le permnite efec--—
tuar determinadas operaciones.

Auténomo, a )Stand Alone). Dicese de la rmfiquina que funciona por sf sola, -
es decir, que no depende de otra miquina para su buen funcionamiento.

Banco de datos {Data bank), Conjunto de la informacidn alrededor de un tema
disponible para su uso. Desde cualquier computadora se puede conectar con -
¢l banco de datos para requerir informacidén. La informacién contenida en un
banco de datos suecle ser muy extensa.

Base de datos (Data base). Conjunto de ficheros de datos organizados segin
un método que facilita la actualizacién, acceso y recuperacidn de la infor-
macién contenida en ellos. El uso de la base de dutos se restringe a una o-
varias computadoras, micntras que el banco de datos es de uso general, Com-—
pérese, para entender la diferencia entre banco de datos y base de datos, -
el uso que hace un particular de una bihlioteca (banco de datos) y la suya-
propia (base de datos).

BASIC (Beginners All-purpose Symbolic Instructions Code)., Cédigo de instruc
ciones simbSlicas de uso general para principiantes. Lenguaje de alto ni--
vel, muy popular, sencillo en su manejo y fécil de ensefiar y aprender. Es -
el lenguaje de programacidn més difundido en la actualidad.

Baudio {Baud)., Unidad de medida de capacidad de transmisién de informacidn-
equivalente a un bit por segundo, Una linea capaz de transmitir 1.200 bau--
dios es capaz de transmitir 1.200 bits por segundo. E1l nombre procede de E.
Baudot, su inventor, que utilizd un cbdigo de 5 bits para la transmisién de
télex y teletipos.

Diblioteca (Library). Conjunto de programas o de rutinas archivadas en un -
dispositivo de almacenamiento externo de memoria, al cual se puede acceder-—

desde un programa o desde un compilador,

Bidireccional (Bidirectional). Se aplica a todo dispositivo que permita la-



circulacién de datos en cualquier direccién o sentido.

Bifurcacién {Jump). Salto en la secuencia de 6rdenes del programa; e usa-——
en programacifn. La bifurcacién nuede ser condicional, cuando depende del--~
cumplimiento o no de una determinada condicidén, e incondicional, cuande no-
depende de nada.

Binarlio (Binary)}. Dicese de un clemento fisico o légico que puede presen—--—
tar dos estados conceptualmente asimilables a presencia o ausencia. También
se aplica al sistema de numeracién que tiene por base el nimero 2. lLas com-
nutadoras utilizan este sistema de numeracidn, porque no conocen més que —-
los dos ex citadou anteriormente, nresencia o ausencia de corriente.

Bit (Binary Digit). Cifra binaria. Unidad minima de informacién, que sélo -
puede tomar uno de los dos valores siguientes: 0 o 1. Si examinamos cn deta
lle toda la informacifn presente en un dispositivoe de proceso de datos verge
mos que estd constitufda por bits. En el canpo de la -omputacidén los bits -
se agrupan de £ en 8 para fornar bytes.

Blanco (Blank). Espacio. Carficter que representa el lugar que queda vacio -
entre dos palabras, por ejemplo, de un texto impreso.

Bloque {NRlock}. Conjunto de bytes que pueden lecrse o grabarse fisicamente-—
de una sola vez desde o en un dispositivo de almacenamiento externo.

BOF (Beginning OF File). Principio de fichero. Marca que indica el comienzeo
de un fichero, en un soporte de almacenaniento externo de memoria (discos,-
cintas, etcétera).

Borrar {Clear). Poner la pantalla en blanco. !lAnular la informacién conte-
nida en un fichero o en un rcgistrol}. Poner a cero una determinada zona de
memoria.

BPI (Bits Per Inch). Bits por pulpgada, Unic
bre cintn o sobre disco.

1 de densidad de grabaclidén so--

Bucle (Loop). En prepranacidn, ejecucidn repetida de un determinado niimero-
de instrucciones de un programa hastn llegar al cumpliniento de una condi--
cibén que anula esta reiteracidén y hace que se efectie la siguiente instruc-
cién que se encuentra despuds del bducle.

Buffer, Area de memoria que almacena tewmporalmente la informacién de entra-
da o salida de cualquier dispositivo periférico {impresora, médem, diskette
hard disk).

Burética (Ver ofimética.)

Byte. Grupo de 8 bits con el que se representa un carfcter, Las instruccioc-
nes en lenguaje miquina de una computadora ocupan 1, 2 o 3 bytes. Es la uni
dad de memoria més pequeiia que puede almacenar la C.P.U, y su contenido pug
de ser cualquier nimero binario entre 00000000 y 11111111, -



C. Lenguaje de programacidn de alto nivel ideado por D. Ritchie. Fundamen-—
talmente es un lenguaje dedicado al desarrollo de sistemas; aunque actual--
nente, como lenguaje fundamental del sistema operativo UNIY, se esté em~ --
plenado también para desarrollar aplicaciones para el usuario,

Cabezal (ilead), hispositivo electrénico que rve pars leer o prabar infor-
macién de o en una unidad de almacenaniento externo {cinta, disk, diskette)

CAD (Computer Alded Desipn). Digello asistido por computadora. Uso de las --
computadoras en el campo del digsefio.

CAD/CAN Computer Alded Desipgn/Computer Aided flanufacturing). Disefio asigti-
do por computadora/Fabricacidn asistida nor computadora. Aplicaciédn de las-
computadoras en el campo del disciio y en ol de lu fabricacién.

CAE (Computer Aided Education). BEducacién asistida por computadora, Aplica-
cién de las computadoras en el campo de la educacidn como ayuda al maestro-
en su labor docente y al zlumne en su aprendizaje.

CAN {Contents Addressable Memory). ilemoria dircccionable por contenido - =~
(V. memoria ascciativa).

Canal (Channel). Yia de comunicacién antre la unidad central de proceso (V.
CPU) y los dispositives de control de entrada/calida (unidades de disco, de
diskette, impresoras).

Cardcter {Character), Cualquier sfmbolo utilizado para representar letras,-
cifras, signos de puntuacidn, otros sifnos especiales, cote., Cada caracter -
ocupa un byte de memoria.

Cargador (Loader). Programa del sistena operativo que efectida y controla la
carga de programnas en memoria.

Carpar {Load). Introducir cualquier tipo de informacién posible en la memo-
ria de la computadora.

Cartucho (Cartridge). Soporte de un dispositivo de almacenamiento externo,-
normalmente una unidad de cinta.

Cassette, Cartucho de cinta magnética de poca capacidad, que sirve para al-
macenar informacién. Rs el soporte de un dispositivo de almacenamiento ex—-
terno.

CBASIC (Basic Compiler). Compilador BASIC. Compilador bastante difundido pa
ra microprocesadores 8030, Z80, €080, La mayor parte de los lenguajes Basic
son interpretados y no compilados,

Cerrar {Close). Término genérico que se utiliza para indicar que se cierra-
un fichero. Tal accidn se realizar sicmpre sobre un fichero abierto previa-
mente, cuando ya no quiere utilizarse mis.

Cibernética (Cyberneties). Término introducido en 1948 por Horbert Wiener y
que titulaba su obra sobre problemas de comunicacidn y control entre los se



res vivos y las maquinas, Su estudio abarca desde el conportamiento animal-
hasta ¢l control de plantas industriales.

Cifra (Digit). Caracteres numéricos del O al 9. (V. dipito).

Cintn magnética {Magnetic tape). Tira do polidster revestida de una emul- -
s16n magnética en la que se puede registrar informacién.

Ctave {Key). V. llave.
CLK {clock)., V. Reloj interno.

CHOS {Complementary lietal Oxide Senmiconductor). NOS complementario. Familia
de circuitos integrados en transitores de tecnologfa mos, con muy poco corni-
sumo de energfa y que combina la enorne densidad de intepracién de los trap
sistores PMOS y la gran velocidad de los transistores NIOS.

COBOL {Common Businness Oriented Language). Lenpuaje comép para actividades
comerciales, Lenguaje de programacidn de nlto nivel concebido para su apli-
cacibn en la programacidn comercial, MNacié en 1959 y utiliza el inglés co-
miin.

Codificar {Fncode}. Traducir la informncidn que
computadora a un lenpuaje que ésia pucda lnterp

quiere introducir on la-
:Lar,

Cédigo (Code). Conjunto de sfmbolos convencionales que permiten representar
los datos para su manejo eon la computadora.

Cddigo de barras (Bar code). Conjunto de rayas verticales u horizontales de
distinto espesor que contienc informacidén del producto sobre el que fipuran
Se usa este c6digo en productos de alimentacidn, revistas, ete., para infor
mar a la caja registradora; también sc usa como partitura para los sinteti=
zadores.

Cédigo fuente (Source code). Forma de redaccidn de cualquier tipo de lengua
Je que, para su procesamiento, deberdi sufrir el proceso de compilacién. Las
instrucciones en cédigo fuente coinciden con las del lengudje de programa-—
cifén con el que estd hecho el programa.

Cédipo llollerith (llollerith code). Coizo inventado por Hollerith para la -
representacién de caracteres en tarjetas perforadas.

Cédigo objeto (Object code), Resultado dn la compilacién o traduccién de un
lenguaje fuente.

Cola de espera (lWaiting queue). Area de memoria donde se colocan los elemen
tos de informacidn que estfin a la espera de ser procesados. (V fifo y lifo)

Comando (Command). Galicismo usado con el sentido de orden. En el lenguaje-
informAtico los comandos se utilizan para ordenar al procesador que ejecute
una funcién especifica. Por ejemplo, en Basic el comando LOAD significa la-
carga en memoria de un programa para su cjecucidn, que s¢ consipue con el -
comando Run.

Compatibilidad (Compatibility). Afinidad entre una computadora y sus perifé
ricos, o entre diferentes computadoras que tienen el mismo e8dipgo y pueden-



ajecutar el misno software.

Compilado (Compiled). Relativo n los propramas cuyas instrucciones no se epn
cuentran en lenguaje méquina porque han sufrido un proceso de compilacidén.

Compllader (Compiler). Software o programa que realiza la traduccidn de un
programa escrito en un lenguaje fuente de alto nivel (fortran, cobol, pas--
cal, c. etc.) a lenguaje mdquina directamente asimilable por el computador.
La ejecucidn de los propramas compilados es mucho més répida que la de los-
programas interpretados. Bl (nico inconveniente que tlenen los compiladores
es que el cdédigo mAquina que generan es nucho mds voluminoso en memoria y -
mis lento en ejecucidn que el oddigo que habria producido un buen programa-—
escrito en ensamblador.

Compilar (Compile). Accidn que reallza el compilador.

Computacién (Computing). Ciencia que estudia el manejo y tratamiento automé
tico de la informacidn mediante el usoe de computadoras.

Computadora (Computer) ldquina béisica para tratur de forma automdtica la in
formacién. Fstd formada por una unidad central de proceso,nmemorias y unida-
des de entrada/salida de datos. Las hay de varios tipogs: de holsillo, perso
nales, cte. Se usa también para desipgnar a cstas miquinas el término en mas
culino computador, y también como sindnimo ordenador, del francés ordina- -
teur.

Computadora doméstica (Home computer). Pequefia conputadora, de bajo coste,-—
Gtil para iniciarse en computacidn, y que, @ pesar de su limitada capacidad
de informacién, puede efectuar los pequeiios trabajos de una oficina o de un
laboratorio.

Computadora personal {P,C.) {(Personal computer). Computadora intermedia en-
tre la doméstica y la minicomputadora de coste medio, responsable en gran -
parte del auge actual de la computacidén. Su potencial ha ido en aumento y -
hoy puede gestionar unidades de almaccnamiento externo de gran capacidad. -
Es un instrumento de trabajo Qitil para usuarios con profesiones liberales -~
(médicos, abogados, etc), apra directives de empresas, etcétera,

Configuracidn (Configuration). Forma de presentacién de un equipo de proce-—
so de datos {computadora y periféricoes) referente a la presencia o no de ——
discos, a las caracterfsticas de la unidad central, al tipo de impresora, a
la clase y nilmero de sus periféricos, ctcétera.

Consola (Console). En las grandes computadoras, panel frontal de mandos e -
indicadores de una unidad, que sirve para que el operador dirija el sistenma
y controle su funcionamiente. En computadoras mfc pequeilas sc considera una
consola el grupo formado por pantalla y teclado.

Constante (Constant). Que no manifiesta variacién a lo largo de la ejecu- -
cién de un proceso.

Contador (Counter). Registro numérico o variable numérica que se utiliza en
un programa para oontar el nimero de veces que sucede una situacién.

Control de paridad (Parity check). Control de la validez de una palabra o -



informacién recibida o lefda; consiste en contar el nimero de bits con valor
1 lefdos. Si ¢l nfimero es par el resultado serd 0 o si es impar serd 1. Es-
te resultado debe coincidir con el bit de paridad de tal intormacién; si no
coincide, significa que la informacidn no sc ha recibido correctamente.

Conversacional {Conversational). Se dice del sistema (lenguaje o sistemas -
de otra fndole) que permite un difiloge interactivo entre el usuaric y la ~-
computadora a través de un terminal, pencralnente la pantalla V. Lenguaje -
conversacional.

Convertidor (Converter). Dispositive clectrénico gue permite la conexidn de
unidades diferentes. Asf{, un convertidor de cbdigos hace posible la cone- -
xién de unidades cuyo cddigo es difercente; un convertidor de sefales puede-
alterar el nivel de tensién de la entrada de lag sefinles, ctc8tera.

CPI (Characters Per Inch}. Caracteres por pulgada. Indica la densidad de ip
presién horlzontal de una impresora. s (itil en tratamiento de textos.

CP/! (Control Program for liicroprocessors). Prograna de control para micro-
procesadores, Sistema operativo denarrollade en 1274 por el conscjero de --
INTEL Gary Kildall, quien, en 1976, cred la Digital Research Corporation.

CP/11-86. Nueva versién del sistema operativo CP/it desarrollado por Digital-
Rescarch Corporation y que funciona en computadoras que poseen como nicro--—
procesador el 8036 de INTEL de 16 bits. Es, junto con el S.0, MNS-DOS, el —-
sistema mfs difundido para computadorias personales. (V. cp/m)

CPS (Caracters Per Second}. Caracteres por sepundo, !ledida de velocidad de-
lectura/escritura de una memoria. 3e lc llama también B.P.S. (Bytes Per Se-
cond). (V. Baudio).

CPU (Central Processing Unit). V, Unidad central de Proceso.

CRT (Cathode Ray Tube). Tubo de rayos catédicos, Tubo electrénico del gue -
estéin provistos muchos terninales y que les sirve para visualizar informa--
cién, Es por lo tanto la pantalla de dichos terminales.

Cursor. Raya o marca luminosa que indieca el lugar gue ocupard el carédcter -

que se quicre visualizar en la pantalla de cualguier terminal de computado-
ra. Tiene movilidad programada por toda la pantalla.

CH

Chip. Pequefia cépsula de silicio que puede contener millones de circuitos -
integrados. Es capaz de memorizar datos o de gestionar informacién.

DAC (Digital Analog Converter). Convertidor digital anéilogico. Circuito - -
electrénico que transforma representaciones digitales en sefiales anallniras



Dato {Data). Unidad logica de informucidn que, junto con muchas otras, se =
suministra a un equipo para la resolucidn de una aplicacién.

Datos Analépicos {(ANALOG DATA). Sefiales que representan las variaciones de——
las cantidades de las magnitudes f{isicas,

NDatos Digitales (Digital data). Informacidn representada en forma digital -
(n@imeros, signos, sfimbolos, etcéteral,

DBMS (Data Base lanagement System). Sistemn de gestidn de base de datos, —--
Conjunto de progranas que perniten almocenar y buscar datos en una basz de-
Gatos de una manera sistemitica.

Debupper. Programa concebido pars revisnr y poner a punto los preogranas —-—-
realizados para cualguicr aplicacibn.

Decima. Sistema de nuemracién de base 10,

Decodificador (Decoder). Circuito electrdnico nue descifra los datos de en-
trada para que puedan ser utilizados por la computadora.

Decodificador de instrucciones. {Inatruction decoder}, Dispositivo de la —-
unidad central de memoria que deacifen las ingtrucciones de un programa y -
lag convierte en sefiales de mando parn las partes de la CPU que interviencn
en la ejecucién de tales instrucciones; la unidad aritmética, los registros
¥y la unidad de control.

Decodificar (Decode). Accién inversa a la de codificar.

Decremento (Decrement). Valor constante que se resta a un contador, a un re
gistro o a una varisble, dentro de un progranma.

Densidad (Density). Unidad de medida que sirve para medir la cantidad de in
formacién que puede grabarse dn un soporte de almacenamicento externo de me=
moria por unidad de medida. llormalmente se expresa en blits por pulgada.

Digitalizador (Dipgitizer). Aparato que convierte mefiales analdpicas en da--
tos digitales. Se usa para efectuar griaficos o dibujos o partir de una in--
formacién dada.

Digitalizar (Digitize). Conviene una seiial en cddige digital; por ejemplo,—-
transformar imfgenes o sonidos en cifras.

Digito (Digit). Cifra. Simbolo de una cantidad numefica. En el sistema de -
numeracién hinario hay dos dfpitos: las cifras Oy 1; en el decimal hay - ~
diez dfgitos: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8y 9.

Direceién (Address). Posicién de una determinada informacibn en una memoria
o en un soporte, o sea, el valor numérico o alfanumérico con ¢l que se pue-
de identificar un dato contenido en la memoria o en un soporte magnético.
Constituye un concepto fundamental en computacibis

Directiva (Directive) V. Pseudoinstruccidn.

Directorio (Directory). Catdlogo o {ndice que estd registrado en un disposi



tivo de almacenaniento externo y gque incluye los programas o ficheros de -~
tal almacenamiento para facilitar su accaso al usuario.

Disco {Disk). Dispositive magnético rotatoric en forma de disco {de ah{ su-
nombre) que almacena informacidén en sus surcos o pistas concéntricas. iay -
dos clases distintas de discos: el disco dure (hard disk) y el disco flexi~
ble (floppy disle o diskette). Los hay fijos, utilizados como extensién de -
la memoria central, ¢ intercamblables, cuya presentacidén en cartuchos perni
te sacarlos o introducirlos tantas veces como sca necesario de la unidad -~
que soporta.

Disco duro (liard disk). Disco magnético de un naterial rfgido {aluminio, -=-
por ejenplo), utilizado para almacenar datos. Posec mayor capacidad que un-
diskette o disco flexiblae.

Diskette. Disco magnético flexible de pequeiias dimensiones usado pura almaw-
cenar programas u otra informacidn. Se le llama también floppy disk. (V. --
disco).

Display. Periférico, pgeneralmente una pantalla, donde aparcce de forma vie-
sual la informacién requerida.

DMA (Direct lemory Access). Acceso directo a memoria, {18todo mediante el —-
cual es posible grabar u obtener datos directamente de la memoria, es decir
sin pasar por la unidad central de proceso (CPU). Se utiliza para realizar-
transferencias entre memoria y periféricos y al revés, Dd este modo los - -
tiempos de transferencia son menores.

EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal), C&digo decimal binario de 8 bits, -
usado para la representacién de caracteres. Su extensidn es de 256G caracte-
res, al ipual que el C6digo Ascll, del que sélo se diferencia por el orden-
de estos caracteres.

Editar (Edit), Tratar un texto {componerlo, nodificarlo, ete) a través de -
la pantalla de la computadora utilizando un programa que normnlmente se de-
nomina editor.

Bditor (Editor). Programa que permite editar btextos o programas a través de
la pantalla de video,

Ejecutar (Exccute). Referido a propgramas ¢ aplicaciones, segnifica el proce
so normal de este programa o aplicacién por parte de la computadora.

Emulador (Emulator). Programa o dispositivo especial que es capaz de tradu-
cir instrucciones del lenguaje de otra computadora al lenguaje de aquella -
en que esté instalado el equipo emulador. De esta manera ciertas computado-
ras pueden utilizar programas destinados a otras, e incluso simular el com-
portamiento de otra.

En linea {On line). Se dice que un terminal inteligente estd cn linea cuan-



do estf funcionando conectado dircctamente con la unidad central de proceso

Encadenamiento (Chaining). Encadenamiento de programas: Posibilidad de orde
nar la ejecucidén de un prograna como instruccién del que se estf ejecutando

ENIAC (Electronics Numerical Integrator and Calculator), Una de las prime~-
ras computadoras, construfda en 1964; funciéné en la Universidad de Pennsyl
vania desde 1946 a 19485,

Enmascarar {(Hask). Accidn que se consinue a través de una operacién légica-
Yy que consiste en extraer de un conjunto de caracteres un grupo selecciona
do de ellos.

Ensamblador {Assembler). Software o programa qgue traduce programas escritos
en lenpuaje simbSlico de bajo nivel a lenguaje méquina, que es el inico asi
milable por la computadora (V. lenguaje ensamblador).

Entrada (Input). Introduccién de dates en una computadora, ya sca mediante-
el teclado o mediante cualqguier periférico con el que se pueda realizar, El
término se aplica también a los dispositivos que so usan para tal fin.

EQ (BEqual). Igual a. Operador légico que se utiliza en la mayorfa de lengua
Jes.

Ergondmico. Dicese del dispositivo que ha sido especlalmente diseflado para-
hacer agradable su manejo por parte del usuario; asf, pantalla ergonémica -
es aquella que no perjudica, por ejemple, la vista.

Etiqueta {Lubel). Carficter o prupo de caractercs que identifican una scenten
cia de un programa a la cual se uccederfi a través de otra sentencia. I[Cada
uno de los nombres de todos los licheros almacenados en una unidad de alma=
cenamiento externo,

FD (Floppy disk). V. diskette.

Fibra 6ptica (Optical fiber). Hilos muy finos de sflice o de materia plasti
ca transparente con un fndice de reflexién riuy elevado y que se encuentran-—
dentro de un envoltorio del mismo materidl, pero con un fndice de refrac- -
cidén lo suficientemente débil como para inpedir la salida de luz., Por ellos
circulan sefiales luminosas, generadas o partir de sefiales eléectricas en un-
extremo; en el otro, tales sefiales ses convierten otra vez en eléctrica.s

Ficha {Card). V. Tarjeta perforada.
Fichero (File). Conjunto de datos o instricciones almacenados en un soporte
magnético. Un programa es también un fichero. La utilizacién aislada de los

ficheros y su acceso requieren un buen sistema de tratamiento de ficheros,

FIFO (First Input First Output). Técnica empleada en valoracién de almace--
nes o en una cola de espera, segin la cual el primer artfculo o informacién



almacenados ¢s ¢l primero en salir o la primera en precesarse, respectiva--
mente.

Floppy disk (Diskette)., Disco flexible, recubierto de 6xido magnético, que-
gira en el interior de una envoltura que limpia su superficie. Existen tres
tamafios de discos flexibles: de 8 pulpadas (20 cm, de difimetro), de 5,25 -
pulgadas (13 cm) y de 3.5 pulgadas.

Formatador {Formater). Programa que permite formatar los soportes de lag -—-—
unidades de almacenamiento cxterno,

Formato (Format). Estructura que se aplica a los soportes de las unidades «
de almacenamiento externo segln el criterio del usuario y las posibilidades
de la méquina para asi poder trabajar con ellos.

FORTI}, Lenguaje de propgramacidn creado por Charles !, ioore. Es un lenguaje
parecido al Rasic, menos fhcil de aprender, aunque nés rédpido en la cjecu—-
cifn de propramas,

FORTRANl (Formula Translation)., Traductor de férmula, Lenguaje de programa--
cién, orientado a problemas planteados en forma matemfitica. Serw trata de un
lenguaje avanzado, pero actualmente ya anticuado, que fue concebido para ~-—
cédlculos numériceos. Es el "padre'" del Basic,

Fuente de alimentacién {Power 8upply). Disnositive que transforma la cner-—-—
gfa eléctrica procedente del exterior al voltaje necesario para los cirecui-
tos del aistema.

Fuera de lfnea (Off line). Modo de operar con autonomfa, por ejemplo un ter
minal en funcionamiento cuando estd desconectado de la CPU, (En jerga infoz
mAtica se usa cominmente el término ingles).

Full duplex, lledio de comunicacibn que permite la transmisién simulténeca e-

independiente de datos en las dos direcciones do una conexién entre dos pun
tos.

Generador {Generating). Que crea o produce autom&ticamente,

Generador de listados (Report generating). Programa que permite obtener lis
tados de diversos tipos tomando sicmpre los datos de un archivo,

Generador de programas (Program generating). Programa dque produce a partir-
de una informacidén detrminada el programa correspondiecnte.

Generar {Generate). Crear o producir algo mediante una mfiquina,

C
Gigabyte (Gigaocteto). Equivale a 10J bytes o, lo que cs lo mismo, mil mi~w
llones de octetos.

Grabar (Vlrite). Escribir informacién en una unidad de almacenamiento externo



6T (Greater Than), Mayor que., Operador 16gico que se utiliza en la mayorfa-
de lenpuajes.

Hard copy. Copia permanente. Se denomina hard copy a la copiaz exacta sobre-
papel de la informacifn que aparece en la pantalla.

Hardware. Conjunto de componentes fisicos {cables, tornillos, places, ete.)
que constituyen una computadora.

Hexadecima. Sistema de numeracidn de Lase 16, Ge utilizan las cifras del O-
al 9 seguidas de las 6 primeras letras del alfabeto, para representar los-
ndmeros de 0 al 15, lormalmente las cifras hexadecimales se escriben con --
una Y al final, para no confundirlag con una cifra decimal.

HP Hewlett-Packard. Una de lags compaiifng punterns en la fabricacién de com-
putadoras, con sede en Fort Cnllins, Colorado (USA). Debe su nombre a sus -
dos fundadores.

Hz, Hertz, Unidad de medida de frecuencia.

IBH (International Business Machines). Corporacién internaciondl de méqui--
nas de pgestién. Compaiifa americana constructora de computadoras que ha apor
tado importantes innovaciones en el campo de la computacidn.

Impresora (Printer). Uno de los periféricos exclusivamente de salidn més im
portantes, Existen varios tipos de impresoras segiin la calidad y la veloci-
dad de impresidn, la naturaleza de los caracteres, el soporte del papel, —-
etc, Algunas solamente imprimen cifras y letras, y otras son mixtas, o sea,
alfanuméricaz y pgraAficas. A las impresoras cxclusivamente grificas se las -
1llama plotter. Segln la cantidad de informacién que pueden imprimir de una-
sola vez, se dividen en: impresoras sde carficter (impresién carfcter a ca--
récter), impresoras de linca (impresién lfnea a linea de u sola vez) e im
presoras de pigina (composicién de una plpina entera en cac  impresién).

Impresora bidireccional (Ridirectional printer). !i&quina impresora que puede
imprimir datos tanto de derecha a izguierda coro de izquierda a derecha.

Impresora de barras (Bar printer). Mdquina que imprime caracteres allanumés

ricos y otros especiales dispuestos en una barra que se va desplazando segin
el sentido de la impresibn. Su velocidad de impresién puede ser de 600 1f--

neas por minuto,

Impresora de cadena (Chain printer). Hiquina en la cual los caracteres que-
hay que imprimir ven colocados en una cadena que se desplaza horizontalmente
a una velocidad de 1.600 lincas por minuto.



Impresora de chorro de tinta {Ink jet printer). ilodelo de impresora de 1{--
nea en la qq; los caracteres sc van forrande mediante pequefios chorros de ~
tinta sobre el papel. Los caracteres se forman a base de puntos de tinta.

Impresora de laser (Laser printer). Impresora que emplea para la impresidn-
de datos la técnica del laser

Impresora de margarita (Daisy wheel printer). Méquina en la que los caracte
res estéin sobre un soporte circular en forma de tulipin o margarita.

Impresora de matriz de apujas (llatrix printer), YAquina que imprime caracte
res en Torma de puntos por mediec de unas agujas impresoras. Sus velocidad -
es de 1,200 lfneas por minuto. Puecde ser bidireccional o unidireccional.

Impresora térmica (Thermal printer), Impresora en la que la impresién no se
realiza por presifn y cntintado del papel, sino por quemado de un papel tra
tado especlalmente. Se trata de mfquinas muy silenciosas.

Incremento (Increment). Valor constante que se suma a un contador, a un re-
pistro o a una variable, dentro de un prograaa,

Indexacidn (Indexing). Suponsancs (ue tenemos un fichero A cuyos registros-
no estén clasificados por ninguna clave. Si quisiéramos obtener los regis—-
tros de este fichero A clasificados por alpguna clave o por alguno de sus
campos, deberifamos construlr otro fichero I en el cual grabarfamos todas -—
las claves clasificadas y, adem8s, por cada clave grabarfamos la direccién-
del repistro que la contiene en el otro fichero. A la construceién de este~
segundo fichero se le denomina indexacidn.

Indexado (Indexed). Dfcese del fichero cuyos repistros no se encuentran cla
sificados y que se desea obtener su categorizacidn mediante el proceso de--
indexacién.

Indicador (Indicator). Dispositive utilizado para atraer la atencidén, En ——
programacién se utiliza para sefinlar que se ha efectuado una determinada --
operacién para mis tarde comprobarlo.

Indice (Index). Se llama asf al fichero que se construye mediante el proce-
so de indexacién.

Indirecto {Indirect). Modo de direccionamiento utilizade en programacién -~
cuando la posicién de memoria que hay que leer o escribir no se encuentra -
en la propia instruccidn, sino en otra zona de memoria o registro cuya direc
cién si es té indicada en la instruccién. -

Inform&tica (Computing). V. Computacién.

Inicializacidn (Initialization)., Adecuacién de todos los clementos de un —-
sistema para su puesta en marcha o apra poder trabajar con 681,

Insertar (Insert). Incluir un nuevo elemento dentro de un conjunto de ellos
y en un lugar determinado. Por ejemplo, sc puede insertar una palabra den-—-
tro de un texto o una letra dentro de una palabra, durante la composicién -



de textos con una computadora,

Instruccidn (Instruction). En lenpuajes de bajo nivel, operacién clemental-
reconocible y ejecutable por la unidad central de proceso de una computado-
ra. En lenguaje de alto nivel es una frase o sentencia que pucde despglosar—
se en varias operaciones clementales también reconocibles y ejecutables por
la unidad central de proceso. En computacidn es sinénimo de orden,

Inteligencia artificial (Artificial intelligence). Concepto bajo el cual se
engloban todas las tecnologfas que estudian la creacién de mdquinas {rohots
autdmatas, etc.) y también todos los progranas que se ejecutan sipulendo un
método parecido a 1o inteligencia humana; por cjemplo: traducciones de una-
lenpua a otra, jucpgos de ajedrez, etcétera.

Interactivo (Interactive) V. Conversacional.

Interface, Es el medio fisico y 16gico comin y neccsario de dos sistemas pa
ra intercambiar comunicacién., Asf, una computadora envfa datos a una impreso
ra a través de una interface.

Intérprete {Interpreter). Programa que traduce y ejecuta a lenguaje mfquina
cada una de las instrucciones de un programa escrito en un lenguaje de alto
nivel.

I/0 (Input/Output). Entrada/Salida, Elementos ffsicos que componen una via-
por donde circula la informacidén que la computadora suministra a sus perifé
ricos o viceversa.

IPS (Inches Per Second). Pulgadas por sepundo.

IR3 (Interrupt Request Signal), Seflal de peticién de interrupcién, Sefal, -
que se envia a la CPU para que ésta cfectde o no la interrupcifn ordenada -
POr un programa o un proceso.

ISAN (Indexed Sequential Access Method). Htodo de acceso secuencial indexa
do, Método utilizado en muchos paquetes que sirven para construfr un fiche-
ro Indicec con el que se puede tener clasificado constantemente un fichero -
de datos. El acceso al fichero de datos se realiza siempre pasando por el fi
chero fndice. -

Iterar (Repeat). Repetir una instruccién u operacién un determinado ndmero-
de veces hasta que no se cumpla una deterninada condicién.

JCL (Job Control Lanaguage). Lenguaje de control de trabajos o lenguaje de-—
6rdenes. Término que se aplica a todos los lenguajes que instruyen sobre —-
las tareas que el sistema operativo de una computadora debe realizar,

Juego de caracteres (Character set), Gama o conjunto de caracteres que mane



Jja una computadora, Conjunto de tipos de una impresora.

Juego de instrucciones {Instruction set}., Conjunto de instrucciones ejecuta
bles per una computadora. Normalmente, dicho jueso estd formado por instruc
ciones aritméticas, l6gicas, de test y de transferencia de informacién.

Jump Balto. (V. Nifurcacién).

Justificacidn {Justification), Encuadre de un texto. -Este encuadre se puede
hacer a la derecha ¥ a la izquierda.

K

K. Maltiplo del byte, equivalente a 210 bytes, o sea, 1,024 bytes. Tam-
bién se le 1lama Kbyte o Kilobyte.

Kilobaudio (Kilobaud) Mil baudios o mil bits por segundo. Es la unidad que
mide la frecuencia de trasnmisidn de datos.

Filobit. Multiplo del bit, equivalente a 1.024 bits

Kilobyte Kiloocteto Unidad de medida de memoria central y de dispositivos
‘de almacenamiento externo.EBquivale a 1.024 bytes.

Kit. Sistema presentado por piezas montables por el propio usuario. Con
esta presentacidén ge abarata el producto.

L
Lapiz éptico (Light pen) Dispositivo que puede actuar de periférico de -
entrada de datos a la computadota, puede sustituir el teclado gi el
usuario lo prefiere. Va provisto de una célula fotoélectrica que hace que
la computadora reconozca los caracteres cuando el lapiz los enfoca.

Lector. (Reader) Dispositivo periférico que recoge informacién de un so—
porte (papel, cinta magnética) y la introduce en la computadora para su —
tratamiento.

Lector de caracteres magnéticos (Magnatic reader) Dispositivo que permite
leer caracteres magnéticos contenidos en Areas magnetizadas de fichas o ~
documentos de papel.

Lector de cinta de papel (Peper tape reader) Lector que reconoce la infor-
macién registrada mediante perforaciones en una cinta de papel. Segin la -
forma de detectar la informacién, pueden ser eléctricos o fotoeléctricos.

Lector de cintas magnéticas(Magnetic tape reader) Lector gque puede leer ~
la informacién contenida en cintas magnéticas,cassettes, etcétera.

Lector de c¢ddigo de barras (Bar code reader) que reconoce los datos conte
nidos en una combinacidn de rayas horizontales o verticales de diferente
grosor impresas sobre un soporte de papel.

Lector de tarjetas (Card reader) Periférico que identifica la informacidn
contenida en un soporte { la tarjeta) por las perforaciones que hay en &1
(También llamado de fichas).



Lector éptico de cavacteres (Optical mark reader) Lector capaz de identifi
car marcas impresas, pgeneralmente caracteres alfanuméricos, sobre papel.

Lectura (Read) Accién por lague un dispositivo obtiene informacién de una
memoria interna o externa.

Lectura de instruccién (Fetch) Primera fasc de toda ejecucidén de una ins-—
truceién. La ejecucidn de una instruccidn tiene dos fases: una de lectura
de 1la instruccidn y otra de realizacidn de lo que ‘en esta lectura se ——
ordena.

Lectura de memoria (Memory read) Acto por el que se extrae informacidn -——
contenida en la mewmoria.

Lectura de pantalla {Screen read) Acto por el cual se transmite a un peri
férico la informacién que se visualiza en la pantalla de la computadora.

Lenguaje binario (Binary Language) V.LENGUAJE MAQUINA.

Lenguaje Compilador (Compiler language) Cualquier tipo de lenguaje simbg
lico concebido para facilitar al usuario la tarea de programacién, y que
no es ejecutable directamente por la computadora, sino después de un pro—
ceso de traduccidn.

Lenguaje conversacional (Conversational Language) Lenguaje interactivo, -
es decir, que permite el didlogo entre el usuario y la computadora.

Lenguaje de alto nivel (High-level language) Lenguaje evolucionado. Len—-
guaje simbdlico, parecido a las lenguas naturales, independiente por tan—
to del lenguaje méquina, lo que facilita su manejo y su aprendizaje.

Lenguaje de bajo nivel (Low-level language) Lenguaje de programacidn po-—
co evolucionado, préximo al lenguaje maquina, en el que cada instruccidn
le corresponde otra en lenguaje maquina.

Lenguaje de programacidén (Programming Language) Sistema de signos y simbo
los que, mediante un conjunto de reglas, permite la construccién de pro—
gramas con los que la computadora puede operar. Los hay de alto nivel —
APL, BASIC, FORTRAN y de baja nivel ASSEMBLER ( ensamblador) .

Lenguaje de programacidn concurrente (Concurrent programming language) ——
Lenguaje de programacién para programas concurrentes; es decir, que se —
pueden ejecutar con simultaneidad. ( V. MULTIPROGRAMACION).

Lenguaje ensamblador (Assembler language o Assembly language)Llenguaje de
programacién de bajo nivel en el que a cada instruccidn simbdlica le ~—
corresponde una instruccidén miquina. Se diferencia del lenguaje méquina
porque su codigo estd representado por signos mnemotécnicos.

Lenguaje estructurado (Structured language) Tipo de lenguaje creado para
facilitar la programacidén estructurada.



Lenguaje fuente (Source language) V. CODIGO FUENTE.

Lenguaje miquina (Machine language) Lenpguaje de més bajo nivel. el lnico -
que la computadora comprende. Usa el cédigo binario, de ahi que se le lla
me también lenguaje binario. Es el Ginico que se corresponde con el funcio
namiento de la computadora,por lo que pérmite explotar al méximo la capa-
cidad del equipo; sin embarpo, es muy lento y complejo programar en este

lenguaje.

Lenguaje objeto (Object language) V. CODIGO OBJETIVO.

Lenguaje orientado al problema { Problem orientd language) Cualquier len-
guaje creado para la resolucién de unos problemas determinados; por —
ejemplo, el lenguaje BASIC.

Lenguaje orientado al procedimiento (Procedure oriented language) gual—-
quier lenguaje disefiado para resolver unos determinados tipos de aplicaw
caciones; por ejemplo, el lenguaje FORTRAN o el COBOL: el primero para -
aplicaciones cientificas y el segundo para aplicaciones de gestién comer
cial.

Lenguaje simbolico {Symbolic language) Cualquier lenguaje més evoluciona
do que el lenguaje miAquina. Las instrucciones de un lenguaje simbélico,
asi como las direcciones, se expresan nominalmente en lugar de usar un
c6digo nimerico, como es el caso del lenguaje maquina.

LIFO (Last-In-First-Out) Ultima entrada—primera salida. Técnica que se -
aplica muy a menudo en valoracidén de almacenes y que sigue la norma de -
que los lotes que van saliendo del almacén se valoran al precio de los -
més recientemente entrados.

Limpiar (Clear) V. BORRAR.

Linea (Line) Unidad con la que normalmente. se mide un programa. Asi, se-
dice que un programa consta de 100 lineas, 1.000 lineas, etc. Una linea -~
de programa puede contener mas de una instruccién.

LIsP Lenguaje de programacién de alto nivel, creado por J. MacCarthy, es-
pecializado en el tratamiento de lista. Es un lenguaje interactivo, bastan

te complejo, que se emplea sobre todo en inteligencia artificial {a3) No —
estd muy difundido a causa de su complicada sintaxis.

Listado (listing) Cualquier representacidén impresa producida por una com-
putadora.

Listado ensamblado (Assembly listing) Listado de un programa hecho en ——
Assembler y generado por el ensamblador.

La caracteristica principal de esta listado consite en que las instruccio
nes no estan en lenguaje fuente, sino en lenguaje maquina. -

Literal Todo simbolo o conjunto de simbolos que representan una constante



Esta constante puede encontrarse representando un dato en el interior de
una instruccién.

Légica booleana (Boolean logic) Parte Parte de la légica, edjetiva con -
el nombre de su creador, George Boole, en la que se tratan las operacio-
nes lbgicas binarias fundamentales AND,OR Y NOT; a partir de ellas se -
definen otras mas complicadas.

Logical (Software) V. SOFTWARE.

LOGO :Jenguaje de programacién para la ensefianza, que recurre esencialmen
te a los graficos. Se considera un lenguaje de alto nivel, pero al mismo
tiempo es lo suficientemente sencillo para que puedan aprender hasta los
nifios de corta edad, Ademis de enseflar a los nifios a programar, amplia -~
enormenente los conceptos geométricos.

Longitud de registro (Record lenght) Nimero de caracteres o bytes que =-
forman un registro 16gico o fisico.

Longitud de una instruccidén (Instruction length)} Nimero de bytes que «——
forman una instruccidn.

LPS (Lines Per Sccond) Lineas por segundo.Es la expresién de la veloci——
dad de impresidén de una impresora de alta velocidad.

LSI (Large Scala Integration) Integracién a gran escala.Sistema do ~———-
integracién de circuitos mediante el cual se pueden consegulr de 1.000 a
10.000 compeonentes.

LT {(Less Than ) Menor que. Siglas que en algunos lenguajes se utilizan —
como operadores aritméticos de comparacién.

LL

Llamada (Call) (Normalmente llamada a un subprograma desde otro programa)
Instrucciones de un programa de modo que, al ejecutarse, hace que la se-—
cuencia de ejecucidn del program varié y se transfiera el control a otra
zona de memoria donde se encuentra el subprograma.lsté subprograma sera
ejecutado y, una vez finalizada su ejecucifn el control volvera a la —~——
siguiente instruccidn, a la call, del programa principal.

LLamada condicional (Conditional call) Llamada normal (call) en la cual
la transferencia del control al subprograma solamente se efectua si se—
cumple una determinada condicidn.

Llave (key) Cardcter o grupo de caracteres que se utilizan para poder ——
identificar cada uno de los registros 1légicos de un fichero.

M

Macroensamblador (Macroassembler) Ensamblador que permite el uso de ma—
croingtrucciones.



Macroinstrucciones ( Macroinstruction} Instruccidn en lenguaje simbolico,
que después de pasar por el proceso de compilacidén, se transforma en una-
secuencia de instrucciones maquina.

Macrosentencia (Macrostatement) Sentencia que dentro de un programa en —
global otras sentencias del mismo lenguaje en el que esta escrito tal —--
programa.

Mailing {Mailing)} Impresidn automdtica de cartas con el membrete persona-
lizado a parti de un fichero de nombres y direcciones. Existen programas—
que realizan esta funcidén y que normalmente forman parte de un paguete ——
de proceso o tratamiento de textos.

Manipulador (Handler) Programa que se utiliza para controlar un perifé---
rico o para comunicarse con &l. Existe un manipulador para cada perifé—
rico. (También se le llama manejador).

Mantenimiento (Maintenance) Conjunto de operaciones que se efectlian sobre
una computadora para conservar e¢n perfecto estado. Estas operaciones ——-
afectan al hadware como al sofware.

Mantisa (Mantissa) Parte decimal de una cantidad expresada en coma flotan
te.

Mapa de memoria (Memory map) Relacién de las direcciones asignadas a las—
instrucciones y operaciones de programas que se encuentran en una memoria
No es nada mads que la representacion . en hexadecimal de todos los datos -
que hay en memoria,

MAquina (Machine) Procesador, computadora.

Marca (Mark) Simbolo o cardcter utilizado para representar el fin de una-
zona de datos.

Mark 1 Maquina de calcular, antecesora de todas las computadoras. Pesaba-
dos toneladas, empleaba 850 Km. de calbes eléctricos y efectuaba 200 ope-
raciones por minuto. )
Miscara (Mask) En 16gica de computacién, conjunto de bits que se utilizan
para transformar otro conjunto de bits (para ponerlos a 0 § a 1). En ——~
programacidn, conjunto de caracteres que, siguiendo unas normas especifi-
cas, hace que una cantidad se imprima con un formato de terminado.

Matriz (Array) Cuadrado de dos dimensiones en el que las entradas horizon
tales son las lineas y las entradas verticales con las columnas.

Mega Abreviatura de Megabyte.

Megabyte Medida de almacenamiento expresada en bytes. Un Megabyte es -—
igual a 1,000,000 de bytes.

Megaciclo (Megacycle) Medida para mensurar las ciclos. Se corresponde —._
a 1.000.000 de ciclos.



Mggahercio (Megahertz) Es la unidad de medida del ciclo basico de —w———-
maquina.

Megaocteto (Megabyte) V; MEGABYTE

Memoria (Memory) Dispositivo o parte de un equipo, destinado a almace—
nar de forma temporal o permanente informaciones codificadas y a devol-
verlas cuandc se soliciten. En una computadora, la memoria se divide en
dos partes: una memoria eléctronica rapida, integrada al ordenador, y -
una memoria externa mas lenta, compuesta por unidades de disco, cinta,
etc, La capacidad de memoria se expresa en bytes.

Memoria alterable (Alterable memory) Memoria que permite cambiar los —-
datos que contiene mediante operaciones de escritura.

Memoria anexa (Bump) Memoria a la que el programador no puede acceder —
directamente.

Memoria asociativa (Contents addressable memory)} Memoria en la que se -
llega a una posicidén determinada no a traveés de su direccidn, sino de -~
su contenido.

Memoria auxiliar (Auxiliary memory) Almacenamiento que no forma parte de
la unidad central, pero que es utilizado como ' soporte de esa unidad y
que estad permanentemente en linea. Unidades de memoria auxiliar pueden
ser diskettes, discos, cassettes, etc.

Memoria central ( Central memory), Memoria principal de una computadora.

Memoria de acceso directo (Rendom access memory) Tipo.de memoria de lec-
tura/escrita en la que el acceso a una posicién no depende de la informa
cién anterior o posterior a la requerida. La memoria interna de una ~—
computadora es de acceso directo.

Memoria de acceso secuencial (Sequential access memory) Tipo de memoria
de lectura/escritura en la que, para encontrar un dato, hay que pasar -
por toda la informacidén registrada que le procede. Unidades de memoria
de acceso secuencial son las cintas magnéticas, los cassettes, etc.

Memoria de burbujas { Bubble memory) Memoria de gran capacidad de alma-
nenamiento por su técnica. Cada bit se almacena en una burbuja o peque=

filsima zona magnetizada sobre una base de aluminio.

Memoria de disco (Disk memory) Alamcenamiento de la informacién en dis-
cos magneticos o diskettes.

Memoria de masa ( Mass memory) V. MEMORIA AUXILIAR.

Memoria de sdlo lectura (Read only memory) Memoria separada de la memo-
ria central. La informacidn que contiene es permaenente, no se puede ——



modificar, solo leer, Su configuracidén técnica permite una gran rapidez
de acceso, por lo que se usa para contener programas o rutinas esténdar
res, unidades de compilacibn, etc.

Memoria de trabajo (Work memory) Zona de la memoria central de una com-
putadora destinada, mediante un programa, a contener datos que servirdn
para obtener los resultados. El establecimiento de esta memoria no es ——
fisico, sino légico.

Memoria de usuario {User.- memory) Zona de la memoria central que, una -
vez cargado el sistema operativo, queda libre para albergar programas o
datos con los que pueda trabajar el usuario.

Memoria del sistema (System memory) Zona de la memoria central reserva-
da para albergar el sistema operativo y sus areas de trabajo. Esta zona
no es de nitamaflo determinado, sino que varfa septin el tamaflo del sistema
operativo que se cargard en tal memoria.

Memoria dindmica (Dynamic memory) Memoria en la que la informacidn se
mueve fisicamente y, como consecuencia, a veces no se encuentra dispo-—
nible de hmediato.

Memoria estdtica (Static memory)} Memoria en la que la informacién perma~
nece inmdvil, desde un punto de vista mecanico, por lo que se accede a
ella en un tiempo muy corto.

Memoria fugaz (Valatile memory) V. MEMORIA VOLATIL.

Memoria permanente (Non volatile memory) Memoria cuya informacién per——
manente, a pesar de desconexiones o fallos, en la alimentacidn de la —-
computadora.

Memoria programable (Programmable memory) V. MEMORIA ALTERABLE.

Memoria programable de s6lo lectura {programmable read only memory) Me-
moria ROM que, mediante un aparato programador, puede ser programada —
seglin las propias rutinas del usuario, pero una sola vez; es decir, una
vez programada no adnite Uuna nueva programacidn.

Memoria virtual (Virtual memory) Conjunto de software y hardware que ——

consigue efectos de expresidn de memoria por medio de un traductor diné

mico de direcciones y una tabla de almacenamiento de direcciones reales

y virtuales. La memoria virtual actiia como si ampliase- la capacidad de

la memoria central. La memoria se encuentra dividida en paginas, y sola

mente se encuentra en memoria central las paginas con las que realmente
se esta trabajando.

Memoria volatil (Volatile memory) Tipo de memoria que,cuando se desco-—
necta la alimentacidn de la computadora,pierde toda la informacién que
contenia, La mayoria de computadoras poseen memoria de este tipo.

Mensaje de error (Error message) Mensaje que dirige la computadora al -
programador o usuario, en el cual le describe una anomalia producida en
el proceso que se estaba ejecutando.



Meni (Menu) Lista de opciones que un programa, al ser ejecutado, ——
ofrece al usuario para que éste elija una de ellas.Una aplicacidn, al
estar compuesta por muchos programas,ofrece varios menis; esto hace que
la computadora y el usuario entren en un ambiente conversacional. El —-
usuario elige el proceso que quiere realizar, la computadora lo ejecuta
¥y, una vez finalizado, ésta vuelve a mostrarle el men de opcilones para
que el usuario vuelva a escoger. Una de las opciones siempre serd el fin
del trabajo.

Método de acceso (Access method) Modo a través del cual se accede a los
datos o a la informacidén contenidos en los dispositivos de almacena-—-—
miento externo y, en general, a cualquier memoria.

Mezcla {Merge) Fusién de varios grupos de datos para formar un golo —-
grupo. Estos grupos pueden ser ficheros, matrices y programas.

Microcomputadora (Microcomputer) Computadora cuya unidad central de ——-
procesc es microprocesador., Tiene capacidad limitada y puede tener co--
nectados muy pocos periféricos.

Microelectrénica {Microelectronics) Rama o parte de la eléctronics que
estudiatodo 1lo relativo a circuitos integrados.

Microprocesador (Microprocessor) Circuite integrado, cominmente llamado
chip, con integracién a gran escala (LSI o VLSI); es la unidad central
de proceso en una microcomputadora. Los circuitos integrados més reco-—
nocldos son los que fabrican las compafiias INTEL, ZILOG Y MOTOROLA.

Microprograma {Microprogram) Programa cuyas instrucciones son operacio-
nes internas elementales ejecutadas por la unidad de control de una -—-
computadora al cfectuar cada instruccién del programa de un usuaric. ——
Asi si la instruccién de un programa de usuario es la multiplicacidn ~
de dos nimeros, la unidad de control para ejecutar esta multiplicacidn
tendra que seguir una serie de pasos elementales que conseguird ejecutar
a traves del microprograma correspondiente.fla instruccidn de multipli-
car. De ahi gue podamos decir que existe un microprograma para cada ——
instrucecidén elemental.

Microprogramacién {Microprogramming) Técnica gue se utiliza para la rea-
lizacibén de microprogramas que seran ejecutados por la undiad de con——
trol de una computadora.

Microsegundo (Microsecond) Unidad de medida de tiempo. Su valor es 10-
segundos.

Microsoft Compafiia americana, puntera en el campo del desarrollo de sof
tware, sobre todo en el desarrollo software de sistemas. Es famosa
principalmente por su (INTERPRETE BASIC) , por su sistema operativo -—
(MS-DOS) y por su programa aplicative (Multiplan)

Milisegundo (Milisecond) Unidad de medida de tiempo que equivale a 10
segundos. En computacidén se usa para medir el tiempo que tarda una uni
dad de almacenamiento externo en leer una determianda informacién, en



desplazar un cabezal, cte.
P

Minicomputadora (Minicomputer) Computadora de capacidad media, mds peque
fia que las grandes cowputadoras y mids grande que las microcomputadaras.-
Su funcionamiento se asemeja mds a una de las grandes que a una micro-—
computadora.

Minidisco (Minidisk) Disco magnético de pequeiias dimensiones, usado para
almcenar dates u otra informacidn.

MInidiskette (Mini floppy disk) V. DISKETTE,

Médem (Modem) palabra formada por la primera s{laba del término modu-—
lador y las tres primeras letras de la palabra acumulador. Dispositivo
de entrada/salida que, cn comunicaciones, sirve para demodular la sg-—
fial que llega de la linea o modular la sefial que aparece en la computa-
dora. Convierte lac seflales digitales que se producen en la computadora
en sefiales analdgicas aptas para viajar por la linea telefonica; también
efectia la funcidn inversa, es decir convierte las scfiales analbgicas -
que viajan por la linea teleldnica en seciiales digitales que la computa-
dora puede interpreotar.

MODULA Lenguaje de programacidn de alto nivel que permite la multiprogra
macidn.

Modulador/demodulador (Modem) V. MODEM.

Médulo (Module) Cada uno de los elementos del equipo, programa o proceso
que son identificados de manera individual.Asi, si un programa estd di-
vidido @ mddulos, se pueden ir cargande eotos modulos en memoria para —
sem gjecutado uno tras otro. También se llama mddulo a cada uno de los
componentes de una computadora. Por ejemplo, la pantalla, la unidad ~—
central, el teclado, etc., serian médulos de la computadora.

Monitor (Monitor) Programa que forma parte del sistema operativo de una

computadora. También puede denominarse {supervisor } Su funcién es la -

de controlar la continuidad de los trabajos, el manejo de los digpositi

vos de entrada/salida, la asignacidn de prioridades a los diferentes —

trabajos y, en resumen, la supervisidén de todos los trabajos del usuario
en estrecha relacién con los sistemas internos (control de interrupcién
memoria ete.) || Pantalla de la computadara donde se visualiza la infor

macidn de entrada/salida.

MOS{Metal Oxyde Semiconductar) Semiconductor de dxido metdlico. Tecno-—
logia usada para la fabricacidn de circuitos integrados de integracidén
a gran escala. Su nombre procede de las tres iniciales de un metal
(aluminio)., un oxido de silice y un semiconductor de silicio, que cons
tituyen las tres capas de las que se compone un transistor o un chip z
construido con esta tecnoligia.

MP/M (Multiprogramming control program for microprocessor) Programa de
control de multiprogramacidn para microprocesadores. Sistemu operativo



que soporta multiprogramacidén y que es una versidn del sistema operati-
vo CP/M de Digital Research Corporation.

Muestreo (Sampling) Examen de algunos elementos de un conjunto para po-~
der extraer datos que sc supongan indicativos de algunas caracteristi-~
cas del conjunto.

Multiplexado {Multiplexing) Método de transmisidén por linea de comuni—
caciones que consiste en la transmisidn de varias sefiales por una misma
linea, en uno ¢ en los dos sentidos.

Multiplexor {Multiplexer) Nombre que recibe el canal que permite que dos
© mids perifcricos se comuniquen con la unidad central de proceso al -
mismo tiempo y por este mismo canal. Eatos perifericos son lentos y su
velocidad de manejo es mucho menor gue la velocidad de transferencia -
del canal.

Multiproceso (Multiprocessing) Método de trabajo de una computadora que
consinte en la ejecucién simultanes de varios programas a cargo de va~-—
rias unidades centrales de proceso o procesadores.

Multiprogramacion (Multiprogramming) Método de trabajo de una computado
ra que consiste en la ejecucidn concurrente de varios programas que se
encuentran en memoria al mismo tiempo.(V.PROGRAMA CONCURRENTE).

Multipuesto (Multipost) conexién de varios puestos de trabajo o termina
les a una misma computadora para poder compartir los dispositivos de -~
almacenamientc cxterno, la unidad central de proceso, perifericos, etc.

Multitarea (Multitasking) Se dice de una computadora que puede ejecutar
varios programas concurrentemente y aque no tiene necesidad de tener ———
conectado mds de un puesto de trabajo.

Multiusuario {Multiuser) Se dice de la computadora que trabaja con mas
de un usuario a través de varios puestos de trabajo conectados n ella.—
Normalmente,cuando las computadoras son multiusuerias, también son mul~
titarea; sin embargo, puede haber computadoras que sean multitarea y no
multiusuario {monousuario)

NAND (Not~And) Negociacidén de la funcién and. Su tabla de verdad es:




Nanosegundo (Nanosecond) Unidad de tiempo que equivale a lO—gscgundoa.

NE (Not Equal) No igual a Operador légico que se utiliza en la mayo-
ria de lenguajes.

NMOS {Negative Metal Oxyde Semiconductor) Circuitos MOS, pero con —
carga negativa. { V. MOS)

Nodo (Node) Cada una de las comutadoras o sistemas inteligentes que se
encuentran concectados dentro de una red. Estos sistemas intercambian-

informacién y pueden utilizar los recursos propios y los ajenos.

NOR(not-Or) Negacién de la funcién OR, su tabla es:

0 |

0 1 0

! (O e

Notacidén binaria (Binary notation) Expresién de un nimero en base dos.

Nucleo (Kernel) Parte del sistema operativo que permanece constante———
mente en la memoria principal. Siempre ocupa las mismas posiciones de -
memoria.

Nimero de secuencia (Sequence number) Clave numérica de control del or-
den de cada uno de los elementos de un conjunto.

o]

Octal (Octal) Sistema de numeracién en base 8. Los digitos son 0,1,2,3,
4,5,6,y 7. Este sistema se realiza con grupos de 3 bits. En computacién
su uso es muy limitado; sec prefiere cl sistema hexadecimal.

Octeto (Byte) V. BYTE.

Ofimética Estudio del conjunto de tecnologias usadas en la oficina auto
matizada, asi como procesadores de texto, ordenadores,facsimiles, correo
electrdnico, etc.

Operacidn aritmética {Arithmetic operation) cualquier proceso que siga

las reglas aritméticas (suma,resta,producto,etc), efectuado con operan-
dos numéricos, por el que se obtienen resultados expresados numéricameg
te.

Operacién légica (Logical operation) Proceso en elque se utilizan operan
dos 1ld8gicos (OR,AND.NOT, etc).

Operador (Operator) Persona encarcaga de realizar las operaciones manua-
les que una miquina requiere. || Cardcter que indica una operacidn arit-
mética o ldgica; por ejemplo, el signo de sumar (+), de restar (-), de —



multiplicar {x), menor que {(4), mayor que {~), la funcidn OR, etc.

Operando (Operand) Cada uno de los elementos gque en una instruccién
acompafian al cddigo de operacién. Por ejemplo, en una instruccién ——
(suma) debe haber dos operandos junto al cédigo de operacién de la ——
suma, operandos que serin sumados para obtener un resultado.

Optimizacién (Optimisation) Modificacidén de las partes hardware o soft
ware para poder mejorar los resultados, ya sea en tiempo, en cantidad
o en calidad de la computadora.

OR Funcién légica cuya salida es 1 o verdadera si una u otra o todos -~
los elementos de entrada son verdaderos o tienen valor 1, y 0 o falsa
si todos los elementos de entrada son O o falsos. Su tabla de verdad
es:

OR exclusivo (OR exclusive funtien) funcién 16gica derivada de la fun—-
cién OR, pero que no sc¢ cumple cuando no coinciden las varlables; es ~—
decir, si ambas presentan el valor 1 o verdadero, o O o falso:

0 I
0]0 |
1 | 0

OR inclusive (OR inclusive function) V. OR.

Ordenacién (Sort ) Accién de clasificar una serie de elementos (datos,
bits) segin un criterio definido previamente.

Ordenador (Computer) V. COMPUTADORA.

Ordinograma (Flow-chart) Diagrama de flujo. Representacién préfica
mediante sefiales indicativas ( un rombo significa una derivacién, un —
rectangulo una orden, etc) de un problema determinado, para su solucidn
Es el paso siguiente al ge] algoritmo y el anterior al programa.



Organigrama (Flow-chart) En sentido amplio, esquema de la organizacidn de
una empresa o similar en el que se pueden observar las relaciones entre

los elementos que la componen, sus funciones, la jararquia establecida, -~
etc, En Computacidn, a veces se usa como sindnimo de Ordinograma.

Orientacién (Prompt) Mensaje, lanzado por la computadora a travds de una
pantalla o un terminal, que indica al usuario que responda mediante entra
da de informacidén por el teclado.

0S (Operating System) V. SISTEMA OPERATIVO.

Osciloscopio {Scope) Aparato que se utiliza para realizar pruebas y con —
el que se pueden visualizar formas y sefiales eléctricas dependientes del
tiempo.

P

Palabra (Word) Conjunto de bits que, como unidad elemental, pucde manipu-
lar una computadora. La longitud en bits de una palabra en una computado
ra puede ser de 8, 16,32, etc., y depende del microprocesador de su uni-—
dad central de proceso.

Palabra de paso (Password) Serie de caracteres alfanuméricos que puede -
reconocer un sistema con el propdsito de dar acceso a datos protegidos.-—
(También rccibe el nombre de contrasefia).

Palabra reservada {Keyword) Palabras que, normalmente cuando se constrg
yen programas, no se pueden utilizar fundamentalmente como nombres de ~—-
variables.

Palanca de control {Joystick) V. PALANCA DE MANDO.

Palanca de mndo (Joystick) Palanca vertical que puede inclinarse en todas
direcciones con el fin de dar dircccién a un movimienta. Se utiliza ———
para desplazar un punto, el cursor o una figura por la pantalla. Es uno -
de los periféricos de entrada mas utilizados en juegos electronicos.

Pantalla (Screen) Dispositivo de output en el que se visualizan las in-—
formaciones que el usuario de una computadora digita en el teclado o las
que la misma computadora genera.

Paquete (Package) Programa o juego de programas que es considerado como —
estandar, es decir, que puede ser Gtil a mis de un usuario y que, sin ——
embargo, es susceptible de modificaciones para los usuarios a 1los que no
satisface plenamente (Paquete de contabilidad, paquete de néminas, etc.)

Parametro (Parameter) Variable que puede tomar un valor diferente cada -
vez que se ejecuta una subrutina en la que se utiliza tal variable. Dentro
de un programa, es una variable que toma un valor constante durante toda
la ejecucidn del mismo.



Pariedad (Parity) Sistema utilizado como medida de seguridad en laes trans
misiones de informacién o en la grabacidén de datos en memoria. Consiste

en el uso de un bit suplementario en cada palabra de la computadora, que
indica si tienc un nGmero par o impar de bits cuyo valor sea 1.

Parpadeo(Blinking)} Intermitencia de una palabra o de una porcidén de texto
dentro de una pantalla, produciendose el efecto de encendido-apagado de
aquéllos.

Particién f{Partition) Zona de la memoria principal, de una computadora
que trabaja en multiprogramacidén, que se reserva para contener uno de los

programas que se estd ecjecutando junto con los datos con los que opera. —

Al trabajar asi, una computadora puede tener varias divisiones, y cada --

una de ellas con todos los datos especificados.

PASCAL Lenguaje de programacidén de alto nivel con el que se puede reali~—
zar una programacidn totalmente estructurada. Fue creado por Niklaus Wirth
¥ su nombre le viene del matematico y filésofo <frances Blaise Pascal.

Paso a paso (Single step) Ejecucidén de un programa instruccién a instru——
ccidn con una parada entre una y otra. Se utiliza para comprobar si los -
programas estdn bien construidos.

Paso de programa (Program step) Un paso de programa se corresponde con -
la instruccidén mads elemental que una computadora puede ejecutar. Por lo -
tanto, al ejecutar una instruccién mas compleja, pueden ejecutarse varios
pasos de programas.

Patilla (Die,pin) Terminal mecdnico de conexidn de un chip. Un chip . —
conecta con todos los dem@is elementos de una computadora a traves de sus
patillas.

P.C. (Fersonal Computer) Abreviacidn de computadora personal.

Perforacién {Punching) Pequefic orificio efectuado sobre una cinta de papel
o sobre una tarjeta, como representante de un bit de valor 1.

Perforadora de cinta de papel {Paper-tape punch) Aparato encargado de rea
lizar las perforaciones en una cinta de papel. La perforacidn se realiza

a razén de 6 caracteres por centimetro, y la velocidad de perforacidn va-
ria entre 15 y 160 caracteres por segundo.

Perforadora de tarjetas {Card punch) Aparato encargado de realizar las -
perforaciones en una tajeta. En una tarjeta o ficha pueden perforarse has
ta 80 caracteres como miaximo. La velocidad de perforacién puede variar —
entre 100 y 500 fichas por minuto.

Periférico (Peripheral) Aparato, dispositivo o unidad que no forma parte
de la unidad central de una computadora, pero que, conectado con ésta, —-
sirve para almacenar informacién o como dispositivo de entrada/salida de
datos. Son perifericos las pantallas, las unidades de disco, las perfora
doras, las impresoras, etc.



Pico (Pico) Prefijo que significa 10-12
Picosegundo (Picosecond) Unidad de medida de tiempo, equivalente a 10-12
segundos.

PILOT Lenguaje de programacidén concebido para la enseflanza. Su utilizacién
no requiere ningin conocimiento de computacién y permite, por lo tanto,

a una persona sin estos conocimientos la construccidn de programas de —-—
ensefianza bastante complejas.

Pista (Track) Cada una de las bandas capaces de recibir informacidén en ~
un dispositivo magnetico. Se trata de bandas longitudinales en cintas ———
magneticas, o circunferencias concentricas en un disco, o circunferencias
coaxiales en un tambor magnetico.

Pixel (picture element) Elemento mids pequefio de una pantalla al que se le
puede dar intensidad y color. Equivale al significado de un punto. Cuantos
més pixels haya en la pantalla de una computadora, mis resolucién poseera
esta.

PL/1 (Proframming language 1) Lenguaje de programacién 1. Lenguaje de pro-
gramacidén de alto nivel que se cred como alternativa a los lenguajes ALGOL
FORTRAN Y COBOL. Se utiliza normalmente en computadoras de una gran poten
cia, aunque existe tembién una versidén para microcomputadoras. -

Placa (Board) Soporte donde se montan los circuitos electrénicos. En las -
placas de una computadora se encuentran los chips de memoria, los micro-
computadores , etc. Estdn constituidas de vidrio o baquelita.

PL/M (Programming language Microprocessor) Lenguaje de programacién para -
microprocesadores de la compafiia INTEL. Es un lenguaje de alto nivel.

Plotter Periferico grafico de salida que permite realizar trazos graficos
al ser controlado por una computadora. Puede dibujar cualquier tipo de ——
grafico por complejo que sea.

Portabilidad (Portability) Propiedad de un software para ser utilizado
on varias computadoras.

Posicién de memoria (Memory location) Cada una de las unidades elementa-——
les que puedan contener informacidn en la memoria central, Estas posicio
nes se definen mediante direcciones.

Potencia (Power) Energia eléctrica que alimenta a una computadora y, en -
general, a un equipo eléctrico o electrénico.

Preparado (Ready) Dicese de cualquier perifeérico de una computadora ———
cuando se encuentra en condiciones de establecer didlogo con dicha com—
putadora.

Prioridad (Priority) Orden de prelacién en la ejecucidén de un proceso. -
Cuando en una computadora deben ejecutarse varios procesos y no todos pue

den ejecutarse a la vez, segin la prioridad de cada uno, se ejecutardn ——

antes o después.



Procedimiento (Procedure) Serie de pasos que deben seguirse para resolver
un problema. A veces sc le llama procedimiento a un programa o subprograma.

Procesador (Processor) Dispositivo electrdénicoe que controla las operacio-
nes que deben efectuarse en una computadora para obtener los resultados -
apatecidos. Forma la unidad central de proceso. Una computadora puede te-
ner varias CPU, compuestas a su vez por varios procesadores. \l Programa
del sistema que realiza las traducciones, por ejemplo, un compilador.

Procesamiento {Processing) V- TRATAMIENTO.

Procesar (Process) Accién de tratar la informacién o los datos. (V. TRA——
TAMIENTO).

Programa (Program) Conjunto de instrucciones secuenciales, correspondien—
tes a un algoritmo escrito cn cualquier lenguaje de programacidén, con las
que se puede realizar un trabajo determinade mediante la ejecucidn de ta-
les instrucciones por parte de la computadora.

Programa almacenado (Stored program) Conjunto de instrucciones residentes
en la memoria externa y que cualquier momente pueden reclamarse o leerse
para ser ejecutadas por la computadora.

Programa cargador {Loader) V. CARGADOR.
Programa compilador (Compiler) V. COMPILADOR.

Programa concurrente (Concurrent program) Programa dividido en secciones
que permiten su ejecucidén simultanea. Esta simultaneidad debe manifestarse
en el programa a través dec sentencias indicativas. El programa concurren-
te permite la multiprogramacidn.

Programa cruzado (Cross program) Programa de una computadora que es ejecu
tado por otra. Esto es posible gracias a un ensamblador o complilador ——
cruzado, que itraduce el knguaje que funciona en la primera computadora -
al cddigo que la segunda puede utilizar.

Programa de prueba (Benchmark) Programa normalizado que puede emplearse —
en distintas computadoras para ensayar sus caracteristicas de volocidad -
eficacia y precisidn, y compararlas.

Programa de servicio (Utility program) Programa que no forma parte del —
gistema operativo, pero que si forma parte del software de sistema y que
generalmente permite al usuario realizar tareas habituales{copia de fi--
cheros, formatacién de discos o cintas, etc.)

Programa de usuario (User program) Programa creado por el usuario para —
resolver los problemas individuales del mismo.

Programa ensamblador (Assembly program) Programa que permite convertir -
en lenguaje maquina un programa escrito en un lenguaje de bajo nivel o -
ensamblador. (V. ENSAMBLADOR).



Programa fuente (Source program) Programa escrito en lenguaje fuente, por
lo que la miquina no puede ejecutarlo hasta que el compilador no genere -
el programa objeto.

Programa objeto (Object program) Programa en el lenguaje cbjeto, que es «

el resultado de la compilacién de un programa fuente. Este programa objeto
puede ser bien procesado directamente por la computadora, o bien puede su

frir un procesoc que lo transfome a continuacidén en lenguaje méquina
ejecutable.

Programa principal (Main program) Programa que lleva el control del proce
80 y que lo transfiere a otra parte del programa llamada subprograma.

Programa secuencial (Sequential program) Programa disefivdo de forma que sus
instrucciones siguen un orden lineal riguroso.

Programacidn (Programming) Técnica de confeccidn de programas.

Programacién estructurada (Structured programming) Método de programacién
que pretende evitar al miximo los errores en los programas. Su técnica --
es la de dividir el programa en bloques o etapas que se iran definiendo y
corcretando en forma descendente hasta llegar a completar el programa o -
resolver el problema.

Programacién 1légica (Logic programming) Tipo de programacidén en la cual -
las sentencias son sentencias ldégicas, tales como implicaciones légicas,
proposiciones l6gicas,etc,

Programador (Programmer) Persona versada en técnica de programacién y que
confecciona programas para computadoras.

Programador de aplicaciones {Aplications programmer) Persona que disefia -
programas para que el usuario resuelva problemas especificos. Tal conjunto
de programas se denomina aplicaciones.

Programador de sistemas (System programmer) Persona encargada de realizar
programas de utilidad o de realizar rutinas de ayuda al sistema operativo
o incluso de modificar rutinas de este tipo.

PROLOG Término formado on las primeras silabas de las voces francesas -
Programation logique. Lenguaje de programacién cuyas instrucciones repre—
sentan fases légicas. Este lenguaje presenta una estructura totalmente —
distinta & la de los elnguajes simbSlicos de alto nivel. Se usa como el —
LIST en inteligencia artificial.

PROM (Programmable Read Only Memory) V. MEMORIA PROGRAMABLE DE SOLO LEC—
TURA.



Proteceidn contra grabacidn (Write-protect) Dispositivo fisico que se ~
adhiere o coloca ( o ya estad presente) en la funda o chasis de un sopor-
te de memoria de almacenamiento externo (diskette, cinta etc.) y que —-—
puede ser detectado por la unidad en la que se introduce, con el fin de
que tal soporte no pueda sufrir ninguna grabacidn.

Proteccién contra lectura (Read protect) Método que impide que personas
no autorizadas tengan acceso a determinados archivos o ficheros.

Protocolo (Protocol) Conjunto de reglas y métodos que hay que seguir pa
ra intercanbiar informacién entre dos computadoras, conectadas normal-—--
mente por comunicacién telefénica.

Pseudoinstruccidn { Pseudo-instruction) Instruccidn o sentencia perte---
neciente a un lenguaje de compilacién que se mezcla con las otras ins—
truccidnes basicas que dicho lenguaje debe compilar.

Puesta en marcha (power on, power up) Accidén de poner en funcionamiento
cualquier sistema electrdnico en general y de una computadora cn par————
ticular.

Puesto de trabajo (Work station) Cualquicr terminal compuesto como mini
mo por una pantalla y un teclado, conectado a una computadora y desde -
el que se puede realizar cualquier trabajo de programacién, consulta, -
ete.

Pulgada (Inch) Unidad inglesa de longitud que equivale a 2.54 em. Se ~—
utiliza para medir la longitud de los mdédulos de papel en la impresora.

Punto de entrada.(Entry point) Punto o instruccidn concreta a partir de
la cual se reanuda un programa después de haberse producido una interrup
cién.

Punto de interrupcién ( Breakpoint) Direccidén de memoria, especificada
por el usuario, qQue pertenece a un programa y c¢n la que la ejecucidn del
mismo se detendra para poder determinar los valores de las variables y -
de algunos estados de la computadora.

Punto de una imagen (Pixel) V. PIXEL.

Q

Qwerty Nombre que recibe cl teclado de una computadora en el que la ——
disposicién de las teclas de la primera fila siguen de derecha a izquier
da la misma disposicidén que el nombre QWERTY.



R

RAM. (Random Access Memory) Memoria de acceso directo o aleatorio. (v. -
MEMORIA DE ACCESO DIRECTO.)

Ranura (Slot) Cada uno de los zéclos que puede tener una computadora en
los cuales pueden introducirse placas o tarjetas impresas.

Rebote (Bouncing) Vibraciones que se producen al abrir o cerrar un in—
terruptor mecénico. Para eliminar estas vibracioneso ruidos molestom --
se usa un dispositivo de hardward o de sof'tware llamado debouncing.

Recogida de datos (Data collection) Accidén de reunir la informacién que
se va a procesar en un punto central del sistema.

Red (Network) Conjunto de nodos conectados entre si. Pueden formar re-
des locales, privadas o piblicas. V. NODO.

Red ARPA (Advanced Research Projects agency network) Red de agencia de
proyectos de investigacién avanzada. Red de computadoras del departameﬂ
to de Defensa de Estados Unidos de América que abarca un area geogré—
fica muy extensa.

Red Ethernet Red de computadoras en la que no hay nodo de control y en
la que los nodos s¢ van colocando a lo largo de un cable transmisor.

Registrar (Record) Alamcenar datos digitales.

Registro 16gico (Record) Conjunto de uno o mds campos que forman un gru
po de datos simllares relacionados entre si. Una coleccidn de registros
es un fichero.

Reloj (Clock) V. RELOJ INTERNO.

Reloj interno {Internal timer) Reloj que se encuentra cn el interior de
una computadora y que, a la vez que proporciona la hora como un reloj di
gital cualquiera,sincroniza todas las operaciones que la computadora ——
efectia.

Reporte de instrucciones (Instruction repertoire) Conjunto de instruc-—
ciones que forman parte de un lenguaje de programaci6n.

Retardo (Delay) Desfase de tiempo que se da a una sefial respecto a otra
tratada simultdneamente en los circuitos.

Retorno de carro ( Carriage return) Tecla que se encuentra en todos los
teclados de cualquier computadora y que se utiliza para finalizar cual—
quier entrada de datos. Al ser pulsada, en el cursor se desplaza de una
linea a la siguiente.



Retroseso{Backspace) Operacidn, normalmente efectuada con una tecla del
teclado, que consiste en hacer retroceder el cursor un espacio en la ——
pantalla.

Reubicable (Relocatable) Dicese del programa que puede cargarse en cua&
quier lugar de la memoria para despu@s ser ejecutado. Para ser reubicable
dicho programa no puede contener instrucciones con direccionamientos———-—
absolutos.

RobStica Estudio de la construccion, ensamblaje, generacidn, programacién
y uso de los robots y autdmatas en general.

ROM (Read Only Memory) V. MEMORTIA DE SOLO LECTURA.

Rétulo (Label) Cardcter o conjunto de caracteres que se utilizan para -
identificar una sentencia, un dalto, un conjunto de sentencias o un con—
Jjunto de dato=s.

RPG (Report program generator) Generador de programas de informes, Len-—
guaje de programacidén usade preferentemente en gestidén de empresas.

RTL (Register Transfer Language) Lenguaje de transferencia entre regis-
tros. Lenguaje que describe el funcionamiento fisico (Hardward) de la —
computadora 'y que estA basado en operaciones entre registros internos,

RTOS (Real Time Operating Bystem) Sistema de explotacién en tiempo real
(V. SISTEMA OPERATIVO EN TIEMPO REAL)

Ruido (Noise) Cualquier perturbacidén eléctrica o electromagnética que ~—
puede producir interferencias en las transmisiones de informacién via —
telefénica.

Rutina (Routine) Pequefio programa que nunca se ejecuta como programa —-
individual, aunque podria hacerse, y que siempre forma parte de otro —~
programa principal desde el cual se accede al anterior.

Rutina de diagnéstico(Diagnosticroutine } Rutina que se utiliza para ha-
cer trabajar independiente y sucesivamente todos los elementos de un ~—
equipo con el fin de detectar un posible fallo.

R/W (Read-write) Lectura/escrita.

S

Salida (Output) Cualquier informacién que se obtiene de una computadora
ya sea a traves de pantalla o a través de la impresora, o incluso aque—
lla que puede obtenerse grabada en un dispositivo de almacenamicnto ~-
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Salto (Skip) Sc¢ denomina asi a un cierto tipo de instruccién existente
en algunos lenguajes que sirve para interrumpir el proceso secuencial de
ejecucién de un programa para realizar un salto de una o mis instruc—-
ciones.

Salto condicional (Conditional jump) Salto en la ejecucién de un progra
ma, pero que se producird sélo si se cumple una determinada condicién.

Salto de papel (Paper throw) El avance normal de una impresora cuando -—
estd imprimicndo es de lfnea en lfnea. Sin embargo, a veces el programa
que se estd ejecutando hace que la impresora avance varias lineas hasta
colocarse en una especifica. Este avance se denomina salto de papel.

Sector {Sector) Cada una de las zonas en que se dividen fisicamente las
pistas de un disco o tambor. Un sector puede contener fisicamente parte
de un registro, uno o varios. Ademds, es la unidad fisica mas pequefia
de almacenamiento o registro fisico.

Secuencial (Sequential) V. ACCES0.

Segmento (Segment) Parte de un programa que se carga de una sola vez en
memoria.

Seguridad de los datos (Data sccurity) Cualquier método utilizado para -
poder proteger los datos almacenados en los dispositivos de almacenamien
to externo contra el acceso a ellos de personas no autorizadas.

Semfntdca (Semantics) Parte de la linglistica que estudia la relacién en-~
tre un simbolo y su significado. En computacién, estudia la relacidén —-
entre los simbolos utilizados en las instrucciones y su significado.
Sentencia (Sentence) V. INSTRUCCION,

Seudoinstruccidén (Pseudo-instruction) V. PSEUDOINSTRUCCION.

Silicio (Sillicon) Elemento quimico con el que actualmente se fabrica -
la mayoria de los circuitos integrados.

Simbolo (Symbol) Caracter o conjunto de caracteres que sirve para repre
sentar una cantidad, operacién, informacidn, instruccidn, ectc.

Simulacién (Simulation) Representacién del funcionamiento de un deter
minado proceso por medio de la computadora.

Sincrono (Synchronous) Proceso que para su éptima ejecucién depende de
una sefial de reloj, es decir, del tiempo.



Sistema (System) Conjunto de alementos interdependientes. Por ejemplo, -
una computadora es un sistema formade por todos sus clementos, que son —
interdependientes.También significa el conjunto de axiomas y reglas que
hacen que se desarrolle perfectamente un determinado sistema.

Sistema de desarrollo (Development system) Computadora que se utiliza —
para desarrollar el software o hardware de otros sistemas.

Sistema de gestidén de ficheros (File management system) Programa que, —
formando parte de un sisbema operaltivo, permite el manejo de ficheros -
de una forma transparente, es decir, sin tener en cuenta el tipo de la -
unidad en 1la que éstos se encuentran.

Sistema de tiempo compartido ('Time sharing system) Sistema en el que el
tiempo de ejecucién de la unidad central de proceso es compartido entre
varios programas para poder realizar varias tareas de forma concurrente

Sistema dedicado (Dedicated System) Computadora que sélo puede ejecutar
las tareas para las cuales ha sido concebida..

Sistema operativo (Operating system) Programa o conjunto de programas —
que sirven para controlar todas las operaciones que puede efectuar una -
computadora, como por ejemplo asignacidén de memoria para los procesos —
en ejecucidén, asignacidén de los recursos de entrada/salida. etc.

Sistema operativo en tiempo real (Real time operating system) Sistema
operativo de una computadora que hace que cualquier consulta o demanda -
de datos por parte de uno o varios usuarios sea contestad de forma inme
diata. h

Software Conjunto de programas que puede ejecutar una computadora. El —
software se divide en dos clases: software del sistema y software aplica
tivo o de aplicacidn.

Software de aplicacién {Application software) Conjunto de programas es—
critos en cualquier lenguaje de programacidén que sirven para resolver -
mediante la computadora, los problemas de una aplicacién determinada.

Software del sistema (System software) Conjunto de programas que hacen
que la computadora pueda ejecutar un programa escrito por el usuario.
Entre ellos se encuentra el sistema operativo, los lenguajes, el ensam-
blador, utilizados para poder copiar ficheros o borrarles, ete.

Soporte (support) Material normalmente destinado a recibir informacién —
y mantenerla de forma que pueda ser leida por la computadora, como cinta
disco, ectc.

Subindice (Subscript) Variable que segin el valor que tome sirve para ——
designar un elemento u otro de una lista o matriz de elementos.



Subprograma (Subprogram) Conjunto de instrucciones que se utiliza entre
varios puntos de un programa o que puede insertarse en diferentes progra
mas.

Subrutina (Subroutine) V. SUBPROGRAMA.

Supervisor (Supervisor) Programa que forma parte del sistema operative
de una computadora (V. MONITOR)

T

Tabla de datos (Table) Lista o conjunto de listas en las que se especi—
fican los datos de una determinada informacidn.

Tabla de verdad (Truth table) Tabla en la que s¢ especifican los valores
de salida de una funcién u operacidn al aplicarse ésta a dos valores de
entrada.

Tablero digitalizador (Digitizer table) V., DIGITALIZADOR.
Tabulacién (Tab) Accién conseguida al tabular.

Tabular (Tab) Desplazar el cursor a una posicidén determinada, saltando ~
varias posiciones de pantalla, para visualizar informacidén a partir de

esa "posicidén. Este desplazamiento se consigue a través de una sentencia
de programa o mediante la pulsacién de una tecla del teclado.

Tamafio de instruccién(Instructién lenpht) Numero de bytes de que consta
una instruccidn.

Tamafic de la pantalla (Screen size) Dimensiones fisicas de la pantalla -
expresadas en pulgadas. Para efectuar la medida se toma la longitud de -
la pantalla, expresada en pulgadas. A veces s¢ mide también en caracteres
Asi, cuando decimos que cl tamafio de una pantalla es de 30 x 25 quere—
mos expresar que sc puede visualizar hasta 25 lineas de 80 caracteres —
cada una.

Tamafio de mcmoria (Memory size) Nimero de caractercs o bytes que pugden
estar almacenados en una mempria. El tamafio de una memoria se expresa -
generalmente en kbytes. Sabiendo que un kbyte equivale a 1.024 bytes, si
el tamafio de memoria de una computadora es de 256 kbytes, ésta podra -
almacenar 256x 1.024 bytes.

Tarea {Task) Trabajo que tiene que desarrollar un equipo o sistema a par
tir de una determinada planificacidén con el fin de obtener unos resulta-—
dos determinados. En computacidén significa cada uno de los trabajos que
puede ejecutar una computadora de una manera concurrente.



Tarjeta de control (Control card) Tarjeta perforada que contiene informa
cion especial.Son Tarjetas de control las tarjetas maestras y las de —
identificacidn .

Tarjeta magnética (Magnetic card) Tarjeta que tiene adherido un material
magneético gracias al cual se pucde almacenar informacién en ella. Esta -
informacién puede ser leida o grabada por la computadora; en el primer -
caso los datos serdn de entrada y en el segundo de salida.

Tarjeta perforada {Punched card) Soporte normalmente de carton, que -——
sirve como entrada de datos a una computadora. Cada caricter se represen
ta mediante una combinacién de perforaciones en la tarjeta. En ésta
pueden representarse hasbta ochenta caracteres. Actualmente ya no se usan
las tarjetas perforadas como entrada de datos.

Tarjeta perforada de identificacién (Identification card) Tarjeta perfo-
rada de control que precede a las tarjetas de programa y que contiene——
informacién general sobre este programa.

Tarjeta perforada maestra (Master card) Tarjeta de control que se colo-—
ca al principio o al final de un lote de tarjetas y que -normalmente con
tiene instrucciones para el procesador.

Tecla (Key) Cada uno de los elementos de que consta un teclado. El te——
clado se encuentra dividido en grupos de teclas, cada uno de los cuales
tiene una funcidén diferente.

Tecla de cardcter (Character key) Tecla cuya funcidn es entrar textos
alf inuméricos en la memoria.

Tecla de control (Control key) Tecla cuya funcidén es ordenar al sistema
operativo que se realice una determinada accidn.

Tecla de funcidn programable {Soft key) Tecla cuya funcidén puede variar
se a voluntad del usuario y mediante un programa para que al pulsarla se
visualice una determinada informacidn en la pantalla,

Tecla de movimiénto del cursor (Arrow key)Cualquiera de las cuatro teclas
que se usan para mover el cursor por la pantalla de una computadora o
de un terminal en las cuatro direcciones posibles: arriba,abajo, derecha
e izgquierda.

Teclado (Keyboard) Conjunto de teclas utilizadas para introducir infor-
macidn en la computadora. En la mayoria de computadoras el teclado es un
periférico que se encuentra separado de la undiad de base. En un termi-
nal, el teclado también estd separado de la pantalla.

Teclado numérico (Numeric keypad) Conjunto de teclas situadas generalmen
te en la parte derecha del teclado de una computadora o terminal. Se ——
trata de teclas numéricas que sirve para entrar datos numéricos en la —
memoria de una computadora. La disposicién de este grupo de teclas




facilita la entrada repetitiva de datos numéricos.

Telecomunicaciones (Telecomunications) Nombre genérico que se aplica —
a la transmisidon de datos a larga distancia.

Telemdtica Integracién de las telecomunicaciones con el cilculo automi-
tico o proceso de datos, produciendo nuevas aplicaciones y servicios -——-
para el tratamiento y distribucién de la informacién entre usuarios muy
alejados.

Teleproceso {Teleprocessing) Tratamiento de la informacidn cuyos datos -
son transmitidos a distancia. Los terminales se encuentran generalmente
a gran distancia de la computadora, y las 6rdenes o la demanda de infor-
macién, asi como la oportuna contestacidn a tales rdenes o demandas —
por parte de la computadora, se Lransmite via telefénica.

Teletipo (Teletype) Terminal dedicado a comunicaciones. Consta de un ———
teclado y una impresora. Se utiliza para enviar o recibir todo tipo de -~
informacién alfanumérica. Actualmente, los teletipos se conectan a com—
putadoras para realizar esta misma funcidn.

Terminal (Terminal) Sistema compuesto por un teclado,una pantalla, un ——
circuito de control y, algunas veces, un mbédem, que va conectado a una -
computadora y se utiliza para introducir datos y extraer resultados de -
la computadora. Si se usa un médem, el terminal se encuentra a larga ~-

distancia.

Terminal de pantalla (CRT terminal) Terminal de computadora cuya pantalla
de visualizacidén estd formada por un tubo de rayos catédicos.

Terminal inteligente (Intelligent terminal) Terminal que puede trabajar
de dos modos distintos: o bien conectado a la computadora de la que es -
un terminal y, por lo tanto, gobernado por ella, o bien sin conectarse a
1la computadora, es decir con cierta cepacidad de autonomia gracias a los
microprocesadores de que dispone.

Terminal no inteligente (Dumb terminal) Terminal de computadora que al -
ser desconectado de ésta queda inutilizado; no puede trabajar auténoma~——
mente. .

Terminal remoto(Remote terminal) Terminal de computadora que se encuentrgy
conectado con ella a larga distancia.Normalmente se necesita un médem -
para realizar esta conexién.

Texto alfabético (Alphabetic text) Conjunto de caracteres alfabéticos.

Texto alfanumérico (Alphanumeric text) Conjunto de caracteres alfanu—
méricos. '

TI (Texas Instruments) Uno de los mayores fabricantes de componentes —
electrénicos y semiconductore; del mundo. Con sede en Houston, Texas (USA)



Tiempo compartido (Time sharing) V. SISTEMA DE TIEMPO COMPARTIDO.

Tiempo de acceso (Access time) Lspacio de tiempo que transcurre entre -
el principio y el fin de la bidsqueda o introduccidn de una informacidn -
en una memoria { externa, de almacenamiento externo, etc.)

Tiempo de bisqueda {Secek time) tiempo que transcurre entre la recep——-
¢ién de la orden de procesamicnto de la cabeza de lectura/grabacién de -
un disco en una pista determinada y el posicionamiento.

Tiempo de ejecucidn ( Run time ) Tiempo transcurrido entre la orden de -
ejecucidn de un programa y cl de la cjecucién de este.

Tiempo de respuesta (Response time) Tiempo que transcurre entre la peti
cidn de informacidén de un terminal a la computadora y la recepcidén de ——
esta informacioén en dicho terminal.

Tiempo rel ( Real time) V. SISTEMA OPERATIVO EN TIEMPO REAL.
ToD. (Time Of Day) Hora del dia (V. RELOJ INTERNO).
Traductor (Translator) Cualquier programa compilador o ensamblador,

Transferencia (Transfer) Movimiento de datos de un soporte a otro, desde
una posicidén a otra dentro del mismo soporte o de una posicién de memoria
a otra.

Transmisidén (Transmission) Acto por el cual se envia datos desde un sis~
tema y se reciben estos mismos datos por otro sistema (Terminales, ——
computadoras, impresoras, etc.)

Transmisién asincrona de datos (Asynchronous data transmission) Envio y
recepcién de datos efectuados por procedimientos asincronos (V. ASINCRONO)

Transmisién en paralelo (Parallel transmission) Envio y recepcidn de —
informacién a través de lineas compuestas de varias vias paralelas, de -
tal forma que todos los bits de una palabra o cardcter circulan simulta-
neamente.

Transmisién en serie (Serjgz] transmission) Envio y recepcién de datos a
través de una via unica, de tal manera que los bits de una palabra o ca
racter circula uno tras otro.

Transmisidn gincrona de datos ( Synchronous data transmission) Envio-
Y recepcién de datos efectuados por proccdimiento sincronos. (V. SINCRONO)

Transportabilidad (Portability ) V. PORTABILIDAD.

Tratamiento (Processing) Ejecucidn automatica de una serie de operaciones
sobre una informacién facilitada. Accién de operar sobre una informacién
o unos datos desorganizados con obieto de obtenerlos organizados segin. -
criterios establecidos de antemano.



Tratamiento de textos (Word processing) Programa que permite entrar un
texto en la computadora; al mismo tiempo o posteriormente se pueden su-——
primir, efiadir,reemplazar, modificar, desplazer, repetir,etc., signos -
palabras, fraces o parrafos enteros. El texto, una vez modificado,
puede listarse en una impresora o grabarse en un dispositivo de almace——
namiento externo de memoria para su posterior utilizacidn,

Truncar {Truncate) En operaciones matematicas realizadas en computadoras,
despreciar las cifras menos significativas.

U

UCSD Pascal (UCSD Pascal) Universidad de Californa, San Diego, Sistema -
operativo del cual es propietaria la citada universidad y cuya base es —
el 1lenguaje pascal.

Unidad {(Drive) Conjunto mecénico electrdénice que sirve de periferico a

una computadora y que, mediante la introduccidn en su interior de un so-
porte (generalmente magnético) tal como diskettes, discos, cintas,etec.,

puede almacenar o suministrar infeormacion de una computadora.

Unidag central (Central unit) Dispositivo que conforma el nGcleo de un -
equipo y que, al tener unidad de control, unidad légieca, memoria répida,
etc., es capaz de gestionar un conjunte de periféricos.

Unidad Central de Proceso {(C.P.U.) {Central Processing Unit) Parte prin-
cipal de una computadora. se trata del chip que realiza todas las opera-
ciones légicas y calculos numéricos fundamentales; interpreta las ins—
trucciones dadas a la computadora y hace que ésta las ejecute.

Unidad de cartucho de cinta {Cartridge drive) Conjunto mecénico electrd
nico donde se introdouce el cartuche de cinta y con el que sBe podri leer
¥ grabar.

Unidad de cassette {Cassette drive) Conjunto mecénico clectrénico don~
de se introduce el cassette y con el que podrad leerse y grabarse tal so-
porte.

Unidad de control {Control unit) Unidad de un periférico que sirve para
efectuar todas las operaciones propias de un periférico .cuvando éstas -
le sean ordenadas por la unidad central.

Unidad de cinta magnética (Magnctic tapa unit) Conjunto mecénico electrd
nico donde se introduce la cinta magnética y con el que se podrd leer y
grabar.

Unidad de disco (Disk drive) Conjunto mecénico electrénico donde se in—
troduce, o en muchos casos ya va incluido, un disco; con dicho conjunto
se podrd leer y grabar este soporte.



Unidad de diskette (Diskette drive) Conjunto mecénico electrénico donde
se introduce el diskette y con el que se podrd leer y grabar,

Unidad 1l6gica (Logic unit) Parte de la unidad central de proceso que ——-
contiene los elementes necesarios para la realizacidn de las operaciones
1égicas.

UNIVAC 1 Computadora construida en cl afic 1950 con tubos de vacio.Era -
tan inmensa que ocupaba toda una sala,

UNIX Sistema operativo para mini y microcomputadoras creado por los labho
ratorios Bell. Es un sistema multiusuario y con estructura de ficheros -
Jjerarquizada.

Usuario (User) Persona que utiliza la computadora o persona para la cual
es utilizada.

Utilidad (UtilitY) V. PROGRAMA DE SERVICIO.

A

Valor absolubo {Absolute value) Valor de una cantidad sin especificar -
su signo. Por ejemplo, el valor absoluto de + 31 es 31 y el de -31 tam—
bién es 31.

Valor inmediato (Inmediate value) Valor que se especifica en una instruc
cidén y que la unidad central de proceso almacenard en memoria tal como ~
se encuentra en la instruccién.

Variable (Variable) Dato de un proceso que puede tomar valores diferen—
tes dentro del mismo proceso o en otras ejecuciones del mismo.

Vector ( Vector) Conjunto de elementos (variables) que se pueden identi-
ficar individualmente utilizando un indice. Asi, por ejemplo, si decimos
A(5), nos estamos refiricnde al quinto elemento del vector A.

Velocidad (Rate,Speed) Cuando se quieren comparar las potencias de dos —
computadoras diferentes, normalmente uno de los factores :que se tienen
en cuenta es la velocidad para efectuar algunas tareas, tales como la —
velocidad de ejecucidn de su unidad central, que se mide en instrucciones
por segundo, la velocidad de transferencia de datos en memoria, que se -
mide en caracteres por segundo, etc.

Velocidad de transferencia de datos ( Data transfer rate) Velocidad de -
transmicidén de datos entre dos puntos que pueden formar parte de la ~~-—
computadora {memoria, discos,cintas, etc.) o entre dos computadoras.

Ventana {Window) Cada una de las partes en las que puede dividirse la —
pantalla de una computadora. Una pantalla puede dividirse en varias
ventanas, en cada una de las cuales puede visualizarse informacidn
relativa o diferentes tareas efectuadas por al computadora.




Ventana de Texto (Text window) Ventana de la pantalla donde sdlo se vi-—
sualiza un texto alfenumérico. ( V.VENTANA)

Verificacién (Verification,check) Control de la validez de unos datos. —
Puede efectuarse una verificacién de los datos recibidos por via tele—
fénica desde otra computadora.

Via (Bus) Camino por el que las diferentes unidades que forman la compu-
tadora se intercambian informacién.

Video (Video) Aplicado a las computadoras, puntdlla de un terminal o de
una computadora.

Visualizar (Display) Hacer aparecer informacién en la pantalla de la ——~
computadora o del terminal.

Volumen (Volumen) Conjunto total de la informacidén almacenada en un §0——
porte de almacenamiento externo de memoria.

w

Winchester (Winchester) Tipo de disco magnético de gran capacidad y de —
pequefio formato. Su nombre viene del prototipe IBM 3030, cuyo niimero se
asocio con el rifle Winchester de calibre 30-30

Word Star (Word Star) Paquete de tratamiento de textos muy difundido——-
actualmente. Fue desarrollado por la compafiia americana Micro Pro (Micro
Pro international Corp., San Rafael , California, USA).

X

XENIX Versidn del sistema operativo UNIX, desarrollada por la compafiia
Microsoft.

XON~XOFF Prototipo de transmisidn serial de datos entre una computadora

y una impresora.XON es el nombre de un cardcter ASCII cuyo cddigo envia

la impresora a la computadora para indicarle que estd lista para recibir
XOFF es el nombre de otro cardcter ASCII cuyo cédigo envia la impresora

a la computadora para indicarle que no envia mas informacién a causa de

que el buffer de impresién estd ya lleno. Esto se produce porque la com

putadora es mas veloz en transmitir datos que la impresora en imprimir--
los.

Z

Zona (Zone) Parte de la memoria central que puede reservarse para una —
funcidn determinada.
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