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MUCHAS DE LAS VECES HACEMOS USO DE LO QUE TENEMOS A LA MANO -­
SIN TENER SIQUIERA UNA IDEA DE COMO FUNCIONA "AQUELLO" QUE EN UN DETERMINADO 
MOMENTO NOS ES UTIL O NOS HACE MAS FACIL UNA TAREA. 

EL AVANCE EN ESTE CASO DE LAS HICROCOMPUTADORAS HA SIDO HECHO­
PENSANDO EN EL FACIL ACCESO A LOS USUARIOS AL SISTEMA, PERO TAMBIEN EN ESTE­
CAMPO Y CON BASTANTE FRECUENCIA SE DA EL CASO DE QUE NO SABEMOS QUE ES UNA -
MICROCOMPUTADORA, DE COMO ESTA FORMADA, Y EN REALIDAD QUE ES ESO QUE VEMOS Y 
UTILIZAMOS Y DE LO CUAL OBTENENOS UN RESULTADO. 

LA PRESENTE INTRODUCCION TRATA DE DAR UN PANORAMA GENERAL DE -
LOS COMPONENTES DE UNA MICROCOMPUTADDRA PARA OBTENER UNA IDEA GENERAL DE CO­
MO ESTA CONSTITUIDA. 

UNA MICROCOMPUTADORA CONSTA DE TRES PARTES FUNDAMENTALES 

a).- UNIDAD CENTRAL DE PROCESO ( c pu) 

b) .- HEHORIA 

e).- DISPOSITIVOS DE ENTRADAS Y DE SAJ,IDAS. 

--------------------------------------------------------------------~ 
1 1 
1 1 
1 r-1 1 

1 

r----------------1 1 D L-----ttmt 
C P U 1 ------------ i 0 1 ENTRADAS ¡

1 L 1 1 L--~~~im++ 
1 -------r---------_J 1 s 1 ++++++ 1 
1 1 L ___ J ! 
! 1 1 

1 r-------L---------1 1 

j ¡MEMORIA ¡ i 
1 L _________________ _J i 

1 1 L ___________________________________________________________________ J 

" C. P. U. " (CENTRAL PROCESS UNIT. ) 

CONSTA DE TODOS LOS CIRCUITOS (HARDWARE) NECESARIOS PARA PRO­
CESAR DATOS. EL CORAZON DEL C P U ES UN MICROCOMPUTADOR (CIRCUITO INTEGRADO) 
QUE CONTIENE LA UNIDAD DE CONTROL DEL SISTEMA. 

"MEMORIA" 

HAY DOS TIPOS DE MEMORIA 



MEMORIA HOM.- ES LA MEMORIA F'LlA DE LA MAQUINA DE LA CUAL SO­
LO SE PUEDE LEEH Y EN ELLA HESIDEN ALGUIWS PRO­
GRAMAS QUE srnv1,:N COMO BASE DEL " c r u " pr,RA 
EFECTUAR SUS FUNCIONES. 

MEMORIA HAM.- ES AQUELLA QUE ESTA DISPONIBLE PARA EL USUARIO 
'/ EN ELLA SE PUEDE, TANTO LEER COMO ESCHl!JIR, -
UN/\ l>llCHOCO:·lPUTADOHA "P C" POH LO GENEhAL PUEDE 
T!::NEH \JFSf1E l :?H K H!1~lTt1 ~1i!(J t: D:~ MEMORii\ HAM -­
( 1 K=l,024 BYT~S) 

"DISPOSITIVO DE lmTHADA Y IJF. SALJDA" 

A CONTINUACION SE SNUMEHMJ LOS MAS COMUNES 

- MONITOH 
- IMPRESOR 
- DISCO Y /O CINTAS MAGNETTCAS 
- TECLADO 
- DISPOSITIVO DE COMUNICACIONES. 

EL MONJTOH ES UN DISPOSITIVO D1': SALIDA DEL SISTEMA, ES DECIR­
EL OPERAHJO DE LA MAQUHIA PUED1': VE!l EN PANTALLA LOS HC:SULTAOOS O DATOS QUE -
HAYA RECIBIDO EL SISTEMA DE OTRO DISPOSITIVO (DISCO, TECLADO, ETC.) 

"IMPRESOHA" 

ES UN DISPOSITIVO DE SALIDA PAHA OBTENER COPIAS IMPRESAS DE -
LA INFORMACION, DATOS O PROGRAMAS. LA IMPRESORA SOLO PUEDE IMPRIMIR TEXTOS,­
DE MANERA QUE SI SE DESEA IMPRIMIR GRAFICAS HABRA QUE UTILIZAR UNA IMPRESORA 
DE GRAFICAS O UN " PLO'l'TER " 

11 DISC0 11 

UN DISCO ES UNA LAMINA CIRCULAR DE MATERIAL PLASTICO RECUBIER 
TO DE MATERIAL MAGNETICD EN EL QUE SE ALMACENAN DATOS ( SE CODIFICAN MAGNETI 
CAMENTE EN LA SUPERFICIE DE DISCO). SIRVE DE SOPORTE DE ALMACENAMIENTO PER-= 
MANENTE PARA GRANDES CANTIDADES DE DATOS, Y PUEDE SER FLEXIBLE O l'IJO, 

"TECLADOº 

ES UN DISPOSITIVO POR MEDIO DEL CUAL SE COMUNICA UNO CON LA -
COMPUTADORA, LO QUE SE ESCRIBA CON LAS TECLAS APARE CERA EN PANTALLA. SI SE -
COMETE ALGUN ERROR SE PUEDE CORHEGIR MOSTRANDOSE INMEDIATAMENTE EL TEXTO CO­
RREGIDO EN LA MISMA. 

"DISPOSITIVO DE COMUNICACIONES" 

SON DISPOSITIVOS QUE OCUPAN LAS COMPUTADORAS, PARA COMUNICAR­
SE ENTRE SI, YA SEA POR MEDIO DE UN CABLE SI NO ES TAN DEMASIADO LEJOS, O --­
POR LA VIA TELEFONICA SI LO ESTAN. 



EL DISEÑO E IMPLANTACION DEI, SISTEMA DE COSTOS "PREUNIT" ES -
UN PROCESO QUE PODEMOS SECCIONAR EN LAS SIGUIENTES ETAPAS : 

a). - DEFINICION DEL PROGRAfL\ DEL USUARIO 

b) . - ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS 

e).- GENERACION DE ESPECIFICACIONES 

d).- DISEÑO FUNCIONAL 

e) . - IMPLEMENTACION DEL CODIGO 

f).- PRUEBA UNITARIA DEL CODIGO 

g).- INTEGRACION DEL CODIGO 

h).- ACEPTACION DEL SISTEMA 

i).- OPERA C ION 



DESCRIBIREMOS BREVEMENTE QUE SIGNIFICA CADA ETAPA. 

a).- DEFINJCION DEL PROBLEMA DEL USUARIO. 

EN ES'l'A ETAPA SE PLANTEAN LAS NECESIDADES Y CARACTERISTI 
CAS GENERALES DE LA INFOKMAC lON KEQUERlDA PARA EL CUMPLl 
MIENTO DE LOS OBJETIVOS DE LA ORGANIZACION, SE PLANTEAN­
ENTONCES, LAS CARACTERISTICAS GENERALES QUE TENDRIA EL -
SISTEMA, QUE RESOLVERIA EL PROCESO Y OBTENCION DE LA IN­
FORMACION REQUERIDA. SE DEBE ANALIZAR EL IMPACTO DEL SI§. 
TEMA EN LJ\ ORGANIZACION Y LOS COSTOS AL AUTOMATIZAR EL -
PROCESO DE PRODUCCIDN DE INFORMACION. 

b) • - ESTABLECIMIENTO DE REQUERIHIENTOS. 

PLANTEAMIENTO DEL USUARlO DE LAS NECESIDADES Y REQUERI-­
MIENTOS DEL SISTEMA A DETALLE. SE DEBE HACER UNA DESCRIP 
CION DETALLADA DE LAS ACTIVIDADES QUE EL USUARIO DESEA = 
QUE EL SISTEMA HAGA. SE LOGRARA AQUI UN CONOCIMIENTO A -
FONDO DE LAS NECESIDADES REALES Y LAS FUNCIONES REQUERI­
DAS POR EL SISTEMA. 

e).- CENERACION DE ESPECIFICACIONES. 

LAS NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS DEL USUARIO SERAN TRAN§. 
MITIDAS A UN SISTEMA OPERACIONAL QUE LOS SATISFAGA. SE -
DEFINIRAN LAS FUNCIONES Y SUBFUNCIONES QUE PERMITEN VI-­
SUALIZAR QUE ES LO QUE EL SISTEMA HARA. ELABORACION DE -
UN DOCUMENTO QUE PERMITA A LOS USUARIOS DISCUTIR EN DETA 
LLE SI LAS FUNCIONES Y SUBFUNCIONES CUBREN TOTALMENTE NE 
CESIDADES Y REQUERIMIENTOS. -

d).- DISEÑO FUNCIONAL, DEL SISTEMA. 

EN ESTA ETAPA EL ANALISTA DE SISTEMAS DEFINE LA ESTRUCTU 
RA LOGICA DEL SISTEMA Y LOS MECANISMOS QUE SERVIRAN PARA 
LA ALIMENTACION DE DATOS AL MISMO, Y LAS SALIDAS QUE SE­
OBTENDRAN EN LA Ol'ERACION DEL SISTEMA. SE DEBE PREPARAR­
UN DOCUMENTO DE DISEÑO. 

e). - IMPLEMENTACION DEL CODICO. 

CONSTRUCCION DE LOS DIFERENTES MODULOS DEL SISTEMA A TRA 
VES DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION. ELABORACION DE LA DO 
CUMENTACION DE LOS PROGRfu'!AS DEL SISTEMA. -

f).- PRUEBA UNITARIA DEL CODIGO. 

DEMOSTRACION MEDIANTE PRUEBAS QUE LOS PROGRAMAS QUE CON­
FORMAN EL SISTEMA FUNCIONAN CORRECTAMENTE. 

g).- INTEGRACION DEL CODIGO. 

REALIZAR LA INTEGRACION TOTAL DEL CODIGO DEL SISTEMA PA­
RA SU POSTERIOR PRUEBA COMO UN SISTEMA INTEGRAL. DEMOS-­
TRACION DE LA OPERACION DEL SISTEMA EN UN MUNDO REAL. 

h).- ACEPTACION DEL SISTEMA. 

DEMOSTRACION A TODOS LOS USUARIOS DEL SISTEMA, DE QUE ES 
TE FUNCIONA EN SU MEDIO AMBIENTE, MEDIANTE LA EJECUCION= 



DE PRUEBAS EN PARALELO, AUTORIZACION Y ENTREGA DEL SISTE 
HA AL USUARIO PARA su OPERACION, PROPORCIONANDO LA DOcu:: 
MENTACION EXPLICITA DE SUS FUNCIONES Y RESPONSABILIDADES 

1).- OPERA C l O N • 

OPERACION DEL SISTEMA EN SU MEDIO AMBIENTE POR PARTE DE­
TODOS LOS USUARIOS QUE INTERVIENEN EN EL MISMO. ADMINIS­
TRACI.ON Y CONTROL DE TODOS LOS RECURSOS DE QUE DISPONE -
EL SISTEMA ASEGURANDO ASI SU ADECUADA OPERACION. 



EL SITEMA DE COSTOS "PREUN11"', TIENE COMO ------­

OBEJETIVO PRINCIPAL; REGISTRAR, MANEJAR, ACTUALIZAR Y PRO-­

NOSTICAR LOS COSTOS DE COHSTRUCCION, DETERMINANDO LOS INSU-­

MOS REQUERIDOS PARA LAS OBRAS EN CUANTO A MANO DE OBRA, --­

MATERIALES, MAQUINARIA, HERRAMIENTA Y EQUIPO, ETC,, LO CUAL 

NOS PERMITE TENER AL ALCANCE DE LA MANO LOS MEDIOS PARA --­

ESTABLECER LAS BASES ADECUADAS Y ACTUALIZADAS, NECESARIAS -

PARA LA CORRECTA VALORIZACION DE LOS CONCEPTOS QUE INTEGRAN 

LOS COSTOS DE OBRA, ASI COMO TAMBIEN, CONOCER EN DETERMINA­

DO MOMENTO, EL AVANCE Y DESVIACIONES DE LAS MISMAS. 



EL SISTEMA DE COSTOS "PREUNIT" PUEDI' CONTROLAR UN SINUMERO DE PRESUPUESTOS­
y PROPORCIONA INFORHACION VALIDA PARA LA TOMA EFECTIVA DE DECISIONES, EN B!! 
SE AL CONTENIDO DE LOS SIGUIENTES REPORTES 

- PRECIOS GENERADORES. 
- PRECIOS UNITARIOS. 
- PRESUPUESTOS DE OBRA. 
- ESTIMACIONES DE OBRA. 
- AVANCE DE OBRA 
- CUANTIFICACIONES EN VOLUMENES E IMPORTE 

LA BASE PRIMORDIAL DE TODO, SON LOS PRESUPUESTOS, MISMOS QUE SE FORMAN DE -
LOS PRECIOS UNITARIOS Y ESTOS A SU VEZ DE LOS PRECIOS GENERADORES. 

LA ESTRUCTURA DE "PREUNIT" ES TAN FLEXIBLE, QUE PERMITE QUE UN PRESUPUESTO­
SE CALCULE PARA DISTINTAS ZONAS ECONOHICAS, QUE SE OBTENGA A PRECIOS ANTE-­
RIORES O ACTUALES, CON O SIN INDIRECTOS, DEFINITIVO O DE TRABAJO Y l!AS1'A -­
POR 999 UNIDADES DE OBRA. 

LA DIFERENCIA ENTRE UN PRESUPUESTO DEFINITIVO Y UNO DE TRABAJO, RADICA QUE­
EN EL SEGUNDO SE IMPRIMEN DATOS ADICIONALES, ESTO SE PODRA OBSERVAR EN RE-­
PORTES QUE SE ANEXAN EN HOJAS POSTERIORES. 

EN CUANTO A LAS ESTIMACIONES, SE TIENE EL MISMO ALCANCE QUE EN LOS PRESU- -
PUESTOS, ADEMAS DE OBTENER INFORMACION RELATIVA A CONCEPTOS NO PRESUPUESTA­
DOS Y TAMBIEN SE PUEDE OBTENER EN FORMA DEFINITIVA O DE TRABAJO, 

POR LO QUE RESPECTA AL AVANCE DE OBRA, TENEMOS LA HISMA ESTRUCTURA, PERO SE 
ADICIONAN DATOS DE ESTIMACIONES ANTERIORES Y ACUMULADOS, CON LOS PORCENTA-­
JES DE AVANCE, DE ACUERDO AL VOLUMEN TOPE FIJADO EN EL PRESUPUESTO. 

LAS CUANTIFICACIONES QUE "PREUNIT" OFRECE, PUEDEN SER : 

- PARCIALES 
- TOTALES 
- ACUMULADAS 

PARCIALES, SIGNIFICA QUE SON SOLO DE UNA PARTE DEL PRESUPUESTO O ESTIMACION, 
TOTALES, QUIERE DECIR, QUE SE OBTIENEN EN FORMA GENERAL, COMO ES EL CASO -­
DEL AVANCE DE OBRA. 

ACUMULADAS, SIGNIFICA QUE SE ACUMULARAN TODAS LAS CUANTIFICACIONES QUE SE -
QUIERAN, DEL CONCEPTO QUE SEAN. 

* NOTA: EN EL ANEXO "A" SE ENCUENTRAN COPIAS DE LOS REPORTES QUE "PREUNIT"­
OFRECE, ASI COMO LOS FORMATOS QUE SE EMPLEAN PARA ACTUALIZAR LOS -­
MISMOS. 



A N E X O "A" 



EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
(PREUNIT) CUENTA CON 11 REPORTES PARA LA OBTENCION DE LOS RESULTADOS EN LOS­
DIFERENTES PROCESOS Y SON : 

1.- DIRECTORIO llE PRECIOS GENERADORES. 
MUESTRA LOS REGISTROS DEL ARCHIVO DE PllECIOS GENERADORES Y SU CONTENIDO 
ES: 

A),- CODIGO DEL PRECIO GENERJ\DOR. 
B).- DESCRIPCION. 
C). - UNIDAD DE MEDICION 
D) .- PRECIO 
E).- FECHA DE ACTUALIZACION, 

2.- PRECIOS UNITARIOS (MATRICES), 
UN REPORTE QUE MUESTRA LOS CONCEPTOS DE CADA PRECIO UNITARIO '[ SU CONTE 
NIDO ES : 

A).- NOMBRE, UBICAClON, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA. 
B) .- CODIGO, DESCRHCION Y ESPECIFICACIO!lES DE PRECIOS UNITARIOS, 
C).- DEL 1 AL 15 CONCEPTO DEL PRECIO UNITARIO SEPARADOS POR MATERIALES, 

MANO DE OBRA, HERRAMIENTA Y EQUIPO MENOR. 
D) .- EL CONTENillO Dll CADA UNO DE LOS CONCEPTOS MENCIONADOS EN EL INCISO 

C QUE ES : 
Dl) CODIGO 
D2) DESCRIPCION 
D3) UNIDAD DE MEDICION 
D4) CANTIDAD O VOLUMEN 
D5) COSTO 
D6) IMPORTE 
E),- SUBTOTALES POR SECCION Y DEL PRECIO UNITARIO. 
F) .- IMPORTE DE INDIRECTOS Y TOTAL FINAL DE PRECIO UNITARIO. 
G) .- RENDIMIENTOS POR UNIDAD DE OBRA. 

3.- DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS. 
CONTEMPLA EL CONTENIDO DEL ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS CON O SIN ESPE­
CIFICACIONES Y CON O SIN DESGLOSE POR SECCIONES. EL CONTENIDO DE ESTE---
REPORTE ES : 

A).- CODIGO 
B).- DESCRIPCION 
C).- UNIDAD DE MEDICION 

* D) .- TOTAL MATERIALES 
* E).- TOTAL MANO DE OBRA 
* F) .- TOTAL HERRAMIENTA Y EQUIPO 

G).- COSTO DIRECTO 
* H).- INDIRECTOS 
* I).- TOTAL PRECIO UNITARIO 
* DATOS OPCIONALES. 

4.- PARTIDA DE OBRA. 
MUESTRA EL CONTENIDO DEL ARCHIVO DE PARTIDAS DE OBRA, LA INFORMACION ,c.,.:~ 

QUE MUESTRA SON LOS 30 NOMBRES POSIBLES DE PARTIDAS CON UN NUMERO RES-­
PECTIVO. 



·~ 
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5.- PRESUPUESTO DE OBRA. 
UN I}~ORTE CON EL CALCULO DE LOS CONCEPTOS DE UNA OBRA EN ESPECIAL CON 
TOTALES l'OR PARTIDA. LA IMPRESION PUEDE SER DEFINITIVA O PARA TRABAJO, 
Y SE DIVIDE BASICAMENTE EN DOS SECCIONES, RESUMEN Y PRESUPUESTO, EL -­
CONTENIDO DE CADA UNA DE ESTAS SECCIONES ES : 

A).- NOMBRE, UBICACJON, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA. 
B) .- FECHA DE VIGENCIA E IMPRESION. 

* C), - PORCENTAJE DE lNDIRECTOS. 
D), - UNIDAllES PARA CONSTRUCCION. 
E), - NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA 
F) .- TOTAL POR PARTIDA 

* G) .- PORCENTAJE DEL IMPORTE DE PARTIDA SOBRE EL PRESUPUESTO TOTAL. 
H).- TOTAL DE PRESUPUESTO. 

* I) .- CLAVE DE LA OBRA EN LOS ENCAflEZADOS, 
* J) .- IMPORTE DEL PRESUPUESTO TOTAL ACTUALIZADO Y PORCENTAJES DE VARIA-

CION. 
K) .- CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DZ MEDICION DE CADA CONCEPTO. 
L),- VOLUMEN, PRECIO UNITARIO E IMPORTE DE CADA CONCEPTO, 
M) ,- PORCENTAJES SOBRE LOS IMPORTES TOTALES DE PARTIDA Y PRESUPUESTO, 

* N) .- PRECIO UNITARIO E IMPORTE NUEVO 
* O). - PORCENTAJES DE VARIACION 
* P) .- POSICION DE IHPRESION, 

Q).- SUBTOTALES POR HOJA 
* DATOS OPCIONALES, 

6. - ESTIMACION DE OBRA. 

* 

* 

* 
* 
* 

* 
* 
* 
7 .-

EN BASE AL PRESUPUESTO Y EL ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS, SE OBTIENE -
EL REPORTE DEL CALCULO DE ESTIMACIONES, COMO EL PRESUPUESTO, ESTE, TAM 
BIEN CONTEMPLA 2 SECCIONES QUE SON: RESUMEN Y F.STIMACION, Y SU CONTENI 
DO ES : -

A).- NOMBRE, UBICACION, PROPIETAlUO Y DIRECTOR DE LA OBRA. 
B) .- NUMERO DE ESTIMACION, FECHA PE VIGENCIA E UIPRESION. 
C) .- PORCENTAJE DE INDIRECTOS Y CLAVE DE LA OBRA 
D) .- FECHA DE INICIO Y FIN DE LA OBRA. 
E).- NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA 
F).- TOTAL DE PARTIDA 
G) .- PORCENTAJES DEL IMPORTE DE PARTIDA SOBRE EL TOTAL DE LA ESTUIA- -

CION. 
H) • - TOTAL DE LA ESTIMACION Y NUMERO DE CONCEPTOS DE LA ESTIMACION. 
I) .- NUMERO DE CONCEPTO EN PRESUPUESTO Y SU IMPORTE 
J),- NUMERO DE CONCEPTOS FUERA DE PRESUPUESTO Y SU IMPORTE. 
K), - IMPORTE DE LA ESTIMACION ACTUALIZADA Y PORCENTAJE DE VARIACION, 
L) , - CODIGO, DESCRIPCION, UNIDAD DE MEDICION, CANTIDAD, PRECIO UNITA-­

RIO, E IMPORTE DE CADA UNO DE LOS CONCEPTOS. 
M).- POSICION DE IMPRESION, TEXTO DE PRECIO NUEVO, PRECIO UNITARIO NUE 

VO, IMPORTE NUEVO Y FACTOR DE VARIACION. -
N). - PORCENTAJES SOBRE LOS IMPORTES DE PARTIDA TOTAL DE LA ESTIMACION. 
O),- SUBTOTALES POR HOJA. 

DATOS OPCIONALES. 

REPORTES DE AVANCE DE OBRA. 

EN BASE AL PRESUPUESTO Y LAS ESTUIACIONES DE OBRA SE OBTIENE ESTE REPO~ 



TE, CUYO OBJETl VO ES EL DE MOSTRAR CUAL ES EL AVANCE DE LA OllRA DE - -
ACUERDO A LAS ESTlMAClONES YA PROCESADAS. SU CO~lTENIDO ES EL SIGUIENTE: 

A). - CLAVE DE LA O!llU\ 
B) .- NOMBRE, UBICACION, PROPIETARIO Y DIRECTOR DE LA OBRA 
C) .- NUMERO Y FECHA DE LA ESTIMAClON DE CORTE. 
D) .- FECHA DE IMPRESION 
E),- PORCENTAJES DE lNDIRECTOS. 
F) .- NUMERO Y NOMBRE DE LA PARTIDA. 
G) .- IMPORTE ANTERIOR, DEL PERIODO Y ACUMULADO, CON SUS RESPECTIVOS PO~ 

CENTAJES SOBRE EL TOTAL. 
11) .- TOTALES DEL PERIODO ANTERIOR, ACTUAL Y ACUMULADO 
I) .- NUMERO DE CONCEPTOS DEL AVANCE DE OBRA. 
J).- VOLUMEN TOPE DE OllRA. 
K). - CANTIDAD E INPORTE PREVIO, PRESENTE Y ACUMULADO. 
L) .- VOLUMEN TOPE DE OBRA. 
M) • - POSICION DE UlPRESION. 
N) .- PORCENTAJE SOBRE EL TOTAL POR PARTIDA, PORCENTAJE SOBRE EL U!PORTE 

TOTAL DEL AVANCE DE OBRA Y PORCENTAJE DE AVANCE DE OBRA CON RESPEf. 
TO AL VOLUMEN TOPE. 

0).- SUBTOTALES POR HOJA. 
P) .- TOTALES POR PARTIDA Y GENERAL DEL AVANCE DE OBRA. 

8 .- CUANTIFICACION DE PRESUPUESTO. 
ESTE REPORTE TIENE COMO HNALIDAD NOSTRAR UN VOLU}!EN O IMPORTES DE LOS­
RECURSOS NECESARIOS, (MANO DE OBRA, MATERIALES, HERRAHIENTAS, EQUIPO HE 
NOR Y MAQUINARIA, ETC.) PAR.\ LA EJECUCION DE UNA ETAPA, PARTIDA, U - :: 
OTRAS, DE UN PRESUPUESTO EN ESPECIFICO O DE VARIOS DE ELLOS, Y. SU CON­
TENIDO ES : 

A).- NOMBRE, UBICACION, PRESUPUESTO Y DIRECTOR DE LA OBRA. 
B) .- FECHAS DE VIGENCIAS E Il1PRESION. 
C).- PORCENTAJES DE INDIRECTOS UTILIZADOS 
D).- UNIDADES PARA CONSTRUCCION. 
E),- CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DEL RECURSO. 
F).- CANTIDAD, COSTO E IMPRESION DEL INSUMO. 
G).- PORCENTAJE SOBRE EL SUBTOTAL Y SOBRE EL TOTAL. 
11).- TOTALES POR GRUPO HOHOGENEO 
I).- TOTALES FINALES 

9. - CUANTIFICACION DE ESTIMACIONES. 
TIENE EL MISMO OBJETIVO Y FORMATO DE LA CUANTIFICACION DEL PRESUPUESTO, 
SOLO QUE ES DE ESTIMACIONES. LA UNICA VARIACION ES, QUE EN LUGAR DEL NU 
MERO DE UNIDADES PARA COSNTRUCCION, SE PONE LA FECHA DE LA ESTIMACION :: 
DE OBRA QUE SE ESTA CUANTIFICANDO. 

10.- CUANTIFICACION DE AVANCE DE OBRA. 
ESTE REPORTE ES SIMILAR A LOS DOS ANTERIORES EN CUANTO A SU CONTENIDO Y 
FORMATO, SOLO QUE SE REFIERE AL AVANCE DE OBRA, Y EN SU CONTENIDO EN RE 
LACION AL CONTENIDO DEL REPORTE OCHO LA DIFERENCIA ESTA EN EL INCISO BJ 
EN EL CUAL CAMBIAN LAS FECHAS POR EL NUMERO Y FECHAS DE LA ESTIMACION -
DE CORTE. 

11,- ANALISIS DE MATRICES. 
ESTE REPORTE ES DE INFORMACION RELATIVA A UN ANALISIS EN LAS MATRICES -
DE UN ARCHIVO DADO, YA SEA COMO BUSQUEDA O COMO SUSTITUCION, Y SU CONT~ 
NIDO ES: 



A). - CONCEPTO DE ANALISIS 
B). - LOGICA EMPLEADA 
C).- CODIGO DE SUBSTITUCION 
D). - CODIGO, DESCRIPCION Y UNIDAD DEL CONCEPTO DONDE SE ENCUENTRA O SE 

SUBSTITUYE EL CODIGO DADO PARA CADA CASO. 
E).- ARCHIVO, SECCION Y VOLUNENES DEL CONCEPTO ENCONTRADO O SUJlSTITUI­

DO. 
F) .- NUMERO DE PETICIONES DEL CODIGO SUBSTITUIDO O LOCALIZADO EN TODO­

EL ARCHIVO EN P!WCESO. 

* NOTA: LOS FOR!1ATOS DE TODOS ESTOS REPORTES, SE ENCUENTRAN EN LAS PAGI-­
NAS POSTERIORES. 
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CONSORCIO DE INGENIERIA INTEGRAL S. A. de C. V. 

EDICION DE PRESUPUESTO CLAVE FECHA. 

CLAVE CLAVE CLAVE l PARTIDA CONCEPTO UNID. CANTIDAD No. PARTIDA COllCEPTO UNID. CANTIDAD No. PARTIDA CONCEPTO UHID. CANTIDAD Ha. 

1----11-----1---------- -------------- --- ·----1--1----1-----1--1'---1--1 
1----11-----1---___ ¡___, ___ _¡ _________________ _, _ _, ___ _, _____ _, __ , ____ --! _ _, 

1-----11-----1---l------ ------·---- -~- ----l--l---+-----1--l----lf---l 

1----'1-----1---1----1-- ---- ----- --1------ -- ----'------!----<----+-___, 
1----11 _____ ¡_ __ ---------- -- ----· --------- ---------1-----+--l--~-!---I 

1----11------l---1------l--------------------f-------+--+----1--

1----11-----1---------'---·------l--·1---!--1---+-----l--~---+---l 

'-----'----~--- ~- ·---'------- --------•---1---1-
1----11-----1----- --- ------ --·---------•---'-----+--•---·-----1---1---1--1 

1----11-----1------•--<----l-------

, ___ _¡ ______ ,___ ---- - ---- _______ ,_ -- --1---1-------1--+---+-

1----11-----1--~-----1------ -----------'-----'---1---+------11---1----l-

'-----''--------'---•------ L______ ---- -----------f--l---+-----f----1-----1--

1----1------1---1----------- ------------- - -·---l------1---1----4-

1----1-----1--~----1-- ---- ----------- --- ____ ,_ '------1------1---•----1-
'-----•-----'--~----'---'----•-------~-------1----->------1--1------l-

------L--1----'--1----------1--4---+--

'----1-----'--~----'---'----'-------11---1---l--l----1-----1--1----11---1 

,__ ___ , _____ ._ __ ---~-----------·---1---->-------1---+-----l----l 

ELABOITT> REVISO AUTORIZO FECHA RECIBIO FECHA 



/ ~ CONSORCIO DE INGENIERIA 

/ ~ ACTUALIZACION AL MAESTRO 

INTEGRAL S. A. de C. V. 

DE PRECIOS GENERADORES 

1( TIPO CLAVE 
- MOV. CONCEPTO DESCRIPCION UNIDAD COSTO FECHA 1 

' ------------- -------··--- -------·- - - -------~------- --·-------.- -------·---lf 
------~- ·-------------------f-----1-----1----

---t-------1-------------------f----1------1 

I' 1 

I' ! 
1----1-----+-------------------------------1-----l---i! ll-

/1 
l 

/1 

---1-----1------------------+---+------~ 

Je= 1------1---------------------------1-----l---i 

lt= 

li 
¡¡' 

,, 
I_ 

!: 
_, 

1i== 
¡' 

11 

ELABORO 

--------------------------------1------1---1 
----------- ----------------------------------- ----1------l---i 

; 

) 

REVISO AUTORIZO FECHA RECIBID FECHA 

~============================-------



~~- CONSORCIO DE INGENIERIA INTEGRAL S.A. DE C'>/. 
· ACTUALIZACION AL MAESTRO DE PRECIOS UNITARIOS 

CLAVE OBRA 1 1 1 1 1 TIPO DE MOVIMIE:NTO :_A¡ B ¡e_¡_ UNIDAD ----·-·-
LOCALIDAD -
CLAVE ___ ESPECIFICACION 

-

CLAVE DEL ARCHIVO SECCIOll CANTIDAD PRECIO EN OBRA COSTO DlllECTO 
e o .. e E PTO 

----·--

- --·· 

RENDIMIENTO 
M.O. FORMULO REVISO AUTORIZO t'ECHA 
H.E. 
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CONSORCIO DE INGENIERIA INTEGRAL S.A. DE CV. 

EDICION DE PARTIDAS DE OBRA 

NUMERO DE 
PARTIDA 

D E s e R 1 p c 1 o ti TIPO DE 
UOVllUENTO 

--

-

' 

ELABORO AUTORIZO RECIBIO 

REVISO FECHA FECHA 

'-



EL SISTEK\ DE CONTROL DE COSTOS Y ADlHNISTRACION DE OilRAS 
PREUNIT, HA SIDO ESTRUCTURADO EN CUATRO MODULOS QUE ABARCAN LA TOTALIDAD DE 
FUNCIONES QUE LO COMPONEN Y SON : 

1.- MODULO DE EDICION DE ARCHIVOS. 
2.- MODULO DE PROCESOS Y ACTUALIZACIONES 
3. - MODULO DE IMPRES ION DE REPORTES 
11. - MODULO DE PROCESOS EVl'NTUALES 

MODULO DE EDICION DE ARCllIVOS 

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT, MANEJA TRES TIPOS DE INFORMACION DURAN1T SU FUNCIONAflIENTO : 

- DATOS FUENTE, AQUELLOS QUE EL OPERADOR GENERA, MODIFICA O ELIMINA ME­
DIANTE EL USO DE LOS EDITORES. 

- DATOS INTERMEDIOS, AQUELLOS GENERADOS POR EL SISTEMA NECESARIOS PARA­
QUE EL MISMO CONSIGA SUS OBJETIVOS, EL OPERADOR NUNCA TIENE ACCESO A­
ES TE TIPO DE INFORHACION. 

- DATOS FINALES, AQUELLOS QUE SON RESULTADOS DE PROCESOS Y SE HUESTRAN­
EN LOS REPORTES GENERADOS POR EL SISTEMA. 

LA EDICION DE CUALQUIER ARCHIVO DEL SISTEMA COMPRENDE LAS SI­
GUIENTES OPCIONES : 

- AGREGAR, QUE ES UTILIZADA CUANDO SE DESEA DAR DE ALTA ALGUN NUEVO CON 
CEPTO AL ARCHIVO. -

- EXAMINA!l/CAf!BIAR, QUE ES UTILIZADA CUANDO SE DESEA CONSULTAR EN LA -­
PANTAUA DEL VIDEO O CAMBIAR EL CONTENIDO DE UN REGISTRO DETERMINADO. 

- BAJA, QUE ES UTILIZAIJA CUANDO SE DESEA ELIMINAR O DAR DE BAJA UN RE-­
GISTRO DEL ARCHIVO. 

TODOS LOS PROGRAflAS EDITORES EMPLEAN ESTA TECNICA DE EDICION­
QUE ES COMUNMENTE CONOCIDA COMO EL A H C DE LOS ARCHIVOS, Y ES FUNDAf!ENTAL­
PARA EL MANTENIMIENTO DE LA INFORJ-IACION QUE OPERA EL SISTE~IA. 

MODULO DE PROCESOS Y ACTUALIZACIONES 

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT, CONTEMPLA VARIOS PROCESOS Y/O ACTUALIZACIONES QUE SON PREVIOS A LA 
OBTENCION DE RESULTADOS IMPRESOS, Y ESTOS ENTRE OTROS: 

- ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARIOS. 
- ACTUALIZACION DE PRESUPUESTO. 
- GENERADOR DEL AVANCE DE OBRA 
- CERORIZACION DE ARCllIVOS P /CUANTIFICACIONES 
- CUANTIFICACIONES DE VOLUHENES. 



MODULO TlE TMPRESION DE REPORTES 

TODA LA INFORNACION QUE OFRECE EL SISTEMA PREUNIT, SE MUESTRA 
EN REPORTES IMPRESOS CON UN FORMATO Y CONTENIDO ADECUADO A LOS OBJETIVOS ES­
PECIFICOS DE CADA UNO DE ELLOS, ENTRE LOS REPORTES QUE CONTEMPLA EL SISTEMA­
ESTAN : 

- DIRECTORIO DE PRECIOS GENERADORES 
- DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS 
- LISTADO DE MATRICES (PRECIOS UNITARIOS) 
- LISTADO DE PRESUPUESTOS 
- LISTADO DE ESTIMACIONES DE OBRA 
- LISTADO DEL AVANCE DE OBRA 
- CUANTIFICACION DEL PRESUPUESTO 
- CUANTIFICACION DE ESTUL\CIONES 
- CUANTil"ICACION DE AVANCE DE OBRA 

MODULO DE PROCESOS EVENTUALES 

EL SISTEMA DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE OBRAS - -
PREUNIT_, TIENE CONTEMPLADOS PROCESOS QUE SIN SER RUTINARIOS O NORMALES, EN -
ALGUN MOMENTO SON NECESARIOS Y ESTOS SON : 

- ANALISIS DE MATRICES (PRECIOS UNITARIOS) 
- GENERADOR DEL ARCHIVO DE PARTIDAS 
- LISTADO DE LAS PARTIDAS DE OBRA 
- INCREMENTO A PRECIOS GENERADORES EN GENERAL Y PORCENTAJE, 
- IMPRESION ESPECIAL DE PRESUPUESTOS. 
- IMPRESION DE RESUMEN DE PRESUPUESTOS ESPECIALES. 
- INICIALIZACION DE ARCHIVOS. 



EL SISTEl·L\ DE CONTROL DE COSTOS Y ADMINIS'J'RACION DE OBRAS - -
PREUNIT, ALMACENA TODA LA lNFOiU·lAClON l·lEDIANTE ARCHIVOS EN LA MEMORIA PERIFE 
RICA o DISCO. ESTOS ARCHIVOS SON DE nos TIPOS : 

ARCHIVOS KFAM ( KEY FILES ACCESO HETHOD ) DONDE LOS REGISTROS 
SE ENCUENTRAN ALMACENADOS EN EL ORDEN EN EL QUE FUERON GENERADOS, PERO SON -
ACOMPAÑADOS POR UN ARCHIVO DE LLAVES, QUE PEiUHTEN QUE l'L ACCESO A ESTOS RE­
GISTROS SE REALICE EN EL ORDEN ALFAllETICO ESTABLECIDO POR LAS CLAVES DE LOS­
CONCEPTOS ALMACENADOS. LA ORGANIZACION DE LA INFORMACION QUE MANEJA EL SISTE 
MA SE DEBE A LA EXISTENCIA DE ESTE TIPO DE ARCHIVO. -

ARCHIVOS SECUENCIALES, QUE NO TIENEN ARCHIVOS DE LLAVES POR -
LO QUE EL UNICO ORDEN QUE SE ESTABLECE ENTRE SUS REGISTROS ES LA SECUENCIA -
EN LA QUE FUERON GENERADOS. EL SISTEMA UTILIZA TIPO DE ARCHIVOS EXCLUSIVA}!EN 
TE COMO ALMACENAMIENTO AUXILIAR O CUANDO NO INTERESA LA INFORMACION EN UN OR 
DEN PARTICULAR. -

LOS ARCHIVOS QUE EL SISTE~L\ UTILIZA SON : 

E l. - ARCHIVO DE PRECIOS GENERADORES. 
E 2.- ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS (BASICO) 
E 3.- ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS (AUXILIAR) 
E 4, - ARCHIVO DE PRESUPUESTOS. 
E 5.- ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (AUXILIAR. 
E 6. - ARCHIVO DE ESTHL\CIONES. 
U 7 .- ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES (INI­

CIALIZADOR), 
U B.- ARCHIVO DE CUANTIFICAClON DE PRECIOS UNITARIOS (INICI~ 

LIZADOR). 
P 9. - ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES (PRO­

CESO), 
P 10.- ARCHIVO DE CU,\NTIFICACION DE PRECIOS UNITARIOS (PROCE-

SO). 
P ll.- ARCHIVO AUXILIAR DE AVANCE DE OBRA. 
V 12.- ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (INICIALIZADOR). 
P 13.- ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (PROCESO) 
V 14.- ARCHIVO DE PARTIDAS O ETAPAS DE CONSTRUCCION. 

ARCHIVO DE PRECIOS GENERAllORES. 

ESTE ARCHIVO CONTIENE LOS PRECIOS GENERADORES DE TODOS LOS IN 
SUMOS, TALES COMO SON MATERIALES, MANO DE OBRA, HERRAMIENTA, MAQUINARIA Y _-::_ 
EQUIPO, ETC. DEBIDO A LA EXISTENCIA DE LAS ZONAS ECONOMICAS, ES MUY CONVE- -
NIENTE QUE POR CADA ZONA ECONOMICA SE TENGA UN ARCHIVO, PUDIENDO TENER HASTA 
99 O MAS ARCHIVOS DE PRECIOS GENERADORES. 

ARCHIVO DE PRECIOS UNITARIOS (BASICO Y AUXILIAR) 

EL CONTENIDO DE ESTOS ARCHIVOS SON LAS MATRICES CON LOS RENDI 
MIENTOS POR CONCEPTO. EN ESTE ARCHIVO SE TIENEN LOS ANALISIS DE CUADRILLAS,-::. 
PROCESOS DE ELABORACION INTERMEDIOS Y PRECIOS DE LOS DISTINTOS CONCEPTOS REA 
LIZADOS EN CUALQUIER OBRA. -



ES RECOMENIJAIJLE TENER UN ARCHIVO POR CADA 'flPO DE OBRA, YA -­
QUE LOS PRECIOS UNITARIOS SUSCEPTIBLES DE ACTUALIZARCE POR LOS CAMBIOS EN -­
LOS PRECIOS GENERADORES O TAMBIEN SI ES QUE LOS MISMOS CONCEPTOS DE OBRA SE­
EFECTUARAN EN OTRA ZONA ECONOMICA. 

ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (AUXILIAR) • 

EL CONTENIDO DE ESTE ARCHIVO ES SIMPLE, PUES SOLO SIRVE DE 
IDENTIFICACION GENERAL, DATOS TALES COMO: NOMBRE DE LA OBRA, PROPIETARIO, DI 
RECTOR, PORCENTAJE DE INDlRECTOS, FECllAS DE VIGENCIA Y NUMERO DE UNIDADES DE 
OBRA. 

ARCHIVO DE PRESUPUESTOS (BASICOS). 

EN ESTE ARCHIVO SE ALMACENA TODOS LOS PRECIOS UNITARIOS CON -
CANTIDADES DE OBRA QUE FORMAN CADA PRESUPUESTO POR CAOA OBRA. 

ARCHIVO DE ESTIMACIONES. 

EL CONTENIDO DE ESTE ARCHIVO SON LOS CONCEPTOS CON SUS VOLUME 
NES DE OBRA ESTIMADOS, O SEA PRECIOS UNITARIOS QUE SE HAN LLEVADO A CABO PA-: 
RA UNA OBRA DETERMINADA EN UN TIEMPO DETERMINADO. 

ARCHIVO DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES UNITARIOS (INICIALIZADORES) 

CONTIENEN UN REGISTRO CON CARACTERI;s HEXADECU!ALES QUE SIRVEN 
PARA INICIALIZAR LOS ARCHIVOS DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES Y PR~ 
eros UNITARIOS DE PROCESO. 

ARCHIVOS DE CUANTIFICACION DE PRECIOS GENERADORES Y PRECIOS UNITARIOS (PROC~ 
SO). 

EN ESTOS ARCHIVOS SE ALMACENAN LOS CARGOS DE LOS PRECIOS GENE 
RADORES Y UNITARIOS CON LAS CANTIDADES QUE SE EMPLEAN PARA LOS CONCEPTOS DE 
LOS PRESUPUESTOS, ESTH!ACIONES Y/O AVANCE DE OBRA, MISMOS QUE SIRVEN PARA LA 
IMPRESION DE LAS CUANTIFICACIONES DE VOLUMENES. 

ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (INICIALIZADOR). 

ESTE ARCHIVO LO UNICO QUE CONTIENE ES UN REGISTRO CON CARACTE 
RES HEXADECIMALES QUE SON DE UTILIDAD PARA INCIIALIZAR EL ARCIIIVO DE AVANCE-: 
DE OBRA. 

ARCHIVO DE AVANCE DE OBRA (PROCESO Y AUXILIAR) 

EN ESTOS ARCHIVOS SE ALMACENAN LOS CONCEPTOS QUE CORRESPONDEN 
AL AVANCE DE OBRA DE UNA ESTIMACION DETERMINADA Y SON UTILES PARA LA IMPRE-­
SION DEL REPORTE DE AVANCE DE OBRA Y CUANTIFICACION DEL MISMO. 

ARCHIVO DE PARTIDAS O ETAPAS DE CONSTRUCCION. 

EN ESTE ARCHIVO SE TIENEN LOS NOMBRES DE LAS DISTINTAS ETAPAS 
DE OBRA, CON UN MAXIMO DE 30 PARTIDAS QUE SE UTILIZAN EN LA IHPRESION DE VA­
RIOS REPORTES DEL SISTEMA. EN LAS FORMAS SIGUIENTES SE MUESTRAN LOS FORMA-­
TOS DE TODOS LOS ARCHIVOS. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL ~ISTEMA CLAVE 1 MODULO IPAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. DE OBRAS PllEUNIT 1 EDICION 1 1 
NOMBº" EL ARCHIVO ICLAV• NOM. '" r.¡"ucn 'An lr.1 .6VF J C'~f"UA 

PRECIOS GENEllADOifüS J rcümrnxx EIJICION DE PllECIOS GENEH. 1 Pl1EGEJ 
M~ 1n n~ A 'TI, ""Ti1RG~líl>-J ~QT~Mti.T rrunT>IL""11" ILLAVE lcomol ELABORO 

DISCO ·n-11 1 INDEXADO .1 FIJO 62 oy·md 4R x s"~c T 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1 QU y e (INPUT,OUT PUT,UPDATEyCCfülU 

PREGEN u AMPUIMP e CAUN'l'EST e PGENIVA 

PGENIMP I ANPUACT ... c CAUNAVOB' e 
ANPUEDI e CUANTVOI. e ANAMAT e 

CAMPO LONGITUD TIPO PO SIC ION 
DESCRIPCION DEL CAMPO NOMBRE A,¡}¡i NUM. DEC. DE A 

3 CODIGO 10 o A 1 44 LLAVE DEL REG. A LA VEZ COD. 

--- •••---,TAT t"\ --•-•-·-

4 DESCRIPCION 60 o A 45 169 DESCRIPCION DEL INSUMO 
r UNIDAD. 3 o f\ 170 lA.~ HNTn. nR MROTC:TÍ\N mu. TN~llMn 
5. IMPORTE 8 ., N - 186 221 COSTO ·UNTTAT>Tf'> '"'' ·T"'"'™" 
7 AC1'UALIZACION 6 2 A 222 249 FECHA DE LA UL1'IMA ACTUALIZA 

CION FORMATO (MMDDM) 

.. 

l.,n~• T /1 tinnrr,o11yy11 ""''' • rr ""' ~..,. 
ARCHIVO INDICAN DUE PUEDE SER 
UN NUMEllO DEL 00 AL 99 TENIEf 

nn •~T rnun u•vnm "'~~· 1 nn 

AllCIIIVOS DE ESTA INDOLE. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
1JllMBRE n~L sis 'f'Mf. CLAVE 1 MODULO IPAGINA 1 DE 

CONTROL COS'!'OS Y ADMCION. llR ''°'"e Pn!Cll>JT'T' EDICJON 1 1 
NnMBR~ n" ARCHIVO ICLAVE NOM. DEL PROr.. C."N°'RAniiR ·1 el •v• 1 """" 

PRECIOS UNITARIOS (BASICO) 1 PUIJSrnXX EDICION DE PHECIOS lJNlT. ~NPUEorl 
ni: Al u. IRGANI A I N r RMAIU LLX Gl1u1 1 BLOQUEO LLEVEicamn"I EL.IBORO 

DISCO Ir-11 1 INDEXADO .1 l'IJO 252. BYTr1 lll X SEd 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES¡> 1 QU y C (INPUT,OUT PUT1UPDATEyCCN!lt.( 

ANPUEDI u ANPUDI!l I IMPREAR e IMPES.TM e 

ANPUIMP I EDIPRES , .. e CUANTVOL e CUAolTEST (" 

ANPUAC1' II IMPPIJES e Ti'.nT!i'<:'rTM " 
TUO ,, __ 

" 
CUANAVOR e ANAMAT T r.111 f"nt:r,c " 

CAMPO LONGITUD TIPO POSICION 
CAMPO NOMBRE 

A,¡,Pi 
DESCRIPCION DEL 

NUM. DEC. DE A 

3 CLAVE 10 o A o 10 'ODIGO DEL PRECIO UNITARIO y 

TAMDIEN LLAVE DEL REGISTRO. 

4 DESCRIPCION HlO o A '11 194 1 DJ?<o:CP ""' __ ,. ___ -
CAMPOS DE 60 BYTES C/UNO 

5, UNIDAD ~ n • ~1 qr: lt'lA . l llNTn ·- ""' ur.-nTMQN.Jl]lli; __ .c.:__ 

P. u. ·. 
6 -· - IMPORTE 8 2 N 199 '207 COSTO UNITARIO DEL PRECIO UNIT 

7 IMPORTE IMATl 8 " N 208 ?Jñ 1 ""~'rr'\ nTQTo'f''T'n <!T>l"l"Tml "•W 

8 IMPORTE (M.O.) 8 2 N 217 225 COSTO orne. SECC. MANO DE OBRA 
9. IMPORTE (H.E) .· 8 2 N 226 234 COSTO orne. SECC, HERR. Y EQUIP 

10 RENDIMTO. IM.O. \ 8 5 N 235 243 J1fil!Illll"'""'" --- ..... ,., ,,., u " 

11 RENDIMTO. (H.E.) 8 5 N 2~4 252 RENDIMIENTO POR UNID. EN H.Y E 

i-

NO'!'A. LAS DOS ULTIMAS uxx11 DE LA CLA E 
DEL ARCHIVO INDICAN QUE SE PUE 

no "'""r,n u '--• • ' nn nr, 

ESTA INDOLE ENUMERADOS DEL 
00 llL 99. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
>JnMBRE oi:;-1 -~rs ·i:;;ul\ CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. DI COSTOS PREUNI1' 
1 EDICION 1 1 

NOMBRE DEL ARCHIVO ICLAVE NOM. Dl'I piJnr:: r.a:::N .. "'''"'"'"" -,"' .... 1 ••"'lh 

PRECIOS UNITARIOS {AUXILIAR) 1 PUAUXXX EDICION DE P/UNIT. IANPUED~ 
nF Al M, lflRG<l.NJ 'ACION 1 FO>i>.IA1u 1 •~ ITUD 1 BLOQUEO ILLlVEicamnl ELABORO 

DISCO n~11 1 SECUENCIAL , 1 FIJO 398 · nYT&j 2SEC .xmJGI 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO 0€ ACCES~ 1 Q U y C (INPUT,OUT PUT,UPPATE ylXMJl.J 

ANPUEDI u ANPU!lIH I CUANAVO!l e 
ANPUIMP I CUAN'!'VOL ... c ANAMA'I' lJ 

~ ANPUACT u ClJANT1'ST c 

CAMPO LONGITUD TIPO POSICION 
DESCRJPCION. DEL CAMPO NOMBRE 

A,¡,"l, NUM. DEC. DE A 

3 CLAVE 10 o A o 10 CODIGO DEL Pl!ECIO UNI1'. Al, OUE 
PEHTENECE ESTE HEG. AUXILIAR 

4 NUM. CONC. 1 8 o N Íl 20 NUM. DE CONCEP'J'n<: li'N ~~"" 11Nn 

5 NUM. CONC. 2 8 o N 21 29 NUM. DE CONCEPTOS EN SECC. DOS 

6 .. td!IU """'" 
., 

" n "' . "" .,., .,.,,. .. .... ..... -------............ .,. .. , •~--- ----· 

7 CODIGOS 10 o A 39 203 CODTGO Dr.: '"~ 1" ·h-··-~ ~.,. .. 
PHECIO UNITARIO 

8 ARCHIVO 1 (\ A 2ill- ?"t'I ... , ....... ---,---·-- .. n.••r," rH¡on 

TENECE LOS OUINCE CODIGOC: 11-

, A GENERADORES Y 2; UNITARIOS) 

9 SECClON 1 o h .,.,, .,,,., ('!f •••~ T'\t;" T 11 """i"...,....,. 11 '11. .......... ----
TENECE LOS OUNCE CODIGOS 1 h -
M.O. 2; MATERIALE,S 3; llERllAMIEI 
·" Y EQUIPO). 

10 RENDIMIENTO 8 5 N 264 398 RENDIMIENTO DE CADA UNO DE LOS 
CONCP. DEL PRECIO UNITARIO. 

NOTA LAS DOS ULTIMAS "XX" DE LA --
CLAVE DEL ARCHIVO INDICAN QUE 

l"u"' ~E PUEDEN CREAR HASTA 100 

ARCJIIVOS :JE ESTA INDOLE. 
DEDIENDO SER DEL 00 Al, 99 

~ , 



1'°! 

DESCRIPCION DE ARCHIVOS 

CONTROL DE COSTOS 
B 

EDIPllES u 

IMPPRES I 

IMPRREAR I 

CAMPO 
NUM. 

NOMBRE 

3 CLAVE 

4 VOLUMEN 
5 COSTO .. 

.. 
o n 

CU/\NTVOL 

EDIES'l'IM· · 

IMPESTM. 

LONGITUD 

DEC. 

12 o 

8 N 
8 2 

4 o 

.. 

IMPAVOIJ 

c CALCPllES 

c 

TIPO POSICION 

A,¡,~ DE A 

A o 78 

N 79 132 
N 133 Hl6 

f\ Wf ao 

NOTA. 

c 
u 

DESCRIPCION DEL CAMPO 

LLAVE DEL REGISTRO COMPUESTA 
POR CODIGO DEL CONCEPTO PRESU-

PUESTADO Y PAR'fIDA DE OBRA. 
VOLUMEN DE OBRA POR CONCEPTO 
COSTO PBTENIDO DE Lll MULTIPL_I 

CACION DEL VOLUMEN POI! IMPOHTE 
DEI,' PllECIO PllESUFUE S1'ADO • 
SECUENCIA PARA LA IMPllESION 

LAS CUATRO EQUIS EN LA CLAVE 

DEL ARCHIVO SON LA r.1.AVE DR LA 
OBRA Y LA CUAL PUEDE SER CAUL-
QUIER COMBINSCION DE C/\RACTERE 

ALFANUMERICOS Y SOLO SERA UNA 
CLAVE PARA CADA PRESUPUESTO. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE u~L SIS ~MA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. OBRAS PREUNIT 1 EDICION 1 1 
NOMBRE DEL ARCHIVO ICLAVE NOM. DEL PROG 1 c •v• 1 ••LHfl 

PRESUPEUSTO (AUXILIAR) 1 XXXXFOOl EDICION DE PRESUPEUSTO 1 EDlPREt 

"" .. IUHf.iAN _u.1.IUN I t-ORMAIU I 11Uu 1 ~L11m Eo ILLA,. ¡comol ELAB 

DISCO R-11 1 SECUENCIAL .1 FIJO 289 l 2secxreg 1 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES9 1 QU y C (INPUT,OUT PUT,UPDATEyCCNSU 

EDIPRES lJ CUANTVOI. e CU ANTES'!' e CUANAVnR r. 
ºIMI!PRES I EDIESTIM ... e GENAVQ!J. e CALCPRES c 
IMPREAR I IMPESTM e IMPAVOB e 

CAMPO 
NOMBRE 

LONGITUD TIPO POSICION 
DESCRIPCION CAMPO 

NUM. A,¡,'!, 
DEL 

DEC. DE A 

l 111mmnu bU u A o nn Nnunn"• OFT 

2 UBICACION 60 o A 61 122 U!JICACION GEOGRl\F, DE LA OBRA 
3 PROPIETARIO 60 n A r23 lll3 PROPIETARIO DE LA OBRA 

4 -·· 60 o A 184 244 "" n11 T.A nnn• 

5 .. FECHA 8 o A -245 253 FECHA DE CREACION O .VIGENCIA 

" " 
., 111 nCA nrn n"n"''<'"'m Tr. nt;" rnd 

•· 
7 .. FILLER 8 2 N 263 271 CAMPO EN BLANCO FUTUROS USOS 
8 NUM. UNIDADES 8 2 N 272 280 NUMERO DE UNIDADES DE OBRA 

Q NllM rnNf'J;'""''"'CI " ., 111 ""' """ "'" .. "'1'""' nu J'\t;' PHRC:JIO 

.. 

NOTA. LAS PRIMERAS "X" DE LA CLAVE D L 
. ......... ·r••n TUT'""""'All.I A f"T l"JTI' T'\r." 

OBRA y ESTA PUEDE SFR FnRMAnA 

POR CUALQUIER COMBINACION DE 

f_f'IC:: nAn11~-7~7~ 

EXTS'rEN'fF.S. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y ADMCION. OIJHA PREUNIT 1 EDICION 1 1 
N•~BRE DEL ARCHIVO !CLAVE NOM DEL PROG GrnERA""" ICl.AVt. 1 " "" 

ESTIMACIONES DE OIJHJ\ jxXXXF002 lmICION DE ESTIMACIONES limrnsr~ 
Ut lll u, UHG 0 CluN· FORmH1u 1 LuNGITUD t:1LO .1 1 ¡¡. 1 LL •V camoi EL ABuR 

DISCO R-11 1 INDEXADO .1 I"IJO 39 'BYTE~6rc&.xsecl 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES(l 1 OU y C (INPUT,OUT PUT,UPDATEyCXNSU: 

EDIESTIM u GENAVOB I 

IMPESTIM I ... 

ICUNATEST I 

CAMPO NOMBRE 
LONGITUD TIPO PO SIC ION 

NUM. A,1,~ 
DESCRIPCION. DEL CAMPO 

DEC. DE A 

3 CLAVE 15 o A o 16 Ll,AVE DEL REGISTRO COMPUESTO 
POR CODIGO DEL CONCEPTO ES'l'IMA 

f\(\ PAll'l'TnA nE !'\ODA AT. mm PRTl. 

--f--
TENECE Y NO. DE E

0

STIMACION DE 
.. QUE SE TRATE • .. 

4 VOLUMEN 8 N N 97 150 VOL. DEL CONCEPTO" ESTIMADO 
5 -- IMPOHTI( 8 2 N' 151 '204 IMPOHTE DEL CONC. ES'fIMADO 00-

TENIDO DE !.A MU!,'rIPLICACION DEI 
VOLUMEN POR EL PRECIO UNI'fAHIO 

6 POSICION 4 o A 20G 234. POSICION DE IMP!lESION 

- -----· 

NO'l'A. J,AS "X" QUE ANTEPONE LA CLAVE 
DEL ARCflIVO INDICAN LA CLAVE 
DE LA OBHA Y PUEDEN SER UNA 

COMBINACION DE CUALQUIER DE LO 

256 Ci\HECTEHES DEL SISTEMA 



OESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COS1'0S ADCION. DE OBHA. PREUNI'l' 1 EDICION 1 1 
NOMBRF OEL ARCHIVO ICLAVE NQM_nr:1 ~1 .. 1rir, l,l"'Nr-.Rd11t1H •r• "'" Fkrl.lll 

CUANTIFICACION PRECIOS GEN. 1 CVPGFOOl pEllOllIZACION PRECIOS GEN. lcEnocvrb 
Ml"'.L. 10 DE ALM, 1 ORGANIL><-.ION 1 FOR M>< 1u 1 LONGITUD 1 BLODIJFO 1 LLAVE loomoJ ELABORO 

DISCO ~1IJO 1 INDEXADO .1 FIJO 22DY'l'ES h lnEGXSEC 1 3 1 

PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES¡J 1 O U y C (INPUT,OUT PUT1UPDATE yCCNBU 

CEROCVPG u CUANAVOB U/1 
CUANT1/0l. U/I . .. 

CUANTEST U/I 

CAMPO NOMBRE 
LONGITUD TIPO POSICION 

NUM. A,¡,~ 
DESCRJPCION. DEL CAMPO 

DEC. DE A 

"' CLAVE 10 o A o 121 CLAVE DEL REGIS1'1l0 IGUAL AL 
CODIGO DEL MATERIAL O INSUMO 

CUAN1'IFICADO 
4 INDICADOR 1 o A 122 143 INDICADOR DEL TIPO DE CONCEPTO 

- .. (SES IGUAL% o%% Y.N ES --

IGUAL A = CUALQUIER OTRO TIPO 
·5 

.. 
CANTIDAD 8 2 N 144 ' 242 CANl'IDAD SOBRE VOLUMEN DEL .. --

rlJ lN'l'TJ. .. T,.,11.nf'\ 

.. 

. , 

•, 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTO Y ADCJON. ODílA PREUNI'r 1 EDICION 1 
NOMBRE DEL ARCHIVO !CLAVE NOM .. nFL a~nr.., r::c-uc-a11nna 1 r.1 .... 1 F<"4 ~ 

CUANTIFICACION PHECIOS UNIT., CUPUFOOl CEHOHIZAC.ION PHECIOS UNI'l'. FERpCVPf 

._..,.. IU UI:. Al.M. RGANI l! 1 :1N 'M~ "~ 1 u HLO LLAVE lcamol EL nHr 1).l1 

DISCO FIJO 1 INDEXJ\DA ·' 
FIJO 20 BYTES! l 2rcgxs~rJ 3 1 

PROGRAMAS ,QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESp 1 O U y C (INPUT,OUT PUT,UPDATE ycx:tlBU 

CEROCVPU u CUANAVOll U/I 
CUANTVOL . µ;1 ... 

CUANTEST µ;1 

'ÓAMPO NOMBRE 
LONGITUD TIPO PO SIC ION 

NUM. A,¡,~ 
DESCRIPCION. DEL CAMPO 

DEC. DE A 

3 CI,AVE 10 o A o 132 CLAVE DEL REGISTRO CONTIENE 
EL CODIGO DE PRECIOS UNITARIOS 

A r'lJANTIFICAH 
4 CANTIDAD B 2 N 133 240 CANTIDAD SOBRE VOLUMEN DEL PRE 

. .. ero UNITARIO A CUANT,Il'ICAR 

" . 
. 

. . 

. "~ 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SISTEMA CLAVE 1 MODULO ¡PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTO Y /IDMCION. lfü Ollll/I PllEUNI'I' 1 EDICION 1 1 
NOMBRE DFL ARCHIVO 1 CLAVE ICl.AV 1 ... ,.1.Plb. 

AVANCE DE OBRA (PROCESO) ~VOBFOOl CERORIZ/ICION DEL AVANCE o. lcEHOAvcL 
l.IC"nll IJF 111 u. lt1N1.H1.N .A( IUN 11-UHMAIU 1 LON llUD j sLnnrn:; ILLAVElc.amoJ ELA8um 

DISCO' FIJO 1 INDEXADO .1 FIJO n BYTEJ :llF.CXSEC. 1 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES[l 1 OU y C (HiPUT,OUT PUT,UPDATEyCOIBU 

l-_,:crn:Y\;;;·""-'ll00='----1--"U-f-'C""lJ~A~N~AV"-0~,11-._- _1~· -•--------- __ --·-------1---l 

,__,:G~E~N_AV_O~B~---+-~U~---------4--4--------1--1---------t---J 
IMPllVOB I 

CAMPO 
NUM. 

3 

NOMBRE 

CLAVE 

LONGITUD TIPO ¡....;P_O;;_S;;..l:..:C~l-O_N~-1 
DEC. A,11,~ DE A 

DESCRIPCION DEL CAMPO 

12 o • n ~n r~1 ,rn,. mq, IlEGTSTilQ COMpJIESTL 

POR PARTIDA DE OBRA y rnnTnn 
DEL CONCEPTO. 

l-'-"4'--¡.....;C:::A:.::N"-'T'-'I'-'D"-A"'D'--P"'R"'E~'V:...I=.!A.!......f--'ª"---+--"2~-1-~N~t--'A~n-+-.....füi_ ,. A N•rrn• n /Vm 1 IMP.N. m· 

· · HAS1'A ANTES DE LA ESTIMACION 
PRESENTE. 

5 IMPORTE PREVIO 8 2 N 67 93 IMPORTE DEL VOL\JMP.N DE 
HASTA ANTES DE LA ESTIMACION 

6 CANTIDAD ACTUAL 8 2 N 94 120 • CANTIDADIVOLllMEN mn 
DE LA ESRIMACION PRESENTE 

7 IMPORTE AC'!'l!Al. ·a 2 

DE LA ESTIMACION.PRESENTE 

t-_JLR4-...GllfillllJ'l.IL ~Jj'mJ m ~M......-1:-lL "-' ...2._l_N...... --1AB..L .... 12A.. ..G1\N'.J:.IDAll,l.V.oLU14&N-ACUMUIJ\PQ.....llF..¡, 
CONCEP'l'O 

9 IMPORTE ACUM. 8 2 N 175 201 IMPORTE DEL VOLUMEN AC\IMUJ./IDO 
DEL CONCEP'fO. 

10 POSICION 4 o A 202 216 POSICION DE IMPRESION PAR/\ "" 
UNO DE LOS CONCEPTOS. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SISTt MA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y JIDMCIO.OllllJIS PllEUNIT 1 EDICION 1 1 
NOMBRE >r.I ARCHIVO 1 CLAVE ~lOM. OF'.L PRnn. O~JJS:cl\nrn'l ICI A\'&:" 1 FJ..r'.Hl\ 

AUXILIAR AVANCE DE OURJI 1 JIÜXAVOB CWNP.RJI""º """/'" m· nno• L ........ ~ 1 
Ut:. A .M, 111 luN t-ÜXM,1-1.1u IU 1 tiL ILLAvE comoJ t.:LABrH~n 

DISCO 'FIJO 1 SECUENCIA • 1 FIJO rn iivn:J 1w.c=i: 1 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCES!J 1 Q U y C (INPUT,OUT PUljUPDATEyCCNBU: 

GENAVOB u 
IM_PAVOB I ... 
CUANAVOB I 

CAMPO LONGITUD TIPO POSICION 
DE SCRIPCION. DEL CAMPO 

NUM.· 
NOMBRE 

A,¡..~ DEC. DE A 
1 CLAVE 4 o A o 4 f'T,A\ffi OP. LA nnnA nr.• o 
2 ES'rIMACION 3 o A 5. B NUMERO DE LA ESTIMACION PARA 

CIERRE OEL AV'"/'" OR "'"' 
3 IMPORTE B 2 N 9 17 IMPORTE DE LA ESTIMACION 
.. - .. .. 
.. 

' 

.. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL ~1sr 0 ... CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE 

CONTROL DE COSTOS Y ADMCIO. DE OBllA PllEUNIT 1 EDICION 1 1 
NOMB!fo' DEL ARCHIVO T c-i AVE NOM. o< PR'' r.•~· l~I AVF' 1 F'~"'u 

AVANCE DE OB!lA 1 AVOBFOOO IIHCillLIZ~CION llVl\NCE oon• 1 TÑT_"'J." 
"" jl'll'll"" -AL-U. TIIRGt.lJIZ-,,,,il'ílJ l~Qk!;l7>W l v.i 11-1m-¡ P.L ln11~r -lL[AVE lcamnl F'.L Awru.n 

DISCO FIJO T INDEXADO .1 FI.10 72BYTES 1 31ffiXSEe 1 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1 Q U y C (INPUT,OUT PUT,UPDATE yCCNBU'. 

CEROAVOB I '. 

INICAVOB u ... 

CAMPO LONGITUD TIPO POSICION 
DESCRIPCION. DEL CAMPO ·NUM. NOMBRC: 

A,¡/~ DEC. DE A 
3 CLAVE 12 o 11 o 39 CLI\ VE DEL REGIS'rRn unnu rnn nnn 

LA PARTIDA DE OBRA Y EL CODIGC. 
DEL CONCEPTO 

4 CANTIDAD P. 8 2 N 40 66 CANTIDAD/VOLUMEN. AVANZADO "nM 

- .. TIENE CEROS P/INICIALIZAR 
5 IMPutrrn PREVIO e· 2 N o7 Kl 

Tunnn'I'» ""' nm • ~'m•• "" .,., rnn - CON CEROS P/INICIALIZAR 
6 CANTIDAD EST. 8 2 N 94 120 CANTIDAD/VOLUMEN AVANCE PllESE~ 

TE t.;UN t.;1'11U::> P / .t.N!t.;.t.ALIZAR 

7 IMPORTE EST •. 8 2 N 121 147 ' IMPORTE DEL VOLUMEN DEL AVANC~ 
' .. --;--- """·----,.. ... ·-·-

8 CANTIDAD ACUM. 8 2 N 148 174 CANTIDAD VOLUMEN ACUMULADO CO• 
CERCS P/INICIALI?AR 

·9 ' IMPORTE ACUM. 8 2 N 1'15 201 
Tunnnm~ ""'' un>•~~., • "' 
CON CEROS P/INICIALIZAR 

10 POSICION o 4 A 202 216 -., nn n' 

CONCEPTn CON BLANCn<l P IINI<'I A 

LIZAR. 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 

PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO DE ACCESQ 1 QU y C (INPUT,OUT PUT,UPDATEya:N 

GENPART IMPPRES e IMPESIM e 
EDIPAR U/I IMPREAR e IMPAVOB e 

EDIPRES e EDIESTJM e 

CAMPO LONGITUD TIPO POSICION 
DESCRIPCION. CAMPO 

NUM. 
NOMBRE 

A,u~ 
DEL 

DEC. DE A 

1 Mnunn>,' ~n o A o 930 30 NOMBRES DE LAS 30 PARTTDAS 
DE OBRA POSIBLES EN EL SISTEMA 

. .. . . 

. , 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 
NOMBRE DEL SIS1EMA CLAVE 1 MODULO !PAGINA 1 DE " 

CONTROL DE COSTO Y ADMCIO.DE OBRA PREUNIT 1 EDICION 1 1 
NOMBRE DEL ARCHIVO 1 CLAVE NOM OF:I ""'"' " '"" 1 Cl nv• ¡ .. ~A 

CUANTIFICACION PRECIO GEN •• 1 CVPGFOOO INICIALI1,ACION PRECIOS GEN,IN!a:ll!'(I 

Mt.ulu Jt. n1 u, vn ALllUN 1 fORMAIU LUl'lGI 'uv 1 IJLJ>uUEU 1 L ·"•o \COmPl t.L 

Diml FIJO 1 mEXl\IX) .1 FIJO 22·1JY!'!'SI n~I 3 1 
PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO y TIPO DE ACCESf> 1 au y e {INPUT,OUT PUT,UPOl\TEyCCN!ll.( 

CEROCVPG I 

INTCCVPG u ... 
.. 

CAMPO NOMBRE 
LONGITU O TIPO POSICION 

DESCRIPCION. DEL CAMPO 
NUM. DEC. AIM~ DE A 

3 CLAVE 10 o A o 121 CLAVE ur:L REGISTHO CONTIENE 
11 ZZ 11 PARA INICIALIZAR ARCHIVO 
DEPllOCESO 

4 INDICADOR 1 o A 122 143 INDICAR DEI. TIPO' DE CONCEPTO EN 

- .. BLANCO.P/INICIALIZAR . 

~ "" " ? "' HA " '" ("JIU'l'ITf'I •n nli"T 1vm tfMC?Nh .. 
EN.CEROS P/INICIALIZAR ... 

'• 



DESCRIPCION DE ARCHIVOS 

PROGRAMAS QUE UTILIZAN ESTE ARCHIVO Y TIPO OE ACCES() 1 QU y C (INPUT,OUT PUT,UPDATEyCCtl 

-CEROC\!P.~~~-t~-+~~~~~~~-1-~-t-~~~~~~~; 

INICCVPU · U 

CAMPO LONGITUD TIPO PDSICION 
DESCRIPCION DEL CAMPO 

NUM. 
NOMBRE 

A,¡,~ DEC. DE A 

3 CLAVE 10 o A o 132 CLAVE DEL REGISTRO,CONTIENE 
uz ,, PARA INICIALIZAR ARCHIVO 

DE PROCESO. 
4, CANTIDAD B 2 N .133 2AO CANTIDAD O VOLUMEN EN CEROS 

PAllA TNT,,TAT T?.All"•n,,Hnm<: nR . 
PROCESOS 

'• 

--

' 





RESUMEN 
DE 

MATERIALES 

DIAGRAMA DEL FLUJO DEL PROGRAMA DE 

~~~~~~g=~~~;~~~~~-

[ 

CATALOG~ 

r~~:T~:~~]J 
L~E OBRA 

CALCULO DE 
PRECIOS 
UNITARIOS 

CATALOGO 
AUXILIARES 

. [ PR~SU~~ES·;~~ 

-------E-----------
r---'-----..... 

RESUMEN 
DE 

MANO DE OBRA 

-RESUMEN 
DE 

MAQUINARIA 



INTEGRACION DEL CATALOGO DE 
MATERIALES 

INTRODUCCION DE 
MATERIALES 

, _____ j _______ I 
1 1 

1 NUMERO DE MATERIAL 1 

1 1 
1 CLAVE ALFANUMERICA 1 

1 1 1 DESCRIPCION I 

1 UNIDAD 1 
1 1 
1 PRECIO UNITARIO 1 

1 1 
1 FECHA DE REGISTRO 1 L ______________ .J 

ESTA COMPLETO 
EL CATALOGO 

NO D E 
MATERIALES 

SI 



NO 

INTEGRACION DEL CATALOGO DE 
MANO DE ODRA. 

INTEGHACION DE 
MANO DE OBHA. 

,--------- -----------1 
¡ 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 

NUMERO DE 

DESCRIPCION 
(CATEGORIA) 

UNIDAD 

SALAHIO DASE 

ANALISIS DEL 

TllADAJADOR 

FACTOR DE SALAHIO 
REAL 

1 

1 
1 

1 

1 

L _______ _ 

1 
1 
1 
1 
1 ___________ J 

ESTA COMPLETO 
EL CATALOGO 

D E 

MANO DE ODRA 

SI 



INTEGRACION DEL CATALOGO DE 
Ml\QUINARII\ 

:::::::::;;==.::==:::=:::=:; 

INTRODUCCION 
D E 

MAQUINARIA 

~-------l---------~ 1 1 j NUMERO D E MAQUINARIA 1 

1 DESCRIPCION 1 
1 1 
1 VALOR DE 1 
1 l\DQUICICION 1 
1 1 1 NUMERO 

1 1 ECONOMICO 

1 i ANALISIS 1 l D E j 
I COS'.l'O HORARIO j 
L __________________ _J 

NO ESTA COMPLETO 

EL CATALOGO 

SI 

' 



. ¡ 

INTRODUCCION DEL CATALOGO DE 

Aº}bI=I~}=1,íl=E=S="= 

r----------1 
1 CATALOGO DE L---
L __ ~A..:.~~~~--J 
r--~;:;.~~;;E--1 
f MANO DE OBRA 1----L __________ J 

r----------~ 

f CATALOGO DE l-----
L_~~~~~~~--J 

INTRODUCCION DE AUXILIARES 

NUMERO AUXILIAR 

CANTIDADES DE MATERIALES 
FACTORES DE DESPERDICIO 

CANTIDADES DE MANO DE OBRA 
FACTOR DE RENDIMIENTO 

CANTIDADES DE MAQUINARIA 
F A c T o n E s 

ESTA COMPLETO EL 
CATALOGO 

SI 



,.------------, 
1 1 I CATALOGO DE ¡----
L~~E~~~~--_J 

.----------, 
1 CATALOGO DE L. 

L~:1.:I~R_:: __ J ---
r---------1 

INTEGRACION DEL CATALOGO DE 

2Pll.PN ~r=ºJl= 

lNTEGUACION DE CONCEPTOS 

NUMERO DE MATERIALES 
NUMERO DE AUXILIAR 
CANTIDADES 

y 
FACTOR DE 
DESPERDICIO 

1 CATALOGO DE L 
. , 1 MANO DE OBRA I ---

CANTIDADES DE MANO DE OBRA 
FACTORES DE RENDIMIENTO L _________ J 

l~A::i.~G: :;--¡_ __ _ 
1 MAQUINARIA 1 

L---------l 

NO 

CANTIDADES DE MAQUINARIA 
F A C T O R E S 

ESTA COMPLETO EL 

CATALOGO 

SI 



Etl LAS HOJAS POSTER !ORES, SE MUESTRAN LOS 

PROCEDIMIENTOS QUE ANTECEDEN A LOS PROCESOS 

DE ACTUALIZACION DE PREUNIT. 



~~--
1 ~ B R A .......... . 

,---
! 

~. COMPRAS COSTOS 

- PRE~IOS GENERAO~RE: 1 
~-----] 

1 

:LABORA 

1 ·--~J~;-r=----------,. -------···---- -
COTIZA --[CTUALl,JA 

ERIAL 

----

PRECIOS UNITARIOS 

ARMA 

MATRICES 

/ 

B 



--·----- ---·---------¡ ,----- ----- -

1 PROCEDIMIENTOS ! 

- --· - ---····-·-----·· ·- ___________ __J 

PRELIMINARES DE PREUNIT 

¡----------··-------- ----·····-- ·-
1 

L--------··­
l~-~~-----¡ 

-- r----- -- -·· - -------- -1- ·1 
'COMPRAS 1 COSTOS i --- L ______ -··---··------···-·-__ I ··-----· ------··- _______________ __j 

1 1 1 

1 PARTIDAS DE OBRA 1 

1,

1 [-~-¡-J 1 
SEGUN ! 
PROYECTO i' --]·-- ------·-

[::3 
PRESUPUESTO 

l
--

CREA 

ACUERDO 

ROYECTO 

¡ 

E .. ~,.. 1 

: , ______ ·----------------- _______ _¡_ ____________________________ L ________________ ~_J 



E s T M A e o N E s 

ES~~::~to}. -----~' ------·-----·-·--. NES 1 

----- 1 
~---~~] 

DA 

· CUERPO Y 

fORM A 
----···-··-- ---·-· ··-.-·-

/ 

ACTUALIZA 



EL SISTEMA PREUNI'l' TIENE COMO F'INALIDAD TRES OBJETIVOS BASICOS: 

I .- PRESUPUESTOS DE OBRA CON O SIN CUAN1'JFJCACION 

II .- ESTIMACIONES DE OBRA CON O SIN CUANTll'lCACION 

III. - AVANCE DE OBRA CON O SIN CUANTil'ICACION 

PARA LOGRAR CUALQUIERA DE LOS OBJETIVOS ANTERIORES, SE TIENE QUE --

LLEVAR A CABO PllOCESOS INTERMEDIOS TALES COMO: 

- AC'rUALIZACION DE PRECIOS GENERADORES 

- ACTUALIZACION Y/O GENERACION DE PHECIOS UNITARIOS 

- AC'J'UALIZACION DE PAHTIDAS DE OBRA. 

- ACTUALIZACION O CREACION DE PRESUPUESTOS. 

- INICIACION DE ARCHIVOS PARA CUANTIF"ICACION DE PRESUPUESTO 

ESTIMACIONES O BIEN AVANCE DE O!lRA. 

- ACTUALIZACION O CREACION DE ESTIMACIONES 

- GENERACION DEL AVANCE DE OBRA. 

EL ORDEN EN QUE CADA PROCl!:SO SE REALICE TIENE MUCHO QUE VER CON LOS 

RESULTADOS QUE Se OBTENGAN O SE DESEEN Y PARA QUE SE LOGREN LO MEJOR --­

POSIBLE, LA MANERA OPTIMA DE PROCESAR PREUNIT ES LA QUE A CONTINUACION -

SE DETALLA. 



RELACION DE PROCESOS DE PREUNIT 

DESCRIPCION DEL PROCESO 

A) EDICION !JE PRECIOS GENERADORES 

B) LISTADO DE PRECIOS GENERADORES 

C) EDICION DE PRECIOS UNITARIOS ( MATRICES 

D) ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARIOS 

E) LISTADO DE PRECIOS UNITARIOS 

F) DIRECTORIO DE PRECIOS UNITARIOS 

G) EDICION DE PARTIDAS 

11) EDICION DE PRESUPUESTOS 

I) LISTADO DE PRESUPUESTOS 

J) ACTUALIZACION PRESUPUESTO 

K) INICIALIZACION DE ARCHIVOS 

L) CUANTIFICACION DE PRESUPUESTOS 

M) EDICION DE ESTIMACIONES 

N) INPRESION DE ESTIMACIONES 

O) CUANTIFICACION DE ESTIMACIONES 

P) INICIALIZACION ARCHIVOS AVANCE DE OBRA 

Q) GENERAR AVANCE DE OBRA 

R) INPRESION AVANCE DE OBRA 

S) CUANTIFICACION AVANCE DE OBRA 

1') ANALISIS DE MATRICES 

U) CREACION DE ARCHIVOS 



I.1.- PRIMERAMENTE DEBER.A VERIFICARSE SI SE PRESENTA: 

a) MODIFICACIONES Al.TAS O BAJAS A PRECIOS GENEP~\DORES, 
b) MODIFICACIONES ALTAS O BAJAS A PRECIOS UNITARIOS, 
e) MODIFICACIONES A PARTIDAS DE OBRA. 
d) CON PRECIOS ACTUALES O ANTERIORES. 

I.2.- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (a} SE EFECTUARA EL PROCESO "A". 
SI SE DESEA UN LISTADO SE EFECTUARA EL PROCESO "B". 

I.3.- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (b} SE EFECTUARA EL PROCESO "C''. 

I. 4. - SI EL PRESUPUESTO ES CON PRECIOS ACTUALES (INCISO (d}) DEBER.A EFEC-­
TUARSE EL PROCESO "D" DOS VECES. 

I.5.- SI EL PRESUPUESTO ES CON PRECIOS ANTERIORES (INCISO (d}) SE OMITIRA­
EL PROCESO "D". 

I.6.- SI SE DESEA OBTENER UN LISTADO DE LAS MATRICES Y/O UN DIRECTORIO DE­
LOS PRECIOS UNITARIOS, SE LLEVARA A CABO LOS PROCESOS "E" Y /O "F" -­
RESPECTIVAMENTE. 

1.7.- SI SE PRESENTA LO ESTIPULADO EN EL INCISO (e) SE ELABORA EL PROCESO­
"G" Y SI SE REQUIERE UN LISTADO DE LAS PARTIDAS CON EL HISMO PROCESO 
"G" SE OBTIENE 

I.8.- VERIFICAR SI EL PRESUPUESTO : 

a) EXISTE 
b) NO EXISTE 
e) HAY MODIFICACION1'5, ALTAS O BAJAS 
d) NO HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS. 
e) ES A PRECIOS ACTUALES 
f) ES CON PRECIOS ANTERIORES 

I.9.- SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, d y e) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "J" 
e 111 11 

I.10.- SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, e y e) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS ºH" 
"Ju e "I" 

1.11.- SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, d y o SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "I" 
I.12.- SI SE DA LO DE LOS INCISOS (a, e y f) SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "II" 

e n¡11. 

1.13.- SI SE DA LO DE LOS INCISOS (b y e ó b y f) SE EFEC'l'UARN LOS PROCESOS 
"U", ºHu e "Iu. 

1.14.- VERIFICAR SI EL PRESUPUESTO TENDRA : 

a) CUANTIFICACION TOTAL 
b) CUANTIFICACION PARCIAL 
e) SIN CUANTIFICACION 

I.15.- PARA EL CASO DEL INCISO (a) SI LA CUANTIFICACION NO SE HA DE ACUMU-­
LAR SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "K" Y "L". DE MANERA CONTRARIA SE - -
EFECTUARA UNICAMENTE EL PROCESO "L". 



I.16.- EN EL CASO DEL INCISO (h) SI LA CUANTIFICACION NO SE HA DE ACUHULAR -
SE EFECTUARAN LOS PROCESOS "K" Y "L" DE LOS CONCEPTOS DEL PRESUPUESTO 
QUE HAN DE CUANTIFICARSE POR MEDIO DE LA POSICION DE IHPRESION, SI LA 
CUA.'ITIFICACION SE HA DE ACUMULAR SE EFECTUARA EL P!WCESO "L" l'ADA!L\S­
CON LOS CONCEPTOS DEL PRESUPUESTO QUE HAN DE CUANTIFICAR SE. 

I.17 .- Sl EL CASO ES EL DEL INCISO (e) PODREMOS DAH POR Tr:RMINADO EL PROCESO 
DEL PRESUPUESTO. 

* NOTA: LAS CUANTIFICACIONES SIEMPRE SERAN CON PRECIOS ACTUALES AUN-­
QUE EL PRESUPUESTO ESTE A PRECIOS ANTERIORES. 



II.1.- VERIFICAR PRlt1ERAHE:~n: SI EXISTE!\ : 

a) MODIFICACIONES ALTAS O BAJAS DE PRECIOS GENERADORES 
b) MODIFICACIONES ALTAS O !\AJAS DE PRECIOS UNITARIOS 
e) ACTUALIZACION DE PRECIOS UNITARIOS 
d) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRESUPEUSTO 
e) ACTUALIZACION DE PRECIOS AL PRESUPUESTO. 

ll. 2.- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (a) ELABORAR EL PROCESO "A" Y SI SE RE­
QUIERE EL LISTADO ELABORAR EL PROCESO "ll". 

11. 3. - SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (b) ELABORAR EL PROCESO "C", Sl SE DE­
SEA UN LISTADO DE MATRICES o UN DIRECTORIO DE PRr:cr.os UNITARIOS' -­
ELABORAR LOS PROCESOS "E" o "F" RESPECTIVAMENTE. 

II.4.- SI LA ESTIHACION SERA CON PRECIOS ACTUALES (INCISO e) ELABORAR EL -
PROCESO "D" DOS VECES. 

ll. s.- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (d) SE LLEVARA A CABO EL PROCESO llH". 

II. 6 .- SI SE PRESENTA LO DEL INCISO (e) SE LLEVARA A CABO EL PROCESO llJ11' 

II.7.- VERIFICAR SI LA ESTU!ACION : 

a) EXISTE 
b) NO EXISTE 
e) HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BA.JAS 
d) NO HAY MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS 
e) ES A PRECIOS ACTUALES 
f) ES A PRECIOS ANTERIORES 

II.8.- EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, d y f) EJECUTAR UNICAMENTE EL Pl\OCESO­
"N" 

II.9.- EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, d y f) EJECUTA!\ LOS PROCESOS "M" Y 
"Nu. 

II.10,- EN EL CASO DE LOS INCISOS (u, e y f) EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y 
ºN11. 

II.11.- EN EL CASO DE LOS INCISOS (a, e, y e) EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y -
"N11. 

II.12.- EN EL CASO DE LOS INCISOS (b Y.e ó by f) Y ADEMAS NO EXISTEN EN EL 
ARCHIVO DE LAS ESTIMACIONES, EJECUTAR LOS PROCESOS "U", "H" Y "N". 

II.13.- EN EL CASO DE LOS INCISOS (b y e ó b y f) Y ADE~!AS YA EXISTE EL AR­
CHIVO DE ESTIMACIONES, EJECUTAR LOS PROCESOS "M" Y "N". 

II.14.- VERIFICAR SI LA ESTIMACION TENDRA : 

a) CUANTIFICACION TOTAL 
b) CUANTIFICACION PARCIAL 
e) SI~ CUANTIFICACION 

II.15 .- EN LA SITUACION DEL INCISO (a) SI SE HA DE ACUMULAR EST1I CUANTIFICA 
CION EFECTUAR UNICAMENTE EL PROCESO "O", DE OTRA MANERA lcFECTUAR _: 
LOS PROCESOS "K" Y "O". 

II.16.- EN EL CASO DEL INCISO (b) SI SE VA A ACUMULAR ESTA GUA:;'; l'ICACION -



EFECTUAR LOS PROCESOS "K" Y "O. EN AMBOS CASOS CON LOS CONCEPTOS QUE 
HAN DE CUANTIFICARSE POR LA CLAVE DE i'OSICION DE UIPRESION. 

II.17 .- PARA EL CASO DEL WCISO (e) SE l'OllRA DAR POR TERHLNADO EL PROCESO DE 
LA ESTUIACION. 

NOTA: TODAS LAS CUANTIFICACIONES SE OllTENDRAN CON PRECIOS ACTUALES -
AUNQUE LA ESTIMACION SE llAYA OBTENIDO CON LOS PRECIOS ANTERIO­
RES. 



Ill.1.- VERIFICAR SI EXISTEN : 

a) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRECIOS GENERADORES 
b) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS DE PRECIOS UNITARIOS 
e) ,\CTUALIZACION DE LOS PRECIOS UNITARIOS 
d) MODIFICACIONES, ALTAS O BAJAS AL PRESUPUESTO 
e) ACTUALIZACION DE LOS PRECIOS DEL PRESUPUESTO 
f) MODIFICACIONES, ACTUALIZACION, ALTAS O BAJAS A LA ESTU!ACION DE 

OBRA CORRESPONDIENTES. 

Ill. 2 .- CON EL INCISO (a) HABl\A DE EJECUTARSE EL PROCESO "A" Y SI SE DESEA 
UN LISTADO DE LOS PRECIOS GENERADORES EL PROCESO "B". 

Ill. 3 .- CON LO DEL INCISO (b) llAURA DE EJECUTARSE El. PROCESO "C" Y SI SE -
DESEA UN LISTADO DE LAS ~!ATRICES O UN DIRECTORIO DE LOS PRECIOS -­
UNITARIOS, !!ABRAN DE EJECUTARSE LOS PROCESOS "E" o "F" RESPECTIVA­
MENTE. 

111.4.- CON LO DEL INCISO (e) l!AllRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "D" DOS VECES 
PARA QUE SE ACTUALICE LA }!ANO DE OBRA. 

111.5.- CON LO DEL INCISO (d) !LABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "11". 

III. 6 .- CON LO DEL INCISO (e) !LABRA DE EJECUTARSE EL PROCESO "J". 

IlI. 7 .- CON LO DEL INCISO (f) !IA!lRll DE EJECUTARSE EL PROCESO "M". 

llI.B.- VERIFICAR SI EL AVANCE DE OllRA 

a) SE ACUHULA!lA EL AVANCE DF. OBRA PROCESADO CON ANTERIORIDAD. 
b) NO SE ACUMULARA A NINGUN PROCESO DE AVANCE DE OBRA ANTERIOR. 

llI. 9 .- EN LA SITUACION DEL INCISO (a) EJECUTAR LOS PROCESOS "Q" Y "R" 

III .10 ,- EN LA SI'l'UACION DEL INCISO (b) EJECUTAR LOS PROCESOS "P", "Q" Y 
"R". 

III.11.- VERIFICAR SI EL AVANCE DE OBRA TENDRA 

a) CUANTIFICACION TOTAL. 
b) CUANTIFICACION PARCIAL 
e) SIN CUANTIFICACION 

111 .12 .- CON LO DEL INCISO (a) Y CUANTIFICACION ACUMULADA SE EFECTUARA EL -
PROCESO "S" Y SI NO ES ACUMULADA LA CUANTIFICACION SE EJECUTARAN -
LOS PROCESOS "K" Y "S". 

III.13.- CON LO DEL INCISO (b) Y CUANTIFICACION ACUMULADA SE EJECUTARA EL -
PROCESO "S" DE LOS CONCEPTOS A CUANTIFICARSE Y SI NO SERA ACUMULA­
DA SE EJECUTARAN LOS PROCESOS "K" Y "S" DE LOS CONCEPTOS A CUANTI­
FICARSE. 

Ill.14.- CON LO DEL INCISO (e) SE PODRA DAR POR TERMINADO EL PROCESO DEL -­
AVANCE DE OBRA. 

NOTA: TODAS LAS CUANTIFICACIONES SERAN A PRECIOS ACTUALES AUNQUE -
EL PROCESO DEL AVANCE DE OBRA SE HAYA REALIZADO CON L03 PRE­
CIOS ANTERIORES. 
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NOTA: PARA Al.CANZAR EL OBJETIVO ARHIBA SEÑALADO, EJECUTAR LOS PROC~:sos 
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PROCESO PROCESO 

* 
PROCESO 

u E" 11 L11 "s" 

PROCESO PROCESO PROCESO 
u Fu * "Mu "Tu 

PROCESO PROCESO PROCESO 
• G' ,. N" "uº 

T-
0 F 1 N 

NO'l'A: PAllA Ai.C/\NZ/\íl F.l. OllJr:T J VO AHHlD/\ SEÑAL/IDO, EJECUTAR LOS PROCESOS 
MARCAfJOS CON UN /\S'fü!USCO('). LAS r:DICIONES SE EJF.CU'l'/\R/\N SO!.O -

CUANDO Sé:/\ Nr:CESARIO. 



~ 
PROCESO 

11A11 

PROCESO 
11811 

PROCESO 
ºe" 

PROCESO 
11011 

PROCESO 
"Eª 

PROCESO 
11F11 

PROCESO 

>")HESUPUCGTO DE OBíll\ rn;::cro;, f\C'l'UALE:·~, /\HClllVO 

1:mx1:iTEi~'rC y CU·\t1TIF'IC1\ClfYl P!d1CIAL ACtn! 1JLr.n1"\. 

PROCESO 
tAH11 

PROCESO 
11111 

PROCESO 
u Ku 

* 
PROCESO 

u L" )f~ 

* 
PROCESO 

"Mº 

PROCESO 
"N" 

PROCESO 
"oll 

PRClCESO 
H p ti 

PROCESO 
ºa· 

PROCESO 
"Rº 

PROCESO 
"sil 

PROCESO 
"T" 

PROCESO 
"u" 

··--r--
~ F 1 N 

NOT/\: P/\íl/\ /\J.CMlZ/\íl EL OllJETIVO /\ílllIUi\ Sf:Ñ/\l.i\DO, F.JECIJTi\ll LOS PROCESOS 
MARC/\DOS CON UN AS1'F.RISCO( •). LAS F:DICIONES S~; EJECUTAR/IN SOLO -

CUANDO SE/\ Nfo:Cf:Sl\RJO. 



PílCSUPUF.STO DE 011111\ PRECIO:-.; Ar.TUI\. LES, AHCllIVO 

l:XI.S'l'E'tl'J'E Y CtJAflTIFICf\C[Oll PAH(~li\L t\CU~1ULAD/\, 

INICIO 

PROCESO PROCESO PROCESO 

"Au "Hu "o" 

PROCESO 
f. 

PROCESO 

* 
PROCESO 

11
8

11 
11 1" 11 ptl 

PROCESO PROCESO PROCESO 
uc" * "J 11 A<\ "o· 

PROCESO 
% 

PROCESO PROCESO 
11

0
0 u K" URll 

PROCESO >t- PROCESO 
>r~ 

PROCESO 
"E" 11 Lu º$11 

PROCESO PROCESO PROCESO 
u Fu ~ "M" uT" 

PROCESO PROCESO PROCESO 

• G' -;f. n N" "u" 

r-
(0 0 F 1 N 

NOTA: Pf\ílA Al.CAN7.AH é:t, Oll.JETI VO ARH!llA SEÑALADO, EJECUTAR LOS PROCESOS 
MAHCl\DOS CON IJN ASTEHISCO(.). !.AS EllICIONr:s SE EJECUTARAN SOLO -

CUANDO SEA m:CESl\HJO. 



INICIO 

PROCESO 
11A11 

PROCESO 
·a· 

PROCESO 

.. e" 

PROCESO 

"o" 

PROCESO 
"En 

PROCESO 
u Fu 

PROCESO 

• G' 

o 
NOTA: 

Píl!~SUPUE3'1'0 º~~ onnA PHEC'(Q~j A!n:~HIOílP.3' AílCl!IVO 

rrmxrnTSilTE y ClJ,\iITIFICACIClil PJ\IlCIJ\L t.CIH'.UUD.~. 

PROCESO 
11111 

PROCESO 
''Jll 

PROCESO 
11 )(" 

* 
PROCESO 

* u Lº 

* PRO~:J .. M" 

PROCESO 

* "N" 

C5 
PARA AJ.CAN7.AI! rn. OIJJJo:TfVO AHr'IBA SF.ÑAJ.ADO, F.JF.CUTAR 

PROCESO 
11011 

PRO.CESO 
"p ,, 

PROCESO 
.. o· 

PROCESO 

"Rº 

PROCESO 

"s" 

PROCESO 
.. T" 

PROCESO 
u u u 

F 1 N 

LOS PROCESOS 

MARCADOS CON IJN AS1'r:msro(.). LAS EDI e fONr:s SE r:JECU'fARAN SOi.O --

CUANDO :'mA Nf:CESAíl 1 O. 

11' 



INICIO 

PROCESO 
"A" 

PROCESO 
•91• 

PROCESO 
.. eº 

PROCESO 
11011 

PROCESO 
.. E" 

PROCESO 
ºFu 

PROCESO 
'G' 

·-r--
C0 

NO'l'A' 

rnr:SUPUCS'l'O nr: ODRA PílDCIOS Ml';"ERIOHES, /\rtCJlI\10 

CXISTF.1/TE Y CUMITIFICF1CIOll p,\CIAL ACUllULADA. 

PROCESO PROCESO 
11H11 11011 

PROCESO PRCl.CESO 
H 

1
11 11p11 

PROCESO PROCESO 

* "J" ''o• 

PROCESO PROCESO 
"K" "R11 

* 
PROCESO ;'!E PROCESO 

" Lu ''sll 

* 
PROCESO PROCESO 

11M'' "Tº 

PROCESO PROCESO 

* u N" u u 11 

F 1 N 

PAílA AJ.CAN7.Af! r:l. OílJr:'l'l vo A!UlillA sr,ÑAJ.ADO, F..fF.CUTAíl LOS PROCESOS 

MAílCADOS CON IJN ASTr:JllSCO ( ') • LAS EDICIONE:S SI•: F.JF.CUTARAN SOLO -

CUANDO SEA Nr:CF.SARJO. 



INICIO 

PROCESO 

"Aº 

PROCESO 

"e" 

PROCESO 
ne" 

PROCESO 
11011 

PROCESO 

"E'' 

PROCESO 
11 F M 

PROCESO 

"G' 
i'., 

C0 
NOTll: 

* 

* 
-_¡/¿ 

X: 

ESTJl.1ACiotl DE OBRA Píif:CIO'.J /1GTlJALES, J\ílC11IVO 

ItlEXISTEn'l'E Y 31!1 CU/\ílTIFIC/\CIOtl 

PROCESO 

* UHll 

PROCESO ;j:; n 
1 

u 

PROCESO 

"J" 

PROCESO 
11 K11 

PROCESO 
u Lu 

PROCESO 
~ "M'• 

PROCESO 
u N• 71( 

Pllllll 111.Cl\NZl\ll F.\.. OBJETIVO flllílllll\ SEÑll!.l\DO, EJECU'l'l\R 

PROCESO 

PRO.CESO 
"p" 

PROCESO 

"a• 

PROCESO 
URll 

PROCESO 
.. 

5
,. 

PROCESO 
11T11 

PROCESO 
11 u u 

F 1 N 

!.OS PllOCF:sos 

Ml\llCADOS CON UN llS1'tmlSCO('). 1.l\S EDICIONES SE EJ~:CUT/\lll\U SOJ.0 --

CUANDO SF.l\ NECr:SllRJO. 



1N1C10 

PROCESO 
"A" 

PROCESO 
11811 

PROCESO 

ºeº 

PROCESO 
11011 * 

PROCESO 
->t-llE" 

PROCESO 
.. F .. * 

PROCESO 

'G' }~ 

PROCESO 
"H .. 

PROCESO 
11 1 u 

PROCESO 

PROCESO 

"K .. 

PROCESO 
u Lu 

PROCESO 
"M" 

PROCESO 
u N• 

'1' 
7K 

* 

* 

PROCESO 

PROCESO 
"pll 

PROCESO 

ºa· 

PROCESO 

"Rº 

PROCESO 
11

5 
.. 

PROCESO 
ºTn 

PROCESO 

"ull 

8 F 1 N 

NOTA: PAl!A ALCANZAR EL OBJl•:TJVO AHR!llA SEÑALADO, EJECU'l'AH LOS Pnocrnos 
MARCADOS CON UN ASTERISCO(•). l.flS ~:DJCJONES SE F.Jr:CUTf\HAN SOLO -

CUANDO SEA NF.CESflRJO. 



1N1 CIO 

PROCESO 
.. A .. 

PROCESO 
11811 

PROCESO 
11 cu 

PROCESO 
110•1 

PROCESO 

* "E'' 

PROCESO •* 11 F M 

PROCESO 

ESTii!ACIOtl ne ODP.A PHF:CIO~) /;~l'I'F:!UOílES' f\í'{C!IIVO 

HICXISTE!ITE Y SJ;J CL'AiiTIFIC1\CIOfl. 

PROCESO 
"H11 

PROCESO 
11111 

PROCESO 

PROCESO 

º K" 

PROCESO 
u Lº 

PROC~ ·~ 
"M~ ,¡. 

PROCESO 

PROCESO 
11 pll 

PROCESO 
llQ• 

PROCESO 
11R11 

PROCESO 
"s .. 

PROCESO 
11T11 

PROCESO 

u u" 

o F 1 N 

NOTA: PA11A AJ.CAN7.Al1 F.L 011.rnnvo AHHJJlA SEÑAJ.AflO, F.,JECUTA11 !.OS PílOCr:sos 
MAHCAílOS CON UN ASTERISCO('}. !.AS t:DJCJONf:S SE r:.lECllTAHAN SOi.O --

CUANDO SEA Nr:CF.SARJO, 



INICIO 

PROCESO 
"A11 

PROCESO 
11811 

PROCESO 

"eº 

PROCESO 
11011 

PROCESO 
"Eº 

PROCESO 
11F" 

PROCESO 

"G' 

* 

* 

* 

PROCESO 
11011 

PRO.CESO 
11p11 

PROCESO PROCESO 
llJll ºQ' 

PROCESO PROCESO 
u K'' 11R11 

PROCESO PROCESO 
u L" ºsll 

PROCESO 
"M" 7k' PROCESO] 

11T11 

PROCESO 
º ull 

('.) F 1 N 

NOTA: PARA ALCANZAR EL on.n:Tl VO AHH Jíl¡\ SEÑAl.f\Díl, f,.Jl(CUTAR LOS PROCl•:sos 
MARCADOS CON UN f\STl-:111SCO{.). LAS Im!CJONr:s SF. F..lf.CUTAHAN SOLO -

CUANDO SI·:A NECr:SAHJO. 



INICIO 

PROCESO 
HAii 

PROCESO 
11811 

PROCESO 
,, c .. 

PROCESO 
11011 * 

PROCESO 

* "En 

PROCESO 
"F" 71~ 

PROCESO 

"G' 

ESTIMACIOM DE ODH/\ pm:c10:.; AC'l'U/d.ES' /\HCl\IVO 

I!IEXIS'l'l:rl1T Y Gl}¡\ti'llFIGACIOrl 'l'O'l'llL tlO J\CI}!!, 

PROCESO 
11H1' 

PROCESO 
"1·· 

PROCESO 
"Jll 

PROCESO 

.. K'' 

PROCESO 
u L" 

A.: 

,,¡,· 
~ 

PROCESO 

ºN"' 

PROCESO 

"o" 

PRO.CESO 
11 p" 

PROCESO 
11 o· 

PROCESO 
11R11 

PROCESO 
Uslt 

PROCESO 

ºu" 

NO'f/\: P/\íl/\ /\1.C/\NZ/\Jl EL OBJETJVO /\HHJlll\ SEÑ/\1.1\IJO, E.JECllT/\Jl LOS PllOCt·:SOS 
M/\JlC/\!JOS CON UN /\STl·:msco(.). J.AS EíllCJONES sr-: E.lECU'f/\H/\N SOi.O -

ClJJ\Nl10 SEA NECESl\íllíl. 



CS'l'HiACIOfl DE 011HA P!1SCI0~) t1C'I'Uf'.t.E:: 1 AHC!!IVO 

CXISTEilTE y CUAllTIFICACIO:I TOTAL rw ACUJ!ULADA 

INICIO (1 

PROCESO PROCESO PROCESO 

ºA" u H11 

PROCESO 
;..-.\< 

PROCESO 
Ji~ 

PROCESO 
11811 "111 11p11 

PROCESO PROCESO PROCESO 
.. cll * "J" ;¡_: .. a· 

PROCESO 

"o" 
PROCESO 

* 11 Ku 
PROCESO 

''Ru 

PROCESO 

* 
PROCESO PROCESO 

"Eº u L" "Su 

PROCESO 

* 
PROCESO PROCESO 

11F11 "M" ;~, ºTu 

PROCESO PROCESO PROCESO 

.. U" 

8 F 1 N 

NOTA: PARA ALCAN7.Aíl EL O!l.JE'J'JVO AHHIBA SEÑALADO, F.JECU1'/\ll 1.0S PROCl·:sos 
MARCADOS CON UN AS'I'f:HJSCO(.). 1.1\S ElllClONES ~rn E.lr:CIJTl\HMl sor.o -

CU/INDO SEA Nr:CtSAHJO. 

..i:. 
/[\ 



INICIO 

PROCESO 
nAu 

PROCESO 

"sº 

PROCESO 
11 e" 

PROCESO 
11011 

PROCESO 
"Eu 

PROCESO 
11F11 

PROCESO 

• G' 

ESTD·iAC!otJ DE ODHA PTIECI0:1 A!lTEHIOHES J ARCllIVO 

Il!EXISTErl'l'E '{ CUMITIFICM::rnn TOTAL i!O 1\CUl.nJL/\!lA. 

PROCESO 
"Hu 

11 B 11 * 
PROCESO 

PROCESO 

* 11,11 

" 

PROCESO 

"K" ?\';:. 

* 
PROCESO 

' n L" 

* 
PROCESO 

'M" ;i( 

PROCESO 

ºN• 

0 

PROCESO 
11011 

PROCESO 

"o· 

PROCESO 
11R11 

PROCESO 
11511 

PROCESO 
uTu 

PROCESO 

11 u" 

F 1 N 

NOT/\: Plll1/\ llJ.CllN7./\l1 EL O!l.JE'J'JVO llHRJIJll SEÑllJ./100, EJF:CUT/\R LOS rnncESOS 
M/\l1CllDOS CON UN llS'J'JmJSCO(.). J./\S ElllCJONES Sr: r'.JECUT/\Hllrl ~OJ.0 --

CU/INDO SF.11 Nf.CES/11110. 



INICIO 

PROCESO 
••Au 

PROCESO 
11811 

PROCESO 

lle" 

PROCESO 

''o" 

PROCESO 

"E" 

PROCESO 

"F" 

PROCESO 

"G' 

C0'I'I!li\CiotJ DE Oílfil\ Píl.ECIO~l /\l!TEIUOíl!~:::;, AHCllIVO 

CXISTEtlTE y CUN!':'Ir-rc:1CTC" ·:'Ci':'t..T, :;o /1CU:iULl\DA. 

~!( 
PROCESO 

·;f. "Hu 

;:~ 
PROCESO 

* 11 111 

PROCESO 
-K llJ" 

PROCESO 

u K" ;i;, 

* 
PROCESO 

u L" 

* 
PROCESO 

"M" :..t 

PROCESO 

"N" 

PROCESO 
11

0
u 

~:J " 

PROCESO 

"Q' 

PROCESO 
uRu 

PROCESO 

"s" 

:=J·-. 
~~~ 
L~T~ 

PROCESO 

"ull 

NOTA: PARA Al.CAN7.AR F.J. OB.IETIVO MlRIBA SEÑAi.ABO, F..JH'.'l'l'All LOS PllOCf'.SOS 
MAllCAOOS CON UN ASTlrnISCO('). LAS EllJCJQNr;S SI·: F.IECUTAHAN SOi.O -

CUANilO SEA NECESARJO. 

+k 



t:STI11l:.CI0t: DE 0n~1/\ Pm:c • .. (~''."\.i/d,r:~ J M:C!?IVO 

nrcxr:J'L'JJ,lTí:~ \' '::~_1 .~,r1·t· r.; re;\ '. t:i-: 7í'i'J'.:\r, i\r:;:¡¡;uLf1,D/t,. 

INICIO (~ (~ 

[!j PROCESO PROCESO 
::k "A,, ¿¡::: .M H11 o" ·'X 

J:J PROCESO 
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PRo·ce:so 

.ºk c:CESO "ell •• 111 p" 

PROCESO PROCESO C:~J "e" * HJ U ?\~ Q' 

PROCESO PROCESO PROCESO 

ºon ;k )1 Kn 11R1' 

PROCESO 

* 
PROCESO PROCESO 

HE" u Lº 11.sll 

PROCESO 
¿!E ºF11 ~\'.- T" c:;:J 

PROCESO ~CEW PROCEJ 
11G1 ';f: N" :-1~ 11 ult f; 

C0 
r-

¡~ 8 F 

NOTA: Pf\Rf\ Al.CJ\N7.AH F.L OB.11-:'flVO f\11HJ HA Si·:ÑAl./\00, EJECUTAR ws rnoc;:;;os 
M/\HCAOOS CON UN l\STEílJSCO('). J./\S EDl CIONES SF. f:JF.CUT ARAN SOi.O --

CUl\NOO ::;r.:A NECl·:Sf\R!O. 



F.J7I!ll\C10rl nr. onH1\ P11EC10;) /\C':'UALf.'..:; t l\11Cl-1IVO 

[:XI:iTL:!TE Y C\Ji\!11'1FIC/\CIO'l TO':'/,L ACtJ;\\JLf\rif\ 

INICIO ~ 
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* 11811 
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11 cu * 
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"o'' * 
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* "E" 
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PROCESO 
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PROCESO 
u Ku 

PROCESO 
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PROCESO 
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PROCESO 
H N. 
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PROCESO 

PROCESO 
llpll 

PROCESO 
llQI 

PROCESO 

"R" 

PROCESO 
"sº 

PRCiCESO 
"Tu 

PROCESO 
u u .. 

F 1 N 

NOTll: Pl\1111 l\l.CllN7.lll1 ~:L OOJl\TlVO /\lll111111 SF.íllll.l\llO, F.Jr:CUTl\11 LOS Pl10Cr:sos 
MllllCllllOS CON UN l\STlrnJSCO(.). 1.llS 1mic1om:s SI·: F..lF.CllTl\HAN SOi.O --

Clll\NílO SEi\ m:c1·:S/\RJO. 
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"Au 
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11811 
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.. cll 
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PROCESO 
11011 
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PROCESO 
"E" 
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PROCESO 

• G' 

It!SXISTEilTC Y CllAllTIFICAgHJll TO';'Al. AC'.lllUL!,DA, 

PROCESO 
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PROCESO 
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PROCESO 
llJll 

PROCESO 
u Ku 
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u L" 
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PROCESO 
"R'' 

PROCESO 
ºs .. 

PROCESO 
ºT" 

PROCESO 
.. u .. 

-.J. o F 1 N 

NOTA: PATll\ l\LCl\N7.All F.L OBJETIVO J\HíllBI\ Sl·:Ñ/\J.1\00, EJECIJTl\Tl LOS PllOCESOS 

Ml\TlCl\OOS CON UN l\Srr:111SCO(.). !.AS EílICIONES s~: EJEClJTl\Rl\N SOJ.0 --

CUl\NOO SEi\ NECESl\TlIO. 

* 



INICIO 

PROCESO 

ºAº 

PROCESO 

ºe" 

PROCESO 
.. cu 

PROCESO 
•• 

0
11 

PROCESO 
,, Eu 

PROCESO 
11 F N 

PROCESO 
• G' 

f.'.';TJili\Cl0'.1 DE O!lílf\ PH!'.CIO~ ,\i:T!:RIOP.e:-; 1 1\HCHIVO 

EZI~iTCJITr: y CUAI1'l'l?IC1\Cl():t ';'()1'/¡J. Acu;:uL,\IJ¡\. 

PROCESO PROCESO 
11H11 

* 
PROCESO PRO.CESO 

11 111 ;\-< 11p11 
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''J 11 ºQ' 
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PROCESO 
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PROCESO 
ó'\{ 

u N" 
PROCESO 

ti u" 

8 F l N 

NOT/I: P/\R/I /ILC/\N7./\R F.L OBJl·:TJVO /IRRJB/I SEÑAL/IDO, EJECIJT/\R J.OS PROCr:sos 
M/IRC/IDOS CON UN /\STl·:nJSCO('). L/IS EnlC!ONr:S SE 1':.JF.CUT/lll/IN SOLO --

Cll/ltWO SE/I NECESAHJO. 
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CS1'IllACIOll DC O!líli\ Pl1ECIOf, ACTIJf\LE:-;, ,\RCllIVO 

rm~XI:>TCflTC y CIWITIFIC>\CIOrl í'AílCIAI. :10 ACIJJ!ULADA. 
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F 1 N 

NOTA: PARA Al.CAN7.AR r:L OIJJl·:TIVO ARRl!lA SEÑALADO, F.JF.CllTAR !.OS PROCESOS 
MARCA!lOS CON UN AS'fF.RJSCO( •). LAS EDJClotlF.S SE F..rnCU'fARAN SOi.O -

CIJANllO SEA NF.Cf:SARIO. 

* 



INICIO 

PROCESO 
"A11 

PROCESO 
11811 

PROCESO 
"c .. 

PROCESO 
11011 

PROCESO 
.. E'ª 

PROCESO 
ºF" 

PROCESO 
"G' 

r.:.'I'rt!Ar.Iotf DE 0!1íll\ PnCCIO'.) f1C';'lJ1\L!;::.;, .ri.nc11rvo 

f.XISTEffTE 'I CUM!TIFIC/\CIOif ?/\HCIAL /10 ACUlfüLAD/\, 
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PROCESO 
.. u .. 

C0 F 1 N 

NOTA: P/\ll/\ /\J.C/\NZ/\ll F.L OIJJl·:TJVO /\lllllll/\ SF:Ñ/11./\DO, F.JECU'l'/\ll LOS PllOCr:sos 
M/\llCADOS CON UN /\STE!llSCO( •). J./\S EDICJONES SE EJF.CUT/\HAN SOLO -

Clll\fmO SE/\ NECES/\1110. 
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ES'l'Il1i\CIO!I m: ODHf\ Pl?ECIOS Mrn:nroncs, M1Cl!TVO 

Iflr.XI:iTEll'fE y CUAllTIFTCf\CIO:I Pf\RCIAL 11n 1,c1.i:ruJ.Af)f,. 
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PROCESO Ac-
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u Kn 
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.. L" 
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llQI 
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PROCESO 
11$11 

PROCESO 
11T11 

PROCESO 

"ull * 

NO'l'fl: Pflllfl f\J.Cf\N7.f\R EL ODJr:TJVO /\Rlllílfl SEÑALADO, EJr:CUTAll !.OS rnoo:sos 
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AflEHíl ( Abno1•mal Et!D) Tcrr.i i nnci 6n ::inorr:ial • In terrupci 6n imprevistn ele alr,ún 
proceso, ncncral1nentc un programG. la cual imposibilita su ejecución. (V -
Abort.) 

Abort. Interrupción <le un ¡irogr.:ir;-in que i1:1p.i cit~ t.crrninnr su proceso normal.­
El control dol pro2rnr~a se clovuclvc nl Gi~tcmn oper:1tivo (V. Abr!nd.) 

Abrir (Open). Término r:,cnéi•ico que int!icr1 ln '1pcrtura de un fichero. Tal -­
acción debe cfectuarGc s.ieripre antcr;, ele acceder a un fichero. 

AcccGo (Accc~3s). Acto por el que se accede a lo inforrnución alrnacenadn en -
la computadora. En loe trotumientoa de ficheros, el acceso puede ser secuen 
cial si se llega ~ la informaci6n deseada dcnpués de haber recorrido todos:: 
los datos que puedan preceder a. esto inf'orrr.uci6n 1 y directo si se accede a­
la informaci6n sin hacer todo el recorrido nntcrior, es decir, directamente 

ACIA (J\::::;ynchronous Communications Interface t-.dapter). /1dn.ptndor de interfa­
ce de comunicacioneG asíncronas, Plnca que se coleen en la salida serial de 
una computarJora, a la que fiC pueden concct::.r pcrif6rico~¡. fo.. través de clln­
pueden establecerse comur1icncioncs asíncronos. 

ACJ\ (Acknowlcdr;e). Acuse de recibo. SciiaJ de control pnrn todas lus secuen­
cias de entroda/snlidn en comunicaciones, que vlcne reprcscnto.dn por el ca­
rácter M1CII 6. Su envío significa normalmente ln aceptación o la llegada -
corroctn de ln inforrnnci611 r0cl~idn. 

Actunliznción (UpcJ8ling). l1antenirnicnto de una inforr'.'luci6n rcgistrndn en -
ulr.ún dispositivo de almaccnnr.iicnto. El ulmaccnnrniento o octualizactón de -
un fichero, por ejcr.1plo 1 implica nrnlmr nuevos rcf_~jstros, nnulor ol¡:;uno de­
ellos y modificar el contenido Je otros rcGistros de tal fichero. 

Acumulador ( Accur:iulntor). Zona o rcp,istro donde so ncUFiUlan los resul tndos­
obtenidos en lns opcr.ncionc:; 13.ri tmé ticn:; o 16¡:,ica.s, 

Ada. Lenguaje ele programación que hn tor:indo el nombre de Ada Aueusta Lovela 
ce Byron 1 hijn de Lord Dyron y compaílcro rle Ch. ílnbbage, que incorporó nufñe 
rosos concepto~ o.l campo de la computación. Este lencunjc es concurrentr., = 
por lo que permite la multipro12ramnci6n. 

Al (Artificinl Intclligcnce) Intcli~cncia artificial. 

Alfabético (Alphobctic). Se dice ele cunlquier carúcter que sea únicamente -
una letra de la 11 a• 1 a la 11 z" (V. Texto alfabético). 

Alfabeto (Alphnbet). En computación, se refiere ~l conjunto de diferentes -
caracteres que se pueden emplear en los computntlor<ls. Uno de los alfabetos­
más difundidos en la actualidad es el USA-ASCII, que consta de 256 caracte­
resª Los cnracteres de que consta el alfabeto pueden ser letras, dígitos, -
signos de puntuación y símbolos especiales. 



¡\lf::mur.iérico, Lt (l\Jrhriri11rncrir.). Relativo a cualquier carácter del alfab0to­
que une u11a computndorn (V. Texto Alfor1dm~rico). 

ALGOL {Alr;orlthmic Lriní',UnP,e). Lcnr~11;1jt~ 01~i,~nt.?1~!0 cil nroceclimiento y nl cál 
culo. Es un lonr,uaje do nlto nivel¡ fue c~rcndo en 1958 para Ger usado por: 
lor; matcm:1ticor; y modificndo postC'riorme:1tc pnra r.rc<Jr el Algol-G01 o.sí co­
mo el Algol-Gl3. 

Algoritmo (Al~ot'ithrn). De~1co1.1posjr.ión f'íl pusos u op0r~·!cione::; elcr:ientules de 
cunlquicr prohlc1:1a o suceso narn su resolución o consecución óptima. 

Almacenar (Slorc), !{eeistrru·, ct->cribi.r, ontr-.11· Unto:.; en unn computndora o -
en un soporte ele ulmaccm~u:1icnto externo de memorin. 

Amplificnd0r (/\riplifl.c!r). Sister¡¡a o cir·c:uit.o que 1Jt11:ienta lo. potencia de una 
seílal. 

Analista (Annlyst). Profesional de ln computación que se dedico n planifi-­
car y anuli:mr todos los procesos necesarios paro. solucionar un problema de 
terminado o realizar unn aplicación deseo.da nediantc unu computadora. Exis: 
ten dos tipos de annlistns: n11nlist3 de sistc1nas y analista de nplicncioncs 

JUlD Y. OpcrRción 16eicn. Es ln opcraci6n de multiplicar en el álgt:bra de -­
Iloole. Su comportamiento es el siguiente: A t\flU n será verdadero o 1 si 1\;;:. 
verdadero o 1 y D=vcrdadcro o 1, y fnl:..10 o O cuando uno de los dos o los -­
dos sean falsos o o. 

AUSI (Americnn tln.tional Standors Institute). Instituto Americano para Es--­
tándares Uncionnles. Se trata de un insti. tute en el cual se dictan algunns­
normas que Ge convierten en cst/inclnrc~; en el mundo de la computoci6n. Por -
ejemplo, hoy r.iuchos lcnp,uajcs que cur:1plen las normas ANSI. 

APL (A prouramming lnngunec). Lennuaje ne programaci6n de alto nivel inven­
tado por K. Ivcrson en 195G. Se utili~:-i. norr:"lalrnente para cálculos matemáti­
cos dado su carácter interactivo. 

Aplicación (Applicatio~t). Conjunto de pror,raméls creados pnra una computado­
ra con el fin de agilizar diversos trabajos: contabilidad, ecsti6n de alma­
cenes, cálculos científicos, etcétera. 

Archivo (Archive). Coujunto de elato:-; '1lnncennrlo8 ser,ún un rasgo común a to­
dos ellos (V. fichero). 

Aren (Arco). Cualquier zona Ue r:icmorin que oc usa para almacenar y transfe­
rir datos. 

Argumento (Argument), Variable dependiente y asociado a una funci6n, Su va­
lor puede modificarse pnrn obtener diferentes resultados de la funci6n. 

ASCII (Amerlcan GtandarU Cede for Information Interchanee). Códieo normali-



~ado ar:wricnno para intercambios de informnci6n. C6dieo internacional de 8-
bits que pcr~itc n ln co~putndo~a intcrprcltar letras, d!nito~, signos de -­
puntuaci6n u otro~> sfr1holo~., ciw~ se le introduzcan. ?u~rle definir hasta 256-
carncteres. 

Aoiznación (A~rüenerncnt). /\cto de ;Jtr•i'm1ir un v~dor a ima ::ona de memoria -
que norrnnlmentt! ~e rleno~ir1e vnrinhle. 

Ar>Íncrono, n (f1synchronowJ). 1\u:;enci~l di.! rc:gul;ición b~r1poral aut.or:1títica cn­
la transmüd6n de cbi..0:3 o dn inform:1ción entrl~ varia~> coriputarlorns o entre­
una de ellas y :111s periféricos. La Tr0nsni0i.6n de dn.tos puede :JCr f'CGUlndn­
por el usur1rio mi~;r•io. ~;e opta por estn trunsriisi6n cuando se hace por vía -
telef6nica norm~\l o en trnnsmisioncr; de baja velocidr.td, 

l\utomatiznción (/\utor.1ation). Proceso } lí~vado a cabo por mGquinas. 

Aut6mata (/lutomatn). /\paro.to con un mecani~;r.io interno que le permite efcc-­
tuo.r- dcterminadun operaciones. 

Aut6nomo, a )S tnnd Al o ne). Dícese <1c 1:: r1f1quinn que funciona por aí sola, -
es decir, que no depende de otra r.1/1quinn pnro. su buen funcionamiento. 

ílanco de datos (Da.ta bank). Conjunto de 1:3. información alrededor de un tema 
disponible paru su uno. Desde cualquier computadora ne puede conectar con -
el hanco de datos para rcquer.tr informn<:ión. Ln información contenida en un 
banco de datos suele ser muy cxtcnsn. 

Dase <le dntos (Data IJ~::;e). Conjunto de fichero::: ele <latos organizados seeún 
un r.1átodo que facilita la actunli~~nción, acceso y rccuperaci6n de la infor­
mnci6n contenido. en elloE;.. El uso ele ln bnnc de dútm; ne restringe a una o­
variEl:J computndorí.l.G, rni.cntr;:m que el han~o de ciuton co de uso genero!. Com­
párese, pnra entender la diferencia entre bnnco de diltos y base da dator>, -
ol uso que hace un porticulnr de 11110 hihliotect:1. (bnnco de datos) y la suya­
propia (basa de datoo). 

B,\SIC (íleginners All-purpose SymbolJ c Instructions Cocte). Código de instruc 
cienes simbólicas de uso general para principiFmtes. Leneuajc de <11 to ni-­
vel, muy popular, sencillo en su manejo y fácil de en~.ieñar y aprender. Es -
el lenguaje de programación JOás difundido en la actualidad. 

Baudio (Baud), Unidad de medida de capacidad de transmisión de informaci6n­
equivalente n un bit por negundo. Una línea capaz de transmitir 1.200 bau-­
dios es capaz de transmitir 1.200 bita por seeundo. El nombre procede de E. 
Daudot, su inventor, que utilizó un c6dieo de 5 bits para la transmisión de 
télex y teletipos. . 

Diblioteca (Librnry). Conjunto de progrum;ir; o de rutinas nrchivadns en un -
dispositivo de ulmaccnamicnto ex terno ele memoria, al cual se puede acce<ler­
desde un programn o desde un compilador. 

Bidireccional (Didirectionnl). Se aplican todo dispositivo que pcrr.iita la-



circulaci6n de datos en cualquier dirección o sentido. 

Bifurcación (..iump). ~alto en la secuencia dü órdenes del progrnrna¡ se usa-­
en proeramaci6n. La bifurcnci6n 9t1crln GAr condicionnl, cu~ndo depende del-­
cumplimiento o no de unn determinada condición, e incondicional, cuando no­
depcndc de nada. 

Dincirio (Bitiru·y). Dfci.:sc de un elemento f'f::;ieo o 16¡;:ico que puede prcsen--­
tar do5 cst·_1do~; conceptualmente ~rnini l'J.blcs n preGc:ncia o nuscncin. 1'nr.ibién 
se aplic3 .'11 sistemo de numernci6n que tiene por bnse el número 2. LRs com­
putndora::; 11tili:~un e~;b~ ~>ifJtema dr! rn1r;Ier·nción, pm·que no conocen rnflu que -­
los dos o~;tndos cit<Jdou ant0riol'1;;1.~nt\:, p1·csr;ncic1 o ausencia di; corritmtc. 

ílit (13inary Digi t). Cifrn binnrin. Unidad r.1.íni1~w de inforrnuci6n, que sólo -
puede tor:iar uno de lo~ tlo~> valores siguic:ntcs: O o 1. Si c;rnminnmos en dcta 
lle toda la información presente en un di~.rnositivo de pi·occso Je Untos vcrc 
mas que osLii com;l:.ituída por bitt>. En el c~nµo de la ~omputo.ción los bits : 
se aerupan ele 8 (.'n íl para formar b~/ tr.;~;. 

Blanco ( Bln.nl\), Espacio. Cnctí.cter que representa el luenr· que quedu vacío -
entre dos pnlobr.1s, por cjeinplo 1 de un tc;.::to impr'Jso. 

Dloquc (Iilock). Conjunto <le by ten que pttt}dcn leerse o B,raburse fíoicar:icnte­
de una sola vez dcGdc o en un dispositlvo de alrmccnnrnicnto externo. 

BOF (Deginning OF File). Principio de I'icl1cro. ~aren que indica el comienzo 
de un fichero, en un sopm·tc de almaccn:.uli..ent.o cxteJ"no du memoria (discos,­
cintas, etcétera). 

13orrnr ( Clenl'). Poner la péin talla en blnnco. 11 Anulnr ln información conte­
nida en un fich~ro o en un rcc,istro! ! . Ponc~r <..i curo un..-1 <le terminada zona de 
memoria.. 

DPI (I31Ls Per Inch). Bitu por pulgrnJ;1. Unidad de dcn:.ldnd de grabación so-­
bre cinta o uobre dinco. 

Bucle (Loop). En prcer~r~nci6n, ojecuci6n rc¡Jctidn de un determinado número­
dc inatruccioncs de un pror;rnrna ha~Jtr, lle¿-:ar al cumplir:liento <le una condi-­
ción que nnuln cf;ta rei ternción y hace qun De efectúe L:t siguiente inntruc-
ci6n que se encuentra despu6s del bucle. . 

Duf'fer. Aren de r.iemori~ qnr~ a.lmnccnn tcmpor·~~11~1entc la info.r1:1ución de entra­
da o salida de cunlquir.r dinpo:::;itivo pcrif61·i.cu (impresora, módem, diskette 
hard dis:;). 

13ur6tica (Ver ofimática.) 

Byte. Grupo de 8 bits con el que se representa un ca rúe ter, Las instruccio­
nes en lenguaje máquina de una computadora ocupan 1, 2 o 3 bytes. Es lo un.!_ 
dad de memoria mú3 pcqueíla que puode nlmnccnar lu C.P.IJ. y su contenido pu~ 
de ser cualquier número binario entre 00000000 y 11111111. 



c 

C. Lengua.je de pruernr-1ación ele :llto nivel irk~ndo por D. Hit.clii!~. F'undtlmcn-­
talraente es un lenr,u;-ijc dedicado al de::;arrollo de !:lísteman; aunque actual-­
r.icntc, como lengunjc fundai:icntal del ::>i:::tcua ope1~ativo urnx, se cstti cr.i- -­
plenndo tnmbi.6n para de.JtU'roll~1r :Jplic<1cioner5 pnra el usuario. 

Cube'l.u.l (lle~HJ), !Ji.:;po~;i'..ivo clect:r-óni.co que ::;irve p;1r~-. leer o grabar info1~­
maci6n de o en una uni(kid d(.! .ilr.1accnur·;i_ento e~~tcrno (cinta, Jisk, diskette) 

CAD (Cornputcr AidcJ DeGi~n). Dincilo a3isticlo po1· co1;1pL1tudora. Uso cie lao -­
computndoras en el campo del di::;cíio. 

C1\D/CATI Coniput:cr tiided flc::~ic,n/Co1:ipulcr· /,iUc:J i!<mufacturinr,). Dineño <:triinti­
do por conputCLdora/FabricacLón o.ui~;tida oor c01:1putadora. Aplicaci6n de laa­
computadorns en el cam¡)o del d1srnlo y en el de 1::.i. f;;bricaci6n. 

CAE (Cornputcr Aidcd Educati.on). Etlucuc1ón a!:;istida por computadora. Aplica­
ci6n de las computadorns en el cnmpo de 1'1 etlucnción como ayuda al maestre­
en su lubor docente y al alumno en su nprcndizaje. 

C/H1 ( Contents Addrcn::>élblc I!cmory). ller.10ria d ircccionablc por contenido -
(V, memorin asociativ~1). 

Cannl (r.hmuwl). 1/ía de cornunicnci6n entr-c ln unidad ccntrnl de proceso (V. 
CPU) y lm1 cli~pos:i ti vos de control cic cntrndn/calida (unidades de disco, de 
disko ttc, impresoras). 

Curácter (Charactcr). Cw.üquicr sínbolo ut'i.li:~mlo píirn reprcsentnr lctran,­
cifras, signos de puntuación, otron síp.no~.> esreci,:üc·.1, 0tc. Co.da carácter -
ocupa un byte de r:1crn01'í~. 

Cargndor (Loadcr). Progr:11.1n del ~:U;tr.n;-1 cpl:'r~d;ivo qu·~ efectúa y controlo la 
co.rgu de prograrnus en rnemori a, 

Car.car (Load). Introciur.iP cualquier tipo Je ínforf.lnción posible en ln. mcmo­
r-ia de la cor:iputndorn. 

Car-tuche (Cartridge). 3oportc de un dinpoci t.ivo de u.lmacenomiento cxtcrno,­
normalmcntc un::l unido.d de cintw. 

Cassette. Cartucho de cinta inu[~nética de poca célpncidad, que sirve para al­
macenar inf'ormaci6n. EH el ooportc de un diGpo~;i tivo de almacenamiento ox.:..­
terno. 

CIJASIC ( !lasic Compiler). Compilador B/\SIC. Compilador bastante di fundido pn 
ra microprocesador~s 80·30, 280, BOUS. La rn.:i.yor parte de los lenguajes BnsiC 
son interpretados y no con1piludon. 

Cerrar {Clone). Término ecnérico que ~Je utiliza parn indicnr que se cicrrn­
un fichero. Tal ncción se .realizar nicmprc sobre un fichero abierto previa­
mente, cuando ya no quiere utiliz~r:::;e rnás. 

Cibernética (Cybernetics), Término introducido en 1948 por l'lorbcrt \'liener y 
que titulaba su obra sobre problemas de comunicnci6n y control entre loo se 



res vivos y l::in n5.quina3. :lu estudio alH1.rc<-1 de:;do t:l cor.1pot'tr;1rni0nto ani1:1ul­
hacta el con trol ele p lzi.ntcn i::du;.; t1~iol...:s. 

Cifra (Di~:i.t). C~racte1·0:.:1 numéricos de1 O t1l 9. (V. dínito). 

Cintn r.rH1¡:::néticn (11rJgneti.c tape). 'l'irn dt"'! poliéster· revestida de una emul- -
si6n mn3nétic.1 en ln ciuc r;c pucUc rcgi:-3trnr infor1[];:1ción. 

Clave (l(cy). v. llave. 

CLI< (clock). V. llcloj i.ntcr110. 

CMOS (Cor1plcmontnr,'/ l1etal Oxide Scrúconductor). flOS conplcmcntario. ?amilia 
de circuitos integra.dos en trans t tnrPG de tecnoloefn moG. con muy poco con­
sumo de encr,p,ía y que cor.ibinn !El enorr1e> densidad de intceraci6n de los trarr 
sistores P/.JüS y ln gran vclocidnd do lo~; t.rumüstorc:. JHIOS. 

CODOI. (Co1:imon I3u~ünnesn Or.icntcd Langunec). Lcn¡~uajc cor.i§n parci actividades 
comerciales. Len¿;unjc de rrogrQDac16n ele ~11.t:o nivel conc.éÍJido parn su aoli­
cación en la programación comercial. l1üci6 on 1959 y uti.liza el ing16s co­
mún. 

Codj ficar (Encodc}, 'l'r;¡ducir la inforr:mclón qu(~ :-;e qui ore~ introducir en la­
conputador.:\ a un lenp,unjc- r¡u0 é;;!:;1 pw:d;.i lr11:orprc:t:~1r. 

C6die,o (Cede). Conjunto ele Gír:ibolon convcncionr:tlcG que pcrrni ten representar 
los daten p~rn ~u 111nncjo en ln co1,1putndorn. 

C6di¡~o de bnrrns (Dar cede}. Conjunto (fo r'<1YD:J v(~rticalcs u horizontnles de 
distinto cnpesor que contiene inforr:'!t1ci6n del prodllcto sobre el que finuran 
Se uoa cote c6dico en productoo de al1racntnci6n, revistas, etc., pern infor 
mar n la caja registradora¡ taml.Jién ne UGR como p;irtitura pnra los sintcti: 
zndores. 

C6di¡¡o fuente ( Source code). Forma de redacción de cualquier tipo de lengua 
je que, para nu proccsnrniento, debcrú sufrir el proceso de compilaci6n. LaS 
instrucciones en c6di30 fuente coinciden con laG tlel lenguaje de programa-­
ci6n con el que está hecho el proernrna. 

C6digo !lollcritl1 (llollcrith codc). Córlir;o invr~ntado por !lollerith para 1:1 -
representación de carne le:: re~-; en tarje tas por fo1~;1cJar.;. 

C6digo objeto (Object codc), ílesultndo do li"I compilación o traducción ele un 
lenguaje fuente. 

Cola ele espera (\'faitinr, queuc). J\rea de mcmorin donde se colocnn los elemen 
tos de información que están n la cnpera de ner proccsndoo. (V fifo y lifo) 

Comando (Command). Galicismo usado con el sentido de orden. F.n el lenguajc­
informático los comandos se utilizan parn ordcn.:ir nl procesador que ejecute 
uno función específicn. Por ejemplo, en na~ic el comando LOAD significn la­
carga en memoria de un programa para su ejecución, que se consi2ue con el -
comando nun. 

Compatibilidud (Compatibility). Afinidad entre una computadora y sus perif6 
ricos, o entre diferentes computndoras que tienen el mismo c6dii:;o y pueden: 



cjecutílr el misr.10 soft\mre, 

Compilado (C:arnpllcd). nulntivo n lw3 proi;.rnmas cuym; instrucciones no Ge ef.1.. 
cucntran en len¡;w1jc i:1.:"iquinn porque hnn suf'rido un proceao do comp!laci6n. 

Compilador (Co1~piler). ~.;oftvmce o fH'0,'.2l'ttna que !'(~ali:i:.n lf.I. traducci6n de un 
progrnmn eccrito en un lcnguüjc fuente de alto nivel (fortran, cobol, pns-­
cal, c. cte.) a lcngunju m6quina dirnctnmente aoit~ilnblc por el computador. 
Lu ejecución de lo:. progrnr:ills compilado3 e;:; mucho fílÚs rápida que la do los­
prograr.ias interpretado::;, E1 único inconveniente que tienen los compJlndores 
en que el código máquina que gcncrnn es 1:1ucho má~• volur1inoso en raemor) n y -
máo lento en ejecución que el c6di[~O que h~brín producido un buen progruma­
escri to en ensnrnblador. 

Compilar (Co11pilc). Acción que rcnllza el cor.1pil<1.clor. 

Computnci6n (Computinp,). Ciencia que cr;tudia el nnnojo y tratamiento nutomÁ 
tic o ele lu inforrnaci6n ncdinn te el uso de cor.1putndoras. 

Computadora ( Computcr) r!5quinél bfü;icn pnr.:l tt·a tt:.tr dfl forna nutom5ticn la in 
formnci6n. l~Gtá forrnndn por una unidad ccnti•al de procc:::o,ncmorins y unida: 
des de entrada/salida de datos. Lnn hny de vnrio!-~ ti pos: de hol~3illo 1 persa 
na len, etc. Se usa t.:ir.1Gién ¡rn.r·.-1 designar ll es t.:is m6quinus el término en maS 
culino cor.iputndor, y también como !.lin6nir.io ordenador, dol francés ordinn- : 
teur. 

Computadora doméstica (llame cornputcr). Pcquei'ia cor:1putudorn 1 de bajo costo,­
útil para iniciarGo en computo.ci6n, y que, c·1 pesar de su liml tada capoci.dnd 
de información, puede cf'cctu3r loe pcqueíiou trnbajoc de una oficina o de un 
laboratorio. 

Computadora perG.:.mnl {?.C.) (Personnl co111puter). Computadora intermedia en­
tre la doméstica y l<l rninicomputadorn da co::;tc medio, responsable en gran -
parto del aue0 actual de la conputaci6n. :Ju potencial hn ido en aumento y -
hoy puede gestionar unidades de almacena mi en to e:;:terno ele gran capacidad. -
Ea un instrumento de trabajo útil p<'u·a usuarioo con prof'esiones liberales -
(médicon, abocadon, e te), apz:n dirccti vos de empresas, etcétera. 

Configuraci6n (Coníiguration). Forr.ia de pre::cnt'1ción Uc un equipo de procc­
GO de datos (cor.1putndorn y 1rnriféricori) referente a lu prcacncin o no de -­
discos, a las caracterfoticn::; ele ln unidad central 1 nl tipo de impresora, a 
ln clase y núraero de sun pcriféricm.:., ctcétnra. 

Consoln ( Console). En las grnnrlcs cor.1putadoras, pü.nel frontal de mandos e -
indicadores de una unidad, que sirve para que el operador dirijn el sistcraa 
y controle su funcionar.liento. r:n computacioran mli.c. pequeñas se considcr·a una 
consola Cl 13rupo f'orrnado pOl' pal1tallR y teclado. 

Constante (Constant). Que no manifiesta vari<1ción a lo larca de la cjecu- -
ci6n de un proceso. 

Contador (Counter). Renistro numérico o variable numerica que se utiliza en 
un programa pa?"a cantor el número de veces que sucede una situaci6n. 

Control de paridad (Parity check). Control de la validez de una palabra o -



informaci6n recibida o lcfd;¡; connistc en contar el número ele bits con valor 
1 leídos. Si el ndrncro es J)ar ol r~Gultado será O o ai es impar será l. Es­
te resultado debe coir1cidir cor1 el bit ele paridad de tal inlo~maci6n; oi no 
coincide, sienifica que ln lnforr:mción no se hu recibiJo correctamente. 

Convcrsncionnl (Convcrsntional). Se dice del sintema (lenguaje o sistemas -
de otra índole) que permite un difilogo i ntcracti vo entre el u2uario y la -­
computadora a travéB ele un tcrmlnnl, ¡ 1,cncralr:iente ln pnnt:,i,lla V. Lenguaje -
conversacional. 

Convertidor ( Convcrtcr), Diuposi ti vo electrónico que perrni te ln conexi6ri de 
unidades diferentes. Aoí, un convertiJor de c6di¿~os hncc poaible la cene- -
xí6n e.Je unidnde3 cuyo cócli~o e::; rliferl~ntc; un convertidor ele sei1nlcB pucde­
altorar el 11ivcl rln te11si611 de la entr~da de las Hc¡1alcs, ctc6tcrn. 

CPI (Cl1aractcrs l'cr Inch). Caractcre:1 pOI' pulr,ada. Indica la densidad de i!!! 
prcsi6n horizontal de uni1 .ir.iprerrnra. C::; títil en tratnm.icnto de textos. 

CP/f.! (Control Proe;rar;i f'or IUcropz·oce~3~>ors). Prograna da control para micro­
proccGndore31 Siatoma opcrntivo de:=;nrrollrtdo en 1Q74 por el consejero de -­
IN'fEL Gary I(ildall, quien, en 19'7G, creó la Diei tnl ncse;1rch Corporution. 

CP/lI-86. Hueva vcrsi6n del sis ter.in op(:rati vo CP/H dcsnrrollado por Dír;i tal­
ílesc:irch Corporo.tion y que funciorw en compt.itndornn que poseen como micro-­
procesador el 1303G de HITCL de lG bita. Es, junto con el S. O, /.IS-DOS, el -­
sistema mtio difundido parn cor:1putador~13 pcrsonnli;s. (V. cp/m) 

CPS ( Caractcrs Pcr Sccond). C'1ractcr0s por sceunclo. :Jcdida de velocidad de­
lcctuPa/escri tura de unu memoria. :Je le llnma tor,1bi6n I3.P.S. {Dytes Per Se­
cond). (V, Baudio). 

CPU (Central Processing Unit). 1/, Unidad central de Proceso, 

CRT (Cathode Ray Tube). Tubo de rayos cat6dicos, Tubo electrónico del que -
est§n prOvistos muchos tcrr:linn:lcs y que les sirvo para vi~ualizar informa-­
ci6n. Es por lo tanto la pantalla de dichos terminales. 

Curaor. Haya o marca lurnino~m que indica el lugnr que ocupará el carácter -
que ne quiere vinualiza:r en ln p:mtnlla de cuu.lquier terminal de computado­
ra. Tiene movilidad prolJrar:znda por toda lu pantalla. 

Cll 

Chip. Pequeña cápsula do nilicio que puede contener millones de circuitos 
integrados. Es capaz de mcmoriznr datos o de eestionnr informaci6n. 

D 

DAC (Digital Analog Converter). Convertidor digital análogico. Circuito - -
electr6nico que transforma reprcsentacioneG digitales en señales una 1 Ani M~ 



Dato {Dntn). Unir!ud lOaica de inforr.1aci611 que, junto con muchAs otrcrn, se~ 
suministra a un e~uipo pnrn ln resoluci6n de una nplicac16n. 

Da too i\nnl6gicos (MIALOG DATA). Señales que reprcscnton ln~ vnrincioncs de-­
las cnnticlarlr:s de lns 11ocni tu des fíf1icns, 

Datos Digi tale;:; (Di,i:;i tal data), Inforr'l.:1.ci6n reprcscntndí:i en forma digital -
(nd~eros, signos, símbolo~, otc6tcrn), 

00/iS {Dnta Hé'lso !l.:-tna.ee::wnt '.3y!:it0r1). Sister·1n de gn;.tión de :,ase de datos. -­
Conjunto de pro:_::ranns que perr:i1 t·.:n <1ln.:-.ccrn1r y hucc3I' elatos en unn basi.; de­
Oatos de um.1 m:rncrn !:ii~tcrntitíca. 

Debug~cr. Pro~:,rr11~v1 concC!bi do par;! revi:1;1c J poner .J. punto loG progrnr:io.G --­
realizarlos pnrn cunl qu icr ::ipl i c<tci 6n. 

Decima. Si~,;ter:in de nucinrnción de~ ha::;r::: 10. 

Dccoclificndor (Decoclcl'}. Circu.ito cl0ctró11ico que dcr>clfro. los clatoo de cn­
troda pa.rn que puedan r.;cr utilizndo~; por l<: cornputndorn. 

Decodificador de instrucciones. (T11:,t.r11c!:ion dccodcr), Dlnpositivo de ln -­
unidnd ccntr8l rlc r:lcr.ioriri que éor..:ci.Fi'-.·t l;-:.n inst:-uccioncs de un prograr.ia y -
loa convierte en sci1nles ele mnndo pnrn ln~• partes de la. CPU que intervienen 
en la cjccuci6n de tnles instrucciones; 18 unirbd aritmética, los registren 
y la unidad de control. 

Decodificar (Dccodc). /\cción invcrsu él. ln de codiflcnr. 

Decremento (ílecrcmcmt). V~llor conotnntc que :-,e rcGtn a un contoclor, a un ro 
aistro o a una variable, dentro de un pror,ramA.. 

Densidad (Densi ty). Unidad de medida ~uc sirve pnm nodir la cantidad de i_!! 
formnci6n que puede graba.rzc dn un r;oporte de almncen.:ir:d cnto externo de mei... 
rnorin por un.idad de meclidn. ilormnlr.i!"!ntf.! ne czprcsn en bits por 1mlendn, 

Digitalizador (Digítizer). Apnrnto que convi8rte scfínles analógicas en da-­
tos digi toles. Se usa pnra efectuar w·fif'ico:..1 o dibujos a pnrtir ele unn in-­
forrnnci6n dnda. 

Dicitallzar (Digitize). Conviene una señal en c6di.co cli¡:;ital¡ por cjemplo,­
transformar ir.ilígcnes o sonidos en cifras. 

Dígito (Di.<;it). Cifra. Símbolo de una cantidad numcficu, En el sistema de -
numeración binario hay dos dígitos: las cifras O y 1; en el decimal hay - -
diez dígitos: O, 1, 2 1 3, ~, 5 1 G1 7, O y 9, 

Dirección (Address), Posición de una deter¡;¡inada información en una memoria 
o en un soporte, o sea, el valor numérico o alfanumérico con el que se pue­
de identificar un dato contenido en la mcmorin o en un soporte magnético, 
Connti tuyc un concepto fundnmcntnl en comput.:ici6ri.-

Directiva (Directivo) V, Pseudoinstrucción. 

Directorio (Directory). Catálogo o índice r¡ue est5 registrado en un dispos.!:_ 



tivo de ulrinccn.::nicnto e:-:tc1·no y que incluye lon programas o ficherofi de -­
tal almucennr.iicnto pnra focili tnr su nccnco nl ununrio. 

Disco (Disk). Dispositivo m.ar;nético rotntorio en forr.m de di~co (de nhf su­
nombre) que o.lmo.ccnu inforr.inci6n en cun surcos o pistas concéntricas. ifny -
dos clases distintas de discon: el disco clur·o (hnr.J dinld y el disco flexi­
ble (floppy disk o disk<"'.ttc). Los !1ny fij0!3 1 utili:!ctc!<)S como extcnrü6n ele -
la memoria central, o jntcrcmnbinbles, cuyf"l prcscntnci6n en cnrtuchos perr.11 
to sacarlos o introducirlos tanta.r; veces cor.io sea necesario de la unidad -= 
que soporta. 

DiBco dur-o (Jlnr·d disl-:). !)i~;co r:1n~',nlilico de un 1;1~1Ler.inl rígido (o.luriinio, -­
por cjcr.1plo}, utili:~udo pnrri al!aücen:i.r ch tos. !)osee ;:i;1yor cnpacid~d que un­
diskcttc o rlisco flcxillle. 

Disl"'cttc. Disco nzi¿~nétj co flexible (k• ¡J(:queí;;1;:; dir.wn:3icnes u:Jado puru frilma­
cenar pror,rnr.inn u otra informoción. ~;o le llnr:i.::l tnr;;bién floppy di~:!':. (1!. -­
di neo). 

DisplHy. P(n~iférico, ecncralmcntc unn p;-intalln, dond0 n11nrccc de f'orr.ia vi-­
sual la inforrnnción rcqucricln. 

nr.tA (Dircct Mcmory J\cccas). Acece.o directo ;:i memoria, l!étodo mcdinntc el -­
cual es po:Jiblc grnbnr u obtener clntos dircct.:i.mente de la 1:icmorin, es decir 
sin pasar por la un!dud centrnl de proceso (CPU). Se utilizn paro realizar­
tronsferencins entre memoria y periféricos y nl revés. Dd este 1:10do los - -
tiempos de trL!.nsferencin non menores. 

1: 

EllCDIC (Extended ilinnry Codcd Decimal). CódiBo rlcclm2l binario de 8 bi tn, -
usado para la rcprcsentacJ6n de carnctcrcn. Su cxtonsi6n es de 25G caracte­
res, al igual que el C6digo Ascll, del que s6lo se dif'croncia por el ordcn­
dc estos cnrnctcrcn. 

Editar (Rdit). Tri1t.:11· un lt!;\to (1cornponcrlo, nodif'icnrlo, eti;) a travé::> de -
la pnntnllo. de ln cornpu ta dora u ti li;:nnJo un progrnr:m que norm11lr~entc se de­
nomina editor. 

Editor (Editor). Pro¡~rcww que pcrrni te edi t::ar t:c~.\'tos o pro.e rama.a n travén de 
la pantnllo de video. 

Ejccu tar ( Exccutc). ílcfcrido n · pror,rnrnas o npl icacione~:;, scgnifica el proc~ 
so normal de ente progrnmQ o nplicación por parte de la computadora. 

Emulador ( Emulator). Pro3rnma o dispositivo especial que es capaz de tradu­
cir instrucciones del lenguaje de otr~ computndorn al lenguaje de aquella -
en que está instalado el equipo emulador. De esta manera ciertas computado­
ras pueden utilizar programas destino.dos a otrns, e incluso simular el com­
portamiento de otra. 

En línea (On line). Se dice que un terminal inteliecnte está en línea cuan-



do está funcionando conectado dircctamc:nte con ln unidnrl ccntrnl de proccrno 

Encodennmiento (Cha.in in~). Encndcnnr.1icnto de pro.c,ra1T1as: Posihilidncl r1e ordc 
nar la ejecución Uc un proerm.i..1 como j rn>trucci6n del que se esttí cjccutand~ 

ErtIAC (Elcctronicr; Nu~orlcal Int0nrntoi· nncl Culctilntor). lJna do lan prine-­
rao computndora!"l 1 construíd:i en l'JG,,1; f11ncí6n6 er. ln. tJnivc:Poidnd de PcnnGY.!. 
vania da~dc 194G n 105~. 

Enmascnrnr ( !k18l:). Acc Lón que C',e con~¡j.;;ue ;-: lTav6G de unn opernci6n 16nico­
y que consiGtc en extraer do un conjunto ck c;-..racteroc. un grupo nolcccion!:_ 
do de ellos. 

Ensamblador ( !1sHemblcr). Sofhmre o proerHrnn que traduce programas escritos 
en lcnr,uajc nimb6lico de bnjo nivel a lcngunje máquina, que es el único as! 
milable por la computadora (V. longuaje ensamblador). 

Entrada (Input). Introctucci6n de cintos en unn computndorn, ya St-a medinntc­
cl teclado o mediante cualquier periférico con el que so pueda realiznr. El 
término r,c ap]icn tc11:1bi6n a lou dicponJ tiVl)~1 que ::iü U8i111 para tnl fin. 

EQ (Equnl). Inual n. Oper3clor lór,ico ciuc ;,0 utili::n c:i ln rin:i·orfn de lengu.!:_ 
jes. 

Ergonómico. Dícese del rJiGpositivo que hu o.ido espccinlrnente diseiiado para­
hacor agradable su rinncjo por po.rte del usuario¡ usf, pon.talla ergon6mica -
es aquella que no perjudica, por ejemplo, la vistu. 

Etiqueta (Lubel). Carácter o erupo de caracteres que identif'ican unn sen ten 
cia de un programa a la cuul se ucccdcrli a través de otra sentencia. / 1Cad8 
uno de los nombres ele todoG lon fichero~:; n) r.iaccnnclos en una unidad de alma­
cenamiento externo. 

Fn (Floppy di,;k). V. dinkcttc. 

Fibra óptica (Optical fibcr). llilos muy finan de sílice o de materia plásti 
ca transparente con un índice de reflexión r1uy olevnclo y que se encuentran: 
dentro de un envoltorio del mismo mnteriñl, pero con un índico de ref'r.ac- -
ci6n lo suficientemente débil como pArn ir1pcdir la salida de luz, Por ellos 
circulan soñ8lcs luminosas, nenerudns a partlr de señnlc3 eléctricas en un­
cxtremo¡ en el otro, tnles ricílalea ocs convierten otro. vez en oléctrica.s 

Ficha (Card). V. Tarjeta pcri'oradn. 

Fichero (File). Conjunto de datos o instrucciones almacenados en un soporte 
magnético. Un programa CE tnmhi.én un fichero. La utili zaci6n aislada de los 
ficheros y su acceso requieren un buen sistema de tratamiento de ficheros. 

F'IF'O (Firnt Input First Output). Técnicn cr;ipleoda en vnloraci6n de almace-­
nes o en una cola de espera, según ln cual el primer artículo o informnci6n 



p.lmncenados es el prir:1cro en salir- o 1'1 ;Jrií:lc.r-n en pl~occsnrsc, respectiva-­
mente. 

Floppy dink (Dislwtte). Disco flexible, Pucubierto de óxido magnético, quc­
girn en el interior de un;J. envoltura (\U(' lir:1pin su !'.;uperficic. Existen tres 
tamaf'io~ de dioco~ flc:dblcs: de U pul2,nd.-·1::> (20 cr:i. <le ditimctro), de 5.25 -­
pulgnd'"' (13 ero) y de J,5 pul¡:ndns. 

Formotador {For~1wter). Programn que pcrmi to forr.13.tar- los soportes de lns -­
unidades de alrnnccnnmicnto externo. 

For~nto (Formnt). E~itructur8 ~ue se ~tplico n los soportes rlc lnn unidades~ 
de almnccnnmicnto externo 11en6n el c1•itcrio del usuario y las posibilidadco 
de lo m6quinn parn usí poder trnbnjnr con ellos. 

FORTII. Lcn.euajc de pror,r~rnnci6n cr0ado por Charlos !!. í:oorc. Es un len¿ruajc 
parecido al Dnsic, r.ieno:; ffícil Uc nprender, nunquc r;iás rfipido en lo. cJecu-­
ci6n do pror,rnnnH. 

FOHTílATI {Formulo. Tro.nslntion). Traductor ele fórr.iuln. Lcncuaj e de pronrnmn-­
ci6n, orientado n problcmn3 plnntcéldos en formn r1ntcmtiticn. Se'-' trata de un 
lenguaje avanzado, pero actualmente yn nnticuado, r¡ue fue concebido para -­
cálculos numérico~. EG el 11 po.dre 11 del D.:isic. 

Fuente de alir.ientaci6n (Po\'/cr flupply). o: :1!)ordtivo que trnnsforma lo. cncr-­
g.ía eléctrica procedente del exterior al vol tnjc necesario pLlro. los circui­
tos del sistema. 

Fuera de línea (Off line). !lodo de operar con autonor:ifa, por ejemplo un ter 
minnl en funcionar.iicnto cuando cst5 dcsconcctndo de la CPU. (En jerga info'r 
máticu se una comúnmente el término inglcS). -

Full duplex. !tedio do comunicaci6n que pcrmi te ln transniisi6n simultánea e­
indepcndiente de datos en las dos direcciones do una conexión entre dos pu~ 
tos, 

Generador (Genoratinp,). Que crea o p:·oduce automáticamente. 

Generador de listados (Roport gonerating). Programa que permite obtener li~ 
tados de diversos tipos tomando siempre los datan tlc un archivo. 

Generador do prop,rnr:ms (Program genernting). Proeramn cjuq produce n partir­
de una inf'ormaci6n detrminndn el pro~rnr.1n correspondiente. 

Generar (Generate). Crear o producir algo mediante una máquinn. 

Gigabyte (Gigaoctoto). Equivalen 10
9 

bytes o, lo que es lo roismo, mil mi-­
llenes de octetos. 

Grabar (\'lri to). Escribir información en una unidad de alroacenamiento externo 



E;T (Greutcr Than), nayor que. Opcrndor 16eico que fW utiliza en lo 111oyor!a.-! 
de leneunjeo. 

11 

Hard copy. Copia permnn1:mte. Se dcnoi!linn h0.rd copy él ln copia cxactn sobre­
po.pcl de ln inforr:mci6n que npnrccc en ln pnntnllo.. 

llard\•inrc. Conjunto Je cor.iponcntes fí~:;ico.:; (cn!)lüs, t:ornj llos, plc.1cno, etc.) 
que constituyen unn cor:1pu tndora. 

Hexndecimn. Sistcr:m de nur:lcraci6n t~c l.;nsc 15. ~ie utiliznn las cifros del C­
al 0 seguidas de lo.G G prinerns lctrn~:; del .::ilfahcto, pnrn rcprcscntnr los­
números de O al 15. llorr.inl1;ientc lan cifras hexndecimalcs se escriben con -­
una H al f.inal, pnra no confundirla~; con unn cifra dccim.:ü. 

HP Jlm·1lctt-Pncl~nrrl. Unn rir, lri~.; compnfif:-1!1 puntcrns en ln fo.hricnci6n de com­
putndorns, con sede en Fort Collin~; 1 Colorado (US;\), Debe su nombre a sun -
dos fundadores. 

llz. Hertz. Unl(l.:td de medido de frccucncL1. 

!DM ( Intornntionnl ílusinoss Tfo.chincs). CorporHci6n intcrnncionril de rnliqui-­
no.s de gestión. Compoi1ín nmcricnno. constructora de computadorns que hu ªPº!: 
tadO importantes innovaciones en el campo de la computnci6n. 

Impresorn {Printcr). Uno ele los periféricos exclusivamente de salida mó.s im 
portontes. Existen varios tipos de irnprcsorns según la calidad y la vcloci: 
dnd de impresi6n 1 ln nt1turalcza de los caracteres, el soporte del papel, -­
etc. Algunas solamente imprimen ci.fras y letrns, y otras son mixtas, o sea, 
nlfanuméricns y nrf\ficAs. A lns imprcsor<1s cxclusivumcntc grúficus se las -
llama plottcr. Sceún la cnntidnd de inforr.w.ci6n que pueden ir:iprimir de una­
sola vez, se dividen en: i1:1prcGorao sdc cor6ctcr ( impreoi6n carácter n ca.-­
rácter), impresoras de línea (impreoi6n línea o línea de t: sola vez) e ir.J 
pres oras de página ( cor:iposici6n ele un.:1 pñr,inn entera en cae· irnprcsi6n). 

Impresora bidireccional (ílidirectionol ¡irinter). :U!quina imprcsorn que puede 
imprimir datos trmto <le derechn a i::quicrd.:-i coffo de izquierda a derecha. 

Impresora de barros (Bar printcr). t1áquin~~ que imprime caracteres alfanumétJ 
ricos y otros cspecinlcs dispuestos en una bnrra que se va desplazando según 
el sentido de lo impresi6n. Su velocirlnd de impresión puede ser de GOO H-­
ncas por minuto. 

Impresora de cadena (Cha in printer). r.láquina en l<> c1wl los caracteres que­
hoy que imprimir van colocados en uno cadcnn que se desplaza hori.zontalmente 
a una velocidad de 1.600 líneas por minuto. 



Irnpresorn ele chorro de t:int'1 (Ink jPt prlnt:cr). ilorT~lo rlr. ir:ii)resora. de 11'.-­
nea en ln qq ¡ los curnctcrc~;; ne vRn for1r.nndo r:iedinnte pcquoiios chorros de -
tinta sobre el pnpcl. Lo:; caractt:rcs ne formo.n G base de puntan de tinta. 

Imprcr.;orn de liíscr (La~H~r nrintar). Jrnpre:;orn 'ltJC ernplen pn.rn la impresi6n­
de datos la tScnicn del lá~cr. 

Impresora de margarita (Daisy wl1ccl ¡1rintcr). Mfiquina en la que los caracte 
reG están sobre un r->(')porte circul<"r en forno de tulipón o rnru•r,ari ta. -

Impresora de matriz de an,ujas (llatrix printcr), :.1f1quina que imprir.ic carnet,!! 
res en forma de puntos por me:rlio ele 1mn~> t:l[~ujai; ir.iprüsOI'8S. Sus velocidad 
es de l,200 líncns por minuto. Pucclc ncr l1idireccionnl o unidireccional. 

Impresora térmica { Thermal printcr). Inpre:Jorn en ln que ln impresi6n no se 
realiza por prcwión y cntintndo del pí.lpcl, nino por quernndo de un papel tr!; 
todo cspcci<-llmentc. Se trntn tle m6qu Lnns 1;;,uy silenciosas. 

Incremento (Incrcmcnt). Valor constante que ~e sumn n un contntlor, a un rc­
p,istro o a unn variable 1 denti•o de un progra1.1i1.. 

Induxnción ( Indcxin,;:d. Supnnpm.10::; que tene1~1os u11 fichero A cuyos reeiatros­
no están clasificados por ninr,unn clnve. ~)i quisiérnr:10~ obtener los regis-­
tros de este fichero A clnsificndos por alguna cl.::we o por nlguno de sus -­
campo::;, deberíamos construír otro .fichero n en el cunl ~ralrn.rínmos todas -­
lea claves clasificndaa y, ademán, por cada clave grabaríamos ln <lirccci6n­
dcl registro que la contionc en el otro fichero. A ln conntrucci6n do oste­
segundo fichero se le dcnornino indexación. 

Indexado (Indexad). Dfccso del fí.chcro cuyon rcr~lntros no se encuentran el_!! 
sificados .Y que se el enea obtener su cnte[~or' znci6n mcrJinnte el proceso dc-­
indexaci6n, 

Indicador (Indicntor). Dispositivo utili:-:ado para ntrner ln ntenci6n. En 
proeramac16n se utiliza paro scfinlnr que se lrn efectuado unn determinndn 
opcraci6n para más tarde comprobarlo. 

Indice (Index). Se llama así nl fichero que se construye mediante el proce­
so de indexaci6n. 

Indirecto (InUirect). Modo de direccionnmiento utilizo.do en programaci6n -­
cuando la posici6n de me1;"1oria que hay que leer o escribir no se encuentra -
en ln propia instrucción, sino en otrn zona de memoria o registro ct.iya direE_ 
ci6n sí eo tú indicado en ln inntrucci6n. 

Informática ( Computinr,). V. Compu tac16n. 

Inicializaci6n (Initialization), Aclecuaci6n de todos los nlementos de un -­
sisternn para su puenta en marcha o aprn poder trabajar con él. 

Insertar (Insert). Incluir un nuevo elclilcnto dentro de un conjunto de ellos 
y en un lugar determinado. Por ejemplo, so puede insertar una palabra den-­
tro de un texto o una letra dentro de una palabra, durante la composici6n -



ele textos con unn cor:1putndoru, 

Instrucci6n (Instruction). En lcnnuajca de h~jo nivel, operaci6n clemental­
reconocible y ejecutable por la unidnd central de proceso de una computado­
ra. En lcnnuajc de alto nivel es unn frase C> ne11tcncia que plicde dcanlosar­
se en varias operaciones elementales tnmbi6n reconocibles y ejecutables por 
la unidad central de proceso. En computQci6n es sinónimo de orden. 

Inteligencin artificial (Artificial intcllit~cnce). CQncepto bajo el cual ee 
engloban todas las tccnolonífü1 que cntudirm 1:1 crüaci6n ele náquinas (robots 
aut6mo.tas, cte.) y tnr:-1bi.én to:los lon pro~rnn,.-¡s que se ejecutan sip,uiendo un 
m6todo parecido o. lu intelir.;cnciu hui:1ana; pu1· cjer:1plo: t:rnducciones de una­
lenr;ur-t a otrn, juccos de njcrlrc~, etcét,~r<.1, 

Interactivo (InterE1ctivc) V. Co:1vcruncion~l. 

Interface. Es el medio físico y lógico común y ncccsnrio de dos sistemas pa 
ra intercambiar comunicaci6n. Así, unri. cor.iput."'.ldora envía datos a unn impre;~ 
ra a través de una intcrf~cc. 

Intérprete { Intcrpretcr). Progt·arna que tr1-1duc0 y ejecuta a lenguaje máquina 
cada una de lns instrucciones de un pror.rnr.in cscri to en un lenguaje de al to 
ni vol. 

I/O { Input/Output). Entrodn/Suli dn. Elementos fíaicoD que componen unn vín­
por donde circuln la informnci6n que ln comp11tndorn sur.iin1.strn a sus perifé 
ricos o viceversa. -

IPS ( Incheo Per Second) • ?u lr,ndns por c.ogun<lo. 

IfiS {Interrupt ílcqucst SiE.~nul). Señal de pctici6n do intcrrupci6n. Srnlal. -
que se cnvín n la CPU pnrn que ésta efectúe o no la intcrrupci6n or-dcnodn -
por un progrnmn o un proceso. 

ISAl·l (Indexcrl Scquential Acces::; tlcthod), !létorlo de acceso sccuenclal indexa 
do. r-létodo utilizado en muchon par¡uetcn que sirven para construír un fiche-: 
ro índice con el ri11f! se puede tt•ncr clnsi ficnclo conc,tnntcmente un fichero -
de dotas. El ncccso nl fichero ele dnton Re real.iza siempre pnsnn<lo por el fi 
chero índice. 

Iterar (Repcat). Repetir una instrucción u operación un determinado núrnero­
<le veces hasta que no se cumpln una detcrr:iinndn condici6n. 

J 

JCL (Job Control Lannr,uage). Lenguaje de control de trabajos o leneuaje dc-
6rdenes, Término que se aplica a todos los lenguajes que instruyen sobre 
las tareas que el sister.ia operativo de una computadora debe realizar. 

Juego de caracteres (Character set), Gama o conjunto de caracteres que man~ 



ja una cor.1putndorn. Conjunto de tipoD do una iiílpl'esoro.. 

JueBo de inntruccione~,; { Instruc tion set). Conjunto de instrucciones ejecuta 
bles por unu coi"pu tador.::i. rJormnlr1cntc, dicho jue~o está fori;indo por instruC 
cienes ari tm6ticn~•, 16gicos, de tent y de transferencia de informnci6n. 

Jump Salto. (V. ~ifurcnci6n). 

Justificación { Justiflc:.ttion). Encundrc de un tc::-:to .. r::~tc encuadre se puede 
hacer a ln dcz·0ch;,1 y n ln i:::CJ,uicrdn. 

K 

K. Múltiplo del byte, equivalente a 210 bytes, o sea, 1,024 bytes. Tam­
bién se le llama Kbyte o Kilobyte. 

Kilobaudio (Kilobaud) Mil baudios o mil bits por segundo. Es la unidad que 
mide la frecuencia de trasnmiaión de datos. 

r.:ilobit. Multiplo del bit, equivalente a 1.024 bits 

Kilobyte Kiloocteto Unidad de medida de memoria central y de dispositivos 
·de almacenamiento externo.Equivale a 1.024 bytes. 

Kit. Sistema presentado por piezas montablca por el propio usuario. Con 
esta presentación se abarata el producto. 

L 
Lápiz óptico (Light pen) Dispositivo que puede actuar de periférico de -
entrada de datos a la computadota, puede sustituir el teclado si: el -­
usuario lo prefiere. Va provisto de una célula fotoélectrica que hace que 
la computadora reconozca los caracteres cuando el lápiz los en:foca •. 

Lector. (Rcadcr) Dispositivo periférico que recoge información de un so~ 
porte (papel, cinta magnética) y la introduce en la computadora para su -
tratamiento. 

Lector de caracteres magnéticos (Magn~t:ic reD:dcr) Dispositivo que permite 
leer caracteres magnéticos contenidos en áreas magnetizadas de .fichas o -
documentos de papel. 

Lector de cinta de papel (Peper tapo reader) Lector que reconoce la infor­
mación registrada mediante perforaciones en una cinta de papel. Según la -
forma de detectar la información, pueden ser eléctricos o fotoeléctricos. 

Lector de cintas magnéticas(Magnetic tape reader) Lector que puede leer -
la información contenida en cintas magnéticas,cassettes, etcétera. 

Lector de código de barras (Bar code readcr) que reconoce los datos cante 
nidos en una combinación de rayas horizontales o verticales de di:ferente­
grosor impresas sobre un soporte de papel. 

Lector de tarjetas (Card reader) Periférico que identifica la información 
contenida en un soporte ( la tarjeta) por las perforaciones que hay en él 
(También llamado de fichas). 



Lector óptico de cnt"nctcrcu (üpticnl murk rcadcr) Lector capuz de identifi 
car marcas impresas, generalmente caracteres alrnnuméricos, sobre papel. 

Lectura (Read) Acción por lil.quc un dispositivo obtiene información de una 
memoria interna o externa. 

Lectura de instrucción (Fetch) Primera fase de toda ejecución de una ins­
trucción. La ejecución de una instrucción tiene dos fasea: una de lectura 
de la instrucción y otra de realización de lo que 'en esta lectura se ~ 
ordena. 

Lectura de memoria (Memory read) Acto por el que se extrae información -
contenida en la memoria. 

Lectura de pantalla (Screen read) Acto por el cual se transmite a un peri 
férico la información que se visualiza en la pantalla de la computadora.-

Lenguaje binario (llinary Language) V.LENGUAJE MAQUINA. 

Lenguaje Compilador (Compiler language} Cualquier tipo de lenguaje simbó 
lico concebido para facilitar al usuario la tarea de programación, y que­
no es ejecutable directament~ por la computadora, sino después de un pro­
ceso de traducción. 

Lenguaje conversacional (Convcrsatíonal Lnneuagc) Lenguaje interactivo, 
es decir, que permite el diillogo entre el usuario y la computadora. 

Lenguaje de alto nivel (lligh-lcvel languagc) Lenguaje evolucionado. Len-· 
guaje simbólico, parecido a las lenguas naturales, independiente por tan­
to del lenguaje máquina, lo que facilita su manejo y su aprendizaje. 

Lenguaje de bajo nivel (Low-level language) Lenguaje de programación po~ 
ca evolucionado, próximo al lenguaje máquina, en el que cada instrucción 
le .corresponde otra en lenguaje máquina. 

Lenguaje de programación (Programming Language) Sistema de signos y simbo 
los que, mediante un conjunto de reglas, permite la construcción de pro= 
gramas con los que la computadora puede operar. Los hay de alto nivel -
APL, DASIC, FORTllAN y de baja nivel ASSEMIJLER ( ensamblador) 

Lenguaje de programación concurrente (Concurrent programming language) 
Lenguaje de programación para programas concurrentes; es decir, que se 
pueden ejecutar con simultaneidad. ( v. MULTIPROGRAMllCION). 

Lenguaje ensamblador (Asscmblcr lnnguage o Assembly language}Lenguajc de 
programación de bajo nivel en el que a cada instrucción simbólica le 
corresponde una instrucción máquina. Se diferencia del lenguaje máquina 
porque su codigo está representado por signos mnemotécnicos .. 

Lenguaje estructurado (Structurcd languagc} Tipo de lenguaje creado para 
facilitar la programación estructurada. 



Lenguaje fuente (S ource language) V. CODIGO FUENTE. 

Lenguaje máquina (Machine language) Lenguaje de más bajo nivel. el único -
que la computadora comprende. Uso el código binario, de ahí que se le llo 
me también lenguaje binario. Eo el único que se corresponde con el funci~ 
namiento de la computadora ,p9r lo que pérmi te explotar al máximo la capa­
cidad del equipo; sin embargo, es muy lento y complejo programar en este 
lenguaje. 

Lenguaje objeto (Objcct laneuoge) V. CODIGO OBJETIVO. 

Lenguaje orientado al problema ( Problem orientd language) Cualquier len­
guaje creado para la resolución de unos problemas determinados; por 
ejemplo, el lenguaje BASIC. 

Lenguaje orientado al procedimiento (Procedure oriented language) cual~ 
quier lenguaje diseñado para rcaolvcr unos determinados tipos de aplica­
caciones; por ejemplo, el lenguaje FORTRAN o el COBOL: el primero pura -
aplicaciones cientificas y el segundo para aplicaciones de gestión comer 
cial. 

Lenguaje simbolico (Symbolic language) Cualquier lenguaje más evoluciona 
do que el lenguaje máquina. Las instrucciones de un lenguaje simbólico, 
así como las direcciones, se expresan nominnlmcnte en lugar de usar un 
código númerico, como es el caso del lcngun,1c máquina. 

LIFO (Last-In-First-Out) ID.tima entrada-primera salida, 1'écnicn que se -
nplics muy a menudo en valoración de almacenes y que sigue la norma de -
que los lotes que van saliendo del almacén se valoran al precio de los -
más recientemente entrados. 

Limpiar (Clear) V. BORRAR. 

Línea (Line) Unidad con la que normalmente .. se mide un programa. Así, se­
dic,e que un programn consta de 100 lineas, 1. 000 líneas, etc.. Una línea -
de programa puede contener m5s de una instrucción. 

LlSP Lenguaje de programación de nl to nivel, creado por J. MacCa.rthy, es­
pecializado en el tratamiento de lista. Es un lenguaje interactivo, bastan 
te complejo, que se emplea sobre tod:> en inteligencia artificial (Al) No - -
está muy dirundido a causa de su comp~icada sintaxis. 

Listado (listing) Cualquier representación impresa producida por una com­
putadora. 

Listado ensamblado (Asscmbly listing) Listado de un programa hecho en ~ 
Assembler y generado por el ensamblador. 
La caracteristica principal de esta listado consite en que las instrucci~ 
nes no estan en lenguaje fuente, sino en lenguaje máquina. 

Literal Todo símbolo o conjunto de símbolos que representan una constante 



Esta constante puede encontrarse representando un dato en el interior de 
una instrucción. 

Lógica booleana (Boolean logic) Parte Parte de la lógica, adjetiva con -
el nombre de su creador 1 George Boolc 1 en la que se trntan las operacio­
nes lógicas binarias fundamentales AND,OR Y NOT; a partir de ellas se -
definen otras más complicndas. 

Logical (Software) V. SOF'l'\l/AHE. 

LOGO .J.Pnguaje de programación para la enseñanza, que recurre csencialme~ 
te a los gráficos. Se considera un lenguaje de alto nivel, pero al mismo 
tiempo es lo suficientemente sencillo parn que puedan aprender hasta los 
niños de corta edad, Además de enseñar a los niños a programar, amplia -
enormanente los conccptoG eeométricos. 

Longitud de registro (Record lenght) Número de caracteres o bytes que -­
forman un registro lógico o fisico. 

Longitud de una instrucción (Instruction length) Número de bytes que -­
forman una instrucción. 

LPS (Linea Per Second) Líneas por segundo. Es la expresion de la veloci­
dad de impresión de una impresora de ol ta velocidad. 

LSI (Large Scala Integration) Integración a gran escala.Sistema de -~-­
integración de circuitos mediante el cual se pueden conseguir de 1.000 a 
10.000 com!)9nentea. 

LT (Less Than ) Menor que. Siglas que en algunos len&oUajes se utilizan -
como operadores aritméticos de comparación. 

LL 

Llamada (Call) (Normalmente llamada a un subprograma desde otro programa) 
Instrucciones de un programa de modo que, al ejccutnrse, hace que la se­
cuencia de ejecución del program varié y se transfiera el control a otra 
zona de memoria donde se encuentra el subprograma.Este subprograma será 
ejecutado y, una •1ez finalizada su ejecucipn el control volvera a la -­
siguiente instrucción, a la call, del programa principal. 

LLamada condicional (Conditional call) Llamada normal (call) en la cual 
le transferencia del control al subprograma solamente se efectua si se­
cumple una determinada condición. 

Llave (key) Carácter o grupo de caracteres que se utilizan para poder -
identificar cada uno de los registros lógicos de un fichero. 

M 

Macroensamblador (Macroassembler) Ensamblador que permite el uso de ma­
croinstrucciones. 



Macroinstruccioncn ( Macroinstruction) Instrucción en lenguaje simbolico, 
que después de pasar por el proceso de compilación, se transforma en una­
secuencia de instrucciones máquinn. 

Macrosentencia (Macrostatemcnt) Sentencia que dentro de un programa en 
global otras sentencias del mismo lenguaje en el que está escrito tal -­
programa. 

Mailing (Mailing) Impresión automático. de car-tas con el membrete persona­
lizado a parti de un .fichero de nombres y direccione::;. Existen programas­
quo realizan esta función y que normalmente forman parte de un paquete -­
de proceso o tr-atamiento de textos. 

Manipulador (Handlcr) Pror,rama que se utiliza para controlar un perifé--­
rico o para comunicarse con él. Existe un manipulador para cada perifó-­
rico. (También se le llama manejador). 

Mantenimiento (Maintenanco) Conjunto de operaciones que ce efectúan sobre 
una computadora para conservar en perfecto estado. Estas operaciones ---­
afectan al hadwarc como al sofwnre. 

Mantisa (Mantissa) Pa1•to decimal de una cantidad expresada en coma flotnn 
te. 

Mapa de memoria (Mcmory map) Helación de las direcciones asignadns a las­
instrucciones y operaciones de progromns que se encuentran en una memoria 
No es nada más que la represen tacjón en hexadecimal de todos los datos -
que hay en memoria. 

Máquina (Machine) Procesador, computadora. 

Marca (Mark) Símbolo o carácter utilizado para representar el fin de una­
zona de datos. 

Mark 1 Máquina de calcular, antecesora de todas las computadoras. Pesaba­
dos toneladas, empleaba 850 Km. de calbes eléctricos y efectuaba 200 ope­
raciones por minuto. 

Máscara (Mask) En lógica de computación, conjunto de bits que se utilizan 
para transformar otro conjunto de bits (para ponerlos a O 6 a 1). En ---­
programacion, conjunto de caracteres que, siguiendo unas normas especifi­
cas, hace que una cantidad se imprima con un formato de terminado. 

Matriz (Array) Cuadrado de dos dimensiones en el que las entradas horizon 
tales son laa líneas y las entradas verticales con las columnas. 

Mega Abreviatura de Megabyte. 

Megabyte Medida de almacenamiento expresada en bytes. Un Megabyte es 
igual a 1.000.000 de bytes. 

Megaciclo (Megacyclc) Medida para mensurar las ciclos. Se corresponde ~ 

a 1.000.000 de ciclos. 



M:.igahcrcio (Meenhcrtz) Ea ln unidad de medida del ciclo básico de ---­
máquina~ 

Megaocteto (Megabytc) V. MEGADY'rn 

Memoria (Mcmory) Dispositivo o parte de un equipo, destinado a almace­
nar de forma temporal o permanente inf'ormaciones codificadas y a devol­
verlas cuando se soliciten. En una computadora, la memoria se divide en 
dos partes: una memoria eléctronica rapida, integrada al ordenador, y -
una memoria externa más lenta, compuesta por unidades de disco, cinta, 
etc. La capacidad de memoria se expresa en bytes. 

Memoria alterable (Alterable memory) Memoria que permite cambiar los -­
datos que contiene mediante operaciones de escrituro.. 

Memoria anexa ( Dump) Memoria a la que el programador no puede acceder -
directamente. 

Memoria asociativa (Contents addressablc memory) Memoria en la que se 
llega a una posición determinada no a través de su dirección, sino de -
su contenido. 

Memoria auxiliar (Auxiliary memory) Almacenamiento que no forma parte de 
la unidad central, pero que es utilizado como ·soporte de esa unidad y 
que está permanentemente en línea. Unidades de memorin auxiliar pueden 
ser diskettes, discos, cassettes, etc. 

Memoria central (Central mcmory), Memoria principal de una computadora. 

Memoria de ncceso directo (Rendom nccess memory) Tipo.de memoria de lec­
tura/escrita en la que el acceso a una posición no depende de la informa 
ción anterior o posterior a la requerida. La memoria interna de una ~-­
computadora es de acceso directo. 

Memoria de acceso secuencial (Sequcntial acceso memory) Tipo de memoria 
de lectura/escritura en la que, para encontrar un dato, hay que pasar -
por toda la información registrada que le procede. Unidades de memoria 
de acceso secuencial son las cintas magnéticas, los cassettes, etc. 

Memoria de burbujas ( Dubblc mcmory) Memoria de gran capacidad de alma­
cenamiento por su técnica. Cada bit se alrnacena en una burbuja o peque~ 
ñisima zona magnetizada sobre una base de aluminio. 

Memoria de disco (Disk memory) Alamcenamicnto de ln información en dis ..... 
cos magneticos o diskettes. 

Memoria de masa ( Mass memory) V. MEMORIA AUXILIAR. 

Memoria de sólo lectura (Read only memory) Memoria separada de la memo­
rci.a central. La información que contiene es permaenente, no s~ pu~de --



modif'icar, solo leer, Su configuración ·técnica permite una gran rapidez 
de acceso, por lo que se usa para contener programas o rutinas estándar 
rea, unidades de compil_aci6n, etc. 

Memoria de trabajo (Work memory) Zona de ln memoria central de una com­
putadora destinada, mediante un programa, a contener datos que servirán 
para obtener loo resultados. El establecimiento de esta memoria no es -­
fisico, sino lógico. 

Memoria de usuario (User_~ rnemory) Zona de la .mr~rnoria central que, una -
vez cargado el sistema operativo, queda libre parn albergar programas o 
datos con los que pueda trabajar el usuario. 

Memoria del sistema (System memory) Zona de la memoria central reserva­
da para albergar el sistema operativo y sus areas de trabajo. Esta zona 
no es de rntamaflo determinado, sino que varia según el tamaflo del sistema 
operativo que se cargará en tal memoria. 

Memoria dinámica ( Dynamic memory) Memorin en la que ln información se 
mueve fisicamentc y, como consecuencia, a veces no se encuentra dispo-­
nible de hmediato. 

Memoria estática (Stat;ic memory) Mcmorin. en la que la información perma­
nece inmóvil, desde un punto de vista mecá.nico, por lo que se accede a 
ella en un tiempo muy corto. 

Memoria fugaz (Valatile memory) V. MEMOHIA VOLATIL. 

Memoria permanente (Non volatile memory) Memoria cuya información per­
manente, a pesar de desconexiones o ~allos, en la alimentación de la -­
computadora. 

Memoria programable (Programmable memory) V. M~:MORIA ALTE!lJ\BLE. 

Memoria programable de sólo lectura (programmable read only memory) Me­
moria ROM que, mediante un aparato programador, puede ser programada 
según las propias rutinas del usuario, pero una sola vez; es decir, una 
vez programada no tñnite una nueva programación. 

Memoria virtual (Virtual memory) Conjunto de software y hardware que -
consigue efectos de expresión de memoria por medio de un traductor diná 
mico de direcciones y una tabla de almacenamiento de direcciones realeS 
y virtuales. La memoria virtual actúa como si ampliase la capacidad de 
la memoria central. La memoria ae encuentra dividido en páginas. y sola 
mente se encuentra en memoria central las páginas con las que realmente 
se esta trabajando. 

Memoria volátil (Volatile memory) Tipo de memoria que,cuando se desco-­
necta la alimentación de la computadora,pierde toda la información que 
contenía, La mayoría de computadoras poseen memoria de este tipo. 

Mensaje de error (Error message) Mensaje que dirige la computadora al -
p~ogramador o usuario, en el cual le describe una anomalía proñu~irln en 
el proceso que se estaba ejecutando. 



Menú (Mcnu) Lista de opciones que un prograrnn, nl ser ejecutado, -
of'rcce al usunrio purn que éste elija una de ellas.Una nplicación, al 
estnr compuesta por muchos procramas ,of'rccc vurios menús; en to hace que 
la computadora y el usuario en tren en un ambicn te conversacional. El -­
usuario elige el proceso que quiere reuliznr, la computadora lo ejecuta 
y, una vez finalizado, ésta vuelve a mostrarle el menú de opciones para 
que el usuar'io vuelva a cGcogcr. Una de las opciones siempre será el fin 
del trnbnjo. 

Método de acceso (Access mc!thod) Modo n trnvés del cuul ac accede u loa 
datos o a la iníormnción contenidos en los dispositivoG de alrnacena--­
micnto externo y, en gencrnl, n cunlquj cr memoria. 

Mezcla (Mcrge) Fusión de varios grupos de datos paro formar un solo -­
grupo. Estos grupos pueden ser .ficheros, matrices y programas. 

Microcomput<>dorn (Microcomputcr) Computndoru cuya unidad central de --­
proceso es microprocm:mdor. 'l'icnc capacidad limi tnda y puede tener co-­
nectados muy pocos periféricos. 

Microelcctróuicu (Microelectronics) Rama o parte de la eléctronicv que 
estudiAtodo lo relativo a circuitos integrados. 

Microprocesador (Microproccssor) Circuito integrado, comúnmente llamado 
chip, con integración a gran escala (LSI o VLSI); es la unidad central 
de proceso en una microcomputadora. Los circuitos integrados más rcco-­
nocidoG son los que fnbrican las compnflias INTEL, ZILOG Y MOTOROLA. 

Microprograma (Microprogram) Pro,ernmu cuyao instrucciones son operacio­
nes internas elementales ejecutadns por la unidad de control de una --­
computadora al cf'cctunr cada instrucción del programa de un usuario. -
Así si la instrucción de un programa de usuario es la multiplicación -
de dos números, la unidad de control para ejecutar esta multiplicación 
tendrá que seguir una serie de pasos elementalcG QJC conseguirá ejecutar 
a través del microproeramn correspondicnte·.nla instrucción de multipli­
car. De ahi que podamos decir que existe un microprograma para cada -~ 
instrucción elemental. 

Microprogramación (Microprogramming) Técnica que se utiliza para la rea­
lización de microprogramas que seran ejecutados por la undiad de con~ 
trol de una computadora. 

Microsegundo (Microsecond) Unidad de medida de tiempo. Su valor es 10-6 

segundos. 

Microsoft Compañia americana, puntern en el campo del desarrollo de sof 
tware, sobre todo en el desarrollo software de sistemns. Es famosa ___:: 
principalmente por su (INTERPRETE BASIC) , por su sistema operntivo -
(MS-DOS) y por su programa nplicativo (Multiplan) 

Milisegundo (Milisecond) Unidad de medida de tiempo que equivale a 10 
segundos. En computación se usa para medir el tiempo que tarda una uni 
dad de almacenamiento externo en leer una determinnda información, en-



desplazar un cabezal, et:c. 

Minicomputadora (Minicomputer) ComputadorD tle ca.pncidad medio., mfín peque 
ña que l.os r;randes computDdoro.s y más grande que le.is microcomputo.doras.: 
Su .funcionamiento Ge asemeja más a una de los grandes que a una mícro­
computadora. 

Mini disco (Mini disk) Diuca magnét:lco de pcqucífos di.men:..:;ioncs, usado para 
alnncenar datos u otra información. 

Minidiskcttc (Mini f'loppy dink) V. D!SKE'!"CE. 

Módem (Modcm) palnhr'n formada por- la primera sílnba del término modu-­
lador y las tren primerus letras de la pnlHbrn acumulador. Diopositivo 
de entrado/salida que, en comunicncioncs, sirve para demodular la sc-­
ñal que llega de la línea o modular la señal que aparece en la computa­
dora. Convierte laG señales digí·tales que se producen en la computadora 
en señales ano.lógicas optas pnrn viajar por la linea tclcfonica; trunbién 
efectúa la .función invcrsn, e~ decir convjerte las ncñales anal6gicno -
que via.]an por la líncn tclc-f6nícn en scñnlcn digitales que ln computa­
dora puede interpretar. 

MODULA Lenguaje de programación de alto nlvel que permite la multiprogr~ 
mación. 

Modulador/ demodulador ( Modcm) V. MODEM. 

Módulo (Module) Cndn uno do los elementos del equipo, programa o proceso 
que son identificados de manera individual.Así, si un programa estú di~ 
vidido. en módulos, oe pueden ir cnrgando en tos modulas en memoria pora -
oer' ..ejecub:rl:J uno tras otro. También se llama módulo n en.da uno de los 
componentes de una computndora. Por ejemplo, la pantalla, la unidad -­
central, el teclado, etc~, serían módulos de la computndora. 

Monitor (Monitor) Prcgrama que f'ormn pnrtc del sistema operativo de unn 
computadora. También puede denominarse (supervisor ) Su función es ln -
de controlar la continuidad de los trabajos, el manejo de los dispositi 
~os de entrada/salida, la aoignución de prioridades a los diferentes _: 
trabajos y, en resumen, ln GUpcrvisión de todos lon trabajos del usuario 
en estrecha relación con lon sistemas internos (control de interrupción 
memoria etc.) 11 Pantalla de la computadora donde se visualiza la infor 
maeión de entrada/nalida. -

MOS(Metal Oxyde Semiconductor) Semiconductor de 6xido metálico. Tecno-­
logía usada para la fabricación de circuitos integrados de integración 
a gran escala. Su nombre procede de las tres iniciales de un metal ~­
(aluminio)., un oxido de sílice y un semiconductor de silicio, que cons 
tituyen las tres capas de las que se compone un transistor o un chip : 
construido con esta tecnoligía. 

MP/M (Multiprogramming control program i"or microproccssor) Programa de 
control de multiprogrnmnción para microprocesadores. Sistema operativo 



que soporta multiprogramncióo y que es una versión del sistema operati­
vo CP /M de Digital ílesearch Corpora ti on. 

Muestreo (Snmpling) Examen de algunos elementos de un conjunto para po­
der extraer datos que se i;upongan indicativos de algunas característi­
cas del conjunto. 

Multiplexado (Multiplcxing) Método de transmisión por linea de comuni~ 
caciones que consiste en la transmisión de varias señales por una misma 
línea, en uno o en los dos sentidos. 

Multiplexor (Mul tiplcxcr) Nombre que recibe el canal que permite que dos 
o más perifcricos se comuniquen con la unidad central de proceso al 
mismo tiempo y por este mismo canal. Estos periféricos son lentos y su 
velocidad de munejo es mucho menor que la velocidad de transferencia -
del canal. 

Multiproceso (Multiprocessing) Método de trabajo do una computadora que 
consiste en la ejecución simultanea de varios programas a cargo de va­
rias unidades centrales de proceso o procesadores. 

Multiprogramación (Multiprogrrunming) Método de trabajo de una computado 
ra que consiste en la ejecución concurrente de varios programa.a que sc­
encuentran en memoria al mismo ticmpo.(V.PROGílAMA CONCURRENTE). 

Multipuesto {Multipost) conexión de varios puestos de trabajo o termina 
les a una misma computadora para poder compartir los dispositivos de -= 
alrnacenamien to externo, ln unidad ccn trul de proceso, peri.fericos., etc. 

Multitarea (Multitasking) Se dice de una computadora que puede ejecutar 
varios programas concurrentemente y que no tiene necesidad de tener -
conectado más de un puesto de trabajo. 

Multiusuario (Multiuacr) Se dice de la computadora que trabaja con mas 
de un usuario a través de varios puestos de trabLijo conectados n ella.­
Normalmente,cuando las computadoras son multiusuarias, también son mul­
titarea; sin embargo, puede haber computadoras que sean multitarea y no 
multiusuario (monousuario} 

NAND (Not-And) Negociación de la función and. Su tabla de verdad ~s: 



Nanosegundo (Nnnosccond) Unidad de tiempo que equivale a l0-9sceundos. 

NE (Not Equal) No igual a Operador lógico que se utiliza en la mayo­
ria de lenguajes. 

NMOS (Negative Metal Oxydc Semiconductor) Circuitos MOS, pero con -
cnrga negativa. ( V. MOS) 

Nodo (Nodo) Cada una de l<J.s comutadoras o sistemas inteligentes que se 
encuentran conccctados dentro de una red. Estos sistemas intcrcombian­
informnción y pueden utilizar los recursos propios y loo ajenos. 

NOR(not-Or) Negación de la funció:l Oíl, su tabla es: 

# --

º 
Notación binaria (Binary notation) Expresión de un número en base dos. 

Nucleo (Kernel) Parte del sistema operativo que permanece conatante--­
mente en la memoria principal. Siempre ocupa las mismaG posiciones de -
memoria. 

Número de secuencia (Sequence numbcr) Clave numcr1ca de control del or­
den de cada uno de los elementos de un conjunto. 

o 

Octal (Octal) Sistema de numeración en base 8. Los dígitos son 0,1,2,3, 
4,5,6,y 7. Este sistema se realiza con grupos de 3 bits. En computación 
su uso es muy limitado; se prefiere el sistemn hexadecimal. 

Octeto (Byte) V. BYTE. 

Ofimática Estudio del conjunto de tecnologías usadas en la oficina auto 
matizada, así como procesadores de texto, ordenadores,f~csímiles, correo 
electrónico, etc. 

Operación aritmé'tica (Arithmetic operation) cualquier proceso que siga 
las reglas aritméticas (suma,resta,producto,etc), efectuado con operan­
dos numéricos, por el que se obtienen resultados expresados numéricamen 
te. 

Operación lógica (Logical operation) Proceso en clque se utilizan oper"!! 
dos lógicos (OR,AND.NOT, etc). 

Operador (Operator) Persona encarcaga de realizar las operaciones manua­
les que una máquina requiere. 11 Carñcter que indica una operaciOn arit­
metica o lOgica; por ejemplo, el signo de sumar(+), de restar(-), de -



multiplicar (x), menor que (<.), mayor que (?), la función OR, etc. 

Operando (Operund) Cada uno de los elementos que en una instrucción 
acompañan al código de operación. Por ejemplo, en una instrucción --­
(suma) debe haber dos operandos junto al código de operación de la --­
suma, operandos que serán sumados parn obtener un rcuul tado. 

Optimización (Optimisation) Modiricación de las partes hardware o soft 
ware para poder mejorol" los resultados, yn sea en tiempo, en cantidad 
o en calidad de la computadora. 
Oíl Función lógica cuya salida es 1 o verdadera si una u otra o todos -
los elementos de entrada son verdaderos o tienen valor 1, y O o falsa 
si t;odos los elementos de entrada son O o falsos. Su tabla de verdad 
es: 

# 1 

1 

OR exclusivo (OR exclusive funtion) runción lógica derivada do la fun­
ci6n OR, pero que no se cumple cuando no coinciden las variables; es -­
decir, si ambas presentan el valor 1 o verdadero, o O o falso: 

OR inclusivo (OR inclusive function) V. OR. 

Ordenación (Sart) Acción de claniflcnr una serie de elcmcntoa. (datos, 
bits) según un criterio definido previamente. 

Or·dcnador (Computer) V. COMPUTADORA. 

Ordinograma (Flow-chart) Diagrama de flujo. Representación gráfica -­
mediante señales indicativas ( un rombo significa una derivación, un ~ 
rectangulo una orden, etc) de un problema determinado, para su solución 
Es el paso siguiente al del algoritmo y el anterior al programa. 



Organigrama (Flow-chart) En sentido nmplto, esquema de ln organizac1on de 
una empresa o similar en el que se pueden observar las relaciones entre 
los elementos que la componen, sus funciones, la jnrarquín establecida, -
cte. En Computación, a veces se usn como sinónimo de Ordinogramn. 

Orientación ( Prompt) Mensuj e, lanzado por la compu tadorn n través de una 
pantalla o un terminal, que indica nl usuario que responda mediante cntr~ 
da de información por el teclado. 

OS (Operating System) V. SISTEMJ\ OPERJ\TIVO. 

Osciloscopio (Scopc) Aparato que se utiliza pnra realizar pruebas y con -
el que se pueden visualizar formos y señales eléctricns dependientes del 
tiempo. 

p 

Palabra (\/lord) Conjunto de bits que, como unidad elemental, puede manipu­
lar una computadora. La longitud en bits de uno palabra en una computado 
ra puede ser de 8, +6,32, etc., y depende del microprocesador de au uni_: 
dad central de proceso. 

Palabra de paso (Password) Serie de caracteres alfanuméricos que puede -
reconocer un sistema con el propósito de dar acceso a datos protcgidos.­
(T~bién recibe el nombre de contraseña). 

Palabra reservada (Keyword) Palabras que, normalmente cuando se conatru 
yen programas, no se pueden utilizar fundamentalmente como nombres de -=­
variables. 

Palanca de control (Joystick) V. PJ\LJ\NCJ\ DE MJ\NDO. 

Palanca de nB'lCb (Joystick) Palnncn vertical que puede inclinarse en todas 
direcciones con el fin de dnr dirección n un movimiento. Se utiliza --­
para desplazar un punto, el cursor o una rigura por ln pantalla. Es uno -
de los periféricos de entrada más utilizados en juegos elcctronicoa. 

Pantalla (Screen) Dispositivo de output en el que se visualizan las in~ 
1ormaciones que el usuario de una computadora digitn en el teclado o las 
que la misma computadora genera. 

Paquete (Package) Programa o juego de programas que es considerado como -
estándar, es decir, que puede ser útil a más de un usuario y que, sin ~ 
embargo, es susceptible de modificaciones para los usuarios a los que no 
satis1ace plenamente (Paquete de contabilidad, paquete de nóminas, etc.) 

Parámetro (Parameter) Variable que puede tomar un valor di1erente cada -
vez que se ejecuta una subrutina en la que se utiliza tal variable. Dentro 
de un programa, es una variable que toma un valor constante dur.ante toda 
la ejecución del mismo. 



Pariedad (Parity) Sistemn utilL~ corno medida do negur.idad en luu trans 
misiones de información o en la grnbnción de dntos en memoria. Consiste­
eñ. el uso de un bit suplementario en cndn palabra de ln computadora, que 
indica si tiene un númcr"o par o impar de bits cuyo valor oca 1. 

Parpadeo(Illinking) Intcrmi t:encin de unn pnlnbra o de una porción de texto 
dentro de una pantalla, producicntlose el efecto de encendido-apagado de 
aquéllos. 

Pñrti e i ó n {Partition) Zona de ln mcmorin principnl, de unn computadora 
que trabaja en multiprogramación, que se reserva pnra contener uno de los 
programas que se está ejecutando junto con loo datos con los que opera. -
Al trabnjnr nsí, una computndorn puede tener varias divisiones, y cada -­
una de ellas con todos los dntos especificados. 

PASCAL Lenguaje de programación de al to ni vcl con el que ae puede reali­
zar una programación totnlmcnte estructurada. Fue creado por Niklaus Wirth 
y su nombre le viene del matemático y filósofo frnnce''s Dlaise Pascal. 

Paso a paso (Single stcp) Ejecución de un programa instrucción a instru-­
cci.on con una parada entre una y otra. Se utiliza para comprobar si los -
programas están bien construldos. 

Paso de programa ( Program step) Un paso de programa se corresponde con -
la instrucción mús elemental que unn computadora puede ejecutar. Por lo -
tanto, al ejecutar una instrucción más complcju, pueden ejecutarse varios 
pasos de programas. 

Patilla (Dic,pin) Terminal mecánico de conexión de un chip. Un chi¡i 
conecta con todos los demás elementos do unn computadora a traves de sus 
patillas. 

P.C. (Fersonal Computer) Abreviación de computadora personal. 

Perforación (Punching) Pequeño orificio efectuado sobre una cinta de papel 
o sobre una Ülrj~ta,. como representante de un bit de valor 1 .. 

Perforadora de cinta de papel (Paper-tape punch) Aparato encargado de rea 
lizar las perforaciones en una cinta de papel. Ln perforación se realiza­
ª razón de 6 caracteres por centimctro, y la velocidad de porfornción va­
ría entre 15 y 160 caracteres por segundo. 

Perforadora de tarjetas (Card punch) Aparato encargado de realizar las -
perforaciones en una tajcta. En uno tarjeta o ficha pueden perforarse has 
ta 80 caracteres como máximo. La velocidad de perforación puede variar -= 
entre 100 y 500 fichas por minuto. 

Periférico (Peri!Jheral) Aparato, dispositivo o unidad que no .forma parte 
de la unidad central de una computadora, pero que, conectado con éata, -­
sirve para almacenar información o como dispositivo de entrada/salida de 
datos. Son perifericos las pantallas, las unidades de disco, las perfor~ 
doras, las impresoras, etc. 



Pico (Pico) Prefijo que significa l0-12 

Picoscgundo (Picosecond) Unidad de medida de tiempo, equivalente a l0-12 

segundos. 

PILOT Lenguaje de procramacion concebido pnra la enseñanza. Su utilización 
no requiere ningún conocimiento de computación y permite, por lo tanto, 
a una persona sin estos conocimientos la construcción de programas de -
enseñanza bastante complejas. 

Pista (Track) Cada una de las bandas capaces de recibir información en -
un dispositivo maenetico. Se trata de bandas longitudinales en cintas -
magneticas, o circunferencias concentricas en un disco, o circunferencias 
coaxiales en un tambor magnetice. 

Pixel (picture clcment) Elemento más pequeño de una pantalla nl que se le 
puede dar intenGidnd y color". Equivale al significodo de un punto. Cuantos 
más pixels haya en la pantalla de una computadora, mús resolución poseerá 
esta. 

PL/l (Proframming language 1) Lenguaje de programación l. Lenguaje de pro­
gramación de alto nivel que se creó como alternativa a los lenguajes ALGOL 
FORTRAN Y COBOL. Se utiliza normalmente en computadoras de una gran pote~ 
cia, aunque existe tcmbién una versión para microcomputndoras. 

Placa (Board) Soporte donde se montan los circuitos electrónicos. En las -
placas de una computadora se encuentran los chips de memoria, los micro­
computadores , etc. Están constituidas de vidrio o baquelita. 

PL/M (Programming language Microprocessor) Lenguaje de programación para -
microprocesadores de la compañia INTEI ... Es un lenguaje de alto niv(ll. 

Plotter Pcriferico grárico de salida que permite realizar trazos gráficos 
al ser controlado por una computadora. Puede dibujar cualquier tipo de -­
gráfico por complejo que nea. 

Portabilidad ( Portabili ty) Propiedad de un software purn ser utilizado 
en vari<lG computadoras. 

Posición de memoria (Memory location) Coda una de las unidades elementa­
les que puedan contener in~ormación en la memoria central. Estas posici~ 
nea se de~inen mediante direcciones. 

Potencia (Power) Energía eléctrica que alimenta a una computadora y, en -
general, a un equipo eléctrico o electrónico. 

Preparado (Ready) Dícese de cualquier periférico de una computadora ~­
cuando se encuentra en condiciones de establecer diálogo con dicha com~ 
putadora. 

Prioridad (Priority) Orden de prelación en la ejecución de tL~ proceso. -
Cuando en una computadora deben ejecutarse varios procesos y no todos pue 
den ejecutarse a la vez, según la prioridad de cáda uno, se ejecutarán -­
antes o después. 



Procedimiento (Procedure) Serie de p::rnos que deben seguirse para resolver 
un problema. A veces se le llama procedimiento a un programa o subprograma. 

Procesador l Processor) Dispositiva electrónico que controla las operacio­
nes que deben efectuarse en una computadora para obtener los resul tadoa -
apatecidos. Forma la unidad central de proceso. Una computadora puede te­
ner varias CPU, compuestas n su vez por varios proccandores. \ \ Progrnmu 
del sistema que realiza las traducciones, por ejemplo, un compilador. 

Procesamiento (Processing) V· TRJ\TAMH~NTO. 

Procesar (Proccss) Acción de trntar la informnción o los datos. (V. THA­
TJ\MIENTO) • 

Programa (Program) Conjunto de irn;truccioncs sccucncinlen, correspondien­
tes a un algoritmo escrito en cualquier lcnfluaje de programación, con las 
que se puede realizar un trabajo determinado mediante la ejecución do ta­
les instrucciones por parte de la computadora. 

Programa almacenado (Stored program) Con.iunto de instrucciones residentes 
en la memoria externa y que cualquier momento pueden reclamarse o leerse 
para ser ejecutadas por la computadora. 

Programa cargador (Loader) V. CARGADOR. 

Programa compilador (Compiler) V. COMPILADOR. 

Programa concurrente (Concurrent program) Programa dividido en secciones 
que permiten su ejecución simultaneo. Esta simultaneidad debe manifestarse 
en el programa a través de sentencias indicativas. El programa concurren­
te permite la multiproernmación. 

Programa cruzado (Cross program) Progrnma de una computadora que es ejecu 
tado por otra. Esto es posible gracias a un ensamblador o complilador _ _: 
cruzado, que traduce el ~nguaje que :funciona en la primera computadora -
al código que la segunda puede utilizar. 

Programa de prueba (Bcnchmnrk) Programa normalizado que puede emplearse 
en distintas computadorns para ensayar sus carac ter is ticas de volocidnd -
eficacia y precisión, y compararlas. 

Programa de servicio (Utility program) Programa que no forma parte del ~ 
sistema operativo, pero que si forma parte del software de sistema y que 
generalmente permite al usuario realizar tareas habituales(copia de fi-­
cheros, formatación de discos o cintas, etc.) 

Programa de usuario (User program) Programa creado por el usuario para ~ 
resolver los problemas individuales del mismo. 

Programa ensamblador (Assembly program) Programa que permite convertir 
en lenguaje máquina un programa escrito en un lenguaje de bajo nivel o 
ensamblador. (V. ENSAMBLADOR). 



Programa f'uente (Source program) Programa escrito en lenguaje .fuente, por 
lo que la máquina no puede ejecutarlo hasta que el compilador no genere -
el programa objeto. 

Programa objeto (Object program) Programa en el lenguaje objeto, que es , .. 
el resultado de la compilación de un programa fuente. Esto programa objeto 
puede ser bien procesado directamente por ln computudorn, o bien puede su 
frir un proceso que lo trnns.fomc a continuación en lenguaje máquina -
ejecutable. 

Programa principal (Muin program) Programa que lleva el control del proce 
so y que lo transfiero a otra parte del programa llamada subprograma. -

Programa secuencial (Sequcntiul program) Programa discfiJcb de forma que sus 
instrucciones siguen un orden lineal riguroso. 

Programación (Progrrunming) Técnica de conf'ección de programas. 

Programación estructurada (Structured programming) Método de programación 
que pretende evitar al máximo los errores en los programas. Su técnica -­
ea la de dividir el programa en bloques o etapas que se iraÍl definiendo y 
coricretando en forma descendente hnstn llegar a completar el programa o -
resolver el problema. 

Programación lógica (Logic progrnmming) Tipo de programación en la cual -
las sentencias son sentencias lógicns, tales como implicaciones lógicas, 
proposiciones lógicas,etc. 

Programador (Programmer) Persona versada en técnica de programación y que 
con~ecciona programas para computadoras. 

Programador de aplicaciones (Aplications programmer) Persona que diseña -
programas para que el usuario resuelva problemas especificas. Tal conjunto 
de programas se denomina aplicaciones. 

Programador de sistemas (System programmer) Persona encargada de realizar 
programas de utilidad o de realizar rutinas de ayuda al sistema operativo 
o incluso de modificar rutinas de este tipo. 

PROLOG Término formado mn las primeras sílabas de las vocea :francesas -
Programation logique. Lenguaje de programación cuyas instrucciones repre­
sentan fases lógicas. Este lenguaje presenta una estructura totalmente 
distinta. ¡¡ la de los elnguaj ea simbólicos de al to nivel. Se usa como el -
LIST en inteligencia artificial. 

PROM (Programmable Read Onl.y Memory) V. MEMORIA PROGRAMABLE DE SOLO LEC­
TURA. 



ProtecciOn contra grnbncíOn (Write-protcct) Dinpositivo f'isico que se -
adhiere o coloca ( o ya está presente) en la funda o chasis de un sopor­
te de memoria de almacenamiento externo (diskette, cinta etc.) y que 
puede ser detectado por la unidad en la que se in traduce, con el :fin de 
que tal soporte no pueda sufrir ninguna grnbación. 

Protección contra lectura (Rend protect) Método que impide que personas 
no autorizadas tengan acccGo a determ.i.nudos nrchivos o ficheros. 

Protocolo (Protocol) Conjunto de reglns y métodos que hay que see,uir pa 
ra intercanbiar inforinnción entre dos computadoras, conectodaa normal-=­
mentc por comun:icnción tclcfón.icn. 

Pseudoinstrucción ( Pscudo-inatruction) Instrucción o sentencia pcrtc--­
neciente a un lcnguuj e de compilación que se mezcla con las otrns ins­
trucciónes básicas que dicho lenguaje debe compilar. 

Puesta en marcha (power on, power up) Acción de poner en funcionamiento 
cualquier nistemn clectz·ónico en gcncrnl y de una computadora en par--­
ticular. 

Puesto de trabajo (11/ork stntion) Cualquier terminal compuesto como mini 
mo por una pantalla y un teclado, conectado a una computadora y desde : 
el que se puede realizar cualquier trabajo de progrnmo.ción, consulta, -
cte. 

Pulgada (Inch) Unidad inglesa de longitud que equivale a 2.54 cm. Se ~ 
utiliza para medir ln longitud de los módulos de papel en la impresora. 

Punto de entrada. (Entry point) Punto o instrucdón concreta a partir de 
la cual se reanuda un programa después de haberse producido una interruE 
ción. 

Punto de interrupción ( Dreakpoint) Dirección de memoria, cspeci:ficada 
por el usuario, que pertenece a un proernmn y en la que la ejecucion del 
mismo se detendrá para poder determinar loo valores de las variables y -
de algunos estados de la computadora. 

Punto de una imagen (Pixel) V. PIXEL. 

Q 

Qwerty Nombre que recibe el teclado de una computadora en el que la ~ 
disposición de las teclas de la primera fila siguen de derecha a izquie~ 
da la misma disposición que el nombre Qll/ERTY. 



R 

RAM. (Random Access Memory) Memoria da acceso directo o aleatorio. (V. -
MEMORIA DE ACCESO DIRECTO.) 

Ranura (Slot) Cada uno de los :ri:c.loo que puede tener una computadora en 
los cuales pueden introducirse placas o tarjetas impresas. 

Rebote (Bouncing) Vibraciones que se producen al abrir o cerrar un in~ 
terruptor mecánico. Para eliminar estas vibraciones o· ruidos molestos 
se usa un dispositivo de hardward o de sof'twarc llamado dcbouncing. 

Recogida de datos (Data collection) Acción de reunir la información que 
se va a procesar en un punto central del nistcma. 

Red (Network) Conjunto de nodos conectados entre sí. Pueden formar re­
des locales, privadas o públicas. V. NODO. 

Red ARPA (Advanced Rcsearch Projects agency network) Red de agencia de 
proyectos de inveatigac16n avanzada. Red de computadoras del departamen 
to de Defensa de Estados Unidos de América que abarca un área geográ_: 
fica muy extensa. 

Red Ethernet Red de computadoras en la que no huy nodo de control y en 
la que los nodos se van colocando a lo largo de un cable transmisor. 

Registrar (Record) Alamcenar datos digitales. 

Registro lógico (Record) Conjunto de uno o más campos que forman un gru 
po de datos similares relacionados entre sí. Una colecci6n de registroB 
es un fichero .. 

Reloj (Clock) V. RELOJ INTERNO. 

Reloj interno (Internal timer) Reloj que se encuentra en el intcrlor de 
una computadora y que, a la vez que proporciona la hora como un reloj di 
gital cualquiera,sincroniza ~odas las operaciones que la computadora_: 
efectúa. 

Reporte de instrucciones (Inatruction reportoire) Conjunto de instruc~ 
ciones que forman parte de un lenguaje de programación. 

Retardo (Delay) Desfase de tiempo que se da a una señal respecto a otra 
tratada simultáneamente en los circuitos. 

Retorno de carro ( Carriagc return) Tecla que se encuentra en todos los 
teclados de cualquier computadora y que se utiliza para finalizar cual~ 
quier entrada de datos. Al ser pulsada, en el cursor se desplaza de una 
línea a la siguiente. 



Rctroseso(Backspace) Operación, normalmcn te efectuada con una tecla del 
teclado, que consiste en hacer retroceder el cursor un espacio en la -
pantalla. 

Reubicable (Relocntablc) Dícese del proerama que puede cargarse en cual 
quier lugar de la memoria pnra después ser ejecutado. Para ser reubicable 
dicho programa no puede contener instrucciones con direccionamientos---­
absolutos. 

Robótica Estudio de la construcción, ensamblaje, generación, programación 
y uso de los robots y autómatas en general. 

ROM (Re ad Only Mcmory) V. MEMORIA DE SOLO LECTUl!A. 

Rótulo (Labell Carácter o conjunto de caracteres que se utilizan para -
identificar una sentencia, un dato, un conjunto de sentencias o lm con-­
junto de datos. 

RPG (Report program generator) Generador de programas de informes. Len~ 
guaje de programación usado preferentemente en gestión de empresao. 

RTL (Register Transfer Language) Lenguaje de transferencia entre regis­
t,ros. Lenguaje que describe el funcionamiento físico (Hurdward) d~ la 
computadora y que ostá basado en operaciones entre registros intcrrioa. 

RTOS (leal Time Operating System) Sist<ima de explotación en tiempo real 
(V. SISTEMA OPERATIVO EN TIEMPO REAL) 

Ruido (Noise) Cualquier perturbación eléctrica o electromagnética que 
puede producir interferencias en las transmisiones de inforrnaci6n vía 
telefónica. 

Rutina (Routine) Pequeño programa que nunca se ejecuta como programa 
individual, aunque podría hacerse, y que siempre forma parte de otro 
programa principal desde el cual se accede al anterior. 

Rutina de diagnóstico(Diagnostic n::utine ) Rutina que se utiliza para ha­
cer trabajar independiente y sucesivamente todos los elementos de un 
equipo con el fin de detectar un posible fallo. 

R/W ( Read-wri te) Lectura/ cscri ta. 

s 

Salida (Output) Cualquier información que se obtiene de una computadora 
ya sea a traves de pantalla o a través de la impresora, o incluso aque~ 
lla que puede obtenerse grabada en un dispositivo de almacenamiento 
externo. 

TESIS 
DE LA 

NO 



Salto (Skip) Se denomina así a un cierto tipo de instrucción existente 
en algunos lenguajes que sirve para interrumpir el proceso secuencial de 
ejecución de un programa paro. realizar un sal to de una o más instruc-­
ciones. 

Salto condicional (Conditional jump) Salto en la ejecución de un progra 
ma, pero que se producirá sólo si se cumple una cfeterminnda condición.-

Salto de papel (Paper throw) El avance normal de una impresora cuando -
eatá imprimiendo' es de línea en linea. Sin embargo, o veces el progrnma 
que se está ejecutando hace que la impresora avance varias líneas hasta 
colocarse en una especifica. Este avance se denomina aalto de papel. 

Sector (Sector) Cada una de las zonas en que se dividen fisicomente las 
pistas de un disco o tambor. Un sector puede contener fisicamente parte 
de un registro, uno o varios. Además, ea la unidad física mas pequeña 
de almacenamiento o registro fisico. 

Secuencial (Sequential) V. ACCESO. 

Segmento (Segment) Parte de un programa que se carga de una sola vez en 
memoria. 

Seguridad de los datos (Data sccuri ty) Cualquier método utilizado para -
poder proteger los datos almacenados en los dispositivos de almacenamien 
to externo contra el acceso a ellos de personas no autorizadas. -

Samntica ( Semantics) Parte de la lingUistica que estudia la relación en­
tre un simbolo y su significado. En computación, estudia la relnci6n 
entre los simbolos utilizados en las instrucciones y su significado. 

Sentencia (Sentence) V. INSTRUCCION. 

Seudoinstrucción (Pseudo-instruction) V. PSEUDOINS'fllUCCION. 

Silicio (Sillicon) Elemento químico con el que actualmente se fabrica -
la mayoria de los circuitos integrados. 

Símbolo (Symbol) Carácter o conjunto de caracteres que sirve para repr~ 
sentar una cantl.dad, operación, información, instrucción, etc. 

Simulación (Simulo.tion) íleprcsentnción del -funcionamiento de un dcter 
minado proceso por medio de la computadora. 

Síncrono (Synchronous) Proceso que para su óptima ejecución depende de 
una señal de reloj, es decir, del tiempo. 



Sistema (System) Conjunto de ulcmentos intcrdcpen<licntcs. Por ejemplo, -
una computadora es un nistcmn formado por todos sus elementos, que son -
interdependicntes. También nignificu el conjunto de axiomas y reglas que 
hacen que se desarrolle perfectamente 1.m determinado sistema. 

Sistema de desarrollo (Devclopment systcm) Computadora que se utiliza -
po.ra desarrollar el software o hardware de otros sistemas. 

Sistema de gestión de .ficheros (File munngement system) Pro,erama que, -
formando pnrte de un sistema operativo, permite el manejo de ficheros -
de una forma transparente, es decir, sin tener en cuenta el tipo de la -
unidad en la que éstos se encuentran. 

Sistema de tiempo compartido ('rime sharine Gys tem) Sis tema en el que el 
tiempo de ejecución de ln unidud central de proceso es compartido entre 
varios programas para poder realizar varias tareas de forma concurrente 

Sistema dcdic::ido (Dcdicated Sy,;tcm) Computadora que :oólo puede ejecutar 
las tareas para las cuales ha sido concebida •• 

Sistema operativo (Operating systcm) Programa o conjunto de programas -
que sirven para controlar todas los operaciones que puede efectuar una 
computadora, como por ejemplo asignación de memoria para los procesos -
en ejecución, asiennción de los recursos de entrado/solida. etc. 

Sistema operativo en tiempo real (Real Lime opcrnling nystem) Sistema -
operativo de una computadora que hace que cualquier consulta o demanda -
de datos por porte de uno o varios usuarios sea con1:csllrll de forma inme 
diata. 

Software Conjunto de programas que puede ejecutar una computadora. El -
so:ftware se divide en doG clases: software del sistema y software aplic~ 
tivo o de aplicación. 

Software de aplicación (Application software) Conjunto de programas es~ 
aritos en cualquier lenguaje de programación que sirven para resolver ~ 
mediante la computadora, los problemas de una aplicación dete·rrni¡¡ada. 

Software del sistema (SyGtem software) Conjunto de programas que hacen 
que la computadora pueda ejecutar un programa escrito por el usuario. 
Erltre ellos se encuentra el sistema operativo, los lenguajes, el cnsmn­
blador, utilizados para poder copiar ficheros o borrarloG, etc. 

Soporte (support) Material normalmente destinado a recibir información 
y mantenerla de forma que pueda ser leida por la computadora, como cinta 
disco, etc. 

Subíndice (Subscript) Variable que según el valor que tome sirve para ~ 
designar un elemento u otro de una lista o matriz de elementos. 



Subprograma (Subprogram) Conjunto de instrucciones que se utiliza entre 
varios puntos de un programa o que puede insertarse en di fe rentes progr~ 
mas. 

Subrutina (Subroutinc) V. SU!lPílOGílAMA. 

Supervisor (Supervisor) Programn que rorma porte del sistema operativo 
de una computadora (V. MONITOíl) 

T 

Tabla de datos ('l'uble) Liota o conjw1to de listas en las que se especi­
fican loo dntos de una determinada información. 

Tabla do verdad (Truth tablo) Tabla en la que se especifican los valores 
de salida de una función u operación nl aplicarse ésta a dos valores de 
entrada. 

Tablero digitalizador (Digi tizer table) V. DIGITALIZADO!l. 

Tabulación ('l'ab) Acción conseguida al tabular. 

Tabular (Tab) Desplazar el cursor a una pos1c1on determinada, saltando -
varias posiciones de pantalla, para visualizar información a partir de 
esa _poS'ieión. Este desplazamiento se consigue a través de una sentencia 
de progrruna o mediante la pulsación de una tecla del teclado. 

Tamaño de inStrucción(Inntructión lenght) Numero de bytes de que consta 
una instrucción. 

Tamaño de ln pantalla {Screcn sizc) Dimensiones físicas de la pantnlla -
expresadas en pulgadas. Para efectuar la medida se toma la longitud de -
la pantalla, expresada en pulgadas. A veces se mide también en carac1.:eres 
Así, cuando decimos que el tamaño rle una pantalla es de 30 x· 25 quere~ 
mas expresar que se puede visualizar hasta 25 líneas de 80 caracteres -
cada una. 

Tamaño de memoria (Mcmory sizc} Número de cnrnctcrcs o bytes que pueden 
estar almacenados en una memoria. El tamaño de una memoria se expresa -
generalmente en kbytes. Sabiendo que un kbytc equivale a 1.024 bytes, si 
el tamaño de memoria de una computadora es de 256 kby tes, ésta podrá -
almacenar 256x 1.024 bytes. 

Tarea (Task) Trabajo que tiene que desarrollar un equipo o sistema a par 
tir de una determinada planificación con el fin de obtener unos resulta= 
dos determinados. En computación significa cada uno de los trabajos que 
puede ejecutar una computadora de una manera concurrente. 



Tarjeta de control (Control card) Tarjeta perforada que contiene informa 
cion especial.Son Tarjetas de control las tarjetas maestras y las de ...:: 
identificación • 

Tarjeta magnética (Magnctic card) 'l'arjctn que tiene adherido un material 
magnético gracias al cual se puede almacenar información en ella. Esta -
información puede ser leida o grabada por la computadora~ en el primer -
cuso los datos serán de entrada y en el seeundo de salida. 

Tarjet;n pcr.forada (Punchcd card) Soporte normalmente de cartón, que -
sirve como entrada de datos a una computadora. Cada carácter se represen 
ta mediante una combinación de perforaciones en la tarjeta. En ésta -
pueden representarse hasta ochenta caracteres. Actualmente ya no se usan 
las tarjetas perforadas como entrada de datos. 

Tarjeta perforada de identificación (Idcntification card) Tarjeta perfo­
rada de control que precede a las tarjetas de programa y que contiene­
in~ormación general nobrc este proernmn. 

Tarjeta perforada maestra (Master card) Tarjeta de control que se colo~ 
ca al principio o al final de un lote de tarjetas y que ·. nonmalmcnte con 
tiene instrucciones para el procesndor. 

Tecla (Key) Cada uno de los elementos de que consta un teclado. El te­
clado se encuentra dividido en grupos de teclas, cada uno de los cuales 
tiene una f'unción <li.fcrcnte. 

Tecla de carácter ( Character key) 'fecla cuya función es entrar textos 
alf ~numéricos en la memoria. 

Tecla de control (Control key) Tecla cuya función es ordenar al sistema 
operativo que se realice una determinada acci6n. 

Tecla de función programable (Soft key) Tecla cuya función puede variar 
se a voluntad del usuario y mediante un programa para que al pulsarla se 
visualice una determinada información en la pantalla. 

Tecla de movimiénto del cursor (Arrow key)Cualquiera de las cuatro teclas 
que se usan para mover el cursor por la pantalla de una computadora o 
de un terminal en las cuatro direcciones posibles: arriba,abajo, derecha 
e izquierda. 

Teclado (Keyboard) Conjunto de teclas utilizadas para introducir infor­
mación en la computadora. En la mayoria de computadoras el teclado es un 
perirérico que se encuentra separado de la undiad de base. En un termi­
nal, el teclado también está separado de la pantalla, 

Teclado numérico (Numeric keypad) Conjunto de teclas situadas generalmen 
te en la parte derecha del teclado de una computadora o terminal. Se --= 
trata de teclas numéricas que sirve para entrar datos numéricos en la ~ 
memoria de una computadora. La disposición de este grupo de teclas 



facilita la entrada repetitiva de datos numéricos. 

Telecomunicaciones (Telecomunications) Nombre genérico que se aplica -
a la transmisión de datos a larga distancia. 

Telemática Inteeración de las telecomunicaciones con el cálculo automá­
tico o proceso de datos, produciendo nuevas aplicaciones y servicios ~­
para el tratamiento y distribución de la información entre usuarios muy 
alejados. 

'feleproccso ('I'cleprocessing) Tratamiento de ln ini'ormación cuyos datos -
son transmitidos a distancia. Los terminales se encuentran generalmente 
a gran distancia de la computndora, y las órdenes o la demanda de infor­
mación, así como la oportuna contestación a tales órdenes o demandas -
por parte de la computadora, se transmite vin telefónica. 

'l'eletipo (Teletype) Terminal dedicado a comunicaciones. Consta de un --­
teclado y una impresora. Se utiliza para enviar o recibir todo tipo de -
información alfanumérica. Actualmente, los teletipos se conectan a com~ 
putadoras para realizar esta misma función. 

Terminal (Terminal) Sistema compuesto por un teclado,una pantalla, un ~ 
circuito de control y, algunas veces, un módem, que va conectado a una -
computadora y se utiliza para introducir dntoa y extraer resultados de -
la computadora. Si se usa un módem, el terminal se encuentra 11 lnrga -­
distancia. 

Terminal de pantalla (CRT terminal) Terminal de computadora cuya pantalla 
de visualización está formada por un tubo de rayos catódicos. 

Terminal inteligente <Intelligent· terminal) Terminal que puede trabajar 
de dos modos distintos: o bien conectado a la computadora de la que es -
un terminal y, por lo tanto, gobernado por ella, o bien sin conectarse a 
la computadorn, es decir con cierta cq:ocidad de autononña gracias a los 
microprocesadores de que dispone. 

Terminal no inteligente (Dumb terminal) Terminal de computadora que al -
ser desconectado de ésta queda inutilizado; no puede trabajar autónoma~ 
mente. 

Terminal rcmoto{Remote terminal) 'l'erminal de computadora que se encuentra 
conectado con ella a larga distnncia.Normnlmentc se necesita un módem -
para realizar esta conexión. 

Texto alfabético (Alphabetic text) Conjunto de cnracteres alfabéticos. 

Texto alfanumérico (Alphanumcric text) Conjunto de caracteres alfanu­
méricos. 

TI (Texas Instruments) Uno de los mayores fabricantes de componentes -
electrónicos y semiconductorer del mundo. Con sede en Houston, Texas (USA) 



Tiempo compartido (Time shuring) V. SISTEMA DE 'l'IEMPO COMPARTIDO. 

Tiempo de acceso (AcccE>s time) Espacio de tiempo que transcurre entre -
el principio y el 1'in de la búsqueda o introducción de una información -
en una memoria ( externn, de nlmacennmicnto externo, etc.) 

Tiempo de búsqueda ( Scclt time} ti crnpo que t1·anscurrc entre la reccp-­
ción de la orden de procesamiento de la cabeza de lectura/grabación de -
un disco en unn pista determinada y el posicionamiento. 

Tiempo de ejecución { ílun time ) Tiempo transcurrido entre ln orden de -
ejecución de un programa y el de la ejecución de este. 

Tiempo de respuesta (Response time) Tiempo que transcurre entre la peti 
ción de inf'ormación de un terminal n ln computadora y la recepción de -= 
esta información en dicho terminal. 

Tiempo rel ( !leal time) V. SISTEMA OPERATIVO EN TI"MPO llEAL. 

TOD. (Time 01" Day) llora del din (V. llELOJ INTERNO). 

Traductor ( Translator) Cualquier programa compilador o ensamblador. 

Trans:fcrencia ('l'ro.nsf'er) Movimiento de dntos de un soporte a otro, desdo 
una posición a otra dentro del mismo soporte o de una posición de memoria 
a otra. 

Transmisión ('l'ransminsion) Acto por el cual se envía datos desde un sis­
tema y se reciben estos mismos datos por otro sistema (Terminales, --­
computadoras, impresoras, etc.) 

Transmisión asincrona de datos (Asynchronous data transmission) Envio y 
recepción de datos efectuados por procedimientos asíncronos (V. ASINCRONO) 

Transmisión en parnlelo (Parallel trnnsmission) Envio y recepción de ~ 
in:formación a través de líneas compuestas de varias vías paralelan 1 de -
tal forma que todos los bits de una palabra o cnróctcr circulan simulta­
neamente. 

Transmisión en serie (Serial transmission) Envio y recepción de datos a 
través de una via unica, de tal manera que los bits de una palabra o ca 
racter circula uno tras otro. 

Transmisión síncrona de datos ( Synchronous data transmission) Envío-
y recepción de datos efectuados por procedimiento síncronos. (V. SINCRONO) 

•rransportabilidad (Portability ) V. PORTABILIDAD. 

Tratamiento (Processing) Ejecución automática de una serie de operaciones 
sobre una información facilitada. Acción de operar sobre un~ in~ormación 
o unos datos desorganizados con objeto de obtenerlos organizados según -
criterios establecidos de antemano. 



Tratamiento de textos (Word processing) Programa que permite entrar un 
texto en la computadora; al mismo tiempo o posteriormente ac pueden su­
primir, o.ñadir,reemplazar, modificar, desplazar, repetir,etc., signos -
palabras, fraces o párrafos enteros. El tex·to, una vez modificado, --­
puede listarse en una impresora o grabarse en un dispositivo de almace-­
namiento externo de memoria pnru su posterior utilización. 

Truncar (Truncatc} En operaciones maternaticas realizadas en computadoras, 
despreciar las cifras menos significativas. 

u 

UCSD Pascal (UCSD Pascal) Universidad de Cali1orna, San Diego, Sistema 
operativo del cual es propietaria ln citada universidad y cuya base es 
el lenguaje pascal. 

Unictad (Orive) Conjunto mecánico electrónico que Girve de periférico a 
una computadora y que, mediante lu introducción en su interior de un so­
porte (generalmente magnético) tal como ctiakettea, discos, cintaa,etc., 
puede almacenar o suministrar información de unn computadora. 

Unidad central (Central unit) Dispositivo que conforma el núcleo de un -
equipo y que, nl tener unidad de control, unidad lógica, memorla rápida, 
etc., es capaz de gestionar un conjunlo de periféricos. 

Unidad Central de Proceno (C.P.U.) (Central Prncessing Unit) Parte prin­
cipal de una computadora. ce trata del chip que realiza todas las opera­
ciones lógicas y cálculos numéricos fundamentales; interpreta las ins~ 
truccionea dadas a la computadora y huce que ésta lae ejecute. 

Unidact de cartucho de cinta (Cartridgc drive) Conjunto mecánico elcctró 
nico donde se introdouce el cartucho de cinta y con el que se podrá leer 
y grabar. 

Unictad de cassette (Cassette drive) Conjunto mecánico electrónico don­
de se introduce el cassette y con el que podrá leerse y grabarse tal so­
porte. 

Unidad de control (Control unit) Unictad de un peri1érico que sirve para 
efectuar todas las operaciones propias de un periférico cuando éstas -
le sean ordenactas por la unidad central. 

Unictad de cinta magnética (Magnctic tapa unit) Conjunto mecánico electró 
nico donde se introduce la cinta magnética y con el que se podrá leer y­
grabar. 

Unidad de disco (Disk drive) Conjunto mecanice electrónico donde se in~ 
traduce, o en muchos casos ya va incluido, un disco; con dicho conjunto 
se podrá leer y grabar este soporte. 



Unidad de diskette {Diskette drive) Conjunto mecan1co electrónico donde 
se introduce el diskette y con el que se podrá leer y grabar. 

Unidad lógica (Logic unit) Parte de la unidad central de proceso que ~­
contiene los clementes ncccsarioG para la rcnliznclón de las operaciones 
lógicas. 

UNIVAC 1 Computadora construida en el año 1950 con tubos de vacío.Era -
tan inmensa que ocupaba toda una sala. 

UNIX Sistcn,a operativo para mlni y microcomputndorus creado por los labo 
ratorios Bell. Es un sistema multiuauario y con estructura de ficheros = 
jerarquizada. 

Usuario (User) Persona que utiliza la computadora o persono para la cual 
es utilizada. 

Utilidad {UtilitY) V. PROGRAMA DE SERVICIO. 

V 

Valor absoluto (Absolute value) Valor de una cantidad sin especificar -
su signo. Por ejemplo, el valor absoluto de + 31 es 31 y el de -31 tam~ 
bién es 31. 

Valor inmediato (Inmediate value) Valor que se especifica en una instruc 
ción y que la unidad central de proceso almacenará en memoria tal como : 
se encuentra en la instrucción. 

Variable (Variable) Dato de un proceso que puede tomar valores difercn~ 
tes dentro del mismo proceso o en otras ejecuciones del mismo. 

Vector ( Vector) Conjunto de elementos (variables) que se pueden identi­
ficar individualmente utilizando un indice. Así, por ejemplo, si decimos 
A(5), nos estamos refiriendo nl quinto elemento del vector A. 

Velocidad (Ratc,Speed) Cuando se quieren comparar las potencias de dos -
computadoras diferentes, normalmente uno de los factores 'que se tienen 
en cuenta es la velocidad para efectuar algunas tareas, tales como la -­
velocidad de ejecución de su unidad central, que se mide en instrucciones 
por segundo, la velocidad de transferencia de datos en memoria, que se -
mide en caracteres por segundo, etc. 

Velocidad de transferencia de datos ( Data transfer rate) Velocidad de -
transmición de datos entre dos puntos que pueden formar parte de la --­
computadora (memoria, discos,cintas, etc.) o entre dos computadoras. 

Ventana (Window) Cada una de 
pantalla de una computadora. 
ventanas, en cada una de las 
relativa o diferentes tareas 

las partes en las que puede dividirse la 
Una pantalla puede dividirse en varias 
cuales puede visualizarse información 
efectuadas por al computadora. 



Ventana de Texto (Text window) Ventana de la pantalla donde sólo se vi­
sualiza un texto alfanumérico. ( V.VENTANA) 

Verif'icación (Veri1'ication,check) Control de ln valide;~ de unas datos. -
Puede efectuarse una veriricación de los datos recibidos por vía tcle-­
f6nica desde otra computadora. 

Via (Bus) Camino por el que las diferentes unidades que forman la compu­
tadora se intercambian in~ormación. 

Vídeo (Video) J\plicndo a las computadoras, pantnlln de un terminal o de 
una computadora. 

Visualizar (Display) Hacer aparecer informución en la pantalla de la --­
computadora o del terminal. 

Volumen (Volumen) Conjunto total de lo información almacenada en un so­
porte de almacenamiento externo de memoria. 

w 

Winchester (Winchester) 'fipo de disco magnético de gran capacidad y de -
pequeño formato. Su nombre viene del prototipo IDM 3030, cuyo número se 
asocio con el rifle Winchester de calibre 30-30 

Word Star (Word Star) Paquete de tratamiento de textos muy difundido-­
actualmente. Fue desarrollado por la compañia americana Micro Pro (Micro 
Pro internotional Corp., San Rafael , California, USA). 

X 

XENIX Versión del sistema operativo UNIX, desarrollado por la compañía 
Microsoft. 

XON-XOFF Prototipo de transmisión serinl de datos entre una computadora 
y una imprczora.XON es el nombre de un carácter ASCII cuyo código envía 
la impresora a la computadora para indicarle que está lista para recibir 
XOFF es el nombre de otro carácter ASCII cuyo código envía la impresora 
~ la computadora para indicarle que no envía más información a causa de 
que el buffer de impresión está ya lleno. Esto se produce porque Ja com 
putadora es mas veloz en transmitir datos que la impresora en imprimir:­
los. 

z 

Zona (Zone) Parte de la memoria central que puede reservarse para una -
función determinada. 


	Portada
	Índice
	I. Introducción
	II. Antecedentes
	III. Objetivo
	IV. Alcance
	V. Estructura del Sistema
	VI. Guía de Procesos
	VII. Glosario



