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T Introducci on

INTRODUCCION -

Decsde tiempos remuioss el hamnbt- e & necesitado dominar el
medio ambiente para mejorar  su nivel de vidas ostas ncecezidados
han promovido su  inguictud v ouna  rran capacidad crecativos
resul tando importantss invonrbeos une de estoe v la computadora
gléctronicas horramienls gque o la aclualidad a0 adguirido wna
gran lwportancia en ol desarrello de actividades cientificas

técnicas  y administralivass v U e Capon de efectuar
secuenci as de operaclones arltmélticas Y legicas con
putraordinaria rapide: y un allo indice de confiabilidads  ademds
de procesar vy almacenar un gran mumito [4re valumesies do

informacion.

La preecencia de los compubtadoras en la sociedad actuaxlmentes
ha acelerado v transforanadn oo esbruclura on sorias aplicaciones
ya gue a revolucionado dosde la comunicacion dioria en elomontos
necesarios para toda relacions hasta las bases productivas de la
miemas creandn nuevas fuenlos do rabajo vy avlomalizendo olyogs
generando a su ver nugvas  oporltunidades v nupvos retns a los
cuales la sociedasd deboe rosponder.

En escencia:s la conpttadora estd formada por  dos grandes
partes:

aY.— Egquipon mecaticoss electromecinicos v electronicos
{ Hardware )

b)Y~ Frogramas ( Sof tuaro )

La computacidn a lo largd de o hicloriaos ha tenido cuabkro
generaciones  diferentes: 1as cuates han dado un avance
considerable en cada tna de g£llas denlro do lus difterentes campos
del Hardware y del Sofluare como o peplica a continuacidén:s

BENERACION - HARDWARE SOFTUWARE
Frimeira Bulbos de vacie Prugramacl én
N1l ambr ada
Segunda Tt arslstorizs Lassyg. oensambl ador
Tercera Cireut ko Lenge alto nivel
Integr ades { Culbols Foriran)
Cuaria Clyeud Lo Leng.s der dla gen.
Integiadoes System 29
Q gF an gsrala OrACLE
DongE IV
ott..



~Introduccién

. ~Es importante hacer  netar . que en las diferentes
generacloness el softuare ha incrementado consider ablemente en el
usn de las compuladorass ,do esta manera ha hacho mds soncillo vy
Fahril su usoy acercandost a per swas gue ho tenian idea de 1o gue
era la computaclon.

En la Facultad de Ingenieria de la UMoa.ll se han viclto
estos cambios tradicalmente on el Lranscw eso del tiempor como
fueron ¢l uso de las diferentes maguinas INT 1130s la BURKDUGHS
‘H700s la YAX 780: y la unlrada Jo las microcomputadoras como son
las CROMEMCO vy 1oz nvevas FO7g,

Es por esta tazdn gue se han shierto en la Facullad vairrios
laboratorios de Cumpulacion como sont |

- E} Laburalorio ”Ing{vndﬂn de Duen Lozano®.,

- E1 Centru de Caloulo: i

ia'Facultad de Ingenieria.
(CECNHFI) e '

~ E1 Laboratoiiofd

- Bl Laboraltorio d

£l Laburatbomiou de Sildremas de Compulo

Estos laboralorics swn ubtilizados Lanto por el personal
acadtmico como por log alumnoes de la fauullad

Al ocbservar el plmero dJde  usuverios que  acuden  a egtos
laboratorios se pudo compt vbar gue uho do los  més vtilizados por
los estudiantes de la correra de Ingendoria on Computacidn » oS
el Lavoratorio "Ing. Cdon de Doon Lozeno"  gue o ol luger donde
se desarrolld el trabajo gue se pre io

nla cume Les

La mayoria de  lag  agitcr coampulsdal oo Wit gque  cuenla este
laborator io y las  wds wlilicoddas o ol mismo $SON las

microcompuladoras Cr omoemios lag
memoria principal: s owlor apre
y o ung Lerminal Ta2levideo 100

ral s

ot

aly o ovistas de 64Kbh de
s dous Fleppys de S81FDL

Soetas conpuladoras Lrabajian con dows Ptureaes uwho  de ellos
es w editor de linea (EDITY» y @l vtrou ¢ un editor de pantalla
(SCREEN) s de ellos el yue o ulilizado por los  usuarios es el
editor SCREEM,.

Una de las caraclteristicas grinCipales doe wuste Editor. eg ou
poca fluexinllidady vya i o uvbstanle yue o3 un editer de
pantallay  no  perasiloe el wucimiento denl: o del lexlo cuando se
esta escribiendo o borrando Infoei racldn.

(8}



Introducci én

For ello y tratando Jde preporclonar a’ los S estudiantes de la
carrera una herramienta de ayudas se decidlo elaborar un programs
de Ediclion que ejecubara grws variedad de funciones y facilitara
el movimiento denlro del btesxto para  permiliv mayor yapidez y
ayilidad en el desarrollo de los trabajos dJde edicldn por pairte de
los usuarios.

Igualmente gue con bugueias  mudificasciones sea posible su
transportacion a otra naguina,

[ 2]



===Capitulo=l

CAPITULD 1

Editores

Intreduccidén

Con el proposito de Ltengr una mejor apreciacion de los Lipos
de editores axistentes: su forma de uso y las ventajas y
deevenltajas que cada uno die ollos proporciotians en gste capitulo
se presenta una expllcacidn cebre cada wune de wstos puntos.

i.§ Definicidén de Edito-

U Editor s un programa con el cual pueden generarsg o
modificarse texlbtos gque se almacenan en wna cumpubadora.,

For esto  un Fdilor eg 1a facilidad mds iapor Lanbe gue puede
proporcionar un Sistema de Compurto y st diseno debe de ser
perfectamente estudiado va yguo si el BEdilur Jde wna computadora
estd  inadecuadamente dizefado (por cjomplo cuande es dificil
recordar los  nombres de sus comandos o se olvida  facilmente so
funcicnamlento) s @l sistema complebo pusde cer rechazado por 1os
usuarios,.

De  acuerdo a su forma de wso 1os proygr amaes de edicion se
clasifican on dos grandes (rupost

~ BEditor di Lineo

Editor de Fanlalla

1.i.1 Editor de linea

Su ceiracter istica wrintipal v gue para realicar  cambios on
al texto. 3 Necesar 1o hhaco paferzneia al ndmero () de linea
(s) qguc se desea (n)  modificar sy por medio de comandos  se
realizan eslos.

Ademds wsando catificador ez aw indican eh dohde e despan
hacer los cambios dentr o do 1o linea.
1.1.2 Editor de pantalla

Eota wientado o Dot ol acienes de cdicicn manejando la

pantallas este  wmanejo  vs cwmeleter interactivo peradtiendo
dasplazarnos a lo largo do clla.

T Editores



e Bditores

el para observar y
uso: por medio de
Qspgn:amiang y teclas

manipular datos haclendo mds.
directivass teclas do. fuihcion
con funciones predefinidas,

1.2 Comparacith entre lws tipps de Editores

Uniia vz presentade una b eve gupllicacion de laz principales
caracteristicas v  la ubilizacion de lod Lipos de Edilures
existentesy a continuacldn presenta wr analisls de las
ventajes y desventbaias de codo uno de 0llos.

1.2.1 Ventajas
Editor de linea
- Se pusde conltar coh W an variedad de comandos

- Be conwce  facilamente el nlGmero  total de  linevas con
que cuenta el Lexto.

- Deupan menos recd 20% Jde ubha sdgutinags como son menori a
y tiempuw doe procezadoer,

Editor de pantalla
- Se puede conlar cob Ur wi over Joded doe comandos

~ Permite el sweimluocto a bitavds  do toda 1a pantalla vy
todo e Losbo

- 8Se puedon hetor sl Fleacionpes  al Lextn  do manera
inmediata,

-~ Sc puede manilulas facilmente la informacion

- Ze tisne mayor intracceidn oo @l usuarioe

1.2.2 Desventajas

Editor de 31

nea Y

- Mo en posiblz: o) muvisichto debbro del testo de forma
intwactiva

- Mo se pueden hacer sodificeciuvnes do panera inmediata

~ Nu esisbte unae leblsbaculdn fucrbe con o] usuario

&)
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Editor de pantalla

- No siempre po posiblotonoces el vimer oo de linea en
la gue se encuenbrs pogsleionad LR aor .,

Ouupa | aaybis -6 tamuio de

memeria

1.3 Restmen

ﬁoa,_Lipus de edilLor eg

Una vez hecho Ya  Comp ey
ditor:de pantalla presenta

existentes: se puede Observar que el
mayores facilidades due uso.

Cicndo este tipo  de ediloree preferidos por lous wsuarioss

por su facil utilizacion y mayor flexibillidad en su mangjo.

Fue por esta razdie gue e pensd en isglomentlar puestro
edi Lor comy  un editor de pantalla,



Capitulo 2 ' seEhe Je Editores

Diseli

Introduccién

El objetivo de  =2sle capilulos es el de presentar los
criterios para diseRar un progi-ama de Edicidn.
2.1 Agrupacidn de ios criterions

En 21 diceffo de un programa de edicidlires necesario tomar en
cuenta los siguientes cribteriost g o

-~ Interfaz con el usu«iio

- Alcance del oeditor

- Manejo de la méguina

2.1.1 Interfaz con el usuario

En csla clasificacion 3Ly agrupan.. todus aquerll ay
consideraciones de un aedilor para ue el usuaitio use y dialogue

con el programa. bas cuales se dividen en @
~ Manejo del Editor o parte del usuario

- Uso de Henus y panlallas adicionales

2.1.1.1 Manejo del Editor por parte del uwsuario
Su bLeman  on cuenba los crilerios con gue &1 usuar o puede
responder o introducir los dalos a la codmputadoras asi como del
movimienlo en la pantalla.
Estos puntos son les ciguiontess
- Refinicion de lag teclagss lao cuales e dividen en @
- Teclas convencionales: de introducci dn de datos
- Teclas eupeciales de ejecweidcn de comandoz

- La forma de weditar el texto: come intreducir o hacer
cambios o 1a informecidn.

~ Con la insarcion siomi-2 presente



~ Reescribiendo sobre
funcion indicar quo.

‘= LA forma de borrar-informasion s
Con alguna tecla especiul

- For medio do alydn comando

2.1.1.2 Uso de menus y pantallas adicionales

Definiy i e deseva Lener dentbr o de la pantallas o desplegars
de  alguna maneras Informacidn  (penw)  para gue @l usuario

selaccionz una opcidn y se llevws o cabo wha cierta funcion.

Tamblen so deber definids @l ane jo - de pantallas adiclionaless
ya sea para @l manejo del zditor o paras wl maneju  de erroress o
para las ayudas del wismo.

2.1.2 Alcance del Editor

 dsftudu5 ayuellos puntos
r}r‘el alcance del editors

En  =2ula agrupacidon  esbant
necesarios a tomar en cuenba paa-de
como son 3 T

- Manejo de los erturey
- Manejo del texbto

- Uso de calificadw ws

- Fupclones especliales

2.1.2.1 Manejo de errores
Existon variag formas de manejal 1os e rw oS como soh 2

=~ Enviar un nencaje coun algin namar o el ocuel indica un
cierto ety o asociadu.

-~ Reportat un Do © Lo e desur ipei on b ove del error

Escribir la descipeddn detallads del  error y como
solucionarle

= Indigcar 2l crvor por medio del sounido de la canpana.
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“2.3.2.2 Manejo del Texto

En eslte punio se describe laiforma:
la informacidén la cual puede s de do

).~ fue el texlo sea una caden
los caracteres especiales de
caracter.

2) .- Cada renglon del best S EGmo-un registro
También es neiesario oslabl Cers el tamafo de 1o linea para
‘manejar el editor. LR R :
Como manejar la infursacion o la pantalla  cuando =@ cuente
con un texto mayor al tanadno de la pantallo: ( scroll )

Desarroullie de &lgoriimos pare blsguedas vy susliluciones en
funcidn de como se encuentyre almacenado el teste

2.1.2.3 Usn de calificadores

Calificador &3 aguel caracter o conjunlo de caracberss por
medio de (los) cual (es) se creo la wintanis, dic les comandoss como
seria por ejemplo la sepatation doe Lo argumenlo: dentro de alagan
comando como el de sustilucién ¢ el de Lasyueda al principio o
fin de una linea
2.1.2.% Funcicnes especiales

Entas funciones podiian sob @

1).~ Manejo de jespaldo do Lo Lnformacion

2).- Manejo de caracleres espucialec

2) .- Manejo del query en las Lhzsaucdas

1) .~ Nanejo de blogucs de informaci dn

3) .~ Definicido do Loclas progiramadas

2.1.3 Manejo de la Mdquina

Ern oota agrupacidn e encvenlran. los criterios para
implementar ol editor on la maguinoey las cual es son necegarios en
el desarrolleo ya gue dusenderan de cslos paré )l buen
funcionamiento del programa
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Estos puntos son los siguiesnbes:
- Manejo de los archives.
-~ Maneju del Frocesador D

- Manejo de la Terminal

2.1.3.1 Manejo de los archivos

El manejo de 1los archivous puede variar de una maguina &
otras ya que cada una mancja condicienes dlferentes como es el
caso de los registros ¢ algunas  los mane jan de  longitud fija y
otras de longitud variable ).

Al momento de  leor o arabar  informacion se  debe Lowmar en
cusnta el tipo de archivo gue maneja  la smdquina  para que se
realice en el formato adecuado,

Estes tipus de archivos:pueden ser 3

Secuencialens

Random o de acceso directo

Indeyados

2.1.3%.2 Manejo del procesador

En este puntu se debe tomar en cuenla gl tipo de magquina
gue se maneja si s una microcomputadorax un weinlcomputadoras  vya
que en algunos cases se debe cuider el Liempo  de proceador mas
que en otros. -

Es importante el compiladoi en yue 1 oditor  osta hechos ya
gue cada lenguaje tiene sus limitaclones: probklemas y ventajas .

2.1.3.3 Manejo de la terminal

Alguenas  mdaguinas  manejan lac terminaeles  en modo blogue
(sinuronols vy no eus tan Factible manejar ur  edibtor do pantalla
con esle tipo de Ltorainalewss vy gde  wstos  son hormalmente
trabajados con terminales de wudo  aszincrono: ya que el programa
de edicidon controela cade una de las teclas gue se  presionan y se
notifica en la memoria de la tereinal

10
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De igual manera se debe cuidar ©l wmanejo del’ Leclado ya gue
una magquina puede o no manejar difwerrentes Lipos de Lterminales vy
de impresoras.

11
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CAPITULD 3

Descripeidn y D@finidiﬁn*de.r
Funciones del “Editor: -

Introduccidn

Una de las etapas gue se siguid on ol desarrollo del trabajo
fué la dedicada a la descripcion del nuevo editor y la definicidn
do las funciones gque este llevaria a cabo.

El objetivo de este Capitulo es mostrar el andlisis
realizado para establecer lo anlerior.

It Oriterios en la Descripcion y Definicion del Editor

FPara establecor la descr ipcidon de puestro Editor  se tomaron
en cuenta los sliguientes aspectos:

1.~ La informacion existenle de olros ediloress nos permitio
establecer comparaciones entre gllos y nos ayudd a elegir
funcionalidades gue algunus de ellos pressaitan,

2.~ LlLa informacion gque nos proporclonaron 1os usuarioss la
cual se recabd por mrdio de  choeestass nos ayudd  a conocer lo
que el usuwario sspera o prreflere que se roeallce  al ejecutar
cierta funcidn.

Al oboervar la informacion gque se tendia de otios editores Ge
vio que esta se pedia dividirv fundamontalmonte en i

Formato de la paitalla

Definicion de funcionalidades y ccrandos

- Pegcripoion y definicidn del 2dilor

i

Mombi-es Jde los comandos

Por 1o gue nuestiro andlisis e onfoca a oslos puntos.

3.2 Formato de 1a FPantalla

En la idoplemchtacidn  del edilors 56 tuvo  especial
consideracison a este puntos  ya aque de acuerdo a ostes es posible
tener presente  informacion relevanle i la pantalla subre el

texto que se estd Lruabajando.

12
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Fara establecerlos se analizaron lus foFmatos gue  presentan
alguncs editoress como son los de SCREEN (Cromemco)s KEYFAD
(VAX) s SCORFEC  (Honeywell)s  enlre obtross posteriormentes  se
solicitd a los usuvarlios su punlo de vista sobro los datos que
consideraban se deberian mostrar et la pantalla al momento de
estar editando el archivo de trabaje.

En bage a psabos resultados se concluyd gue ) formalo de
la pantalla presentara 1la estruckura que se muestra en la
siguiente figura y e oxplice & continuacion 3

- El1 pombire del archivo ( en caso que so haya
dado algan nomiy e de un archivo &l momento de
invocer el Editor).

- Indicar gue se  Lrala de. un archive nuavo
cuando esto suceda. :

-~ Presentar la informacion ﬂﬁl“~fenglon y la
columna en que se encluentra el cursors eon el
texto. PSR N e :

- Diecipueve lineas ‘de Jinformacion del Lexto
del archivo. Gl '

- Dos lineas de o gon Cla Minwe 2y la 22)
= Una linea Jo comandos ( lip=a 273)

- Una linca para sensajrs de error (linea 24)
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-
rueba.bas 1! i

__________ R I ammsas o mmmatims ca § cem e mastnan w.le o siearmimie u § 1 i ces e u ! PO ! PR
O rem

O rean

O rem programa do ziemplo de mangio Jdel editor

0 ren : : .

0 rem

O rem an este programe se acepbtaran 10 numero-se Jdroplegaran con
‘0 rem su factorial resultante

0 rem

'0 REM PRINCIFIO

00 FOR I=1 TO 10

10 FRINT "DAME EL. DUNMERQ: " 13
20 INFUT NI

30 HEXT 1

.40 REM EALCULO DEL FACTORIAL

45 FOR I=1 TO 10 = F(I)=—1 : 1NXY I
830 FOR I=21 TO 10

.60 FOR J=1 T0O A/

70 Fely=F (1) %d

.80 NEXT J :

: e A mrvmmmme e B e e b et i b [ . ! -
SOMANDOD:

ILINEA DE ERRORES Y MENSAJESY

11



Capitulo 3 : : . R Desc;‘y:ﬂéf-dé“?uni

3.3 Definicidn de Funciones y Comandos del Editor

Fara conocer las f(uncionalidadozs que se padirian ofrecer on
el nuaevo editors o cosidoero imporftanle llevar a cabo una
comparacion entre les editores que son wtilizados con mayor
frecuznzia por los usuar ios de 2a facultads como los sond

LABORATORIO . ERITOR
Crromzmeo Screen
CECNFT DeL
cCErCar: Keypad
Burroughs Cande

Fud necesario consuliar lus veospecltivos manuales de uvsdario
y por medio de ellos = conblruyeron llstas de funciones y
comandos gue se podrian implementar on el puevo editor.

En estas listas se adrupan las funcional ifdades y comandos de
la siguients manera:s

1.~ Las funciones yvoe so puidan proporcionar wtilizando las
teclas de funcién especial con gue cuonbta la  terminal Televideo
210y gue os  la que s ulilize wn este laboratuiio para estas
maquinas.

2u- Los comandos mas uvtilisadoss agrupades de acuerdos a la
funcidén que realizan » estle os 3

- Manejo de bloyues de infoinacidn
- Fosicionamiento dol cuwsor dentro del toxto (saltos)
- Manejo de loz tabul adores
- Busquedas y csusbtilbucicnes de palabras.
A continuacion se sucstr an eosles lishbass aibl CcOmO una breove

explicacidn del andlisis hevho sobre la conclusion gue se tomé
sobre sw elaboracidn.
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I.3.1 Teclas de Funcién especial

Funcién Descriprion

s me e s ey e m e e pa e g oy [P

(enoeendido) en el editor

I
it

Inserta caracter Ziompiue Bl e

Insgrta linca For modio de  la técla de <RETURN: se inserta una
linea zn el texto

Borra caracter e omedio de la tecla de <DELETE?> se  borra el
caracler donde se cncvenbre posicionado ol cursor

Fosicionar el cursor en for modio de 1o tecla de <HOME> se posiciona el
el home de la panbtallea cur sor ey =2l opriser renglons primera columna de
la pantalla actual ’

Movimienlo del curcor  Fuor omedio de les flechas diveccionales de derecha
un  caracter hacla la e izguwierda » 52 sueve 21 cuwrsor un caracter en
izquierda o derecha de ! senbide gque indica

1a linea

Movimiento del curosor et meedio  d las Fleohoas direccionales de arriba
una  linea hacia arriba vy abajo se mueve cl od o una linea en el sentido
0 hacia abajo indicade

Fosicionar el cursor 2n T medio de 1é Lecla de <THAR> se posiciona el
el sigulente tabulador cursor en el sigulente tabulador :

Z.3-.2 Manejo de Blogues

Funcidn Descripcién
Borra blogue Borra wvhia parLu“del Leutuk h o B )
Copiar blogue Copia una parte doe la infurmacidn a otra parle del texto
Mover blogue Mueve wtna par Le de 1a Lieformaciotn a okra parte del texto
Grrabar blogue Guarda on wun archlvo una parte del terto

1&
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'3.3.3 Posicionamiento del cursor en el taxto’

Funcién Descripcidn
Saltar n lineas FPosiciona el cursor n lineas arriba o abajo de la
la linga acltual ‘
Saltar n paginas Fosicions ©} cursor n paginas adelante o atréas de

la pdgina actual

Saltar al principio del Foziclohae wl curso en la primera linea del texto
texto ediLado

Saltar al final del Fositiona el curswr en la dltima linea del testo
texto wdi tade

Saltar al fin de linea Fosiciona el cursor al final de la linea actual

3.3.4 Manejo de Tabuladores

Funcidn Descripei on
mma TR TTITCTIDJLAITTIIRI WL S SUIIW I Toswern 137 TEORLIT WE W RS R ITTImIE oL =
Foner Tabul adores Do Jde alla un btabuladoe en la linea de Labul adores.
Quitar un tabulador Da de bajs un tabulador en la lineca de tabuladores
Eliminar todos los Di de bajo Lodos los - tabuladores exislentews
Tabul adorues ’
Z.3.5 Busquedas y Sustituciones
Funcidn Descripeion
P T e Y TR L T ERIEETCITENS SRR 2 daivteorremte e e e Lo, e ranmmzzeemrammmemresviammes T
Encuentra palabia Ehcuener o tha alabt o havia vl final o hacia el
prdcipio del toeaslo
Suslituye palabrra Suzlilaye e palalr o hucia el final o hacia el
principiv del tunle
Sustituye palabra Suzliluye e palabt o hacia el final o hacia el
( repebtitivo ) principo Jdel Lexto de manera repetitiva
Sustituye palabra con Cuntiluye una palabra hatia 21 final o hacgia el

query peitiplo del texto con la opeisn de  aceptarla
o roechazar la
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3.4 Descripcidn y Definicién del Editor

“en o funcién de
Ceditor deberia

Una vez establecidag las listas anteriorss
tas necesidades de los vouarios e concluyd gque
cumplir con las caraclteristicas siguientes? o

-~  Foder manipulzsyr pahlallas eonteiras Jde datos haciendo
Fadell y v apidas las edicionts del lexto.

~ Perpibir edilar y/o cresr archivos de texlosprugramas
fuente escritos on cualyuier lenguaje de programacion.

- Fodet controlar la  wediiiodn ulilizandu las Leclas de
movimiento Jd21 cursor como son 2 oa la derechas a la
inquierdas  atribas abajws CHOMEDs <THRE. Las cuales nos
permiten sienpre movernos a lo largo Je btodo el texto,

~ Ferpltinr que la insercion y 2l bore: ado de caracteres sea
de  mangta  aunltunalicas et s que  siempre  esten
prendidos.

Ya cjre ey o dusurites silag catracleristicas se
establecleron las siguienles Conslderaciones wvspeciales:

- Manejo de Tabuladu ou

- Soullcitud Jde Coamandoes

- Mangjou del Archivo de Lrabajo

- Manejo de Bluogues de infal maci on
- Comandus wdicviovaalwvs

tiangio _de Tabul adores

. For ferilidad en el mutrerjo e la dnformacion vy oen la
implementacidén de esta  funcién:  se creyd convenliente gque los
tabuladores se  trabajairatss  ho COMO UN Cet el bl especials @i no
como espaclos en blanco insoer Lladus  desde la  poslicion actual del
cursor hasta la posicidn del siguiente tabul ador .

Solicitud de Comandos

Fara apravechar al mdidimo lag Loclas Se funcidn especial gue
proporciona 1a terminal Televidow 5108 e cstablecid gue 1a tecla
de <ESC» se ulilizara paia la souliciludg de comandoss esto es gue
al momento de  wptimirlas el cursor = posiciovhe en la linea de
comandoss esporando gue se stueinistre uno de ollos.

i8
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Manein del archivo de trabaio
Al pensar e&n la manera de establecer 81l comando de fin de
sesidn en  nueslyr o editora S wonsidord niil yue  fuera

independiente de la grabacidn de la informacion:s peranitiendo la
lectura de archivos exleriws para brabajar con ellos.

:

Fuéd por  esta razdn gue se elaboraron las siguientes
funcidnes:

-~ Graber ar chivo
- Lectira do archive

- Fin de sesion

Hanejo_de los blogues de infourmaci 6n

Par a trabajar con Llogues de informaclion: se penséd la forma
de establecer &1 principlo vy <« fin Jde ésle. Lo cual se resolvid

. por medio de un comande gue indica =2=lus datoss de tal manora que
para cualguier comando gue  hage referencia a wn Llogue de
informacidn:  asumird vl gue se encventre entre las  "marcas" gue
s hayen velablecido anblerior menbe,

Comandus auxiliares

Al exisbiv un comahdy gue define ) principio y @l Fin de un
blogue « hubo la necesidad doe crear oty 0s comandos auxiliqies a
este para @

-~ FPoslcionar 21 o oo ol o inuipio del bLlogyue

- Pogiciunal wl cw s al fFinad del blogue

- Eliminar las marceas Jo pricaiplo v fin del blogue

Los des prlmer es ayudenr a4 cenocer dendas se ancouenlran estas

"marcas" r v 21 Allimo para Lo er lax oo wllwina lae coun el fin de
poder volver a wslableces-ias on ol o sitlo,

)
Ademas Jde eoluss  we wlaoabur & G tomendn do borr ado de lineas
ya gue resulta may practice v un Lrabajo de edicidn.

De los punlos munclonados  se concluyd la siguiente lista de
comandaos » yue son con los gque cucnla @l nuevoe editor:

Comandos de Posicionamiento

~ Ir a inlcio del archive
- Ir al fin del archivo

- Ir a upna linea supurior
= I a uni linea infurior

19
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= Moverse n pantallas hiavia vl intipio del testo
= Moverse n pantallas hacia el inal “del ‘tento
- Pogicionar el cursu al-final-de la linea aclual
- Fosicionar €l cursor sn el principic del blogue
( maarca upw )
~ Posicionar el cursor en el final del blogus ( marca dos )

Comandos Quxiliares

- Definir uha marca

- Eliminar las marcas

- OGrabar 21 archivo ( salvar la informacion)
- Terminar la sesion

= Leer un archivo externo

~ Forrar una linea

Comandos de maneio de informacion

~ Brabar un blogque de infoimacidn
- Rorrar un blogue de informacidén
- Ceopiar un blogue Jde infurmacidn
- Mover un blogue do Ioformacien

Comandos de man=jo de Tabul adores

~ Definir tabuloado es
-~ Eliminalr todos losi tatuladorres

Comandus de Basquedas y Sustituciones

Susbtituilr una patabya;

- Magia &1 fin del wihivo

~ Hacia ol principiec dal archiive

- HMorcia &) fia del archivo repelitivo

=~ Hacia el principio del archivo repeltiltivo

- Hacia ¢l fin del wehivo 1t woelitivo v ocon guer y

~ Hacia el principic del archiivo repelitive y con gquory

Buscar una palabrat
- Hacia el {in del archivo
- Hacia el principlio 2l arebiivy
S.3 Nombres de los comandos
FPara la glecuidn te lus aoumbt os de los comandoss gse optéd por

conocer  la opinidén die lus usuvarions soire los que creian
convenientes dar a cada wi de  2@lloss parta eslos e aplicaron
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encugstas a peisohas laciona
( estudlantes de la cartw as o rmae I [
donde se  les progunbteba su opindon tsobre los  ponbres  gue
consideraban eran mis  FAclles  de  merorizar y & su vezr pas
sencillos:  para cada vio de los comandos gue ejecute el editor
propuesto.

Arvade  compulaci ons
Qstigudore:s etc ) en

Con 1o dabtos tecabados en le enduesla pudo  observarse gue
gran cantidad dg usuarlios preferla los ponbres en espafols
mientras que otro gran rfeer o seguia eligiéndulos en ingléss fue
por esto que se Jdesidid dque ol edilor aceplara los nombres de los
comandos tanto en ingles come @n espaiol.

En la sigulente figw-a se muersira el formato de la encuestas
asi como los nombres de los comandos elegidos.
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N E N I
09 O N
M P M G
: B A B L
R & R E
EG E S
L
‘COMANDGS
IR A IMICID (ARCHIV) ' P H
- IR A FIN (ARCHIVO) F E
I A (No. LINEA SUP.) L8 Lt
IR A (No. LINEA INF.)H LI LD
PONER MARCA (DEFINICION) PM SM
) HIITAR MARCA &M M
GRARA RILCGHIE GR WR
BORRA BRLOQLE EE DE
COPIA ELIGIE CE CR
MOVER BLCODUE ME ME
MIVERSE No. PANTALLAS P8 Ll
MOVERSE No. PANTALLAS PI 80D
GRABAF ARCHIVOS GA WF
SALIDA T X
TARULADIRES PT ST
LIMPIAR TODOS TABRULADORES LT cT
COPIADD DE OTRO ARCHIVID CA CF
SUSTITUYE SUPERIR SS su
SLUSTITUYE INFERIOR Sl SD
SUSTITLIVE GLOBAL SUPERIOR GS GU
SUSTITUYE GLOBAL INFERIOR Gl_ GD
ENCLIENTRA SIIPERIIR ES FU
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N E N I

0 s QN

y M P MG

: B A B L

R R R E

EQC E S

L
COMANDOS

ENCUENTRA INFERTIOR ET FD
SUST. GLOR. CON RUERY SUP. S 7y
SUIST. GLOR. CON QUERY INF. Ql oD
SALTA FIN DE LINEA FL EL
LEER ARCHIVD EXTERNO LA RF
SALTA A MARCA 1 M1 M1
SALTA A MARCA = 2 Mz
BORRA LINEA EL DL
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CAPITULD 4

Diseiio del Frﬁﬁrﬁ@gx;

Introduccidn

e

[ N

*htar o forma general
editur.

La finalidad de este capitulo es pre
los criterios de diseio . del:
4.1 lenguaje

Uno de los puntous impor Lanles o considerar en el disefos esg
el lenguaje en el que se deberia desarrollar  oeste trabajor se
hizo un analisisz de los coopiladores con los gue cuenta e}
ladoratorio de compulacidn yv 2n baseg a elles establecer el
loenguaje a utilizear.

De entre lous cospiladores oxislanbes on el laboratorio
Cromemco (BasitsFascal: T-20:C-Lisp) s 52 concluyd que 2l mejor era
Pascal debido a 1los siguigsnies punloss

1} .= FPascal es un lenguzje muy uwbtilizadoe poy los esztudiantes
de Ingenderia en Compoltacion »  y 2 i sz desean hacerle
modi flcaclones al pirodi ama lo peucden entender con gran facilidad,

2) .- Fermite la wbilizacisn de celructuras dinamicas
(apuntadoresz)s 1o cual facilila ©l manejo deo la informacion.

M. Esle leaiigeaye nos bermilia  mayer  portabilidad con
rospecto a las obtras  mdguinass ya o que  Lodas cuentan cen
compilador de Fascal.

Ei

4y.- Aungue el lenyuaje C bl en tliple con laz
caracteristicas antoricress no se slabord en oste lenguaje porgue
s tuvierdn problemds v, ¢l codigdo que devalvia en las lectwras
de las Lteclazs 1o yele: ui fginuaba gue e reconociera
fundamontalmente la twela die SEETURNS.

3.2 Disefo
4.2.% Interfaz con el usuario

4.2.1.1 Manejo del sditor por parte del usuario

Fara poder definit el wmehejo  del wnetario en la insercidn y
el borrado de infTormaclGis se realisd wr andlisis sobre cual de
las funcionalidades siguicenles W indaba mayor s beneficioes

- e estas esluvierar siewpre presenles o prendidas
( gue eslas e reaslicven de maner a inmediata )
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- Que se prundah [N} apﬁque usuafin_“

Se llegd a la conclusidn - un trabajo de edicién la
mayoria de las veces el o usue sdsnea - inser Lar o  borrar
informacicns  por 1o gue sl .ustas funclenlidadss  sienpre estan
presentes se facllile on gtan maner o este Lrabajo.

Otira conaslderacidn gue se Losd  on cuenta 3 gque se cometzn
NENOS & ruires cuande sr pjecula siompre uha  mizma  funcion que
cuando eslta se estd variacdo.

Por esla razén s2 pensd que en el disedo dol  nvevo editors
la insercidén y el borr ado de caractueies estuvieran sioempre
presentes (encendidas).

4.2.1.2 Manejo de menus y pantallas adicionales

Uno de 1oz objetivor do nueoble o wdi oy’ o5 gue s
ubtilizacidén sea do manera Sencilla para el usuerios fué por esto
gue  por oamedio del formaty do la panbkaila s facilita su
utilizacltdns ya it iy 2lla =0 praporciona infureacion que al
usuario le inlerosa conoces y Lienhe lineas con uwn uso predefinido
para @ la solicitud dJde comandoz:  wensa;es de errars linea de
tabuladoress etc wovitando @l aco 42 panlallas asdiclonales que en
ocaciona2s  provocan cenflictes (errores) on la uwbtilizascidn por
parte de los usuarios.

4.2.2 Alcance del Editor
4.2.2.1 Manejo de Errores

Como en la pantalla oo Liene une linea cupecial para el caso
de errores:  eslos sg Peporbtar cuange un coemaido @3 invalido o se
presenba una condici on de ory s :

e 08 ebur bado en esta linea
y @sta serrd borrada al mumonto de

Tadlr wlira btecla.

En la lineg e  escr ilee G argusenty el cual propotciona
informaci on relacionada scbre wl erios que vewrié bal como

Comarndu no exisbes Mo eiislon warcass elc.

4.2.2.2 Manejo del texto

4.2.2.2.1 Manejo del Archivo

For permitivrnos esle lenguajo utilizar esbructuras
dinamicasa se establecld gue e wanvjo Ca2 la informacidén dentre
del texto se realizard por acdio de tegistrossona lista ligada y
apuntadores lo gue facilita ol oscceso & la informacion
considarablemnente.

3
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Treglstross. implicé  Lomer la
gocisidn del tamafo de esliss ™ en easo Lratande  Je hacer el
editor lo mas general pouiblo decidi o yue su tamadu esluviera
en funcidn del Lamafo mdidimo de lalineas  se considerd necesario
pstablscer un par dmt:lro gue 1o dindicar &y el cual  podria var lar
@h su valor de la sigulente manera s (  00s 160 y 240 carccleres
maimo Js  ya gug es Ql’tamﬂﬁb mavcino gue puede manejerr FPascal en
los strings. !

Al elegir 1la ULill:éLiQﬂrdE

facilitar el
wla en ambos .

La lista se escogid “doblemente  ligada paira
manejo  de la Infurmacidn: .y nus permeila acc
sentidos B

Fué necesario estudliar Hi convenia que esta lista  {fuese
circular o no : se obswive.en  donde el usuario comebia menos
erroresy y 3U uso era mads amigablos i me  concluyo yuwe el
manejo de  una lista circular " provocaba clerte descontrol en el
usuarios ya que en ocasziones no pul caleaba cuandn era el Ffin de
la informacion. k

Lna vez eslablecidd lulanLuriur s conbinwd con el esludio
del mane jo de lo informacidn en la pantalla (scrolling).

Comey s definid en dbh @ dincipio gue ©l Lamado  dae los
registros pudria seir maywr de 39 caraclciwes:s so decidid discerar :
el prograna para yue » no sulo roalizes & owl scrlling hacia el
principic (arriba) o hacia 21 Tlnpal (abaje) dJdel tesxto sinc que
tambiédn oosle se realiceard o la dzyuierda v a la deracha del
registro (linea)d.

FPara estus cualro worollings do le pantalla  ge pensd guo
estes se realizaran recorriendo la infoer macidn en  c¢lnco colunnas
o renglones segdn el cabo v conr o)l fin de canaser vai gran parte de
la Anformacién anterior vy la e pesicicriar &l cur sor un poco
antes del axbresno de la pantalla {0 esto es po duja el cwrsor
nuevamernte en £l wlreme de la pantalla Y. !

A conlinuacidn se mucst an Jow yraficas con un vijemplo del
scrolling do la panballa hacia abajo.

unba,bas i1 y f
! ' ! ' foem o

TP
rem

rem en usle proyrama se aceplaran 10 numer o T2 tenpleyios o Led,

raen su factor fal ruesultante =

REH I
0 FOR I-1 TO LG

ren T s FRINT "DANT EL NUNEROE *s 1) 3
170 IMFUT ACD
REM FRINCIPIO 120 NCXT I
0 FCR 1«1 70 10 : 3
140 RCi CALCULO DEL FACTORIAL
o FRINT “DAME EL NUNTROX 1} 145 FOR 1=§ T0 10 & F(I)-a1 1 HEXT
N INPUT NtD) "I5o FOR 11 10 10
O NEXY 1 140 FOR J=° TO Al
O REM CALCULD DEL FACTORINL 170 [NESEIRY PPN
S OFOR 1=t TO 10 ¢ F(I)=1 t HEXT I 10 NEXT
0 FOR 1=1 70 e 176 uEXT 1
=} FOR Jatl TO A1) 00 NCH
o Feriag Tt REM IMFRESION DE LOS RESULTADOS
o NEXT g 220 REM
O NEXT 1 . . 121 70 10 i
o Rent . . “ . 1
P IER 13* FACTORIAL "3F (1) 250 NEXT 1
O REM IWPRESION DE LOS RESULYADOS HEXT T‘N7 NUHERD Tin I & o
0 REN

' '

H
1HANDDS .

B B TR D O U
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4.2.2.2.2 Busguedas y Sustituciones

Al realizar los algoritmos  Jde-blasguedas oy susti tucioness y
tratando de proporcionar ol wsuario wayor var ledad de opocicnes en
su realicvacion « se Jdecldid construiir 1os algoritmos de acuerdo a
la siguiente clasificacion @

- Basgueda o Sustibucion hacia el principio del archive a
partir de la posicidn actual del cursor,
( Busgueda o suslitucidn Lacia arriba.)

- BRlasgueda o Sustitucidn hacia 21" final del archivo a
partir de la posicidn actusl del cursor.
({ Bisqueda o sustiltucidn haciacabajo’)

- 8ustitucison total
( En todo =21 archivo ?

El  algoritmo que se  siguid sparae desarrollarlos es el
siguiente:

Se obtiene la plimera lebra de la palabra o buscar (SR
susbituir « se busca en el achivo de trabajo este caraclors
(esta busgueda se realiza dependiendo del tipo de alyoribmo)s voa
vez encontrado este caraclor  se cumpara pelalbica con palabras en
caspo de ser diferenbes se conblinva ton la buasguedas  y sl son
iguales se desplisgya la penlalle cwn 2l curzor  posicionado en la
palabra a buscear {4l ww tna suslilucion canbia la palabra a
Luscar por la palabra a sustitule y desplicga la informacidn ).

4.2.2.3 Uso de Caliificadoures

Come e Lraba de un adilor de pantalla s y de acverdo & 1o
mencionado en 21 capitule dos» el uso de log calificadores no es
muy necesario s por esto sulo se doecidd
indicadores de separacidn e lo
sustituci on.

6 ubilisarlios como
Comandos do  bisgueda  y

Para elegir gue caolificador g o ol gue consenia ut ital
observdé cual erra el amenos usade on cualagad e Jenguajer se
consulltd a personas rolacionadaei:z o la compuiaci on o fin
de asegurarnos o nuesbiera eloccidns y s doecidid el

califi

dor gue s2 ubilizs on huestro

L0 e d

N i Blilizado woem ¢
y sustituciones,

cadui oo Yog

Cihgs para busguodas
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4.2.3 Manejo de la maquina
4.2.3.1 Archivo BSecuencial

for tratarse de una microcomputadora los archivos
secunciales son los naturales dentrec de ellass por lo que son los
mas sencillos de utilizars y como 21 manejo real del texto sc
hace en memoria se considerd en trabajar con los archivos de
informaci 6n de esta forma.

4.2.3.2 Manejo del Procesador

La microcomputadora cuenta con un procesador Z-80 vy ul
lenguaje utilizado en su claboracion se trata de un compilador po
por ser este mas rapido de programar que en lenguaje mdquina vy
tambien 1logrando mayor velocidad gque con un interpretes no se
utilizé el ensamblador porgue se hubiera perdido la facilidad de
Lranspurtavilidad que se planteo como objeltivo.

4.2.3.3 Manejo de la Terminal

La terminal de las microcomputadoras cromenco es  una
Televideo 910> la cual no cuenta con teclas de funcidn especial »
se tuvo la necesidad de que varlas funcionalidades se suministren
a manera de comandos.

Ne la misma manera se observé que la tecla de movimienlo a
la lzquierda y la del back-spacer presentan el mismo cédigo por
1o que ambas desemperan la misma funcién y para el borrado de
caracteres se utiliza la tecla de <delete>.

4.2.3.4 Manejo de la Impresora

. hunque se trata de una microcomputadoras no es posible tenc
una impresora por magquina » por 10 que no se cuenta con ninguan
comando que permita el listado direclo a la inmpresora.

4.3 Progremacion
4.3.1 Médulos

Como es blen sabido un programa modular e¢s aguel cuyas
rutinas que lo integran quedan perfectamente delineadas dentro de
médulos de acuerdo al tipo de funcién que decemperan dentro del
contesto de ejecucldn del programas  y que puede ser facilmente
representado esquematicamentes facilitandose la interpretacion de
su disero.
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Por esto el disefio del programa del Edilur se penso-de una
manera médular quedando dividido de la siguiente manerat :

Médulo Principal E
Midulo de Teclas de Funcidn Especial

Médulo de Comandos

fodulo Auniliar

4.3.2 Relaciones entre los mdédulos

|M6du1u Principal ]
i

v v

Médulo de Teclas Fun. I I ~ Médule de Comandos
[l

ll -

v v v

Madulo NHu iliar—'_]

El Médulo Frincipal se encarga de la lectura de la tecla
oprimidasy en base al cddigo de cstas selecciona si se ejecuta
una rutina del niddulo de Teclas de Fuucidn Especial o dei médulo
de Comandos.

Los tres mocdulous anlocriores se ayudan de rulinas del médulo
Auxiliar para la ejoecucion de sus rutinas.
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4.3.3 Estructura Médular del Sistema
4.3.3.1 Madulo Principal
4.3.3.1.1 Descripoion Funcional

El Frograma Sditors por medio de la rulina aCHD del Sistema
Oporativos trae a memoria el archive 2specificade y muesti-ra en la
pantalla las primeras 19 linezs  del  archivos  en caso de no
aspecificarse ningdn arvhivos escribe en la parte superior de la
pantalla gue @s wr archivo nueve o inicializa los epuntadores.

Uia  ve: gue 3¢ ha ejecutado este proceseos espera por la
lectura dae una teclas y le Clasifice de la siguiegnte manera seguin
el ciédigo de la tecla:d

- Caracter para inserbtarse en el Lexlo

Tecla de Funcioén Especial
' - Solicitud de un Comando

Fosteriormente e jecuta la Ffuncion solicitada y queda en
espera de la lectuwra de otra teclas hasla gue se solicita
terminar la ejecuciodn del programa.

4.3.3.1.2 Rutinas que 1o integran

Las rutina gque integra este médulo eot
EDITOR ¢  Rubina PFPrincipal gue wgiecula @1 proceso  del
programa de Edicion.

4.3.3.2 Modulo de Teclas de Funcion Ecpecial
4.3.3.2.1 Descripcién Funcional

En este midulo swe ojucutan las funclones de las Leclas de
Fuitel on especlal como sunt las del movimiento del cursor en la
pantallas borrado & insorcion de lineas o caraclteress etc.

4.3.3.2.2 Rutinas que 1o intaygran
Las rutinas que integr an estoe addulo sont

M_CNRAC $ Rubtinag poara insortar un caracter

M_ARRIEA : Ruling para mover 21 cur sur a 1a linea superior.

M_IZQUIERDA : Rulina para mover el cursgr  un caracter hacia
la jzqguietda.

M_DERECHN t Rutina para mover 1l cu sor un caracter hacia
la derecha.
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M_HOME t Rutina para mover el cursor” al primm

réhgidﬁf-{ l'~' S
primera columna de la pantalla.'—: ; SR :

M_DELETE i Rutina para borrar un caracleri: ;

M_RETURN ¢ Rutina que inserta una linea en al tnyto. 2 ;
M_LF t Rutina para mover el cursor a la linea'inferiot.
M_TnB : Rutina para posicionar el cursor en el siquicnte

Ltabul ador.

4.3.3.3 Mdédulo de Comandos
4.3.3.3.1 Descripcifsn Funcional

€y ecle médulo se clacsifica el comando solicitade vy lo
ejecuta.

Al momento de solicitar el comando por medio de la tecla de
ESC» queda en espera de la lectura de uwna tecla por medio de la
Rutina 128 del Sistema Operativos puara que se indique el comando
que se desea e jecutar. Una vez indicados es  validado
sintActicamentes esto es que sea un comando valido y que tenga
lus arqumentos requeridos para su ejecucion y posteriormente es
ejecutado.

4,3.3.3.2 Rutinas que lo integran

Las rutinas que integran este médulo son:

C_Torsur : Posicliona el cursor al principio del te:xto H
C_TOrIN i Fosiciona el cursor al final del texto :
C_MARCAS : Define las marcas en el texto (para el manejo
de blogues )
C_OQUITA ! Elimina las marcas del Loexto.
C_BRADAB : Graba un blogue del texto.
C_ECRRA i Borra un bloque del texto.
C_COFRIN t Copia un blogue del texto.
C_MUEVE ¢ Mueve un bloque del texto.
C __DESPLA : Posiciona e1 cursor n pantallas hacia arriba. H
C_DESFLB ¢ Fosiclona el cursor n pantallas hacia abajo. |
C_LINSU ¢t Fosiciona el cursor n lineas hacia arriba
C_LININ t Posiciona el cursor n lineas hacia abajo.
C __GRABN i Graba el texto.
C_LEER ¢ Lee un archivo
C_FIN P Termina la ejecucién del programa
C_snLEOL i Fosiciona el cuw sor al final de la linea.
C_SALM : Fosicliona 2]l cursor en la marca especificada.
C_COFIARC t Copia la informacién de otro archivo.
C _ENCINF ! Encuentra una palabra en las lineas inferiores.
C_SUSINF ¢ Sustituye una palabra en las lineas {nferiores.
C_SUSINGL ! Sustituye todas las palabras en las lineas inferiores.
C_Ssusio t Sustiluye en las lineas inferiores con guery.

A3
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C_ENCSUP : Encuentra una palabra en las lineas superiores.

C _SUSSUF t Sustituye una palabra en las lineas superiores.
C_5UssUGL ¢ Sustituye todas las palabras en las lineas superiores.
C__sussa : Sustituye en las lineas superiores con query,

C_TNB t Define los tabuladores.

C_TA_I10 ! Mueve hacia la izquierda el cwsor en 1a linca

de tabuladores.
C_TA_DER ¢ Mueve hacia la derecha el cursor en la linea
de tabuladores.

C..TA_FON t Da de alta un tabulador.

C_Tn_Qul ! Elimina un tabulador.

C_NA_TNAB : Elimina todos lous tabuladores.
C_COM_CON : Continuacién de solicitud de comandos.
C_COMANDO t Solicitud de comandos.

4.3.3.4 Moédulo Auxiliar
4.3.3.4.1 Descripcion Funcional

£ este médulo se agrupan las rutinas gue son wutilizadas en
los otros moduloss y son 1llamadas constantemente.

Existen rutinas que fueron implementadas para optimizar
codigo ya queo son utilizadas constantementes estas rutinas son
los 1lamadas rutinas de acortamiento y rutinas auxiliares y en ol
capitulo cinco se explican con mds detalle cada una de ellas.

4.3.3.4.2 Rutinas que lo integran

Las rutinas que integran este médulo son:d

LTMFIAR ¢ Limpia la parte inferior de la pantalla
ERRCRES : Reporta el error cometido |
I _ESC 2 Inicializa los eccapes :
INT_AFT t Inlcializa los apuntadores
INICIO ¢ Inicializa las variables uecnherales
LLIRERAN : Libera la memoria :
REMCOL. : Reporla en la pantalla el renglon  y columna

donde se encuentra el cursor. ;
LEER $ Lee un archivo especificado. ;
CNAMPANIN : Degspliega la linea siguiente inferior
CAMFNANEU : Despliega la linea siguiente superior
CHECL IN : Escribe en la pantalla la parte de la linea

cory espondiente.
ACTLIN ! Modifica en la pantalla la linea en la que se
encuentra el cursor.

AUX1 ¢ Rutina auxiliar

AUX2 ¢ Rutina auxiliar

ASIGHA : Asignacién de la palabra a buscar o a sustituir,
RUSIHF t Busca una palabra en las lineas inferiores.
BUSSUF ! Busca una palabra en las lineras superiores.

ACOL i Rutina de acortamiento uno.

“w
(5]
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ACOZ : Rulina de acortamiento dos

ACO3 : Rutina de acortamiento tres

ACOA : Rutina de scortamiento cuatro

ACDS f Rutina de acortamiento cinco

ACOS& I Rutina de acortamiento seis

QUERY : Rutina del guery

COMVERT t Rutina que wbltiene los pardmetros ntnericos
el comando

ARC_HNUE : Ruling yue inicialicza las variables para un archivo
nuevoe

REEF t Sonade de la campana

EXISTEN : Validacién de las marcas

FOSICION I Fosiciona el cursor !

DESFARCH : Desplivgue de una pagina

DESFIL.IEGUE : Despliegue del formato de la pantalla ;

4.4 Standares

Con el +Fin de establecer wun criterio de diferenciacion en
cada una de las rutinas de acuerdo al tipo de funcién que
desarrollan dentro del programis sSe establecieron los siguientes
standares:

Todas las rutinas gue comienzan cons
M_ ¢ Son rutinas de teclas de funcion egpecial
C_ : Son rutinas de comandos

Las rutinas cuyos nombres ne comiecncen de la manera expuesta
son aguellas que sz utilizaron como rutinas auxiliaress vy sus
nombires repiressintan la accidn que ejecutan dentro del editor.

Loe nombres de las wvariables y constantes se establecieron
de acuerdo al uso y representacion gque desempefan dentro del
programa v son explicadas en el Apéndice C de este trabajo.

4.5 Implementacion
4.5.1 Manejo de los apuntadores de la pantalla

Una vez gque se establecid ©l diseio del formato de la
pantallas fue necesario ulilizar conslantes y var iables que nos
permitieran conoceir dicha informacién,

for la forma de utilizacidin que se les daria a estas
variables y constantes se acordd 1lamarlas "apuntadores de la
pantalla".

Los apuntadores de la pantalla se clasifican de acuerdo & su
uso de la siguiente manera:s
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= CONSTANTES
- F1J0S8

~ VARIABLES

Los apuntadores CONSTANTES son aquellos que a lo largo de
todo el proceso de ejecucidn no cambian nunca su valor . Ellos
soni

MARCOSUF s MARCOINF HMAXILINE

Los apuntaduores FIJO5 soun aquellos que wmantienen su valor
mientras la infurmacion mostrada en la panlalla sea la mismas
estos apuntadores sont

TORPSUR s TDPIHF{ TOFDER y TOFIZO

Los apuntadores variasbles son aquellos que van cambiando su
valor dependiendo del movimiento del cursor 2n la pantalla y en
el textos estos apuntadores sons

EBTOYs ESTOXs COLUMNA y RENGLOH -

Existe un contador que e enhtra  en ninguna de las
clasificaciones anlariores por no Ser ge manejo de pantalla » el
cual permite conocer el nimero Lotal de lineas del testto . Este
contador es @

MAXTHF

La explicacidn de cada uno de ectos apunladores se encuentra
an el Apéndice C.

A continuacidon se muesl,a wn diaoyrama de 1os apuntadores ya
mencionados asi como su rango de valores .

34
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{opizg ' jopder
A Y
o N
topzup MARCOSUP= 3
°
19 (estoy,ostox)
fengion,
cslymna)
topint JMA.-KCO!NF =19

AREA DE COMANDOS

columna {1,80)
renglon {marcosup, mar
topsup{l, maxinf-19)
topinf {19, maxinf).
topizg (1,maxiline-8
tapder (20, maxiline
estox { | ,maxiline)
estoy (1, maxinf)
ctes.
marcozup = 3
marcoinf =19

definibles

maxiline

=uind)

Q)
)

axinf
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4.5.2 Estructuras de Datos Utilizadas

U Fué cstablwcxﬁo que el manejo de la”
cpor - medio de una lista doblemente ligwd
presenta una explicacidn del usc de 1as ©s
= uwtilizaron,

ealizara
icidn oo
5ique

Una Iista doblemente liqada es aqupl IC | nodongde S
cada registro cuenta con dos ligas. . ‘ : -

Una de ellas hace la liga con el regisliro » (ﬁﬁTi)‘f
la otra hace 1la liga con el registro siguient ana), lo que
facilita el recorrido de la lista en ambps sentidos, csto ost

A).~- De arriba hacia abajo
B).—- De abajo hacia arriba

For no tratarse de una lista ligada circular 1a liga
anterior (ARPTIL) del primer registro y la liga posterior (AFTD)
del .altimo registro de la lista apuntan hacia NIL.

Cada registro representa una linea o renglén del  archisvo y
por medio de las ligas se pueden ir recorricnde les renglones,

FPara facilitar el  acceso a le infarmavidn del principio y

del final del texlto ( comandos de salto al  principio y fin «n

testo, respectivamente)  se cuenta con unos apuntadeores fijos on

rl primero y el Jdltimo renglén del tento, estos  =on
espectivamente los apuntadores FRINCIP y FIHAL.

Para ir mostrando y accesando la informacisn en 1a pesicien
donde ce encuentra el curso se utiliza un apuntador para 1o linea
actual (SECUN)

Para rl usno de los secrollinge de las pantallas fue pnercesa o
un apuntador awriliar (SECUNZ)Y.

Para mover, bhorrar, copiar o grabar una porcidn del texto o
wtilizen dos “"marcas”, wna al principio , otra al final «n
fnformacién  deseada, para estp caso se hace uco dJe Yo
apunt adores MARCE  y MARC2  1os cuales apuntan a los registros de
principio y fin de bloque de informacién recpectivaaente

4.5.3 Utilizacidn de las rutinas de Cromemco

fara optimizar el uso de la memoria se considerd conveniento
1a utilizacidén las rutinas ya existontes en la mdguina Cromemce:,

Se  consultaron los manuales de CROS  y de ASCAL que oo
encuentiran el lLaboratoriec de Corputacion "Ing Cdén  de Buen
Lozana",

Th
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del,Edltot

“CAFITULD S

nade Tas

Bocmsi Lacldry =1n 13
) uilors

Rultinag del

Introduccidn
El objelivo fuindamental doe este Dapiltulo es lo estplicacidn Jdo las

rutinas gque forman  del Bditor » los paréamebiros gque necesitans
asi coma pustrar el Disgrama Jo Fluio de olgpinas de ollas.

TF.1 FEuplicacidn de las rutinas que forman el Fditor

Rutina LINMFIAR

NESNT Ldmpia la parie inler oo

Eota rutina limpda ta partafn
linea doe comandoc. )

Rutina ERRDORES

NERC: Rutina de mabejo de g&rr oo

FARNMETROD @ ERR Var {ableo de antrada de tipo entoros la cund
indico ol orror o wpay Lar

Cote rutina suens la campaina v repei b ¢l Lirar cesetido

Rutina IN1 ESC

=

EQC: Rubina que fiduialice Son TI0WET

Exsla rullng Indcialisza el wooopes de HONEs THHPANG LIMPIADD,
SLANCOS, PORTICIONs NORMMNM..  LHIVERSE

Butina INI arT

NCRCT Rubtina yue iniciallizacion do los apubhladon ws

38
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Es(a rutina inicializa los apuntadores del archivo (apuntador al

principios al finals a 1la linea actual y el auxitiar ) todos a
NIL.

Rutina INICIOD

DPESC: Rulina de inicializacidn de las variables generales

Esta rutina Inicializa 1las wvariables generales a sus valores
iniciales.

Rutina LIBERA

DEEC: Rulina de liberacién de memoria

Esta rutina actualiza e1 numero de lineas (registros) del
archivos libera los registros correspondientes al bloque que se

borré e inicializa las marcas que se encontraban al principio vy
al fin del bloque que se deseaba borryar. .

Rutina RENCOL
DESC: Rutina que reporta en la pantalla el renglén v la columna

donde se encuentra el cursor y lo posiciona en la pantalla

Esta rutina escribe en la parte superior de la pantalla el
renglén y la columna en que se encuentra posicionado el cursor.

Rutina LEER

DESCt Rutinpa que lee un archivo especificado

FARNIETROS:  NOM Varigble de entrada la cual contiene el nombre
del atchivo que se desea leer.,

Esta rutina leé el archivo especificados obtiene su namero total
de 1lingas (namero de reqgistros) y forma con ellos una lista
doblemente ligadas asigna el apuntador de PRINCIFIO en la primera
linea del archivo y el apuntador de FINNL en la Gltima linea del
archivo. 6i el archivo que se solicita leer no existe lo reporta
con una bandera igual a uno. g

Rutina CAMPANIN

PEQC: Rutina para camblar a la linca siquicnle inferior

39
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acluals @l valor del -
ILinG tenglon de 1a
WEImE T nueva pagina
la pagina gque se tenic

Esta rutina acigna ol apuntasdor
renglén inforior » 21 se ehco
pagina wmostrada s  muesbra @
manteniendo los dltlmus cinco:
oresanto. : ;

Rutina CAMPANSL

DESC: Rubtina para camblar a la linea sigeipnle superior-

Esta rulina asigna al apunladwr de retgldn actual  al valor del
renglon superior s sl o enconbtraba en el primer renglon de la
pagina mostrada s mizslra  en la  pantalla una pueva pagina
manteniemdo los prissios cince rendloncs doe la pdginag gue se
tenia presente. !

Rutina CHECLIN

DEEC: Rutina qui escribe ©n la pantalla la parte de la linea
correspondiente

Egta rutina obtienc el Lwkafio de la Yinea a wodificar en la
pantalla vy de acuerdo al valor de los spuntadores do los topes.
derecho o izguierdo escr 1be la pav it de 1o lincae correspondienle,

Rutina ACTTLIN
PESC: Ruting gue modifica wn la panblalla 1la I;nea e la gue

estd pozicionado ol cuisor

Esta rutina pociciona el cw uor on la Hinea modificada a poarti
de la columna modificadeas escribe bDlancos y  posteriormentz la
ascribe va actualizada. ’ .

Rutina AUX1
PESC: Rubtipa auxiliar uvnio
Ezta rulina lleva al apuntador avsiliaa hazla la linea indicada

por 21 apuntadur del tope supeidior para despuds moustrar la pagina
solicitada.
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Rutina AUX2

DESC: Rutina auxiliar dos

Esta rutina muestr a en Ta  pantalla la infumacleén actualizada »
desde el renglén donde se - encuentra el curzor basta el Gltimo

rengldon de la paugina aclbusl s indivado por el valor del tope
inferilor. : . :

RButina ASIGNA

DESC: Rulina de asignacionvda e palabia

Esta rutina compalra lua palabra busoada con la  palabra encontracda
en la linwa . 31 son iounles y 2l comando s de busqueda muesstra
en la pantalla la pdaina an donde se encuentira la palabra « 3i el
comantde es de sustitucion con guaty voagunbta sl s

Fealiza la
sustitucién » si la banda & indica gue =e realice la sustitucidns
s hace &1 canbiw y oew gosplioga on la pantalla la pdadgina donde
s2 encuenlblra la palatra ya zustituida,

Rutina BUSINF

PESC: Rultina para boscer una valabiez e Yasn linwas inferiores

Esta rutina busca coluanma paor columna desda 1o linea acltual hasta
el final del arahivos 0 lwasla chcohile b 1a pulabr a buscada.
Compara la primera 1ol a de la palabra buscoda conr 1o letra que
g encuenblra en la colwnha atciidiar s 51 fuutales  compara las
palabras » 31 no <igue Liiscando,

Rutina BUSSUR

PEGC: Rublina par o bucod wna paloby o en 1ag. lingas wuper iures

Eola rutina busua coltmia e celumma desde 1. lines cctual hasta
21 principio del archivos o} Lo chuwabrar la walabra buscada.
Compara la prime a lobtra do 1o poalolra buscada conr la  lotra gue
se encuenbra iy la coltmba ctnilia v i wuly fyuialeoes  clmpara las
palabraz s s no ity b

sasthe .

3
D]

C: Rulina due acor lamienlo who

a1
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Colineal

as da

Esta ruting asliyna al apuilado umxilim
actual y mussetra a parbis desabhls ens
informacidn { una paginag). e

Rutina ACC2
DESC: Rutina de acartamienﬁplﬂusy
Esta rutina obliene el “val

superio” & inferior y ol valgy

tadoras a  1os topes

Rutina ACO3

DESC: Rutina de acorbamienti

Eusla rutina muestra en I pankallasla
Cursor en la nisma posicin eenglon
2y la pdygina aclual . i i

§Qinn solicitada vy deja ol
yoLolohia) gue e cnconlraba

Rutina_ ACO4

DESCS Rutipa do acor Luamientlo cualro

Zsta rutina  asigna  al  opunbtsdor awiliar el valor  del roenglén
actnals para recorr ol Dot 1a 11qﬁ naﬂL&rimr los registrouss hasta
llegar al reglstro gus Qo responde gl Lope superior de la padgina
a desplegar. - EETE

Rutina ACOS

RESC: Rutine de acortamlento cineo

Esta rutina led¢ el sigquienle registro del archiveo v 1o liga con
el anteriors actuwalizando el de renylones (registr os).

Rutina NACD6
DESC: Rutina do atorlamicnlo wsrois
Eslta rutina muestra en 1o panlallia Ia pdying donds se encucntra

la palabra buscade o suchitoida s cuando se Lrala  de uana
sustitucion glebal cwlo cutualice leos spuntadores doe la pantallas

Rutina OUERY

fodta dndicar i te palals o word suslituida en el
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-

Eeta rutina teé la
“palabrasznconticada

Rutina CONVERT

NESCY Rutina gue donviarte el voractor  Suwminizlrado-en un namer o
enkero. .

Erata rrukina leé la cadena suministradas caracler por caracbters si
el caracter leido corresponde a un ndmeroe entoroe continua leyendo
la cadens vy obteniendo @l ntmers equivalente. 51 en la cedona sc
gricuentra un carackQr que no corrosponda a un ntueoro asigna a la
variable numérica LIN =) wvalor de coros i o=l valor numérico de
la variable excede al minimo iorG enbero peirmi tido se le asigna
2 la variable LIM eshe ouna o HéE6) .

Rutina £RC NUE

PESE: Rublina de iniciallzacgion de variables para un archivo
nuevo.

Exta rutina  escribe o e parie  suporior de 1la pantalla el
letrero de *NARCHIVO S RUOEVOT soosuena la campana o inicializa los
apuntadores del archivo.

Rutina BECP

NESC: Rutine del zonoado i ceapahia,

Esta rutina realiza el sonado de 1a campoaia,

Butina EXISTEN

DESC: Rutina gue valida gue les ol cas exislan currectamenle.

Esta rutina marca el @irioi oh cazo de que alguna o las dos marcas
na exigtan.

Rutina POSICION

DESCY Rutina de pesicionanienlu i la pantalla

FPARAMETROS: REMNGLOI! Variable de enlyada de btipo entero la
cual indica ¢l 1 wngldén en el gue se Jesoa
Poesicicnar el cuwr sor.,

COaLUMHA Var tedle do enly acda doe Line enlero la
cttad dndica Tn o calumna 20 la gue <o desea
poasicioina ol o g,
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Esta rutina posiciona el cursor enslas cdufdcnadas indicadas.

5

utina DESPARCH

NESC: Rubtina de despliegue de una pagina

Esta rutina limpia 1a pantalla y muestra en la pantalla una
padgina (19 lineas) del archivo » a partlir de donde ce encuentra
el apuntador auxiliar.

Rutina DESPLIEGUE

DESC: Rutina que ecscribe el formato de la pantalla del EDITOR.

PARNMETROS HOMBRE Variable de entrada la cual indica el
nombre del archivo de entrada.

Esta rutina escribe el formato de la pantalla del editor.

Rutina C_TOQPSU

DEEC: Rutina para desplegat el principio del archivo
Esta rutina despliega la primera pagina del archivo

Rutina C TOPIN

DESC: Rutina paro desplegar la par le final del archivo

Esta rutina despliega la Ultima paAgina del archivo

DESC: Rutina de definicion de marcas

Esta rutina asigna el valor del rendldn actual a una dc las
marcas (comenzando por la marca uno). Si las dos marcas ya Lenian
valor o el valor gue se le {nlenta dar a la marca dos s menor
que ¢l valor gque btiene la marca uno »  sSuvna la campana indicando
el orror.
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Rutina C QUITA

DESC: Rutina de borrado Ue marcas

Esta rutina inicializa los apuntadores a las marcas.,

Rutina C GRABAB

DESC: Rutina para yrabar un blogue del archivo

FARAMETROS: NOM Varlable de entirada gque contiene el
nombir e con 21 gue se desea grabar el
blogue del archiwvo.

Fsta rulina dgraba el archivo desde donde se encuentra el
apuntador a la marca unho hasta el apunltador a la marca dos con el
nombre que se especifica en la variable HOML

Rutina € BORRA

DESC: Rutina de borrado deo bLloyue.

Esta rutina borra la Informacidén gque eriste desde la marca unc

hasta la marca dos.

8i so desea borrar loda la infotmacidn del archivo » se despliega

en la pantalla &l formato de la pantalla y aparece el  letrerc de
*ARCHIVO HUEVO®.

St noy se actuwalizen los apunladores y d2spliega la pagina
modificada. !

Rutina € COPIN

DESC: Rutina de copiado de blogue

Esta rutina copia la infourmacidn eistente enbre las marcas a la
linea donde se encuentra ©1 cursor.

81 la infuormacion se desca coplar al final del archivos s copia
la informacidn y <S¢ aclualica el apuntador a el final del
archivo.

Se actualizan los apuntadoies o las marcwess ol noamero  de
renglones y se desplicga la paginag modificada,

Rutina C MUEVE i

DESC: Rutina de movimiento del Llogque & otro 2ado el archivo con
borradao de MARCAS.

a5
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Esta rubtina mucve la informacidn counlenido entee lag  marcaz a la
l1inea donde st encuenbica ¢l cursce,

8i la linega donde se cpcaeplez 0l cursor es o unag linea intermedia
entre las marca@: la rultina wat'ca 21 error.

Si nos actualiza los cepuntadores de principio y finalsy i estos
s van afectados y actualiza las ligas de anterior y siguiente de
1os ragistros gue so omovieron.

Se despliega la pagina wmedificada vy 3 inicializan 1los
apuntadores a las mat cas.

Rutina € DEGFLA

DESC: Rutina de desplicgue de M pantallas hacia arriba

FARAMETROS: PAN Variable de enlbrada de tipo entero la
cual contiene ¢l namuro de panbtallas
que 56 recorroran para desplegar una
caginag, .

Esta rutina calcula el nueve  valor dal  apuntador al tope
superior de n pantallas hacia wr ibe v o2l 0l valor calculado os
meEnor gque uno Jdespliega la primera paginay =i nho  « despliega la
pagina solicitada.

Rutina € DEESFLB

DEEC: Rulina de desplieqgue de N pontallas hacia abajo

PARNAMETROS: FON ’ Variable de enkrada de tipo entero la
cual sonlience ¢l ndmero de pantallas
wue se recorrairan para desplegar una
pagina.
Esta rutina vcalcula el nueve valo del apuntador al tope
superior de n pantallas hacia abejo 3 sl 1l valor calculadoe oon
mayor o lgual al numero total de lineas del archivos despliega la
altima pdginas si no » decplieya la payina solicitade.

Rutina C LINSU

DPEEC: Rulina para sallar 2 Wa Libta SUpLiL

PARAMETROS: LIl Verdtabls doe entiada Je Lipo entereo la
cual conlience ¢l ndmero de lineas gue
2 descan saltar hacla ariba.

En esta rutinas en base al namor o de linecas que se desean saltars
se wbtiene el numero de n pantallas Qpé s deben <altar » s0
actualizan los valores de log apunsladores de los Lopes superior e
inferior y se despliega la pdgina scliciteda.
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utina € LININ

DESC: Rulina para salbtar & w ~f§ha§xlhfe;A F
PARAMETROS:  LIN Waridble de entruda de’ tipo enbteore la
: ’ cual o contienc 1M namer o) de lineas que
seodeiean sal btaim haclio abajo.

En esla rulinas e Luber al ndectro de lineas gue so descanh saltars
se wbtlane el nuanoro Jde n pantallas ygue st debun sal bar T se
actualizaon log valores Jde los cpuntadores de los topes superior o
inferior y ze despliege la pdgina solicitada.

Rutina € GRABA

DESC: Rutina para graber un archivo

PARAMETROS: NOM Variable de entrada de tipo caracter la
cual contiene ¢l nombre con el que se
desea grabar el archive

En esta rutinas si el archivo e desea yrabat con el nombre del
archivo de entrada no s necesario swnionistrar el nombre del
archivo » gn Laso contrario 1o grabard con el nombre especificado
@n @l pardamebtro NOM . Henblras graba el archivo  aparece en la
pantalla en la linea doe mensajes el 1ol cro *ORABASNDG  ARCHIVO®
y cuando terminae de graba lu desaparoece.

Rutina € LEER

DESC: Rulina de lecturs de un a chivo destruyendo la informacion
anterior.

FARNMETROS: 1OM Variable de enlrada de Lipo caracter la
cual contlene el nombre del archivo que
se desve leor

En esta rulinas  gsi a0 se sapdnistra ningdn nomsbi-e del archivo a
leer v no se habia dado ningun nowbre  en el archiveo de entradas
suena  la campana indicando ¢l otior.  En caso de que no se de
ningan nombre del arehivo a leer perou si ge did en ol archivo de
eitrada » este es el quu e aswse.

Rutina C FIN

DESC: Rutina para Lerminar de cjecular ] programa EDITOR !
. ! c

En esta rutinas se hace falsa la variablg para terminar el ciclo

de leclura de Lteclas y suena la tapaha odicando la terasinacion

de la ejecucion . Esta rutina purmitc 1a vpcidn de gque s5i un
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) @7 dasegure 81 usuaric
contestando e la pregunta cen

archivo fué modificado y no s ha
si desea terminar la sesidén o o
TN o "G seyln wuea 2l caso.

Rutina C SALEOL

DESC: Rutina para sallac al §indl de la linea aclual

En esta rabtinas sl se  encuentra en unae columna mayor qgue el
tamaio de la lince actuals svena la campana indicando el e roe.
Gi nos hace la columa actual igual al Lamaio de la lineca mas
Uuno.

Rutina C_SALM
DESC: Rutina para salltar a una te las marcas.

PARAMETROS: RENTEM Vériable de entrada de tigo entero la
cual indica el valor de la mat ca & la
que s desea saltar.

En estla rulinas i la mal ta & la guo se dusca sallar o ha sido
asignada s s reporba @l wroor.s En o caso contirario e obtione el
ndmero de lineas gue hay que - sailar y desplicge la pdyginag donde
s encuentra la mar ca Lon el cwzor en la linea donde  fué puesta
la marca.

Rutina € COPINRE

DESC: Rulina gue cupia vbro atchivo al archivo aclual a partir de
la linea v que e encaenlbra ¢l cursor,

FARAMETROS? HOM Yariable due entbr ada de Lipo caraclsr la
cual contiens ol nombee del archivo que
S0 decua wobdar

Cn esta rutinas si nu ose Ludndstra ningan neabre del archivo a
copiar suena la canpana indicandy 2l err wi, i el archivo actual
aw tiene nada de informacion 1! 21 archilve indicado y despliega
la primera paging de csles  on ceso de guo el arrchivo de enlrada
sl tenga informacidon copia ol wichive zolicitado a parllic de 1a
linca donde se oncuenbls o ol o cor oy actualiza 0l apuntadot de
FINAL ©n caso de gue s veea afectade vy despliega la  pagina a
partitr de la ucral wmpeld a CGlatb el archivo. En ambos casos
actualiza @l nutmero tutal de tineas dol archivo.

Butina C ENCINE

DEGC: Rubtina para ciconblrar una palabre en las lineas inferiores
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FARAMETROS: — FAL Variable de entr ada de Livo caracter la
cual contiene la palabra a buscar

Esta rutina asigna a una bandera ¢l valo die cero indicdndole guo
se trata Jde una busqueda y realliza la bLusqueda de la palabra
requeride en las lineas inforiores del achivo

NESC: Rulina para sustituir una palabra en las lineas inferiores

PARNMETROS: FAL Varlable de entrada de tipo car aclter la
. cuwal conticre la palabra a susliluir

cCAM Variable de entrada de tipo varaecter la
la cual contiene la palabra por la yue
s desna sustituir

Esta rutina asigna a una bandeta el valor de unos indicdidole con
eslo gue se Lrata de una sustituciéns y busca on las lineas
fniferiores la palabra a sustituir v realiza el cambio.

3

utina C SUSINGL

|

PESC: Rutina para sustituir todas las palabras indicadas cn las
lineas inferiores

FARNMETROSS FAL Varfable de entradae de tipo coracler la
cual coenticne la palabra a susbtituir

caM Variable de entradoe de Lipu tar acter la
la cual contiene la palabra por la que
s desca susbtituir
Esta rutina asigna a una bLandera el valor de doss indicandole cen

esto que se trala de una sustitucidon globaly, y busca con las
lineas inferiores la palabra a sustituwlr y rcaliza el camblo.

Rutina C SUSIQ

DESC: Rutina para sustituir todas las palaln oz Indicadas en las
lincas inferiores con query

SARMHETROS: e Variable de cntrada de tipu cear aclcr Lo

an
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: tual‘tuntiéné‘lafpﬁl- asustituir’
entrada de tipe caractor la
srontichelapalabra por la que
‘o deseassustituir

Fata rutine asigna & une bandera el valor de  Lress indicéndole
con esto que se lratade  upassusbtitucidn global  cen querys y
bueca en las lineas inferiores la palabra a sustituwir para
reallzar @l camblo de acusidu a 1o que se conteste,

Putina C ENCSUP
DESC: Rutina para encontirar una pelabra en las lineas superiores

FARNMETROS: FAL Val dable doe entr ada de tipo caracter la
’ cual contiene la palabra a buscar

Ealta rutina asigna a una bandura ©21 valwi do cero indicdndole que

58 trata de una Ldsgueda  y realizae lae bGsgueda doe la palabra
reguerida en las linvas gsupwi ivres del archivo

Rutina C SUSSUP

DESC: Futina pawra susliluilr wna palabra en las linzas superiores

PARNMETROS: LT Var L able de entrada de tipo caracter la
cual cobliene la palabra a sustitbuir

[213] Variable de ontrada de tipo caracter 1a
la cual contiene la palabra por la que
se dosiea sustibuir :

Esta rutina asigna a una Lairder ¢ 2l valor de unos indicandole con

esto  que s0 brata de una suslibuciodons  y Lusca en las lineas
cupariorss la palabrae a =suszlituir vy realica ¢l cambio.

Rutina C SUSSUGL.

DESC: Rutina para sustiluir Lodas las palabras indicadas en las
lineas superiores

PARAMETRDS: AL Variable de enlrads de tipo caracter la
cual conticne la palabra a sustituir

&)
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e e

ontial ‘arpalabia por la gue
suslituiy’ A

Esta rutina asigna a una Bandor valor de doss indicandole con
esto  que se bratasde undrseslilucidnoglobals  y - busca en las
lingas superiores la palabra assustituly y realiza el cambio.

utina C_S5US50

DESC: Rutina pare sustituir todas las palabras indicadas en las
lineas superiores con guery

FARAMETROS: FAL Variable de entrada de Lipo caracter la
cual contiene 1la palabra a sustituir

CAM Variable de onbrada de Lipo caracler la
la cuwal contivne la palabra por la que
ae denca sunbiluig

Esta rutina  asigna a una bRanda o el valuer  Jdue btress indicandole
con  eslo que s2 LU ala de wea susbitucidn ylobal  conguerys y
busca en lae linecas superiores l1a palabra a suastiltuir para
realizar el cambio de acuer do o lo gue se tunleste,

Rutina C_TAD '
DESLC: Rulina para dar de alle o de beja 1o Labuladurss

Esta rutina claziflca 1a opeidn suministrada v la ejecuta. Las
opciones peaermilidaos I muver s abtraves de la linea de
tabuladores a la dereclia » o la lzquicrdas Jdar de alta o de baja
un tabul ador. En casw do suwwiniuaby b olra opcion suena la campana
indicando el eryvor. Lo ejoecucion de esta rulina termina al
nromento Jde Leclear <CRY. :

Rutina C TA 120
DESC: Rutina del movimientlou del curzolr wunag posiclién a la

izguierda en la linea do Labhuladores

St
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En esta rutina si el cursor se ehcuentra en la primera columna de
1a linea de tabuladores : suona la . campana.indicando el errors oi
se encuehtra en otra columia de la-ingas o posiciona &l cur sLE un
caracter hacla la izquierda B

Rutina C TA DER

DESC: Rutina del movimiento del cur ok wna posicion a la
derecha en 1a linea de tabuladores

En eata rutina =i el cwsor ze shcuentra én'la dltima columna de
la linea de tabuladores » sucna la campana indicando el errors si
sp encuenlira en obtra columna de la lineas posiciona el cursor un
caracter hacia la derecha

Rutina € TA FDN

DESC: Rutina para dar doe alla un Lebuwlador en el veclor y la
linea de Labuladwres

En esta rutine gse da Jde allte en el vedlor de tabuladores la
columna donde s encuentira 2! nucvo tabulador s al meeentn de dar
de alta el nuevo tabulador el vezlor es  roordenadu s guedando
siempre ordenado de la colitmna w2 T mayor.

Fosteriormente cn 12 lincea 2o tabuladores oo westcribe el signo "'
en la coluamia Junde fud dado do Jlla ol talbul ader.

Cuande 22 deses dar do Glbta un nueve Labulador y el veclor ya
esla llecuoe o ya se habla dado Jue alla cvee tabuladors: suena la
campana indicando el oy o :

Rutina C TA QUI

DEEC: Rutina para dar de baja unh Labwladw en el veclor y la
linea de tabuladores

En esta rutina se da d& Luja iy 21 veclor de Labuladores el valor
de la columna dunde se encuentrs o 21 Labluladar guz se va a  dar de
baja »z2 Feordena el vl y i la linga do Labuladoures en la
columia donde se wheontrabn el tebulador ge eseeibe el signo "=
qua indica yue o weriste ahd un Labulador ..

Si el vectur se encusitra vacio o no existe tabulador en esa
columna  suena la campanas indicando vl ervror

b

)
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3

DESC: Rutina para eliminar todos lus tabuladores que se}hébiaﬁfv,
dado de alta en el vector de tabuladores :

Ecta rutina inicializa & ceros el vector do Labul ador e,

Rutina € _COM CON

DESC: Rutina de continuacién de solicilud de comando

Esta rutina continua con la clacificoacien Jdo la sclicitud de
comandos para su ejecucidn. Estu rutina fué disehada debido o gue
no es pusible mds de 20 anldamlentos en un IF-ELSE.

Rutina € COMANDO
PDFEC: Rutina dg solicitud de un  comando & ©jecutar

Esta rutina  loeé el comando solicitadeo y los pardmetros
tranemitidos y llama a la rutina indicada.

Rutina M _CARAC

DESC: Rutina para insertar un caracler on el renyglon fregiclr o)
actual

En vsta rutina si ol tamafio del runglon os dgual al Lamaho maiimo
de la linea » o =i la columna actual es maywr que el tamafo d» 1a
linca actuals cuena . la tampane indicando ¢l error. Ea ceto
conbrarlo st inserta el caractor . En es3te cases si el tamafo
adrino de la lincea es mayor de 80 varaclotres y oo cncuenbtra en la
columna B0 dve la pantalla » s actualican lus  valures de los
apuntadores a lous Lopes isquicrdoe v derechoy vy oo Jdeeplivge Ja
nuLva pantalla.

Rutina M _ARRIBA

PECT: Rulina que realiza el movimicinto del cursor al renglén
anterior.

En esta rutina si se encuentra en el primtr renglon del archiao

sueha la campana indicando ¢l errur s e Laso contrario sube el
ursor al renglon anterior (registru anterivm ).

Rutina M_I1ZRUIERDA

NEEC: Rutina gque realiza el movimiento del cursor un ceracler
hacia la lsquicrda.
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sha rubina ol ol oorsorEE
rima2ra columa del archivo
i =2 encuentra ey 1o priae &
2

iz

primer rehglons
JEReL) adicando ol @rror.
1Ta pactalla pero 1 topo

wierdo s mayoh  gue dne r sliza las valores de los topes
wiordo v odereche y daoplicgas ] nuwva pat:lalla.

81 =0 oncuanbera ch la @ leeracccluna’pero s el tope izguierdo es
fgual o uno e racarr &0 el curs '.al-vr"qldn-a iwerior (registro
anterior) » y se despliega la pantalla
81 la columng @ Bayw (U vho g dirmxnu)u e uno el valor do la
coltuina, 3

.D.l:

Rutina P DERECHA

DESC: Rutina que roalice 2l movim

curnsLl un catacio
hacia la derecha. :

‘e el nltiomo renglons
pzna indicande &1 o&rraor.

En onla rutina  ei e} cuwisor
Ultimo caracter  del wa ohdvo Lu
S el temabo de la liaca wo acleres y el corsne o
encucstt a en 1o celumia 80 . 1'1a: s actualizan los
valores de los apunlador s oo oo lopusiizguicrdo y detecho  y g
desplicgs la pantalla. ey
En casg de gus wold al finalde e o 52 bacte el valo
del tope iaquicrdo igual o uno”}“fl,tuun dL;:chu igual o 80 y e
degpliega la pantallea, I

En caso de que se ozbd on una Lglumnu'iuLurmudim de 1a linca se
aummenta en uno €l valor de 1a celuamna.

Rutina M HOME
DESC: Rubtina gue muzve wl carsor ol B dmdl o englons primera
columia de la paglna actual.

En ozta rutina oo ehbticow ol ptoma o lipeas yue hay onlre la
linza actual vy la 1 Jwer o Yinea do la pading aoctual s S mueve ©l
epinlador  del vobhyglon acliral o cste Yiagto s ze acloalizan loz
valores de rengion y celamnne y 20 Cocplisga 1o posicien actual .

Rutina M DCLETE

DESC: Rubina guir Lorr & @l cud Gele: gue wie Chetchb o en donde esle
el cuwrsor.,

En esta rubtina 51 el Lamoino de la 1ioCa ws iy que la columba
actual » suena la campana bodicandoe @] i,

En casw cuntrar ios Dia o 0l v e bad gyue se chicuwehbtr & en wsla
columna y desplloga la linca wne'i ficeda.



Capitulo 3 ‘ Rutinas del Cditor

utina M DELEOL L e e

INeA o P de clla

ERC: Rublina gue Sorea wsnad

menor que la colwena

E RO

o lapeimera columna de la

: diza las  ligas de los
wa de la  linea borra el

actual » sueha la
En caso contrarios  si0s
linga sborrra la  lines
registiros: =i se soncuenlra on
resto de la linea. R

Rutina M RETURN
DEBCT Rulina que insetbd una linoa en-el atchivo

En esta rutina se asigna a la linea actual el apuntador auxiliar:
s2  crea un  nuevo registios sl el cursor se phouenlra en una
columna intermedia se asiana =2l plevo registro la informacidn deo
la columna actual a! fin de la  linoas i poy epatoce este nuevo
renglén con blancos. ’

Ser actualiza las ligas dJde lozm reyisbros v se sumenla  en uno el
ndmero de liscas.

Rutfina I LF
NDESC: Rutina de muvimicntlo del i sor hacia abajo

£n esta rutina se mueve el cuwr sor al rengldn inferior en la misma
columna .

Si se esta en la Qlime linca del ar chiviy svena  la caonpsno
indicando el error.

En casa contrariv baja o la ziguiunle @iz,

Rutina M TAB
DESC: Rubtina gue posicionae <l cus oor o o) ziguicole Labul ador.

Esta rutina veriftca 1o calstencia  de-un taebulador en alguna
columha vayor a la columna wir 1o gue e oncventro posicionado el
currsor. Si no sstisle suena 1o campana indicandolos en case
contrario se incluyen o la  lingsa Llencos deusde la posicién
actual hasta l1a colwma donde we eocuentra ol tabuladors si el
tamafo de la Yinea con loe Llanco ousedse ©l Lamatho m&ino de
linea » esta es bruncada,

5.2 Diagramas de IFlujo
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CAFITULD &

Conclusiones

Introduccidn

Una ves presentedo el Lrabajo: en-estecapilulo se presentan
las conclusiones obtonidas al  elaborarlo con el fin  de posibles
mejoras que se le desesn hacer on un futuro.

6.1 Apoartaciones del trabajo

La principal aportaciéon de esle trabajo ese el haber logrado
satisfacer la necosidad para la cual fue creado: vya que con ecte
nuevo editor cus usuarios contairan con un sicteme més amigable en
su utilizacioén. .

Cabe la peno aclarar gue gete nuevo editor no desarrolla una
pueva modalidad en loeos sistemas de edicidon ¢ pero si presenta
grandoes ventajas con respecto al actual cditor de las m&gquinas
Cromemcos como 1o son ¢ mayor variedad de comandoss gran
facilidad on el movimicnto dentro del texlos ademas de gque los
nombros de los comandos  pucden darse en inglés o en espaiols
entre otras ventajas.

Fa por esto gue pensamos gue eslte  Lrabajo proporcioha una
Luena aportacién a la facultad de Ingenierise y en  cecspecial al
laboratorio "Ing Qdon do Puen Lotsane" on donde fue desarrollado.

Como s menciond cn 1a parbte introductoria de este trebajos
uwno de los objzlivos del wismo ocrae la facil transporfacion a
obtra maqulna de este Cditors  estz objetivo tambien fué cumplido
ya que basta la rodefinicion del codigo de las  teclas de
funcidnes y la adaplaclén de las rutinas propias de Cromemco para
su transpuortacion a olra maguina.

6.2 Pusibles mejoras

Se debe de aclarar gue debido a gue la terminal utilizada en
aste laboratorio es de las mas sencillas hubo necesidad de tomar
decisiunios como la de eliminar la funcidn del back spage ya gue
el cédigo devuelto por esta tbtecla ora el mismo gque devolvia la
tecla de la flecha direccional a la izquierdas  optandose por que
s gquedalra esta funcidén y para el borrado de caracteres so usaria
solamente la tecla de deleoetl
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El programa estd diseffado para archivos de 80 o mas
columpassy  pero para utilizarlo con mas de 80 columnas es5
necesario modificar en  ©l programa fuocnte el parametro de
MAXILINE con 1 tama®ou de linea quic se desee trabajar.

Cabe dqstacar que wote trabajo zs
asto es que es posible doe eejorarlo a coenslderacidon del usuarios
psto es si un usuario  desea nuevos comandous o cambiar el

funcionamiento de algunos de ellos es posible lograrlo
facilmentu.

s6lo un  trabajo inicials
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APENDICE “"A"

Manual de Usuario

Teclas de Funcidn Especial

DELETE

HONME

LINE
FEED

TAB

ESC

Las flechas direccionales sirven para
moverse a traves de toda la pantalla
en el sentido que seffalan.

La Lecla de DELETE bortra el caracter
gue  se encuentra en donde esta
posicionado el cursor

La tecla de HOME posiciona el cursor
et el primer renglons primera columna
de la pantalla.

Sirve para  bajar un renglén en la
pantallas sin insertar wna linea en
el toesto,

Sirve pora posicionar el cwsor ern el
siguiente tabul ador

lLa tecla de ESC sirve para solicitar
la ejocucion de un comando.
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Comandos:

TERMINA

Sintaxis:s T
X
Este comando sirve para desconectarse del sistema.
8i el archivo con el que se estd trabajando ha sido
modificado vy no ha sido grabados al egjecutarse este comando se

reporta en la parte inferior de la pantalla si  se desea cancelar
este comando o se desea continuar.

SALTO AL PRINCIPIO DEL ARCHIVO

Sintaxis:t P
B

Este comando sirve para desplegar la primera  pagina del
archivo con el cuwsor posicionado en el primer renglon.

SALTD AL FINAL DEL ARCHIVO

Sintaxis: F
E
Este comando sirve para desplegar la dltima pagina del

archivo (las ultimas 19 lineas) con el curscr posicionade en el
ltimo rengldén.

PONER MARCAS A _UN BLOGUE DEL ARCHIVO

Sintaxis: PN
S

Sirve para marcar un blogue en un archivo.

S50l se puaden poner dos marcass las cuales corresponden al
principio y al fin del blogue repectivamentle. La primera vez que
56 invoca este comando corresponds a la marca unos cuando ya fug
asignada esta marca y no bha sido eliminada corresponde a la marca
dos. Para poderr asignar otyras marcas os necesario antes eliminar
las marcas gque ya fueron utilizadaes.
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Apéndice N

HOVER UN BLOOUE DEL _ARCHIVO

Sintayis: MB

Sirve para mover un blogue da2l archives  coaprendido por las
dos marcass> a la pousicion donde se encuenbtira el cursor.

Para peoder utilizar este comando es necesario  primero haber
las dos marcas al blogue que se dessza mover.

Cuando s2 ejecuta este comando las marcas son eliminadas por
lo que no es necesario cjecutar este comando para volver a
utilizarlas.

SALTAR AL FIN DE LA LINEA ACTUAL

Sintaxis: FL
EL

Ecte comando sirve para posicionar el cursor al final de la
linea actual.

DESPLAZARSE N PANTALLAS HACIA EL. PRINCIPIOD DEL ARCHIVO

Sintaxis: FH [<pan>]

SuU L<pan>1
Este comando sirve para desplazarse el ndmero de pantallas
especificado hacia el principio del archivos si no se especifica

ningan ntmero de pantallas se desplaza o« la siguiente pantalla
superior.

Sintaxis: PI L<pan>]
SD E<pan>]

Ezte comands sirve para despla2arse el pamero de pantallas
especl ficado hacia el final del archivos si no se especifica
ningan namero de pantallas se desplaza a la siguiente pantalla
hacia abajo
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BRABAR EL_ARCHIVD

Sintaxis: GA [<nom>1
WF LC<nom>]
Este comando sirve para grabar el archivo con el que se esta
trabeajando. ’
81 no se proporciona el nombrs con el que se desea grabar el
archivos asume £1 poabre con el gue se invocd al entrar al
EDITOR.

81 tampoco se proporciond algan nombre al invocar al EDITORs
el archivo as grabado bajuo el nombre de TEMFORAL.

QUITAR MARCAS DEL. ARCHIVO

Sintaxis: N

Sirve pwra eliminar las man cas del archivo.

BORRAR UN BLORUE DEL ARCHIYV

Sintaxis: DB
DB

Sirve para borrar un blogue del archivos ctomprendido entre -
las dos marcas.

Este comando solo pucde ecjocutarse si han sido asignadas las
dos marcas en el archivo. Dospués da haber sido ejecutados las
dos marcas son eliminadas aulomdticamenle.

GRABAR UM Bi.OOUE DEL ARCHIVO

Sintaxiss GB <nom>
WEB <nom>

Eate comando periml be qt-abar el blogue del archivo
comprendi do entre las marcas: con el nombre que se le indica.

Fara poder utilizar ssle comando es necesario haber asignado
antes las marcas  y proporcionar €1 nombre con el gque se desea
grabar e) blogue . Despuls de haber ejecutado el comando no se
eliminan las marcas.
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COPIA LN BLOQUE DEL. ARCHIVO

Sintaxis: CB
ste comando pen-mi Le copiar el blogue del archivo
comprendido entre las marcas en la posicldn donde se encuentra el
cursor.

Decpués de haber ejecutado el comando no se eliminan las
marcas.

LEE UN_ARCHIVD EXTERNO

Sintaxis: LA [inomdl
RF L[<nam>1
Ezfe comando sirve para lese el archivo especificado s

destruyendo (eliminando) la infuirmacién anterior,.

81 nu se especifica ningun  nombre de archivo a  leers asume
el nombre gue fud especificado al invocar al EDITOR.

SALTA A _UNA L INES SUPERIOR

Sintaxis: LS <1in>
LU L1lin>

Este coanando permite decplazarse 1 pumero de lineas
especlficadas: hacia el principlo del archivo.

SALTA A _UNA_LINEA INFERIOR

Sintaxis: LI <1lind>
LD <1lin>

Estc cvoamando permile deosplazarse el ntaetro de lineas
especificadass hacia el Flnal de=l archivo,

SALTA HACIA LA MARCA UNO

Sintaxis: N1
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Eete comando permite posiclopars el cu
Tdue fué puesta la marca uno. g

SALTA HACIN LA MORCA DOS .

Sintaniss M2
cumando  peemi bte posiclona el cwersor en la linea & la

s toor
) (=3
pussta la marca Jdos.

guz fué
BARRA LINEA O FARTE DE LA LINEA

Sintaxis: DL
DL
Tztle comando sirve para borirar una linea o &l resto de la
linca en la que zu cencuenlra el cursor.

Si el cursnr oe encuenblra al principio de 1o lineas bDurt a
toda la linwar @ caso cohlrario borra sclo ¢l iresto de la linea.

COPIA N ARCHIVO EXTERNO

Sintaxis: CA <nom>
CF <nom>
Este comando peimite copiar e el ab Chivo  yue se Livhe

presenle W archlvo externos  a pat Lir de la pesicidn donde se
encuaatra el cursor.

ENCUENTRA STRING EMN LAS LINEAS IMFERIORES

Sintasis: EI \{string:
- FD “<string?
oty comands oirve  para cncontrar el steing” copecificado a

puarLis de donde se encuenlra ¢l cw sors hacia abajo. (1ineas
nfar iores). !
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ENCUENTRA STRING EM t.AS L INEAS SUPERIORES

Bintaxisi: ES “<string
FU \Kstring?>
Este comando sirve para encontrar el string especificado a

partir de donde se encuentra el cursors hacia arriba. ( lineas
superiorss).

SUSTITUYE N STRING EN LAS LINEAS INFERIORES

Sintaxis: SI \<string original>\<nuevo string>\
8D \<string original>\<nuevo strings\

Este comando sirve para sustituwir a la siguiente ocurrencia
del string original por el nueve string & partivr de donde e
encuentra el cwsors hacia el fin del archivo . ( linecas
inferiores’.

El tamafio de los strings puede serr hasta de 30 car-aclteres.

SUSTITUYE U _STRING EN LAS LINEAS SUPERIORES

Sintaxis: 8% \Kstring original >\<{nuevo string>\

5 \Kstring original>\<nuevo string>\

Este comando sirve para sustituiry a la siguiente pcurrencia
del string ovriginal por 21 nuevo  string a parlir de donde se
encuentra 21 cursors hacia el principio del archivo . ( lineas
superiores).

El tamaho de los strings puede ser hasta de 30 caracleres.

SUSTITUVE T0ODOS 1L.OS STRING EN LAS LINEAS INFERIORES

Sintaxis: BGI \<string original >\<nuevo string>\

6 \string ot iginal >\ <nuevo siring>\
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Eote comando sirve para suslituiv todas las ocutrencias del
string orlginal por el nuevo sbring a partir de donde se
encuentra el cursory hacia el fin del  archive . ( lineas
inferiores).

£l tamafo de lus sbLrings puede ser hasta de 30 caracteres.

SUSTITUYE TODOS LGS STRING EN LAS LINEAS SUPERIORES

Sintaxis: 68 \<string original>\<nuevo string>\
GU \string original>\<nuevo string>\

Este comando sirve para suslituwir todes las ocurrencias del
string original por el nuevo string a partir de donde se
gncuentra el cursors hacia e1 principio del archivo . ( lineas
superiores). ’

El tamano de los sltrings puede ser hasta de 30 caracteres.

SUSTITUYE CON GUERY L0OS STRING EN LAS L.INEAS IN#ERIORES

Sintaxis: RI \<string originali>\<nuevo string>\
2l \<string original>\<nuevo string>\

Fote comando sitve patra sustituir btudas las ocurrencias del
string original por el nueve string a partir de donde se
encuentra el cuwrsors hacia el fin del archivo ( lineas
inferiores) »  deteniéndose en cada ocurrencia para preguntar si
el string encontrado desea s suslbituido. Las posibles
respuestas sont

El string encontrado ws sustiluido.

El string encontrado no e3 sustituido,

El resto de las vturtenclias encontradas seran
sustituidas.

E ¢ Termina la ejecucién de este comando.

=
T

El tamaio de lus stiings puede gser hasta de 30 caracteres.

SUSTITUYE CON RUERY LOS STRING EN_LAS LINEAS SUPERIORES

Sintaxis: @5 \string original>\<nuevo string>\
U \Kslring original>\<{nuevo string>\
Este comando zirve para sustitulr todas las ocurrencias del

string original por el nuevo string « partir de donde se
encuentra el cursors:s hacia €l principio del archivo . ( lineas
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superiores) »  deteniéndose en cada ocurrencia para preguntar si
el string encontrado desea ser susti tuido. lLas posibles
respuestas soni

El string enconbtrade es suslituido.

El string encontrado no es sustituido.

El resto de las ocurrencias encontradas seran
sustituldas.

: Termina la ejecucidén de este comando.

m =

El tamafo de los strings puede ser hasta de 30 caracteres.

DAR DE ALTA O BAJA LOS_TABULADORES

Sintaxis: PT
ST

Este comando permite dar de alta o de baje los tabuladores

Al ipvocar este comandos «apal ece en la par be superior de la
pantallas la linea Jde tabuladoress representandose con el signo
*1* la columna Jonde se encuentira =1 tabul ador.

Con las flechas direccionales de izquierda y derecha se
puade posicionar el cursor en la columna deseadea.

Fara dar de alta un tabulador se teclea el signo ?1!"s y para
eliminarlo se hace pour medio de la barra wvspaciadora.

Para terminar la ejecucion de este comando se teclea <CR>.

ELIMINAR TODOS 105 TABULADORES

Bintaxis: LT
cT

Este comando elimina todos los tabuladores existentes.
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APENDICE "B"

Descripcion Gener &l de las Rutinas
del Sistema Oparativo utilizadas

1 ACCESO DIRECTD AL SISTEMA OPERATIVO

Cuando el usuario desea utilizar todas las funciones
posibles del Sislema Operativos se puede declarar como external
1a rubina dBEDDS: la cual permite el acceso al paquete de
funciones a tiempo de ejecucidén . Esto se logra pasando la
lianada de la rutina y los pardmetroz requeridos de la siguiente
maneras

EXTERNAL FUNCTION (FUNC: INTEGER;FARM:WORD) : INTEGERS

2 RUTINA 12B DEL SISTEMA OFERATIVOD

El proposito de ssta rutina es el de reclbir un caracter (un
byte) desde el teclado de la consoblas sin darle echo a la
terminal. : ' .

No reguiere ningin  par ametro de  llamadas  y el parametro
devuel to es la tecla presiunada en la censocla (byte leido).

El alstema uperativo regresa el control &l programa del
usuaric hasta gue el caracter es leido.

3 ACHMD

Esta funcién permite sl usario accesar el final de la linea
de comando. Esto significa el paso de parametros al momento de
l1lamar al progtams.

Esta funcion devuelve la informaciodon desde la linea de
comaindos localizada ©n la direccioén hexadoecimal 80s dentro del
sistema operativo y lo mueve a un string asignandole un apuntador
a este. ’

El sistema operativo considera al slring desde el final del
comando y eate empieza en un blanco.

Esta funcidon debe ser llapada solamente una vezs al
principio del programa y antes de abrir archivoss de la siguiente
maneras

FSTRE ¢ “8TRING;
FUMCTION aCHD :FSTREGS
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APENDICE "C*

Descripcion de Variables y Cunstéhtes
utilizadas en el Editor

! Definicién de Constantes

MAXIMO Mauimo valor del arreglo

HANILINE Tamadio maxino de un registiro

ESCNAFE Caracter de escapo

E_LIMFIA Caracter de linpiado de pantalla

E_F0OS Caracter de pesicionamiento de pantalla
E_HOME Caracter de home

E_CAMPANNA Caracter de campana

E_LBLAN Caracter de borradp de linea

BLANCO Caracter en blanco

MARCOZUR Constante del valor superior de la panlalla
MARCOINF Constante del wvalor inferior de la pantalla
MARGEN Constante del valor del may-gen entre pantallas
MTAR Constante del sivimero maximo de tabuladoros

2 Definicidn de Variables

YERDND Variable ldégica gue indica 1a espetra de la
lectura de una tecla.

EXT Variable ldégica gque indica la presoncia tdp las
marcas en el archivo

BUSCA Variable ldégica que indica g1 se enconlr o la
palabra a buscar o sustituir,

HMODI Variable logica guo indice si fud modi ficado
el archive de ontrada,

FRIMNCIF Npuntador al P imer reqgistro  del arclii vo
fizicow.

FINNL fApuntador al al Limo regiglra del archiwvo
fisico .

SECUN Npunbtado al registro actuald de2l archivo
figico.

SErUN2 Apuntador ausiliar en el archivo {isico.

HNRCH Apuntador a la marca uno Jdel archivo.

MNREC2 Apuntador a la morea dos del arehivo,

LINED Duffer do la linea gque se esta leyendo

LIMCOHM Guffer de la linea de comandos

Fal Falabra o buscar o a sustitbuir,

cnn Variable awiilicar para compairar la palabira a
buscaim o a sustituir,

AR Fal abra por la gque =e decea cambiar (&)
susbituir.

ot Hombre del comando & e jecublar

I npuntador goeneral

C Yalor entero del caracler ASCIIT

ESTOY Npuntador global del rengl én

EATOX npuntador global de la columna
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CTaR

COLUMNA
RENGLON
RAR
MAXIMF
1MAXDER

TORSUR
TAN
COLTEM
TOF1Z0
TOFDER
TOFINF
MARECA1
MARCAZ
REMTEN
ERT
FNAN
LIN
LLETRN
F

L

HOMERE
MO
LELANCOS
HOME
FOST
LIMFIA
CAHFEANA
TIFD
SUST
1HVERSE

HORMNAL

Descripcidon de Var}ables y Constantes

Arreglo que contiene los valotes de los
tabul adores

Apuntador fisico a la columnha &n la pantalla.
npuntador fisico al renglsén en la pantalla.
Sandera que indica si es un archivo nuovo
Apuntador global al valor maximo infeq jor

Apuntador global derd valor madimo a la
derecha, :
Apuntador relativo superior de la pantalla
desplegada.

Tamaho de la palabra & buscar o a sussbituir.
Buffer tempor-al del valor de la columna
Apuntador relativo izguierdo de la pantalla
desplegada

Apuntador relalkivo derechio de la pantella
desplegada

Apuntador relativo inferiar de la pantalla
dasplegada

Valor del renglén donde s ohcuenhibiya la marca
uno.

Valor del renglon donde se encuentira la mag Ce
dos.

RBUuffer Loampol al dal volu de o englon

MNamesr-o de orror & eportar.

tdmer o de pantalla  gue se desea ( @altar o
desplagar).

Hamero de lineas a sallar en el archivo
Caracter de la tecla oprimida

Letra con la qgue comienza la palabra o buscar
0 a sustitulr.

Variable auxiliar para encontrar la  palabra a
buscar ¢ a susbklbuir.

Nombre del archivo de enlrada.

Nombre del blogue a leer o a grabar

Linea con blancos

Variable que conticne ol cédigo de la tecla do
HOWIE :

Variable que conlienc el codigo de £08S.
Variable que conticeine &1 codigo de LINFIN
Variable gue conlieno 2] cdodigo de CANCARN,
Variable gque indica el Lipo de operacion a
realizar

Variable 1ldégica para indicar @i la palabt o
serd sustituida.

Variable que conliene el codigo de inverse
video.

Variable que conliene el codigo de normal.
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APENDICE "DV

Di agrama Jderarquico

‘Diagrama Jerargquico

Rutina Llama a:t Descripcién
EDITOR INI_ESC Inicializa los Escapes
INI_AFT Inicializa los
apuntadores
C_aulTn Inicializa las marcas
INICIO Inicializa variables
LEER lLee el archivo de
entrada
DRESFLIEGUE Despliega el formato de
1a pantalla
RENMCOL Eaecribe 1a posicién
acltual y posiciona el
cursor
M_CARNC Inserta caracter
M_IZRUIERDA Mavimienkto hacia la
izquierida )
M_DERECHN Movimiento hacia l1a
derecha
M_RETURN Inserta una linea
M_TAR HMovimiento « un
tabul ador .
M_LF Movimiento hacia abajo
M_ARRIBA Movimiento haclia arriba
HM_HOHE Movimiento hacia home
M_DELETE Borrado de un caracter
C_COMANDO colicitud de un comando
Y_CARAC REEF suecha la campana
AUX1 Despliega la pagina
NACTLIN Escribe linea modificada
P1_IZGUIERDA BEEF Suecna la uvampaha
CAPIRANSY Cambia a pantalla
Superior
nC09 Tespliega la pagina
M_DERECHA BEER Suena la campana
AUX1 Despliega la pagina
Cambia a pantalla

M_RETURM

M_LF

M_ARRIBA

CAMFARIN

CALFAM I

AUXZ
BEEF
CAMFANIN

REEF
CANFANISY

inferior

Cambia & pentalla
inferior

Despliega la pagina
Suena la campaba
Cambia a pantalla
inferior

Sueha la campana
Cambla a pantalla
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Rutina

Llama at

M _DELETE

M_TAB

C_COMANDO

C_Cor_ConN

EEER
ACTLIN

BEEP
FOSICION
CHECL IN
FOSICION
CONVERT
C_FIN

C_TOFSU

C_TOFIN
C_MARCAS
C_QUITA
C_RORRN
C_GRARNE
C_COorin
C_MUEVE
C_SALEDL
C_DESFLA
C_DESFLE

C_BRALA
C_LEER

C_LINSU
C_LINIM

C_COM_COon

C_SALM
M_DELEOL
C_CORINRG
C_ENCINF

C_SUSINF

Diagrama—Jderarquico-- -

Descripcidn

superioe

Suena la campana
Escribe la linea

mudi ficada

Susna la campana
Fosiciona el cuwsor
Obtione linca

Fosiciona el cursor
Obltiene parametro
Termina de ejecubtar el
Progirama

Decpliega € principio
del archivoe

Despliega el fin del
archivo

Nefine las marcas en el
archive

Elimina las marcas en 2l
archivo

horra un blogue del
archivo

Graba un bloque del
archivo

Copia un blogue del
archivo

fueve un blogue del
archivo

Salta al final de la
linea actual

Salta n panlallas hacia
el principio del archivo
Salta n pantallas hacia
el final del archivo
Graba el archivo

Lee un archiwvo
destruyendo la inf. ant.
Salta n lineas hacia
arriba

Salta n lineas bhacia
abajo

Conl, con la
clasificacitdn de log
comandos

Coalla a la marca
especificada

Bouria una linaa

Copla un archivo onterno
Encusntlia una palabra en
las lineas inforiores
Sustituye una palabra on
Jas linwas inferiores
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L1lama as

Di agrama Jerarquico

Descripcion

C_FIN

C_TOPSU

C_TOPIN

C_MNRCAS

C_eulTh

C_BORRA

C_ENCSUR
C_SUSSUR

C_SUINGL

C_SUSuUGL

C_susIa

C_8Ussn

C_TAR
C_A_TAR
POSICION
EEEF
LIMPINR
FESICION
BEECP
LIMPIAR

DESFARCH
LIMFIAR

NCOo1
LIMFIAR

BEEF
LIMFINR

LIMPINR
EXISTEN

LIRERNA

INI NPT

INICIO
ARC_NUE

DESFLIEGUE

c_Torsu

Encuenlra una palabra en
las lineasz superiocres
Suztituye una palabra en
las lineas superiores
Susti tuye Lodas las
palabr-as en las lineas
inferiores

Sustituye todas las
palabras en las lineas
superiores

Sustituye todas las
palabras en las lineas
inferiores con guery
Sustituye todas las
palabi~as en las lineas
superiores con query
Da de alla o baja un
tabul ador

Flimina Lodos los

Ltabul adores

FPosiciona el cursor
Suena la campana
Limpia la parte inf. de
la pantalla

Fosiciona ol cursor
Suena la campana

Limpia la parte inf. de
la pantalla

DRDespliegas una paygine
Limpia la parle inf, de
la panltallea

Desplicga una paoging
Linpia la parte inf. de
la pantalla

Suena la campana
Limpia Yo parbte inf. de
laa pantalla

Lispia la parlte inf. de
la pantalla

Vern ifica la ciztoncia
de las marcas

Libora la memot ia
Inicializa los
apuntadorosg

Inicializa variables
Inicializa apuntadores
de archivo nueve
Desplisge el formato de
la pantalla

Desplieoga o] principio
del archivoe
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Rutina- Llama a:® Descripecidn
C_TOFIN Desplicga &1 fin del
archiivo
aroz Despliege la pagina
ACO1L Despliega la phgina
LIMFINR Limpia la pa le inf. de
la pantalla
C_BURRAB EXISTEN Ver-i fica la cuistencia
de las marcas
KEEF Sueara la campana
C_OGRNABRN Graba la informacioén
LIMPINR Limpia la parie inf., de
la pantalla
C_COPIA EXISTEN Ver-ifica l1a eticstencia
de las marcas
ERRORES fepol Lta 01 error
ACO2 Desplicga l1a pAgina
neot Despliecga la pagina
LIMFINRKR Limpia la parte inf. de
la pantalla
C_MUEVE EXISTEN Verifica la etistencia
de las maicas
ERRORES Reporlta el orror
C_TOFIMN Despliega el fin del
archivo
ACO2 Doepliega 1a pagina
ACO1 Desplieyge la pdgina
c_auirTa Elimina las marcas
LIMFIAR Limpia 1a parte inf. de
la pantalla
C_SALEOL REEF Suena la campanda
ACOZ2 NDespliega la pagina
LIMFINK Limpia la parte inf. de
la pantalla
C_DESFLA E_TOFSU Deepliega vl principio
del  archive
ACOZ Desplicga la pagina
C_DESPLEB C_TOFIN Despliega el fin del
archivo
ACO3 Deswlieqga la pagina
C_GRABA FOSICION Fosiciona ¢l cuwrsor
ERRORES feporta el orror
C_LEER REEF Surna la campana
LEER Lee e©l archivo
C_LINSU C_DESFIN Snlla n pantallas hacia
ol principio del archivo
DESFNRCH Despliega una pagina
LIMFINR Limpla 1a parte inf., de
la pantalla
C_LININM C_DESFLE Salta n pantallas hacia

DESFARCH

el final del archivo
Deeplizga una paygina

ra.derdrguico.
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Rutina

c_saLM

M_DELEOL

C_COPIARC

©_ENCINF

C_SUSINF

C_ENCSUP

C_Ssusin

£_sussn

C_SUINGL

Llama as

LIMFINAR

ERRORES
C_LINSU

C_LININ
REEF
FOSICION
DESFARCH
AUX2
ACTLIN
REEF
LEER
ERRORES
ACO2
nCod
ACOS
LIMFIAR
BUSINF
LIMFIAR
EUSINF
LIMPINR
BUSSUF
LIMFIAR
BUSSUF
LIMFIAR
RUSTHF
LIMFIAR
C_SALH
BUSSUR
LINFINR
£_Sall

BUESITHF

Diagrama Jerérquich o

Descripeidn

Limpia la parle inf. de
la pantalla

Repurta 21 ervor

Salka a una linea
superior

Salta a wna linea
inferior

Suena la campanea
Fosiciona el cursor
Daspliega uha padgina
Desplieya uia pagina
Escribe la linea
modificada

Suena la campana

Lee @1 archivo

Repur-ta el error
Resplicga la pagina
Desplicga la pagina
Estalrlece apuntadores
Limpia la parle inf. de
la pantalla

Realiza busgueda en
lineas inferiores
Limpia la parte inf. de
la pantalla

Realiza busyuoda en
lincas inforiores
Limpia la parte inf. de
la pantalla

Realiza busguetia on
lineas superiores
Limpia la parte int. de
la pantalla

Realisa busgqueda on
linvas superiores
Limpia la parbe inf. de
la pantalla

Roaliza busgunda en
lineas Inforiores
fLimpia la parte inf. de
la pantalla

Salla a la linea
especificada

Realiza busqgueda en
lineas supcriores
Limpia la pay te inf. do .
1a pantalla

Salta & la linega

vspeci ficada

Realiza busguoeda en
Hincag inferiores
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Rutina Llama a:
LIMPINR
C_SususL BUSSLIF
LIMFIAR
C_ThAG FOSICION
C_TA_1Z12
C_Tn_DER
C_TA_FON
C_Tha_0UI
C_TA_1ZR BEEP
POSICION
C_TA_DER REEF
FOSICION
C_TA_PON REEF
FOSICION
C_Ta_buIl BEEF
FOSICION
C_A_TAB FOSICION
LIBERNA C_QUITH
LEER ACOS
RENCOL FOSICION
ERRORES FOSICION
BEEF
RUERY NCO6
RERNCOL.
FRSICION
CAMPANIN ACOA
CAMPANSU NCoA
ACTLIN FOSICION
ACD1 DESFARCH
ACO3 NCOl
LIMFIAR
ACO1 DESFARCH
ACO6 C_snLr
AUX1 DESFARCH
AUXZ2 POSICION
CHECLIN
ASIGHNA NCDL
QUERY
ERRDRES
BUSINF ERRORES
ASIGNN
BUSSUR ERRORES
ASIGNA
ARC_NUE FOSICION

wrp}ggfgma Jerafqulco

Des:ripciéﬁ

Limpia la parvte inf.
la pantalla

Realiza busgueda en
lineas superiores
Limpia la parte inf.
la pantalla
Fosiciona el cursor

Muzve el cursor a la
izguierda
Hueve @1 cursor a la

derecha

Fone un tabul ador
Elimina un tabuwl ador
Suena la campana
Fosiciona el cuwrsor
Suena la campana
Fosiciona el cursor
Suena la camoana
Fosiciona el cursor
Suena la campana
Fesiclona 21 cursor
Fosiciona el owsor
Elimina lac marocas
Establece apuntadores
Fosiciona 21 cw sor
Fosiciona ol cursor
Suena la campana
Desplicya pagina
Escribe posician
Fosiciona el cutrsor
Desplicga pagina
Decplicga pagina
Fosiciona el cursor
Desplicga péagina
Deaopliegd pagina
Limpia 1a
1a pantalla
NDespliega la pdgina
Salta a la linea
indlcada

Despliegqa padgina
Fosiciona el cuwrsor
Obtisne linea
Deaplicga paygina
Fregunta i sustituye
Feporta error
Fepor ta erior
Obticne palabra
Reporta orror
Obltiene palabra
Fosiciona cursor

de

de

parte inf. de
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=-Diagrama -3erdrgui o s

Rutina Liama a: Pescripeion
: BEEP Sueira  Campadia
EXISTEN ERRORES Reporta orr ot

DESPARCH FOSICION Fusiciona el cursor
CHECLIN Obtiene linea
DESPLIEGUE FOSICION Fosictiona el cutsor
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