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I NTRODUCCI ON 

Hoy en dla la comput.adora ya 

mundo, est.a magnifica máquina ha 

no es un 

most.rado 

mist.erio para el 

su capacidad y 

ef'iciencia cooperando con t.odos los profesionist.as en dist.int.os 

campos de t.rabajo. Pero fuera de lo común y como una excepción, en 

el campo de la arqui t.ect.ura la computadora t.odavla es un objet.o 

desconocido por la mayoria do l.os; a.rquit..oct.o~. Esopocia.lmont.o on 

México, la carencia de ciert.os conocimient.os sobre la comput.adora 

es muy grande. La necesidad real de int.roducir a los arquit.ect.os 

en el uso de la computadora, y por et.ro lado hacer que la 

comput.adora entre al despacho del arquit.ect.o rue el molivo 

principal del lema de invesl.igaci6n que se elig16 para est.a 

t..esis. 

En realidad la comput.adora ya est.á empezando a ent..rar en 

las labores del ar qui t.ect.o. Por ejemplo. ya ex.!st.en programas de 

c6mput.o para los Precios Unit.arios, la Rut.a Crit..ica y el Avalúo. 

que son muy conocidos ya en el mercado comercial. Como una 

aplicación más de la comput..adora en el campo de la arqui t.ect.ura, 

el present.e t.rabajo present.ará el programa CUANTIFICACION DE OBRA 

I. el cual t.iene la capacidad de cuant.i!'icar la cant.idad 

de mal.eriales requeridos para la obra direct.ament..e del 

dibujo arquit.ect.6nico. 

Se t.iene que reconocer que los programas anleriormenle 

a las áreas perif"éricas mencionados están orient.ados solamenle 

del campo de la arqui lect.ura. Debido 

de cooperación con el arquit.ect.o. 

comput.adora puede trabajar en las 

a esta manera indirecta 

la evidencia de que la 

labores principales del 

ar qui lec lo 6 

muy clara 

sea en 

y por 

los planos 

lo t.ant.o 

arquit.ect.6nicos, 

ha sido muy 

arquit..ect.o acept..e la compuladot"'a como elemenlo 

despacho. 
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ve 
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su 



Hablando de las labores del arquit.ect.o. se consideró que 

es t.as se pueden di vi di r en dos par t.es pr i ne! pal es: 1 a par le 

Creativa y la parle Laboral. Las act.ividades de la parle 

crea ti va son todos aquellos trabajos en que el arqui t.ect.o tiene 

que pensar antes de realizarlos. y las de la parte laboral que 

comprende la presentación gráf'ica de las ant.eriores a través del 

desarrollo de un proyect.o arquitectónico. Se hizo un análisis de 

estas actividades comparándolas con las !'unciones de la 

computadora. y f'inalmente se llegó a una conclusión sobre la 

manera y hasta donde puede ayudar la computadora a las necesidades 

del arquitecto actualmente. 

Como los lápices, los graf'os, los plumones y lodos los 

materiales que se utilizan en el despacho del arquit.ect.o, la 

computadora es una herramienla que se creó para ayudar al 

ar qui t.ect.o a expresar su creatividad e ideas. Act.ualment.e. 1 a 

computadora ya t.iene capacidad de trabajar con colores y gráricas, 

que son componentes básicos para el lenguaje arqu1 lect6nico. en 

palabras más claras, la comput.adora ya se eslá empezando a 

adapt.ar a la f'orma de trabajo del arqui t.ect.o. 

Como 

conoci mi en los 

est.a tesis 

ejemplo de est.o 

de 

y t. ornando en cuenta 1 a !'al t.a 

los arquitectos. la f'inal!dad 

al prof'esi onal al manejo de 

al uso del Aut.oCAD y de 

de c6mput.o 

es int.roducir 

CPC), 

de 

de 

la 

la computadora personal 

Cuant.if'icación de Obra 

t.enga la inquietud e 

prof'esional. 

I, con el 

interés de 

objeto de qu& arqu1 t.ect.o 

aplicarla en la práctica 
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II. LA COMPUTADORA Y LA ARQUITECTURA 

II.1 La Computadora en el Campo de la Arquitectura 

II.2 La Etapa Creativa de Arquileclo 

II.3 La Elapa de las Labores de.Presentación 
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II.1 La Computadora en el Campo de la Arquit.ect.ura 

es el 

Hoy en di a 1 a comput.ador a personal 

product.o que t.iene más demanda en el 

(Personal Comput.er:> 

mercado de comput.o. 

Apar t.e de ser peque~a en volumen y de fácil manejo. no requiere 

inst.alaciones especiales. ni de mant.enimient.o const.ant.e. exist.e 

ot.ra razon más fuert.e para que el arqui tect.o escoja la PC como 

el equipo adecuado para el uso diario. que es el costo. 

Actualment.e el cost.o de la computadora personal en el mercado 

es bast.ant.e accesible para los ingresos de un despacho. 

El correcto uso de una herramienta puede beneficiar al 

trabajo del usuario. en cambio el mal uso de la misma puede 

provocar la desconfianza y hast.a el rechazo del usuario. Por lo 

t.ant.o la t. ar ea de introducir la computadora como una herramient.a 

nueva para entrar en el campo de la arquit.ect.ura no es una tarea 

fAci 1. 

Como t.odos los profesionistas el ar qui t.ect.o tiene su 

forma particular para llevar a cabo su l.rabajo. del programa 

arquit.ect.6nico al proyect.o es un proceso variable y complicado. 

casi se puede decir que cada ar qui t.ec to t.i ene su 

mét.odo part.icular para proyectar. pero si hablamos de las labores 

del ar qui l.ecto en el despacho en común, quizá podriamos 

llegar a una concluci6n más lógica. 

Es important.e conocer el procedimiento para realizar un 

proyecto arquitect.ónico y las tareas especificas del arquit.ect.o en 

cada una de sus etapas. porque actualmente la computadora t.odavia 

no puede 

trabajar 

hacer todos los l.rabajos por el arquilect.o y su forma de 

es basl.ant.e rigida y sint.et.izada. Por lo t.anl.o la 

asignación de tareas para la máquina influyen direclamenle en la 

eficiencia del t.rabajo de la computadora. Qutza el ar qui tecl.o 

~!ene que cambiar un poco su forma lrad!cional de trabajar. con el 
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!"in de lograr un mejor result.ado de la ut.ilización de la 

comput.adora en el despacho. 

Como se puede ver en el esquema, durant.e la realización 

del proyect.o arquit.ect.onico, los t.rabajos del arquit.ect.o pueden 

dividirse en dos et.apas principales, las cuales se conocen 

por la Elapa Creat.iva del Arquil.ect.o y la Et.apa de las Labores de 

Present.ación, y cada une de ellas t.iene 

part.icular de lrabajo. El aná.lisis sobre est.as 

del arquit.ect.o se encont.rará. posleriorment.e 

capi t.ul o. 

su caract.erisl.ica 

et.apas de t.rabajo 

en el present.e 

Si el procedimient.o t.radicional para realizar un proyect.o 

arquit.eclónico es según el orden: 

LABORES CREATIVAS -~ LABORES DE PRESENTACION 

t.al vez el camino más correct.o para int.roducir la comput.adora en 

el campo de la arquit.ect.ura es: 

LABORES DE PRESENTACION -~ LABORES CREATIVAS 

6 sea que la comput.adora empiece por ayudar al arqu!t.eclo en las 

labores no creat.1 vas, y despúes acercarse poco a poco a los 

procesos de creación y finalment.e llegar a !mil.ar parcialment.e el 

pensamient.o del arquit.eclo. 

Como compaNera del despacho. la compuladora t.iene las 

siquient.es caract.er!st.icas de t.rabajo: 

la gran velocidad para manipular 

problemas arit.mét.icos y lógicos. 

7 
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11.1 El procedimiento de realizar un proyecto arquitectonico 

Programa Arquitectanico 

imaginocion del factor social 
arquitecto 

factor economlc o 
funcionamiento 
del edificio factor estetico 

medio ambiente factor estructur al 

Anteproyecto 

Proyecto Arquitectonico 

Elaboracion de Planos 



la gran exact.it.ud en la resolución de problemas. el poder 

resolver aquellos problemas que prá.ct.icament.e son imposibles de 

solucionar sin su ayuda. 6 que se t.ardaria demaciado t.iempo en 

ello. 

Cómo aprovechar est.as cualidades de la comput.adora y en 

qué manera puede int.roducir est.a máquina en el campo de la 

arquit.ect.ura será. el lema principal de la descusi6n en los 

capit.ulos post.eriores. 
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II.2 La Et.apa Creat.iva del Arquilect.o 

Desde que un programa arquit.eclónico llega a la mano del 

ar qui t.eclo. las acli vidades creat.ivas se inician. Como no 

exist.en dos personas iguales en el mundo, 

exist.en dos construcciones idénlicas en la lierra. 

cada proyect.o que se empieza será una nueva 

ar qui t.eclo. 

t.ampoco no 

Por lo lant.o, 

creaci 6n del 

Tal vez el trabajo má.s dif'icil para el arquit.eclo es 

proyect.ar sobre la .. hoja en blanco", 6 sea el primer inlenlo de 

inlerprelar el programa arquit.eclónico a t.ravés de lineas, sobre 

lodo cuando se lrat.a de un lema desconocí do. En la elapa de la 

invest.1gaci6n la comput.adora puede jugar un papel inf'ormalivo, 

moslrar al arquit.eclo lodos los anlecedenles del proyeclo 6 de un 

proyeclo semejan.lo. 

Ant.es de iniciar un proyecto 6 sea ant.es de empezar a 

crear los espacios arquit.eclónicos. el arquit.ect.o liene que 

considerar t.odos los .fact.ores que int.ervienen en el proyect.o, 

analizarlos y esludiarlos con el f'in de det.erminar las jerarquias 

de los espacios y las relaciones entre ellos mismos. 

En est.a et.apa el arquileclo pensará en el f'uncionamienlo 

y las f'ormas. imaginará los espacios y los elemenlos que lo 

componen. lomará en cuenla los !'actores sociales. cult.urales, 

económicos. lopográ.ficos y climatológicos que inf'luyen de manera 

decisiva en el proyect.o, pensará también en los materiales de 

const.rucción. para crear los colores y las lext.uras del espacio. 

Todos los .factores 

import.ant.es para llevar a cabo 

ant.eriormenle mencionados 

un proyect.o ar qui t.eclónico, 

desgraciadament.e muchas veces muchos de 

campo de la arqui t.ect.ura, y algunos son 

g 

ellos est.án .fuera 

muy dif'lciles para 

son 

pero 

del 

ser 



manejados por el ar qui t.ect.o di rect.ament.e. Por ejemplo. el cálculo 

est.ruct.ural es un t.rabajo asignado para los ingenieros civiles. 

pero en el moment.o de proyect.ar el arqui t.ect.o es la persona que 

propone la primera est.ruct.ura al espacio diseffado. Act.ualment.e el 

arquit.ect.o obt.iene la inrormaci6n sobre la est.ruct.ura a través de 

los libros y los cat.álogos de mal.eriales de la const.rucción. 6 a 

t.ravés de la experiencia proresional. En est.e caso la computadora 

puede ser una gran ayuda para el arquilect.o. su gran capacidad de 

almacenamient.o de dalos le permite oCrecer al arquitecto t.odo tipo 

de inrormaci6n sobre las estructuras adecuadas para un espacio 6 

un ediCicio seleccionado. 

Como producto de 

mencionados y la 

proyecto llegará 

expresión 

a ser una 

t.odos los 

de ideas 

respuesta 

necesidades y espacios demandados. 

estudios anteriormente 

de cada arquitecto. el 

arquitect.onica de las 

Del mismo programa ar qui teclóni co pueden resul t.ar una 

inf'inidad de proyectos muy distintos desde la f'orma del 

edif'icio hasta la composición de los espacios, pero todos 

el los encaminados a sat.isf'acer una necesi t.ad al mismo tiempo. 

Es le f'enómeno es algo muy especial que sucede sol amente en la 

arquilect.ura. donde no existe el resultado único ni la verdad 

absoluta. lodo es relativo. Esla variedad de soluciones se 

deben a la CREATIVIDAD individual de cada arquitect.o. Es 

cierto que el concept.o arquitectónico de cada uno y las 

personales in:fluyon mucho en el moment.o de proyectar. pero tiene 

que reconocerse que esta " CREATIVIDAD'' es algo tan misterioso del 

cerebro humano que por ello se di versif'ica en lanlas 

expresiones. 

Todavia no existe una máquina en el mundo que pueda 

sustituir al cerebro humano, y mucho menos crear en vez del 

ar qui t.ecto. Sin embargo, la computadora como una máquina con 

cierta inteligencia puede ayudar al arqui lect.o a memorizar y 

ordenar sus ideas de proyect.o y of'recer art.ernat.ivas de las 
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posibles composiciones de los espacios, para que el arquit.ect.o 

pueda compararlas y escoger la mejor opci6n en un t..iempo muy 

breve. 

11 



II.3 La Etapa de las Labores de Present.aci6n 

Una vez que el ar qui tecle t.enga la idea global del 

pro)tec:to. el trabajo inmediato es presentarlo sobre el papel. para 

poder visualizar y detallar posteriormente. Este trabajo 

normalmente se hace por los dibujantes del despacho, quienes 

eslan encargados de .. pasar en limpio" los croquis del arquitecto. 

esto quiere decir dibujarlos a escala y con medidas exactas. 

El proceso de proyectar es un proceso de crear. 1 as 

nuevas ideas pueden ocurrir al ar qui t.ecto en cualquier momento 

durant..e el progreso del desarrollo del proyecto, y cada una de 

ellas causará un cambio en los planos. Para los dibujantes: ést.o 

signi!'ica borrar parcialmente el plano y dibujarlo de nuevo. a 

veces est.os cambios son t.an radicales. que la necesitad de repetir 

el plano es indispensable. 

En la etapa del 

ar qui t..ect.o es: 

proyect.o. el ciclo de trabajo del 

PROBAR ALTERNATIVAS --~ VISUALIZARLAS --~ APROBARLAS 

f _J 
1---RECHAZARLAS (-

y el ciclo vicioso de trabajo del dibujanle es: 

L BORRAR=r 

DIBUJAR. 

Este proceso de reproducir las ideas del arquitecto es 

t.an lent.o. que muchas veces el arquit..ecto t.iene que parar su mente 

y esperar hast.a que ést.as sean dibujadas en el papel. para poder 

verificarlas con la realidad y seguir creando. 

12 



lrabajo 

Aún 

de 

para present.ar el 

dibujar los planos 

proyeclo DeCinilivo 

es una labor repet..it..iva. 

el 

Por 

ejemplo: t..iene que repet.ir las mismas vent.anas y puerlas en las 

Cachadas. repet.ir las mismas columnas en t.odas las plant.as 

arquit.ecl6nicas enlre et.ras. Ex.ist.~n t.odavia much.as: r-.p-.lic:iongs;: 

de lrabajo semejant.es a los ejemplos ant.eriormenle menc:ionados en 

el despacho del arquilect.o. 

Si es cierlo que las personas nacieron para pensar y las 

maquinas se crearon para lrabajar. por qué no dejamos que la 

compuladora haga los lrabajos repet.it..ivos por nosolros y 

t..endrémos mas t.iernpo para pensar y crear. 

13 



III. LA COMPUTADORA EN LA SOLUCION DE UN PROBLEMA ARQUITECTONICO 
REAL 

III.1 Los Planos de Acabados como el Ejemplo CaracLeris~ico 

III.2 El Desarrollo de las Láminas de Acabados 

III.3 Aplicaciones del Programa de CUANTIFICAION DE OBRA I 
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III.1 Los Planos de Acabados como el Ejemplo Caraclerislico 

Denlro de muchos trabajos repelilivos en el despacho del 

arquileclo. la elaboración de los planos de acabados es un ejemplo 

muy caracler!slico. Aclualmenle los planos de acabados se hacen en 

maduros de los planos originales arquilecl6nicos. El procedimiento 

para la elaboración de eslos planos puede considerarse a 

grandes pasos en lo siguienle: 

1. Poner la simbología en los planos: 

para los muros: 

para los pisos: 

para los plarones: 

para los zoclos: 

para las azoleas: 

para la venlaneria: 

para la carpinleria: 

2. Llenar las simbologías: 

Los espacios asignados para cada conceplo son: 

Acabado base: 1 

Acabado iniciales: 2 

Acabado Cinales: 3 

15 
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para los muros: 

para los pisos: 

para los plaf'ones: 

para los zoclos: 

para las azot.eas: 

para la venlaneria y la carpint.eria los numeros corresponden 

a los del det.alle: 

para la vent.ana KD-2: 

par a la puer la C0-3: 

Uno de los más imporlant.es usos de los planos de acabados 

es det.erminar la cuant.if'icación de 

t.ravés de leer las simbologias 

obra. esle 

dibujadas 

t.rabajo se hace a 

en los planos, 

clasif'icarlas y sacar volumanes y cantidades de cada una de ellas 

según el concepto. 

Como se ha visto anleriorment.e. la elaboración de los 

planos de acabados es junt.ar t.oda la inf'ormación en 

plano. y para la cuant.if'icación de obra se t.iene que 

vez est.os dat.os desde el mismo plano y dividirlos por 

Será posible no repet.ir est.e t.rabajo? No habrá una 

un solo 

leer ot.ra 

concepto . 

.forma de 

almacenar las in.formaciones en los planos. y volver a usarlas para 

los t.rabajos posteriores. t.ales como la cuanlif'icación de obra? 

L.a respuest.a es def'ini t.i va: ¡ L.A COMPUTADORA! L.a gran capacidad 

de almacenar inf'ormación le permite realizar est.e t.rabajo de una 

manera rápida y ef'icienle. 
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III.2 El Desarrollo de las Láminas de Acabados 

Enf'rent.ando el problema real de la cuant.i f' i cae! 6n de 

obra el aut.or elabor6 un programa de c6mput.o cuyo nombre 

CUANTIFICACION DE OBRA I. Est.e programa ut.iliz6 el programa 

Aut.oCAD CComput.er Aided Oesign) como una herramient.a de dibujo 

para llevar a cabo el t.rabajo. Es necesario que los arquilect.os 

conozcan el desarrollo de la CUANTIFICACION DE OBRA I y el 

Aut.oCAD. sobre t.odo la gran capacidad y ayuda que puede of'recer 

est.e programa en el dibujo arquit.ect.ónico 

Cent.ro del Aut.oCAD los dibujos se desarrollan bajo un 

archivo especif'icado por el usuario. y dent.ro del éslo los dibujos 

pueden ser dibujados en dist.int.as láminas que se conoce como 

ºLayers" en el programa. El Aul.oCAD permite al usuario crear 

numero i nf'ini t.o de ••Layers"' que se necesi t.an. El programa 

Cuant.if'icación de Obra I t.omó est.a idea para present.ar un acabado 

en cada ••L.ayer", los cuales est.án denominados en est.a f'orma Cver 

graf'ica IV.1). 

para el 

El Aut.oCAD 

dibujo del 

solo permit.e usar un t.ipo de linea y 

mismo "L.ayer." El t.ipo de linea 6 

un color 

el color 

puede ser dist.int.os de un "Layer" a et.ro dent.ro del mismo archivo. 

Se ha creado un t.ipo de linea para el dibujo de cada concept.o del 

acabado Cver graf'ica IV.2), con la cual se est.ableci6 una 

inlerface ent.re el aquit.ect.o y la comput.adora. Por ejemplo, una 

linea gruesa CPolyline) en el dibujo est.á represent.ando el acabado 

base en muros para el arquit.ect.o, y para la comput.adora ésla es 

una linea que t.iene el nombre "Polyline'', que es muy dislint.a a 

una linea con el nombre "Oct." Clinea punt.eada). 

Se han asignado 20 colores para cada concept.o del acabado 

Cver graf'ica IV. 3), y ésl.os f'orman las claves de especif'icación 

en la list.a de acabados al mismo t.iempo. 
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IV.2 El Sistema de Lineas Sustituyendo las Simbologia 

COMPUTADORA ARQUITECTO 

LAYER LINEAS SIMBOLOGIA 

TRAZOS center 

polyline 

hidden 

cont.inuous 

PB• pb 

pi 

PFM pf' ---··· ___ , .. ---

PLBM plb 

PLIM pli ---------- --

plf' ----------

ZOC• doL . o 



IV.3 Los Colores para las Especiricaciones 

COMPUTADORA ARQUITECTO 

LAYER LINEAS NUMERO DE COLORES 

TRAZOS cent.er 7 

polyline 1 20 

hidden ---------- 21 40 

cont.inuous 41 60 

PB" pb ·---·--- 61 80 

PI" pi ··--- 81 100 

PF"" pf' ···-- 101 - 120 

PLB" plb ------- 121 - 140 

PLitt pli ----------- 141 - 160 

PLFtt plf' ------- ------ 161 - 180 

zoc .. dot. .. . . . . . . . . . . -. . . 181 - 200 



IV.1 El Desarrollo de las láminas 
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ARQUITECTO 

PLANOS ARQUITECTONICOS 

plan~as arqui~ec~onicas 

plano de ejes 

acabados base en muros 

acabados iniciales en muros 

acabados rinales en muros 

acabados base en pisos 

acabados iniciales en pisos 

acabados rinales en pisos 

acabados base en plaCones 

acabados iniciales en plaCones 

acabados rinales en plaCones 

acabados en zoclos 

COMPUTADORA 

NUMERO DE LAYERS 

ARQ 

TRAZOS 

MH< 

PLB• 

PLI• 

PLF• 



Finalment.e, se elaboró una list.a de acabados, el cual 

sirve como guia para el desarrollo de las láminas post.eriorment.e. 

nombre, 

Cada "Layer" de acabados se 

el cual est.á compuest.o por el 

ident.irica por su propio 

concept.o del acabado y el 

numero de especificación. 

Ejemplo: el "Layer" MBl, represent.a el acabado número uno del 

acabado Muro Base, y según la list.a de acabados, el 

acabado numero uno es muro de t.abique de barro común. 

el "Layer •• PFl 05, represent.a el acabado número ci neo del 

acabado Piso Final, y según la 1 i st.a de acabados. est.e 

numero corresponde al piso de mosaico. 

el "Layer•• PLF162, represent.a el acabado número cient.o 

sesent.a y dos del acabado PLaf6n Final. y según la list.a 

de acabados, el número corresponde al plafon de t.irol. 
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III.3 Aplicaciones del programa CUANTIFICACION DE OBRA 1. 

Como se ha vist.o ant.eriorment.e, exi st.en muchos t.i pos 

de lineas para elaborar las lámina de acabados, pero el arquit.ect.o 

no tiene que preocuparse de eso, porque una vez que se selecciona 

el número de acabado en la computadora. el programa Cuant.iricación 

de Obra I asigna el tipo de linea automáticamente en el 

º'Layar" cor respodi ent.e. 

Para elaborar las láminas de acabados, el ar qui t.ect.o 

sólo tiene que escoger el número del acabado deseado en la list.a 

de acabados y dibujar las lineas donde corresponda el acabado en 

el "Layar". Para cuant1ricar la cant.idad de mal.eriales, el 

programa Cuantiricac16n de Obra I leerA t.odas las lineas dibujadas 

en los "Layers:", las clasif'icará por tipo de acabados y 

rinalmente calculará la cant.idad de cada uno de ellos. 

Para la present.ación del trabajo, el arquitecto obtendrá 

un croquis del dibujo, una hoja 

dicho acabado, y una hoja 

escrit.a de 

de cálculo 

local i zaci 6nC es) • laCs) superf'icieCs) 6 

resultados parciales y totales del acabado. 

El sistema de lineas que se ha 

la especif'1caci6n de 

que incluye laCs) 

el vol umen y 1 os 

propuesto para la 

cuant.iricación de Obra I tiene muchas ventajas comparando con el 

sist.ema t.radicional. 

1. La linea marca muy clarament.e en qué superf'icie y en qué local, 

se empieza y t.ermina un acabado. 

a. El color 

acabado de 

de las 

et.ro. y 

11 neas ayuda 

permite ver 

materiales en los planos. 
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3. Las lineas ocupan un espacio minimo en los planos, y ést.o 

evit.a el acumulam.ient.o de gran cant.idad de simbología en 

los plano, que es el problema principal del sist.ema 

t.radicional. 

La Cuant.if'icación de Obra I of"rece la posibilidad de 

represent.ar las láminas de acabados de dist.int.as maneras. Por 

ejemplo, para ver la yesería del proyect.o, puede most.rar el 

"Layer" con la clave MI22, y para revisar t.odos los acabados 

f'inales del piso, puede exhibir lodos los "Layers" cuyo nombre 

se inicia con PF. 
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IV. EL PROGRAMA DE COHPUTACION: CUANTIFICACION DE OBRA 1 

IV.1 Qué es la CUANTIFICACION DE OBRA I 

IV.a. El ConLenido del Programa. 

IV.3. Cómo usar la CUANTIFICACION DE OBRA I 

a1 



IV.1 Qué es la CUANTIFICACION DE OBRA I 

La Cuant.if'icacion de Obra I es una rut.ina que se escribió 

para f'acili t.ar el t.rabajo de la cuant.if'icación de obra este 

programa ut.iliza el Aut.oCAD como una herramient.a auxiliar de 

dibujo para realizar los planos de acabados y despúes calcula la 

cantidad de mal.eriales requeridos de la const.rucción según la 

necesidad del usuario. 

El programa propuso 

base de 11 neas y 

t.radicional. y de esta manera 

colores 

un nuevo sist.ema de presentación a 

para sust..it.uir la simbologia 

f'acilit.ar la int.erpret.aci6n de los 

planos de acabados. 

La finalidad de asignar a un acabado un número de color 

ayuda al arquit.ect.o a organizar de esta manera más ef'icient.ement.e 

su t.r abajo. 

El paquete 

Aut.oCAD dent.ro del 

cent.len 

paquet.e, 

un 

con 

Menú especial 

la finalidad 

para 

de que 

el 

el 

uso de 

usuario 

quien no t.iene mucho conocimient.o en el Aut.oCAD pueda realizar su 

t.rabajo fácilment.e. 

El paquet.e se creó con varios t.ipos de lineas para la 

present.ación de cada concept.o de acabados. asi 

donde se al macen6 t.odos los planos con su 

de acabados necesarios para la elaboración 

acabados y la presenlaci6n final del lrabajo. 

como con un archivo 

respect.i vo código 

de los planos de 

La Cuanlificaci6n de Obra I es un paquet.e que se creó a 

base de las necesidades reales del despacho del arquit.ect.o, es un 

programa ef'icient.e y práctico. El uso del paquete es súmamenle 

fácil incluso para los principiant.es de la compulaci6n. 
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IV.2 El Contenido del Programa 

La Cuantiricación de Obra I es un programa que cuenta con 

un programa principal. cuatro subrutinas principales y diesciseis 

subrut.inas. El programa tiene la capacidad de leer el archivo 

º'DXF" del Aut.oCAO, clasiricar y cuant.if'icar los elementos del 

dibujo almacenados en el mismo archivo. 

Objetivos del programa: 

PROGRAMA PRINCIPAL: dado un plano arquit.ect.ónico, cuantif'icar las 

cantidades requeridas de materiales de la 

obra. 

Subrutinas principales: 

INFORMACION: obt.ener información relevadas del archivo ". DXF". 

DEFINICION: definir las variables y los arreglos que se van a usar 

en el programa e iniciarlos con valores 

apropiados. 

PROCESAMIENTO, procesar toda la inf'ormación anteriormente 

obtenida por conceptos de muros. pisos, plaFones. 

zoclos. et.e. 

IMPRESION: imprimir los resultados según la necesidad del usuario. 

Subrutinas: 

Layerinfor: obtener información de "Layers" Clayer name, color, 

l ! net.ype). 

Pl i nei nfor: obtener información del acabado base en muros 

Z3 

... ·~.: 



Li nei nf'or: 

(coordenadas de lineas: XO.YO.X1,Y1). 

obtener información de coordenadas CXO.YO.X1.Y1) 

lineas '"Layers": MI•. MF•. PB•. PI•. PF•. 

PLI•. PLF•, ZOC•. 

Hi nf'or: obtener altura de los mur os asignada en 1 os ''Layer ". 

Blockinf'or: obtener información de puertas y ventanas. 

Ponenombre: poner nombre a los ejes. 

Tablas: escribir tablas de información. 

de las 

PLB•. 

Indice: dado el nombre de un '*Layer" encontrar el indice de 

dicho '"Layer" en el arreglo de "Layername". 

Convertir: convertir la altura de caracter a números reales. 

Lee: leer un código de un grupo y su valor Cdel archivo ''.DXF''). 

Procesamuro: procesar la tabla de M•TAB.TAB y obtener la longitud, 

la allura y la colocación de los muros. 

Procesarea: procesar las tablas P•TAB. TAB y PL•TAB. TAB, obtener 

Areas y colocaciones de pisos y plaf'ones. 

Local.izamuro: encont.rar la localización de muros de acuerdo con 

los ejes. 

Local.izar ea~ encontrar la localización de pisos y plaf'ones de 

acuerdo con los ejes. 

24 



layer 
INFOR 

V.2 Diagrama de Bloquea 

Programa Prlnclpcl 

NFORMACIO 

eje 
INFOR 

llne 
INFOR 

DEFlNICION 

pllne 
INFOR 

ROCES.WIEN IMPRESION 

H proceso procesa 
INFOR muro orea 

~"-':.m_º_"_:'_rª~,B ¡ Indice 1 f ~vart11 L.1_ºm_c_~~_1!_ª_, L.l_º_!r_ªea_nz_ª_, 

leer archivo OXF' 



IV. 3 C6mo Usar la CUANTIFICACION DE OBRA I ? 

El manejo de La Cuant.if'icaci6n de Obra I es muy simple. 

el t.rabajo principal del usuario es a base de dibujar lineas en 

usuario t..iene que dibujar t..odas las plant.as arquit..ect..ónicas que 

son necesarias par a 11 evar a cabo 1 a el abor ación de los planos 

de acabados en la comput.adora. y escoger el número del acabado 

deseado en la List.a de Acabados para el Usuario. 

Despúes de que el 

acabado deseado en el menú 

aut.omát.icament.e una lámina 

usuario haya escogido el número del 

de la pant..alla. el programa expodrá 

con el número correspondient.e y una 

plant.a arquit.ect.6nica como el plano 

el usuario sólo l.iene que dibujar 

el acabado en la dicha lánU.na. 

de re~erencia en la pant.alla. 

11 neas en donde va a aplicar 

decir 

Al finalizar los planos de 

al programa que cuantifique 

acabados. el usuario puede 

un acabados del proyecto e 

imprimir los resultados y croquis de localizaciónes. Para la 

presentación !'inal del traba.jo. el usuario recibirá una hoja de 

calculo y un dibujo de la computadora. donde aparece laCs) 

localizaciónCes). la longitud. el ancho. la superficie y et.ras 

informacionse del acabado escogido. 

Obviament.e el arqui t.ect.o tiene que cambiar un poco su 

forma lradicional de t.rabajar para poder usar el paquete. sin 

embargo est.os cambios favorecen el trabajo del arquilecto. porque 

la Cuantificación de Obra I permite al usuario trabajar con lineas 

y colores en vez de simbologias. y éstos son element..os 

fundamentales para el arquit..ect..o expresar sus ideas en al 

proyecto. El paquete ofrece ot.ra facilidad al usuario, eso es la 

ausencia de números. el arquitecto ya no t.iene que preocuparse por 

las operaciones matamaticas en la cuant.ifacaci6n de obra. 
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La lista de acabados para el usuario: 

Conceptos 

ACABADOS EN MUROS 

acabado base 

Clave 

1 

Acabados 

tabique de barro común: a) 7; b) 

14; c) 21; d) 28 

2 tabique de barro aparente: a) 7; 

b) 14; e) 21; d) 28 

3 tabique de barro prensado, hueco: 

a) 6x1 Ox20; b) 1 Oxl Ox20; c) 

6x12x24 

4 concreto armado colado en el 

lugar: a) aparente; b) 

martelinado; c) común 

5 bloque de concreto hueco: a) 

10x20x40~ b) 12x20x40; e) 

20x20x10 

6 paneles de concreto: a) precolado 

b) precolado con ventanas 

S paneles de asbesto ext.ruido: a) 

7.5; b) 10 

Q bloques de vidrio: a) 20x20; b) 

25x25; e) 30x30 

10 piedra braza: a) aparente: b) 

común 

11 celosía de barro prensado: a) 

26 



acabado i ni ci al 

.. 
' 10x10x6; b) 10x10x10; e) 10x20x20 

d) 14x14x10; e) 12. 5x12. 5x10 

12 celosía de concreto 

13 muro de metal desplegado con 

canaleta para recibir aplanado 

14 tabique refractario: a) 6x10x20; 

b) 12x10x20; e) 10x20x3.5 

15 ladrillo refrect.ar!o: a) 3x.10x20 

16 paneles 6 mamparas de lámina de 

acero 

17 tabicón ligero 

18 tabique ligero 

1Q paneles de lablaroca 

21 aplanados: a) mezcla; b) de pasta 

e) impermeabilizante 

22 aplanado de yeso: a) t.alochazo; 

b) reventón; e) a regla y plomo 

23 recubrimient.os vidriados 

prensados: a) azulejo 11x11; b) 

cinlilla 6x20; e) loseta de barro 

24 recubrimientos pétreos <piezas 

naturales 6 rústicas): a) cantera; 

b) laja de Taxco; e) cuartan 

Guanajualo; d) mármol 
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acabado !' i nal 

25 recubrimientos pétreos 6 mármol 

corlado: a) chiluca; b) rosa; e) 

blanca; d) traverLinos; e) negro 

de Moterrey; r) blanco de Durango 

g) granito naLural 

26 mosaico veneciano: a) cerámica; 

27 mosaico industrial: a) cerámica; 

b) loseta de barro prensado; e) 

granito artificial 

28 bastidores: a) madera; b) metal 

29 aislamiento térmico: a) corcho; 

b) rrigolite; c) ribra de vidrio 

30 impermeabilizantes: a) integrales 

b) asrállicos en frie; e) 

asfálticos en caliente 

31 aislamiento para radiaciones: a) 

aplanado de bario; b) plomo 

32 acabados aparentes: a) lijado: b) 

mar tel i nado 

41 pintura: a) de cal; b) aceite; e) 

vinilica; d) expóxica; e) laca; 

rJ esmalte 

42 selladores transparentes: a) a 

base de silicón; b) de resinas 

plásticas; e) de resinas expóxicas 

43 recubrimientos: a) lelas 

plásticas; b) papel tapiz; e) 

chapas finas de madera; d) de 

pai'l'o 

ªª 



ACABADOS EN PISOS 

acabado base 

acabado inicial 

acabado f'inal 

ESTA mrs 
U IE U 

44 lambrines: a) de duela; b) de 

l.t'ipl<;a,y¡ c.:!.:> r·c::irm.ic=i.~ d) mgt.,-.lgs 

46 loset.as acúst.icas: a) celot.ex; b) 

corcho 

61 relleno compact.o C90Y~: a) con 

t.ierra; b) con grava cementada 

62 f'irme de concret.o: a) simple; b) 

con ref"uerzo 

63 capa de tierra vegetal 

64 impermeabilizant.e Cbajo f'irme) 

65 empolinado 

66 aislamient.o t.érmico: a) 

poliest.ireno expandido 

81 pulido con endurecedor 

82 mezclas asf'ált.icas: a) concret.o 

asf'ál t.i co 

83 f'ino de cemento pulido 

84 cemento pulido con color integral 

a) con rodillo de madera; b) con 

llana met.álica 

101 terrazo: a) normal; b) coduct.ivo 

102 piedras naturales 6 mármoles: a) 

rosa de Querét.aro; b) recint.o; e) 



ACABADOS EN PLAFONES 

acabado base 

t.ravert.ino; d) cantera; e) bola 

103 madera: a) duela; b) adoqui; e) 

parquet. 

104 mosaico de cemento 6 granito 

artificial: a) 20x20; b) 30x20 

109 mosaico veneciano: a) Rajueleado; 

b) Cesped; e) grama 

106 loseta de barro cocido y/o 

prensado: a) 20x20; b) 10x20 

107 alfombras: a) de lana; b) fibra 

acrllica; e) yut.e 

108 recinto artificial: a) 

mart.elinado 

109 loset.a flexible: a) 

asbesto-vinilo; b) asfált.o-vinilo 

e) vinilo; d) hule; e) corcho 

110 linoleo: a) de rollo; b) 

conduct.ivo 

111 rejillas metálicas: a) hierro 

121 elementos de concreto 

122 elementos metálicos 

123 bloque de vidrio ahogado en 

concret.o 

124 rejilla de plástico para 
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acabado inicial 

acabado f'inal 

ACABADOS EN ZOCLOS 

141 

''ent.ilaci6n ó iluminación 

aplanados: a) yeso; b) mezcla; e) 

past.a 

142 paneles: a) mela!; b) yeso; c) 

asbesto; d) de ribra de vidrio; 

e) acrilico; f') vidrio; g) 

poliest.ireno expandido 

143 madera: a) lriplay; b) duela 

144 canalet.as y mela! desplegado 

145 bastidores para recibir madera 

146 canaletas metálicas para recibir 

placas de a) mela!; b) yeso: c) 

asbest.o; d) Cibra de vidrio; e) 

acr111co 

147 armazones para tragaluces de 

vidrio 

140 brocal es para domos 

161 pintura: a) cal; b) aceile; e) 

vin!lica; d) ep6x.ica; e) esmalte 

162 lirol: a) de revollura con color; 

b) de revollura sin color 

181 de vinil negro 6 caf'e: a) 7.5; 

b) 10 

102 de mosaico: a) de color; b) de 
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graniLo artiricial 

183 de madera: a) medio bocel; b) 

chaflan 

184 de concreto pintado Crodapie) 

185 piedras naturales 6 mármoles 

corlados: rosa Qu9rétaro; b) 

recinLo;c) LraverLino; d) 

cantera; e) bola; f) granito 

natural 

186 recinLo artiricial 

187 concreto: a) pulido; b) 

martelinado 

188 zoclo san!Lario 

zoclo de cinLilla esmaltada de 

exaa 

3a 



V. MUESTRA DEL. PROGRAMA 
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AC:ABAL•O NUMERO 1 

LOCALIZACIOl>l LARGO ALTURA SUPERFICIE 

1 A-E 8.57 2. 3(1 1 ·:.i. 71 
2 A-8 2. 10 2. :)1) 4. s:~ 
3 8-C 2. 10 ~. .:1 (1 4 . .--.. -, 

.;; .. .;, 
4 C-[J 1 (15 2.30 ~. 41 
4 [)-F 4. 04 ~. 30 ·:1. 2·:.o 
6 A-B 1).65 2. 30 1. 51) 
6 B-C o. 4'3 '• 30 1 . 1:3 ~. 

6 B-C 0.72 2. :~o 1 66 
7 C-F 6.31 2. :)O 14.51 
2-3 A 0.78 '• 30 1 79 ~. 

4-5 A o. 60 2. :)(1 1 • 3:3 
5-6 A 0.88 -. 

~. 30 C• 
~. 02 

4-5 F o. '31 2. 30 .-, 
~. o·, 

.5-7 F 1 • ·:-i5 ~. ::-co 4. 4·:-i 
6-7 e o. 90 2.3(1 ...:. . 07 
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ACABADO NUMERO 22 

LOCALIZACION LARGO ALTURA SUPERFICIE 

1 C-E 4.37 2.30 10.05 
3 8-C 1. 78 2.30 4.09 
2-3 c 0.75 2.30 1. 72 
2-3 c 0.98 2.30 2.25 
3 8-C 2.10 2.30 4.83 
2-3 8 0.77 2.30 1. 77 
2 A-8 1. 78 2.30 4.09 
2-3 A 0.74 2.30 1. 70 
4-5 A 0.60 2.30 1.38 
5-6 A 0.84 2.30 1.93 
6 A-8 0.49 2.30 1.13 
6 8-C 0.49 2.30 1.13 
6 8-C 0.56 2.30 1.29 
4-6 c 2.83 2.30 6.51 
4 C-D 1. os 2.30 2.41 
4-4 0.20 2.30 0.46 
4 C-D 0.89 2.30 2.05 
4-5 c 1. 76 2.30 4.05 
5 C-D 2.27 2.30 5.22 
5-6 D o.so 2.30 1.84 
6-7 D 0.88 2.30 2.02 
7 D-F 3.72 2.30 8.56 
4-5 F 0.91 2.30 2.09 
4 D-F 3.72 2.30 8.56 
4-5 D 0.91 2.30 2.09 
4-5 D 1.11 2.30 2.55 
4 D-E 2.26 2.30 5.20 
2-3 8 0.75 2.30 1. 72 
5-7 F 1.96 2.30 4.51 

------------------------------------------------------------------
La Suma Total 97.22 M• 



- A 

\_ 
' 

1 
JCL. 22. aplanado de ~·o 
1 

sola - -¡---@ - 1 --¡ 
cocino 1 / 1 

CL. 1 
1 

- e 
1 1 1 

1 1 CL. 
1 

b no 1 
1 
1 - L 1 /1 
1 

come+r 
1 

1 1 L/ 1 1 
1 1 
1 

1 1 1 1 1 ICL. 

rectl 
-

1 
1 
1 

H•2.JO 

' 1- ' 
. 

' - ' 
~--.. --



ACABADO NUMERO 41 

LOCALIZACION LARGO ALTURA SUPERFICIE 

1 C-E 4.37 2.30 10.05 
2-3 B 0.75 2.30 1. 72 
3 8-C 1. 76 2.30 4.09 
2-3 c 0.75 2.30 1. 72 
2-3 e 0.96 2.30 2.25 
2-3 B 0.77 2.30 1. 77 
2 A-B 1. 76 2.30 4.09 
2-3 A 0.74 2.30 1. 70 
4 C-D 1.05 2.30 2.41 
4-4 0.20 2.30 0.46 
4 C-D 0.69 2.30 2.05 
4-5 c 1. 76 2.30 4.05 
5 C-D 2.11 2.30 4.65 
4-5 D 1.06 2.30 2. 48 
4 D-E 2.26 2.30 5.20 
4-5 D o.as 2.30 2.02 
4 D-F 3.72 2.30 6.56 
4-5 F o.as 2.30 2. 02 

La suma Total 61.53 M:i 
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ACABADO NUMERO 46 

LOCALIZACION LARGO ALTURA SUPERFICIE 

1 A-C 3.88 2.30 8.92 
2 A-B 1.94 2.30 4.46 
5-6 D 0.57 2.30 1.31 
5 C-D 2.11 2.30 4.85 
5-7 c 2.19 2.30 5.04 
7 C-D 2.11 2.30 4.85 
6-7 D O.BB 2.30 2.02 
2 B-C 0.19 2.30 0.44 

La Suma Total 31.90 M 2 
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ACABADO NUMERO 93 

LOCALIZACION LARGO ANCHO SUPERFICIE 

2-3 A-B 1. 78 0.74 1.32 
2-3 B-C 1. 78 0.71 1.26 
1-4 C-E 4.37 4.45 19.45 
4-5 C-D 2.11 l. 76 3.71 
3-4 C-C 0.16 1.28 0.20 
4-4 C-D 1.22 0.20 0.24 
4-5 0-D 0.16 0.91 0.15 
3-6 A-C 3. 72 4.14 15.40 
4-7 D-F 3.72 4.15 15.44 

La Suma Total 57.17 M2 
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ACABADO NUMERO 

LOCALIZACION 

5-7 
1-2 

C-D 
A-C 

105 

LARGO 

2.11 
3.88 

ANCHO 

2.19 
2.19 

La Suma Total 

SUPERFICIE 

4.62 
a.so 

13.12 M 2 
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ACABADO NUMERO 

LOCALIZACION 

1-3 
1-4 
3-6 
4-7 

A-C 
C-F 
A-C 
C-F 

121 

LARGO 

3.88 
6.31 
3.88 
6.31 

ANCHO 

3.34 
4.65 
4.35 
4.51 

La Suma Total 

SUPERFICIE 

12.96 
29.34 
16.88 
28.46 

87.6:4 M2 
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ACABADO NUMERO 161 

LOCALIZACION LARGO ANCHO SUPERFICIE 

1-2 A-C 3.88 2.19 8.50 
2-3 8-C 1. 78 0.71 1.26 
2-3 A-B 1. 78 0.74 1.32 
4-5 D-F 3.72 o.ea 3.27 
5-7 c-o 2.11 2.19 4.62 

La Suma Total 18.97 M2 
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ACABADO NUMERO 181 

LOCALIZACION LARGO ALTURA SUPERFICIE 

4-5 A 0.60 0.00 0.00 
5-6 A 0.84 o.oo o.oo 
6 A-8 0.49 o.oo o.oo 
6 B-C 0.49 0.00 0.00 
6 8-C 0.56 o.oo o.oo 
4-6 c 2.83 0.00 0.00 
3 B-C 2.10 0.00 0.00 
5-6 D o.so 0.00 0.00 
6-7 o O.BB º·ºº o.oo 
7 D-F 3.72 º·ºº o.oo 
5-7 F 1.92 0.00 0.00 

La Suma Tota1 15.23 ml 
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ACABADO NUMERO 183 

LOCALIZACION LARGO ALTURA SUFERFI<::IE 

1 C-E 4.37 0.00 º·ºº 4 D-E 2. 26 o.oo 0.00 
4 C-D 1.05 o.oo 0.00 
4 C-D 0.89 0.00 º·ºº 4-5 e 1. 76 o.oo 0.00 
5 C-D 2.11 o.oo 0.00 
4-5 D 1.08 0.00 o.oo 
2-3 e 0.94 o.oo 0.00 
4-4 0.20 o.oo o.oo 

La Suma Total 14.66 ml 
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APENDICE 1: Introducci6n al manejo de la computadora personal y el 

Aut.oCAD. 

Int..roducci6n al manejo de PC 

1. Enceder la computadora. 

1.1 Si la comput..adora está apagada 

Si la comput..adora est.á apagada t.u tienes que encenderla. Sigue los 

pasos de operación: 

1. Prender la computadora con el apagador que se encuentra en 

el lado derecho 6 la part..e trasera de la computadora. 

2. Encender la pantalla con los botones colocados al lado derecho 

de la pantalla Cla computadora de color t.iene bol.enes en 

el f'rent.e:> y ajustar el brillo de la pantalla. si ésto es 

necesario. 

3. Prender la graf icadora con el apagador propio. 

1.2 Si la computadora está prendida: 

Si la computadora ya está prendida solamente tienes que seguir 

las instrucciones para enl.rar al an\bienla de trabajo. 

2. El manejo de la computadora 

Cada computadora necesi t.a un sistema operat.i vo para poder 

trabajar. Actualmente el sistema operativo más usual es el MS-DOS. 

Si el sistema operativo ya est.á copiado en 1.a. 1naquina. t.u puedes 

trabajar directamente en ella. En el caso contrario, tienes que 

copiar el sistema operativo antes de empezar a trabajar. 
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2.1. Si el sist.ema operat.ivo ya est.á copiado en la máquina 

Después de que el. sist.em..~ operat.ivo al.cancEt 640K. t.u puedes ver 

en la pant.alla que aparecen l.as siguient.es lelras: 

Current. dale is Sal 9-23-1996 

Ent.er new dat.eCmm-dd-yy): 

Enlonces puedes ent.erar con una nueva !'echa de t.rabajo 

simplement.e ignorar la pregunt.a usando el 

"Ret.urn". Oespues en la pant.alla aparecerá: 

Current. t.ime is 9:56:09,01 

Ent.er new t.i me: 

bolon .. Enler •• 6 

6 

Con lo que puedes ent.rar con un nuevo t.iempo de t.rabajo 6 ignorar 

la pregunt.a usando el bot.on "Ent.er" 6 "Ret.urn". Cuando una C> 

aparece en la pantalla, ya puedes iniciar el t.rabajo 
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APENDICE 2. El programa Aut.oCAD 

Para expresar sus ideas el arquitecto trabaja con lineas 

y colores. 

ar qui t.ect.o 

solament.e adopt.ando est.a manera 

la comput.adora podrá ent.rar 

de 

al 

t.rabajar del 

campo de la 

ar qui t.ect.ura. 

El programa 

Design) es un programa 

lineas y colores. es un 

de comput.o Aut.oCAD CComputer Aided 

que permit.e al arquit.ect.o t.rabajar con 

apoyo poderoso de dibujo para los planos 

arquit.ect.6nicos. Este programa sigue las inst.rucciones del usuario 

y produce el dibujo t.al como desea el usuario rápidament.e. 

El Aut.oCAD también of'rece al usuario la posibilidad de corregir 

errores del dibujo en una manera fácil y revisar 

escala mayor. f'inalment.e el Aut.oCAD produce un 

preciso. 

el dibujo a una 

dibujo limpio y 

El Aut.oCAD proporciona al usuario una serie de entidades 

para el desarrollo del dibujo. y cada una de ellas es un 

element.o del dibujo. Los element.os basicos que se usan con 

f'recuencia en el Aut.oCAD son: lineas. circules. elipses. curvas. 

t.ext.o. et.e. 

El usuario usa º'commando'' para ordenar al Aut.oCAO el 

elemenlc que va a dibujar. Est.os commandos pueden ser escritos en 

el t.eclado 6 ser seleccionados en el menún de la pant.alla. La 

list.a de abajo present.a lodos los conunados que se usan para 

dibujar dent.ro del Aut.oCAD. 

[ 1-INEJ 

!'rom point.: 

to poi nt.: 

Linea: para dibujar 

el punt..o final . 

una linea dando el punt.o inicial y 



CARCJ 

Cent.er/<St.art. point.>: 

Cent.er/End/<St.art. point.>: 

End point.: 

Arco: para dibujar un arco dando el punt.o inicial y el punt.o 

f'inal, 6 el cent.ro y un punt.o del arco. 

C POINTJ 

Point.: 

Punt.o: para dibujar un punto dando sus coordenadas CX.Y). 

CCIRCLEJ 

3P/2P/<Cent.er point.>: 

Diamet.er/<Radius>: 

Circulo: para dibujar un circulo dando el cent.ro 

di~met.ro, 6 dando dos 6 t.res punt.os del circulo. 

el radio 6 el 

C PLINEJ 

From point.: 

Arc/Close/Half' widt.h/Lengt.h/Undo/Widt.h/<End point. of line> 

L...inea gruesa: para dibujar una. linea gruesa dando el punt.o 

inicial. el ancho y el punt.o f' i nal de la linea. 

C TEXTJ 

St.art. poinl.: 

Height.: 

Rol.al.ion angle: 

Text.: 

Texto: para desarrollar un t.ext.o en el dibujo, dando el punt.o 

inicial del t.ext.o, la. al t.ura y el Angulo de giro de las letras. 

Como se puede ver ant.eriorment.e. abajo de cada commando 

exist.en unos par.á.met.ros para el element.o escogido. Est.os 

paramet.ros siempre incluyen el punt.o donde quiere el usuario que 

aparezca el dibujo. el t.amaf"io 6 el Angulo de giro del dibujo 

a veces son requeridos t.ambién. 



Ot.ras funciones del AuloCAD permilen al usuario modificar 

el dibujo en dist.inlas manera. Los element.os pueden ser borrados, 

movidos 6 copiados usando los siguient.es comandos: 

C ERRASE:J 

C MOVEJ 

C COPYJ 

para borra el dibujo t.ot.al 6 parcialment.e. 

para mover un element.o de un lugar a otro del dibujo. 

para copiar un element.o 6 un dibujo de un "L.ayer'" a olro 6 

en el m.i smo .. Layer ". 

El AutoCAD permile usar 256 colores para la presenlaci6n 

de gráficas, puede cambiar las escalas del dibujo cuantas veces 

se requiera y a la escala necesaria, permit.e revisar det.alles del 

dibujo a mayor escala a través de una vent.ana especificada. 

El sist.ema de ent.rada de dalos se puede realizar de dos 

maneras: 

el sist.ema numérico: escribir las coordenadas de los puntos 

C X. Y:> a t.r avés del t.ecl ado. 

- el posicionador: que se conoce como "Mouse". que permi le dibujar 

lineas en la pantalla a t.ravés de los 

movimienlos del mismo, 6 ent.rar un commando con 

apretar un bolon del mouse. 

Finalment.e. el AuloCAD puede desarrollar un archivo de 

dalos. donde se permite almacenar los puntos ·iniciales y finales 

de t.odas las lineas dibujadas en el dibujo, el cual es el archivo 

". DXF." Gracias a est.e archivo, el usuario puede revisar loda la 

información de lineas post.eriormenle. 



En adición a un sistema básico de computadora de 640K 

Cincluye procesador, ~eclado, pantalla de exhibición y disco duro) 

AutoCAD requiere un monitor de gráfica. una graCicadora conectada 

al sistema para producir el dibujo en papel. 


	Portada
	Índice
	I. Introducción
	II. La Computadora y la Arquitectrura
	III. La Computadora en la Solución de un Problema Arquitectónico Real
	IV. El Programa de Computación: Cuantificación de Obra 1
	V. Muestra del Programa
	Bibliografía
	Apéndices



