wi

Historia en
Historieta

.' UNIVERSIDAD AUTONOMA DE GUADALAJARA

Escuela de Artes Plasticas
HISTORIA EN HISTORIETA
Tesis profesional presentada por:
FRANCISCO JOSE DE LA TORRE GUTIERREZ
para obtener el titulo de
Licenciatura en Diserio Gréfico
Guadalajara, Jalisco, 1986

FFOID]

TESIS-CON
FALLA DE ORIGEN

o




pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



wae

12—.‘,

e

H]

3

<3
iPoiim

hy

&
)
&S

Saaw

CONTENIDO

HISTORIETA-BASES TEORICAS

Introduccion

I

1
v
\

vi

Qué es la historieta?

1) Por qué la historieta?

Caracteristicas y Fundamentos.
1) Lenguaje lcénico
a) Los globos
'b) Simbologia gréfica
2) Lenguaje Verbal
3) Las vinetas
a) El montaje
4) Fundamentos creativos
5) Los personajes

Tipos de historieta
Técnicas

Impresién

. i’osibilldades Estilisticas e lustrativas

HISTORIA-DOCUMENTACION

v

vihi

Personajes
1) Andlisis étnico psicolégico
a) Los indigenas
b) Los esparioles
2) Vestimentas
a) Indigenas
b) Espanoles
3) Protagonistas

Ambientacion

1) Paisajes

2) Flora y Fauna
3) Transportes
4) Construcciones

Caracteristicas de la época
1) La vida prehispanica
2) La Colonizacién

Resumen, Conclusién y Objetivo

. Historieta "La fundacién de Guadalajara llustrada®

‘ Bibliograffa

10
12

16
16
16
17
19
20
21
2
25

26
32
36



INTRODUCCION

Cuando el hombre primitivo inicié a pintar en
las paredes de sus cuevas, no lo hacia por diversiébn o
satisfacer un goce estético, sino como una manera de
dominar a las bestias, pues al dibujarlos crefa poseer
su espiritu. Este caracter utilitario de los primeros
gréficos creados por el hombre marca et origen de una
serie de actividades que aunque no se les identificaba
como tales, conforman lo que hoy se entiende por
Disefio Grafico, que es, en pocas palabras, el manejo
de imdgenes basicamente para aplicarse a la solucion
de un problema casi siempre de comunicacion; no
deja de ser paraddjico que aquellas primeras manifestaciones
del hombre también marquen el nacimiento para muchos,
de ta historieta, considerandola como la narracién de una
historia mediante imdgenes, este paralelismo permite
deducir que la historieta, para algunos el noveno arte,
utilizada correctamente por el Diseflo Grafico, con quién
guarda obvia relacién, puede lograr responder a fines
més ambiciosos.

Y bien vale la pena un fin como la difusién de
la cultura, una de las opciones mas vélidas en la historieta,
y a lo que se avoca este proyecto, que busca la creacién
de una historieta de tipo histdrico, "una historia en
historieta", que apoyada en los recursos propios de la
historieta aumenta su potencialidad incorporando
elementos visuales afines como grabados, pinturas,
mapas, documentos, fotografias, etc.

Es en la combinacién de todos estos elementos
con la historieta, y su manejo mediante la aplicacién
del Diserio Gréfico como se crea un sistema visual
que permita poner al alcance del gran publico y del
lector en general este tipo de informacién, la historia,
evitando caer en errores de intentos siinilares que la
tratan solemne y rigidamente, para darle un aspecto
mas agil, dinamico, un tanto informal, mostrandola
como lo que es, uno de los mejores medios que se
tienen para conocer al hombre, para estudiando su
pasado, entender el presente y preveer el futuro, o
simplemente para darse cuenta que mucho ha pasado
y sufrido la humanidad para llegar a lo poco o mucho
que puede poseer. En fin, convertir a la historia en
algo atractivo e Interesante, para lo cual es la
historieta uno de los caminos que mas posibilidades de
éxito ofrece.



La Obra se divide en tres partes principales,
muy ligadas entre si: analizando primero los fundamentos
de la historieta como tal, comprendiendo su lenguaje,
estructuracién y sobre todo sus posibilidades
iconbgraficas y expresivas, Posteriormente se da el
basamento y justificacién histdrico-escénica, observando
todos los aspectos que influirdn en el darle forma al
proyecto en cuanto a su veracidad y enfocandolos a
su presentacion final como historieta, que es la
Gltima y mas importante etapa, Lograr la historieta
apoyada en su propio lenguaje y los recursos de!
Diseflador Grafico para obtener una proposicién de
. Disefio en cuanto a la conformacion de una historieta
que, sin olvidar el esparcimiento, satisfaga las
pretensiones informativo-culturales, que hagan
trascender el género hasta colocario como instrumento
eficAz para comunicar conocimientos de intéres general
y alcanzen la difusion masiva 'al saber explotar las
ventajas de la historieta en su unién y manejo por el
Diseflo Grafico, trayendo asl consigo la calidad estética
y popularidad que son el ideal en obras de este género.






HISTORIETA

BASES TEORICAS



I- QUE ES LA EISTORIETA?

Definir la historieta es una
cuestién dificil, seria simple
denominarla como "una narracién
gréfica, visualizada mediante cuadros
seriados dibujados a partir de un
guién escrito previamente, con un
personaje central sobte el que gira
el argumento, explicado con didlogos
rotulados en cada cuadro logrando
accién, movimiento y expresion en
lo dibujado",* -

Rigurosamente exacta, esta
concepcién de la historieta es limitada,
Humberto Eco se acerca mas a lo
ideal: "La historieta es un género
literario independiente dotado de
estructuras propias y de una técnica
comunicativa original que se basa en
un cédigo compartido por el lector,

y al que se remite el autor, segin
leyes inéditas, para dirigir el mensaje
simultidneamente a la inteligencia,
imaginacién y gusto del mencionado
lector".*”

Vemos asi que no solo son
“monitos", sino una forma de arte
popular, para algunos el noveno arte,
y dificil de clasificar, sin embargo
por su modalidad en 2 elementos:
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escrito y grafico, se le considera

un género artistico literario que
visualmente logra valores estéticos
con posibilidades que superan
cualquier otra forma, sea cine o TV,

“en cuanto a dinamica y fantasia y

que llega a alcanzar real forma
literaria sin ser inferior que
cualquier otra. Su rango de lo cultural,
va aunado a la difusion masiva, puesto
que es un producto industrial que
implica todo un proceso.

Proceso que lleva el paso
de una creacién, por un guionista
y dibujantes, hasta su difusién
publica como impreso, asi se
transforma la materia "artistica" y
unitaria en la mercantil y multiple.
Hay que sefialar que basta el "original"

* Parramén, José. Como dibujar historietas. p4g. 28
** Herner, Irene, Mitos y Monitos. Pag, 79



1) POR QUE LA HISTORIETA?

La gran Interrogante del
porque la gente lee historietas

es cuestidn inquletante, para

responderla se conjugan muchos

factores, los més respaldados son:

a) La lectura en imagenes es un
placer especial, desde tiempos
inmemoriales el hombre ha sido
fascinado por la expresion visual
y la ha preferido-a otras por
ser la mas impaclante, mas
simple y ficil de captar, sin
complicaciones,

b) Identificacion con los personajes,
como una necesidad de hacer,
por lo menos imaginativamente,
aquello que nos estd vedado
en la realidad por impedimentos
sociales o fisicos.

c¢) Necesidad de fantasear, de
evadirse de lo cotidiano y de
abstraerse hasta llegar al
goce y éxtasis imaginativo.

Conforma asi la historieta
un gran entretenimiento, v a su
vez una enorme posibilidad de llegar

al pueblo con ideas mds trascendentes,

de mejoramiento, educacién y cultura,
no solo como un producto econdémico

sino como alimento espiritual que
disemina valores morales e
intelecturales.

Valores que van moldeando
la sociedad y sus miembros, al ir
estableciendo modelos especificos
condiciones de vida, ideas
fantdsticas, criticas al sistema,
formando conciencia. Esto ¢itimo
marca una de las dos tendencias
del comic actual, que busca la
politizacién e involucracion del
historietista en los problemas
sociales, més adulto e incisivo, su
influencia social’ es multiple,
variada, desde una simple diversién
evasiva llega hasta la provocacién
moral y subversién ideolégica. La
manipulacién politica, conciente o
inconciente, ha estado presente
desde siempre en el medio,
ejemplos son la ltalia fascista, las
falanges espafolas, los comics
norteamericanos de la 2da guerra,
los movimientos underground y
los revolucionarios tercemundistas,
que han manipulado a la historieta
como un arma propagandistica,
pero mds que posiciones bien
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.para ser una historieta, pero para
convertirse en una comunicacion
-masiva es necesaria la reproduccion
_y difusién por la industria y canales
" adecuados, con los inconvenientes
y ventajas que todo esto implica.
’ Para llegar a su forma
actual, la historieta ha evolucionado
desde las hojas volantes de la
Europa del siglo XVIl, donde se
. narraban historias picarescas,
crimenes, milagros, oraciones, etc.;
mediante graciosas -ilustraciones y
versos que con el tiempo se integrarén
a la prensa diaria a inicios de este
siglo en forma de pequefivs cuentos
o situaciones cémicas, de ahi que se
e llame “"comics" también; estos
cuentos eran dirigidos al lector adulto
del diario y por su caracter festivo
y el ser protagonizados por nifios
pronto atrae a los hijos del lector,
formadndose asi una masa mds :
heterogenea, la que poco a poco
exigira mas trayendo consigo la
independencia del género del
periédico, credndose publicaciones
auténomas hacia los 30's, al
principio con recopilaciones de lo ya
publicado y luegu con material
original.

Nace la historieta moderna
al reunir sus tres caracteristicas:
Narracion secuencial en series de
vifietas, permanencia de un personaje
y ¢l uso de globos con texto como
locucién del mismu, reunidas por el
"Yellow Kid" desde 1896, pero

. ggneralizadas, al no ser solo una
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separacién de la prensa, que ademds
permite mas violencia, agresividad
y libertad
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definidas solo son cambios de
villanos, ya sean de derecha e
izquierda, geometrias que
desgraciadamente no son ajenas
a la historieta,

Esta tendencla de sociabilidad
de la historieta tiene verdaderas
ventajas, como lo son las
posibilidades pedagogicas;
sabiéndolo hacer, con vifetas
podemos ilustrar desde una
operacién quir(rgica hasta como
construlr una casa, aportando no
sblo lo que muestra, sino el hacer
pensar al lector en lo que falta,
complementando asi activamente
con su imaginacion,
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Hablabamos de dos tendencias
actuales en la historieta, y la otra
es la busqueda de mayor calidad,

-aunada a la revaloracion del medio

por las minorias intelectuales,
fenémeno dado en la década de los

' 60s y que consistié en la creacién

de grupos de estudio,
social y estética, asi como la edicién
lujosa de comics, respalddndolo con
congresos y exposiciones que marcan
el ingreso de la historieta a la cultura
selecta, dejando de ser considerado
como baja cultura hasta lograr que
comunicélogos e Intelectuales la
reubiguen como un fenémeno de

alta cultura.

investigacién

13
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En cuanto a la busqueda
de calidad, el medio permite libres
y enormes posibilidades de
recreaciones iconogrdficas, tanto
insflitas e imaginativas, grotescas
distorsiones como converciones
simbdlicas universales, insuperables
por cualquier otro medio. Claro
que la mayoria todavia son
publicaciones de poca categoria,
hechas rdpida y comercialmente,
destinados a un publico
culturalmente menos capacitado.

. Este auge cultural de la

" historieta coincide con una encrme
competencia de otros medios
audiovisuales, como fa TV y el cine,
principalmente la dura oposicion

de fa primera ha traido consigo
cambios en la historieta, como
eliminacién de las historietas épicas,
-derivados baratos del cine ya fuera
de época y principalmente una
diversificacion de funciones y
plblicos asl como una nueva moral
tematica, haciéndose mas agresivas
y audaces, una linea o dibujo mas
estilizado, esquemdtico, obviamente
irreproducible por la TV, y una
elitizacién del comic, dada al
fragmentar sus pablicos,

Sin embargo el futuro no
es desolador, pese a fa competencia,
la historieta tiene las armas para
{a defensa, lograr el reto de la
evolucién y. transformacién,
convirtiéndose en una expresién
mas adulta ensanchando su difusion
buscando nuevas alternativas,

14

o N
q?'\"}f;’,i/ .

Ay N
. !

i
) Py
X

el e
BN




entre las cuales se encuentra la
_presente, un intento de lograr una
historieta diferante que utilice
elementos diversos pero acoplados
dentro de un todo que llame la
atencion del lector, que sea
divertida pero que ilustre sin
caer en las caretas seudoeducativas
que se han dado en otros intentos
similares fracasados, en fin, lograr
aunar la popularidad y difusion

a la calidad y estética que ya es
inmanente al medio, por lo menos

en sus versiones mas fogradas.

Este sistema de comunicacién
incorpora asi ventajas y cualidades
que van desde su facil lectura,
atractivo, penetracién, impacto
hasta las posibilidades abiertas a
la creatividad, libertad e imaginacién
del autor que en este caso busca
amalgamar lo préctico del medio,
condicion escencial en tocdo diserio
gréfico con la calidad estético literaria.

Para lograr esta historieta
diseiiada graficamente se emplearan
todo el lenguaje y convenciones de
la historieta combinandolos con otros
medios visuales, fotografia,
ilustracién, etc., y simbologias mas
propias del diseno gréfico, como
estilizaciones, grafismos, logos,
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1) LENGUAJEZ ICONICO

En la historieta se integran
dos lenguajes, el icdnico y el
verbal, lo que lleva al papel dos
informaclones fundamentales en
la comunicaciéon, una percibida -
épticamente y la otra oral o
acusticamente
’ El signo iconico tiene mas
concrecién en relacién a lo real
que el verbal, Este Gltimo logra
evocar pero nunca ofrecer la
imagen y aunque ambos se
integran en la vifieta hay una
divisién fundamental.

Elementos particulares del
lenguaje icénico son los "globos"
y una serie de visuales que
agruparemos como "simbologia
gréfica":

‘a) Los Globos
En la historieta hay

convenciones complejas que
por utilizadas pasan
desapercibidas, es el caso de

. los globos o bocadillos. Son
algo fantdstico y expresan

- cualquier cosa, su uso varia
segin las necesidades, gustos

e inventiva. Pueden ¢
clasificarse en dos, los que
contienen lo que dice un
personaje mediante un texto,
cuya letra debe ser clara,
legible y en palabras. completas
y pocas y, los que contienen
imagenes, que luego analizaremos,
Los didlogos aparecen en

el interior formando el contenido
dentro de una silueta o forma
que es muy variable a manera
de contenente, el que no es
solo un recipiente anodino, sino
que califica al contenido segin
su forma, se han desarrollado

. pintorescas convenciones sobre
esto: ’

® Normal: Linea continua, casi
slempre ovalado y con un
rabillo que senala al emisor,
caracteristica com(in a todos
los gtobos.

® Mental: El rabillo es de
pequefios circulos, implica estar
pensando, también se hace con
forma de nube para sofar.

®Voz baja: Al puntearse la linea
indica voz baja,
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@®De fuera (En Off}: Cuando el
rabo sale del cuadro, indicando
~que alquien habla desde fuera.
@ Eléctricot Dibujando la linea
en zig zag o en puntas, da a
entender que la voz sale de
un aparato, microfono, radio,
altavoz, robot o que esta
gritando. .
®Grupal: Cuando de un mismo
globo salen varios rabllios
indica que varias personas
hablan o cantan a coro, a un
tiempo.
Y asi otras variantes, mds
siempre hay que buscar
novedades, mds creativas.

_b) Simbologia grdfica
Ademds de los globos con
texto, los hay con imdgenes,
asf como palabras o signos que
“forman todo un sistema gréfico
de rigqueza incalculable y que
esta conformado por: .

@ Onomatopeyas: Fonemas gréficos
que sugieren ruidos y sonidos
externos. Tienen doble valor:

El pléstico por su explosividad
visual y fonética al traducirlas
aclsticamente, La mayoria
procede del inglés, rico en
palabras fono simbdlicas. Su
valor grdfico, ocupando a veces
toda una vifieta, hizo imposible
su eliminacién al traducir, lo
que trajo, pese a ser incorrectos
idiométicamente, su incorporacion
como cédigo universal, los més
comunes son:

PUM: Explosién o balazo.

BANG: Balazo.

BONG: Campanazo, choque.
RATATATA: Rafaga de metralleta.
$SS: Apagar fuego con agua.
PAFF: Portazo.

CLAP CLAP: Aplausos.
SCREECH: Frenos.
CRUNCH: Mordida.
Z00M: Velocidad.
KLONG: Golpe metdlico.
ROARR: Motor.

111: Relincho de caballo,
RING: Timbre.

CLICK: Cerrar algo o colgar
teléfono o apretar hoton,
CRACK: Quebrar,
KNOCK: Colpe.

BOOM; Estampido.
Algunas mexicanas:
CUAS: Caida.

RAJALE: Puiietazo.
PUM: Balazo.
PACATELAS: Caida,
SOC: Golpe.
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@ Metdforas Visuales: !deadas
‘para representar estados
‘mentales del personaje,
mediante signos icénicos
metaféricos, que transportan
el sentido de una imagen o
palabra por otra, o metonimias,
relaciones que se sacan del
lenguaje verbal, (dormir como
un tronco por ejemplo}, las
més usuales son:

IDEA: Foco prendido.
MUERTE: Crdneo y dos tibias
‘cruzadas,

SUENO: Tronco y serrucho.
AMOR: Corazén,

PALABRAS ALTISONANTES:
Culebras, cohetes, sapos,
cebollas,

DUDA, SORPRESA:
Interrogantes o admiracion,
CORAJE: Globo de nube negro.
ESTUPOR, MIEDO, NERVIOS:
Gotas de sudor.

GOLPE: Ver estrellas o

' pajaritos.

MAREO, EBRIEDAD: Bolitas
alrededor de la cabeza.

@ Sonidos inarticulados: Se
diferencian de las onomatopeyas
en que son sonidos humanos
producidos cas! instintivamente:
OOUCH: Dolor intenso.
12Z: Ronquidos.

AUFF: Dolor.

BRR: Frio.

MUA O SMACK: Beso.
SOB: LlLanto o suspiro.
GULP: Pasar saliva.
ERP o BURP: Erupto.

@ Lineas cinéticas: Creadas para
indicar movimiento o trayectorias
méviles, nacen para darle més
movilidad, basandose en el
concepto de "foto movida", se
colocan paralelas a la silueta
del objeto o personaje.



2) LENGUAJE VIERBAL

El guién es la mitad de la

¢ historieta, y debe de estar a la
par de! dibujo, lo ideal seria que
la misma persona hiclera guién y
dibujo, para muchos autores, como
Caniff, el depender de historias
ajenas es malo, afirma que
cualquiera capaz de dibujar puede
inventar sus propias situaciones,
sefiala que debe exigirse y no
tratar de engafarse a si mismo,
es cierto que pueden lograrse
historietas insuperables cuando
es un individuo quien hace las
dos etapas, pero es algo mds que
dificil y un tanto idealista. (ej.
Gnico: Hal Foster).

En la practica, la historieta

. es despersonalizada por su cardcter
industrial, se delegan mas las
responsabilidades y trabajo, y en
cudnto a los guiones puedé darse
el caso de guionistas profesionales
que caen en cliches y repeticiones,
para evitar esto, pueden darse
dos opciones: El formar un
verdadero equipo guionista-
-dibujante, con total identificacion
de ideas, ideologias y pensamiento
como lo lograron los inmortales
Burroughs-Hogart en Tarzdn por
ejemplo, si no se logra esta -
identificacién el resultado final
decepcionard a uno de los dos.o
a ambos.

La otra opcién es el no
recurrir a guionistas de historietas,
sino a otros escritores o literaturas,
adaptandolas al! comic, caso de
Breccia y Lovecraft, logrando asi
un trabajo mas personal y logrado.

La polémica de si lo visual
es mas importante que el texto
sigue en pie, lo real es que una
historieta de calidad es aquella
que logra expresarse con un
equilibrio entre ambos, claro que
lo visual slempre es mds enfético
y logra incluso que el testo ya

sea de por si estructurado
visualmente,

El lenguaje en historieta
debe ser sintético, decir mucho
en pocas palabras y a su vez, y
esto debe utilizarse adecuadamente,
es redundante, pues explica
textualmente lo que ya vemos,
caracteristica comin a todos los
medios.

El uso del lenguaje es
bésico, cada personaje tiene su
propio tipo, adecuado a su
caracter, se logran infinidad de
situaciones cuando se conoce a
fondo y explota esto para lograr
una buena historieta.




3) LAS VINETAS '

Es la unidad minima de toda
historieta, se le define como "una
superficie acotada por lineas que
fa demarcan ofreciendo visualmente
el minimo espacio y tiempo
significativo en la narracion,
constituyendo una dimension
temporal a la que el lector
atribuye una duracion rea!l sobre
.- todo al leer los didlogos. Asi se

integran el discurso verbal {con . Su distribucién es la
secuencia y tiempo)} y los iconicos sintaxis de la historieta, de ahi
fijos (que duran segun la nace la estruturacion narrativa,
fectura)’* leerlas implica un proceso:
oA ; 1) Lectura de la imagen.
(nutrluau' : iy ' 2} Lectura del texto (convirtiendo
JULCSTA RN

literatura a fonemas).

3} Integrar ambos para comprender
globalmente.

4) Enlace légico con la siguiente,

Este proceso es técnicamente
mas complejo que cualquier otro,
por ejemplo el cine es solo 6ptico-
-acustico,

La virieta esta estructurada
de manera que se Jea de {zquierda
a derecha y de arriba a abajo,
asf, sus partes superior e izquierda
son el antes y la derecha y
abajo el después. La lectura
correcta es primero el texto y
luego lo demés. Este mismo orden
se da cuando ya es un grupo de
ellas formando una pagina.

Pueden adoptar formas
caprichosas, lo mds usual es fa
rectangular, puede desaparecer
el encuadre, lo que ayuda
visualmente a dar amplitud y aire.

20 * Gubern, Romén. Literatura de la Imagen. P4g. 57



a)El montaje

Al ser unidades de montaje,
las vifietas se yuxtaponen
significando cada una un espacio
de tiempo narrado. Esto se basa
en el principio bisico de la
ellpsis, que consiste en omitir
elementos, que se sobreentiende
los aporta el lector, y que por
su escaso interés o redundancia,
al ser tiempos muertos, se les da
por supuetos mentalmente, todo
ello implica una aportacion
creativa del mismo lector al
intervenir instintivammente en el
desarrollo de la narracion,

Para su articulacion se
usan convenciones, términos y
planos obtenidos del cine. El
puso de una vifieta a la otra se
da iégicamente:
Fusién: Se aiteran tonos y tiempos
progresivamente.
Apoyaturas: Texto aclaratorio
integrado a la misma.
Cartucho: Apoyatura entre dos
vifetas.
Voz en Off: Un sonido procedente
de otra vifieta nos conduce a ella.
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Montaje simultdneo: Desarrolado
sin secuencia légica.

Montaje analitico: Descomponer los
detalles en sucesivos primeros
planos, logrando una distorsién
temporal muy expresiva.
Evocacién: Recuerdo del pasado.
Premoniciéon: Anticipar el futuro.
Accién lenta: Accién retardada,

impresion de méas duracion quela real,

Debe evitarse caer, al
buscar originalidad, en i
barroquismos, confusos e ilegibles,"
lo ideal es lo mds sencillo, sin
intentar cambiar los 6rdenes de
legibilidd y sin caer tampoco en
la rigida simetria, tan solo
variando tamaros y posiciones,
conservando una armonia en lapagina.
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La historieta busca crear
y mantener el interés, con
recursos parecidos al cine, como
son:

1) Realismo sustanclal

2) Personajus sujetos a un guién,
efectos técnicos y con
caracteristicas idealizadas.

3) Caracter narrativo activo, con
expresion y movimiento.

. 4) Concentrar la accion en
momentos, logrando el interés
al eliminar situaciones
tediosas. '

Para lograr todo esto, la
historieta recurre a ciertos
fundamentos creativos, clasificados
en cuanto a contenido y en cuanto
a forma, los primeros son:
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a) RITMO: O interés narrativo,

b
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es el poder resumir la accion

en el ntmero minimo de

cuadros, sin alterar la
comprension, logrando

intensidad al ahorrar tiempo

e imagenes.,

MOVIMIENTO DADO POR LA
NARRACION: La accién y el
movimiento logran interés y
pasion, desde el mismo guién,
pensado para mover y trasladar
a los personajes, nunca estéticos.
Se logra mediante cambios de
encuadie, angulo visual, etc.
DRAMATISMO LITERARIO:
Usando adecuadamente los textos
déndoles énfasis y cardcter
logramos mayor impacto, eligiendo
siempre lo mas evidente y logrando
la emocién, violenta o sugerida,
déndole vida.

ACCION Y SUSPENSO: La
narracion debe estar formada

por sus momentos criticos de
angustia y peligro, creando
situaciones insdlitas y
sorprendentes y mds efectivas
cuando se da el {Que sucederé?



Y ‘en cuanto a la forma
tenemos:

e) TIPOLOGIAS Y EXPRESION:
No basta con crear un personaje,
debe darsele el caracter indicado,
son ya estereotipos que todos
tenemos de los personajes, Y
luego el poder moverlo y
observarlo en todos los dngulos

"y expresiones.

f) COMPOSICION: El hallar &
unidad dentro de la variedad,
evitando la monotonfa aburrida
y la exageracion confusa, el
justo medio se da al:

1) Agrupar y sobreponer:
Cuerpos sucesivos no
aislados.

2} Estudiar encuadres:
Enfocando lo expresivo,

3) Realzar volOmen: No planos,
sino dandoles cuerpo
variando angulos.

4} Asimetria: Liga mas al
movimiento,

5) Esquemas geométricos:
.Englobando expresiones
bésicas,

6} Crear-contrastes:
Equilibrando pesos y
manchas,

ILUMINACION: La luz logra

volumen y expresiones. La

historieta al ser narrativa se

vale de imdgenes claras y

simples, dibujadas con negro

sobre blanco. La iluminacién
més adecuada es la frontal-

-lateral que define formas, en

ciertos casos el contraluz,

desde arriba para dar efectos
sombrios, desde abajo, para

. dramatizar. Casi siempre se

‘deja la cara sin sombras y

suelen crearse efectos arbitrarios,

irreales ‘pero agradables. y

efectivos,
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ES INNECTSARIO QUE
INSISTA... [NO LLEGA-
RAN LEJOS!

h) DIVERSIFICACION Y

DRAMATIZACION GRAFICA:

1) Encuadres: Logra movimiento
con los camhios.

2) Angulo visual: Variando
angulos se ven mejor los
cuerpos.

3) Cambio de planos: Presentar
el objeto desde mas cerca
o mas lejos. Se basa en los
cinematograficos.

Los planos:

Primerisimo plano (PPP):
Acercamientos o expresiones
dramaticos, llamado también
primer plano préximo, su uso
es discreto. R

24

Primer Plano (PP):
Detalle o en figura humana
desde cabeza a hombros
detallando facciones.

Plano Medio (PM): Figura
detallada, desde la cintura.

Plano Americano (3/4): Es
el mis usado, desde las
rodillas.

Plano General (PG): Figura
completa, amplio y detallado
de una escena, formas definidas,
édngulo elevado, -relacién con
el medio,

Plano General Extremo (PGE):

* Muy amplio, vista elevada de

ambiente o paisaje, uso limitado.
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5) LOS PERSONAJES

Por su libertad creativa, RN
la historieta ha creado toda una N i
mitologia popular, con personajes
fantasticos similares a los cldsicos.
Se basan en la literatura y
costumbres populares, el cine,
etc., de acuerdo a ciertos géneros.

Para definir el fisico de

. un personaje se inicia por la cara,
‘dandole los rasgos personales, y
luego el fisico e indumentaria,
entre mas sencillo sea crearfo mas
facil su repeticiéon sin cambios,
luego se crearé su manera de
pensar y de habtar, En cuanto
a las caracteristicas sobrehumanas,
la critica es dura, por su
influencia negativa y doctrinal,

* sin embargo este tipo de personajes
tuvo su razén de ser, el superar
al comic-tradicional periodistico;

" la tendencia actual es la
humanizacién del personaje,
hacerlo un ser com(in, sin
poderes extrafios mis que su
propia mente e ingenio.

Ya hay estereotipos
convencionales, tanto éticos como
psicolégicos de como son los
personajes, asi tenemos que la
bondad implica la belleza fisica,
colores claros o vistosos, juventud
y raza blanca; mientras que la
maldad es la fealdad o belleza .
exbtica, colores oscuros e intensos,
madurez, y de preferencia de lejanos
paises y de raza no blanca.

Adquieren los personajes
una identificacién, proyectan el
yo del lector, que aunque sabe
su irrealidad, se adhiere y venera
al personaje haciéndolo casi real.
Todo esto, criticado pero
caracteristica escencial de la

£ " i
historieta, que permite la L = J'?"_r;,_o—bj
transgresiéon de lo trivial hasta = ~

" concentrar el omnipotente mundo / ' 5 3

r
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III- TIPOS DE EISTORIETA

Todo intento por clasificar
es atrevido, antes hay que senalar
las divisiones mds elementales:

® Porsu extension

En su inicio las historietas
eran un chiste o gag corto y completo,
a color en la pagina dominical. Mas
tarde nace la tira diaria, en blanco
y negro, agrupando varios gags de
distintos personajes. Aparecen
después episodios .continuados como
folletin cada semana y lucgo los libros
que reunen ya toda una historia, asi
se dan tres tipos actuales:

1.- La Tira: Chiste desarrollado "
en 2 a 5 cuadros por uno o
varios personajes.

La historieta de una pdagina:
Derivado del anterior .y usual
‘en revistas de informacién gral.
que lo ubican como seccion.

La historieta en varias paginas:
Conformando una edicién
independiente y de mds calidad.

2,-

3.-
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©® Por la edad del publico

Diferenciando al pablico
y las. funciones sociales de la
historieta, se dan:

Infantil: A su vez se divide
segln la edad, incluyendo el juvenil. .

Para adultos: La mayorfa
de las historietas, incluyen ademés
géneros mas recientes como erético;
politico; etc.



® Porla capacidad cultural del .
puiblico .

Populares: La mayorfa de
las historietas de baja calidad y
. comerciales,

Cultas: De alta calidad,
publicaclas en albumes de alto costo,
haciendolas elitistas, incluyen las
experimentales y de vanguardia, con
problematizacién semioldgica del
lenguaje unido al caradcter moral
tradicional modificado,

LOOK AT THAT
BEAUTIFUL RAINIOW,
GARFIELD

ST THINK, AT THE ENU OF £
RAINBOW 12 A POT OF GOL|

€
EGIME : JE E
AL MOINS DIX IVRES,

® Por su contenido

La clasificacion mas general
seria la de comico y serio, ambos
pueden ser de distintos tipos:

Infantiles (Kidstrips):
Llamadas asi por ser protagonizadas
por nifios que cuestionan aspectos
no precisamente para nifios.

Familiar (Family Strips):
Derivada de la comedia costumbrista,
trata situaciones cotidianas, urbanas
o rurales, es comica y da una
vision de la relacion familiar,
doméstica y burguesa.

Animales: Humanizandolos,

continGian la tradicién de las
fabulas. -
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Aventuras: Surgida en la
depresién, busca situaciones insdlitas,
personajes atractivos, lugares
insélitos, su rica iconografia y
simpleza le da el éxito, Se le divide
a su vez en: Del oeste, policiacas,
ciencia ficcion, legendarias, terror
y las mds conocidas: Superhéroes.
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Intelectuales: Abarca géneros
que van desde lo biogréfico, histérico,
pedagdgico, instruccional, pasando

por todos los géneros hasta intentos
de vanguardia. Dirigida a los adultos
"cultos".
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Dentro de las historietas de
tipo intelectual o Cultural los temas
historicos son de los mas usuales,
sobre todo por ser la Historia fuente
interminable de tematicas y situaciones,

En este tipo de historietas
histéricas hay ciertas peculariedades,
los personajes reales pueden verse
acompanados de ficticios, aunque
puede decirse que en cierto modo todos
pasan a un nivel secundario en
relacién a la historia, que a fin de
cuentas es la protagonista, pues no
se trata de relatar la aventura del
personaje en cierta época, sino
valiendose de estos como instrumentos,
se difunde el hecho histérico como fin.

Hislorietas que manejan el
tema historico se han dado desde los
inicios del género, en México lo han
explotado desde las editoriales

~ comerciales como uno de tantos temas
y siempre de manera muy superficial
hasta el Gobiernd a través de la
Secretaria de Educacién Publica.

Entre los comerciales estan
también, y siendo tal al utilizar sus
medios solamente, las obras de Rius,
quién basandose en una estructuracién
de historieta tradicional incorpora a
sus personajes, con tipos sociales,
temas pedagogicos, o educativos, con
regular éxito, para luego incursionar
en la creacion de libros con el mismo
esquema donde se aboca a tratar
ideologias y politica mas ablertamente,
en ambos utilizando documentaciones
graficas auxiliares.

La obra de Rius, discutible en
muchos aspectos, tiene la cualidad de
unir aceptablemente la historieta
satirica con lo didactico, demostrando
que el publico o una parte de él esta
dispuesto a historietas mds adultas y
trascendentes, que le permitan
reflexionar o conocer ciertos hechos
que incrementen su cultura y
conocimiento, Gracias a su obra se
populariza el uso de la historieta
para diversos fines, desde
propagandisticos, pedagégicos,
politicos, instruccionales, etc.

5 AGRCHADOS.

WY




Ejemplos buenos en su iniclo ~ caer en errores tipicoes, como un
lo fueron las historietas DUDA, que manejo demasiacdo pomposo del contenido
manejan de manera sensacionalista temas y presentacion, sino hacerlos més
de todos tipos mediante una historieta  cotidianos y al alcance, no sin olvidar

tradicional y respaldandola con las ventajas técnicas, estéticas y
informacién al final, ariisticas que no deben ser una
carga sino un impulso a la historieta

T ey - - para lograr gustar al pablico y que
- i e Tm la lea, para lo cual debe ver algo
atrayente en ella, lo que se logra

s6lo usando los elementos mas puros

y cldsicos de la historieta administrando
con cuidado y adecuacién los

meramente histéricos, para cue el

lector los asimile correctamente,

Intentos serios para crear
historietas histéricas los hace la
S.E.P. desde tiempo atrds, logrando
variables resultados, los mds recientes
reunen progresos, como los Cuadernos
Mexicanos, y "México, historia de un
pueblo", que bien fundamentados por
todo un equipo detras logran hacer
més accesible la historia al tratarla
anecdbticamente, sin embargo y como
suele suceder, no alcanzan la
respuesta esperada, quedandose a un
nivel elitista; de que sirve crear una
aceptable obra en cuanto a calidad
esiético literaria si la tirada es corta
o aln peor si es numerosa pero de
poca aceptacion y no llega al gran
publico, esto debe buscarse y no

30
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Feministas (Girlstrips):.
El protagonista es femenino, con una
visién cinica de la familia, impulsadas
por la liberacion feminista de incorporar
a la mujer a la vida activa, traen como
resultado dos derivados exactamente
contrarios: sentimentales, roménticas
y rosas y las erdtizadas.

SN
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. Parodias: Aburcan todos
los tipos, ridiculizando todo.

Y asl la clasificacién puede
ser variable segln quién la haga,
lo cierto es que la mis valedera es
la de baja y la de alta calidad, lo’
que implica también su éxito
comercial al ser leida por el publico
masivamente, unir los dos aspectos

es lo ideal,
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Toda historieta pasa por
el siguiente proceso:

1.- IDEA ORIGINAL: El
primer paso es una idea del tema,
que se desarrolla en un.corto
argumento de pocas palabras.

2.~ GUION ESCRITO:
Escencial para visualizar cada
imagen con su texto respectivo.
Puede ser narrativo o correspondiente
a cada didlogo, si el guionista es el
mismo dibujante bastan unas cuantas
no;as, si no es asi debe detallarse
asl,

Encabezado con el titulo,
autor del guibn e ilustraciones y las
columnas de: CUADRO, PLANO,
DESCRIPCION DE LA ESCENA Y
TEXTO, cada una llenada con sus
respectivos elementos.

3.~ DOCUMENTACION:
Leyendo varias veces el guién hasta
conocer sus necesidades se busca
esta, Antes se acostumbraba un
archivo de recortes, ilustraciones,
fotos clasificadas por temas. Esto se
presta a caer en mecanizaciones y
comercialismos, claro que es
conveniente tener unos cuantos, pera
lo mejor es una buena biblioteca que
funcione como enciclopedia gréfica,
lo otro nos sirve casualmente, pues
siempre serd imposible tener todo
archivado, asi, se busca el material
una vez conocido el tema.
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. 4,~ BOCETAJE: Se inicla
proyectando cada escena a lapiz,

con grandes rasgos, poco a poco
conformando la historieta, dédndole

el ritmo, analizando, quitando y
poniendo textos y cuadros, pensando
siempre en el mejor efecto para que
lo capte el lector. Luego se trazan
_los cuadros en limpio, trazando
dibujos y textos definitivos con ldpiz
azul, que no fotografia, en el orden
deseado. )
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5.~ ENTINTADO: Indicadas
a lapiz las zonas de sombras, detalles R
y expresiones se procede a entintar, 0 \\

e
1

-
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para lo cual hay varias opciones seqin ;
el estilo, En esta parte radica el ,
secreto de la historieta, sélo la
practica creard el estilo, Puede |
iniciarrse con los detalles a pluma, ”
con tinta china negra sobre papel :
(canson o mayor) de grano fino y !
luego con pincel de marta o meloncillo
(Nos. 2, 3 y 4) las manchas y fondos. ; ]
Ademas puede usarse tiralineas, | ! )
marcadores o estilografos. Incluso { }
hay quien se auxilia de la acuarela, [ i
N
gouche o hasta de esponjas o dedo, ) ' g'
l
y
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dependicndo de! estado cle dnimo y
actitud del autor. Lo que importa es
el trazo suelto,
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6.- TRAMADO O
APANTALLADO: Opcional segQn el
estilo, se puede hacer directo con
letraset o indicdndolo, ya sea
sobreponiendo un papel translcido
al original, o sobre el mismo original,
.con lapiz azul claro.
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El uso del blanco y negro
le da a la historieta mds dramatismo
y limpieza, logrando efectos en los
que el color seria superfluo y
distraeria. Los clédsicos del género
son en blanco y negro.




Otro aspecto en la e o et vt =
historieta es el titulo, para lo cual 1 SRR Se '
se crea un logotipo caracteristico n T, - T
que esté relacionado con la tematica : ’fi ‘[‘H’X‘\\TSW_NHHT‘* BD GPJ

y que puede acompafiarse por un

siinbolo o viieta del personaje i‘ o
principal u otro elemento unidos ai 1 ’\‘ _‘\
especial tipo de letra.
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Asl como la rotulacion, cue
en ciertos casos la hace una persona
dedicada s6lo a esto y que es
‘necesaria, pues el que usa tipografia
se ve mis comercial, menos estético,
hecho manualmente da fuerza y debe
reunir las siguientes carouieristicas;:
~ solo mayusculas,

- letras de palo seco.

- distancia minima entre letras,

- aumentar grosor para destacar
frases.

Podémos decir que quién
dibu]a bien, también puede rotular
bien sus imdgenes.

ROTUACION DF HISTORIETAS
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: La llegada de la TV y sus
narracionns completas en solo media
hora hizdé que los lectores pidieran
historias completas, no 3 paginas |
semanales, lo que trajo consigo el
problema de explicar una historia

en pocas paginas, introducir la

accién, presentar los personajes,
pratagonista, hace llegar tarde al

final, Todo esto trajo como

resultado la creacién ce

presentaciones mds completas, los
cuadernos o libros, que de 32 a 48
paginas incluyen una o varias

historias completas, Esta presentacién )
_casi siempre en formato vertical y L
a tamano aproximadamente carta es

la més indicada por su

convencionalidad, para una

historieta de calidad.

Al ser la historieta un
producto, de tipo cultural, se
coloca coimo el mas barato {en
comparacion al resto} y facil de
distribuir, con fuerza econémica e
ideolégica, producida con criterios
mercantiles. Asi, son fos editores
quienes determinan la forma y el

contenido, contratan argumentistas

y dibujantes. Las exigencias de la Fomem—

produccion industrial, ritmo y ‘
division del trabajo hacen que no sea ‘
una persona quién haga varias partes

del proceso creativo, sino cada quién

una etapa, asi: i

El argumentista crea la

trama, sugerida por el editor, el ,
dibujante las imdgenes, el director ’
artistico dirige un grupo de }

ayudantes: Quienes completan la parte -
gréfica: Letristas, fondistas, L ==

escenografias, vestuarios y coloristas,
luego se clasifica y archiva el
trabajo.
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" Los originales deben hacerse
40% mis grandes del tamafio en que
se publicardn., Lo més practico es
sacar una diagonal del tamano a
reproducir trazandola hasta cortarla
en ¢l tamano deseado cerrando la linea
vertical y horizontal. Del original
podemos sefalar varios tipos, segun
la técnica:

1.- A una tinta: Negro
Pluma Sencillo, Sélo mancha negra
sobre papel blanco.

- A una tinta: Negyo
Pluma Tramado. Se logtran grises con
tramas incorporadas mecdnicamente.

3.~ A 2 tintas: Pluma
tramado. Pueden lograrse infinidad
de medios tonos, economizando.

4.- A 4 tintas® (negro,

magenta, cyan y amarillo} Pluma
tramados. Todos los colores posibles,
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Ya sean a color o en bianco
y negro, pueden imprimirse en
tipografia, huecograbado o en offset,
E! medio mas usado es fotomecénico,
reproduccién fotografica del dibujo,
y es el offset, ideal para grandes
tiradas., En caso de que sea a colores,
debe sacarse una seleccién de color
mediante el fotolito para luego obtener
las placas de cada tinta e imprimir.

Los costos de impresién
son variables y pueden generalizarse
en:

Elaboracidn,
argumento y

dibujo: 10% de! costo final
Impresién: 40% del costo finai
Distribucion; 403 del costo final
Utilidades: 10% de! costo final



"Aspecto Importante en la
impresién es tener conocimiento de
lo que son los Derechos de Autor,
defensa para el creador de un
producto cultural, que lamentablemente
no, son siempre bien utilizados o
manejados. Sino mds bien ideados para
la explotacion mercantil de las ideas.

Originalinente son propiedad
del autor, quién los puecle vender
a la editora para que esta los explote
comercialmente, obteniendo esta mucho
mas de lo que pago; también puede
negociar su concesién en base a
regalias, lo que le reportard al creador
mas beneficios. Ejemplos de dos manejos
muy contrastantes de esto lo fueron
los creadores de Supermén, Siegel
y Shuster, que vendieron sus derechos
en unas monecas y nunca recibieron

nada de las millonarias ganancias

producidas por el personaje, lo que
sf hizo Burroughs con su Tarzéan,
que hasta la fecha reporta ganancias
a sus herederos.
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VI- POSIEILIDADIES
BESTILIOSTICAS E
ILUSTRATIVAS

Al desarrollarse dentro de

la sociedad, la historieta influye y B
a su vez es inftuida por otras formas ez
culturales, lo cual va conformando \." s
variantes o caracteristicas tanto en ] ! (
su forma como su contenido, asi el ' R T .
comic se ve relacionado con: K ey
: . {.
TEATRO: Sin duda la AT

primer influencia, de é toma temas,
didlagos, escenografias, estética y .
sobre todo, estructuracion. o

RADIO: Aporta al comic Ny
recursos fue este usa para supliv : ‘ )
‘la ausencia de sonido. Y sobre todo . ’!
un intercambio de personajes, '\\
-actuando ambos como los medios mds o | 1
penetrantes, lhay alguien en este it _‘,::._.‘_33 R g “
o ey enrmiar 1o s weweeepseer | Pafs que no conozca a Kalimdn?, sobre
R ¢ Tomw haord hine o 133 tudict \ R
[ Wy New VEE Bl for the lined todo en sitios rurales,
RITEN ) l‘mllnlh.n«¢¢tl.n":l\l' ‘
N N - sdsumintes dves fhlime - .
- J. P - LITERATURA: El comic ya

~LoL B en sl literatura, Hamado literatura

: : ' de la imagen, es una adaptacién
visual de un texto. Sin embargo
siempre ha fracasado al manejar la
gran literatura, que con su gran
riqueza, estética logra imagenes
mentales chocando con fa simpleza
y economia espacio-temporal del

g

e [
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u . L . _comic, De ahl que se dice que
e - subliteraturas (novelas, ensayos)
‘/Lf,f»’ se prestan mds para su paso al comic,’
VA T & claro que todo es literatura y el comic
) . 5
{’:’g\;: y C":’ 1. . es parte de ella,
Lty . - i
| i > CINE: Ya se ha dicho
{ir bastante sobre su intima relacién,
LS

donde ambos usan situaciones,
técnicas, personajes, mitos, tipologias,
terminolegias y manipulan al publico,
asi como logran niveles estéticos muy
altos. La influencia del cine en el
comic es pues, innegable, claro que

en el comic las limitaclanes son menores
y se logran increibles resultados.

AT




DIBUJOS- ANIMADOS:

" Producto de la unidn cine-historieta

nace este medio, cuya relacién es
evidente, perdiendose incluso fa
nocién de donde surgieron ciertos
personajes, cue incursionan con
igual éxito en ambos.

FOTOGRAFIA; Impacta al
comic en varios aspectos, ya sea como
auxiliar o documentacion al tener un
archivu de donde extracr ideas o
rasgos y a su vez como ideal a
reproducir, es decir el buscar un
realismo casi fotogrdfico; el aspecto
més interesante es usarla como
elemento visual, incorporandola al
comic moderno como lenguaje
icénice de vanguardia empleada como

complemento de la vifeta tiradicional
surgiendo asi un género hibrido de
posibilidades magnificas, ain mayores
utilizando otros elementos icénicos
{grabados, simbolos, documentos,
{ineas, etc.).

Precisamente el uso de estos
Ultimo recursos forma parte escencial
en el desarroflo del presente proyecto,
y sobre todo redondeado una vez
comprendida la necesidad de calidad
en el visual, para lo cual debe
analizarse lo siguiente:

- PINTURA

El comic es un reflejo de
las tendencias pldsticas mas importantes
y sobre todo, las del momento, En
esta refacion con la pintura actua
sobre todo la formacién profesional
de fos dibujantes, casi todos con
estudios académicos en 1a rama
pictérica, lo que lrae consigo una
respelable calidad estética.

Ejemplo ce esta retacién
se da en la pintura fantdstica,
Frazetta como ejemplo, que unen (o
académico pictérico a una fantasia
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Pero el ejemplo més claro de
la relacidon es que el comic forméd
parte expresiva del Arte Pop,
tendencia explosiva visualmente,
detonante del desarrolio aclual del
Disefio Grafico, y cque incorpora
al arte los conceptos historieticos
de planos, manchas de color, linea
negra, onomatopcyas, simplicidad,
grafismo y sobre todo el elevar a la
calidad artistica lo cotidiano,
implicando asi la creacién de un arte
més utilitario,. fundamento del Disefo
Grafico como tal.

Es asi como los estilos
pictdricos originan estilos
historieticos, tenemos los nds
importantes:

A

[y JF N TNAN

s
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MANIERISMO: Escuela
barroca de! siglo XV!, quc busca el
rebuscamiento en la composicion y
en la figura humana (posiciones
forzaclas, formas serpenteantes y
dinamicas) y efectos poéticos de
iuz y color, Al manierismo le tocéd la
labor de armonizar lo sistematico del
medioeve con el culto estético
renacentista y el pensamiento
racional, su mejor' representante es
Miguel Angel, Todo esto desemboca
en el comic, principalmente los de
accion le deben su forma bdsica,
sobre todo lo que denominamos el:

Estilo Marvel
Caracteristico de la editora
americana Marvel Comics, se basa en:
Movimiento constante,
retorcimiento de figuras.
Angulos y puntos de vista
rebuscados. '
Perspectiva muy cambiante.
Anatomias exageradas.
Vivos colores y amplias
manchas de pincel dramatizando.

=\ POURLA FRANCE.
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BARROCO: Siglo XVII,
nacido en respuesta al Renacimiento,
busca la profundidad, dinamismo
basado en el uso de lineas oblicuas,
curvas, retorcimientos espectaculares,
impetuosos, disolucion de elementos
en penumbra y efectos luminosos,
desembocaclo en una acumulacién y
desnaturalizacion de formas, inquietas,
emocionales y pasionales, en pocas
palabras excesiva ornamentacién. Lo
que traducido a la Historieta nos
lleva también a un BARROQUISMO,
que se da en los cldsicos del comic,
Hal Foster y Burne Hogart,
caracterizados por ricas escenografias,
anatomias perfectas, tipificacion de

~personajes, dramatismo y agilidad,

todo ello expresado con una IMmea

e A ]

preciosista, creando tonos mediante
achurados, lineas o puntos, logrando
realismo pero con rasgos muy
artisticos.

FAUVISMO: lera. revolucién
artistica del siglo XX, busca la
exhaltacion del color puro,
construyendo espacios con un uso
desenfrenado del color, simbolizando
la pasién, aspectos’ que entran de
lleno en el comic, que se basa en el
contraste de manchas o colores.
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EXPRESIONISMO: Surgido
a inicios de este siglo como un impulsc
emocional expresado violentamente
expresa tragicamente la angustia de
la época con una deformacion de
imdgenes, usando colores pardos y
oscuros, con una total indiferencia
a forma y color, buscando sélo lograr
el efecto satisfactor. Este estilo se

URRERT i e B 8 St B G




transporta directamente a la
historieta, en donde Breccia es un
representante clisico, con
caracteristicas como tensién
dramdtica, violenta, extrana, con
rasyos inconclusos, trazos y manchas
abstractas, con experimentos técnicos
como texturas, raspados, collages
salpicaciuras, etc.

SURREALISMO: Aparecido
en el inicio del siglo XX, sostiene
la predominancia del subconciente y
la imaginacién sobre la razén. Libera
el instinto, la intuicién y el
sentimiento, Logrando imdgenes con
simbolos intrigantes, enigmaticas,
originales y experimentales, que
conforman un estilo que se traduce
a fotogratiar suerios, es decir, exacto
en cuanto a formas pero irreal en
cuanto a su léyica, En la historieta
se dan influencias inminentes, tanto
en ambiente, como en "Felixx the Cat",
como en el estilo, en "Little Nemo",
verdadera obra maestra por su
ohirismo maravilloso.

OP ART: Arte del movimiento,
surge a mediados del siglo, busca
logrario mediante transparencias y
sobreposicones, su maximo
representante es Vassarely, Deriva
estilos en historieta donde se utilizan
alementos geometricos, contrastes,
figuras estilizadas y libres, lineas
cinéticas, comunes en ciencia ficcidén,
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HIPERREALISMO: De las
Gltimas tendencias, lleva el realismo
a la imitacion fotogréfica, sobre todo

“de elementos cotidianos. Meticuloso,

inquietante y frio también lo
encontramos en la historieta, en donde
se da la FOTOGRAFICA, con dibujo
pulido y cuidado, principalmente a
medias tintas y buscando lograr
efectos muy realistas que también
pueden buscarse con pura linea,

que es igual de fiel pero con mas
caracter y libertad.



Otras tendencias en el comic
que tlenen un poco de todos los
estilos pictoricos son la
CARICATURA, que se basa en la
exageracién y deformacién, en la que
incursionan grandes maestros como
Picasso o Lautrec y que en el comic
se utillza para humorismo y parodias.
Y tenemos ademds los comics
MARGINALES, influenciados por los
movimientos Underground y que no
respeta las normas bésicas, llegando
-a deformaciones interesantes pero
muchas veces de mal gusto.

DISENO GRAFICO
Consideramos que también ha aportado
su influencia en ¢l comic, sobre toco
con la explosion publicista actual,
lo que lleva al comic elementos que
van desce el uso de tramas hasta
la creacidn de estilos mas graficos,
estilizados, que se ubican como
hibridos entre lo caricaturesco y lo
realista, pero buscando una visién
mas personal y a la vez més
impactante de la realidad,

Sin olvidar el uso de
historietas publicitarias, recurso
efectivo y muy solicitado por
disefadores graficos.

Se caracteriza asi por un
manejo particular del dibujo, usando
contrastes fuertes, claroscuros,

detatlando solo las zonas més expresivas,

trabajando fondos mas simples esbozados
linealmente pero sin perder realidac,
logrando esta de una manera que sea
creible pero a su ve: fantasiosa,
usando el principio del surrealismo
de "pintar suefios", aspecto que es
ideal para el comic, versién estilizada
mas grafica en cuanto al dibujo,
economia y simplicidad de lineas,
dinamismo y variedad en el montaje,
es la opcién mas interesante en el
comic actual, lo que aunado al uso

de otros elementos icénicos presentara
una versién trabajada mas
profesionalmente y personalizada, que
logre el éxito comercial y estético.

g,
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VII- PERSONAJES
1) ANALISIS ETNICO P’..:EC@LOGECO

a} Los indigenas ]
]

-En el occidente habfa gran
diversidad de culturas, fa regién
estuvo habttada por olmecas, . - ;
tarascos, nahuds y chihimecas, . ‘ ) \ '
sobre todo estos (ltimos, cque a T pUrag
su vez se dividian en comunidades . ? o .
menores de bapanes, cazcanes, ' R Sk \
coras, guachichiles, huicholes, T sy 1

tepehuanes, tecas, etc. i ) v ‘.x\»
_ Sin embargo, pese a esa e N ;‘); N
variedad, la mayoria de ellos reunen ;;’
ciertas caracteristicas comunes, ' Lot ‘?\)\
entre las que estdn el craneo i »
braquicéfalo, cubeza ancha y corta,
circunstancia acentuada por que
practicaban la deformacién
creaneana mediante tablas que
presionaban la parte frontal y
occipital del craneo, préctica por
cuestiones estélicas y en todas

las clases sociales,

En cuanto a los rasgos,
se sehala generalmente un origen
asidtico, producto de inmemoriales
migraciones. Los rasgos de los
indigenas del occidente eran,
atl igual que fos del resto de

mesoamérica, un color de piel
rojizo, castafio o cobrizo, una
piel suave, tersa y resistente,
sin marcar musculos. Ef pefo
muy negro, grueso y lacio. La N
frente es angosta, la cara
B { ovalada con pomulos anchos y
Lo ] salientes, los ojos grandes y
‘l oscuros, colocados horizontalmente.
La nariz curva y ancha en la .
parte inferior. La boca grande
con gruesos labios y dientes muy
bfancos. El mentén es redondo y
lieno, sin-vello faciaf.
: El cuello es corto, la
© sesv ] nuca ancha, pecho prominente,

. . caderas fuertes, piernas :
T musculosas y firmes, manos y

: ples pequefios. El hombre es .

it s i




fornido y de estatura menor que
mediana. La mujer es regordeta
y més baja.

Frios y reservados ante
los extrafios, se les ve tristes y
melancélicos, sin embargo, entre
los suyos es alegre y festivo.
Aunque es poco imaginativo, es
diligente y perseverante, bien
puede aprender un oficio
desempenfandolo aceptable pero
rnunca destacadamente. En cambio
es ingenioso, de buen humor,
agudo, arrogante, por imitacion
y comparacion aprende, y sobre
todo es ambiguo para obtener
ventajas. Es desunido con otras
comunidades, pero en la suya

es muy firme, con gran
obediencia a los ancianos y a
los méds fuertes, Ademas es
muy religioso y supersticioso.

b) Los espanoles

Como pueblo europeo,
pertenecen a la llamada raza
caucasica, claro que esta fuera
de épuca esto de las clasificaciones
mads que raciales racistas, pues
hay muchas variantes que hacen
imposible una tajante clasificacion,
podemos decir que son de la variante
mediterranea o latina, herederos
directos de la cultura romana, lo
que se une en los espanoles a la
herencia arabe, dando un tipo
europeo muy particular,

Procedian del centro y
el sur de Espana (Castilla,
Extremadura y Andalucia}, sus
fisonomias con rasgos arabes
alargacdas, ojos oscures, barba
cerrada y cabellera negra. De
mediana estatura, delgados, manos
y pies pequefios. Los habfa también
de cabello rubio o castano, mas
altos, nariz romana y poblada barba,
con tonos de piel del palido hasta
el rosa y colores claros de ojos.

El esparnol en américa
era muy animado, activo, habil
jinete, no muy musculoso, de hablar
rapido y expresivo. Apasionado,
cemotivo, amable, desenvuelto,
vanidoso y ambicioso asi como
impulsivo. Amigo de las diversiones,
mujeres, juego y el Jujo.

Indeolente e imprevisor,
el conquistador venia imbuido del
medioevo espafol, con fantasias
que lo llevaban a ser muy crédulo
y a lanzarce a espectaculares empresas

como & grandes fracasos.



Venia dispuesto a todo,
menos a trabajar, buscaban lograr
la "hacienda", el poder vivir bien,
y este afan lo hizo caer en desmanes
mayores en cuanto era menor la
riqueza obtenida, su frustracion
la proyectaba en el indio, de
ahi que las regiones mas pobres
serfan las mas revueltas, como es
el caso de la region,

Los espanoles de la Nueva
Galicia venian de un sitio agricola
ganadero, de cerrada economia,
nula industria y poco comercio.
Eran hombres antes pobres, sin
cultura ni tecnologia, deseaban
por esto tener y ordenar unas
cuantas vidas. Los conquistadores
originales son sustituidos poco a
poco por otros hasta ir
conformando al Neogallego.

Eran hombres agiles,
diestros en la doma y monta de
caballos, pomposos al hablar,
combinaban el fujo con la
rusticidad. La mayoria vivia sin
trabajar, de sus rentas o encomiendas

formando una aristocracia urbano-
-rural, Ademds estaban los mercaderes,
los capataces y mayordomos y otra
minoria formada por labradores,

, ‘sastres, zapateros,.panaderos,

herrero, carpintero, platero, barbero
y rara vez boticario o médico,
estos si muy trabajadores y

., ahorrativos.,

Origen de los neogallegos:

Provincia. 1530 % 1548 %
Castellanos viejos 28 24,6 75 23.¢6
Andaluces 26 22,8 70 22,9
Extremefos 20 17.5 59 15.4
Castellanos nuevos n 9.6 43 13,5
Vascos 9 7.9 19 6.2
Leoneses 8 7 20 6.3
Callegos 2 1.7

Otros 10 8.9 32 13,1

total 114 318
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2) VESTIMIENTAS

a)Indigenas
La base fundamental de

los ropajes indigenas es sencilla,

pocas prendas pero practicas y

bien adornadas, en el occidente

se ‘utilizan las mismas que en toda

mesoamérica y que son basicamente:
Masculina: El taparrabos o
maxtlatl permite libertad de
movimiento en sus dobleces se
guardan objetos: pecuefios,
incluso quitarselo y usarlo como
cuerda o anudando varios y
empleario como camilla,

Ademés el Timantli, mantas,
tilmas, capas que van de
acuerdo al rango.

Luego surge un calzén ancho
de cuero o ixtle, y un blusén
sin cuello, fajado a la cadera.
Completado con huaraches,
tocado, sayal o toga.

En el occidente usaban
adornos de metal (cascabeles,
broches, anillos, laminas cocidas
a la ropa) y de concha, caracol
o piedras preciosas. Los nobles
usaban el Tentli, objeto colocado
entre barbilla y labio inferior.

A A AT ARRAN
FIALNTTIN 2 b

Una vez llegades los esparioles,
la ropa no cambia mucho, usando
el calzén mencionado pero sin

“usar botas, zapatos, objetos

repudiados por los indios, ¢
introduciendo toscos sombreros
de paja o fieltro, conservando
siempre el pelo suelto y largo.
Femenina:
Huipil: Con abertura en cabeza
y brazos, de lana y bordado
en alegres colores, sobre el
blanco predominante, el brazo
descubierto desde e! hombro,
por su amplitud, metiendo
brazos y al sentarse los pies
permite su uso como tienda
para el frio. Una variante es
el Quechquemit!, camisa triangular.
Se usaban también blusones
hasta los pies fajados en la
cadera, faldas de varios largos.
Se adornaban las telas con
tintes animales y vegetales asi

-como plumas. Eran de ixtle o

de lana, Usaban el pelo largo
o trenzado con flores, todos
estos ropajes perduran hasta
nuestros dias por su funcionalidad.
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Atuendos guerreros: Los indigenas
del occidente nunca fueron
resistencia organizacla, al ser
pueblos distintos, sdlo formaban
guerrillas locales cque ocasionaban
constantes pero infructuosas
revueltas., En cambio los
tlaxcaltecas y aztecas aliacos de
los esparioles estaban divididos
en regimientos caracterizados por
colores y simbolos ditintivos,

Los occidentales solian
pintarse cara 'y cuerpo, algunos
luchaban desnudos, otros con
penachos y estandartes acompariados
por trompetas, caracoles, cuernos
o profiriendo gritos, atacando por
so'presa o emboscados, prendian
fuego a las construcciones,

tomando prisioneros para sacrificlos
o esclavos algunos cortaban cabezas
comoe trofeos, canibalismo religioso.
el equipo basico es: Arco
y flechas, algunas veces ’
envenenadas, macanas de madera
con filos de pedernal o de
obsidiana, mazas o porras can
formas de estreila, piha o
globos, todas eilas para la
lucha cuerpo a cuerpo. Ademis
de hachas de piedra, hondas,
lanzadardos, lanzas y jabalinas.
Utilizaban también cascos,
petos acolchados de algodén
y canas (ixcahuipilli), escudos
redondos (chimali), protectores
de mufiecas y adornos de oro
y cobre, brazaletes, orejeras etc.



b)Espanoles,

Los concuistadores no
eran un ejército, sino un grupo
de aventureros, civiles, empresarios
y socios. Sus equipos eran conseguidos
por su cuenta, simple ropa civil
adaptada, pocos tenfa armaduras
0 equipos completos, y algunos
eran ya anticuados, una vez lograda
la conquista, el traje civil siguié
mezclado con armas, pues la region
era muy peligrosa.

Masculina: Las autoridades vestian
lujosamente, las prendas mds
usuales son:
Jubdén: Va de hombros a cintura,
cefido y ajustado al cuerpo,
con mangas pegadas al hombro,
ajustadas o sucltas.
Coleta o Cuera: Similar al jubon
pero con faldones que no pasan
de la cadera.
Calzas: Cubren holgadamente
el muslo, completadas con media
de seda o lana.
Ropon o sayo: Capa suelta
sobre los demds vestidos.

. Gorguera: Cuello plegado en

forma de tubos que poco a poco
. va creciendo, lo usan las damas
también. . :

Estas prendas se hacla
de lino, seda, demasco, gamusa,
tafetdn o terciopelo seglin la
calidad y ocasion.

Sombreros: De ala ancha y copa
baja, luego se usan de copa

alta y ala pequefia adornados
con cordones y hebillas., También
"se usaba la boina o gorra de
terciopelo, tocada con plumas,
airones o toquilla.

El pelo se usaba cortc, con
bigote y barba, evolucionando
esta a quedar sélo al centro.
Femenina:

Jubén: Mangas pegadas a hombros,
de armar o doble manga.
Verdugado: Para ahuecar falda,

de raso o damasco,

Basquina: Falda de gala de gran
vuelo con pliegues que forman

la cintura, adornos en pasamanos
y fajas de terciopelo con oro.
Mapto: Capa suelta sobre el vestido,
Fadellin: Sobre la falda, de

raja o pafo, ribeteada en plata.
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Atuendos Militares: Al estar formado
en su inicio por civiles sin fortuna
que buscaban ganarla, sus armas -
. eran variadas:

Rodeleros: Equipados con espada
larga,- tarja, rodela circular,
ovalada, o triangular, de fierro
o madera forrada de vaqueta,
Brigadinas: Chaleco protector
anticuado, sobre camisa de
malla, tosco, sin mangas, con
tiras de cuero que se unen con
remaches de cobre a planchitas
de fierro.

Morridn: Casco con cresta y
vicera hacia arriba.

Capacete: Copa coénica terminada
en punta y alas horizontales.
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Borgoneta: Casco con sabrevistas,
vicera mévil y una barbada o
babera.

Los soldados en Nueva
Galicia también eran aventureros
en busca de riquezas o de favores
del gobierno, asi como nobles que
buscaban fama y propoyrcionaban
sus armas, servidumbre y a eilos
mismos, esto se did al establecerse
el servicio militar obligatorio para
todos los nobles y espaioles. El
servicio se estructurd asi: )

Com(in: A pie, casquete, rodela,
lanza, espada, puial, cota de
malla, escarcela y rodilleras.
Propietario de menos de 500
indios: Lo anterior mas

ballesta o escopeta, dos picas,
coraza, G docenas de saetas,
De 500 a 1000 indios: A caballo,
media armadura de hierro
forjado, peto, espaldar,
guardabrazos, gorguera,
hombreras, codales, escarcelas
y quijotes. Todo esto debiod -
aligerarse para evitar la falta
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de aire, calor y 6xido que los
limitaban.

De 1000 a 2000 indios: Ademds
tres lanzas, 4 ballestas o
-escopetas, con su frasco, borrena,
rascador, pélvora y 200 tiros.

Una vez consolidado el’
poder central, enviaban de Espafia’
soldados formales cada 6 meses
llegaban destacamentos del Real
Ejército Espafol, con su traje
reglamentario para proteger villas
y adiestrar a los locales en el arte
militar. Portaban banderas y uniformes
reales en amarillo y rojo. Enire
ellos los alabarderos que no usan
armadura sino chaleco rojo, mangas
amarillas, morrién, calzas bombachas
y largas medias rojas. La infanteria
conserva el Corselete y capacete
de fierro, ya desechado por otras
tropas a pie. Ademds se incorporan
al ejército gran cantidad de indios
tlaxcaltc cas con sus armas tradicionales
y con.espadas de metal y técnicas
espaiolas.




3) PROTAGONISTAS

ta Historia no es afgo frio y
muerto, sino la huella viviente de lo
que han hecho los hombres, y son
precisamente hombres los quc hacen fa
Historia, en cuanto a la Conquista y
colonizacién del Occidente de México,
discutidas y pofémicas personalidades
se dieron cita para plasmar esa etapa
de nuestra historia. Y aungue se

.cuentan por miles légicamente, son unos

cuantos fos que ocupan papeles

"determinantes en el forjar tales hechos,

por riguroso orden de aparacion,

"_aqul los tenemos:

1) NUNO BELTRAN DE
GUIMAN. Conquistador del Occidente"
(Fin del s, XV-1544),

Proporclonada estatura,
discreto, bien hablado, origen noble y
doctor en leyes, animoso, aventurero,
altivo, autoritario, soberbio, cruel,
destructor, vengativo, mujeriego, en
fin, uno de los Conquistadores mas
sanguinarios y criticados, {flustracién
de José Bardasano. Breve historia de
México, pég 222, Fernindez.)

2} CRISTOBAL DE ORATE.
"Fundador de la Cuadalajara Definitiva"
(1505-1567)

Animoso, leal, honorable,
vallente, arriesgado, generoso
humanitario, confiable, todo un
caballero, (Escultura Degollado) .
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3)HERNAN CORTES.
"Conquistador de México" (1485-1547)

Buena estatura y bien
proporcionado, delgado, pecho alto,

- barba castania, gran serior siempre

buliicioso, altivo, ambicioso, sereno,
enérgico, decidido, activo,
Insensible, elocuente, audaz, y que
més se puede decir, una vez lograda
la conquista es el amo y sefor, el
peor enemigo de Nuilo. (Retrato,
Crénica del traje militar en México
pag. 22, A. de M.)

4} PEDRO DE ALVARADO.
"Tonatiuh, El conquistador Rubio"
(1485-1541)

Rubio, alto, bien proporcionado,
buena presencia, Hamado Tonatiuh
por los nativos, sin embargo era



criminal, desalmado, cruel, arrogante,
ademés de arriesgado, activo, severo,
aventurero, irreflexivo, después de

ser uno de los principales conquistacores, .

goza de gran fama, que de nada le
servird, (Retrato, Croénica del traje
militar en Méx., pag, 23, A, de M.)
5) BEATRIZ HERNANDEZ,
"Lider de los tapatios"
Mujer valerosa e impulsiva,
esposa de Sdnchez “de Olea, Activa y
de "armas tomar", es ya un simbolo en
la historia local (Escultura de Rafael
Zamarripa a espaldas teatroDegollado).
6) TENAMAXTLI.
YEl mas fiero de los cazcanes"
Caudillo cazcan, orgulloso,
rebelde y fiero, es el lider de la
revuelta mas importante. (Escullura
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en el parque Alcalde).

7)DON ANTONIO DE MENDOZA
"El energico Virrey" (1492-1552)

Culto, mesurado, inteligente,
recto, Virrey que consolida el poder
hispano, y violento cuando asi lo cree
necesario. (Retrato, Historico, de la
Ciudad de México, pag. 23, Salvat).

Estos son los principales
protagonistas en la creacién de lo que
seria la Nueva Galicia, junto con muchos
mas, todos ellos defendidos y atacados,
actuando siempre de acuerdo a sus
ambiciones y sentimientos, la Historia
ies ha dado su lugar, adecuado o no,
debemos ser concientes de su caricter
humano, y como tales actuarén para

bien o para mal.



VIII-
1) PAISAJES

El Occidente de México es
una zona escencialmente montafiosa
y abrupta, con algunas partes
llanas, desérticas y también valles,
todo esto propicia aislamiento
cultural. En los flanos del occidente
la tierra es seca y de dificil riego.
En tiempo de aguas crece hierba
alta que se seca en invierno, La
poca agua que hay se obtiene de
profundos pozos o estanques.

Las plantas espinozas marcan
el palsaje, los arboles son pocos,
y la vegetacion es dura y aspera,
analizaremos los distintos paisajes
que vieron los colonizadores en
su peregrinacion por la region,
influenciados por el territorio tan
particular:

La primera villa se ubicé
en lo que hoy es Nochistldn en
Zacatecas, buscando un lugar que
uniera al occidente con el Pdnuco,
el fugar era semidesértico, y en
medio de la regién cazcana, lugar
de Indios agresivos y primitivos,

La segunda villa busco
parajes més agradables y seguros
al pasar al occidente de la ribera

\IBLIENTACION

del rio Santiago, cruzando la
"barranca de Oblatos hacia el
poniente, 2 lo que hoy es Tonald,
en donde encuentran agua
suficiente, tieri-as fértiles y mano
de obra indigena,

. Por cuestiones politicas
deben regresar al oriente de la
Barranca, a Tlacotdn, en donde
hay buenas condiciones, agua,
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suelo y mano de obra, sin embargo
segulan en la zona cazcana, y

3] aunque se atrincheran y en teorfa

era un buen lugar protegido por

W "ja barranca, al estallar la

revuelta cazcana logra resistir,
perc deciden abandonarlo al
quedar en lamentables condiciones.
Ei lugar elegido como
localizacion definitiva es en la

Juan de Dios, el Valle de Atemajac.
El lugar fue ma! elegido, el
terreno es del tipo prairie

arenoso, tipico de climas éridos

y templados. Ef subsuelo es de
piedra pémez o ja!. La vegetacién
es delgada y de mala calidad, no
hay manantiales importantes, los

‘ margen poniente del Rio de San
|




montes y sierras estdn alejados

y la piedra es mala para construir.
. La regién cuenta con arroyos

pequerios. En invierno y en verano

es seco, caliente, llueve de junio

- a septiembre, cuando aparecen

gramineas, tabachines y otras

especies.

SegGn descripcion de un
colono: "Se eligio el sitio por ser
extenso y llano, facil para
maniobras de caballeria, la
estrategia militar o para correr
si atacan los indios, tiene buen
arroyo, manantiales, salidas

‘ faciles....". .
Esta diversidad de opiniones
no nos interesa, lo cierto es que
bueno o male, el lugar elegido es

| este, y con el tiempo dard origen

i a la ciudad mas bella de la nacidn,

| claro, segun los tapatios.

2) FLORA Y FAUNA
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. Vegetacion X D : :
Se divide la regién en : ke BN S Ca
cuatro dreas principales: : : TR SRS, e

a) Costera: Matorrales
subtropicales, bosques’
espinosos con lunares de
palmeras. Bosques tropicales
subdeciduos. :

b) Centro-Sur: Grandes
extensiones de matorral
subtropical y bosques de pino
y encino,

c) Montariosa: Bosques de pino
y encino, al disminuir la altura
matorrales subtropicales y
zacatales,

d) Norte: Superficies irreguiares

de bosque tropical deciduo,
bosques de pino y encino junto
con matorrales y chaparrales,

Historia de Jalisco. Unidad Ed. Edo. Jal. Pag. 3‘0759



Fauna

Moluscos: Caracoles (acudticos y
terrestres), ostras, almejas
(comestibles) .

Crustéceos: Cangrejos, camarones
langostas (comestibles).

Insectos: Chapulines, langostas,
jumiles, hormigas, abejas.

Reptiles: lguanas, lagartijas, Caimanes
{comestibles}). Culebras y
serpientes (se comen las no
venenosas). Tortugas marinas

Peces: Bagres, salmones, pescado
blanco, carpas, lobinas,charales,
todos ellos de agua dulce.

Anfibios: Ranas, sapos, ajolotes
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Aves: TinamQ anelo, faisan,
chachalaca, perdiz, codorniz,
guajolote silvestre, gansos, patos,
cercetas, agachonas, gangas,
torcazas y huilotas (comestibles).

Mamiferos: Zariglieyas (No se comen,
medicinales). Murcielagos, vampiros,
topos, Ardillas, aranatas, tuzas
(comestibles). Ratas, ratones,
armadillos, conejos, liebres
(abundantes y comestibles)

Mono arafia (comestible pero
incapturable}, Delfines, marsopas,

‘focas, lobos, coyotes, zarros,

0s0s negros y plateados.
Camomixtles, mapaches, tejones,
martas (comestibles).
Camadrejas, urones, tlacoyotes,
nutrias, zorrillos, berrendo.
Jaguares, pumas, ocelotes,
tigrillos, onzas, linces,

Jabali, tapir, venadp colablanca

Toda esta fauna existente
en aquella época ha ido
extinguiendose poco a poto.
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3) TRANSFORTIES

Los indigenas se movian
a pie, con su tilma anucada al
cuello, la falta de ia rueda no
les restaba moviliclad, y asi, los
"tamemes" cargaban a lomo de todo,
con una banda de ixtle llamada

mecapal apoyada en la frente
llevaban en la espaida comida,
petates, ollas, jicaras, bules con
agua, madera, ropa, etc.. Para
esta labor se les adiestaba desde
ninos y habia regulaciones y
tarifas segln el peso de la carga
y la distancia a recorrer.

A los nobles o comerciantes
indigeneas se les llevaba en andas,
en literas, sobre todo a los
pochtecas, comerciantes que
recorrian el imperio llevando y
trayendo mercancias y que tenfan
todo un ejército de tamemes:
Traficaban con plumas, metales,
pledras, ropa, adornos, hierbas
y esclavos,
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El principal medio de
transporte del esparol era su
caballo, determinante en la
conquista. Los conquistadores
eran expoertos y practicaban
suertes muy dificiles. El caballo
provenia de crias drabes en
Cérdoba. Al ambicntarse al suelo

- mexicano se va creando el caballo

mexicano, de cabeza pequena,
nariz curva, orificios anchos y
delicados, venas de la cabeza
prominentes, mirada clara, orejas

~flexibles y patas delgadas pero

fuertes, resistente y ddcil,
pronto se convierte en el medio
més noble y Gtil para
transportarse.

‘Proliferan tantu que se
Iniclan los registros, de hierros
de cada criador. Sin embargo, a
los indios se les prohibia bajo pena
de muerte el montarlos, sélo que
los necesitaran en trabajos
determinaclos, con el tiempo el
mestizo mesticano seria un experto
caballista.
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Aunque en la capital habia
carruajes muy elaborados, con plata,
oro, pafio, seda y los caballos muy
adornados, estos lujosos carruajes
no se dieron en el Occidente sino
solo carros para transportar
materiales y jalados por bueyes
o por indios con el conductor a
pie. En cuanto a los caminos, los
virreyes ordenaron abrirlos y
perfeccionar los ya existentes,
habiendo los de tierra,
herradura y empedrados, por donde
circulaban caballos, literas y mulas
de carga. Las principales vias se
llamaban Caminos Reales.
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4) CONSTRUCCIONES

Mas que construcciones,
esculturas sobre piedras enormes
dominaban los paisajes dei
occidente: Los petroglifos, con
decoraciones religiosas picadas
o cinceladas casi siempre
abastractas {rombos, espirales,
circulos y rara vez animales’

u hombres). Su significado es
desconocido, pero relacionado
con la fertilidad al estar casi
siempre junto a rios y lagunac.

Las construcciones de esta
reglon eran poco preciocistas,
" mas practicas, prestaban un
servicio, sin ornamentos,
Utilizaban roca, adobe,
bajareques y madera, asi como
lodo para recubrimiento y
aglutinante, al mexclarlo con
fibras o someterlo al fuego
lograban consistencia, )
Sobreviven pirdmides por
ser de piedra y sobre toclo al
aprovechar colinas naturales
o construcciones anteriores
recubriendolas. Entre estas
hay construcciones de piedra
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y ladrillos, basamentos,
escalinatas, cementerios,

plazas rodeadas por plataformas,
habitaciones con columnas,
altares y-calzadas.

En cambio desaparecieron
las habitacionales, por ser de
materiales perecederos, paja,
zacate o madera, Las habia
con techo de tejamanil y puerta
en {o ancho, grandes con terraza
techacla y abierta al frente,

_con techo a 4 aguas o conico

y las hemisféricas. Las casas
eran de un solo cuarto y puerta
de acceso, de planta rectangular,
casi slempre las puertas daban

a una plazuela y con posibles
ampliaciones conforme aumentaba
la familia. Las casas se colocaban
alrededor de los templos, siempre
con una orientacion y distribucién
plancada astrolégicamente y aunque
nunca hubo ciudades, si eran
unidades urbanas con divisiones

de trabajo y sociales.



Los conquistadores, al estar
en campana, acampaban "sentando
su real" instalando un cuadréngulo
defendible, con tiendas elaboradas
por sus aliades indios {yaoxacalli
o tienda). Toda construccién
permanente se hacia bien
protegida, asi, las primeras
haciendas tenfan altas murallas,
torreones, almenas, asi como
rejas de hierro en las ventanas
y asegurando la puerta con
pesadas trancas, viviendo en
la casa los espanoles y la
servidumbre de confianza y
concentrando todas las casas
rodeadas por empalizadas,
viviendo el resto de la poblacién
indigena fuera de los muros,
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Los primeros intentos de
construccion de la ciudad se
dan.con Nochistlén (primera
Guadalajara), villa que-contaba
con 4 calles horizontales, #
verticales, con plaza. iglesia,
casas del gobernador y
teniente, obras pablicas, horca y con
52 lotes para casas de colonos, otro
intento frustrado fue en Tlacotin
que alcanzé trés manzanas, con
cinco calles en un sentido y
cuatro en el otro, plaza con
iglesia al frente y sélo diez casas
bien construidas, pobladas por
unos cien hispanos, dicho caserio
atrincherado con ramas, estacas y
piedras. ,



La localizacion final es
iniciada por 64 familias (240
habs.} y unos cuantos indios,
por lo que no podria explotarse
mayoritariamente la tierra,”
creandose asi propiedades
pequerias. Inicié su crecimiento
con el barrio de los mexicas |
aliados {Mexicaltzingo y Analco),
el barrioc de Mezquitan, las *
casas del cabildo, el convento
franciscano, que se instalan
donde hay indios para
evangelizarlos y a su vez atraer
méis colonos que los pretenden
usar como mano de obra, aunaco
a la construccion de la iglesia
de San Miguel, de adobe y
primera en la cludad.
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Las casas eran de una
planta, con muros de adobe,
algunos enjarrados, con grosores.
segin el nivel econémico, Hay
un patio interno sobre el rue
gira la vida familiar, techos
de teja de madera apoyados en
columnas de picdra, pocas eran
de cantera, que sélo se usaba
para-enmarcar puertas y ventanas
talladas.
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IX- CARACTERISTICAS
DE LA EPOCA - - -
1) LA VIDA PREHISPANICA

V=7

La vida en el Occidente
era sencilla, los poblados vivian
de la agricultura, caza o pesca. .
Todos en chozas de paja agrupadas,
contaban con guajolotes, perros,
comestibles, vestian con algodén
y fibras de maguey que coloreaban
con tintes de cochinilla y se
cubrian con mantas y plumas,
Posefan sus festividades
y danzas, donde ingerian pulque
y mezcal, hacian sacrificios humanos,
hechicerias y comerciaban con otras
tribus, cuando no estaban peleando
entre ellas. .
Era el cacique quién dominaba
un territorio, desde una poblacitn
de la que dependen otras menores,
asesorado por un consejo de
ancianos, al que acudian también
sacerdotes y jefes de villas. A
veces el jefe politico también lo
era en lo religioso, heredando estos
puestos a sus hijos o viudas.
Existia la poligamia con una esposa
principal y .concubinas.
Las obligaciones con el sefor
podian cumplirse con tributos, en
especie o servicio, ya ‘sea cultivando,
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guerreando o aseando. La guerra

se hacia para obtener productos
faltantes o esclavos. Las tres

clases principales eran pues:
Sefores, sacerdotes o jefes;
macehuales o pueblo y esclavos,

El pueblo se divide a su vez en
campesinos, artesanos y comercianias,

La. religién era lo méas
impartante, contaban con sacerdotes,
templos para la liturgia y plazas
para la meditacion, Los dioses son
similares al resto de mesoamérica.
Los principales son: Tlaloc
(fertilidad, agua), Xipe (oro o
sof), Tondn {madre) Echécatl
(Quetzalcoatl, .dios del viento},
Huehueteolt (dios fuego),
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Mictlantecuhtli (muerte),
huitzilopochtli (guerra),

Tonatiuh (sol), Mirxcodtl (caza),
Tezcatlipoca (noche). Su culto se
llevaba con las siguientes practicas:
Sacrificio de prisioneros, saciandoles
el corazon.

Canibalismo ritual.

Desollamiento de la victima del
sacrificio.

Ayuno y abstinencia sexual,
autosacrificios, .

Profecias, hechicerias, ofrendas.
Danzas rituales, o mitotes.

Uso del copal (sahumerios), tabaco
y braceros,

Idolos de piedra y cerrdmica menor,
Sacerdotes (Teopiques) y templos
(teocallis).

La tecnologia era limitada,
se han encontrado molcajetes,
vasijas decoradas, figurillas, hachas,
aros de concha, cabezas dc masas
de pledra, malacates, ceramica’
plomiza, objetos de cobre y oro;
metalurgia impoitada de sudamérica
y luego introducicda a toda la
regién, cerdmica policroma, paletas
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para moler pintura, silbatos, sellos
de barro, etc.. Los objetos de
metal eran tanto para adornos como
herramientas, usaban el oro, plata,
estafio, plomo, y quizds fué su
mésiima habilidad.




2) LA COLCINIZACION

Fundar viltas era necesario
para consolidar la estructura
politica, pero politiquerias influian
en su establecimiento, los
conduistadores buscaban autonomia
y apoyo al ir fundando poblaciones,
lo que era facil, bastaba elegir el
sitio, reunir colonos, repartir
solares y hacer una cercmonia.

Lo dificil era asegurar su,
permanencia, para lo cual habia
que tener agua suficiente,
seguridad, riqueza agricola,
ganadera, mineral o comercial
atrayendo colonos y religiosos,
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Al inicio esparioles e indigenas
vivian separados, sélo con el tiempo
los indios vivirdn en las casas de
sus serfores, la vida giraba en
torno al hogar, donde se hacian
negocios, fiestas, se nacia y moria,
solo se salia para ir a la iglesia
o a las audiencias, En cambio los
indios si eran més moviles, por
tener que hacer los trabajos
fuera de sus humildes chozas.

Habia pocos indios y aun menos
negros, lo que no impidia una
rigida diferenciacién social, pero
no con tantas castas como en el
resto del pais.




- virrelnato era la siguiente:

La dificultad inicial era la
comunicacién, por la diversidad
de .dialectos, los espafioles inician
por aprender el nahuatl, sobre
todo los religiosos que asi.’
evangelizaban, para luego hacer
que los demds indios también lo
hicleran y se da asi una
nahuatlizacién de todos ellos,’
para luego el proceso a la inversa,
poco a poco ir castellanizando la
region,

La organizacién politica del
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La ciudad carecfa de
yacimientos, las posibiliclaces
agricolas- y ganaderas eran
medianas, la vecina ciudad de
Zacatecas, diez veces mds grande
y prospera reclamaba ser la
capital, sin embargo Guadalajara
sobrevivid por ser la mas
cercana al Pacifico y ser mds
arraigaclos a'la tierra sus
hombres (agricultores) y no
aventureros o mineros.

La opcién que le quedaba
era el comercio, que fue su
. principal impulsor, sobre todo
por que estaba mejor organizado
en el pals que las otras
actividades. E! tianguis
indigena es adoptado, pero pasa
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de ser un lugar de reunién y
abasto a uno de transacciones

y trueques comerciales, Mercaderes
ambulantes cruzaban la region
surtiendo a los pobladores de
mercancias de todo el mundo. En
la ciudad circula el tapatio ("Lo
que se da por lo que se compra"
en nahudtl, equivale a 5 cacaos,
140 de eslos es un real)., Los
comerciantes eran espafoles y

1a ciudad era su punto de

reunién y difusién de mercaderias,
movidas mediante arrieros, en base
al comercio, poco a poco la ciudad
irfa creclendo pese a sus escasos
recursos humanos y materiales

de su inicio como ciudad.
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[/ 33 esta formado por convenciones
RE@U.‘MJEI\J complejas que' cubren necesidades,

Dentro de las formas como globos, onomatopeyas, metéforas,
comunicalivas de la sociedad moderna, expresividad. La parte verbal es
la historiela conforma una género la otra midad, la que puede realizar
independicnte, catalogado como el mismo dibujante o recurrir a textos
literario, pero con una iécnica original ajenos adaptandolos al medio, cuidando
y estructuras propias que establece su equilibrio con lo visuai, utilizando
una comunicacién a partir de un cddigo un lenguaje sintético, bdsico y
com@n al lector, que es usado por el . adecuado.
autor para lanzar su mensaje a la Ambos conforman la unidad
inteligencia, Imaginacién y gusto del ' minima llamada vifeta, dimensién
lector. _temporal base de la sintdxis de la

El éxito de la historieta se historieta y cuya lectura Implica

explica en que desde tiempos inmemoriales el leer imdgen, texto, integrarlos
las imdgenes son expresiones fascinantes y enlazarse con la siguiente,
y faciles de captar, lo que unido a la  siempre leyenco de izquierda a

identificacién del lector con los derecha y de arriba a abajo. Su
personajes, que hacen cosas que a él montaje se basa en cl principio
le estan vedadas, junto con la cvasion ' de la elipsis, o sea omitir elementos
de la realidad y satisfaccion de que se sobreentienden, articulandolas
necesidades de fantasia que proporciona Idgica y sencillamente,
el género, son los factores de su ~Toda historieta nace de una idea
popularidad como entretenimiento, original que se visualiza en’ guién
aspecto que puede ser enriquecido con escrito que describe texto e imagén,
la posibilidad de comunicar ideas en base a este loalizar documentacion:
trascendentes o pedagdgicas, bien gréfica, para luego iniciar el bocetaje,
aplicado el medio, permite ilustrar que formard un preproyecto que
cualquier cosa, haciendola al alcance corregido y aceptado es luego entintado.
del grueso de la poblacién, Ademds debe crearse un logotipo
La sociabilidac de la historieta para el titulo y enfatizar en rotulacién

va aunada a su revaloracién como a mano de los textos, pues quien
fendmero de alta cultura, daco al | dibuja bien, también puede rotular
reconocer las cualidades estéticas de iguat. :

" los clésicos de la historieta y la linea La historieta busca manterier

actual de elevar su calidad, explotando el intéres del lector mediante recursos
sus enormes posibilidades iconograficas, cinematogréaficos, como el realismo,

que por insolitas e imaginativas son personajes sujetos a un guion, basados
inalcanzables por otros medios. en estereotipos étnico-psicolégicos :
La historieta, para ser narracion activa con expresién y
considerada como' tal, reune’las “movimiento, momentos draméticos,
caracteristicas de ser una narracion que se reunen en una serie de
secuencial de imdgenes en serie, con fundamentos creativos,
permanencia de un personaje o © Las influencias recibidas
tematica y el uso de globos como de otras formas artisticas determinan
locuciones de dichos personajes. caracteristicas en la historieta, asl,
_Esta asi compuesta por dos elementos, del teatro tomo estructura y didlogos,
el iconico y el verbal. del radio recursos sonoros y personajes,
El lenguaje icénico de la historieta de la literatura es ya una parte
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y adapta sus obras, del cine extrae
técnica, lenguaje, etc., de la

el conocimiento,
Aprovechar la riqueza

fotografia se documenta y de lapintura, iconogréfica explotando un estilo

‘que es el arte del que mds se
influencia, toma casi integramente

los estilos pictoricos, aplicando
exageraciones, movimientos, realismo, fartasia,
y otros elementos a la historicta.

Todo esto nos lleva a
concluir lo sigulente, ..

CONCLUSION

Al ser una forma masiva
de comunicacion la historieta compite
con los demas medios, por o que
debe recurrir a armas que le permitan
transformarse y evolucionar, ‘el
convertirse en un medio mas completo
y trascendente,es asi como se requiere
incorporar elementos diversos que
le ayuden a llamar la atencién del
lector, y asi, aunando lo estético
con lo popular del género, comunicar
valores intelectuales.
‘Estos récursos son ain
mas necesarios cuando se trata de
historietas con pretensiones de
proporcionar el conocimiento de algo,
como en este caso, el de una historieta
. de tema histérico, caracteristicas
aplicables a la historieta en general,
pueden seflalarse como las mds
importantes: .
Formato vertical, tamafio
carta en cuadernitlo de 32 péginas
engrapado e impreso en offset,
presentacién usual en historictas
de calidad media y buena en general,
Tratamiento de la historicta
llamativa y activamente, sin olvidar

su realismo y veracidad, enriqueciendolo

con dramatismo y emocién propios
del género, haciendo asi accesible

de dibujo lineal, con amplio manejo
del contraste, claroscuro y elementos
gréficos asl como detallando partes

o momentos clave lodo ello en blanco
y negro, que le da mas fuerza y
dramatismo, Esta técnica trabajada
con tinta china a plumilla, pincel

y estilégrafo. ,

Incorporacion de elementos
afines a la historieta y propios del
Disefio Grafico como estilizaciones,
grafismo, tipografias, tramas y
ademés fotografias, grabados,
ilustraciones, mapas, pinturas, etc,
Conformando asi una mezcla entre
lo tradicional de la historieta
aumentando sus posibilidaces con
dichos elementos integrando ambas
opciones.

Todos los elementos conforman
asf la base de donde surge esta
nueva versién de historieta, que
maneja los recursos del Disefador
grafico, pues esta ya es en si uno
de ellos, ‘para hacerla una forma de
comunicacién més eficaz.

Se busca asi lograr:

OBJETIVO '

La creacién de una historieta
que, utilizando sus propios conceptos
enriquecidos con elementos gréficos
aportados por el disetiador gréfico,
aumente su potencialidad estética
sobre todo y de penetracion en el
gusto del plblico para hacerle llegar
a este el conocimiento de la epopeya
vivida para la fundacién de esta
ciudad, conformando asi una edicién
atractiva por su funcionalidad visual
e interes histérico-cultural.

El producto de este proceso

es el sigulente:
73
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Mucho se ha discutido sobre la conquistay colonizacién de
la Nueva Espana, y de aquellas regiones que ta formaban, fue la
de) Occldente de México la que mas sangrientas y crudas
conflrontaciones entre el indigena y el invasor hispano vivié,

Los pueblos del Occidente no poscian la organizacién nita
cultura del resto de pueblos mesoanéricanos, menos ain
conformaban una nacién, pues eran una infinidad de grnipos con
costumbres disimbolas  desde aquelios que llegardn a
cqulpararse con éxito con los det resto de Mesoaméiica hastalos
olras que estaban casi en eslado salvaje,

Y aunque para los mexicas y espanoles todos eran
chichimecas, alcanzarian notoriedad y nombie los temidos
cazcanes, que después de haberse sometido décilmente al
extranjero, pronto se rebelan ante la crueldad y esclavitud dando
lugar a la revuclla mas grande que enfrentaron los espaioles,
liegando incluso a peligrar su estadia en México entero, .

Asi se vive la zaga de aquellos hombres, primero para hacer
la Conquista aparentemente facily luego la consolidacién, con
todos sus defectos yvirtudes, pues ni eran Santos Propagadores
de la Fé ni desalimados criminates, sino simples mortales en
mecdio delierra extranay enfrentados a otros que les igualaban en
temeiridad, audacla, valentia y coraje, y que con todo derecho
dcefendian su libertad.

Es en esla situacién cuando nace la cludad de Guadalajara,
que severd envuclla en una serie deinfluenclas, desde lamisma
geografia, las maniobras politicas, las revucllas mencionadas
hasta clideal de los colonos de llegar al silio adecuado, trayendo
consigo toda una odisea, es esto lo que da origen a esta obra,

Frilo deeste enfrentamiento entre ambos bandos, niunos
nl otros héroes o villanos, simplemente reacclonando a sus
clrcunstancias y las visicitudes para alcanzar su estabilidad,
donde se forja el caricter que nunca abandonard a los tapatios.
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Para presentar esta historia ¢l mejor portador es la historicta,
que explotando todo el dramatismo histérico con su penetracion
gréficay persuasiva se convierte no en una historieta comiin, sino
cn Lodo un sistema visual que permile el lograr trascender los
hechos hasta crear*una historicta de historia”, y asiiniclamos...




Sobrelas rul-
nas delagran Te-
nochtitlin ha na-
cido la cludad de
México.

Llamacio Herndn Corlés a Espana, el
Presidente de la Audiencia Nuiio Beltrin de
Guzman le despoja de sus bienes, pero ante
suregreso rehabilitado, Nuiio tiene que partir...

Lanzandose ala Conquista del Occldente,
aprovechando quie ya habia sido explorado
por hombres de Cortés, pero al no habeilo
colonizadont evangelizado dejandole el carnino
libre para despojarlo’y hacerse asi de tiena'y
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Nuiio contrataantiguos l

conquistadores, aventure-
ros y mercenarios hasta
reunir 150 de caballeria,
150 de Infanteria, 12
caiiones y 8 000 tlaxcal
tecas.

Algunos de estos iltl-
mos llevardn una memoria
defa Campaiia enclllamado
“Cédice de Tlaxcala".
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/” ESTO DE NINGUNA "\
MANEPA £5 UNEJERCITO
FEQULAR, LAS ARIASS EON
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INEXPERTOS HASTA LOY

EXPEPI MENTADDS VETERALDY

“JE ML BATALLAS, CAPD Qe
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YA EN NUESTAAS APMAGY

TEENICAS, EN FIN, TOR0G
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Los hombres de Nufio
venian del Centro y Sur de
Espana todavia imbuidos
delmedioevo, contas men-
tes ienas de fantasias, que
[ los lievaban a empresas
como esta, esperando en-
contrar milicos reinos de
Amazonas, Cibola, Quivira,
en donde les esperaban
enormes riquezas.
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AULA VIVEN Lod
“TEULES CHICHIMECAS'
QUE-&CN COMO
NUESTRDS ABSELDS
SALRADOS, SON
TAHBIEN MericAS




] Asi parten ¢l 29 de diclembre v

de 1529,

En Michoacdn, tierra ya
dominada, Nuiio aszesina cruelmente
al Callzontzi Tanguaxan 1l al no
poder oblener de él mds tquezas,
otios scle habian adelantado, Cstos
crimences marcan toda la campana
' 7] deNufioy serdnusuales
‘ ~‘(‘f { / enélcomo su tnico
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Pronto se daria cuenta de que los locales

no representarian gran oposicién, luego de <
pasar ficilmente por Tototlan, Zapotlancjo,
Cultzeo y sequir el curso del Rio Santlago,
avistan el mayor poblado de la zona...
TONALLAN, relno que junto con Xallsco,
Azllan y Colima, este ya conquistado,
formaban CHIMALHUACAN, nacién que
carecia de unidad polilica, cultural o raclal,
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Sino Pueblos independientas, desde cocas, aztecas, tecos, huicholes, coras al Sur,
xiximes, cuachichiles, zacatecas, cazcanes al Norle, todos cllos con una vida sencilla,
dedicados a la caza, pesca, agricullura, algunos con mayor o thenor progreso. Es asi
como llegan a TONALLAN,

SOY 1A PIEINA LIHUAPILY,
Q5 POy LA BAENVENIDA, PLtO
ALGUNDS DE (D9 105 No
00 QUIEPIEN, TE PACHEIC / /
g\mEH,Pllos ,uoop]

ERERE

iy’
IOHéE:JoM MWAL, YO TENGO

= | LA CURA FARA &0 MAu:s...
IVAMOb m euo’;’

( Es el 10 dc Marzo de
1530 cuando se enfrentan
asuprimera prucbareal,la
superforidad numéricay en
armas les hace lanzarse
confladayalocadamenteal
ataque, perolo 3000 indios
emboscados y wlilizando
como allado al terreno los

meten en graves pro-
blemas..,
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~NUQ ES DEAMIBADO Y 1Y LO GOLFEACONEL) AL | L §INO ES POR LA OROATUNA
_TEAPIADO. oM UNINDIO, | | IDESTONORER U U5 AUN. | | -INTERVENGION DEL CAPITAR
QUE 0NV FOIILT, | | AS IO MABRIAMATADO > ) CAISTOCAL-PEONATE, ™\

Los espaiioles ticnen
que reagruparse para orga-
nlzar la famosa “CARGA
ESPANOLA", lograndoven-
cer por fin, )

Luego de fa
sompresiva batalla,
setoman 15 dias
peradescar sar, o
vechando parale-
vantar una cruz
-de 20 melros de
alto, que marca
simbéjicamenteel
Iniclo de la domi-
/ nacién,
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roslguen su marcha
destruyendo Tlacotin, Cu-
quio, Contla y flegan a No-
chistlin, zona abandenada
por los cazcanes, que no
seoponen direclamente sk
no sdlo dejan fncomuni-
cados i los espaiioles, quie-
nes decliden pasar untiempo
ahi, gustandole el lugar a
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-4 Nurio para fundar ahi una
df villacn coanto hubicra opor-
tunidad. N
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Prosiguen por El Teul, Xalisco, Etzatlan, ya colonlzado, luego llegan = Teplc, en
donde legallza obligaciones enire sus capitanes.

\ = FRANLO VERRUIO, TESCRERO;

A JUAN DE SAMAND, FACTER; HERINAN

\ CIIPINOO,VEEDCA Y CRISTORAL. TE
SSP) ONATE, EN QUIEN

TOPO PLEPO CONFIAR .

Llegan al rio
Santlago cn su 4
s partc mas ancha,
llamdndole “Rio
del Esplritu San-
to", para cruzarlo
tienen que vencer
a los pobladores §
de Centicpacala
otra orilla,
EnAzaitinde
ciden acampar
antela prm\.mldm
de la época de
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YA Vk_N_DV'V\ IA CONS‘[@PA CALMA DESTUES En Chiaietla se da cuentadela neceskdad
PETODA TEMPESTAR, [HUATASTECIPAS de fundar una villa de enlace para evilar
DESRE AVALOS (oM INFIDS Y CERINS quedar aisladas, pura lo cual manda un
- “w <y e 4 "o snviado a Espaia soliciiand bratl
F)CANUDAN A PA-)O I/V CO\,‘”NO ) cividdoa mspana solticiando nombratia como

. B R Espiritu Santa, y que sea a su vez capital dela
(OMO O IACE TOMA LA CONSUISTA, region que sugiere nombrar "CONQUISTA

S0 CAMINO HACIA EL- NOPﬂE ~] DE LA MAYOR ESPANA", csta alusion
molesta mucho enla Nueva Espaia, donde la
L Audiencia decide colonlzar clia misma la

regidn.

LLEGAN.A CIHUATAN, DONDE. (A5 AMAZONAY'
FESOLTAN SE# PACIFICAS MOJEPES COYOS
HARIDDS S VAN { HESES ALAD DE CALL..
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Donde si ha-
bia gran cantidad,
peredeindios, que
son masaciados
porlos lrustrados
hispanos, paralue
go Instalarse cn

v

Desde Culla-
cin, Nuio lanza
una expedicidn
que luego de mu-
chos problemaslo-
graciuzarla Sierra
buscandollegaral
Pinuco, para re-

el lugar, conermis de 400
- Km. de desierto
“ A A 20 hasta el Ho Nazas,

regresando unos
cuantos ante el
desolador pano-

ES INOTIL CONTINUAR | HEHOS CAOADOSEWNAS =
Y MOWTES PARA LLEGAR, A UN DESIERTO; HEMOO
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La necesidad Inmediata es fundar villas, @
para cvitar revuellas indigenas y establecer A
una estructura politica, Sin embargo fundarlas o
era muy fdcil, bastaba un grupo de vecinos y
un sitio aparentemente adecuado, lo dificil
serin sosteneralas.

Es cuando se le notifica a Nuiio que la
reglon se llamard NUEVO REINO DE GALICIA,
con él como Gobernador y denominando
Compostela a su capital en Tepic.

—a
Alenterarse de que desde México envian
a Luis de Castilla a' fundar poblados de
Novohispanos en la reglén, Nuio apresura la
creaclon de mds villas, asi nacen San Miguel
de Cullacdn, Purificacién, Chiametla y
Guadalajara,
. Aprovechando fa Ingenuidad del enviado
Castilla, Nuiiolo apresay lo regresa humiliado
a la Capltal, para luego dedicarse a organizar
su territorio, distribuyendo a sus hombres,..
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} . ] Que luego de las fan:

i lasias caballerescas que les
habian llevado a grandes
hazanas cn busca de i

o . quezas se cncuentran ante

) - :"'_‘ . la cruda realidad de tener
- T que trabajar, descargando
R st odio en of nalivo, de ahi
P se explica que las mayores

D revueltas se don en las re.

:;3 : glones mds pobres.,

LaVILLADIE GUADALAJARA,
nombradaasiporJuande Ofialeen
honor al sitio de orlgen de Nurio, es
fundada en ENERO 5 DE 1531, en
Nochistlan, como un paso hacla el
Panuco y como prescencla en la
zona cozcana para mantener
tranquitos a los nativos.
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IE‘ T Y asi parle l
| a7 Nufio, detenien:

dose en Guadala
{[ fara en Mayo de
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LA RODENCIA :’\\J -1 1933, donde los
““'"‘ﬂ'iv.r colonos le piden |
oo »‘205 permisopara mu- §
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I k da,peronoestaria |

‘I ] muyhranquilo, Cor-

tés se preparaba
para explorar el
Norte, mandando J
varlas expedicio-
nes marinas, lal-
tima de ellas nau-
fraga en Nayarit,
apresando Nuiio
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\"J‘ e a sus hombres,
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Esto enfurcce mds a Cortés, quién ya en
camino al Norte, decide escarmentar de paso
a su encinigo, llegando hasta Commpostela
con 100 de caballesia, 120 Infantes, ¢ indios
allados, acampando a las afucras, pese a los
reclamos de Mufio que veia venir su derrota,
Cortés alega que viene en paz...
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Cortés se embarca en Chlametla para

recorrer el Golfo que hoy lleva su nombre, en
infructuosa biisqueda de riqueza rapida, o
sea minerales, la tnica que les importaba,

- dejJando de lado la “natural”, lo que si
abundaba.

Al

Su frustada empresa obligaa suspender
porlargo tiempo todo viaje aaquellas regiones,
dejando ala Nueva Galicia como una olvidada
regién en el Gltimo rincén de la América
Hispana.

Pero a Nuiio no le ina mejor, sus
crueldades tanto en la Conquista como en el
Goblerno, que se dan en todo el Continente
pero en él como politica cotidiana, hacen que
las constantes quejas obliguen al Rey a
destituirlo. Nombrando al Lic. Don Diego
Pérez De la Torre como Juez y Gobernador,
siendo su primer acto el apresar a Nufio en
México en Marzo de 1538, mandandolo a
Espafia donde morira 20 afios después,

AL
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Sin embargo, duraria poco en el poder,
pues en ese mismo 1538 muere al tratar de
sofocar una revuelta en.Ahuacatlan, no sin
antes nombrar a Oiate como sucesor,

Pero tampoco duraria mucho, Francisco
Vazquez Coronado es nombrado nuevo
instalandose en Compostela y pam variar,
deja pronto el poder para, por 6rdenes del
Rey, Janzarse abuscar, ain mas al Norte de lo
que habian llegado, las miticas Cibola, Quivira
y las 7 ciudades, todas de Oro, en otra loca
correria de Espaiioles iImaginativos que sélo
reportaria nuevos conocimientos Geograficos
de lo que hoy es Nuevo México.
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Desde la Metrdpoli se vefa cl desarvollo
de aquclla provincia, y buscando consolidarta,
sobre lodo al estar en zona chichimecay a
solicilud de sus pobladoses, se le concede a
la Joven Guadaivjara “ARMAS Y
PRERROGATIVAS DE CIUDAD", confarme
ala cédula Real expedida por Catlos Vel 8 de
Noviembre de 1539, lo cudl se conoceria 3
anos después,
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Porcuanto Santingode Agnirre proci
dordelictode ld Nuevd Galicia, en
tiombre del catabdo justicta gicginmicn
1o, valadleros, esctecios g homes
Dienos e foetudad de Guadolaxar,
blaviclacin diziendo quelos cednos
de aquetia duddad pasaron muchos
trabajos i peharos, asien laconguesia
Y paciicacion e etla, comn por los
olros puachlos de aqoct e, gy poia
uie se e guatdasen las hoantas
Pongueezas, e purdid e cnchiscemos
sefidar arine seguin las tenfan fos
denids cluchiude s de naes einos: e
moste porbien d pon o presiente e
moserced (rinandamos, gue abora
”(h'uruu’mh-hum' ladichwcitdad de
Guadalaxata, huga 3y fenga por sus
“armos conod fdas un escrdo g denig !
de ¢ cdos eones de s color puiestos
en safio, animaidas las imanos o an
Pino e aro realzada de verke en
cennpry tzalo y o por otda Skete aspds
colaradas el caanpo de aro, 1 por
thnbre v gelmo cetrado, y pot dioiso
s hedera cerde conuna ez de ‘o
Jeruseen de oro, PUesti e g vaid
tle lanzacon sus nasoles gdepwenden
chis & Jollages de asul 8 oro, segon
o ol van Dicn pintatlas i i
das. Las ciaales dichas annas doimus
o e dicha ciudad porannes o divisa.
P que fas paaedhe taer $ poner

» e
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frdligpd G pongaen sus pendones, seitos, I
escutos & bhanderas o en os onas )
panes ¢ udones gue guisicros & paor

Dien deren segiin ¢ cone, en y

forma S inanent guie s ponen aen
s otras vindacdes oe nuesteo eino
Dacder eyl iblo e Madrid dHos ocho
tus det mes de noviembne i del
nacimicnt de Nuestio Sefiog esa
cristo de pth g quiinienios g icinda g
et Yo el Heg-— Yo uan de Sa
ANG-- SECICHIEHY de S1s cesdneas |
cutdticas inagestades o fiee escubir
porsus manthados It fettidin
fodnnes (|il‘-l(l‘lll's fucenttbus— [
Docior el - G icenciodo Gandres
Vieldzgriez
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Aquel respaldo a la titubcante cludad,
colocandola a la par de Compostela, la Capital,
no ayudaria mucho ante los problemas que
se acercaban,

Las diferenciasreligiosas y culturales se
ahondaban, los indios, déciles alinicio, se ven
hartos de tanta crucldad y de su pérdida de
libertad y empicza a geslarse una revuclta..,
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I Los alaques Inician con el asesinato de i
los frailes Juan Calero y Antonio de Cucllar a
manas de los cazcanes, desde Dutango paite
ta sefial, un haz de flechas atadas con coneas
de venado, quc lleva de poblado en poblado
' la rebelién mds sangiienta que verdn los ;
hispanos en la época colonial.

y I Latactica de todos los ataques es similar,
i emboscados en un monte, lanzan ripidas
Incurslones contra los espaiioles para luego
huir, :
Desafortunada es la respuesta hispana,el
: i capltin de Ibarra es obligado a huir de
! | Juchipita, El Gobernador Onate pide ayuda al
4 Virrey de Mendoza, quién ordena al Adelantado
s Don Pedro de Alvarado, que embarcaba en
4 Barra de Navidad hacia el Sur, que acuda en
auxllio de los de Guadalajara.
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ALVARND L0 HACE DE MALA GANA, ALND PRCHETER
MOUEIAS (A EMPRESA, BUSA TERMINAR BARIDO..
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Asimueie el Gran Conguistador /
¢l 4 de Julio de 1544, La notich de |/
! | su muerte coire como reguero de |’
' 3 polvora, ala par que el prestigio de
los cazcanes

HIAN ,
W ‘\' SN SRSV 27,

Sc geneia asi no un
cjdicitoregular, slno un sis-
tema de guenillas quelleva
lainquictud hasta Tlaxcala,
ponicndo en peligro la esta-
bilidad hispana,

El Viirey de Mendoza
ya habia tomado precau-
ciones, enJunio | convoca
en fa ciudad de México ala 3

lucha para pacificar "A FUE-
GO E SANGRE" 1a Nueva
Galicia, con gran respuesta,
tanlo lavoluntaria de nobles
que buscaban fama propor-
clonando armas, dincro,
hombrres o a ellos mismeos,
cotno de hispanos sin for-
tuna en busca de cllay asi
también miles de indios
llevados por la fuerza,

p Se pone asien marcha,
4 Amesesdespués, el ejércilo
mis poderoso reunido en
toda la época colonial, 300
de caballeria, 300 Infantes,
8 canones y 20 000 Indios

con destino 8 Guadalajaia, j
j L1 .

it bannancay la tnica entiada posible empalizada, pero eran sélo 130 defensores y Onale tenia

) q([{‘ defenderse solos. B sillo en Tlacotin parccia bucho en teorfa, 3 flancos rodeados porla

(k, ‘fij,»l“ ' 21 quelngenlarselas para la defensa: almacena viveres, fortifica el centro, donde se agrupan y
W

W 4

establece guardias de dia y de noche,

20
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Es asi como ef 29 DE SEPTIEMBRLE DE 5 '
1541 recibenlaviolenlaacometida de 15000 K
’ /])

frenélicos cazcanes lanzados contra la i D/ /

fortaleza [

La leyenda habla de lo ayuda del mismo ;7
ARCANGEL SAN MIGUEL para logrir Ta
victoria, lo clerto es que una mds temenal
carga de Caballeria, junto con la Artilleria,
permiten dispersar al encimigo.

Aquel dia seria simbélico para los colonos,
que le celebrarfan ato conano como su Gran
Victoia,

Aunque sélo tuvieron
dos bajas, la cludad queda
semidestitida y los habi-
tantes se dividen entre re-
construila o mudaise de
nuevo, Odale reune al ca-
bildo popufar..,
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Beatiiz Hernindez, simbolo de lo que serin las mujeres
7] tapatias, logra convencerlos del camblo con su alusion al poder
del rey sobre cualquier otro.

TENEIS pAZON), DORA EE/\WJZ)
—— L ICARTAN JUAN DEL CAMIND,
&P } NCALDE MIGUEL DE IBARRA, DA
~ . EXPLOPAR “TICHO VALLE, DEEEMDS
MUDAPINDS CUANTO ANTES,
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Pero la mudanza tendrd que esperar, se
. aproxima ¢l Virey de Mendoza, quién
recordando los mejores dias de Nuiio, va
dejando un rastro de sangre. Oiate y sus
] : - hombres sele uncn para dirigirse juntos hacia
il x s : el PENON DE NOCHISTLAN.
(O T Alllegar al lugar, se lee a los rebeldes el
. \ habltual requerimiento, formalismo usual en
i‘ - \\ ‘ - la Conquista, y s6lo para cubrir las apariencias
oA K de clerta legalidad, cuando muchas veces nj

~ siquicra era entendido por los requeridos, al
‘”k F no estar en su lengua,
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Ante la impactante respuesta, el Virrey
de Mendoza ordena rodear el Pendn, cortar
los abastecimicntos y cubiir todos los lancos.

Los defensores logran resistir ef ataque
espaiiol admirablemente hasta que el 26 de
Septiembre..,
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Ylogran apresario, para
luego darle algun uso,
El cjército parte hacia
- Juchipila, el olio foco de
rebelion, tardando 3 dias
en recorrer 35 Km., debido
al terreno, a lo numeroso
del grupo y sobre todo a la
precaucion de Mendoza de
destrulr todo a su paso
para no llevarse sorpresas,
A




Sorpresa que se llevan al encontrar
Juchipila desierta pues todos los rebeldes se
habian agrupado en la gigantesca y abrupta
pena del Mizlén, a donde se ditige el efército,
recibiendo en ¢l camino constantes ataques
sarpresa, en uno de los cuales Tenamaxlil es
liberado.

ELMIZTON seria la clave de fa resistencla,
50000 Indios dispuestos amaorir aguardaban
al Invasor,
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. LaBatalladura 6 dias hastaque el 16 de
Diciembre logran caplurar 1a cima. Los
cadaveres de 6 000 indios ofrecen dantesco
espectdculo, los sobrevivientes huyen a
Inhdspilos sitios donde retoman su vida
semindmada,
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)] AN FALTA MUCHO TOR,
—=ne FICER, DESTRUIR LOS

APPESAR 1DS MAS QUE
A FUEDA Y PEPARITIPAES
COMO EELIAVGS ENTHE
MIS HOMBAES.

” }

é) Asi 1o hizé ¢l Vimey, aplastando a los

pocos rebeldes que le opusteron resistencla,

asi a principlos de 1542 disuclve el ¢jército,

quedandose en la region la mayoria de los

tlaxcaltecas y mexlecas que llevaba, aliviando
asi un poco la falla de mano de obra,

Esta fue la pacificacién "A FUEGO E

* SANGRE" de la Nueva Galicla, pero ain

faltaba mucho para lograr la pazreal, lareglon

estaria inquicta por largo tiempo.

A A
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Quedaba el camino libre parala cuartay
tlthma mudanza de Guadalajara, los

exploradores eligen al VALLE DEATEMAJAC
sobie el de Toluquilla, dando paso al camino
hacia aquel llano de terra arenosa y pledra
pémez, amplioy con suficiente agua, pastos,
montes y ..

L0 MEJOP £5 QUE SE FRESTA PARA QUE '\
MANIOBFE. LA CABALERIA, LA ESTPATEGIA
INMILTAR O PARA CORfAER 5 ACAN [0S INDIDS, A

LA e S !
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EL 14 DE FEBRERO J
DE 1542 tennina el pere-
giinaje deaquelios colonos,
instalandose en la iargen
ponfente del rio de San
Juan de dios, con ¢l Gober-
nador Don Cristobal de Ofa:
tealfrente, I Capitan Don
Juan del Camino, ¢l Alcalie
Mayor Don Migucl delbarra,
los alcaldes ordinaiios Don
Pedro de Plascenciay Don
HemanFlotes, los regidores
Don Diego de Orozco y
Don Joannes de Zubia co-
mo fundadores principales
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63 familias hispanas: 6 extremeios, 11
vizcainos, 13 andaluces, 9 montaieses, 8
portugueses y 16 Caslellanos, en total 240
peninsulares., ~g

Fue asi como en {o que hoy es e} Teatro
Degollado se Instala la Plaza Piincipal, al
Norte la Iglesia de San Miguel, patrono de fa
cludad, un Hospital, enfrente la Casa del
Ayuntamiento, la Horca y la Carcel piblica, es
donde Oiiate con su espada al frente jura
defender concllaala Cludad contra cualquiera -

que osara manchar la paz 7

27



Alrededor se instalaban las casas
espaiolas y para la poblacion Indigena se
creaban tres “pucblos de indios™

ANALCO: Donde Fray Antonlo de
Scegovia, "¢l evangelizador de Jatisco”, muda
sut Convento, sequldo por tecuexes y cocas
CONVeErsos.

MEZQUITAN: Habitado por tecuexes,

MEXICALTZINGO: Aqui se instalan los
mexlicas traidos por el Virrey,

La fusién de cstos poblades y de su
sangre Indigena con ¢l nticleo espaiiol
formaron la base de aquella poblacion en
L. donde circulacomo moneda eltapatio(lo que
se da_por lo que se compra), tan sélo 5
cacaos, pero de valor Incalculable al convertirse
en la denominacién que orgullosamente
llevarédn los lugareiios,

<

Finalmente se habia establecido
Guadalajara en su sitio definitivo, pero atin no
era la Capital, y sus pobladores emplezan a
hacer gestlones al respecto,

Perola Corona tendria alin que solucionar
problemas mds urgentes en Ja regién, que
descrita por un enviado real como "DE POCA
CRISTIANDAD Y MENOR JUSTICIA",
requiere la creaclén de Oblspado y de
Audlencla para soluclonar tales carenclas.

Es asi comro llega el primer Obispo Don
Pedro Gémez de Maraver a Compostela, que
no le agrada, llendose a Quadalajara. La
Audiencia si se queda en Composticla y
conserva suindependencla de México excepto
en lo ccondinico y milltar,
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Muchos hechos se dan para conformar
Ia faz del naciente Reino, las pugnas de la
Wueva Galicla con 1a Mueva Espana, que
s desde tiempos de Nuio se inician, ahora se
sgpdizan y marcan la rivalidad que perdura
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Después delno. deflustracion, aparece la descripelén, elno. de piginay el no. de Libro del que se

obtuvo, este tillimo numero corresponde allibro respectivo en la bibliografia sigulente.,

35)
. 36)

38)
39)
40)
41)

Mapa de la Ciudad de Méxlco, Hacla 1524,Pdg.39 L. 17

Sargento, Arcabucero y piquero espaiioles, 1534, Pdg. 25 L. 3

Arnés Espaiiol del tipo que hubo vatios en México, Pdg. 24 L. 3

Arcabucero espaiol, 1530, Piag. 16 L. 3

Conqudstador con media armaduray silla de guerra, Capitan, Pég, 15L. 3
Grabado de I3, Picart representando la vida en Mesoamérica, 1722, Pag78L.17
Nuiio paite al Norocste, Cédice Telieriano-Remensis. Pag. 281 L. 16
Michuaca, Lam L1} del Cédice de Tloxcala L, 22

Tototlan, Lam LIV def Céd. de Thx, L, 22

Indigenas cullivando maiz, Pig. 48 L. 17

Indigenas cazando aves con redes, Pig, 48 1. 17

Indigenas elaborando objetos con plumas, Pag. 48 L. 17

Tonallan, Lam. LV del Céd. de Tlax, L, 22

Espaiioles destiuyendo Idolos indigenas, pintura europea, Pag MZL 17
Tlacotdn, lim LVII del Cod. de Tlax, L. 22
Xaliseo, Lam, LIIi del Céd. de Tlax, L, 22
Aztatlan, Lam, 1L.XV1 del Céd. de Tlax, L. 22
Campamento 1 lispano "Sentando su Real®, Pig. 25 L. 3

Columna Hispana, de caballeria, Lienzo de Tlaxcala, 1550-64. Pig. 6 L. 2

Colbuacdn, Lam, LXXI del Céd. de Tlax. L. 22

Pintura “los Boirachos" de Velazgquez, Pag. 126 L. 27

Retrato de Herndn Cortés con media armadura, Pig. 22 L, 3

Mapa de América a mediados del 5. XVi. Pig. 770 1., 9

Acuareta del S, XIX representando una carabela del S, XVI, Pig. 637 L. 28

Indigenas delNorte de México, Cadice 1229 dela Sece. dellustraciones del

Archivo General de 1a Nacidn, México, Pdg, 185 L, 26

Indlos trabajando bajo las presiones de los hispanos, 1590, Paq. 775L. 9

Dibujo de un Biifalo como lo imaginaion los hispanos segtin los

expediclonarios de Viizquez Coronado al Nuevo México, Piag. 878 L. 9

Representacion ideallzada del Joven Conquislador. Pag, 109 L, 17

Cédula real, del 8 de nov. de 1539, que declard Ciudad a la villa de

Guadalajara. Archivo de Indias en Sevilla, Lam, 97 L. 13

Escudo de Armas concedido a Guadalajara, Reconstruccién de Luls Pdez B, Lam, 100 L.13
Retrato de Pedro de Alvarado, Pig. 23, L. 3

llustraclén Europea “Muerte de Pedro de Alvarado, Pag. 337 L. 16

.

Oficlal, abanderado y pifano espaiioles, del ejército real, hacia 1555.Pég. 26 L. 3 .

Retrato del Virrey Don Antonio de Mendoza, Pig. 23 L. 17

Sitio de Nochistkin, Cédice Vaticano. Pig. 341 L. 16

Representacion indigena de un contingente hispano, Pdg. 789 L, 9

Indigenas caminando, Siglo XVI, Cédice Duran, Pdg. 10 L. 7

Sitios ocupados por la Cludad de Guadalajara antes de su fundacién definitiva, Pig. 328 L. 16
Arquitectura Hispana en Mexicallzingo. Pag. 53 L. 1

Grabado Europeo que muestra esclavos trabajando en minas espaiolas, Pag. 112 L. 27

Portada de la Cédula que nombra CapitalaGuadalajara, conservado en el

Archivo de fa Caledral tapatfa, Lam. 5 L. 13
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