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1 INTRODOCCION

1.1 £Qué ha sido un procesador de palabras?

. El procesamiento de palabras es sdlc uno de los trabajos que
las computadoras o microcomputadoras hacen actualmente. Las
funciones elementales siguen siends procesos numéricos, invisi-
bles para el ususario, pues lo que éste tiene que hacer, es
teclear palabras de un texto que simultidneamente visualiza en una
pantalla.

A lo que nos referimos cuando hablamos de un procesador de
palabras, s a un conjunto de programas de computadora que nos
dan la facilidad de crear, corregir, mejorar, guardar o pasar a
papel cualquier documento. Se nos permite también borrar parte
del texto, incluir paginas enteras de informacidn, y algunas
otras funciones mas complicadas como alinear todas las palabras a
un margen, inzsluir graficas o corregir ortografia, pero de una
manexa sencilla.

: Otra ventaja gue noc ofrece este tipe de cisctema @8 gue se
Qisminuye el desperdicio de papel, Yy la creatividad, producti-
vidad y claridad de la personas «ue lo usan se incrementa.

Ahora bien, dquidénes son las personas gue usan un procesador
de palabras?; pues cualguler persona que tenga relacidn con
documentos, textos, notas, correspondencia, etc., pero en espe-
cial es util para escritores, o en oficinas y editoriales.

Dado gque ningin procesador da palabras reune todas las
caracteristicas deseadas, generalmente lo gque sucede es dgue se
usa un procesador para introducir texto a la computadora facil-
mente, y para cuando se necesita  dar forma, usar columnas, ©
utilizar alguna otra funcidén mas sofisticada, se usa otro.
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Desarrollo

A continuacidn se incluyen algunos datos histéricos para
agquellos con un poco de curiosidad, como nosotros.

Desde un principio se ha comparado a los procesadores de
palabras con las maAquinas de escribir, pero lo unico gue tienen
en comun es el teclado. A pesar de ello, incluimos algo de la
historia de estas maquinas por ser parte de su pasadoa.

Un procesador de palabras puede hacer todo lo que una
madquina de escribir, clarc, pero més rapido, mejor, y de una
manera mas eficienta.

Aln  asi, el primer acercamiento hacia 1los procesadores de
palabras es por medio de 1las mAquinas de escribir (pues todo
mundo las conoce). ¥ si recordamos un poco m&s en el pasado...
En el siglo XV se inventd la imprenta, uno de los eventos mas
importantes en 1la historia, y con él1 empezd la difusidn de
informacidén en forma escrita.

Aunque esto sgolucionaba en gran parte los problemas de
transmisidén de informacion entre las parsonas, el escritor seguia
con sus migmos problenas.

Un poco después, en 1867, se inventd la maquina de escribir,
y ésto se acompand de algunas implicaciones socilales como la
creacion del oficio de mecandgrafa.

Las cosas siguieron asi por casi c¢ien afios, hasta que las
niquinas de escribir eléctricas ce invantaron, mejorando en mucho
a las antiguas mAquinas mecaAnicas. Pero la escencia de las ma-
quinas de escribir no cambisé; si se cometian errores, . 1la
correccioén ssguia siendo igual que antes.

Ultimamente se puede aplicar un liquido sobre el papel en
lugar de borrar, pero de todas maneras, el corregir es mucho mas
complicadeo si el trabajo incluye copias. Algunas veces, el
aplicar el liquido ne es suficiente, y ya lo habran sufrido, pues
las correcciones usan mads espacio que las palabras originales, y
se necesita teclear toda la pagina de nuevo.

En 1964 se did, por la compariia I.B.M., el primer paso hacia
lo que se llama “procesamiento de palabras". Este consistia en
una grabadora da cinta magnética que se afadia a una miquina
eléctrica. Cinco ajos después, se mejord el sistema cambiando
la cinta por tarjetas, también magnéticas, donde cada tarjeta
representaba una pigina, facilitando el manejo del documento.

Ya acercandonos mas a lo que seria nuestro tiempo, en la

década de los setentas, las companias “Iexitron" y "3IM"
presentaron al publico lo que se conocié como un “procesador de
que permitia a los

palabras”. Incluian en ¢l una pantalla

B -
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usuarios ver y cambiar texto directamente sobre ella, usando el

papel sélo como un pasc final. En 1973, la conmparnia "Vydec"
presents una maquina similar, usando un disco flexiblae magnético,
1o gue incrementdé la velocidad de procesamiento. Este tipo de

maquinas son conccidas como "procesadores de palabras dedicados",
relativamente féciles de usar, rapidas y muy buenas para manejar
diferentes tipos de documentos. Ya gue nuestra area de accion
son las microcomputadoras, podemos incluir que las micros se
fueron desarrollando paralelamente a ese tipo de nmagquinas,

solamente que ahora sorr mas comunes las primeras que los
procesadores dedicados.

Para las grandes computadoras también se enpezaron a
desarrollar programas casli al mismo tiempo gue los procesadores
dedicados, pero el resultado en 1las primeras no se obtenia de

forma tan sencilla, ni tan rapida. Los manuales y la documen-—
tacidn en general no eran suficlentes, »2={i cue la mayoria de los

usuarios regresaban a sus macquinaz de escribir.

Finalmente las microcomputadoras se cruzaron con el camino
de los8 procesadoras de palabras dedicados {(por el tiempo en gue
empezdbamos la licenciatura). Se cruzaron en ol camino porgue las
microcomputadoras dieron origen a editores sencillos de texto.
Al evolucicnar, estos editores se fueron pareciendo a los
procesadores dedicados.

Ya en nuestros dias, un conjunto de programas para el
procesamiento de palabras, son un médulo de los paquetes del tipo
software integrado. En los sistemas de software integrado se
tienen algunas caracteristicas, como que generalmente los otros
médulos son de la misma calidad, se manejan similarmente y se
trata de que sean una familia de programas. En ocasiones se
incluye un médulo de graficas u otro tipo de representacion, que
son de gran utilidad para ejecutivos y directores de eampresas (o
de tesis).

Ootra corriente que ha surgido es el procesamiento de ideas.
Aqui se unen un organizador de ideas, en donde cada una se
desarrolia como un documento, Yy un administrador de base de datos
para la organizacidn de éstas.

El procesamiento de palabras es una de las operaciones mas

utilizadas en las computadoras personales. Cualquier persona
que tenga una computadora, Y la use, quisiera tener un procesador
de palabras. En un principio, 1los costos no permitiexcn que

esta herramienta fuera de uso comin, pero ahora no es solo su
precio lo gue nos acerca a ellas, sino que también su facilidad
de uso y su versatilidaad. Desgraciadamente, sS0lo wmuy pocos
progranmas pueden manejar las caracteristicas especiales del
espafol y lo hacen dificilmente, o no estan terminados, o son de
baja calidad.

-t 3
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Por ultimo, al analizar el desarrollo de los procesadores de
- palabras, se espera gue en alqgun mnomento éstos se unan con la
inteligencia artificial, y que el procesamiento de palabras
infiuya también en la forma de  expresarsae. Tal vez, hasta nos
- dan comentarios sobre nuestros trabajos escritos, y se puedan
integrar reconocedores da voz y al fin 1librarnos de teclear.

Para entonces esperamos que el correo electrdnico y las bases de
datos sean conunes.
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1.2 Aceptacidn da los procesadoxres do palabras.

La aceptacién de un producto es uno de los indicadores mas
significativos de 1la calidad del misme, aunque otros factoraes
sean su publicidad o su suerte. Un factor daecisivoe es el ser
innovador, como lo fueron en su momento PAPPLE WRITER® o "WORD
STAR" (prosesadores de los que se encuentra mas informacién
adelante} .

En el campo de las microcomputadoras, un hecho decisivo para
que ciertas marcas llevarnan 12 Aclontala, fue ia introduccidn de
un medio de almacenamionto de informnacién masivo, pero mas rapido
y confiable que las grabadoras de casszettes, conocido ahora como

diskettes.

Para aquellos gque usan un procasadcsr de palabras, éste les
representa un ahorro considerable en fSoras de escritura, y un
cambio en su procesoc creativo. El problema reside en alegir uno
adecuado a sus necaesidades, adaptabla a su computadora, y a un
costo razonable. El primer paso que se recomienda as definir
muy bien las actividades a realizar, después acudir a un digtri-
buidor y probar varios programas hasta encontrar unc adecuado.

Los procesadores de palabras mas sencillos ze usarian en
actividades como escribir cartas o memorandums de poca longitud.
8i quisiéranos tener correo electrénico, necesitariamos paquetes
accesorios de comunicacién. Pero si se trata de tener cientos de
reportes o documaentoa con mucha calidad, se requiere de un proce-
sador de palabras gue soporte una gran varledad Jde impresoras.
ILa caracteristica de facilidad de comunicacidn entre otros siste-
mag es muy importante, pues una de las nuevas tendencias es el de
hacer programas integrados o acoplados, pero también porque asi
se aprovechan las capacidades de otros paquetes.

Entonces llegamos a la conclusidén de gque no hay un precesa-
dor de palabras que cubra totalmente las nacesidades del usuario,
y por ello algunos procesadores en funcién al mercado hacia el
cual estan orientados llegan a ser bast-sellera en Norteamédrica y
enplezan a extenderse hacia latinoamérica. En general, se ha
detectado que los procesadores mas versatiles son los més
costosos dificiles de usar, provocando una disyuntiva entre

versatilidad, costo y facilidad de uso.

~1.5=-
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2 ANALISIS

2.1 Procesadores de Palabras Especificos

2.1.1 Introduccién

’ 2 contimmacisn se presenta uns serie de reportes, resultado
del estudio de procesadores de palabras existontes. Nuestras
fuentes fueron revistas y experiencias personales. Este punto
es importante en especial, porque a partir de este estudio se
identificaron las caracteristicas principales y 1las limitaciones
de un procesador de palabras.

Probablemente algunos datos pareceran imaginados, no lo son,
lo gque pasa es que este ostudio se hizo hace dos afios. Se inclu-
yen datos como el lenguaje en gque fueron programados, la computa-
dora para la cual se hicieron y facilidad de uso.



2.1.2 Descripciones de algunos Procesadores

The Executive Secretary

procesador de palabras

Appla II+ con Applesoft en ROM, 48 K RAM,
lectora de dilscos, adaptador para letras
. minuscuilas y/o tarjeta de 80 columnas.
Lenguaje : Applesoft BASIC y lenguaje de np&quina.

Nombrea
Tipo |
Configuracién basica

e o o

Caracteristicas H

. comandos.— Sus corandos son sencillos y las letras de las
teclas de funcidn estan relacionadas con la funcidn a realizar.
-Algunag de sus funciones son s0lc accesibles a nivel de nmend de
funciones. Cuenta con comandos para realizar funciones de bases
de datos y generacién de correspoundencia.

Facilidad de uso.- es un pagquete fiacil de usar pues sus
conandos de funciones son consistentes con la funcidén qgue van a
realizar por lo cual, también es facil de aprender.

Interfase de Usuario.- su interfase de usuario es a base
de menus lo cual llega causar descontrol al usuario al estar
cambiando de una pantalla de trabajo a una pantalla de menut de
funciones.

Documentacién. -~ cuenta con un buen manual.

Conclusionaes.~ un aspecto interesante en este procesador
es la comunicabilidad con otros paquetes coneriales Yy las
funciones adicionales de bases de datos Yy generador de
correspondencia.
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~ Nombre

Tipo
configuracién basica

Rasy Writer

procesador de palabras

IBM PC, 64 K RAM pantalla de 80 columnas,
lectora de disces, sistema operativo MS-DOS

IR

Lenguaje : lenguaje de magquina.
Productor : Information Unlimited Software, INC.
Caracteristicas H

Clibiind D e = duliidd Gé oud SLLGndds oo phdon Scelamonic
desde ment Yy las teclas asignadas a las funciones no estan
relacionadas con la funcidén a renlizar.

Facilidad de uso.~ dado que las teclas de compando no
fueron asignadas con cuidado, ecte paguete resulta dificil de
usar y de aprender, pues adenids de no ser mpendnicas con respecto
a la funcidén, son inconsistentes.

Interfases Q¢ Usuario.- se lleva a cabe por medio de
menis, pero es navegacional, por lo cual se pilerde la referencia
de lo gque se estid haciendo, pues para reallzax una funcién se
cambia a una pantalla de menu.

Documentacidn.~ wunsnta con un manual amp}io, que es
necesario, en ocacisnes las cosas son tan complicadas que
requileren de una practicna fnvensiva ademas de éste. TAmbién

cuenta con una tarjsta de referancia rapida.

Conclusionss.~ es un pagquete muy nmalo y antiguo (1982).
Lo que podemos aprender de é€l, es que tiene caracteristicas gque
debemos evitar en nuestro procesador de palabras. Un comentaric
importante es cue este programa era muy eficiente y bueno en
Apple, es decir que fue al pagarlco a IBM gue el programa decae,
pues no considera el potencial de esta maquina.

- =2.3-
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Rombre THOR

Tipo Pagquete integrado.

Confiquracién basica: IBM PC, 64 X RAM pantalla de 80 columnas,
lectora de discos, sistema operativo MS-DOS

YT

Caracteristicas :

Comandos.~ los nombres de los comandos gque utiliza tienen
mas significado para 1os usuarios nuevos, por ejemplo "pensa-
miento nuevo ", frecoleccidén®, "olvido" en lugar de "Apertura de
archivo®, "merga", "“borrar'.

- raciltidad de uso.- sus pantallas de menus son muy
representativas y ayudan al usuario cuando e&sta trabajando. Esta
caracteristica aunada al significado claro du sus comandos lo
~ hacen un paquete facil de aprender y usar.

Interfase de usuario.- en cuanto a este aspecto se puede
decir gue trabaja por medio de menis y pantallas de ayuda que
sirven mucho al usuario. Haneja 16 colores en la pantalla lo cual
le da ma&s vista a la interfase.

Docurentacién.~ la documentacidén es muy deficlente, su
manmial estd wnmuy mal organizado. A pesar de gue cuenta con una
gran variedad de funciones, no se pueden aprovechar porgue no se
cuenta con informacién confiable.

Conclusiones.~ es deseable gque nuestro procesador de
palabras sea facil de aprender. Este sistemna se ayuda de nombres
que no son muy técnicos, de menus y de ayudas en pantallas muy
bien presentada=, lo cual es también desceable.

Otra ensefianza que nos deja este paguete es gue no debemos
entregar un paguete sin manuales.

=-2.4-
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Hombre : Word Mark 4.0

Tipo Software integrado

configuracién biasica: IBM PC 6 compatibles, 256 K RAM,
2 unidades de disco.

Caracteristicas :

Comandos.— sus funciones se realizan por medio de comandos
que son de caracter y las funciones para las cuales no alcanzo el
teclado se pueden invocar en mends basgtante explicitos. los
comandos son  consistentes con la funcidn gue se va a reallzar.
Conteompla ) uso de comandos para correo electrénico y corxrreccidédn
de ortogrrafia.

Facilidad de uso.~ es un paquete dificil de usar pues tiene
una variedad tan grande de comardos y funciones que dificilmente
se pueden aprender todos.

Interfase de Usuario.~ utiliza menus y lineas de ayuda para
cada funcidn.

Documentacion.~ su manual es deficiente.

Conclusionas.- tiene caracteristicas que son un ejenmplo a
seguir para cualquier procesador de palabras, como lo es la
confiabilidad; pero también cuenta con algunas caracteristicas
indeseables como 10 son la dificultad de uso y ia falta de una
documentacidn de calidad.

-2 H=
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Nombre Display Writer I1IIX

Tipo Procesador de palabras

Configuracidén bé&sica: IBM PC, 192 X RAM, 2 lectoras de disco,
Sistema operativo MS-DOS 2.1

o

Caracteristicas:
Comandos.~ todos se realizan a través de menus.

Pacilidad de uso.~ es un pagquete de facil uso y de rapido
aprendizaje.

Interfase de Usuario.- su presentacién es agradable y
contiene ments que sirven de guia al usar cada operacidén; en las
tres primeras y en la ultima 1l1ineas de 1la pantalla nos da
informacidn vtil, avudnae v wensades e oroor.

Conclusiones.- este es un paquete de muy alta calidad, como
lo que se espera de IBM, ¥y debe de servirnos de ejemplo en Zsuanto
a la calidad del producto; pero no como base, ya que este paquete
consune mucha memoria.
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2.1.3 EXPERTENCIAS PERSOHALES

Nombre : Apple Writer //e (Apple Computer, Inc.)
Tipo : Procasador dae Palabras
Configuracién basica: Apple IIe 128 K RAM

Sistema operativo DOS 3.3

Caracteristicas:

Comandos. - Realiza la mayoria de sus funciones por medio de
teclas de control y las que no puede realizar de esta forma las
hace por medio de un lenguaje de comandos propios, llamado "WPL"
(woxrd processor language). Este lenguaje es un conjunto de 20
ingtruccionaes. Los comandos con conniztanlil S dlas Juncliones a
realizar. Algunas funciones de usoc poco frecuente o del sistema
operativo se realizan a travéaz de 2 memis secundarios.

Facilidad de Uso.- Es un procesador de palabras muy sencillo
de utilizar debido a la congistencia de sus comandos tanto de
control como sus instrucciones de WPL. A pesar de gue algunas
funciones tengan que ser realizadas a través de un ment secun-
dario, esto no descontrola al usuario, pues dichas funciones
estdn agrupadas de tal forma gue sean operaciones que se realicen
cuando se va a terminar de trabajar.

Interfase de usuario.- Cuenta con dos menus auxiliares y
para cada comando de control existe un mensaje guia en la parte
inferior de la pantalla.

Documentacidn.- Cuenta con un manual de referencia del pro-
cesador de palabras y un manual de lenguaje de comandos.

. Conclusiones.~ Las caracteristicas de este procesador de
palabras son muy buenas, tomando en cuenta las limitaciones del
hardware para el cual fue disenado; pero la principal de ellas es
la incorporacicon de un lenguaje de comandos gue le da una gran
flexibilidad y poderio al sistema.

-2.7~
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Nombre
Tipo
configuracidén basica

Jack 2

Software integrado

IBM PC ¢ compatibles, 128 K RAM,
2 unidades de disco.

“ e

Languaje : Pascal USDC
Productor : Business Solutions Inc. Kings Park N.Y.
Caracteristicas:

Comandos.~ Sus funciones se accesan a través de menus
jerdrquicos y las funciones son consistentes en todos los
niveles. vUtiliza las teclas de funciones para definir macros.

Yacilidad de uso.- Debido a la consistencia en la forma de
invocar a las funciones en todos los niveles del paquete (nivel
de disco, nivel de dixecioric, aivel do archives, nivel de teoxtn
o registros de un archivo) este paguete es facil de aprender.

Interfase de usuario.- En cuanto a su interfase de usuario,
se puede decir que aes revolucionaria, ya gue introduce el
concepto de archiveros para cargar documentos, el cual corres-
ponde a un nmedelo real y comin para el usuwario. Es el primer
paguete en el mercade gue comienza a utilizar las lineas de ayuda
o lineas “hint" para evitar el tener que leer pantallas largas de
ayudas al usuario.

Documentacién.- Cuenta con manual de referencia técnica,
manual para usuario avanzado, manual para principiante, manual
tutorial y un disco tutorial con lecciones muy bien planeadas.

conclusiones. - Este es uno de los paquetes que se
adelantd a su tiempo en el aspecto de la interfase de usuario.
Una de sus caractaeristicas was importantes es el uso de lineas
guia y el manejo del concepto de archiveros, que posteriormente,
el paquete de software integrado llamado Appla2-~Works, utilizé con
mucho éxjito. Es un paquete digno de tomarse en cuenta para tratar
de alcanzar asu facilidad de uso. Otro aspecto importante fue el
hecho de que a pesar de no hacer uso de los caracteres alternos
de la IBM PC para desplegar letras acentuadas tiene una forma muy
fina de resolver el problema, gque es poniendo la letra con un
color mds intenso, evitando asi el daspliegue de caracteres de
control.

-2.8~
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- Nombre : Think Tank

Tipo : Organizador de Ideas y Proc. de Palabras
configuracién Basica: Cualquier modelo

Ienguaje : Pascal

Ccaractexisticas H

Comandos.—- Todas las funciones se pueden realizar por medio
de menis, que se localiza en la parte inferior de 1la pantalla.
Entre sus comandos se encuentran los que manejan el bosguejo del
trabajo, los que manejan el procesamiento de palabras y los gene-

rales, que se encargan de las funciones que relacionan al trabaijo
con el disco o impresora.

Pacilidad de Uso.- ES un pacuete extremadamente fAcil de
usar, ésto es porque siempre se encuentra en la pantalla infor-
macion suficienta para no tensr probhlemas al dar el siguiente co-
mando. A pesar de no existir ayudas, 1los nmenis y sus explica-
ciones son suficientes.

Interfase de Usuzario.—- Su presentacidn en la pantalla es
facil de interpretar, adem&s, las versiones que existen son nmuy
similares, de manera que si se conoce ya una, la otra también. Si
la computzdora lo permite o si se puede conectar un “"House™, el
programa lo reconoce y su cperacién es mis sencilla.

Conclusiones. -~ Es una herramienta muy itil para organiza-
cidn. Como procesador de palabras, es muy bueno también. Su

punto débil es que en sus impresiones no es facil de lograr algin
formato en aspecial.

- - P
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Nombre : Multimate
Tipo : Software integrado
Cconfigquracién ba&sica: IBM PC 6 compatibles, 256 K RAM,

2 unidades de disco.

Ccaracteristicas:

Comandos.~ Utliliza ampliamente las teclas e funciones de
la IBM PC. Fuera de las funciones de edicilédn las operaciones de
pardmetros de edicién e impresion se realizan llenando pantallas
tipo cuestionario y los médulos principales se accesan a traveés
de menus ¥y las demds funclones se piden con  secuencias Qe
teclas. Cuenta con ceomandos para correo electrénico y correccién
de ortografia, iibrerias de frases de uso frecuente, y manejo de
archivos tipo "batch®". Sus comandos son muy consistentes en todas
las partes del prograna.

FaCilidalQ Gu wn.— Ticie dia gfals Cainbidad de comandes 1o
cual puede llegar a complicar el uso y aprendizaje de un
programa pero para sclucionar este problema, utiliza mensajes de
explicacién en todas sus pantallas en los mArgenes superior e
inferior, ademd&s cuenta con un disco tutorial, unn  manual de
lecciones y un sistema de ayudas muy bueno.

Interfase de usunario.- Es un sistema con interfase de
usuario a través de menuis con linea de ayuda 6 linca guia. Para
las funciones secundarias que no intervienen de manera directa en
la edicidn en pantalla, este procesador de palabras hace uso de
pantallas tipo cuestionario.

Documantacidn. -~ Cuenta con manual de referencia técnico,
manual para principiantes, manual para usuarios avanzados,
prontuario de funciones y una plantilla.

conclusiones.- Multimate es un procesador de palabras muy
bueno, pero <¢sto va de acuerde con su precico, que es muy elevado.
Una caracteristica que es preciso hacer notar, es el manejo o
enfoque de paginas que 1le permite ahorrar espacio en memoria.
Soporta un gran mimero de impresoras y permite dar de alta alguna
impresora gue no tenga en librerias de una manera muy sencilla.
En general este propcesador de palabras es muy bueno.
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Nombre Framework IX

Tipo Software integrado

Configuracién basica: IBM PC & compatibles, 320 K RAM,
2 unidades de disco.

caracteristicas :

os.~- Utiliza ampliamente las teclas de funciones de
la IBM PC.

Facilidad de uso.- Tiene una gran cantidad de corandos que
pPueden llegar a conmplicar el uso y aprendizaje de un programa;
pero para solucionar este problema, utiliza mensajes de expli-~
cacion  en todas sus pantallas en los nargenes superior e
inferior. Ademads cuenta con un disce tutorial, un manual de
lecciones vy un sistema de ayudas muy bueno.

Interfcocoe 2z uwounrlic.~ Do oun ziztor: con Intorfioo de
usuario a través de "pull-down menus® con linea de ayuda o linea
guia. Cada opcidn puede ser obtenida mediante movimientos de

cursor © por medioc de la letra inicial de la funcidn a ejecutar.
Cada "pull-down menu™ puede ser usado mediante la letra inicial
de la opcidn méds la tecla de <CTRI> presionadas  simultédneamente.
Es  un pagquete muy fino en su interfase de usuario, utiliza lo
tltimo en tecnologia de interfase de usuario, gque es el manejo da
ventanas con toedas las operaciones gue se pueden hacexy aobre
ellas (mover, agrandar, desaparecer, crear, etc). El manejo del
cocepto de "desktop®, y el uso de "pull-down menus". A parte de
que hace un manejo muy interesante de lo que son lpra “"lineas de
quias®™ y *lineas de status™.

Conclusiones.~ FRAME WORK es un paquets de software
integrado muy fino gque cubre casi todas las nececidades de
cualquier usuario de IBM PC o compatibles. Contiene una hola
tabular, una base de datos, un modulo de graficacidn, un
procesador de palabras y un procesador de ideas. Su interfase de
uauario es una de las mAs "amigables™ Yy avanzadas que puede
existir en el mercado. Ademads, permite el despliegue de tipo de
letras en la pantalla y en lo que ge refiere a manejo de memoria,
permite el uso del concepto de memoria virtual de tal forma que
la unica limitacién es el tamano del disco de datos.
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2.2 ANALISIS DE HARDWARE

2.2.1 Introduccidén.

A continuacidn, se incluye un pequefico analisis de las partes
fisicas de las gque se forman una microcomputadora. Se dice que
un procesador de palabras es tan buenc como el hardware en el gque
funciona, y por ello la interconeccién de sus elementos (teclado,

monitor, impresora vy dispositivos de almacenamiento) es deter-
minante en la preductividad del sistema.

El teclado y el moniioil sonn lan partes mas importantes para
un usuario, pues se encuentra frente a ellas £l mayor Licaps. X)
monitor debe desplegar caracteres nitidos, claros y brillantes.
Un caracter estd formado en la pantalla por peqguenos puntos, ¥y
nientras wmwas puntos 1lo formen, su imagen estad mejor definida.
Este conjunto de puntos &s conocido como matriz de puntos, Yy las
nmedidas méas comunes son 6x8, 7x10 y 14x10 puntos. Otro dato
acerca del monitor es el numero de lineas y de columnas que caben
en la pantalla. Los sistemas mejores despliegan ochenta carac-
teres por linea y veinticuatro o mids renglones por pantalla. En
un sistema del tipo que nos encontramos estudiando, seria reco-

mendable poder ver en la pantalla tocda una hoja de texto a la
~vez, y por ello cincuenta y cinco lineas suelen ser comunes, pero
en ocaciones estorbosas. ¥ en cuanto al color,

las estadisticas
muestran que las pantallas de fésforo Ambar son mas cdédmodas

a la
vista, aungue otra buena posibilidad es el fésforo verde.

El teclado, de preferencia debe ser tipo mAquina de escribir,
con letras grandes y ligeramente curvas. Si se trabaja a menudo
con numeros, es recomendable que tenga un teclado numérico a la -
derecha del teclado regular, y como unltima especificacion, es
deseable gque sea independiente o mévil, para ponerlo donde sea
conveniente o mas cdmodo.

En cuanto a la impresora. Existen tres principales tipos de
impresoras, 1las de matriz de puntos, las de caracteres fijos y
las laser. Las iwmpresoras laser, en el momento, son extremada-
mente caras, ¥y por lo tanto no muy comunes. Yos otros dos tipos
son muy comunes y mAs accesibles. Las impresoras dJde matriz de
puntos cuestan menos e imprimen mée rapide, pero 1la calidad
obtenida es baja. Las impresoras de caracteres fijos son mas
caras y lentas, pero la calidad de las paginas terminadas, es
como la de las magquinas de escribir eléctricas.



AnAlisis

Da este Dbreve anaAlisis, as proeferible una impresora de
caracteres fijos por su tipo de impresidén, ya que casi cualquier
escrito se necesita hacer con calidad.

Ahora, ‘cuAl impresora serd la mejor? Podemos escoger
entre lag maAgquinas eléctricas convertidas, laa dea margarita, las
de easfera Yy las de cadena de caracteres. Las maquinas de
escribir son muy lentas y requieren de mucho mantenimiento.
Cuando en una impresora de margarita se usa una margarita de
metal nog da resultados mejores gque la plastica Que es mé&s
rdpida. La impresora de esfera nos da maxima velociaa (55 carac.
Por min.), excelente calidad, peroc a un mayor costo.

Unidades de Disco. Un procesador de palabras podria
trabajar con cassettes, pero para un aplicacién gmeria, su
lentitud y capacidad nos restringirian mucheo. Una aplicacioén

seria implica un texto mayor a tres paginas, donde se necesiten
mover e insertar bloques grandes a velocidad mayor. Entonces,
vemos gue por lo menos necesitamos un disco flexible.

Las operaciones, en general, se pueden ejecutar con un solo
disco, pero con dos seria mds cdnodo. Con dos unidades de disco
se puede tener mids informacidén en linea o textos mayores, las
copias o respaldos se hacen en un abrir y cerrar de ojos y el
pPrograma se desenvolveria en un ambiente mayor.

Entre los diferentes tipos de discos, los de 5 1/4™ son los
mAs comunes en computadoras personales, por su precio. Pero, si
el costo no nos fuera importante, el punto para decidir seria qué
tanteo almacenamiento necesitamos al miswmo tienpo. Podemos esta-
blecer gue un "K® son 1024 letras (aproximadamente media pagina
mecanografiada a double espacio). En nuestro caso,los trabajes a
efectuar se enfocan a resolver problemas de pequefios negocios y
profesionistas que pueden trabajar desde dos paginas (o menos) a
cincuenta p&ginas, por ello, con dos unidades de discos flexibles
seria suficiente. Por supuesto, tambidén existe la posibilidad
de trabajar con Qiscos duros, pero para la mayoria de las
aplicaciones de procesaniento de palabras no es necesario.
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2.2.2 Presentacion de dos Microcomputadoras

En este capitulo nos restringimos a dos microcomputadoras, a
la IBM PC y a la Apple, una de las razones es gque s6lo contabamos
con este tipo de maguinas y 1a otra es gue son las microcompu-
tadoras mas usadas y conocidas en Méaxico.

IBM pC

dEs en verdad una computadora revolucionaria?
A primera vista, parece un productc revolucionario, sin embargo,
analizAndola parte a parte, ofrece todas las caracteristicas que
89 pueden encontrar en otras computadoras perscnales.

La verdadera distincidn o innovacion de esta computadora, es
la forma en gque reune las caracteristicas de las otras microcom-
putadoras, para formar un producto final, gue es definitivamente
una computadora personal.

Dado que I.B.M. sge dedicd durante mucho tiempo a hacer perfo-
radoras Yy a perfeccionar los periféricos con los cuales se
comunican los capturistas con la copputadora, sus pantallas y
teclados son de muy alta calidad y nos ofrecen una gran variedad.

En su disefio interno, los e¢lementos son de mejor calidad,
pero el resultado final no es representativo de estas mejorhs,
“pues no  aprovecha estas caracteristicas en su totalidad. un
ejemplo claro estd en su manejo de memoria, el procesador en si
pusda direccionar hasta un mega de memoria, pero lo hace por
‘hlogques de 64 K. Externamente, si muestra varios avances, uno
de . ellos es el aursento en la capacidad de almacenamiento en
floppy. Su juego de caractares es extenso, incluyendc las letras
acentuadas, las efles, Yy otros simbolos, pudiéndose mostrar en
pantalla con varios tipos de letra.
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Apple

Mientras otras marcas de computadoras llenaban el mnsrcado
con caracteristicas estandares, los usuarios de Apple no tenian
estas ventajas. ¥FEn poco tlempo decayé. A pesar de dsto, algunos
puntos muy fuertes apoyan a la Apple comparada con estas mAqui-
nas. Estos son: una amplia gama de programas, generalmente los
méds creativos disponibles en el mercadc, un arreglc de ranuras de
expanzisén que permite modificar la contfiguracidn del sistema de
acuerdo a lo que necesite cada usuario, gréficas da alta
regolucidén.

Dentro de las caracteristicas estédndares de la Appple //e hay:

- wun teclado totalmente redisefiado, que incluye sesenta y tres
toclzz, con autorepaticidn wn Cada Celia.

- uso de maydsculas y mimisculas, usando la tecla de <Caps-~lock> -

~ tarjeta opcional de ochenta columnas. N

~ Una nemoria de 64 K bytes de RAM, incluyendo un administrador
de memoria y 16K bytes de la tarjeta de lenguaje.

- 16 K bytes ROM gue contiene el BASIC de Applesoft y un sistema
de software que soporta las ampliaciones hechas para la Apple.

-~ ILa capacidad de expansién de 64 K adicionales y su propia uni-
dad de administracion de memoria.

- Hicroprocesadoxr 6502A de 8 bits.

- Interfases para cassette, bocina. Capacidad de canectar dispo-
sitivos para juegos, capacidad da manejar graficas a color.

- Lenguajes disponibles: BASIC, Pascal, FORTRAN, ISP, FORTH,
PILOT, COBOL, LOGO, C.
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2.2.4 configuracién ideal

Pinalmente, como un resumen de lo gque seria una configura-
cién ideal para un sistema procesador de palabras, lo siguiente:

Procesador de 16 bits por palabra, a pesar de que el tamano de la
palabra no es elemento que influya determinantemente en la
ejecucidén total de2 una microcomputadora. Pero gue sea 1o més
radpido posible.

Monitor de fdzforo arbar o verde, de once o doce pulgadas, capaz
de desplegar aproximadamente ochenta columnas por venti-
cratyrs rendlonen non alta rasolucidén.

Teclado independiente o médvil, con teclas grandes, ligeramente
céncavas y de estructura firme.

Capacidad para trabajar como terminal inteligente o para co-
municarse fAcilmente con alguna red de computadoras.

Mias de 128 K de nemoria de Acceso Aleatorio.

Capacidad de marejo de impresoras en serie o en paralelo, para
preveaer &l caso de contar con varios tipos de impresoras.

Inpresora de caracteres fijosm, de preferencla de esfera.

Dos o tres unjdades de dlscos flexibles, que almacenen de 170 a
350 K individualmente.
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2.3 MALISIS DR SOFIHAREK

2.3.1 Introduccién

Tanr importante como escoger la computadora en la cual ge va
Aa desaxrollar un sistema, es la eleccién del lenguaje gue se va a
emplear. Aungue en cualquier lenguaije se pueden earcribir
programasg legibles y bien estructurados, aligunos tendran ventcajias
an otros aspectos. Agi como en la seleccldén de la mAquina se
Puede aportar mejoras en la velocidad o poderio de caliculos, ai
egscoger el lenguaje m&s conocido para los programadores o @l que
cuenta con wmids utllerias puede ser leo npejor, también puede
ocurrir que se tenga que usar @l unico lenguaje con que se
dispone.

A continuacién se incluye una clasificacidén de lenguajes de
programacién y las partes importantes que sa deben observar al
escoger un lengquaje de programaclion para desargoileo de un
sistema, gue son: declaraciones, tipos, nddulos, astructuras
para el contrcl del flujo de programas, manejo de grroraes Yy de
excepciones, y como elemento wmuy importante, la capacidad de
realizar complilaciones separadas (que implica pruebas separadas).
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2.3.2 Clasificacién de Lemguanjes

Actualnente existen muchos lenguajes de programacidn con
caracteriasticas nuy dJiferentes entre ellos, pero se pueden
eclasificar en cinco grandes gquposa:

' .~Ianguajes Ensambladores. Con equivalencia directa al
lenguaje de mAquina, nuy poco recomendables excepto en
aplicaciones muy especialas.

2 . ~lLongueslos Qo Losarwellio Qe Sisicmat (Sys e
I-ple-entation Larnkguages) . Se derivaron de los lenguajes
ensambladores cuando se notaron las grandes dificultades que
presentaban éstos. Provean facilidades de estructuras y control
de flujo en los programas, Yy hasta funciones de alto nivel, como
la revisién de tipos en el uso de las variables, pero son
conziderados de bajo nivel porque dan la capacidad de accesar
directamente las operaciones gque ejecuta la mAgquina. Son
altamente recomendables, sl 1o que e desea realizar es nmuy
especial y complicado. Un ejemplo muy conocido de estos lenguajes
as "C".

A.~-Lenguajes de Alto Nivel. Dan al programador todas las
facilidades para manajar variables y estructuras, asi como amplia
variedad de instrucciones de contrel de flujo. Se caracterizan
por la disposicidén estadtica de sus variables y cdédigo. Estos
fueron los primeros lengquajes de alto nivel : FORTRAN y COBOL.

4.~lenguajes de Alto Nivel Estructurados. Se derivan da los
lenguajes de alto nivel, pero se distinguen por tehner
construcciones de control variadas, tales como "IF-THEN~ELSE",
“"WHILE", "REPEAT"™, Yy por poder clasificar objetos (valores) como
de cierto tipo. También tienen disposicidn dinsmica de 1la
memoria, permitiendo rutinas y funciones con parametros y
variables lacales, asta caracteristica, FJunto con sus
construcciones de control, permiten a estos lenguajes gran
modularidad y facilitan 1la programacion estructurada. Estos
lenguajes no son tan ampliamente usados como los anteriores por
ser miAs nuevos, pero se estaAn volviendo mas populares a medida
que Se reconsoan NusS ventajas. Ejemplos bien conocidos son:
PASCAL y ALGOL.

S.~Lenguajes de Alto Nivel Dinamicos. Se caracterizan porgque
la disposicidén de la memoria se hace por completo dindmicamente,
cada instruccidn ajecutada proveca una serie de asignaciones y
desasignaciones. In general, la ldgica de estos lenguajes es muy
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diferente a 1a de 1los otros lenguajes de programacidn, y aun
entre ellos suelen ser muy diferentes. Aungque estos lenguajes son
especialmente buanos en algunas aplicacionea de desarrollo e
investigacién, msu uso es limitado. Ejemplos de este tipo de
lenguajes son APL y LISP.

Por la capacidad de los lenguajes de alto nivel de utilizar
instrucciocnes ldgicas en lugar de instrucciones de mAquina, y
nonbrar a porxciones de memoria destinadas para almacenar valores
(variables) y a partes de cdédigo (subrutinas) con nombres
signiticatives, Los programas escritos en estos lengquajes, ademss
-de haber sido mAs faciles de crear, =son mas fadclles de leer y de
mantener que los escritos en lenguaje ensamblador. realmente el
uso de lenguajes ensambladores se debe limitar para occaciones en
que s? tengan necesidades especiales da velocidad o espacio en
momoria.
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2.3.3 Comparativo de iengquajes.

Ahora hablaramog de algunos lenquajes populares en el
desarrollo de programag en microcomputadoras, prefiriendo los que
m&s conozcan los programadores.

C

*C" es un lenqualje relativamente nuevo que ha tenido una
gran aceptacidén y que contimia haciéndose mas popular. Fue hecho
originalmente para ascribir UNIX, sistema operativo ampliamente
usado Yy gue marcéd pautas que han imitado muchos otros sistemas
Operativos. Actuaimence *C* #e ha usado para proyectos de pucha
importancia, cono escribir gistemas operativos, reallizar
animaciones para peliculas de ficcidn ¥ bacer programas muy
sofisticados, tanto en microcomputadoras como en computadoras
grandes, Yy todo esto sucede porque “C" proporciona  cdédigo
extrermadamente rdpido y compacto. Este lenguajs es capaz de
aprovechar las ventajas de la computadora en la que resaide, por
su manejo de instruccionen de bajo nivel, y audun ser claro,
eficiente ¥y productivo como Pascal, por mancjar varias estruc—
turas de control y de datos. Entre otras cosas permlite una gran
portabilidad, tiene un pequelio KERNEL de 30 palabras reservadas,
sus rutinas de entrada y salida estdn en una biblioteca que es
facil de hacer (en "C" es muy facil hacer mddulos independicntes

de cualquier programa). Por estas razones implementar un sistems
en ;C", y después reescribirlo para otras computadoras es nuy
facil.

"en cuenta con una gran variedad de operadores con lo gque se
ajusta a Jas ventajas de cada mAqguina. Aungue en un principio ia
gran <antidad de operadores gque manaeja 1o hacen dificil de
aprender, por ejemplo: "++" significa incrementar (muchos proce-
sadores pueden realizar esta operacion con una sola instruccién
de migquina).

, Otra ventaja es gue cuenta con operadores de modo blt, tales
como AHD, OR, SHIFT, etc. También cuenta con un nanejo de
apuntadores bastante amplio, inclusive se puede resolver el
problema gue se menciond cuando se hablé de apuntadores, ésto es,
permite referenciar una variable a través de Bu nombre o a través
de un apuntador, o gque no pasa en Pascal, por ejemplo. La
validacién de tipo 8i se realiza, porque un apuntador estad
definido para un tipo especifico de objetos. Adends, se pueden
renlfizar cAlculos con apuntadores para direccionar earreglos, por
ejemplo: si X es un arreglo de reales y P apunta a X{0], P+1
apunta a X[f1], A pesar de que la longitud de un real no es 1.
Esto puede liegay & causar probilemas, como accesar accldental-
mente nmemoria ne utilizada, pero nos da muchas ventajas en cuanto
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a facilided de programacién y libartad para uacs puy especiales y
totalmente prohibidos en muches lenguajes, tales como accasar
remoria directamente y no a través de variables, &stc es, como
la capacidad de direccinamiento directo que tiens BASIC con los
"PEEKs" y "DPOKEs", paro de manera mis formal y elegante.

Soporta variables estructuradas (como leos raegistros de
Paecal), Yy permite convertir de cualqguier tipc & otro para
aplicaciones especiales, por ejemplo: usar un real) como un entero
para trabajar sobre el bit gue se guiera.

En cuanto a la puirtabilidad, *C" ha marczdo toda una pauta,
porque, ademAs de relizar preograras muy eficlientes aprovechando
las caracteristicas de cada maguina en cspecial al estilo de los
lenguaies onoambladoraes, Toe nroyramas escritos  en "o fracuen-
temente son muy facliles de usar en otra computadeorz y hasta bajoe
otro sistema operativo.

“C" permite una gran nmodularidad , puestso que todo se naneja
a través de funcionee (o0 subrutinas), adewmis do que se puedsn
conservaxr valores de variables lecales entre una llamads y otra
de una funcidn. idemas, en "C® en facii dc armar likrarian de
funciones o implementor rutinas a nivel de wsisteusa operativo.

Actualnente re consicuen una gran  variledad de compiladores
“C* para microcomputadoras basjo diferentes siateras oparativos vy
varias herramientas de programacisdn y desarvolle para “O©,

Una desventaja de “C* o8 que no s sabe el orden an gque
realiza las operaciones en una férmula © ¢l orden en  que se
evaluan varias expresiones que se requieren a un mismo tiempo,
como por ejemplo, los parametros ue e pasan a una funcidn, ésto
puede causar resultados dLmprevistos si so programa descuida-
damente, y aderas este Lipo Jda crroros son xuy 23ificiles de
detectar.

“C" permite mucha mucha libertad, demaslada, si ce pilensa
usar por gente sin mucha experiencia, “C" es un lenguale para
programadores profesionales.

MC®" e una buena eleccion como lenguaje de desarrollo para
proyectos sofisticados, pero tiene 1la desventsja de requerir
programadores wmuy experimentados y con buenas costumbres de
programacion, para no caer en vicios peligrosos por Ia libertad
que ofrece, o cometer exrores dificiles de detectar gque suelen
ocurrir cuando se programa despreocupadamente en él.

LOGO

Desarrollado en el MIT {Massachusatts Inzstitute of
Technoleogy) a partir de LISP, aunque popular como lenguaje de
introduccidn a la programacién y ser muy poderoso (modular,
rutinas con pardmetros, recursividad, comunicacién c¢on
ensamblador, etc), alejs muche al programador de la conmputadora,
no permitiendo aprovechar las ventajas gue ofrece la misna.
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a facilidad de programacidén y libartad para uses muy especiales y
totalmente prohibidos en muches longuajes, tales come accasar
remoria directamente y no a travéds de variables, d&ésto es, cowmo
la capacidad de direccinamiento directo que tiene BASIC con los
"PEEKs™ y "POKEs"™, pero de manera mis formzl y olegante.

Soporta varliables estructuradas (como los registros de
Pascal), Yy permite convertir de cualguier tipo a otro para
aplicaciones especiales, por ejemplo: usar un real como un entero
para trabajar sobre el bit gue se quiera.

En cuanto a la portabilidad, "¢” ha marcado foda una pauta,
porque, ademids de relizar progracas muy eficiantes aprovechando
las caracteristicas de cada maquina en especial al cstilo de los
lenguajes wnsambladores, los programas escrites en "¢  frecuen—
tenmente son muy faciles de usar en otra computadora Yy hasta bkajo
otro sistema operativo.

“C* permite una gran modularidad , puesto que todo se maneja
a través de funciones (0 subrutinas), adomés do gque se pueden
conservar valores de variables locales entre una llawmads y otra
de una funciodn. Adenmas, en ®"C" eog facil de armay Jikirasrian de
funciones o implementar rutinas a nivel de sistema oparanivo.

Actualmente se consiguen una gren  variedad de compiladores
"C"  para microcomputadoras bajo diferentec sistemas oparatives y
varias herramientas: Qe programacion y desxrrolla para “O%,

Una dasventaja de ¥YC" es que ne se sabs el orden an que
realiza las operaciones en una formula o @l orden en qua =e
evaluan varias expresiones que s2 reguioren a un nisms tiempo,
como por ejemplo, 1ns parametros gua Je Pasan a una funcidn, ésto
puede causar resultados imprevistos si se programa descuida-
damente, Yy adenas este tipo da errores son muy dificiles de
detectar.

*Cc" permite muchz mucha libercad, demasiada, si se plensa
usar por gente sin mucha experiencia, %C" es un lenguale para
programadores profesicnales.

MC"  es una buena eleccidén come lenguaje de desarrollo para
proyectos sofisticados, pero tiena 1la desventaja de regueerir
programadores muy experimentados y <¢on buenas costumbres de
programacidén, para no caer en vicios peligrosos por la libartad
que ofrece, o cometer errores dificiles de detectar que suelen
ocurrir cuando se programa despreocupadamente en &1,

LOGO

Desarrollado en el HEIT {Massachusatts Institute of
Technology) a partir de LISP, aunque popular como lenguaje da
introduccidn a la programacién y ser muy podercso (modular,
rutinas con parémetros, recursividad, comanicacidn con
ensamblador, etc), aleja mucho al programador de la computadora,
no permitiendo aprovechar las ventajas que ofrece la misma.
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Es un lenguaja interpretado y por lo tantoc lento, Yy el
sistema ocupa una parte importante de la memorisa, por lo tanto no
¢8 recomendable para desarrollar sistemas muy cosmplicados con
problemas de velocidad y de espacic en memoria.

FORTH

Pertenece a la corriente de "Threaded Interpretative
Langquages*® que consiste en lenguajes que actuan como intérprates
(como BASIC), ésto es, se desarrclla y se prueba al mismo tiempo,
se pueden estar dando o6rdenes directamente y la computadora
responde como lo haria al encontrar esas instrucciones en un
programa. FORTH adem&s, tiene la caracteristica de permitir
definir nuevos comandos (en la misma manera gque LOGO), y de
poder trabajar como compilador para ganar rapidez y espacio en
memoria, y é¢sto hacerlo modularmente, ésto es, loe méduleos gque ya
han sido probados ampliamente se comnilan wnmre onnoy weolszsidad
mientras se siguen desarrollande o probando otros, todo esto
interactivamente, con comandos directos del teclade durante una
gesién de trabajo.

ADA

Se deriva del Pascal en 1978, con la inclusién de conceptos
muy nuevos de programacion, un ejemplo es su  capacidad de
sustituir eficientemente programas gque antes sélo se hacian en
ensamblador en microcomputadoras, Y con su tendencia a permitir
gran portabilidad.

Al estilo de Pagcal, permite hacer una amplia gama de
estructuras de datos de programacién, pero todo restringide
dentro de un marco rigido gue evita y marca muchos errores, pero
que quita la liidbertad on 2lgunes <agos o aumenta €l tiempo de
ejecucidén y el tamaho del programa por todon el cdédigo de
supervisién que genera (igual gue Pascal), aungue muchos de estos
céddigos de supervisidn se pueden onitir con las opciones al
compilador, no se reconienda mucho su uso, por hacer los
programas propensos a errores y dificiles de transportar.

La forma de escribir ADA es de formato libre como Pascal
(excepto por los comentarios, gque terminan con el rfin de linea),
lo cual permite escribir los programas de una manera elegante y
comprensible.

La forma de un programa o8 una serie de rutinas, a) tipo de
nect o "Modula®, que se pueden compilar por separado; de hecho la
forma de escribir subrutinas recuerda la forma de escribir
pibliotecas en otros lenguajes, primero una especificacidn de las
rutinas y sus parametros (la parte de comunicacidn), y después el
cuerpo de las rutinas. También se pueden anidar las rutinas
dentro de otra global, como en Pascal, en donde todas las rutinas
estan anidadas en el programa principal, pero esta forma le resta
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modularidad al programa y facilidad para depurarlo, ademéas de que
muchos datos son accesibles desde distintas rutinas, pudiéndose
generar muchos efectos colaterales.

Actualmente no se consiguen muchas utilerias para trabajar
con ADA en microcomputadoras, ni siquiera existenr nuchos
compiladores ADA para ellas, por lo que su usc no es facil y la
documentacién (bibliografia) relacionada es muy reducida.

Pascal

Disefado por Niklaus Wirth a partir de ALGOL, con la
finalidad de conseguir una herramienta para ensefar los conceptos
de la programacidn estructurada en un lenguaje cowmpacto, de
manera que cupiera en casi cualguier maquina para gue se pudiera
convertiy on an satAndar de vroaramacisén.

Realnente rasultd compacto y fé&cil de donminar totalmente
después de cierto tiempo de utilizarlo, d¢sto, més el hecho de que
es totalmente estructurado y de cue tiene una forma de aescribirse
libre de formato, hizo que se usara y gque s2 use aun ampliamente
para escribir algoritmos.

Actualmente oz nuy asado, ¥y tierne muchas ventajas parca
sistenas grandes, una es el hecho de que evita muchas de las
malas practicas en programacidn, otra es su facilidad de expresar
ideas de una manera natural Yy sinilar a como se expresaria en
lenguaje natural, 1los8 programas son muche nuy legibles, ¥ no se
rienen gue manejar claves obscuras, o hacer un nanejo de datos
complicado, gracias a su capacidad de definir tipos de variables,
asignando a esos tipos 12z valores que pueden tomar o la forma de
la variablie en si (éste ea el caso de los registros).

Pascal tiene muchas ventajas en cuanto a programacion clara,
confiable, mantenible y transpoxtable, sus desventajas son en el
desarrollo de sistemas que tengan mnucha ralacidén con 1la
computadora y con el sistema operativo en general. Pascal aleja
‘mucho al programador del nivel de maquina, facilitando el trabajo
comin, pero restandole libertad. BEn Pascal es casi imposible
hacer algo que se salga del modelo para el gue fue hecho, el
- programador no tiene casi control sobre el cddigo ¢ua resultara,
ni tiene ninguna forma de accesc directo a 1las instrucciones de
magquina ni a la memoria (excepto por el usc de funciones ascritas
en ensamblador, ya que muchas implementaciones de Pascal tienen
todas las herramientas para cominicarse con ellas).

Pascal ez una muy buena eleccidn en cuanto a lenguaje para
desarrollar sistemas, siempre y cuando el sistema no tenga
limitaciones criticas en cuanto a su eficiencia del cddigo
(tamano y velocidad), © requiera operaciones muy especiales de la
computadora.
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BASIC

Aparece como un lenguaje para microcomputadoras, pegquefic (en
cuanto al espscio que el sistema ocupa en memoria) Yy fAcil de
aprender y usar, no es un lenguaje estructurado ni poderoso, se
puede clasificar como lenguaje de alto nivel estdtico, es tal vez
el lenguaje mds popular actualmente {(en microcomputadoras).

La principal razén del éxito de BASIC es el hecho de que es
interpretado y de que viene como lenguaje esténdar en muchas
computadoras. Fl ser interpretade le da la ventaja de que el
desarrollo de programas es interactive, en el sentido de que se
puede probar cada parte de un programa por separado, aun una
linea, y observar como trabaja inmediatamente, ésto representa
una gran ventaja sobre los lenguajes compilados, en donde la
realimentacién es nuy lenta por el proceso gque se tiene que
segulir y ademas se tiene que escribir cédigo para chsecvar la
mayorina 2o 1CS  pLoceBsos. En  BASIC es posible detener la
ejecucidn de un programa cuando se guiera y monitcrear el estado
general del procesc u ocbservar cualguier variable en especial,
después, realizar la operacidén que se guiera sobre los datos o
sobre €]l programa, o continuar la ejecucién del mismo, lograrx
ésto en otros lengquajes raquiere el uso de herramientas muy
sofisticadas de programacién y muy dificiles de usar.

Una gran desventaja de los lenguajes interpretados es su
lentituad, pero ésto se puede resolver actualmente en muchos casco
gracias a la aparicién de compiladores para muchos BASICS.

Ootra desventaja es el hecho de gue existen muchisimas
versiones de BASIC. Al notar las daficiencias de este lenguaje,
muchas empresas le hicieron ampliaciones hasta el grado de que es
el lenguaje gque cuenta con més utilerias actualmente (sélo se
pueden c¢omparar COBOL y "C" en este acpacto, COBOL por la misma
razén de ser popular y tener muchas deficiencias, y "C" por la
gran facilidad gque da este lenguaje para escribir utilerias
eficientes), & tal grado qua se pueden conseguir muchos BASICs
muy poderosos, tanto como lo8 lenguajes estructurados, pero toda
esta cantidad de versiones son incompatibles, teniendo que
realizar siempre una pequeifia adaptacioén, o a veces casi volver a
escribir el programa cada que se quiere transportar a otra
magquina o inclusive a otra versién de BASIC de la misma mdguina,
algunas veces resultando imposible esta traduccidn.

Otra desventaja que tiene es la forma en si del lenguaje,
BASIC es desestructurado, Yy aunque actualmente se consiguen
warsiones que supuestamente son estructuradas, ésto s0lo es an
algunos aspectos, y aun en las mas poderosas y nuevas
implementaciones se sigue caraciendo de muchas facilidades y
algunas limitaciones gue hacen tan claros y mantenibles los
programas escritos en lenguajes estructurados. BASIC es muy
propenso a generar errores en la légica de los programas, ngunos
wuy dificiles de corregir. Algunas de las peores caracteristicas

~2.28~



An&lisis

de losg lenguajes de programacidén existen en BASIC, como el de no
requerir una declaracidn de las variables y el de gue las
variables no tienen un area de accién limitada.

Una gran ventaja de BASIC es el dominio total que ofrece
sobre la miquina y del =sistema en que habita (en maquinas
peguedas, puesto que es el lenguaje residente en nmuchas de
ellas), aungue no necesariamente fiacil ni elegante.

BASIC tiene acceso directo a la memoria a través de las
funciones PEEK, POKE y CALL, ésto le da posibilidades nuy
poderosas aunguae también puede hacer los programas terriblemante
diriciles de leer.

En general, los programas en BASIC no son leaiblec, adn
cuando se puede modulari~msr v uUsuiy wensajes (comentarios), ni
zigulera estos pueden existir en cualquier parte, por el hecho de

e no tienen un formato libre de programacisén, requiriendo
inclusive numeros de linea.

BASIC es un lenguaje con muchos defectos pero todos ellos se
pueden evitar con un buen estilo de programacidén y ftiesne ias
ventajas del mejor ambiente de desarrollo, por el hecho de ser
interpretads, y el hecho de ser el mds popular ¥ contar por lo
tanto con muchisimas harramientas de programacion, amplia
bibliografia en libros y revistas y gran experiencia por parte de
los programadores (o facilidad de aprendizaje y practica en caso
contrario), lo hacen ser una de las mejores opciones en cuanto a
la eleccidén de lenguaje para desarrollo.
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2.3.4 Lenguaje ideal

No existe un lenguaje ideal, ni siquiera se puede hablar del
mejor de los lenguajes, - lo que si es cierto es gue existen
lenguajes con facilidades para ciertas aplicaciones, o furciones
que facilitan la codificacién de algunos programas.

Después de haber hablado de las caracteristicas generales de
los lenguajes de programacién y de haber comentado algunas
ventajas de algunos de ellos, ahora vameos a enumerar algunas
caracteristicas y funciones descables en el lenguaje usado en la
implementacién de un procesador de textos.

Estructurado.~ ¢3 una de las caractcriatlcas que siempre son
Aananh)re omyn hocor Srogroinos Iogilles ¥ waliwendbies, aungue en
este caso «n  especial, el lenguaje gue se use también debe
permitir clierto grado do desestructuramlento para poder manejar
los datos de manera natural, dado gue tenemos una unica y gran
estructura de datos, que es todo el archive gque sa estad
trabajando en memoriza y en disco, ¥ ademds con un gran conjunto
da peguenos datos que se refieren directa ¢ indirectamente a esa
astructura, todos ellos pasandose de uwna rutina a otra ¥y usdndose
en muchos lados, d#ndole un aspecto ouy desestructurado  a los
datos.

Bstructuras de datos.~ Debe de tener un manejo amplio de
caractaeres y cadenas de éntos, puesto que es la base de los datos
gque se nanejan.

Manejo do periféricos.~ Debe tener amplio manejo sobre el
despliegue en pantalla v libertad en cuanto a su comunicacioén con
la impresora, puesto que sobre estos dos medios se va a trabajar
ampliamente Yy algunecs casos seran muy especiales (otra vez el
manejo amplic y libre de caracteres en general).

Manejo de mesmoria.~ Es deseable que pueda manejar la memoria
‘"directamente y que se comunique o meodifigque facilmente <con el
sistema en gue habita y que los programas producidos no requieran
un gran sistema gque los soporte en mamoria, pués esto limita aun
mas la memoria disponible. Es bueno gue el programnador pueda
decidir totalmente en donde va a residir su programa y en donde
sus datos; la comunicacién con el sistema es para poder manejar
varios archivos vy poder ajecutar todos los comandos necesarios
para adpinistrar eficientemente una coleccién de archivos del
usuaric en disco.

Herranientas de desarrollo.-~ Como se va a desarrollar un
sistema grande, es muy conveniente gue se cuente con amplias
herramientas de depuracién y desarrollo, un buen editox de
programas, un conmpilador rdpido Yy que permita compilaciones
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paxcialess, y una buena harramienta para obsaxrvar el pxr
_durante =mu ejecucidn, al estilo de los "debuggers”, o mnejor que
todo ésto, un lenguaje interactivo, el cual conatituye el mejor
depurador por si mrismo, pero que dé la opcién de compilar para
mejorar eficiencla y rapidaez.

Otras herramiontas.- Que axistan utilerizs ya escritas, las
cuales se& puedan utilizar directamente para varias apliaciones
especificas, por ejemplo, se necesita un amplic manejo de
‘dispositivos exterlores, taleas come una impresora, mnmenorias
extras, terminales extrasz, un pajquaeta gue manejara senales de
este tipo seria yvtil, otro ejemplio @8 ol hecho de gue pocos
dispositivos de salida soportan algunos elementos del espaiol,
tales como los acaentes, las efles, etc., un paguete que simulara
estos caracteres seria muy util también.

Comunicacién. -~ OQue se pusda coaunicar con otros lenguaje:s,
especialmente con e¢nsapblador, para eoficiencisa y rapidez de
algunasg rutinas criticas, o algunoz aansjos especiales y no
soportados por el lenguaje.

Eanejo de Toverlava®.- Ademdc de que el céddigo generado sea
pequefio, porque sne rogquiers mucho ezpaclo de memoria vara el
archivo, es descable gue maenaje  foveriays™ o intercanbios
("aswap”), todo ésto bajo el control del programador.

Formato.—- Que tenga un formato de escritura  libre, gue
permita escribir programas claros y legibles.
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3 DEFINICION DE 1A INTERFASE DE USUARIO

3.1 Interfase de Usuario

3.1.1 Disesio de la Interfase para el Usuario

El término Interfase <de Usuario quiere decir la forma en quo
el programa se comunica con el usuario e inciuye la forma en gque
el usuario puede manejar cualquier programa o sistema, la presen-
tacidn del mismo y la documentacidn gue lo acospaiia.

Anteriormente este elemento no sa habia considoerado como im-
portante, pero como las computadoras cada vez son mas indepen-—
dientes del técnico gue las programs, no podenos dajar que pasa
desapercibido.

El éxito con el que se diseia cualguier prograwa dependa de
la habilidad gue se tenga para predecir su comportamiento. €i se

es muy optimista en entas estimacicner, seguramente sa llegara a
tener un  programa qgue no cumpla  <oocn los regquerimiantos

originales.

La cemunilcaclidn con ¢l usuario es el elemanto de un programa
interactive mas dificll de predecir y el que determina princi-
palmente la aceptacidén de un producto.

Es - importante tener mucho cuidado con el disefo de inter~
‘fases interactivas. las interfases deficientes son dificiles de
aprender, pero también hacen gque el programa sea ineficiente al
usarle, aun cuando el usuario tenga mucha experiencia. En casos
extremos, el programa probara ser imposible de usar, ineficiente
o poco ccrfiable, dp manara que el costo gque proveque el uso del
mismo no sS2r& razonable. La interfase debe ser familiar al
usuario, utilizar con buen rendimiento los elementos y no saturar
el uso de las teclas,

En el caso particular de nuestro Procesador de Palabras, el
disefioc de la interfase del usuario fue laborioso y tardado, ¥y
como resultado obtuvimos una interfase de aspecto familiar para
una secretaria, de operacidn quiada por menus, y de
funcionamiento consistente en los diferentes niveles del
programa. A pesar de gue esta interfase era adecuada, se optd
por usar otra, la interfase del Mouse para Apple. La razon
principal por la cual se usé esta interfase fue por consistencia
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con otros desarrollos parxa la misma microcomputadora, las otrxas
razones se detallan mids adelante en el capitulo de decisicnes
tomadas.

Caracteristicas de la Interfase de Usuario usada.
Dada la importancia que ha 1llado a tener 1la interfase de

usuario, la compafiia Apple desarrolld todo un conjunto de rutinas
basicas para que los desarrolladores de software las puedan unir

a ‘sus programas. La principal caracteristica de este conjunto
de rutinas es que nos permite aprender y usar facilmente los
sistemas. El f£in Que se persigue es el de crear un estandar en

interfases, de manera que cualquier usuario que haya manejado
esta interfase anteriormente no tendra ningin problema para
manejar un nuevoe programa.

Algunas caracteristicas de esta interfase son el mnanejo de
ventanas, manejo del ratén, representaciones graficas de algunas
funciones, menus del tipo ‘"pull-down™. Estas funcliones
permitiran al usuario sentirse mas a gusto con una aplicacicn,
pues se trata de gue las habilldades del usuario se desarrollen
en lugar de forzarlo a aprender nuevas habjilidades.

Las principales cualidades dec esta interfase son:s
Responsividad, es decir que las acciones del usuaric producen
resultados directos, y se podrdn ver reflejados de inmediato.
Permitividad, las aplicaciones permiten al usuario realizar cual-
quier cosa bajo su responsabilidaad. Por esta caracteristica, se
trata de evitar que los sistemas se dediquen a analizar las
operaciones que el usuario pudiera hacer, por muy definitivas que
sean. Si debido a alguna operacidn no se puede recuperar el
estado anterxior, <tedricamente, para la siguiente vez que se use,
se harad con maés cuidado.

Consistencia, las funciones o teclas se usan de manera muy
parecida, si no es gue igual, a través de todos los mdédulos de
una aplicacidén, e idealmente en todas las aplicaciones. Esto se.
realiza asi, pues una persomna divide su tiempo entre varias
aplicaciones, ¥y se irrita por el hecho de gue cada aplicacidn
tiene siempre una manera diferente de manejarse.

Lo que usted ve es 1lo dque usted obtine, este es otro aspecto
importante. De acuerdo a esta caracteristica lo gque aparece en
la pantalla, y la forma en que se ve el documento, es exactamente
lo que se imprimira.
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3.1.2 Camponentes de la Intarfase del Usuario

La interfase del usuario se divide en forma natural en
cuatro partes, el modelo del usuario, el lenguaje de comandos, la
realimentacison, vy la visualizacién de la informacidn. Bl diseidlo
de la interfase no puede pasar por alte ninguno de estos elemen-
tos, Yy se tiene gque realizar tomando en cuenta los recursos de
los cuales disponemos y las necesidades del usuario.

A partir de la mrimera parte. "modalo del vanaris®  an F30i)
entender la existencia de las otras tres. €8 un modelo
conceptual, qgue el ususario se forma de la informacisdn gue maneja
Y los procesos que le aplica a désta.

El modelo es util para gque se entienda mejor lo gue el pro-
grama es8td haciendo, sin necesidad de tener conocimientos en
computacidn. En ocasiones, el diseio de) modelo del usuario, os
g6lo una simulacisén del sistema real.

Cuando el usuario ha entendido £l1 modelo, necesita instruc-
ciones para manejarlo, por lo gque la seganda parte de la
interfase del ususario ez el "lenguaje de instrucciones o coman-—
dos", due acompana al programa. Se desea que los programas de
computadora tengan lenguaijcs de instrucciones naturales, es
decir, que se puedan aprender a usar sin estar consciente de
ello.

El tercer elescntc oo 1z “"realimentacldn™, con 1z cual &l
usuario se ayuda al manejar el prograna. La realimentacidén pue-
de ser de varios tipos: reconocimiento de la recepcidn de ins-
.trucciones, mensajes de explicacidén, indicacion de los elementos
seleccionados y ecos de los caracteres tecleados. Unas formas de
realimentacidén se wusan para ayudar a los wusuarieos inexpertos,
otras son necesarias para el uso de las instrucciones.

La cuarta parte, "visualizacion de la informacion, es
necesaria dado que la realimentacién no muestra 81 efecto de las
instrucciones. Esta ultima parte muestra al usuario el estado
de la informacidén que estd manejando y trata de dar una imagen
organizada de la informacidn. Con esta imagen el usuario se
asegura de que su modelo sea correcto. Si el modelo depende de
su realismo, 1la imagen visualizada debe ser asi, si el modelo es
sintético, se debe reforzar por medio de simbolos y de una imagen
grafica, muy bien escogida, en la informacidén mostrada.

Los cuatro elementos de la interfase estdn muy relacionados
entre si, pero esta divisiodn ayuda en el disefio y en ¢l asnilisis.
Antes de poderlos estudiar por separado, es necesario hacer notar
la importancia de un buen analisis de las funciones requeridas:;
por lo tanto recomendable comenzar el diseno con éste.
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También es necesario establecar los Bodos de operacidn gue
existiran. Un modo es la parte de una aplicacidn que un usuario
uge de manera formal, en la que se rentrinjan las operaciones que
. pueda realizar nientras el modn esté en funcidn.

Lenguaje de Instrucciones

Dado gque todas las funcicnes se ejecutan por medioc de menus
pull-down, la parte principal del lenguaje de 1n3trucciones es el
acceso a éstas, éste se puede lograr por medio 22T r1atdia o por el

“tecla Cuando s« usa el ratén, su representacién en pantalla es
una tlecha en el area de mend y una barxrra vertical, simulando al
cursor en ¢l area de trabajo. La seleccién por medio del ratdén
se efectua al oprimir el boton del mouse, conociéndose esta
accidén como "click". Si se usa el teclado, se considera una
simulacicon del ratdn. Como en teda la aplicacién las acciones
del usuario son iguales se logra consitencia em las funciones da
todos los médulos.

Para que una operacién o comando se rxrealiza, debersd se
seleccionarse la informacidn anticipadamente, ahorrandose asi

algunos pasos.

Realimentacidn

La realimantacién en esta interfase nos permite sienmprae ver
en la pantalla el efecto de 1laz acciones tomadas, ya sea una
insercién, una seleccidén, un borrado, etc.

El cursor siempre nos permite ver donde se realizan las
operaciones, y en el caso de gue nos encontremos en el mend o
capbiemos de modo, también nos lo hace notar debido a que canmbia

de forma.

Los errores también gsc manejan come un clerto tipo de
avisos, pudiendo sor sonoros o visuales, dependiendo de la

gravedad del error.

visualizacion de la informacidn

Mientras el usuario estad tnabajando, la unica forma en que
se puede visualizar un documento es por medio de una ventana, y
la manera de realizar las funciones es a través de un menu.

La primera linea de la pantalla estda reservada para la linea
de menus, en esta linea se incluyen los titulos de los menus
asoclados. cuando se accesa la linea, ya sea por ratén o por
teclas, cada mend se abre hacia abajo mostrando todas las
opciones que incluye y sus abreviaturas o comandos alternativos,
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8l existen. Cuando ma trata de usar una funcidén, =sa necesita
pasar el cursor por encima y cuando esto sucede, las funciones
por donde pasa el cursor se visualizan en inversoc. Algunas
funciones sdélo tienen dos valores, Yy por 1o tanto o estan
prendidas o apagadas; este tipo de funciones se representan en el
menud por medio de un indicador junto al nombrae, si la opcién esta
prendida este indicador aparece e¢n forma de una palomita.

En el caso de ser saleccionada una funciémn que rerquiera de
algunos parémetros, se abre otra pequefia ventana, ventana de
aislego, donde se prodrd cambiar estos valores por medio de
botones © tecleando los valores.

Una vez seleccionada 1la opcidn de editar un documento, ge
abre una ventana. Las partres de la wventana son el titulo, la
barra de scroll vertical (a la derecha), la barra de scroll
horizontal (en la parte inferior, Y gue no estard en
funcionamiento) y por ultimo, la zona de trabajo.

En el titulo se encuentra el nombre del documsnto, en las
barras de s8croll ae ve Ia wvoaicidn relsedies A3 cursps on 2l
documento, y en la zona de trabajo el texto. El1l texto se
representa en forma grafica, con el fin de poder representar los
diferentes tipos de letras que se manejan y los acentos.

Existe la opcién de ver los valores de maArgenes Yy ples de
pagina. La representacién de éstos ge realiza por medio de una
regleta, similar a las de las maqguinas de escribir, dque se
intercala en el texto y gue puede ser modificada.

Cada ventana de trabajo puede mostrar vistas parciales de un
documento. La parte de la pantalla que contienc a las ventanas
es llamado escritorio (“desktop®).

3.1.3 Generalidades de su manejo

La interfase desarrollada por Apple es lo suficiente
poderosa para poderse usar sin el ratdén, pero es wmucho mas fdcil
usarsge con ratdn.

Los menus pull-down se pueden accesar por medio de la tecla
<Esc> y movimientos del cursor, Yy por medio de combinaciones de
las manzanas y algunas letras.

En cuanto al usoc del ratdén, existen tres accliones basica:
Clicking, esto es cuando se posiciona el cursor con el mouse, Y
entonces brevemente se oprime y se deja el ratén sin moverlo.
oprimiendo, se posiciona el cursor con el mouse, manteniendo
oprimido el botdén del ratdén sin moverlo.

Dragging, o desplazando, se mueve el cursor manteniendo oprimide
el botén del ratdn mientras se mueve.
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Las gelecciones del texto u objetos se realizan con ol fin
-dea distinguirlos de lo demids justo antes de realizarsa alguna
operacidsni. Esta interfase proporciona los siguientes modos de
seleccidn:
Seleccién por clicking, es la selaccidén de un solo elemento en un
arreglo de éstos, y se realiza apretando el botdén del mouse sobre
el eclemento.
Saleccidén por rango, se posiciona el cursor en el extremo inicial
del area o rangce elegido, se nueve el cursor apretando el botdn,
se posiciona al final y después se suelta el boton.
Extension de una seleccién previa, se realiza al oprimir una de
las manzanas y cambiando de posicidn el bLotdn del raton.
Seleccidn discontinua, ez cuando se seleccivnes diferentes
porciones de un documento de manera aislada.

Las operaciones que se pueden realizar con las ventanas:
Abrir y Cerrar, ésto es crear una vaentana en nuestra ares Ao
trabajo o borrarls.

Activar ventana, el usuario solo puede trabajar en una ventana a
la vez y dicha ventana es la activa, cuando se activa una, las
denas inmediatamente se desactivan.

Mover, se puede mover una ventana para dejar libre algun espacio
o descrubrir alguna ventana que esté abajo de otra.

Cambliar de tamano, las ventanas tienen un botdén de cambio en la
~parte inforior derecha, movidndola se cambian las dimensiones de
la pantalla hasta sus limites.

Scroll {(deslizar), por medio de esta funcidn se desliza la infor-
macidn contenida dentroe de la ventana con el fin de visualizar
otre parte del mismo documento.

Partir ventana, se permite separar una regioén de la ventana o
panel, Yy aunque en s5us desplazamientos son independientes, el
conjunto de los paneles siguen siendo un soclo elemento.

Ootros objetos de control se disenaron para ser parte 4z la
interfase Yy SuURgUe Ya su hablo algo de ellos, aqui sé resumen en:
Botones, son objetos pequefios etiquetados y que al oprimirlos
realizan lo gue dice la etiqueta,

Check boxes, son elementos por medio de los cuales se prende o
' apaga algun parametra.

Radio buttons, son elomentos para seleccionar una de varias

funcioneas, y come son excluyentes entre si, al oprimir uno se

apagan los donas.

pials, =5 un desplieque analdgico donde una cantidad se compara

con su limite.
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3.1.4 Manejo de Errores

. Daebido a que en esta interfase sa permite al wusuario gser
libre al operar la aplicaciodn, los errcres prubables son muy
pPOCOS8. Aun asi, existen dos tipos de manelo de error.

E1l primer tipo de error, detecta movimiontos més  alla del
limite ‘del documento. Dado que no es un exrrcr nuy importante
s6lo se enite un sonido sencille {"beept), v wme rvegresa al estado
inmediato anterior.

El sequndo tipo de manejo es un poco wis formal. En aste
tipo de errores, no se pueda samari=— oo o LG normainente, ¥y
anten At Iligiesaer ai estado anterlor, 2e pide al usuario una
confirmacidn de gque estd enterado. Esta confirmaelidn ce vealiza
por medio de una ventana que incluye ina peguenia descoripoidn de

io ocurrido.
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3.2 Decisliones tomadas

3.2.1 Computadora Seleccionada

¥a que tuvimos una configuracién ideal, estudiamos lo gue
-existia en el mercado mewxicanc, y buscando estas caractericticas
nes 1levd a las microcomputadoras ™Apple™ y a las "IBM-PC". Hos
decidinos a trabajar para *Apple® porque no existian
procesadores de palabras en espafiol para €sta, porque existia un

condvnte de utilerias extenso y porgue de este equipo se tenia
mayor disposicion.

3.2.2 JPorqué Pascal?

. Exlste una gran cantidad e razones para usar el lenguaje de
programacidn Pascal, en nuestro caso, una razdn fuerte fue que es
un lenguaje que nos es familiar y en el caso particular de "Apple
Pascal UCSD", porgue es un compilador que puede reconocer la

Cexistencia de 128K Bytes en la Apple. Debido a la poca cantidagd
de nmemoria de esta microcomputadora, necesitamos de un lenquaje
que ofreciera la facilidad de no tener todos los procedimientaos
aiempre cargados en nmenoria ocupando un espacio, es decir,. gque
tuviera mancio dz Yoverlavs", facilidad gue ofrece el Pascal de

“Apple.

También, como es sabido, este compilador no genera cdéddigo de
maquina, sino un cédigo intermedio, optimizado, llamado p-code,
el cual es interpretade por la maquina "p", ¥y este tipo de cddige
es muy compacto, 1lo cual redunda en un ahorre considerable en.
espacio de menoria RAM.

. También es pertinente hacer notar gue exite una interfase
sencilla de utilizar, desde el punto de vista de programacian,
paxra hacer uso de las rutinas des "Mouse Tool Kit®™ desde Fascal.

Existe dos razones de peso para usar este lenguaje de
programacisén  sin tomar en cuenta las ventajas que ofrece una
magquina en particular. La primera es gue es5 mas sencillo
escribir programas en un lenguaje de alto nivel y estructurado
come lo es Pascal, la segunda y tal vez la mds importante es gue
es méas fécil de leer ¥y entender un programa escrito en un
lenguaje estructurado.
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Los programadoras profesionales ¢ ingenieros en software
dedican gran parte de su tiempo a ravizar y depurar programas
escritos por ellos mismos y por otras perscnas, esto quiere decir
que i ellos no entienden completamente estos programas, sus
intentos de depuracldén y mantenimiento terminan por arruinar a un
sistema completo. Por eso es tan importante el aprender a
programar come el poder entender y modificar un programa.

Esto nos lleva a concluir que Pascal es el lenguaje ideal
para programar un gistema en equipo.

Por el iado de la eficlencia de ciertas funciones criticas
que requieren veleocldad, Pascal permite Jde manera legible y
sencilla hacer uso de rutinas escritas ceon lenguaje ensamblador.
Cono comentario importante al respecto, ias rutinas que realizan
el "swapoco® hacia los bancos do manoria de la tarjeta PSUPER RAaM®
estdn escritos en lenguaje ensamblador Yy son llamados pox
programas escritos en Pascal gue realizan la funcioén de
administracién de maemoria.

Podenos incluir tambidén gque PASCAL cuenta con ia facilidaa
de utilizar estructuras de dates dinimicas, es8 decix gue crecen
conforme lo necesite un proceso, lo cual da un aprovechamiento
anuy eficiente de la nemoria.

otra ventaja que ofrece este lenguaje es portabilidad: pués
si quisidéramos pasar el pregrama de procesamiento da palabras a
IBH solo tendriamos gue reteclear los listados haciende uso de un
buen editor d4de texto. Claro esta gue necesitamos tonar algo
equivalente al MOUSE TOOL KIT para IBM; sin lo cual no podria
corre €] programa,
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3.2.3 JdPorqué la compatilbilidad con ProDOS?

ProDOS es un sistema operativo gque mejora en muchos
aspectos al sistema operetivo DOS de Apple pues contempla el uso
de directorios y maneja los archivos en una organizacién arborea,
lo cual permite tener mas organizada la informacidén en un
diskette. Debido a estas mejoras muchos desarrolladores
comenzaxon a hacer sistemas bajo este sistema operative, entre
los cunles se destaca un paquete de software integrado de muy
alta calidad y cuyo nombre es “Apple Works". Este paquete de
software integrado cuenta entre otras cosas con un procesador de
paiabras muy poderoso.

Apple Works por sv  ealidAmad e hman mreocis oo fue Gaclando
cada wvez méa populay con el pasoc del tiempo, y este lo ha
convertido en un estandar. Como muchos paguetes manufacturados en
USA, o contempla las necesidades de los mercados latincamericanos
es decir gque le falta el uso de acentos en pantalla. Entonces,
pensamos en ser compatibles con los archivos generados con este
procesador de palabras, para ofrecer a los usuarios de APPLE
WORKS una alternativa viable en cuanto a procesamiento de
palabras ae refiecre.
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3.2.4 Herramientas de Software

Las herramientas dJde software gue sa utilizaron para el
procesador de palabras fueron: el mouse tool kit y el ProDOS and
profile support tools.

El mouse tool kit es una interfase de usuario sumanente
atractiva y facil de wusar. En esta interfas de usuario se
plasman todos los conceptos e ideas surgidas de los proyectos
"Smalltalk™ de Xerox, Lisa y Macintosh de kpple. Ectos proyectos
se llevarcn a cabo con la idea de ofrecexr &1 usuario sistemas de
manejo mas &gil y autdnomo, y permitir a un usuarioc tener acceso
a todas y cada una de las partes de un sistema an cualgquier
momento.

. Entre sus principales caracterishbicas se encuentran el uso
de los pull~down memis, el nmanejo de wventanas, v al nanedjo del
concepto de escraitorio O desktop. Los pull-down wenus gon un
tipo de menus gue se¢ despliegan scobre la pantalls de manera
vertical cuando se trabaja en ellos, y cuslgquiera de los
elementos que esten abilitados se pueden ejccutar en ege nmomento;
¥ cuando se¢ deja el mehu, sSe compacta dsta y g0 vacupera la
pantalia.

El manejo de ventanas gse refiere a la facilidad gque esta
interfase ofrece para poder desplegar informpacién diferente
demanera simultanea. Por ajenmplo, desplegar decunentos
diferentes, uno en cada ventana, o desplegar varias partes de un
documento» en varias ventanas.

Como comentaric al respecto, 1la versidn actual del proce-—
sador de palabras carece de esta caracteristicas debido a
restricciones en el espacio de memoria. Entre las operaciones
que e permiten realirzar con las ventanas entar 21 csrrarlzags,
abrirlas, moverlas, y camblarlas de tamarlio.

Otra caracteristica que es importante de dicha interfase de
usuario es el uso del dispositive externo llamadc "mouse™ o©
‘ratdn. Este es un periférico con 21 cual se pueden geleccionar
los menus, mover el cursor, Yy hacer la operaclones de ventanas,
simplemente deslizdndolo sobre una superficie plana, tal conmo la
mesa de trabajo.

£l mouse tcol kit permite trabajar con el teclado si no se
cuenta con el raton, las rutinas de dicha interfase de usuario
fueron . implementadas por Apple Computer Inc. y estan implemen-
tadas en lenguaje de madquina del 6502, la interfase puede ser
utilizada desde APPLESOFT o como libreria desde Pascal.

La otra herranmienta que se utilizé fue la libreria de ProDOS

and ProFILE supports tools. Sirve para poder tener acceso desde
Pascal a diskettes de ProD0S, Yy si se usa, pues es importante
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mencionar que Pascal UCSD de Apple tiene su propic sistema
operativo y formato da disco, el cual no es compatible ni con
ProDGS =ni con DOS 3.3. Estas librerias conteoplan el uso de
directorios y subdirectorios, asli como el wuso de prefijos de
ProDOS, ademés, permite hacer cualquier oparacion sobre un
archivo de ProDOS (crear, 1leer, escribir y berrar). También
permite el usoc de un disco duro externo llamado ProFILE.

3.2.5 Herramnientas de Hoardwarxre Utilizadas.

La dnica herramienta Ade hardware gue utilizamos fue una
tarjeta de expansidén de memoria llamada SUPER RAM que nos ofrece
512 Kbytes de memoria.

La razdn por la gue usamos esa tarjeta fue gque debido a la
gran cantidad de memcoria gque ocupa la interfase de usuaric "MOUSE
TOOL KIT", sumado a la memoria que ocupan las rutinas propias del
procesader de palabras Y aunado a los fonts para manejar
diferentes tipos de letra, el tamafo del documento gue era capaz
de manejar este programa, sin tomar en cuenta 1la tarjeta de
expansién de memoris, se reducia notablemente (30 1lineas
aproximadamente) .

En principio de cuentas, 1los 128 K¥bytes gque dice tener la
microcomputadora APPLE IIe es8 un espejismo, pues en realidad el
procesador de esta maguina no puede direccionar mas de 64 Kbytes.
Lo que se hace es, utilizar localidades de memoria como switches
para seleccionar cual de los bances de memoria de 64 Kbytes se
quiere utilizar.

Es jimportante hacer notar, gque la manera en que la AFPPLE //e
logra la pantalla de texto de 80 caracteres es usando el concepto
de "interleaving", es decir que las columnas pares de la pantalla
se encuentran mapeados en la pagina de texto de uno de los bancos
¥ las cclumnas nones en €l otro banco de memoria, lo mismo es
utilizado para lograr la doble alta resclucidén pero se hace a
nivel de pixels.

ILa forma en que se utiliza la memoria de 512 Kbytes es
utilizando una localidad especifica de memoria en la cual se
deposita el wvalor del banco de memoria seleccionade y cuyo valor
va de 0..7 (localidad Cc073 HEX), es decir que son realmente 8
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bancos de 64 Xbytes cada uno. De esta forma podemos tener
cargade en memoria en el bance 0 hasta 30 lineas de texto que
_representan la parte del documento donde nos encontramos
posicionados y la parte restante del documento sa distribuye en
logs demas bancos. Lo anterior nos permite tener un documento de
hasta 35 paginas aproximadamente (350 Kbytes) y 6 fonts
diferentes.

Como ya s ha mencionado en alguna parte del escrito, al
heblar dJde las limitaciones de M APPLE se mencionéd que el
genorador de caracteres se encuentra bastante limitado s8i lo
comparamros con el Juego de caracteres de una IBEM PC. ¥y
concretamente hablamos de la ausencia de letras acentuadas en
pantalla. Esto nos llevo a pensar en desarrcollar un procesador
de palabras para la APPLE quc utllizara caracteres dibujados en
la pantalla de doble alta resolucién. Dadas estxa condlzicnos la
parte de interface 22 Usdario gue se ntrilfizd fue la raferente a

graficos.
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4 MANUAL DEL PROCESADOR

A continuacién se presentan los elementos que formardn parte
del procesador de palabras, Jjuntc con una pegquefia explicacién de
la forma en que se mnanecia. Las funciones especificas gque cada
elemento rcaliza se pueden encontrar en uno de los apéndicen.

4.1 Movimientos de cursor
Movimientos por caracter:

Flecha-Derecha Avanza un caracter, en el extremo de la linea, al
cursor se pasa a la primera columna después del
margen izquierdo de la siguiente linea.

Flecha~XIzqg. Retrocede un caracter, en el inicioc del renglén el
cursor pasa a la dltima columna antes del margen
derecho en el renglén anterior.

Flecha-—-Arriba Sube un rengldén y se coloca en la misma columna,

) cuandoc estd en la primera linea se coloca en la
. primaera columna.

Flecha—~Abajo Baja un rengldén y se coloca en la misma colunmna,
cuando esta en la uGltima linea sdélo se coloca al
final d=21 rengldn.

Movimientos anplificados; usando manzana hueca y:

Flecha-Derecha Avanza al extremo derecho de la linea, la sigquien-
te vez se pasa al final del siguiente rengldn.
Flecha-~Izq. Se mnueve al 1inicio del rengldn, en una segunda
ocasidén, se coloca al inicio del rengldémn anterior.
Flecha-Arriba Pasa a la primera linea de la pagina, la segunda
' vez se coloca en la primera linea de la pagina
anterior.
Flecha-Abajo - Coloca al cursor en la udltima linea de la pagina,
. la segunda vez, se colocar& en la ultima linea de
‘la pagina siguiente.
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Movimientos amplificados:; usando manzana llena y:

Flecha-Derecha Se mueve hasta la ultima linea de la pantalla, la
segunda vez que se pida, se v2 a la ultima linea
de la pantalla sigquiente,

Flecha-Izqg. Se va a la primera linea de la pantalla, la segunda
vez va a la primera linea de la pantalla anterior.

Flacha~-Arriba Va hasta el inicio del documento.

FPlecha-Abajo rin del documento.

Movimientos Varios:
Tabulador Se coloca en la siguiente marca de tabulador.

con manzana llena y:

Tabulador Se mueve a la siguiente columna si existe.

Espacio Coloca al cursor al inicio de la palabra
siguiente.

Punto Coloca al cursor al inicie del enunciado
posterior.

Coma Coloca al cursor al inicio de la frase posterior,

es decir gque paxra en ";%, ":" o ",%,

Con manzana hueca y:

Tabulador Mueve al cursor a la columna anterior o a la marca
de tabulador anteriocr.

Espacio Coloca al cursor al final-de la palabra anterior.

Punto Coloca al cursor al inicio del enunciado u oracién
-anterior. .

coma Colnca al cursor al final de la frase anterior.

4.2 Caracteres en Espariol

Para obtener los carazteres en espafiol, se hace como en-una
migquina da escribir, para los acentos se escribe primero el
acento y luego la vocal, para la fi, interrogacién y admiracién
abierta. El teclado de la Apple //e ya tiene teclas especiales
con esos caracteres.
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4.3 Momi principal del Procesador de Palabras

4.3.1 bescripcién del menua "Hanzana® de la barra de mends.

- Fn este manu se agregan todas las funciones de presentacién
y de configuracién del sistema gque son:

| Aeerea de CCD

Muestra una  ventaini oz lm vpresentacion del sistema.
Incluyendo aqui el nombre del programa, algunas feahas ¥
-autores.

Guias Manzana-7?

Este es el punto de entrada para informacion adicional
acarca del procesador, explicaciones generales y algunas no
tan generales. Es todo un conjunto de ayudas.

calculadora. HManzana-xX
Muestra una Calculadora.

Escujyor Impresora
. Huestra una lista de impresoras de las que se pueden usar. y
permite ascoger una. En otro lugzr sers posible definir
algunos caracteres especiales para manejar alguna impresora.

comd e
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4.3.2 Descripcién del memy *Documento”™

Maneja los documentos en disco, pone un catalogo en forma de
una tabla de nombres de documentos dentro de una ventana. La
seleccién se raealiza por movimientos de cursor o tecleando el
nombre. Tiene la opcidén de selecionar subdirectorios.

RNuevo
: Por medio de esta seleccidn se crea un documento nuevo.

Abrir ...
Ime nn docnaernto, ¥ 1o pxzz Iz mazosia doe birakajo.

1]

Cerxar
Quita el documento de la memoria sin actualizarlo a disco.

Guardar
Realiza una copia del documento en gue estamos trabajando a
disco.

Guardax COmoO ...
Realiza una copia del documento en que estamos trabajando a
disco, perimitiéndonos cambiarle de nombre.

Inprimirc ... .
Imprime - un documento. Adicionalmente abre una ventana
donde se pueden establecer los parametros de impresidn, gue’
son: numero de copias, numeracién, dispesitive de salida.

Salir v Manz~Q
Salir del Sistema.
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4.3.3 Descripcidén del menu *Editar®

‘ En este mrend sae reunlieron todas las funciones <que realizen
operaciones sobre bloques (cadenas de cavracteres), inecluyendo la
manera se seleccionar el Dbloque. Sus abreviaturas, aunque no
coinciden con los nombres de las funciones, i coinciden con las
funcliones «que hacen otros programas. L

Dashacer Manz-2
Con esta opcidén se inhibe la ultima funcién realizada.

Cortar Hanrz—X
Quita la regidn marcada guardandola temporalmente.

Copiar Manz-—C
) Guarda temporalmente la regidn marcada.

Pegar Hanz~-V
Mueve la regidn marcada a la posicién del cursor.

Borrar
: Borra la regidn marcada definitivamente

Marcar Manz—-M IR
‘Bl ucuario pasa a un  modo diferente, en el que gus movi-.
. mientos sgirven para marcar. -
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4.3.4 Descripcién del Meni Localiza

. Agqui se reunen lasg funciones basicas para realizar busguedas
de palabras u frases y reemplazarlas por algo mas

Localiza Manzana-L
Al seleccionar esta opcidn el programa pide las palabras a
buscar y luego la localiza.

Otravez Manzana-—-O .
. Realiza la blusgqueda, exactamente como la vez anterior.

Reamplaza Manzans—1
Igual que Localiza, afiadiendo la opcién de indicar la pala-
'bra con la gque se reemplazars. .
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4.3.5 Descripcidn del meni "Tipoa®

Con
usaando,

cambio puede afectar a una zona

tecleando.

Centxra
Aungue

este menud
permitiéndose ver on pantalla el cambio del tipo.
marcada o a 1o

la funcidn

sé incluye aqui.

Subraya
Cambia

Ragritas

Cawmbia

“Enfatiza
: Canmbia

Italicas
Cambia

Goxrdas
Cambia

Flacas
Cambia

Altas
Cambia

Bajas
cambia

Habituales

Hanzana—S
al tipo de

Hanzana-~N
al tipo A=

Manzana~gE
al tipo de

Hanzana-I
al tipo de

Hanzans-G
al tipo de

Manzana-¥F
al tipo de

Manzana-~A
al tipo de

Manzana«B
al tipo de

Manzana-H

¢ cambia

caentrado no es

latra

Tobeeze 1

letra

latra

letre

letra

letra

letra

subrayada.

uan tipo espacial

Manual del Procesador

el tipo de letra que se esté

Este

que se segulri

de letra

enfatizada o doble golpe.

italica.

doble ancho.
comprimida.
superindice.

subindice.

Regresa al tipo de letra normal.
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~4.3.6 Descripcidn del menl “Ventanas®

El manejo de ventanas nos permite estar manejando dos partes '
diferentes del mismo texto a la vez o dos documentos diferentes.
Esta e una de las opciones gque nustro procesador no esta’
manejando por el momento.

Sequnda
Abre una nueva ventana

5 la otia venlana o panel abierta.
Dividir
: Parte la ventana para visualizar diferentes partes del mismo

documento simultaneamente,

Hover
Mueve la ventana hacia donde las flechas lo indiquen.

Ampliar :
 Permite cambiar las dimensiones de la ventana.

CGzultar
Cierra 1a ventana en la que estemos trabjanadp.
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4.3.7 Descripcidn del menut Formatos

La forma en que se imprime el documento se puede nodificar
por medio de eaeste mnenu. Bl forpato incluye margenes,

encabezados, numeracidn, ples de pagina, tabuladores, sangria.

Bdita Regleta ...

Nos presenta una ventana donde podemos cambiar los pard
metros: margen izquierrdo y derecho, tabuladores, sangria y
en un futuro otra columna. También se indica si se alinea

el texto al margen derecho.

[
frocrn Noglots

Crea una nueva regleta con los valores de la anterior.
Regleta Vertical ...

Aqui podemos modificar los sigueintes parametros: inicio

pagina, margen superior e inferior, espaciamiento.

Cabecera
Establece los paramcetros para los encabezados.

Pies
Establece los parametro para los pies de pagina.

Mostrar Pies :
Nos muestra en pantalla los encabezados y ples de pagina

-l Q==
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5 CONCLUSION

Analizando retrospectivamente nuestro trabajo, llegamos a.la
conclusidén de que més que un trabaje fue una buena experiencia.

Nos encontramos con un problema real, con restricciones, di-
ficultades y necesidades reales. Algunas dificultades fueron la
falta de informacién, nuestra habilidad al redactar y la falta de
herramientas, ¥ las restricciones principales fueron el equipo
y el tiempo del que disponiamos. Tuvimos grandes apoyos, cono
algunas herramientas de scftware ya existentes y algunas opciones
de hardware. Y no podemos pasar por alto algunos errores como
una wala erganizacliin y plansacisn del trakbadto. A pesar de ello,
el desarrollo dié como resultado un procesador de palabras de muy
alta calidad (aunque no estd terminado).

Nuestro trabajo es una base para agquellos de nuestros compa-
fierocs que se interssen por microcomputadoras. ¥ nos sirvidé para
darnos cuenta Y evaiuar mejor el trabajo que se requiere zl
resolver cualgquier problema, y sobre todo si se hace por medio de
algun sistema de programacidén.

También nos dimos cuenta de lo importante gque fue nuestra
formacién académica (pues sin ella no hubiéramos resuelto algunos
problemas), y de que la creatividad tambidn forma una parte
inmportante en el desarrollo de cualquier elemento. El conjunto
de la creatividad con nuestros conocimientos, nos permite pasar
de 1la etapa de aprendizaje a una de productividad, en la que
generamos benficios a la gente que nos rodea.
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PALABRA

6 GLOSARIO

SIGHIFICADO

Amigable

Apple—writerxr

Applesoft
ASCIX
Béckspace
BASIC
Best-seller
‘Bit

Block
Block copy
- Block move

Buffer

CAPS-LOCK

Case sensitive

Centrado

Character string

es la caracteristica de un sistema gque debido a su
interfase de usuario se hace facil de aprender y
operar

procesador de palabras para Apple II+ y IXe

versién de BASIC para la microcomputadora APPLE
Anmerican Standard Code of Information Interchange

Nombre utilizado para el caracter que regresa
el cursor un caracter hacia atras

Beginner's All Purpose Symbolic Instruction Code
lenguaje de programacién mads utilizado para micros

el mas vendido

digito binario

blogque o conjunto de sentenclas

copiado de un bloque

movimiento de bloques

area de menorla de uso temporal frecuentemente
utilizado para realizar operaciones con bloques
de texto

Nombre de la tecla utilizada para fijar mayusculas
propiedad de la funcidérn de busqueda gue permite
hacer la distincidn entre las palabras escritas en
mayusculas y las palabras escritas en mimisculas
formateo en pantalla que coloca una o mas palabras
dejando el mismo espacio del margen izquierdo que
del derecho

cadena de caracteres

Clicking keyboard teclado con eco o sonido



- Comandos
Debuggex
Delete

' Desk top

Dis*sttes
Double strike

Draft copy
Drives

Dump
Ensamblador
Error nosagoe
support
Floppys
Hardware
" Head ]

& foot lines

Helps (éyudas)

Hint

Hone

‘Identacidn

. Jump Ffeatures

Justify

Glosario

instrucciones
depurador de programacidn

nomnbre de la tecla utilizada para bhorrar uno o.més
caracteres

interfase de usuario gque wmaneja el modelo familiar
de escritorio de cficina

(vease Lloppys)

cualidad de una iapresora do matriz Jde puantes para
dar dos pasadazs zobre la misma linea para efectos
de una rejor impresion .

impresion sin forwmatear
unidades 4= disco flexible
vaciado de pantalla direchtamente a la impoesor:z

prograna que traduce 42 un lengquade de
mnandnicos a cotdlgo de adgquina

funcion de un sistema de adémputo gque le indica
2]l usuario cue =g ha couoetido un ervor por medio
de mensajes a la pantalla

dizcos flexibles

lo referente a 1z cloctidnica de las computadoras

encabezados y pics de pidgina de un documento

funcion de un sistemxa ¢ paguete gue sg encarga
de sacar de dudas al usuaric da forma interactiva

guia o ayuda brave

extreno superior izquierdo del arxea = trabajo
de un proc¢asador de palabras

sangrias

facilidades que pusde ofrecer un edltuor de textos
para agilizaer el recorrido de un documento

Funecisn de un procasador de palabrae 2n el fgue
agraegs espacios 2 una lipea para dar formn Sinal
& un documento



X
Xarnel
Lock & Unlock

Linea de status

Linea guia

¥acros
Mail list

Merge files

Hodem

Hédulo

¥ouse

Multimate

ovérlays
Ovefstrika
rage-—-down
Page-up

Paszworsd

Glosario

1024 caracteres o localidades de memoria
micleo

proteccisn de un archivo contra escritura
o borrado de este

linea que indica la funcion que se esta realizando,
Yy en que posicidn del documento se esta dentro de
un editorxr

linea gue orienta al usuario

reproducoeion de un solo teaclazo de una zerie
de comandos © caracteres

generador de correspondencia

combinacidén de varies archives o documentos
circuitos utilizado para comunicaxr computadoras a
distancia por medio de modulacién y demodulacidn
unidad logica y funcional de un sistema
dispositivo externo cuyos movimientos representan
dasplazanientos del cursor en la pantalla

unce de los procesadores de palabras

w&s populares para IBM PC y compatibles

maneic de memoria en el cual sa utiliza un misma
area de memoria pars cargar rutinas o datos cuando
so les requiera unicamente

modo de edicien en el cual se puede sobreecribir

parte de un documento escrito con anterjioridad.

nombre de una tecla qgque es utilizada en los
editoras para mover el cursor una pantalla adelante

nombre de una tecla cue es utilizada en los
editores para mover £l cursor una pantalla atras

clave de seguridad cue permite el acceso a la
infarmacidn en un sitena de computo
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prs~writar
phrase
Printing queune

Procasador
dedicado

-Prbcusanientc de
idean
- Prontuario

Pull-down menis

Quick refernce
RAM

Renane

ROM

Serelling

Saarch & replace

Sistema
operativo

- Soft-switches
Software
Softtware

Acoplado

Software
Intagrado

Spelling checker

procesador de palabras de la familia pPFs
frase o conjunto de palabras separadas poxr un punto
colas de impresion

microprocesador © procesador dedicade totalmente
al procesamiento de palabras

ez una combinacién de un procesador de palabras y
un aministrador de bhase de datos para organizar
ideas

es un manual abreviado de un sistema, orientado a

usuariecs familiarizados con su uso

mend gue al ser activado se despliega de arriba
hacia abajo

(ver prontuario)

nemoria de acceso aleatorio (random access memory)
cambiar do nombre a un archivo

memoria de so0lo lectura (read only memory)

corximiento horizontal o vertical de un documentc
a través de la pantalla

funcion del procesamiento de palabras que permite
buscar o reemplazar una palabra dada dentro de un
texto

programa que permite a una computadora administrar
el CPU y sus perifericos

modalidad de la interfase de usuario gue permite
habilitar o deshabilitar una funcidn

lo referente a la programacidén de las computadoras
conjunto de médulos o programas (ue trakajan como
sistemas independientes y que pueden compartir
informacidn

conjunto de programas gue trabajan de manera
integrada y gque contemplan varias aplicaciones

en un soleo pagquete

checador de ortografia
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Spollerx

Swap

System implemen~
tation languages
VTBhs

Terminal
Inteligente
Thesaurus
Think~tank
Toaole switches
Tutorial

Underline &
boldface

Uppercase
Vertical pitch

“Wild card

wild caxd searxch
Horﬂ

Woxd-staxt

‘Word-wrap

Glosarioc

programa que permite a2l CPU trabajar mientras
ge estd imprimiendo

intercambio de informacién entre diszco y menmoria

familia de lenguajes de nivel intermedic gque ofrece
facilidades para ipplementar sistemas operativos.

tabuladores

terminal conectada a una una red de computadoras
cgue puede tener procesc auvtonemo.

dicoionsrio A2
paguete procesador de ideas

vease soft switches

parte de la documentacién de un sistema que ensena
a log usuarios mansiar un sistesa a traves de

lecciones muy szncilla

tipos de letras subrayadas y negritas

letras mayusculas

longitud vertical de impresidn
(pitch es una contraccion de characterc gor inch)

caracter comodin

bisqueda por medio de wild-cards

locaiidad de memoria compuesto de 2 bytes

marca de un programa de procesamioents de palabras

gue se le puede considerar como un estandar

funclson de un procesador de palabras que mantiene
las palabras completas dentro de una lines en ves
de partirlas en silabas
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f?,lk DEFINICIONES DE FUNCIONES DE PRUCESADOR
DE PALABRAS

Algunas especificaciones funcionales oe definen

continuacion, FPara estas definicionea G« unan constantemonte

los  conceptos de palabra, frase ¥ parrafo. Una palabre @¢p un

confuente de carpoteres delimitados por aezpacios o signos de

puntuacion, una frase &8 un conjunto de palabras skeparadss 4o

atre conjunto por puntos Yy un parradc 2 un canjunto de fraseos

separadas por un fin de 1inea svguido por un comlionzio de frase

‘on e} rengldn de araio.
1) Documentacidn o facildad de uso.
€a teda l1a informacidn gque existe junto con el procesadsr,
esta informactisdn nos es Otil al apronder 3 usar ol siste-
ma, 0 cuandec se necestta informacidn wmads espIcializadn.
Ex muy difici) encontrar procesadores $3ciles de aprender.
- Ayudas., Son mensajes que despliegon 2lgunos paguetes o sin-
temas, para que ©1 Jusuario conaulte sus dudas sobre algdn
topico especifico, de manera interactiva.
Cﬁsi sienpre requieren de accesos a disco, una forma auy
usnga para solicitarlas es usando !a tecla de interross-
cidn en combinacitin con otra tecla {cowme Coantrold.
Otras teclas comunmante uasadas sun la “Hielpy*® ¥ ia "F1*

y "F10®" en la IEM PC.



Tipos de despliegue:

+ maostrados con ventanas que me sbbreponen al texto,

+ en pantallaws diferentes a la de trabajo, pudiendo ser una
sola pantalla o un conjunto jerdrquico de eollan.

+ ®n una o varias lineas destinadas a ese +in.

Tipos de ayudas:
+ el nombre de la funcidn y las teclas con Qque as= realiza,

+ explicacidn de como sme utiliza,
+ explicacidon y ejemplos de para gqué +ue hecha D en qud
s puede umnar.

thorill. Es un programa o manual gue sirve para enzelar a
usar un sistema,; llevando de la mano al usuaris por medio de
ejemplos sencillios.
SQ presentan:

wn forma impresa,

+ ep un programa (generaimente en un disco separado),
+ ®on archivos de ejemplos, Ccomo un anexo.

%0N;
brevas explicacicnes de las funciones,
ejenplos en forma de lecciones.

+r

Un sistema se presenta mejor ¥y mias completo mientras menos

tutoriales necesite pero maés incluya,

Mahual. Es un libro de consulta sobre un sistema, 2n el que.
eatld detmlledo o) uno vy fupncionaniento de éste.

Entre mAn amplios y mejor aorganizados sean, un sistema es
maA=s sencillo en su aprendizaje y pede ser mejor aprovecha-
do. La referencias técnicas extensas son necesarias para
dominar ampllamente funciones especlificas.

Los tipas son:

+ manual técnjco (reference manuall,

+ manual para principiantes (beginers’ guide)

+ manual para el tutocrial,

+

manual de aplicaciones avanradas.

Nota: En cualgquier procesador de palabras este elemento es

wuy impaortante.



~ Prontuarios. Ez un manual abreviado de¢ un #sigtens, orienta-
do a usuarios familiarizados con 9u usTo.
St pr.s.nt-n.
en forma de tarjeta, conteniando lown comandos principales
y su msintaxis,
+ en forma de plantilla para sobhreponerse al tecladeo,
4+ un confunto de tarjetss bien organtizado en forma de fo-
lleto.
Nota: Eatén orientsadom a usuarios avanzados.
~ Indices. Es una limta para localizacién rapida de infor-
macidn dentro de un manual. Este elemento facilita el umo
y acceso répido a las referencian.
Eximten:
+ alfabéticos,
4+ por temnas,
4+ de ejemplos.
—~ Indicaciones de error.
Hay de varios tipos:
Advertencias o avisos de problablec errores por ol n=nt
uso de alguna funcidn con necesidad de confirmecion,
4+ mensaj®s qQue no requieren de confirsacidn,
¢ campanaros.
2) Ediciodn de! Documento.
Este o8 21 término utilizado por la maynria de lous Procesa-~
dores de Palabras, y zmignifica {introducir, hocer cambiaos y co-
rrecciones a un texto. Es @l conjuntio d& operacionss con las
que se afecta al documento, como insercion de texto, movi-
miento de bloques o borrado de alguna parte del mismo.
- Funciones de Busqueda y Reemplazo.
El software sec encarga de buscar palabras o series de cmreac-
teres y de poner en su jugar otras palabras O cCaracteres.

Entans funciongs permiten ahorron wucha tiempo ¥y teclezade.

En una busqueds global, en cuaiquier lugar del texto se lo-



talizan cadenas de caractereas o pnlaﬁra.. ¥ en camo de =oli-

citar un Eéinplazo s® verifica. Por 1o goneral la bdsgueda

se hace de la posicidén del cursor hacia @} fin de archivo,

Yy se busca un conjunto de caracteres y no palabras.

La forma de pedir oesta tunciodn es:

+ por teclas de control, usualmente ae usa la tecla *Fl{ind)*
o "S(sarch}”, *Ltocalizar)® o *"Blusmcar)"®,

+ Por menus,

La forma de especificar la cadena a buscar es:

+ simpliements tecleando los caracteres,

+ usando delimitadores en la cadena para relacionarla con
la funcifin de reemplazo.

+ También existen las busquadas y reoemplazos =mdltiples,
separan?e 1oz sidiliaw & Duscar por delimtitadores.

~ Cadenas de caracteres. Para algunos Procesadores de Pala-
bras =3 posible buscar cualquier conjunto de caracteres,
aungque tengan caracteres especiales incluidos.

- Paladras completas exclusivamente. Se buscard un conjunto
de Caracteres que se encuentren entre delimitadores.
Formas de hacerin:

+ Par default, ;.

+ usando dos entradas, una para la cadena de caracteres Yy
otra para opciones, sntre ellasn ésta,

+ Por medio de una pregunta explicita.

+ Utilizando una funcion aparte.

- Global en Memoria y Disco. Cuando un procesador pucde ma-
nejar un documento tan grande que parte de dste estd en
wemoria ¥y otra en disco, a veces puede realizar la bis-
gqueda tanto en ilas Adrzas de meoemoria como en el disco, 2
lo largo de todc ¢] documento.

Puede pedirge como una opcicdn en una entrada diatinta a
ja de 1la cadena (0O).

- Paunas para pedir verificacion. Es una interrupcion du-

rante una cadena de reemplazos, gue e praduce despuen



de haber encontradso una palabra pars preguntar %1 ge debe
de remeplarar o no. ’

Puede perdirse:

+ por default,

+ con una opcidn extra (para prender o apagarla seqgin
swa o] dafaultl.

+ Por- una pregunta especifica.

Toma en cuenta Maydsculas y mindsculas.

Algunon programas dan la opcldn de que la blsgueda de
palabras se haga sin tomsr en cuenta w1 fugeron escritas
con maylisculas O mindscul as.

Se pusde pedir

+ como una opcitin (*Ulpper-camne))y

4+ con una pregunta especifice,

+ usando cormbinaciones de maydsculas y mindsculans cowo
por ejemplo: ‘profesor’ para buscar ‘Profesor’ vy
‘profenor'i pero si se usa alguna maydacula antonces se
buscan lax palabras exactssente iguales cowos 'Profesor®
para buscar exclusivamente ‘Profesocr’,

Bisqueda aproximada. Ex una funcidn en la Que sc buncan

cadenas snimilares a las especiticadey por ¢}l usuario, es-

to se logra indicando ia raiz coadn de la palabra y ca-

racteres ¢nh lugar de los caracteres de poco interés para

l1a bidsqueda.

. Tipos de caracteres de austituciani

+ Caracter de sustitucidn individual {(gQue sustituye un
s0lo caracter).

4+ Caracter de sustitucidn miltiple (que sustituye cual-
quier nimero de caracteres).

+ Caracteres que sustituyen a otros caracteres espaecialeg
{Return, Escap® o caracteres de control).

Caracteres de Sustitucidn frecuentomente usnadom:

+  "R®, *.." para cualquiesr nimero de caracterss,

+ Biue, *"P® para un s9lo caracter,

+ "h* para return.

Busca N veces. Ex una bdsgueda global repptitiva.

Genefalmente Bge reasiiza ctome una opcidn (n-nilnmero de

veces a realizarzsel.



-~ Bisquedsa eon sentido contrarfo. Es pader buscar de la po-
Ilc!dn del cursor hacia el principio del documento.

For-ns de hacerlo.
Cowo una opcion extra, cjsm “*Blackwards)”

& Do acuerdo & una direccion establecida, manejada por
el usuaric (ejem. *3>" hacia adslante o "<" hacia el

inicio).

RBasqueda on varios archivos. Se usa solo en algunos ca-
w08 ¥ en ®! caso especifico de MultiMate, esta bisqueda

estd restringida & Jas hojas de identificacien de los

archivos.

- Bdsqueda por Marcas. Algunos procesadores de palabras son

capaces de mansjar samlss Soirfon Gencre de un texta, @8-

tas no se imprimen y a veces ni se ven, uadlo sirven para

localizar rapidamente un punto importante, previamente

enpecificado.

La manera o realirario e por oplioneas especificas.

Tipos de marceg:
fijas (principio, #in),

calculadas {(décimas, octavas del documento),
4ijadas por el usuario,

caracteres de control usados comc marcas, ejenpla:
"gsalto de paAgina®*, “coaienzo de subrayvado™.

LR B 2

Ident‘fﬁ:a:abn de las marcas?
nimerocs (*“9* a1l *9*),

+ nombres formados por cualquier conjunto de caracteres,

+ nombres preaestablecidos, como *inicio”, *"fin de blogue*

*nmarger derecho®, etc.

Insercion, Estae es una de las funciones de un Procesador

dé Palabras mas unadasi junto con la funcidn de borrado,

constituyen ej nicleo de un Procesador de Palabras. Nos

permite afadir caracteres an cualquier lugar del documen—

to.

Eets funzién se purde pedir a traves de un nend, rono



cualquier otra funcidn (useando *fi{nsert)®, *H" o "Afdd}*
o puede ser automitica, inseortands cada que me teclos
taxto dentro de una edicién,
~ Insercion sencilla. Se lleva & cabo
can 868lo poner el cursor en g1 lugar donde quereamn® affa-
dir el caracter y teclearlo, y =n algunas ccac¥on¢! e
necesita algo extra. Este tipo de insercidn respeta lo
anterior dejéndolo como estabha.
Push ahead, cadoao vezr que se teclea un carscter enmpujia
a los siguientes hacia delante, zin perder @l conteni-
do anterior.
Paste and Glue, cuando se comiesnza & insertar, 5S¢ par-—
te l1a linea en el punto donde se va & (nanrtar, gui-
tando lo qgue roata del renglon, cusndo 12 inseroctidn
termina se pega la parte gue se movid & continuacidan
Por buffer intermedio, cansicie €5 guardar (udod 0S5
caracteres a insertar en unx &drea auxiliar ¢2 menaria

(buffer), antes de ponerlosn dentro del documente. Se

réaliza, grneralmente,;, par teclas de control (“+° en
MultiMate) o en forma continua {donde cada gure se te-
clea un texto se recorre el resto 42l wmissal.

.=~ Ingercfon con escritura sobre o anterfcr. Se realirza de
manera similar o la anterior, pero baorreanda lo gue s en-
cantraba en €1 lugar donde e inserta texto nuevo.

~ Insercitn de otro aschiveo dentro del Documento. Ea la
capacidad que tisne un Procesador de Palabras paras in-
cluir el contenido de gbteron arciives 21 documenioe, algu-~

wiben snotuae aloeu

nes procesadoren



mente por medio do marcas, y otros solsmente archivos
complietos.

Generalmente se inserta en el lugar donde entd el curmsor.

+ Total.
+ Parcial.

Insercidn de Blogues. Un bloque es un grupo de Iineas
de texto, y esata funcién nos permite insertar ese con-—

junto en la posicion descada.

Borrado. Nos permite gquitar partes o caracteres de un do-

cunento.

-

Por caracter, Oensoraliente, con una sola tecla se puede
borrar 1 caracter de la posiciéan del cursor, eliminan-
dolo as! del texto.
Formas de hacerlo:

+ Hacia adelante,
+ hacia atras.,

Se realiza con las teclas de movimiento, “Delete”,

*“Backspace®™ o Ctpr)~*D*

For palabra. Berra desde la posicidon del cursor hasta un

delinttador,

Se umsa Ctrl-*W* como tecla de funcidn.

Por palabra a la izquierda. Igual gue el anterior pero
buscando @l delimitador hacia la izquierda.
Por linea. Una alternativa de zZolucidn s usanda una

sala tecla de

cantral.

Por bloques. Eg cuando un blogque (conjunto de lfneas) se

puede borrar completo con una solsa intruccion.

Se  puede hacer:

+ nar mercas fijadas independientemente a la funcion,



4+ por una funcion especifick Que pide =l principio y w1
fin de] bloqgue.

Por pidginas. Le pigina constiste en un nimerc de 11-
neas,; dv9 acuerdo al formateo de malida, » esta funcitn
checa el nimero d4de lineas gqua Forman una pAaina ¥ las
borra.

Hasta )] fina)l de la l(fnea

Por oracion

Utilirzando un buffer intermedio. Lo gQue sSe va a Dorrar se

puede depomitar en a#! buffer para dospuds toner do ¢ste

10 QUEe B® VA & Fneertae Ae Sdme S
Continuamente. Significa gue el borrado pueda haceroz
desde cualgquier modo de edicidn.

Ya asen el caracter anterice al cursor o el del curesar.
Se da el caso de:s

+ Batkspace,
+ Delete.

Reproduccidn.

Geaneralmente se usa por medio de una funcidn eospecisl o

por apciones eapeciales.

Se realiza:

*
+

*

por marcas, haciendo referenciag & marcas yva dedinidas,
por buffers, donde ae guardan los caracleres que fueron
baorradaos,

por bloqueg, que Ee definen en o] momentec de paedir la
funcidn,

Movimiento de Blogques. Significa camblar un blojgue de wis

posficion original, & otra dJdeszada. Esta funcidn re-

quiere que se le indigque ol inicia 421 blogue ¥ el final

de ésgte, y después o] nuevo lugaxr » donde colocarlo.



- Copia de Blaogues. En emnte caso, el conjunto de 1ineas,
pueden ser coplado variag veces, dejando el conjunto ori-
ginal donde estaha, y depositands el texto a copiar en la
posicion del cursor O de ptra marca definida.

~ Emcritura de Bloguesm a un archivo nuevo. El bloque ne
copia & un archivo auevo, Yy aunque nuy dtil, no ¢% una
caracteristica comin.

- Movimiento de Bloques entre archivos. Es poder tomar con-
jﬂnto: de lineas de¢ un archivo en disco ¥y passario a o-
tras archivos.

~ Hovimiento de columnas. Columna es una forma de formateo de
la informacidn que considera varios campos de escritura,
como lo Que se hace en los periddicos, es decir el texto
que ue encuentra entre dos maérgenes. Y la funcian pernijite
cambiar la informacién de una columna, y reformatear
avtomaticanente #1 resto de la informacidn.

Formas de hacerln:

+ Cambilands los midrgenes, recalculando €l contanido de cada
celumna.

+ Cawbiando el orden de las columnas.

= Cambic de naydsculsass/mindsculas. Capacidad de cambiar una-

sorfe de letras de waydsculas a mindsiculas o viceversa,

Formas'de hacerlo:z
+ Beleccionando una funcitn y pasande el cursor por ehtima.



'3) Manejio deol Cursor vy Pantalla.

Los movimientos sencillice y algunos mAs complicsdos =a }le-
wvan arcaba con teclas espacialer, tales como las flochas y
,lai teclas (Bnckspnﬁo), CPage-uny, <(Page-doxn>, {(Home>, atc.
0§ra: movimientos requieren de una funcién o una combina=

cion de teclas.

- Movimientos del cursor en pentalls. Signlileca que @) pro-
gramza llevarg al usuario 2 otro luger, otra pagins. otro
renglédn. As! Re cralorca sabre un error y répldamanta
oo poarplon,

- Movimfento por tabulador.
- animi-ntu por caracter. Paor ejomplo: flechasn ¥y
{Buckepace)
- Hovinmtento por palabras. For sijempiodl {Ctri-fliechan> ¥
teclas de <(manrana-flechasz).
T Hévtninntn por cracidn.
~ Movimiento por paArrafo,

~ Movimiento por pantalla. Esta funcidn sirve para ver 1=

continuacidn de un texto, dando un birinco d= e nponta-

1la que tiene como tamafo esténdard veinticuatre rengxc—
nes. El movimiento puede aor hacia o2l fin o el principio
del du:un;nto,

- Movimliento por pé&gina. Ew similar af antericr pera con
l1a diferencia de que 81 tamaRo de pantzlia lo puede va-
riar el usuario. Por ejempls a® remliza con: <Ctri-P>,
<FPaga-Up)> o (Page~-down}, depondlendo del procoanadar.

‘- Movimiento al comienzo y al final do) dacumento. Este ti-



:pn de movimiento nom coloca al inicio o al Final y es A~
til especialmente para corregir errores en las declara-
ciones iniciales. Se puede hacer por ejenplo con:
<Ctri1-B>, <Ctri-g>, <End>, <Home>,

-~ Movimiento al fin y comienzo de la pantalla. Se puede ha-
cer con un conjunto de caracteres o can <(Homed> y <End>.

- Movimiento al comienzo y fin de l1a linea, También se u-
=2 con una combinacién de caracteres.

‘f Movimiento a una linea o padgina especificada. Se reali-
za por medio de marcas

- Movimiento usando marcas.

Hanejo del Ratén, o dispositivas equivalentes. Es la capa-

cided de utilizar dispasitivos localizadores para facilitar

1a edicion.

Divinion de la pantalia. Significa que smse pueda ver dos

partes del texto a la vezr, dividiendo la pantalla en varias

partes.

Se puede presentar:®
+ Visualizando dos partes del mismo archivo.
+ Manejando dos archivos,

Formateo., Si el texto se mpdifica de alguna manera, @1 pro-

cesador se encargda de hacer las operaciones netesariag para

que la salida no se afecte en su formateo.

T!pos de Formateo:
Avtomdtico. Se ejecuta cada gque se teclea el texto.

+ Por bloque. Marcando un initio y un final del blogue a
formatear.

+ Por !inea, a la derecha, a la izquierda o al centro.

+ Por medio de comandos escritos deptro del texto, que pue-
den mser invisibles ¥y ejecutarse en tiempo de edicion.

Margenaes ajustables.



Se pueden ajustar:

+ Durante la edicion.

+ En forma global.

+ Por lineas de formato en cualguier rengldan.

Hanejn de diterentes tamafios de pantalla ( 90 a 80 colum-
nas). Se usa para compatibilidad con maquinas gue solo
pusden manejar 490 columnas.

‘Justificacidn a la derecha o izquierda. Es cargar todo ol
renglén hacia el margen derecho o hacia ¢l izquierdo.

Se pusde hacer:

+ Global.

+ Par bloque.

i Par linea.

Centrado., Eg dejar el mismo nimero de aspacios hacia el
nargen derecho que hacia el wmargen izgQuierdo.

Se puede hacer cono el anterlior o con una marca de centrado.
Subrayada ¥y negritas en pankalla. Para que ésto sea posible
s necesita de un monitor ¥y de un generador de caracteres
que pueda hacer subrayadol taracteristica no muy comdn.
Paginacidn en Pantalla. Es ver en la pentalla ¢l ndmero

de hoja impresa donde as anconitrard 1o fque @s vs pn panta-
1la.

Se puede hacer:

+ Contando las lineas exclusivamente. .

+ Tomando en cuenta el tamafo de hoja y margenes superior e

fnferior oe genera la hoja en la pantalla, incluyendo 11-
' neas en blanco, encaberados y pies dg pagina.



Se nueden ajustar:
4+ Durante l1a edicioén.
+ En forma glgbal,
+ Por lineas de forwmato en cualquier rengldn.
Manejo de diferentes tamafosx de pantalla ( 40 a BO colum-
nas). Se usa para compatibpilidad con magquinas Qque solo
pusden manejar 40 columnas.
Justificacidn a l1a derecha o izquierda. Ea cargar todo <l
‘fenglan hacia el margen derecho o hacia el izquierdo.
S puede. hacer:
+ Global.
+ Por blogque.
e+ Por linea.
Centrado. Eu dejar el mipmo nimero de espacinz hacia el
margen derecho que hacia el margen izquierdo.
Se puede hacer como el anterior o con una marce de centrado.
Subrayado y negrilas en pantalla. Pera gque dnto sea posible
se necesita de un monitor y de un generador de caracterea
que pueda hacer subrayado! caracteristica no nmuy comdn.
Paginaciaon en Pantalla. Es ver en la pantolla el ndmero
de hoim {mpreaa donde se encontrara 1o que &g ve a2n panta-
Xla.
Se puede hacer:

contando las lineas exclusivamenie.
+ Tomando en cuenta el tamafoc de hoja y mérgenes superior e

tnferior ae genera la hoja en la pantalla, incluyendo 1~
neat e¢n. blanco, encabezados y pies de pagina.



- Tabulador en pantalls. Tabulador es una marca gue nos faci-~-
lita ¢l movimiento ripido del cursor a lo largo de una
linea. Con esta funcidn se visualiza unz serie de signos
que representan las marcas del tabulador.

Eximten:

4+ Globales.

+ Por pagina.

+ Miltiples e independientes de las piéginas.
Informacidn que contienen:

+ Mirgenes derecho e izquierdo.

Marcas de tabulador.

Columnas numeradas.

Sanaria.

Enpaciamiento entre lincas.

Columna en !a cual se encusntra &1 cursor.
~ Movimiento horizontal y vertical de ta pantalla. Dedo gque

+te b

Generalunente los textas a wmadificer son mayares que 10 Que
oe pnede ver en la pantaila, se necesita la habilidad de mo-
ver @i texto &n la pantalla, hacle arriba y hacia zbajo o de
un lado hacia otro, en farma continua para nuestra vista,

FPara movimlento vertical existe por:

+ Rengldn,

+ Pédgina.

Para movimients horizontal se hace por:
+ Caractar.

T4 Ndmero $ijc de caracteres.

~ Encebezados y plos de pdgina. Son mensajes que aparecen al
principio v al final ¢ todas las pAginaes. Por ejemplo el

nombre del documcenio.

~ Manejo de variodg conjuntorn de caracteres, Capacidad de si-
muier las diferentes tigos de letras que se usan en la im-

T prosion,

- Cambio autamdtico de renglon, Evita la pasrticidn de pa-

labras, pars doar mis claridad al texte,




Manejo de Heﬁorln. do Disco y Archives,

Caracterfistican especiales d# cada procesador de palahra gue

nos indican las capacidades de nenoria y la formh en gue 3

manejia el disco.

Muchas de las aigquientes funciones se realizen & travég de

un paquete de utilerfas, 4uera del prograna de elicicas.

- Posibilidad d¢ crear archivogs tipo A3SCII, o Jd¢ wancjarloc,
para poder comunicarse con obtros progracas,; Y pedRr Lo
_también sug malidas coump textps o formatenr.

Generalmente 8¢ pide dende &1 oean orincipnr.

~ Grabacidn contlnun 2 disco, Pe dnx cerndo 52 Duawjan ao
chives wmuy grandoes ¥ cuande 1ot Lrograded bacar continge-
mente actualizaciones para prevanirges contre fallas oflec~
tricas.

Se realizal
+ Por cada p&gina (MulitiMater.
+ Por cada ediciaon dz un pdrerafo (Thinke Tank!d.

~ Borrado de archivon.,

- Cambio d&! nombre de los archives,

~ Qiguaslizacion dei directorioc de archives en un dfgco.
Exiaten diferentes Lipas df directoriaw:

+ Los gque manejan subdirectorios.
+ Los que incluyen func:ones do borredo, selecoidn y caw-
bioc de nombreoc.

- Proteccidn vy desproteccion.

- Uso de contraselzs.

- Combinacidn de arpchivoz.



Los tipos de combinacian puaden ser:

+ Uniendn texto.

-+ Uniendo archivos de comandos.

+ Unidn con base de datns (Mail List), reportes (spreed-
sheet), gréficas.

- TamaRo del archivo.

- Limitado solamente por la menoria RAN.
- leitido salamente por la capacidad del almacenamiento eon
disco.
- Indicador de espacio restante on disco. Se puede dar un nui-
maero de pdginas, de sectores, de Bytes o de nalehron Suc

"ecaben en #1 disco.

Se puzsde realizar cuando se pide el directorio de un disco o
por alguna funcidn en especial.

-~ Recuperacién de)l errpr:!: *disco llenoc®.

8) Formateo de ia Impresian,
Son. una serie de funciones gue permiten gue la sajlida tenga

una mejor presentaciodn. Muchas de #atas dependen de 1a im-

T presera QUe E@ USa.

Héx'+nrmetoo del documnento 52 realiza gensralmente un momento
antes Qa'la fipresitn, ¥y adenas este proceso goenera las
secuentc!as que interpretard la impresoral por wllo se nota

" claramente gue depende de la Impresora que se estd uszndo,
por tanto, Eﬁ anta parte ae debe de analizar cdmop sme comunica
el sistems con la lwpresora (por ejemplo: si puede manecjar
distintos iipéy y dende diterentes puertoy de comunicacion de
Io computadora).

Formas de sspecificacior dal formateo:



+ Por nedio de comandos en el texto (*.page”*, *.im", etc).
+. Por medio de unk pagina o linta de parametros con va-
lores estidndar tue oo puaden wodificar o acoeptar.
Comunicacion con ia impresora:
+ A traveés de una defininicidn de las Caractoristicas
de la imprescora hecha por el usuario,
4+ A través de une linta de impresoras Que conozca &l @is-
tema ¥y que &l usuario escoja.
+ A travez do una tahiz do traduccion de caracterexs cue
el usuario pusda wedificar (MultiMate),
Altura del rengalon. Generalmenls sSp manejan /6% y 1/8".
Se refliere a1 nimero de caracteres por pulgade, siendo los
mis comunen 10 {(pica) v 12 (ellte), ¥ ios limltes 4 y 30.
Alauroes de 1N mminres orcansaas. necmiban bhacer satos Cam-
bins en cualquier momento ntn detoner la isDresidn.
Maneio de hojas suslitas. Si se estadn usando formas conti-
nuaz, el programa al encontrarnte corca del fin de pagira,
automét i camente avanne al prinhcipio de2 la siguisnts. Cuan-
do se usan hojas sueltas, el grograwna debr de provocar una
pausa hasta que 1a hoja nueva, estidé en la poaicion co-
rrecta.
La forma de especificarlo es & través de un comandc gone-
ral,
Numeratidn de las hojas. Se inprisen actomnbticamente 103
nimeros de pdginos, ya ard & l10S enteDezados o en oo
pies de padgina. Goneralmente se pusde ¢8CoOQEr antyre utar
nimeros de paginz o po.
Se realizac
+ Interpretando mensajes on los encobezedos o pies de pi-
gina (PFS UWriter}.
+ Comenzahdo desds un ndmero aspooificado.

+ Limitando & una palabra de mensaje (*page”} o dejando a~
bierto para cualquier otro mensaje.



~ Man®ejo de Encabezados y pies de pagina. Al igual que en
las funcfones de pantalla, S maneja un conjuntoc de lincas
que aparecerdn en el principio o 4in de cada pagina im-
presa. Las usos mAs comunes 30n para ¢! numero de pagina
¥ para e] nombre del documento.

Pueden ser:

+ Una o varias lineas.

+ Locales o globales.

Y pueden estar justificados o no.

- Control de pausa. £€s un comando que obliga a la impresara a
detenerse, de manera Que se pueda ajustar para uso poste-
rior.

Tipons de Pausa:

+ Para insertar texto durante i1a impresion.

+ Para supervisar el funcionamiento y cambiar el papel.

- Impresién sin formnatear, Esta es una impresion idéntics
a lo que e mucstra zn pantalla. Sirve cuando solo se guie-
re checar o modificar alg9o sobre papel sin tardarse tanto
como cuando e formatea.

Tipos:

+ En los procesadores de palabra que formatoan durante la
impresion, consinte en una impresion 3in formatear, tal
como se ve en pantalla.

+ En los procesadores que formatean durante la edicidn y
que hacen impresicnes de calidad, esto es, imprimen todo
dos veaces, cata funcidn consiste ©n imprimir una soia
vez.

- Salida opcional a disco. Se usd on los procesadores en los
que ne Se ve en la pantella el texto forwateado. Una vez que
w¢ wmanda a disco se puede ver tal como se verad en papel.

Impresion secuencial! de variosn archivos. Con esta funcion

se pueden imprimir varios archivas encadenados, lo que nos



ea dtil wi el documento se pnecesitd dividir on partes,

por limitacionen de wemoria.

‘Formas de hacerlo?

+ Por comandos especf{ticoms (continue print)

+ Por un comando dentro del texto {inclaudg)

4+ con una opeidn 2 la imprenidn.

Juntificacian. Es agoregrr copaCios ¢e¢n jaw lineas parsa a-

comodarlas &n su renglén.

Se puede pedir:

+ por blogqus

+ por linea

+ por parrato

+ todo 21 dacumento

Formas de pedirlio:

+ por marcas

+ con caracteres

+ «con cowandog especificom

~ Al centro. Autondticamente ne CcoOloca una palsbra o un
grupo de éstas entre @) margen ixguiardo y el derechs de
la impresién

~- A la derecha., Toda la 1inese se carga hacia £1 margen de-
recha, rellenanda ton esSparios lof lugares qQuée queden va-
cios.

- A la frquierda. Funcidn similer a }a antarinr, pero co-
rriendo toda la lfnea hacia ia izquierda.

-~ A ambos lados., En oste caso,;, todan lazs palabras de 13
linea se acomodan en el espacio que tienes, de Raners que
ocupa desde el maraesn derecho, hasta el i1zqguierdo. Puara
lograr é¢sto, algunas palabras se soparan @ntre sl por
mas de un espacio.

~- Manejo de micro espacios. Significa gue «] euspacio ocupas-

do por un caracter 8% proporcional & su figsura, Este cs-



racteristica contrasta con monsespecianiento (mono-
spacing), donde todos los caracteres ocupan espacion
idénticos. Muchas impresoras pueden manejar espacios
proporcionales, pero son pocon los pracesadores que lo
conterplan.

- No justificar. El texto aparece sin farsatear, como se

' encuentra realmente. Es atil cuando se maneja informa-
ciOn tabular o dibujos,

Contral de lineas separadas de su parrafo por $in de pa-

gina

Margenes. Limitan el espacio que el texto puede utilizar en
cada hoia improsa.

.~ Derecho.

- Izquierdo.

- Superior.

- Inferiocres.

~ Varios margenes. Capacidad de poder mancejar varios 1imi-
T tes do espacio.

Copias sdlitiples. £} miatema, imprinird el documento wva-
rias veces, pero el usuariao debers decirle cudntas veces.
MHanejo de colaa de 1mprws§¢n-

Inprosién sinultanes con edicidn, Sucade cuando el sis-
tema puede reslizar otras funcicnes 0 tarexs mientras sigue
imprimiendo. Aungue no todas las configuraciones lo pueden
realizar, se les anfade un Area intermedia para lodgdrarlo.
impresién por paginas. Algunos procesadorzs pueden selec-

cionar paginas para imprimirc, caracteristica dtil cuando



por alguna razdn una impresion previa se vid interrumpida

0 cuando la correccidn solo se hard on una piaging.

- De cualquier pagina aislada. Cuando ge puede imprimir
una sola pagina.

- A partir de cualquier hoja. De esta forma la impresidn
no ne tiene Que efectuar desde el principlo, sino gue
-npnrtir de una pagina especificada.

7- Salto condicional o incondicional de pagina. En algunos
casos, e] usuario puede tener la facilidad d® comenzar
una padgina nueva, =3i as! loc desea. Por ejemplo @) co-
mienro de un capftulo nuevo.

Impresion de lineas o parrafos. Algunosg sistencs rancjan

ﬁl tipo de imprexnidn de padrrafos -+ los 4or-matean sin ne-

ceaidad de comandas espe~ificos para su :mpresidn.,

- Sangrias.

- Espacliamiento entre lin2zs.

- L;nca: oent~a pérrafas.

Manaic de Takualedarss.,

- Fi:ar vra wmrrca del tabuledz-.,

- Ror+a~ vna marca.

- fahuladcreﬂ mriitipies.

Facitidad pare meter caracteres especiales en el texto.

Esto~ caracteres no se incluyen genralmente en el texto,

pern son parte del! conjunto ASCII de caracteres, ¥ son ne-

ceﬁarios occasionalemente para utilizar completamente las
icaracterlsticas de algunceg impresoras.

Subindices v superindicen. Al igua)l que loa caracteres



.documentos, por e&llc c»ui tadec

&) Otras

. Subrayado.

especiales, necesita de algunas caracteristicas =7pecia-

les on la impresara a usar.
Eata eg una de lag furzianzs rAs camures en los

1as pracesadoros aon capa-

ces de realizarle.

Negritas, italicars. Jctlz encho, comprimidas, enfatizadas,

subrryrdd 4 ragritas, Una caracterfstica en las {mpresoras

a~tuales es poder manejar varios tipos de letras, por elle

T Inparlance manejarlos, y tomar en cuenta cualquier otra

de sus facilidades.

Cambio de tipos. El cambio de tipos en las impresoras, se

pucde hacer atgunas veces por software, como en las impre-

soras de matriz de puntos.

Sobreescritura. Nos permite la impresidn de un caracter

sobre otro. Es muy Util en lenguajes diferentes al inglés

donde algunos caracteres se forman por dos signos, como a-

centuaciones.

Intrucciones para anular el comando anterior. Con esta fun-

cfon podenos regresar al estado anterior de la ediciodn,

sin tenor que realirar tantos pasos como los realizados en

farma errdnea.

Teclado con echo. Para algunos procesadores, esta funcidn

les permite hacer un rulido adicional! cada vezr que ne oprima

cualgurier tecla,

Mxnejo de glosarias. Es la capacidad que tienen algunos



procesadores de palabras para reproducir una frase frecuen—
temente unada de 1a misma manera que se reproducirias un
blaque, ton s6l0 oprimir algunas teclas.

Checador de ortagraftfa. Es otro programa gue verifics la
ortografia de cualquier palabra, comparéndola con una

lfista d2 10,000 a 45,000 palabras eacritas correctamente.
Si alguna palabra del documento no aparece en ia lista sig-
nifica que estid mal deletreada 0 qQque no se incluyd. £1
checador hace una lista de lazs palabras (gque no aparacen en
el diccionario) y su posiciodn, para ser corregidas o in-
ciuvidas al diccionario postericrmente.

' Checador de grambética. €3 similar &) checador de ortogra-
fia, ¥ generalmente ae eéntuentra sepsurado del procesader de
palabras. Nos inditca posibles &rrores, de acuecrdoc a listas
de palabras relacionadas con las funciones Que puedan tener
dentro de una gramitica, la del {dioma inglés.

ttanejo de riscros. Un macro, e% la sustitucién de¢ una z=aria
de funciocnes ¥y actividades que ae realizan en ei texto, con
splo unas cuantas teciaa. Generalmente existe una etapa de
definicidn, otra de correccién, otra de borrado y otra de
ejecucidn o sustitucidn.

Indice de sifonimos o ideas relacionadas. Que serviran

como esqueleto vertebral, para la clagificacion y recupe-
racion de intormacion.

Generador de Correspondencia. i existe esta funcidn, que
generalmente es upn programa aparte, se unen dos archivos,

uno gue contiene el documento ¥ otre 105 nombres ¥y datos que



se inmsertaran al primero en areas cspecificas, generando

asi una lista de cartas similares entre af.




7.2 Tabla estadistica de funcionaes

(MUESTRA = 50 PROCESADORES)

Manejo de cursor y de pantalla

sobreescritura

Ccaracteristica =i no
scrolling vertical 82 5
scrolling horizontal 50 40
brinco por pantalla ae 10
brinco por pdgina Y 9
-brinco por pantalla anterior 80 X0
brinco‘a pdgina anterior [:3+3 1.0
" brince al inicio del documento 78 12
brinco al fin del documento g1 9
brinco por palabra [ 10
brinco por oracicn 5 11
inicio/fin del espacio de trabajoe 15 1
inicio/fin de la linea 65 9
.mitad de la pantalla 42 33
Qordévraé 67 )
FPunciones de edicidn
caracteristicas de inserciédn
Caracteristica si no
por caracter 29 0
por blogue 78 12
frases por tecla 3 14
310 ]



Apendice 2

por corrimiento 7 9
partir y pegar una linea 4 12
uso de buffer intermedio 3 13
por linea €6 8
por palabra 63 11
Qnapejo de bloques
' caracteristica si no
_ movimiento de bloques 73 1
caracteri{sticas de borrado
caracter{stica si no
poxr caracter 24 2
por palabras 73 17
‘por lineas 76 14
por blogues 83 7
.~ por pantalla o pagina 49 41
por oracidn 4 12
borrar continuamente 2 14
lo restante de una linea 62 12
buffers de borrado 33 41
recuperacidn después del borrado 43 47
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caracterf{sticas de Busqueda y Recmplazo

caractexistica si no
encontrar una frase en cualquier lugar [3 10
encontrar y reemplazar con autorizacidn 10 14
encontrar y reemplazar en todo el texto 4 10
encontrar y reemplazar en todo el texto =4 7
5usqﬁedas Y reemplazo por marcas 7 9
sin considerar si son way. o min. ] &8
bﬁsqpeda un nimerc dado de veassw G6 24
unicamente 65 9
cadenas de caracteres 72 2
cadenas aproximadas 38 36
caracteristicas de Formateo en pantalla
Caracteristica si no
particidn de pantalla ig 72
caracteristicas de FPormatco de Impresidn
caracterfstica si no
mirgenes 74 16
tabuladores 80 10
subrayado 50 24
centrado 60 14
\ahcﬁollargc de pigina 61 13
formateb del texto completo 9 ?
a8 -]

formateo de partes del texto
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Caractarf{sticas de nanéjo de nemoria y disco
Caracter{stica si no

'copiado 72 2

:,nezciado 70 4




7.3 Listado de la estructura de programa

en Pascal




{$satc apples=2}

taVv—1

{ Varsion de la interfase de usuvarios que no emplea las ventanas
que manaeja directamente 21 mousegraphtcs tool kit, para ahorrar
4K de memoria de datos y ensamblador 3

PROGRAM

USES
isu
isu

. {su
isu

CONST

m3 {interfase sin ventanas, ARCHIVO: TESIS6zML1)
{Creado: Lunes 27 de Octubre del 8561
fUltima modificacion: Martes 18 de Noviembre del 863

tesisl.lib}l mgrkit, pepo, cargaf, declara, inicia,
libsilabeo.codel silabeo,

edita.code} edita,

movimiento.sodel movimiento:

Pagina_2 = 1&3084; )
Nomb _Inicial = -Tariacuri-;
Doec _Guardar = 4;

TYPE

T Caracier ~ 3ET OF charg

Adr _Chaat = RECORD
CASE boolean OF

true : (int : integer):
false 3 (ptr ¢ “dintaegari;

END;

VAR

shzat : Adr Cheat:

Con Lin_Fis =

integer;

oprimio_esc : boolean:

iborrar caracteras}

FPROCEUIRE maneja_deleter

CONST

TamLin = $0;

VAR

Home _Auix, Lim, POsAux 3 integer:

Seg
BEGIN

1f pos

t Tipo_2 Lineas:

{calcula pincipio de la linead
_Sangria, LinT) <> O THEN

W

Lim := Regleta.3Sang
ELCE

Lim 2= Regleta.Marlzq;

{si no 2sta al principiol

IF CursorC.Log » Lim THEN
BEGIN

procesado 1= falsey

{corvige apuntadoresi
CursorC.Fis 1= pread (CorsorC.Fisl;:
CagraerC. Loy 1= prad (CursorC.logis
Posilar. L = Posfur.f — Anchos



fborra un caractertd
delete (LinT, CurgsorC.Fis, §);
fraefrescar l1a lineal
refresca_LinT;
END
ELSE IF (NOT Dialogce) AND {(Cursori..Log » 1) THEN
io si esta al principio pero no as dialogo y
no esta al princirio del archivol

BEGIN
procasado = falsa;
Home_Aux :1= Homa.Fiss -

insert (Marca_Cursor, LinY, CursorC.Fis);
IF NOT Procesado THEN
IF length (LinTy > Tamlin THEN
{séeg?uha sido procesado ¥ la linea de tradb. es mayor que Tamlind
{partirla en dos y guaardar segundo pedazo}
separa_lineas (LinT, Seg, Tamlin DIV 2)g
guarda_linea (Seg, Cursorb.Fis)s:
EtdDs - - .
{si tiene sangria, quitarselal
PosAux 1= pos (C_Sangria, LinT)s
IF FosAux <> O THEN
delete {(LinT, PosAux. 1):
iguardar linsa de trabajoil
guarda_linea LinT, Cursort.Fis):
busca_cursors
{ v tomar anteriori
toma _linea (LinT, pred (Cursort..Fislis
{si tiene CR, quitarsele}’
PosAuic 1= pos (LR, LinT3s
IF PosAux <> O THEN
dalete (LinT, PoshAul, 1.,
ELSE
BEGIN
{si no tiene CR, quitarle el ultimo caracter si es diferente
de Sangria vy de espacio suave (porque vya esta al principio)}l
PosAux := longitud (LinT);
IF (LinT{Fosaux] <» £ _Sangrialil) AND
LinTCPosAu«]l (. Esp_SuavsL11) THEN
dalote (LinT, Foshux, 1
ELSE
Poaauxr ¢35 guce (FosAux);
END;
{formatear}
forma_anterior (LinT, prad (Cursoric.Fis), FosAux);
busca_cursor;
iy pintarl}
IF iHome _Aux <> Home.Fis» OR (Cursorl.Fis = Home.Fis) THEN
pinta_vent (Home.Linea, Y_Ini_Vent + TamReng)
EL3E
pinta_vent (CursorbL.lLinza.Ant, PosCur.Y — Tamkeng):
{tomar linza de trabajol
toma_tinea (LinT, Cursorl..Faisi;
END
ELSE
write (chr:«755:
ENDy fmancja_dalatel



tncpara los dicstintos tipos de teclasos que pueden llegar al procesador)}

PROCEDURE maneja_teclass
BEGIN
{quita el acento de la pantallasd
IF acantuado THEN
delete (L.nT, CursorC.Fis., 1li;
iseleccion de teclazos}
IF chr {(Event.charl) IN Car_MHovimientos THEN
manaja_movimientos
ELSE IF Event.char2 <> No_Manzana THEN
maneja_manzana
ELSE
CASE Event.Chart OF
esc : IF Dialogo THEN oprimio_esc := trues {nada3l
Dal : manaja _delets:
Tab 3 inserta_Tab;
Raturn : inserta_CR:
acento : inserta_acentn;
OtherWisa
IF Dialog> THEN
IF (CursorC.log < Regleta.MarDer) AND
Lleigih sl ~ Tamdican ~ 10) THEN
insarta
ELSE
wirite dchei7s7
ELSE
ins2rta;
END; (CASE:
fapaga la bandora de acentuado)
CIF fEvant.Charl $» acentoe? OR 1Event.CharZ <> No_Manzana) THEN
acentuado 1= false:
€MD: imanaja _teclass

CFROCEDURE guar_est _curs
VAR
partir : bool=ean: '
- U Event_Aux 2 Type BEvent; : PN
L BEGIN
: fquitar el acento si lo hard
o IF acentuado THEN
’ BEGIN
delete (LinT, CursorC.Fis, 13
acentuado ;= falsae;
END:

iformatear]
IF NQT Frocesado THEH
GEGIN
forma_antarior
buswca_our saor;
toma_linea LinT, Cursort.Fis);

Lint, CursorlL.Fis, CursorC.Fis):

END;
partiv == beas:
18 pos v _Fangria, LinT) <> O THEN
IF CursorC.Fis = Regleta.Sang THEN
partir z fal

sngttud (LeaT)h THEN

IF MursosClF



BEGIN
IF (Cursorl..leg <= Cont_Linaegs.log) AND (pos (CR,
BEGIN
Event_Aux 1= Events
Event.Charl 1= Flech_Adelantey
Event.Charz 2= O
maneja_movimientos:
Event = Event_Aux:
partiv = false;
END:;
END3
IF partir THEN
inserta_CR;
guarda_linea (LinT, CursorlL.Fis);
ignarda el =2stado actual de la pantallal
Primera_estado := Primeras
Ultima_estadso = Ultima:
Home_2stado 1= Homa:
CursorL _estado := CursorlL:
CurseorC_estads := Cursorcs
PosfCur astado 1= FosCur;
Nug_wsiado 1= RKegletas
Con_Lin Fis 1= Cont_Linsas.Fis;
f{guarda las lines ques estan en mem. princiesall
WHILE Primara.Fis <> CursorbL.fis DO
BEGIN
1. O, Guarda_Abajo) THEN

IF HOT swapeos (Primera.line=a*.En_Tex,
griardando primeray lingasg —==")3p

LinT)y <¥ () THEN

salir_arror ( —=-- guar_sst _our,
dispo (Primera.lincas;
EHD:
HHILE Pramera.linea .- Uitima.Linoa GO
EEGIN
IF NOT swapeos (Ultima.linva . En_Tex, A, O, Guarda_Arriba) THEN
salir_error (- -wwe—- guarda_astado, guardando livneas —=-==")3
dispo Jlitima.linear;
EMDs: -
IF MNOT swapeos (Mltima.lLinea*.En_Teu, 1, U, Guarda_Arribal) THEN
salir_=2rror ————- guar_est_cur, guardando wltima tinga ——~~—")3

-END: fgusr_est _cur}

PROCEDURE guarda_sastado;
BEGIH
’ {quitar 21 acento si lo hay}
1F acentuado THEN
BEGIN
.delete LinT, CursovC.Fig, Lr;
acentuads = falsa;
END
 iformateari
forma_anterior (LinT, Cursoebl.Fis,
busca_mursor;
pinta_vent (HMome.Linea, V_Ini_Vent + Tamkengor
fguards 51 2stads actieal de 1a pantallal
Feimzoa_ astado a= Primesra;
Hltima wstado := itimay
Hom: _estado 3= Homs;
Curscrl. _gstado = Cursorb;
Cursoct _estade 3= CursocCh

CurzorC.Fisi;



PosCur_sstado 2= PosCur;
Reg_estado = Regletas

{guarda las lines ques estan on mem. Frincipall
WHILE Primera.Linea <> Ultima.l inea DO

BEGIN
IF NOT swapeos (Ultima.linsz*.En_Tex, i, 0, Guarda_Arvriba) THEN
salir_error (“———-— guarda_estado. guardando lineas ————- "3
dispo (Ultima.l.inea):
END;
IFf NOY swapeos (Ultima.lLinea*.En_Tex, 1, 0, Guarda_aArriba) THEN
salir_ervor ("—--—— guarda_sstady, guardando ultima linea —-——7);

END; {guarda_=stado}l

FROCEDURE ir_principio;

VaR
i, Cont. Cont_Bl, Cont_Li : integer;
Ean : booleans:

EEGIN
Cont := pred (Primera.Fis);
Cont Bl 2= Cont DIV Mumling
Cont_Li := ConT MOD Numlin;
FUR 1 1= 1 (U Lont_B1 DO

BEGIN
IF NOT swapeoas (1, HNumblin, O, trae_de_abajol) THEN
salir_srror ( -—--~- ir _principio, error al traey blogus—-———-")3
IF NOY swapeos 1, MumbLin, O, gu3arda_arriba) THEN
salir_srror (7 ———-— ir_prancipio, 2rror al guardar bleque~—-——-— ‘3
END;
IF Cont Li » O THEH
GEIGIN
IF NOT swapeos i, Cont _Li, O. tras_de_abajol) THEN
salivr ervor (7————-- ir_principio, grror al traer lineagw—--—-—- )3
IF HOT swagewns i, Cont_Li. O, guarda_airibas THEN
salir_arrov (—==——ir principio, error al guardar lineas————-~ 3
END;

ERD; tir_principini

CRROCEDURE main_loop:
T EORHARD

- PROCEDURE esp:
VAR

BEGIH

Ins

drawte <t « Opsima YReturny para contindar };
“dmreading

haz_vrect (r, 7, S5, 8552, (823;

sgtpatteyvn (Hearo®is

paintrest (rl:

setpati=sen (Blaneo® s
Eailis



FROCEDURE BG_parpadeos
. . FORWARDs

FUNCTION pide_dialogo (mensaje : string; Resp_Posi z T _Caracteyr) : charg
VAR

Carac : Trpae_Event;
%1, ¥yl 3 integer; .
PosCur_sAux 2 Paoint:
Salir_Dialogo, Cur_Pren_Aux : boolzan;
.8 2 stringlild;
BEGIN
HITH MainPort.PenlLoc DO
EEGIN
sl o= XKy
yl = ¥;
END:
moveto (habit. Seg _Dialogo):
drawtext (mensaje’;
PosCur_au 2= PosCur:
PosCur = MainFort.Peanles;
Cur Pren_Aux = Cursor Frendidaor
Neor FToal o5 Mese_fosi = Ll tewosi; (siemere
Salir_Dialogo 1= falseqg
% 3= P73
FlushEvents:
REPEAT
GetEvent {(Caraci:
IF Carac.evt_tind = keydown THEH
BEGIN
IF Cursor Frondido THENM
parpadea_cursors
IF chr (Carac.fCharts IN Resp Fosi THEN
Salir _Dialogo :=x true
ELSE
EEGIN
sf1Y 2= chr (Larac.Charil:
write (chr (735:;
drawtext (s5i;
END:
parpadea_cursor;
END
ELSE
BG_parpadeo;
URHTIL. Salir _Dialogos

pida_dialogo = chr {Carac.Charii;

moveto (habit, Seg_Dialogol;
drawtext
PosCur := PosCur_Auxs
Carsor _Prendideo 1= Coav Pren_dung
. movato (k. ylds
ENDr ipige_dialogol

FROCEDURE doApples

Acerta



FORWARD;

idialogo para pedir nombre de archivol
PRSEEDURE pide_nombre (Palabra 31 string):

Xe ¥, %1, vl, PosAux : integer;
Cur _FPran_Aux : boolean;
BEGIN

Dialogo = true;

PosCitr .Y = Prim_Dialogo:

x1l 2= MainPort.Penloc.X;

¥yl 2= MainPort.Pentoc.Y:

moveto (Habit, Prim_Dialogo)s

drawtext (concat (“Nombre dal archivo a 7, Palabra, “: )3

x 2= MainPort.fenloc.X:

y = MainPort.PenlLocs.Ys

PosAux = x DIV Habit:

WITH Regleta DO

DEGin
Marlzq = PosAux;
Sang := PosAuxs
MarDer := PosAux + 25;
END; '

LinT := concat (copr 7
1, pred (PosAux)), NombreArchls
CursorC.Fis := succ (I=2ngth LinT)Jl:

CursorC.Log += CursorC.Fisy
PosCur.X = % + suce (length (Nombre_Archl)) n Habit:

SetTeatd (TextBGBlancas:

2goribe (7

movaeto (%, yi;

sscribe (concat <7 7, Nombrearch)i;
Cur_Fren_Aux := Cursor_Frendido:
oprimia_saen = falea;

“ 33

REFTEAT

main_lowp;

IF oprimio_esc THEN Dialogo := false;
UNTIL NOT Dialogo:

IF Cursor_Prendido THEN
parsadesa_gcursor; .
LinT := gopyry (LinT, PosAux, length (LinT) ~ pred (FosAux));
S32tTextBG (TextBGNegrol;
Cursor _Prendido := Cur_Pren_Au:;
moveto (x1, y1l;
EHD; tpide_nombrel

inide el nombre de ua archivo a leer. si se sale, regresa
FIMCTION pide_nom_l22 3 booleans
TOMNST
Tipo _Arch = “LEQDC- ¢ feditor CDC}

File Rot _Found = 1o;

falsel



MNo_Error = O3
YAR
X, ¥, PoshAux, respuesta t integer:
e ¢t char;
Pp_n : boolean:
s : strings
BEGIN
ride_nombre (“abrir s
p.n = false;

IF NOT oprimio_esc THEN
BEGIN
{%i-} lfaveriguar si ya existe ese archivol
resat (TempFile, concat (LinT, Tipo_Archii;
respuesta 1= io_result:
IF raspussta = No_Error THEN
p_n = true
ELSE IF respuesta = File_Not_Found THEN
c = pide_dialogo (concat ("no s2 encontro <, LinT,
Opyrima <Return> “3», L[CRL131?
ELSE
pESTH
intstr {respuesta, )3
1= pide_dialogn {(concat (Ervor de Enrtrada‘sSalida numero -
oprima <Return. 3, (CRE13IID;

END:
closae (TempFilei:
i%i+)
END;

pide_nom_lee 1= p _n:
END: {pide_nom_leel

ipide 21 nombre d2 un archivo a salvar, si se sale, regresa falsel
FUNLTION plde_nom_esc : boolaan:
CONET
Tipo_rrch = ".ECDC & f=ditor CDCH
File_Not_Found = 10
No_Evror = O3
VAR
x, ¥. PosAux, respuesta :z integer;
< : <hars
p_n : boolgany
s ¢ strings
BEGIN
pidez _nombre {“guardar )3

p_n = false

Iff HOT oprimio_esc THEMN
BEGIN
{$i~} faveriguar si ra =2-iste ese archivenl
reset (TempFile, moncal (LinT, Tipo_Archi)i;:
respuesta = io_result;
IF vaspuessta = File Hoit _Found THEN
p_n 2= true
ELSE IF respuesta = No _Error THEN

BEGIMN

c = pide_dialwg& vaoneat (LinT, @ va exite, Jlo remplaze? (S/N» 7)



€5, s, "N, “n’, CRI111);:
IF ¢ IN C'S7, “s”3 THEN
p_n 1= true;
END
ELSE
BEGIN
intstr C(respuesta, s
¢ 3= pide_dialogo {(concat (“Error de Entrada/Salida numero ~, s.
© oprima <Return> ), [(CRCL1IJ):
END;
close (TempFilei;
isi+}
END;

iIF p_n THEM
Nombre_Arch =
pide_nom_esc =
END:  {pide_nom_es

L PROCEDURE leav taxtor
COMNST -
Tipo_Arch = “.ECOC"; teditor CDC3
Offset = 20003

FROCEDURE lee;

CONST
CFR_disoo = 10:
LR_teuto = 137
Fin_Arch = 2553
Tambin = G
VAR

i. 3. Ap_Lar 3 integer:
Fin_Lectura, Segunda : boolszan;
EENIN
» o= 1
PR R §
i%r—3
Te:rtalidLo) = ofhir (Tambinji:
E%r+l
Ap_Car = 1 + Offsat;
‘Fin_bectura = falsa;
Segunda := false;

FEFEAT
IF BufFuanteslAp_Carl) = Fin_Arch THEN
IF Segunda THEN
Fin_Lectura := trus
©ELSE
Segunda 15 true
ELSE
EEGIN
Segunda 1= falses
CASE ButFuanteslap_Carl OF
LR _discos
BEGIN




Taxtolilly

Jd = succe
END;

CR_texto:

BEGIN

Lsvr-1

TextoliILOl

E$r+}

IF tipo (Te

1 2=
Ciyy

chr (CR_te:xtod:

t= cher (pred (j)):

xtoli13s G THEN

ConT_lLineas.Log 1= succ (Cont_L.ineas.Log?

ELSE
i t= pyed (id;
J z= 13
2= suce (i)
IF 1 > Numblin THEN
BEGIN
If NOT swapews (L, NumLin, O, guarda_abajo) THEN.
salir_error (' -—-=--lae, error al guard bloq aba-~<—-—"33
Cont_Lingas.Fis := Cont_Linecas.Fis + Nunling '
i 2= 13
EiliD;
{%r—-1
TextolidLo) 2= che (Tambini;
i¥r+}
ERD;
OTHERWISE
BEGIN
Textafalljl 3= chr {(BufFuentesfAp_Carl);
Jd og= sues (j);
ERD;
END; {CASED
END;
IF NOT Fin_tectura VYHEN
BEGIN
Ap_Tar 1= succ Ap_ECari: )
IF Ap_Lar > Tam_Blogue + Offaet THEN
BEGIN
YF blockread (TempFile, BuffFuenteslsuce (Offset)}, 1> <> 1 THEN
zalir_error L =———1lez, error al laer blogue——--—"33 -

An_Car i= i1 + Crfset:

END:
EHD
INTLIL Fin_tectura;

IF 1 5 1 THER
BEGIN
IF NOT swapeos
salir_ervor

<i.
¢

gouarrda_abajol) THEN
al guard Line aba--—--7);
+ prod (i)

ered (312, O,
2rror

Cont _Lineas.Fis ¢= Cont_Lineas.Fis
. EMO:
END: flesi
BEGIN
reset (TemeplFile, concat (LianT., Tipo_Avrchils
IF blockread (TempFile, Buffuenteslsuce (Offset)d, 1) <> 1 THEN -
Vee—mleer _testo, error al lesr bloque~———- “ 33

salir_error (



lees

close (TempFile, lockl;
traefuentae (Fuente_Actuall?
END: {leer_textold

FROCEDURE impr im_textos
VAR
ConT, Cont_Bl, Cont_Li, i Ap_Car = integer;
Imp .z IMTERACTIVE:

'FROCEDURE imerl iLineas t integeri;
VAR i. 4 3 integers

EEGIH
FOR i t= 1 TO Linzas Do
EEGIN

- FOoK j == 1 TO length (TextnCil) DO
CASE ord (TextofilCy1) OF
Raturn, M_Cuyrsoy 23 inadatl
Zangria, Sp_Fnave @ write (Imp, = 77
maion_Swuave o weate (lmp. T2
a_acante @ writs Imp, a’, chrid@), chr (9637
2_acento writs Tas. e . ot S, che (9&)7
i_acanto write (Imp. i, chrid), chr (98))

“

o_asento write (Imp, ‘o chr .5, chr (96))
y_acento write (Ime. DY chy (83), chr (946))
OTHERWISE

write (Imp. To talildlide:
END:1  {CASE)
wiriteln (Impee

EHD:

END: LimprLl

e as 8 2
R R

EEGIN
Corewrite (dme, printer: 23
write Clmp, chw (270, chr (a8, chrt7i, ahyv (0) )5 {egpanoll

Ap_Car = 13

Cont = Cont _Lineas.Fiss
Cont_E1 := Cont DIV Hambing
Cont_Li = ConT HMOD Numi.ing
FOR 1 2= 1| TO Conl _El als}
BEGIN
If NOT swapeos (1. Phamt sre. e trae_de_arriba) THEN
salir _aryor (- —mm——imprim_taxto, arror Al traer plogue-~———"11

impri (Hunlin);
IF NOT swapeus <1, “HumlLin, U, gua-'da_abajo) THEN

salir_syrov (7 mmme—imprim_taxto, arror al guardar Blogue~~=—="13%
€HD:
IF Cont_Li » O THEH
EEGIN
If HIT awaeeas ¢1, Cont_ti, O, tras_de _arribal THEN
zaliv _eryor (e —=impr im_ btz D, Frvor al trasr linzas-—--7 B

Sl (Cent L1023
1IF MOT swvapecs iy Cont i, O guarda_abajo) THEN




salir_error (T————- imprim_taxtp, @rror al guardar Llineas-————="J3
END:

write (lmp, chri27), chri90), chri?), chridl)d; ftingles}

close (Ilapd;
END; {imprim_textcl}

FPROCEDURE salvar_texto;
CONST
Tipo_Arch = 7.ECDC"¢ {editor CDC3
VAR
ConT, Cont_Bl, Cont_Li. i, Ap_Car = inteqger;

PROCEDURE salva (Lineas : integer’:

CONST
CR_disco = 14y
CR_texto = 137
VAR i, § : integer;
BEGIN
FOR i := 1 TO Lineas DO
BEGIN
Pk j z= t TO length (Textol1ill DO
BEGIN
IF Textofillsl = chr (CR_textol THEN
ButFuenteslap Sarl = LR _disao
ELSE
BuffFuaenteslam _Carl & ord PTestotidCidos
Ap_Car 1= suse (Ap_favss
IF Ae_Car » Tam_Bloque THEN
EECIN
IF blockwrite {TempFile, BuffFuentes. 1) <5 L THEN
salir_arvor salva, =rror al ascribir bleque---=
Ap_Car = 41
END:
END;
EBufFaenlasfAp_Carl = CR_texto:
Ap_Lar = succ (Ap _Car):
IF Ap_Car » Tam_Bloque THEN
BEGIN
IF blockwrite (TempFile, BufFuentes, 1) < % THEN
salir_ervor {( -—-—=salva, arrov al escribir blogue——==73§
A _Car 2= L3
END3
END:

END: {salval

BEGIN
rewrite «TempFile, comzat (Nombre_arch, Tipo_Archl):

ap_far 2% 1g

Cont 1= Cont_Lineas.Fiss

Cont_Bl := Cont DIV Noambing

Cont L1 ConT MOD Numlin:

FOR & z= 1 TO Cont _El1 DO
BEGIN

RS



IF HOT swapews 1, Numblin, O, trae_da_areiba) THEN

salir_srror {('————- salvar_taxto, error al traer blogque————-- )
salva {(NumbLin);
IF NOT swapeos (i, Numlin, O, guarda_abajo) THEN
salir_error (—<-——salvar_teuto, 2rror al guardar bloque————==");
END:
IF Cont _Li - v THEN
BEGIN
IF NOT svapeos (L, Cont _Li, ¢, trav_de_arriba) THEN
salir _=evror (- --—-galvar_texts, evrror al traer lineas—-———-— < X3
salva (Cont_Lii;
IF NOT swap2os i), Cont_Li, 3, guarda_abajod THEN
saliv_2rvor 1 ~—--—-galvar _texip, ervor al guardar linzas——-—- “y;
END:
Textolll 1= 77
TaxtollIl13 2= chr L5037
Textol LI02] = che
salva 1)
IF Ap_Car - 1 THEN
IF blockwsrite (Tempfile, BufFuantes, 1) < 1 THER
salir error (T—-——— salvar _texto, <¢rror al ascribir blogue-———"):
close (TemoFils, loot g
traafuente (Fusnte Actuaalls;
EHD: {salvar_teitol
FPROCEDURE iv _posicion sdel_final 1 boolsans:
VAR
cont, Cont_EBl, Cent L. 3 B
t, g 3 Casos;
BESTH
IF del_final THEH
BEGIN
Cont 2= Cont_Lineas.Fis ~ prad (Frimera.Fis):
2= pred (Frimeva.Fisi:
t 2= trae_de_arribas
g 13 guarda_abajo;
END:
Cont _ElL := Conl DIV flunbing
8 L ConT HID Numb.ing
FOR 3 2= 1 TO Cont_EL DO
BEGIN
IF NOT swapeos <L, Nambin, o, t3) THEN
salir_sryor (-—-- -ir _posicion, error al traer blogque-—-—=");
IF HOT swapaos tamt.in, O, gi THEN
salir_ervoe OF -—ir _poasicion, e2rror al gaardar blogue-o--—e-=r ):
Erb:
IF Cont_Li » O THEN .
BESIN
IF NOT swapens {(t, Cont_Ltki, O, t) THEN
saliv eryrar {(C—-—-—iy posicion, 2rvor al tra2r linaas——-—-—- s



pPaintrect (i
satpatiern (Elanca’is
END: flimesa_dialogol

FFDCEDURE vegre _sSursor wpinto 1 boola2anig

VAR Aux. Lont, Cont_Bil, Lont _Li. 1 @ integsr;
EEGIN

Loent 22 Cont_Lineas.Fis - Con_Lin_Fisg

Cont _B1 font DIV Nouambin:

Cont _Li = Conl Mol Mael v

FOR & 2=
BEGIN
1F

1 TO Cont &1 00

NJT swapeos
salir a2rra
IF NOT swapwas
saliv _arvor (7~

abajod
SR sONT, - roAal

END:

frecupera las lines que estaban en men.

EHD; '

f{regresar el estado actual de 1a panlallal

2, guaarda_acribal THEH

THEN

printipall

Llwgue- o= 3

G oour . arvor al guarday blogisss ce-e
END:
IF Cont Li o O THEN
CBEGIN
- FE NI3T swapsoes (!, Cont _Li, O, trae _de_abajos) THEN
" saliv_svrver ( —- G_tursor, erroer al traer linzase-o- -
IF NOT swapeos (L, ont _ti, O, guavdszs_avribal) THEHR
salir_eryoy ( ———--rear e _cursar, svrrac al auarday linsas—o----

JAF NDT swapseos (Frimera tiinea*.fn_Tex, 1, 0, tras de_arriba) THEN
Tsalir _error (--- ~ yvegresar_estads, la primera linea —-=- 3
FOR ‘Auax . := susc (Dursorl_estado.Fis) 70 Ultina _szstado.Fis 00
BEGIN
toma_linea (LinT. suos (UltimacFisi:
guarda_linea (LinT, succ «3ltima.fFish);
END:
FOR Aux 1= prad (Cuvsort_sstado.Fis) DOWUNTO Frimera_estado.Fis D0
EEGGIN
toma_linea LinT. Auiis
Gerarda_linea (LinT. Aaxd:

IF NOT swapeos (1, Cont_Li, €, g) THEN
END salir_error ( —-~———ir_posicion, error al guardar lineas-—--- ‘O3
. ¥
CEND: tir_posiciond
© PROCEDURE limpia_dialogo:
CONST
Top = 133 Bottom = 31: Izq = U; Dar = S5R;
VAR .
r o orect:
BEGIN
“.haz_rect (r, lza, Top, Dsv, Eotlomds
zetpattern iNegro*l;

)

Cuvrsorl
Cursor

Cursonrh_estador

Home = Home_estados

= CursorC_2stado;

1



FosCur := FosCur_estado:
Ragleta := Reg_sstado;
"1impia_dialogo;
"IF pinto THEN
BEGIN
toma_linea (LinT, CursorL.Fis)j
insert (Marca_Cursor, LinT, CursorC.Fis);
guarda_linea (LinT, Cursort .Fis);
busca_cursor;
pinta_vent (Home.lLinea, Y_Ini_Vent + TamReng):;
END:
toma_linea {LinT, CursorlL.Fis);
END: iregre_cursor}

PROCEDURE regresar_estador
VAR Aux @ integars
BEGIN
{recupera las lines que estaban en mem. principall

IF NOY swapeocs (Primera.Linea* . Bn_Yex, 1, Q, trac_de_arvibal Thew

salir_error (7 —-—-- regresar_estado, la erimera linea ————-"Jg
FOR Aux = suce (Primera_estado.Fis) TO Ultima_estado.Fis DO
BEGIN

toma_linea (LinT, suce (Yltima.Fis)i;
guarda_linea (LinT, succ (JItima.Fisl)s
END)

iregresar el estado actual de 1a pantailla?l
Home := Home _astado;

Cursorkl Cursorb_estados;
CursorC := CursorC_estados
FosCur PosCur _estado:

Reglata := Reg_estado:
toma_linea LinT, CursocibL.Fisig
limpia_dialogo;

END: {regresar_estadol

S PROGEDURE doApples

TYPE
Ady _Cheat = RECORD
CASE boonlean OF
true =z €int  integer):
false 3 (plr ¢ *integer);
END:
VAR
i, ¥y, mem : integer;
cheat : Adr_tCheat;
BEGIN
R = MainPort.PenLoc.X;
y 2= MainFort.fPenbtoc.Y;
movetn (10, 170):
drawtaxt ( memoria -»>7)3
mark (cheat.ptr)s
drawint Gchaat.intis
drawte it < T i
ins
grawtaxt < memavail ~>"3;



drawint (memavaill;
drawtext (7, e
mem := memavails
drawint (mem);
drawtext (-
doreadln;

T movetn (x.

END;y

)5

v
{doApple}

PROCEDURE doDoc;

" CONST
Doc_Nuevo = 43
Doc _Abrir = 21
Doc_Cerrar = 33
Doc_Guardar = 4;
Boc_Guar _Coma = 5t
Doc_Imprimir = &3

Doe _Salir = 7

{Elementos

BEGIN { dodoc 1}

CASE Menu_choice OF
Doc _Abrir

EBEGIN
Quar _est_cur;
IF pide_mnom_lee THEN
BEGIN
leer_teuxto;

BEGIN
Dicsableltem
Nombre _Arch
END;
regre_cursor
END
ELSE
vegre_currsorr
END;
Doc_Guardar 2
EBEGIN
guarda_estado;
ir_principio;
salvar_texto:
ir_posicion (true’;
regresar_estados
END;
Doc_Guasr_Com2 3
BEGIN
guarda_estado;
ir_principiss
“IF pide _nom_esc THEN
BEEGIN
salvar_texto;
ir posicion (trues;
DisablelItem (Dos_HMenu,
END
ELSE
iv_posicion {(falses;
regrasar_estado;

Ctruels

{falseir:

IF Nombie_dArch = Nomb

«Doe _Many,
t= LinT;

del menu Documentol

Inicial THERN

Doc_Guardar, falsed:

Dow_Guardar, false)dy



END;
Doc _Imprimir 2
BEGIN
guarda_estados
ir _principio;
imprim_texto;
ir_posicion (true);
ragresar_estado;
END;
Doc_Salir z Salir := trues {SALIRG
OTHERWISE;
END: {CASE}
END; { dodoc 1

N

L PROCEDURE . doEdits
T BEGIN
END:

CFROCEDURE dolacs
" BPEGIN
END: - idolos

i PROCEDURE doTiposy
T VAR San @ booloans
BEGZIN
Ean 1= MData*LTipoas _Manul. [temslHanuy_Choirzed.item _is_checked:
Ezn := no «Banoi: {1a funcion HOY R0 23 confiable en ENSAMELADORY:

1F Menu_Choice » 1 THEN
CheackIitem (Tipos_Menu, Mznu_Choice., EBani;
ENDs

- PROCEDURE doVant:
VAR
Ap @ Ap_Linza;
., ¥ 2 integer:
EEGIN
Ap = FPrimera.lLineas
= = MainPort.Pentoc.:;
y := MainFort.PenlLoc.v:
WHILE Ap <> nil DO
EEGIN
moveto (10, 1&0):drawint (Ap*.En_Tex):
IF tipo €TextolAp*.En_Taxl) = O THEN
escribe (TeutolAp*.Eh_Tel:
ELLE
escribe (- Regleta J;
direadlng
Ap = Apt.Sig:

Eiliss
movete (16, 145O):
s 3nribe L Homz.Fis = )3



drawint (Homa.Fis):
escribe (- 73
doreadln;
moveto (10, 166G
escribe (“mwo——mmeeees fin - ——— )
esp;
moveto (x, yi;
END: {doVent:

. PROCEDURE deformas
BEGIH
EMD; -

.. PROCEDURE doMenus
BEGIN { doMenu )
IF HMenu_ID <> O THEN
CASE Menu_id OF
Apple Menu: doApple;
Doc _Menus doboc;
Edit_Manu: doEdit:s
Lo _lenus doloc;
Tipos_M20u : doTiposs
Yent _Menu @ doVents
Forma _Menu : doForma ¢
END
ELSE e:xitidaMenul:
hilitemenuioi;
EMND:; I doMena 3

FROCEDURE handlsbuttons
VaR
ScrewnX, SeraganyY : integer:
- EEGIN §{ handlabutton }
U WITH esent DO
o BEGIN
ScreenX 1= charl + 256 = char2;
o Sereeny 1= char3 + 254 = chard;
- : IF ScresanyY < 10 THEN
/ "EEGIN
HenuSelect {Menu_id, Menu_choice)d:
domens;
EHD; { CASE inMenubar 2
; END; & WITH 1}
END: { handlebutton 3

F
S % tecla
o FUHCTON: . manejar la tecla que recibio el loce principal.

¥
PROCEDURE teclas
BEGIN
: ObscureCursor;
IF NOT Dialogo THEN
Mznutiey (Henu_id, Menu cholce. eventi;
IF (Menma_id < o) AND C(NOT Dialwony  THEN doMenu




ELSE maneja_teclas;

Ao

END;
Parpadec en BackGrown
FUNCION: Realiza el parpadeo del cursor, usando esta tecnica se

* paeden hacer otras funcionses sin datener el programa, tales como:
%  impresion, pintado de la pantalla, calculo de palabras escritas,
x  correccion de ortografia, ete.
3 .
FROCEDURE BG_parpadeo:

BEGIN
Cont_MNo_Event := suoc (Cont_No_Event);
IF Cont_No_Evant = Cont _Event THEN

Parpadea_cursor;

END;

" PROCEDURE main_loop:
‘BEGIN
GetEventievent);
IF event.evt_kind in Cbuttondown, keydownl THEHN
EESIN
IF Cursor Prendido THEN
Parpadea_ocursor;
CASE event.evt_tand OF
button_down : IF NOT Dialogn THEMN HandleButton:
key _down @ testa;
EN; [CASE;
parpadea _cuarsaa:
En
ELSE IF event.evt_kind = No_Event THEN
EG_parpadec;
END: i(main_loop)

BEGIN L program 3%
comienzas

Cont_Event 1= O

pProcasado = traes

“acentuado = falses

Nombra_aArch 1= Nomb_Inicial:

Disableltemn (Doc_tanu, Doz _HSuardac, trued:
Dialogo ¢= false

H
cheat.int := Pagina_zx;
Release {(cheat.pte);
sinta_pantallas

iProteje el buffer de graficasi

REPEAT iloep principals
main_loop:;

UHT L Salir;

Verﬁiwn(VHajor.VHedxum;Uninov,V&tatus,VRelease):

writslnd Varsion -, VHajor.“.“,Vhedium.’.”,VHinor.VStatus,VRelease.

. HemAvail: ‘. Mamavaild;
StopDeskTops
EnMD. i M}



LIBRARY MAP FOR tesisl.lib
Apple Computers Inc.

Segment ®37:
System version = A2/1.3, code typz is P-Code (least sig. ist)

., CARGAF library unit <(LINKED INTRINSIC)
USES
{$u tesisl.lib} maorkit. {House Graphics Kit, Menus only}
pepo; fage. direc. de mam. aux., swapans}
CONST

3 {tamano de un bloque de disco, Pascall
{tam. dal maximo buffer para
contener una fuentel

Tam_Bloque = 512
CMan_Buff = 2540;

Banco_Fuenta2:s = 7;

TFE

Fuentes = (Negritas. Italicas, Gordas, Flacas, Habitual:

Dirzccicones = RECORD
Ade 2 integer;
Tam = integer;
END:

B_Fuaente = PACKED ARRAy [1..Ma« _Buffl OF Byrtert

CharElock = PACIED ARRAY (i..Tam_Blogqu2l OF chars

VAR
TempFile 2 files fpara leer fucnhtas
FtriofFont @ integers . tapuntador. a la fuente del manul
BEufFuentes ;3 B _Fusnte; tbuilfer para las otras fusntess

Fuzsntsa_Actual @ Fusntes; {1a fusnte actual =n mem. prin.l

ftraz a mzmoria principal la fuente "("3
FROCEDWRE tvaefusnts (f 2z fuantasi;

Segment #40:
Syztem version = 7E.3. code typ:2 iz P-Codz (least sig. 1st)
PSR data s2gm=nt

2guent $I7:
ystem veersion = A251.2, code type is &502

=
=



‘{?EPD library unit {(LINKED INTRINSIC)

UsES
{%u menus.libl morkit;
CONST
minima_1los = 3i2; iminima localidad de memoria 3
s Tam_Fis_Lin = 923 {tamano fisico de nuestras lineas 2n bytesd
- HMax_Lin_Banco = 523 imakimo numero de lineas por banco}l
Banco_hf_Ini = o; flimites del doble stacktl
Banco_1f_Ini = i3
HumbL in = 3u; {numerc de lineas en mem. pPrin.i
L TPE
ilos tipos de manejos de memoria auxiliard
Movi = (Guarda, Recup2val;
ilos tipos de swapzost
Casos = {trae_de_ayriba, trae_d2_ abajo., guarda_arriba, guarda_abajo,
retrocede Lrec_4a1rcibal, avanza L
Varrac = PACIED ARRAYLO..01 OF Brte: ipara “"peek" y “"poke"i
Trixi = RECUKD ipara “peek" y "poksa"}

CASE ticlean OF

falz {Address 3 integeros
tez @ (Pointer @ ‘varrecis
END:
Tipo_Lineca = stringls0l; funidad fundamental de textod

Matriz = ARRAYC(l..NumlLind OF Tipo _Lineaj; {el texto en mem. prin.}

VAR
fin, Alerta_Mem : boolaans {indican si e termino el espacio para texto!
Tente z Matriz: {area de trabajo 2n mem. prin.d

: {122 la localidad de memoria “Adde”™3d

CFUNCTION pe=i: (Addr @ integar) : Byte;
: {e=eribe “Val" en la localidad de2 memoria “Addr™}
FROICEDURE pole (Addr ¢t integer: Yal : Bytad:s

fr2aliza un pass de datos entre mamoria principal vy
au-iliar, los parametros son: desoriptores del blogue
a mz.2¢., con cual banzo agtiliar g2 wva 3 trabajar y =1
sentido <2 la transferencial
PROCEDURE auamove (IniBloque. FinGloque. Destine, Banco § integer;
Hov & Mowvisg

ifuneion g2n2eal de2 maneio de memoria auviliarsd
FINCTION swapeos Ini, Linsas, Final ¢ int2ger:



Casn : Casas {la funcion & realizavi
¥ 1 booleany

{trae lineas de algun bancol
PROCEDURE trasbloc (Ini, finicio del bloque de lineas)
Linaas, i# da lin. a traev}

Destino, [lin. de tex. a donde se traera}
N Banco @ integer);

{trae lineas enteras da MHi_File, si falla, regresa “"false"}
FUNCTION trazarri CIndi, ila linea inicial a llenard

Lineas : integer) fel numero de lineas a traers
: boolean;

I tcomo "trasgarri' peroc de tow File}
O FUONCTION trasaba (Ina, £1a linea inicial a llenar}

Lineas : integar) {el numero de lineas a traerd
t booleang

iguarda lineas en algun bance?
FROCEDURE guardabloc (Imi, finicioc del blogque de lineas}
Linzas, i% d2 lin. a guardard

Destino, {loc. de m2m,. en donde 52 guardaral
Banco : integari;

fguarda lineas enteras en Hi_File, regresa “false” si s=2 agsoto la mem.}
SFUNCTION guardarei dind, £1a linea inicial del texto a guardars
Lineas : integer) {el numzvro de lincas a guardar?
3 boolzan:

icomo “guardarvri” pero en bLow _Filal
FUNCTION guardaba <Ini, fla linea inicial del teste a guardard
Lineas : integer) {2l numero de lineas a guardar}
: boovlean:

: trecorre linzas de “Texto” a Hi_File ¥ de Low _File a "Texto"}
CFUNCTION racarei (Ind, {line2a inicial a recorrerd
Lineas, i# da linwas a3 recorreri
Final {ultima linea a recovrer}
: integer) : boolean:

frecorre linzas de “Texto” a Low_File y de Hi_File a "Texto

‘>FUNCTIDN recaba (lni, flinza inicial a recorver}
Lineas. £# de2 lineas a vecorrars
Finsl ) fultima lin2a a vecorrerl

¢ intzgeed @ booleans

:~5ggmenl H35¢
‘Tystem version = A2/1.32, code type is P~Codae (least sig. L5t
FEFO data segment



Segment #20:
Systein version = A2/1.1, code type is £502
MGRKIT 1ibrary unit (LINKED INTRINSIC)

const
ma;_menus = 103
mau_title_str = 203
max_item_stv = 303
mag_num_itsms = 103

no_avent = v

button_down = 13
S putton_ue = &8
‘key_down = I3

drag = 4%
apple_key = 5
apdate_event - &

typ2
brte = O..255:

bits = paczl=ed arvary to..73 of boolean:

prade = (PENLOPY. paniy, panXor, panBic,
noteenlop s . potpends ., natpenXor, notpenBic):

point = razcord

‘yeet = racord
case integer of
e ilaft: integ=r:
top: integerd
right: integays:
bottom: integ2yis
toplatt: points
botright: pointl:
end:

. .mapinfo = pazbsd recocd
L v iewl pints

mapbits: integ2rs

map-idih:s bris=s

oz ved: brtas o
maprect: rect; . . . . e
2nd: . = .

patteyn = pacted array £1..23 of bytes

girafparts pashad vacord



portmap: mapinfo;
Ppenpattern: pattern;
colormasks : maskinfo;
penlocs point;
renwidth: brte;
penheight: byt
penmode: pmode;
reservaed: O..3%;
taxtbacks bytes
textfont: integer:
and;

type s evont = packed record
evt_kind : bytes

chari : brtes:
char2 =z byte:s
char3 : brte;
chard4 : byte;
2nd;

title _str = stringlmax_titls_xstrl;
item_str = stringlmax_item_strl:

wenui_item = pached vesord

open_apple : baoolean: ibit 0O}
solid_apple : booleans

item_bhasz _mari: : booleans

vyeserve2 @ boolgan:

resarve3 3 btoolean;

item_is che<bked ¢ boolaans

item_is fxl! v ¢ boslean:

disable fla : boolzan: tbit 7%

marl._char 3 brte;

charl rte
char2 @ b t

mh

item_str _plr : *itaem_str;
end;

. menuy_data = packad record

. vam_itaws ¢ bryte:

ri2servael @ byte;

reserve2 : pacled arvay [£1..41 of byte:

items 2 packed array (l..max_num_items] of menu_item
end;

omenu_title = packed record
: B m2ra_id @ brtas
diz=abled : bytes
title ptr = “titls _steg
m_data_ptr ¢ ‘mena_data;
res2vved 3 packed array [i..48) of brte;
znds
. manu_bar = pachked recor

d
num_ma2nus : byte;




raserved : byl2s

menus 1 array El..max_menusl of menu_title;

and;

cursor_image = pachked array [0..23]) of byte:

cursor_re2 = packed racord
cursor _bits: cursor_image;
cursor_mask: cursor_images
hotspotx: brte:
hatspoly: byles
end;

var
pointer.
TREvror @ intsger:

function PointerTodlvar Variable;
t intsger;

procadure InitGraf;

procedure SatSuitohes(flags: bitsi:

Procedure initForioevar a_grateovi: graiportds
pProcaedure Se2tFortivar a_grafport: grafportls
Pprovedure GatPortivar portptrr: integeri;
Lprocedure SetPortBitsia_mapinfo: mapinfolr;
mrocedure SetfFenMode (a_penmod pmode )
procadisre S2tfFattsrnia_patter patterni;
procedure SatiolorMasdl: (a_mazliinfo ¢ mastiinfolis
procedure SetfPanSizewwidth, height: byter;
procedure SelFontiFontFtr: integeris

procediaye SetTentBo(TrtE bytz)s
procedur: FPatntRa2cotia_rect: rect?
procadur2 FrameReclia_ra2cls rect);
function InRectia _reat: racty

: boolwan: .

prozadure PaitntBitsia_mapinfo: mapinfalg
proceditrs Move(dxw, dys: integeri;
procediare MoveTadilt, v: integar}s
procadure Line(d:, dy: integari;
procedure LinaToox, y: integari:
procadure PaintPoly(polyptr: intagsr);
procedura FrameFoly{polyptir: integeri;
function InPolyi(polyptr: integar)

- : booleany

function TextWidth(a_string:z string’
+ ointegec:

DrawTextia_string: stringl;

_proczdur

L]
‘procedure Varsion (var VWMajor, VHedium,VMinor : integer:

var VYsStatus : chars
var VRelease i integer)

procadurse StartDashTop ( mach_id ¢ integer;

' subt_3d: integer:
vayr sloat_num : integer;
var wus2_intaerrupets 3 booleans
Fontiét

: integszyr;
a: integor;
savesizar integarig



procedure

procedure

procedure
‘”'procedure
procedure
procedurea

procedure

'brocedure
‘Procedurse
’prcedure
procadure

procadure

procedurs

procedisre

pyrocedure
L erocedurae

procedure

pyoceduare
procaedurs
“procedure

proceduars

procadure

StopDaskTop:

GetIntadr

SatCursor
ShowCursors
HidaCursor:
dbscuretursor:

GetCursorade

ChackEvents:

GatEvent o var

PeebEvent ¢ var event

FlushEvents;
PostEvent

v

SetbeyEvent (

InitHenu ( sol
ina

SetMenu « var

tMenutelect (v

var
var

Menuke y

HiliteMenu ¢ menu_id =z

DisableMznu (
Disableltem
Chechitem ¢ me

SetMark ¢ manig

mark

<var

{ var a_cursor:

IntAde 2 in

var Curseorftr

svaznl 3
Lype
ntl: typa o ont

chi_Larboard :

id_rchar, open_:
ctiva: brtel;
a_menu_h=r oz
ar mend _id, it

menu_id,

kay_evant 2 ty
integ
menu_id 2 inte

menu_id.
nu_id, item_nu

i,
~har:

ibam _rnoms
charld;

cursor _rac

item_num ;3

item_num :

tegeris

vs

: integer);

typa_evant 33

event i

menu_bar )

em_num :

pe_avaat J;
ar )3
ger; disable

m : integar;

intager;

integer

integary;

X

integer:

control_char, check_char,

s boolean i

sheok

disable :

boolean );

boaolzan )3

marl:_ons: bomleans:



pProcadure ScaleMouse{x_exponent, y_exoonant: integerd;

proceduras FakeMouse:

Pprocedure ToolhitAddress divar

Marg=zn
E3pd
Fo_Aalan
Dl

2 arda -

address: intagers;

r_S2ngria

M2 S
o_acento
acznto

o2

ftipos

1375

m oversion = A l.l. code type is P-Code {least sig. 1st)
data sggmant
v Segment #45:
o 8ysltam version = A2/1.3, cods type is P-Code {(least sig. 1st)
CRECLARA library unit (LINRFED INTRINSIC)
1ISES
i%e menus. libl angartit.
20 pezipoba.l2b) papo:
COMET
Miz _Mzrneas ¢ 71 i conztantcz d= 1oz mopus ¥
is Doe Mepu = =3 Edit Mery = L _Manu = 43
S Vent _Menu = oy Foema Moo
i numere de s lementos por mame 1
Appln _Eloms = 83 Do _Sleims = 73 Edri_Elemas = o3 Loc Elems = J: .-
Tipoe _Elems 1o - Vent _EBlams = 77 Forma_Elems = &7 . -
fmarcas de tipo:s ds letracs
R v Fin_HMegritas = Iniz_Altas = 13}:
Tiic _Eajas = 133 Fin_Falas = 134;
Fin_Subrayaden = Inic _Enfatizadas =
Fin_Enfatizadas = B Iniz_Italicas = Fin_Italicas = 1443
Inic_thardas = 141; Fin Goedas = 132 Iniec_Flazas = 1433
Fin Flacas = 139;
fcaracteres de mavimientol :
Flech _Adelante = Il Flach_Atras
Fleoch_fArriba = 11; Flach_Abailo
ftalgiueas caracteres =2zp2




TipoRegVer = 251
TipoRegCab = 2523

TamRegHor = 18; {tazmanos de regletasd
TamRegVar = &3

TamRegCab = 207

Tamzl.in = 182 {tamano d= las lingas dobles}t
ManTab = 1G: inumarc maximo do tabuladoresi
ManTabHMast = 11;

HMaxMarcas = 43

Habit = 73 fanchos de las fuentesld
Flac = 4y

Gord = 143

¥ _Ini_Vent = 3%: i

15 del manu + 16 de 2 rvuenaloncs: + B para comenzar
2n la parts infer iory d2l reuglond

TagRaeng = 3 fen pirnslsd
Ancho_Pant
Al _Fan PRRIN
Frim Dialogo = 233
Zeg_Dialogn
Filn_NVNentl =
Tam_WVent =

R
o
v
2

iAlto _Fant -
H Iresnalanas soa 1os ﬂt.: mucds ir taealol

> Manzana = 3

2 AR td NingUuna nlunguana

TestEDNa2gre = O3
= tEOBlanc = t27: LE7F

T+FE
Menu _Buffze = FPACLED ARRAY 0. 199%]) OF LDt

~tozada arvae @) ospacio qus

H
TAbplel\%m = AREAY Cl. . ApPle_Elasms) steingl 71y
‘Thocltem = ARRAY CLl..0Ooe _Elams) i inglisl);
JEditltam ARRAY Ll..Edit_Elemsd stringl31;

TLocltem = ARRAY [l..Laoz _Elems]

TTipositam = ARFKAY (1..Tipas _Elaemsl “trinet3l;
TVentItam = ARRAY [1..VYent_Eloms] stringl73;3
TFormaltsm = ARRAY L[i..Forma_Eleamsd OF steingl197:

sLleringl2);

Datos _Menu = ARRAY [i..Mis Monoazl OF Mena _datar
Titulos = ARRAY [1..Mis_M2nusd OF title _str:

i=Taml in = ¥1; {tamanc dz Jas linzas)d

Tipo Linza = styingl{Tanl inl ttipo fundanental de taxtois)
Tipo_2 Linzas = zlringfTani H fpar 2 que quaeapan 2 liness.}

o 29 2asayr i oal adibar)

ireglatazl
Rzg = FACKRED RECORD
Tam = Brte; fLamanci
Tipo  Byts; {tipo de reogletal



Tabs  PATKED ARRAY [f,.MaxTaud OF Byte:

Harlzq : Bytey

{marcas de tabulfador)

MarDar = Bytae:
Sang : Byte: fsangria, booleano, ! = true, O = falsel
NuzvFag 1 Byte: {hocoleanol
Alinza : Bytes {bovleanoil
.Silabeo : Byte: f{bonleanol
Espaciamiento : Byrte; {1, 2 o 33
LinCab : Brtes
. LinPies : Byta;
END; { Reg 1}

Desc_Pos = RECORD

: intsgers
iDesc_Posl

-

Desce lLinea = RECORD
: Sig 3 Ap_Linea;

ant- ¢ &p_Linsa;
En_Yeux : integer;
EMD;

Ap 1 _Linea = RECUORD

tinga : Ap_t.inea:
Fis : integar:
“Leg : integer:
© END: .

{posicion fisica dentro de una lineal
iposicion lngica dentro de una lineal

s
A St diaag

fapuntador a 1la siguients lineatd
iapuntador a la tinza anterior}
{apuntador al texto}

linzal
lineas fisicol
lineas logicol

fapunta a una
feontador de
{contador d=

Rango _Marcas = l..MaxMarcas:

TAap_Mavcas = RECORD
Loare s

U Apuntog
Erb;  LTAp_Marcassd

VAR
L SaYir,
Use _Interrupts,
Cursor Pirandido,
<. acentuado,
editando
2 hoolean:
“"MainFort : gratpoart;
i Menu_choice,
Cthareg id,
Mousaslot,
S Dont _No _Evant,
_Ancho
: inteoger:

: Event
r typr_svents

Tipo_Lingas
PACKEDR ARRAY [Rango_Marcasl OF Byta;

{obtenido por
{usado por 1 parpadeol

{tipo apuntador a marcasl
{Guarda las marcasi}
fApuntan a las marcal

fpara terminar el loop pPrincipall
ipor si s2 usan interupciones?

{para saber si hay que apagarlo}

£si 71 ultimo caracter fue un acantol

isi esta prendida, LinT debe ser guardado en Texto}

Startbest.Top:

fel ancho de la fuente en usol




a_menubar {la barva del menud
: *HMeny _bar;

iDATOS DEL MENUI
MData
: *Datos_Menu;

-iMenubar NOMBRES}Y
BTitle
T *Titulos:

No_usadas : Ap_Lineas

{para la lista de renglones no usadosh
Primerva,

iprimara lineca de texto usada an memd .

Ultima, fultima =3

Cursorl, {posicion del cursor}
Cont_t ineas, itamano actual de archivol
Home = Ap_1_Lineas : iprimaera linga a desplegarl}

VRalar ,WHadinm, VWMinor ,VRelease 1 ihtegear;
MStatus : char;

Applaltem : *TAppleltem:
Docltem : *TDocItem;
Edititemr : *“TEditlItem;
Locltem 3 *Tlocltaem;
Tiroslitem 3 *“TTipositem:
Yentlitem 3 *TVentltem;
Formaltem : *TFormaltam;
Blaneco,

Nagro

ERIP : *Fattaern;
Menu_Area : “Menu_Buffer;

CurserC 3 Desc_Foss teolumna del cursorl
fapunta al caraclar siguiente al punto de insscrcion}

C_Sangria, lcaracter para la sangrial
C_Tab, icaracter da tabuladory
i Los . tabuladovas se

‘Segment B46:
‘System version

= AZ/1.3, code type is P-Code (least sig. 1st)
DECLARA data se

mant

Q>

Segma2nt W4A7:
S System vavalion = A2/7L4.3, cody trpe is P-Lode (least sig. Llastb)
INICIA library unit (LINKED INTRIN3IC)

USES



(Su tesini.tlib} moOrkit, pepo, cargafr,
{8y daclara.codal declarap

{la funcion NOT no es confiable en ENSAHMBLADOR}

T FUNCTION no- (Ban 1 boolean) 3 boolean;

lcombiarrte un entero en string., para desplegarlol

‘éRQCEDURE intstyr (i : integer; VAR s : string);

vigéma una linea de la lista de no usadas y la pone en Apl

CPROCEDURE usa_linza (WAR Ap @ Ap _lineals

pon_offset
agrega a todos 1los caracteres de una regleta en texto

\-)lkx'.n‘

FROCEDURE pon_of fset (VAR Lin : Tipo_Linea):

“quita _offzset

Para poder wusarla en edicion.

‘Qﬁ.nk#.

f»PROEEDURE quita_offset (VAR Lin : Tipo_Linead;

tipe

Rk e

FUHITION tipo (Ap_Linea @t Tipo_ 2 _Lineas? : Byte;

un offset (128)

para Que no ocacionan un problema al 2scribir a disco caractzres O

quita a todos los caracsteres de una regleta en texto un offset (lZSJ

FURCION : Regrera el tipo d2 linea del parametro pasado en Ap_Linea.



marca_contraria
FUNCION : Regresa un caraclter que e@s la marca opuesta a la marca pasada
como param@tro, por ejemprlo, si se pasa una marca Inl_Flacas,
s¢ Yegresara una marca Fin_Flacas.

w %W L3 N

FUNCTION marca_contraria (Car : char) ¢ char;

'Y )

"% agrega_sangria -
-# CFUNCION : Poner los espacios suaves a la izquierda de una linea dependiendo -

R de si tiene sangria o no.

2.3

CPROCEDURE agrega_sangr ia VAR Ab_Liu 2 Tieo_ 2 _Liueasl;
t . E .
# inicializa la maroria de las estructuras de datos, puede sar sagmento. o

-# @star en una libreria
)

IPROLEDURE comienzas




LIBRARY MAP FOR movimiento.code

¢ o=gm°nt S50z
LiSrstem version = A2/ 1.3,
',HD“IHIEN library

UJE’

tiuredxta.codn: edita:

g imovimienlos del Cursors
VﬁufEUURE mane)a_movimientoss

ity tesisil.libi morkil. sepo.
itu libsilabszo.codel =ilabeo,

code trpe is F-Code (least sig. Lst)
unit (LINKED IMTRINSIC) :

cargaf, declava, iniecia,



CLIBRARY MAP FOR libsilabeog.,code

SGgmenl #3332
- System version = A2/1.3, cod: trpe is P-Lod2 (least sig. lst)
SLLABED library unit (LINKED INTRINGSIC)

CCONST

i Manxlb = S0

TYPE
con = SET OF «char;
T2 L = stringl132]:

viicales., ju2go_i, jueac_l. juszgc_h, letras ¢ coun:

PROCEDURE pat 1e (VAR palabra, palabral 3 T_2 L
ingd 2. intagers

SegmEnt #3491
sehem vEr S AZALL 3

: VSIVL.:‘«BED data sagment

25 i: Flode (least sig. st




LIBRARY HAP FOR edita.code

Segment #48:
System version = A2/1.3, code type is P-Code (least gig. 1st)
EDITA library unit (LINKED INTRINSIE)

VUSES
{%u tesisl.lib? - mgrkit, pepo, cargaf, declara, inicia,
.isu libsilabeo.code} silabeo;

VAR
: Cont_Event 2 fnteger:
procesado, BDialege : boolean;

Primera_estado, Ultima_estado, Home_estado, Cursorl_estado : Ap_l_yinea:v

CursorC_estado t Dasce_Pose

‘PosCur_estado :

Rag_estado : Reg
*

MomByre_ASrch o=

Point;

ir2graesa el ultimo caracter de un stringil
FUNCTION ultimo (s @ Tipo_2 bLineas) : char:

{quita los espacios suaves que pueda tener por formateol
FRDCEDURE qguita _esp_suaves (VAR Lin : Tipe_2 _Lineas);

; iregresa el tamans logico de una lineald
. F“NCTIDN longlitud (s ¢ Tipo _2_Lineas) : intagar;

L idespliega un entarol
‘FRDCEDURE drawint (x : integerj;

{
win .

= CFUNCTION ¢ Mover el lapiz de dibujo a la linea de abaijo, como
&l &L mandar uan CR en la pantalla de taxto, por 2so se -llama 1n
L ide uriteLN;.
3.
F'

ROCEDURE 1n:

[EEN

~ esc_regleta

S FUNCYOQOR = Esgribir una regleta como una linea en la pantalla
simulando una regleta de maquina 49 escribir.

poy 1o tanto hay que posicionar antes de llamar a2sta rutina.
CPRQCEDIRE esc_yegleta (r : Regtr:

i
e 2@soribe

S FURCION = Escribiv una linea de texto en La pantalla, cuidando de

R razar sl marcon derecho.

3
PROCEMIRE eseribe (L : Tipo_2_Linsasy;

B L3
e L3 regleta se dibuja en 1a posicion Y en la que esta el ltapiz,
”

no



ascyibe_1in
FUNCION 3 Escribir una lirnea y pasar &% siguiente renglion,
‘tlama a escriba.

-y~

 Pﬁ0CEDURE escribe In (L 1 Tipo_ 2 lLineas)y

-
Soa pinta_pantalla
o FUNCION : pintar la pantalla inicial, €l marcoe, la regleta estandar.

3
FROCEIURE pinta_pantalla;

parpadea_cursor

FURCION @ FPrender y apagar el cursor, fija el valor de Cont_Event
depandiendo de si el cursor se apaga O se pranda, porgud la
duracion debe ser distinta, 2/3 predida y 1/3 apagada.

VARIABLES GLOBALES MODIFICADAS: Cursor_Prandido, Cont _Event.

- AR R e

PROCEDURE parpadza_cursor;

isepara una linea an 2 lineas}
PROCEIRIRE  separa_linzas (VAR Lin, Seg : Tipo_2_lLineas:
. Carac : integarl; fapunta al fin de la pri. Iin.}

: iparte una linea =n 21 margen devechol
s PROCEDURE parte_ G (VAR Lin, Seg : Tipo_2_ Lineas
- . MD 3 integer’y;

timprime un mensaje de error y luego salel}
- PROCEDURE saliv_ervor (s : stringi:

; fiazeve un daescriptor de linesas en base a el textol .
. PROCEDURE en_tex_avanza (VAR Ap_1 : Ap_1 Linea:;
Direccion : integar)y

: s fanita ana linea de ¥z lista de lineas 2n memoria principall
PROCEDURE dispo (Ap 2 Ap_Lineas;

fguarda uano de los exiremos del texto en =21 stack correspondientel
PROCEDURE guarda_stack (Ap : Ap_Lineadr;

S imete una linea en “Taexto"}
PROCEDINAE guarda_linea (L : Tipo_2 lLineas; PosFis : integers:s

. itoma una linea de la Posicion fisica especificada vy la deja =n "L}
‘PROCEDURE toma_linea (VAR L : Tipo_2_ tineas;: PosFis : integar);

. ibusca la marca del cursor, corrij: los apuntadorss a ia pantallal
1‘FFﬂ:EuURE busca_cursor;

s irzfresca la pantallal
FROCEDURE pinta_vent (Ap : Ap_Linea: aAp_Y = integar);

. " {formatea =1 taxtol
PROCEDURE forma_anterior (VAR L : Tipo_2_tineas;
Fost.in, FosCur : integariy

. irefresca la linea da ttrabajo en la pantallatl



PROCEDURE . refresca_l-inT;

L
» FUNCION: Pone un acento temporal en LinT ¥y prende la bandera "acentuado".

L. % VARIABLES GLOBALES MOD IFICADAS: acantuado.

FROCEDURE inserta_acento:

segmant BIT:

Simglem wvarvaion = A2/1.3. code type is P-Code {least sig. 1Lst)
L EDIThA dats szgment




CUPME~ 0

: _ Current memocy availabler 9294

00003 H (LLAA AUXMOVE L SC311 EXN ROMD)  [Miercoles X0 de Julio del 06
TG0t 3 {Lunes 4 de Mosto del 851

v : PROCETURE auwrmove {IniBloque, FirBloque, Destino, Banco ¢ ioteger;
et H Hov ¢ Fovily

2 ulocks for procedure code 8787 words left




FME ~ | NDMOE FILE:

" Current memory available:

o0t Co18

R VL
oA

JRI amove, S

876%
H
: DEFINICION DE PARAMETROS
Hov E0 1 £L TIPO DE MOVINIENTO,
t Guarda = 0, Recupera = |
3 DEFINICION [E VARIAELES
Return LJER Hove2 1 LA DIRECLION OE REYORND
AlL _aux JEW  Returme2 3 ALMACENAHIENTOS
AX_aux M AN _aux+2
AL _aux LW Al _aux2
STOREBD_aux e ML _auxe2 3 PARA GUARDWR B, ESTAO DE BUSTORE
'
: DEF IKICION DE CORSTAHTES
AUHOVE RO B a3l ¢+ EXTRY POINT DE LA RUTINA EN PON
AlL W X 3 VARTABLES USADAS FOR AUXMOVE ROM
V-8 JEW x
ALl S 2
SwBank LW 4TS t PUERTO DE LA TARJETA SuperRas 512
STOREDS ON S 3* U ¥ 2} ; PREMUE BUSTORE
STORBO_OFF BN 0000 : WPAGA BUSTORE
RDSOSTORE B 0018 + LEE €L ESTADO DE 80STORE

DEFIKICION DE MALROS

SNRACRILIST 7 N0 EXPANSION DE MACROS
JURD pop

LA s TCMA [0 STACY £L (59
5TA i

LA 3 Y EL M8

5TA F3L31

Bal]

HMED  push

LDA p4t31 : METE EN EL STACK EL M5B
FHA

LDA iU ; YELLSB

FHA

B

ARG wagve .

L% 4] 1 MUEVE LSB D€L PARAMETRO 1
6TA 2 : & PARAEmO 2

LDA i1+ 3 Y EL MSB

STA 241

L

BEGIN iauxmovel

GUARDA L DIRECCION DE RETORNO



PME - 2 AUOVE  FILE:

AD 1909
85 OA
&0 Ko

» W
ab 7505

80 010y
24 0A
s

8D W
3
WTS

Frend

PoP Retura

GUARGA EL. PARAMETRO fov

Poe v
HABILITA EL BANCO AIXILIAR *Banco®
PLA $ LSB DE Banco
STA SuBan}
PLA ¢ DESECHANDS MSB

GURDAMGS 105 VALORES ACTUALES DE LAS YARTABLES DE AUDHVE_ROM (A)
wieve ALL, AIL_wix
mieve AA AL _aux
BRYE M, ML _sux

CARGAMOS LOS MUEVOS WALOFES PASADOS COMD PARAMETROS

PR AdL : Destino
(el AR, s FinBlogque
pop At 7 IniBlogue
GUARBAMOS EL ESTADO T SUSTORE ¥ LO APAGRNOS
LA ROBOSTORE 3 GUARDAMOS EL ESTADO ACTUAL
STA STOPESH_aut
STA STURE0_OFF 3 LD APAGNIOS

ESCOJE0S MVINIENTO DE ACKERDD COH Hov,
Guarda =) Carry Set, Recupera = Carry Clear
SEC ESTROAR Guirda

L0A " 1 HASCARA PARA PROBAR B FRINER BIT
BIT Mov 3 PRUEBA LSB (€ Mov

e Gu3r s S1 €S CERC Guarda

% 1 S1 M0, Recupera

S =

SH.1A A HISYE RO
SR AUXNOVE_Rett

FECUFERAMAS LOS VALORES DE LAS VARIAELES DE AUINOVE_ROH (4)
»eve AL _aux. AL
»ueve AA_aug, A
mieve AL _sux, ML

SELECCIOLMNG £ BANCO AUXILTAR CERD
DA [ 1]
StA Swbank

RECUFERANGS EL ESTADO ANTERIOR DE SUSTORE
STA STORERD_(H 3 ESTANDAR PEENDILG
BIT STORES)_aux s PRUEBA EL ESTADD ANTERIOR
Bl Prend 3 51 BIT 7 =1, FRENDLDO
Sth STRED (FF s 51 NO, APAGATO

B »



CURME - 3 AUNDME I

: RECUPERZ10S LA DIRECCION DE RETORD

) push Return
H FEGRESADS A Pascal
RTS

Bid s+ lau.moved




CUPNGE - & ADMVE  FILE: SYMBOLTAILE DUHP

.. AB - Absolute LB - Lahel ug -

B Undefined w -
. RF - faf < DF - Ded FR - Proc

: P - Public PV - Private (S - Consis

AL AB WAL AILAUK A 00
CNIVOVER AB CHTT GWR LB OGB!
ROATOR AE COIS! REMRN  AB 002!

Hacro

FC - Fune

AZANX  AE 00

STORESOA AB OX0A

1
i
*
H
:
H

AL AB (042}
PoP | AR
STORESCO AB COOLY

ALAUL  AB 40081
PREMD LB 0075:
SWHBANK  AB COTS!

ADVE PR —

PUSH

W —



FAE - & ANIE  FLLE:

Turreni ainimos spece is 8470 vords.

Asseably comelete: 1o6 lines
¢ Errors {lageed on lhis Assenbly
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