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TEMA I INTRODUCCINN

Asf como la ciencia de la computacidn ha avanzado,
también los métodos de almcenamiznto de datos se han
vuelto mids v méz sofisticados. €1 manejo de almacena-
miento de datos ha evolucionado dn simples archivos se-
cuanciales, a archivos de accesn aleatorio., organtza-
dos para integrar sistemas de bases de datos, Un manmsja
dor de bases de datos ofrz2cz un  aumento d2  las
zapacidades del usuario, pero por la naturlezs de las
carachkaristicas agregadas, mds planeacisn es requarids
en el dasarrollo de los sistemas, para wna operacidn dp
tima., El tizmpo que se invierte en la planeacidn de= la
basz de dates es justificado despuds, una vez que =s5ta
ha sido establecida,

1.1 LOUE ES UNa BASE DE DATOS ?

Una base de datos es wuna coleccidn de archivos
légizamente relacionados, los cuales contiemen datos e
informacidn estructural. Los apuntadores sn una base de
datos permiten al usuario accegar informacién rezlaciong
da y dirigirse a través de los archivos de datos. La
organizacidn de una baze de datos puade adquirir dite-
rentes formas; dos ejemplos de dsto serian la estructu-
ra jerdrquica y la estructura d= rad.

La estructura jerdrquica ha side un cracimients natural
a partir de las primeras tdcnicas de organizcidn de ap
chivos., Los datos deban =2r accezsados a través de
nivelas de calificadoras. Por ejamplo &n una base d=
inventarios, para poder accesar la informacién de un
producto habria que aczcesar primaro en gue almacén ¢ a
que lote pertenece. Se utilizan archivos de referspcia
y de enlace para unas asociacidn ldgica v lograr accesi-
bilidad. LCuando =l ném=ro de archivos de datos crece ¢
sy interrelacidn con 2lles, se convierts una astructura
mds compleja, o3 raquerimientos de archivos de rete
rencia y de snlace crecen en foarma exponsncial por =1l
regquerimiento de ligas, Esto da =zomo resultado damasia-
do trabajo para accesar datas,

Las basas de datos estructuradas bajo una red funcionan
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en base a la premisa da que soln cuando un grupo de da-
tos <(Archive de datos) -estid relacionado con otro gru-
po, debe haber wuna liga directa entre ellos, de ésta ma
nera los archivos de referencia y de =enlace no se
requieren mids., E] incramento de la complejidad de la ba
se depende diractamente del Agmaro de relaciones
directas existentes entre un ciarto nimero de archivos
de datos, cuando los archivos de datos se consideran co
mo nodos con ligas de acceso dirscto conectandolos se
ha formado una base de datos de estructura sn red.

En una base de invantarios cada almacin =zeria un archi-
vo diferente, con sus productos.

1.2  DBJETIVOS DE UM MANEJADOR DE BASES DE DATOS.

Un método efectivo de organizacidén de bas2s de datos
implica también el mantenimiento d=2 esta. Sin embargn
hay muchasz razones prdacticas para concidarar un maneja-
dor de bases de datos como la solucidn a cisrtos problg
mads de almacanamiento de datos.

Loz objetivos de un manejador de base de datos son la
seguridad ¥ la intagridad de estos, =1 manejo adecuado,
inmunidad a cambios externos, y tacilidad de uso en di-
ferentes medios. La independsncia de la base de datos
es lo mas importante ., A partir de que los datos de la
base =zon centralizados, se vuelve mds sencillo <oncen-
trar el control de ellos. £rta centralizacidn nos da
una independancia de la base de datos vy los programas
de aplicacién. Las moditicaciones a los programas de a-
plicacién no arectarin a la base de datos ¢ las modifi-
macionas a la basae de datos no afectardn a los progra-
mas de aplicacién. Esta independanzia provee los tunda-
mentos para un sistema de informacidn dinimico y con
demandas de crecimiento. Un manejador de bases de da-
tos debe ser orientado al usuario, de tal forma que =g
te apranda ficilmenta, entendiendo y asi creando una
amplia gama de aplicaciones. El usuario dabs ser provig
to des ayuda para la seguridad y el desarrollo de sus
sistamas,
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El principal beneficio por el cual utilizar un
manejador de bases de datas es el ahorro de tiempo . Eg
te ahorro se puede manifestar ge las siguientes
formas,

+  COHSOLIDACION DE APCHIVOS,

La mayoria de los procesos de informacidn que se
utilizan en diferentes areas de aplicacidén contie-
nen datos repetidos, Por ejempio 2] nombre de una
materia prima puede aparecer en un archivo de in-
ventarice, en un archivo de férmulas o en un archi
vo de trénsito, Los dstos entre dstos tres archi-
vos tal wvexz wvarien ligeramente caucando de esta
manera un desperdicio de memcria secundaria. La
informacidén redundante se vuelve un gran problema
en sistemas de informacidn grandes.

La consclidacion de archivos dentro de una base de
datos elimina la mawvoria de las redundancias. Con
2l uso de apuntadores los regiztros de informacion
relacionadns légicamente =on ligados aungque estos
esten fisicamente separados. En el caso del ejem
plo anterior solo un archivo existiria y cada pro
grama accesaria Jla informacidn que requiriegra. Al
existir scolo un registro para accessr ¢ modificar
se ahorra tiempo de acceso y espacio en memoria.

hd INDEPENCENCIA DE FROGRAMAS

Las estructuras convencinnales de archivos tienden
a ser rigidas e inflexibles. La naturaleza de los
métodos de archivos convencinnales requerian que
la légica de los programas de aplicacidn estuvie-
ra estrechamente ligada al disefo de ios archi-
vas., Luando es nacesarino alterar la estructura de
un  archivo, un programa debe ser escrito para cap
biar el archivo, v los programas que lo accesaban
deben ser modificados de tal manera que rzflejen
el cambio realizado en dicho archivo. E€s bien cong
cido que en sistemas una gran parte del tiempo se
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utiliza en el mantenimiento de programas.

Este manejador de bases de datos permitird que la
estructura de la basa de datos sea indepandi=nte a
los programas de aplicacidn., La relacidén entre rg
gistros serd definida independientemente. Los
cambios 2n la base de datons deaberin ser incorpora
dos Gnicamente an aquellas programas gque manipulan
el dato que cambio., los programis solo accesarin
13 porcidn de la base que sea raquerida por su a-
plicacidén lo que evits gque éstos tengan que ser mo
dificados sin accegar el dato que cambid.

VERSATILIDAD

Las técnicas de organizacién de archivos
convencionales parmiten un acceso limitado a los
dato=s que contienan. La mayoria de las estructuras
parmiten un acceso de una sola llave, con un acce-
s relacional adicional, permitido solamente a tra
vés de la implementacidn de un programa de soporte
de gran nivel,

Este manejador permitira -l agceso con varias lia-
v2s asi como a través de una variedad de métodos,

SEGURIDAD DE DATOS

Los manejadores convencionales ~ontienen una
seguridad para los datns muy limitada. El1 acceso a
un dato puade ser negade al usuario con el acceso
al sistema solo por la provisién de un medio fisi-
co.

Este manejador proveerd seguridad al archive .

DESHRROLLO DE PEDGRAMAS

La eastructura de la base des- datos puede ser
definida p construida sin el uso d= programas de
aplicacidn eszpeciales. Partiendo da gqua el con-
trol de las ligas de la base 42 datos =starid bajo
el control dzl software dal manejador, el programa
dor no necesitard preocuparse por probar la estrug
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tura y podrd concentrarse en la programacidén de
la aplicacidn.

* MOGNTEHIMIENTO DE PROGRAMAS

Purante 1la vida de un sistema, los procesos
requeridos definen el uso de los datos ., Rsi como
la organiracion de los archivos varia con las nece
si1dades de 1la aplicacion, algunos cambios pueden
ser rejgueridos <on un pequefioc impacto sobre los
programas de aplicacidn existentaes, Los cambios en
la =structuyrs de una base de dator existente afeg—
tardn zolo a 2quellos programas que procesan los
datos cambiados;ningin otro programa debe ser re-
complilade para refirjar ml cambio de estructura
de la base,

Sumarizando: el wuse de un manejador de bases de datos
puzde eliminar gran parte del tiempo en programacion,
el rzual se puede aplicar a otras tareas como oiseno y
produccidn. '

e e U
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JEMA II GCARACTERISTICAS DE LA BASE DE [/TOS.

I1.1 RELACION ENTRE ARCHIY¥OS DE DATOS

La relacidn directa entre diferentes grupos de datos es
el fundamento de éstz2 manejador de basesr de datos,
Cuando uno examina las aplicacionss diarias, s2 pueden
encontrar muchos ejemplos de grupos de datos ralaciona-
dos con otro grupo de datoy y e=sté a su vezr con otro
grupo de datos. Por ejemplo, en 21 case de los inventa-
riog un producto puede astar ralacinnado con diferen-
tes almacenes v éstos a sy wez con diferaentas proveedo-
res. Podemos observar de #£sta manera la nocesidad de
relacionar los archivos para saber asi cuantos almace-
nes pusden solicitar nuestro productn o cuartos provee
dores lo pusden surtir.
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Este tipo de relacionzs podrdn ir creciando v wvariando
de acuardo 3 nuestras necasidades,

I1.2 ESTRUCTURA DE UNA BASE DE DATOS.

Después da haber wvisto algunart de las caracteristicas
dal manejadoer de la basz deo datos podremns dar algunas
definiciones de los elz2mantos que la conformarin,

Il.2.1 BASE [E DATOS.

Una base de datos zonsistird en une o mas archivos los
cuales tendrin una relacidn l1égica con los ofras. wn an
chivo a3 3u w2z consistird an uno o mis registros de
longifud fija y cada rzgistro serd formado por uno o
mas campos,

11.2.2 Canpa,

U campo 25 el dato azczsibla mis payuszfo dantro de la
base. Cada campo consiste de un valar refersnciado  por
el nambre del campo, tipicamente s2lz2ccionago para des
cribir el valor del date, En resuman, =1 nombre de un
~ampo puszda ref2renciar difsrentes valores del mismo,
—=ada uno de #$stos valores estdn a sy vaz azociados a un
registro diferente,

I11.2.3 TIPOS DE DATOS

£l disefador de la base Jefinird cada campo como un
tipo particular, dependiendo de que tipo de2 informa=-
cidén va a sar almcenada =2n el zampo., pu=de ser entero,
real ete, . .

I11.2.4 REGISTRIS DE DATOS

Un registro &5 un conjunto ordenado de zampos. el orden
d2 los campns 2n 2] registro es dafinido cuando la base
de datos es creada 1oz registros debrran ser definidos
con un miximo limite de campus ningumno d2 loz cuales de
berd s2r rapetido Jdentra d21 regictro. La longitud del
registro serad la zuma de las lengitudes de lo3z campos

que 1o  forman, cuande la informacidn del registro saa
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almacenada en la base, se le agregard informacidén es-
tructural adicional para su manejo.

11.2.5 ARCHIVGS DE DATOS.

Un archive de datos =¢ wuna wcoleccidn de registros,
llamados ocurrencias, donde cada registro contiene va-
lores diferaentes para un mismo —ampo. Por ejemplo, un
archivo de datosz conteniendo ocurrencias de productos
puade tenzer datos ccocmo nombre, cédigo, lote etc. Cada
archivo ¢ referenciado por un nombre dnico Y se alma-
cena en un disco. Cuando wun archivo es creado por la
definicidn de la base de datos, debe haber sido especi-
ficada la capacidad de éste en ra2gistros, Cada registro
tendrd un ndmero de registro asignado, que sera utili-
zadn por el manejador para &l acceso a este. Este nidme-
ro se llama nidmero relativo de registro. Luando la capa
cidad del archivo 'se ha especificado, el archivo es
crzado para ese ntimero de registros, si un registro en
un ndmaro relativo no tiane informacicon se dice que es
un registro vacio,

11.2.5.1 ARCHIVOS MAESTRDS

Un archiveo Maestro tiene las siguientes caracteristicas

+ Se utilizan para guardar informacidn relacionada
a un identificador dnico.

+ Parmiten radpido acceso a la informacidn, pues
une de los campos del registro, Ilamado campo lla
ve, determina la localidad del mismo dentro del
archivo,

+ Puedan estar relacionados a archivos detallados
por medio de campos llaves similares, los cuales
sirven como indice al archivo de detalle.

11.2.5.2 ARCHIVOS DETALLADOS

Los archivos detallados se caracterizan por 1o
siguiente!
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+ Se utilizan para almazenar informacidén sobre he-
chos relacionados; Por ejemplo la informacidn de
todos los pedidos relacinnados a un soleo produc-
to.

+ Nos permifen accesar teda una s2rie de informa-
cidn relacionada a un ente unico,

La localidad de memoria en un archivo de detalle no tie
ne retacidn con su contenidn. Cuands sz dasea  agreqar
nueva informacidn a un archivo de datalle, se coloca
an la primara localidad disponible,

A R o R S A AL S e et A s S T




ARCHIVOS MAESTROS

CONT PRODUCTOS

\/

ALMACEN PROVEEDORES

ARCHIVOS DE DETALLE



- {2 -

A diferencia de un archivo maestro que contiene solo un
mampo llawve, losg archivos detallados pueden contener
varios, el valor de un campo llave =2n un archivo de de-
talle no necesita ser Unico v gpuede haber varios regls
tros con el mismo valor en el wampo llawvz,

El manejador guardari informacidn =n forma de apuntado-
res, que enlazaran todas las ocurrencias con el mismo
valor de campo llave, de é¢sta mansra ss2 formara una <3
dena.

11.2.5.2 LIgas

Un archivo maestro debe tener un scolo campo llave que
pusde =25tar relacionado zon umo o mias archivos detalla-
dos., Los campos llaves en el maestro ¢ =2n el detallado
deben sar del mismm tipn v tamafio, ésta ralacidn forma-
ra wuna liga. Un archivo maezkro puede formar ligas con
varios archivos detallados, .

Un archivo de detalle puade tener registros con varios
campos llaves que lo relacionen a su wez Zon varics ar
chivos maesstros,

para cada liga de un archivo maesbro, se2 formari uns ca
dena =on cada campo llave, que estarid formada por
varios ragistros en un scchivo de datallz: con 2l mismo
walor de campo llave del campo 1lave que el maestro
relacionado. la informaciodn del archivo maestro contie-
ne un apuntador a la cadana, Esta informacidn se llama
cabezra de la cadena.

Dentro  de un archive de detalle, todas las orcurrencias
que comparten el valor de un czmpo llave 3on  juntadas
en wuna cadena. Una cadena puedr contensr cero ocurren-
zia3 o tantas como haya espacio en el archive.
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I1.2.5.4 ARCHIVOS MAESTROS MANUALES Y AUTOMATICOS.

Un archivo maestro puede ser
dos tipos de archiwvos tienan
ticas.

MANUAL

Puede permanacer solo, no ne
cesita eskar ra2lacionado con
algdn archivo detallado.

Puade contenar otros campos
en el registro ademés del
zampo llave.

Las ocurrencias deben sar a-
gragadas o borradasz explicita-
mente. Una ocurrancia relacio-
nada en un detallado no puade
sar agregada hasta que exista
un campo llave en el maestro,
Luando la ditima owsurrancia
dentro de un detallado relacin-
nado 25 borrada, la ocurrencia
del mawstro permanece. Antes de
que se borre una onurrancia 2n
el maestro, deben haber sido bo-
rradas todas las ocurrencias en
2]l detallado,

Los rcampos llaves exiztantec en
un maz2stro sirven como una La-
bla para campos llave legitimos,
para todos los archiwvos detalla-
dos relacionados,

manuual o automatico,
laz

mstog
siguizntes caracteris-

AUTOMATICO

relacionado a uno o
archivos detallados.

Deba astar
mas

Lo3 registros solo contisnen al
mampo llave,

El manejador agrega o borra ocu
rrencias cuands ze Aecesita, 2n
bases a Ia alta 2 baja de datoes
en 2l d=tallado relaczionado.
Cuandn 2n un detallados relacio-
nado s2  agrega una  SCcUrrencia
con un valor de =zampo llave no
existante 2n 2l maestro, r£e da
da alta una 9sourrancia  autonad-
ticamants, Si{ se borran todas
las ocurencias de un detallado
r2lacinnade la vcurrencia en el
macxztra relacionado se borra
automaticamente,

Los disefadores de la baze pueden utilizar:

+ Archivos maestros para
ve dado d2 alta en un archivo

azejgurarse de gque un campo lla
de

detalle es wvalido,
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+ Archivos autemiticos para ahorrar tismpo cuande loz
valores de un campo llave son i1mpredecibles o «€on tan
nunerosos gque es deseable evitar el trabajo de dar de
alta y de baja en el maestro

Un archivo maestro manual puede ser definido en la geng
racidn dz la base, con czro ligas a detalladog y de esa
forma puade funcionar como un tipn especial de archivo
datallado.

1.~ Uno organizado aleatoriamente,

2.- Uno que no estd ligade a ningun archivoe maes
tro,

3.- Uno en el cual soln hay una ocurrencia par
un campo llave.

8

— —

Todos 1los elemantos de la basz2 son almacenados en
archivos de disco. Estos son creados cuando el disena-
dor corre el generador de bases de datos, Las localida-
des de disco en donde éstos archivos =s2ré&n creados han
sido aspecificadas en.el esquema para el generador. EIl
cédiqo de seguridad de todos los archivos gue =e creen
serad igual al cddigo de seguridad de la basz de datos.
Los archivos de datos de la base serdn del tipo bDina-
ric y no otro para que no puedan ser leidos m8s que
por las rutinas de la base de datos,

I1.2.6.1 ARCHIVO RAIZ

Es c¢reado =2n la generacidn de la base con un nombre
idéntico al de la base de datos. Sirve como un punto co
min de acceso a informacifdn fuente de la base de
datos,

I1.2.6.1 4RCHIYO0S DE DATOS

Existe un archivo de datos para rcada archive de la base
de datos. En la creacion de la basa el tamafio y numero

11.2.6 ARCHIVOS PROPINS DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS
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de ragistros dantro de un archivo, es detarminado por
1a intormacién del archivo Rajiz, Loz archivos d2 datos
son creadns en la generacién de la base inmadiatamente
despugs del archivo Raiz.

Zada archivo de datos tiene el mismo =ddigo de zaguri-
dad que el archivo Raiz. El nombre de :zada archive de
datos es igual al archivo de la base gue reprasanta,

El tamafo de cada archivo de datos serd deteraminado por
2l tipo de archivo de la bage que contendri., es decir
por su ktamafo de ragistros, ligar ¢ capacidad en numé-
ro de ragistros, Cuande 25 creado se2 hacs con la capaci
dad detfinida sin importar zuantos ragistroz contendrad
originalmente., Los registros qus no tengan informacion
g2 cunsideran registros vacioys,

1.2 LMD DESARROLLAR HHa B8ASE DE DATOS

Cuando 32 va a desarrollar una baze de datos se deben
responder las siguientes praeguntas,

f.-iluién utilizard la base de datos? En muchas ocasio-
nes una baze de datos es disenada v  soportada por un
grupo, para que otro grupo Ia uvtilice, las necesidades
de todos los miembros del segunde grupo deben ser consi
deradas antes de disefar la base para aszgqurar de ersta
manera gue dstas nacasidadas pueden ser cumplidas de la2
forma mas eficiente. Se dahe saber la informacidn a la
que cada usuwario tendri derecho antes de crear la base.

"2.-ifémo serdn los campos v los registros ? En dste pun
to se2 analizaran lacz neacesidades de campos de los
difrrentas usuarios para resolvar los posibles
contlickos entre allos de la mejor manera posible.

3. -jCuiles serdn los campos llave ? Ya que Hhan sido de-
finidns los campos se verdn las relacionzs entre archi-
vos mediante los campos llave para definir todos los
que 58 nacasibe,

PR e
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TEMA III OEFINICION DE LA BASE DE DATOS.

¢

Iir.4 CONVENCIONES DEL LENGUAJE DE DEFINICION DE DARTOS.

El esnuema o definicidn de la base de datos se hard
on  la awyuda del programa GENBAR (Generador de la Base
de latos ». Ezte programa es un del tipo interactivo
con el cual sostendremos un dislogo para definir las ca
racteriticas de nuestras bases de datos.

111.2 ESTRUCTIJRA DEL ESQUEMA OE LA BASE DE DARTDS.

El generador de la Base consta de cuatro partes
principales :

befinicidén de la base de datos.
Definicion de los archivos.,
Desplegado de Archivos.,
Detinicion de Campos.

Generacidn de Archivos en disco,

+ + 4+ + 4+

Las cuales son parte del didlego de definicidn y se i-
rdn preczantando en el orden mencionado al ejecutar al
programa GENBA,

Esta etapa del generador se enctargara de racopilar toda
la informacion necesaria para formar la tabla de Con-
trol de la base de datos, que es una de las partes im-
portantes del archivo Raiz de la Base de Datos. Cual-
quier Archivo Raiz contara solamente con una tabls de
control, la cual es uUnica paera cada Base de Datos.

Las preguntas que se recibirdn por parte del programa
GENBA en sBsta etapa son las siguientes :

22> INGRESA EL NDMERE DE LA BASE DE DATNS {6 CARACTERESY 2?2 _

El nambre de la Base de datos deberé teclearse con &
caracteres alfabéticos, cualquier otra respuestas sers
rechazada.
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>>> INGRESA CODIGO D

SESURIDAD DE LA BASE DE DATVNS {2 CARACTERESY

El cddigo da saguridad daebard ser de dos caracteres
alfabéticos, cualquier otra cosa sarid rechazada. Este
zodigo darid protaccidn a los archiwos para que nadie
pueda purgarlos ni escribir an ellos, a menos que lo co
nozca,

>>» INGRESA LA UNIDAD DONDE RESICIPA La BASE DE DATOS £2 DISITOSY 72

L2 wunidad nos dird en que porcisdn del dizsco residirin
los archivos de la base de datoz ¢ debara ser de dos di
gitos, cualquier otra cosa sera rechazada.

>>2 CUANTOS CAMEIS TENDRA La BASE DE BaTos 2 _

En ésta pragunta se tendrd que sontestar 21  ndmaro
total d= campos con qua contard la base de datos.

>2) CUANTOS ARCHIVOS JENDRA LA BASE DE DaTOS 2

La regpuesta deberd ser el ndmero total de archivos que
tendrd nuestra base de Dafos.

11.2.2 DEFINICION DE ARCHIVOS.

En ésta Parte dal ganerador se Zontzstarian praguntas
para crear la tabla de archivos de la Baze de Datns, ez
ta tabla es la segunda parte dal Archive Raiz v tendra
una =2ntrada por cada archivo da l2 Bazz2 de Datos,

£l programa GENBAR nos d2splegard las siguientes pregun-
tas tantas vaeceg como archiwos se havan declarado 2n la
2htapa de Definicidn de la Basa de Datos.

32> IMGRESA HOMBEE DE ARCHIVO {6 CARRLTERET) 7

£l nombre del Archivo dJdebersd ser de 6 caracteres
alfabéticos, «cualgquier otra raspuzsta z2ri rechazada,

25> IMGRESA TIPQ DEL ARCHIVO €2 LARACTERESY 72
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Se podrd contestar una de tres opciones :

1y ‘MM’ : S{ se trats de un archivo Maestro Manual.
2y 'MA’° + Si se trata de un archivo Maestro automdtico,
3» ‘DE’ : Si se trata de un archiveo de Detalle.

22> INGRESE CAPACIDAD DEL ARCHIVO 72 _

Se deberd responder el nuimero de registros maximo que
tendra ese archiveo.

111,2.4 DESFLEGADRO DE ARCHIVOS.

En d$sta etapa se despliega la informacidn de todos los
ar-hivous de la Base y su nuparo asignado por el genera-
dor, para wverificar los datos.

ARCHIVO <(Nombre del archivol

TIPO (Tipo del archivo?}

CAPACIDAD EH NUMERED DE RECISTED <nan)
NHUMERDO DE ARCHIVO ASIGHNADD <n2
Teclea Return para continuar >35>

111.2.5 DEFINICION DE CAMPOS.

En ésta etapa vcontinua el didlogo con el generador,
pidiendo los datos necesarios para tormar la Tabla de
Campos, la cual es la tercera y tltima parte del Archi-
vo Raiz., Esta tabla cuenta con una entrada por cada Cam
po de la base de datos.

Se pregunta la informacion de campos por Rrchivo.

Archivo (Nombre del archivo? Tipo(xx> Numero (n)
Tienes(n> campos disponibles



22> INGRESH EL NOMBRE DEL CaMPO {6 LDARACTERES) (FIOHN 7 _

Sif sa responde ‘FI17 se termina 1a informacidn de datos
para al archivo correspondiante y sa padira la informa-
cién de datos para el siguiante archivo.

>>» INGRESA TIPQ DE CAMPO ? _

Se respondard =1 tipo de camp»n.

1Y 'RE’" : Si se trata de un campo real.

2) ‘EN": 37 se trata de un campo Entaro.

3> "EN‘1 Sf se trata de un campo Rlfanuméricn,

Si el campo =25 del tipo ‘AL° se pedira otro dato gque =s
2] ndmaro de bytas que tiens dste campo.

22> CUANTAS PALABRAS OCUPARA ESTE CaAMPY 2 _

[

= debers responder de acuarde al tamaflo que s=2 desse.

La siguiente pregunta dependerd del tipo dz archive con
el que se ésta trabajando.

57 se trata de uno Maestro,

22> CUBHTAS LIGARS TIENE ESTE CAMPO ?

Y se raesponderd

0 : para <uando no 32 trata d=2 un campo llavs,

n ¢ para cuando se trata de un campo llave. Lo que nos
detinird =on cuanteos archivos 342 dertalle 352 ligard este

marstro.

3i se trata de un archive de detalle.

32> HUMERG DE ARCHIVO CON EL QUE LIGA ? _
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Y se responderd ¢
0 : si no 2= campo llave,
n : si es llave y ligard con el archivo maestro n.

De dsta forma s2 definan laz ligas de nuestra base de
datos. WUniendo las tres etapas vistas se posee toda la
informacidn para crear el archivo Raiz, y en base a el
crear los archivos de datos de la Base de un tamafo ade
rzuado .

I11t.2. ETaPa FINAL.

fo

En dsta etapa se dJdesplegardn mensajes diciende el
nombre de cada uno de los archivos de datos, su tipo y
mapacidad, y los datos del archivo kaiz. Con un mensaje
diciando “creados’ si fue exitoso el didiogo de genera-
cion.

[II.3 ARCHIVO RALZ.

El archive Ra{z es partz del resultade del generador de
la Base de datos. Este archivo es cargado en mesoria
cuando los programas de aplicacion corren, para veri-
ficar el manejo de la Base de Datos.

Este archivo consta de tres partes importantes

1) Tabla de control.

2) Tabla de Archivos,

3> Tabla de Campos,
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11T1,3.1 T8BLA DE CONTROL.

Esta tabla se

13
2>
3>
4)

S

[
8>
93

(9>

125
13>

143

Palabra 1
Palabra 2
Palabra 3
Palabra 4
5

Palabra

[+ 3

Palabra
Palabra

Palabra

U oo N

Palabra
Palabra

Palabra i1

Palabra 12

Palabra 13

Palabra 14

conforma =on la siguiente informacidn.

Letras
Letras
Letras
26digo de
Unidad de
Ndmero de
Apunt ador
Ndmero de

Apuntador

Indicadnr

1 ¢y 2 del nonmbre de la Basa de= datos.
3 y 4 del nombre de la Base de datns,

5 vy 6 dal nombre de la Base de datos.

segurtdad de la Base da Oatos,

Disco donde raxidz la Base de Datos.
Campos de la Base de Datos,

a la Tabla de Campos,

Aarchivos de la Base de Datos,
a la tabla de Archivos,

de Base abierta o Cerrada.

Ultimo Rugistro leide.

Libre en casc de crecimiento del paquete.

Libre en caso de crecimiznto del paguete.

Libre en caso de crecimiento del paquete.



- 23 ~

111.3.1 TABLA DE A#RCHIVOS.

Esta tabla se

1
2>
3
43
33
6>
73
8>
5>
13)

LR I

Paiabra
Palabra
Palabra
Palabra
falabra
Palabra
Palabra
Palabra
Falabra
Falabra
Paiabra
Falabra
Palabra

Palabra

1

NGOG U A W N

2]

10

i

12

13

14

conforma on la siguiente informaciédn.
Letras { vy 2 del nombre del Archivo.
Letras 3 vy 4 del nombre del Archiwa.
Letras S ¢y 6 del nombre del! Archiwvo.
Unidad de disco donde res de el Archivo.
Tipo de Archivo de Datos,
tamafo del registro del Archivo.
Capacidad del Archivo en Reagistros.
Nimero del Campo llave del Archivo,
Ndmero de Archivo Dentro de la base.
Ultimo r=gistro accesado.
Siguiente registro en la cadena.
Namero de registros libres,
Siguiente registro Libre.

Libre para futuro crecimiento,
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III.3.1 TABLA DE CAMPOS.

Esta tabla se

1)
2>
3
45>
5>
6>
2>
8>
9>

195

125
135

143

Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra
Palabra

Palabra

1

a U e W N

i1
12
13

14

conforma con la siguiente informacion.
Letras | y 2 del nombre del Campo.
Letras 3 y 4 del nombre del Campo.
Letras § ¢y 6 del nonbre del Campo.
Tipo de Campo.

Libre para fukuro crecimiento,.

Libre para futuro-crecimiento.
Ndmero del Archivo al que pertenece.
Niumero de fdcurrencias.

tamano del campo.

Namero dz Campo Asignado.

Ndmero de ligas que tiene,

Niamero de Archivo con el que liga.
Libre para futuro crecimiento,

Libre para futuro crecimiento.
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IIT.4 OBYEHCION DEL ARCHIVO DE DATOS.

Teniendo 21 Archive Ralz y tnda la informacién se puzade
calcular el tamafio del registro de cada archivo, y con
las capacidadez de éstns cresr archivos binarios sufi-
cientemente grandes para albergar los Datos de la Base
¢ su informacidn de Control, la cual va anexa en cada
registro de datos que se vera posteriormente.

Para 4stos fines existe una etazpa en el generador GENBA
donde se crean los archivos de datos com les nombres
obtenidns de2 la Tabla de archivos, reservando espacio
en ellos para ser llenado con Datos apovdndonos con las
rutinas de La Base de Dator vy nuestros programas
de Aplicacién.

111.5 GENERADORE DE LA EASE EN MOLQ BATCH.

Por tratarse el programa GENBR de un programa en
fascal, se pansé la posibilidad de crear uno parecido
que no  leyerd las rezpuestas de Ila2 pantalla, sino de
un Archivo de Datos, el cual las tuviera secuencialmen-
te y se <red el programa GEWBT.
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IEMA 1V ELEMENTOS ESTRUCTURALES DE LA BASE DE DATOS

El propésito de dste capftuln =35 el de proveer
informacisdn estructural gobre la base de datos para 2n-
tender msjor el funcionamiento de =sta. Se dabarid tenar
cuidado de que lo® archivos de la base no <ean accesa-
dos masx que por 2l manajador ds esta, dz tal forma gque
se conserve la intagridad de la informacidn.

o

. ELEMENTOS ESTRUCTURALES DE LA B&SE DE DATOS,

Una base de datos de dste tipo consista de archives de
datos, mas un archivo conteniendo wuna descripcicon de 1a
base de datos llamado archive Raiz. Adamis de la infor-
macion dal archivo Ralz en cada registro de los archi-
vos de datos, La informacidén almacenada en cada ragis-
tro serd llamada medio del rejistro w 21 proosdsito de
éste sara el de intormar si el registruv contisne da-
tos o no, ¢ si tiznz2 apuntadores a una  23dena o no. Un
apuntador es umn segmanty del medin dol rogisztro qua ton
tiene un ndmaro da2 registro relativo a otro registro zn
2]l archivo, Cada r2gistro d= datos conftendra un par
de apuntadores. uno apuntands al predecaszor v otro al
sycesor de la cadena., El primer registro 2n una cadzna
tendrd su ndmero de registro en el apuntador al regis-
tro anterior, el Gltimo registro de una cadena contan-
drd su numaroe de registro en &l apuntador al r=zgistro
posterior.

Egsto 32 verad en posteriorss figuras donde se muestran
los tipos de registro (para archivos maestros y de de-
talle)d,

14.2 ARCHIVIS DE DETALLE.

Los arczhivos de detalle pusden pertenecer a una de dosz
cadenas: la csdena de registros libresz, o la cadena de
datos, Todos los registros libres no utilizadoz en un
archivo de datalle son 2ncadenados por apuntadores pos-
terioras Jdnicamente, de tal manera que cuandd un regis-
tro de datos vawa a ser agreagade al archiwo, ocupara
un ragistro libre ripidamentce.

Las cajenas de datos son cadanas de los archivos dz de-
talle que muestran el valor para un campo llave. Cada
zampo de datos del detallado es contenido en tantas ca-
denas come llaves haya en ese archivo de datos. el prip
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cipio de wuna cadena serd localizado accesando el
registro del maestro que t2nga también esa llave de ac-
ceso. La técnica para realizarlo sersd explicada a contj
nuacién,

La forma del medio del registro es mostrada en la si-
guiznte figura,

£l campo marca es cero si el registro estdé wvaclo ¢
uno si el registro contiene datos. Si el registro esta
vaclo, las siguientecs dos palabras serdn el apuntador
al registro libre anterior y el apuntador al registro
libre posterior respectivamente. S/ la marca es uno,
las siguientes 2 palabras son los apuntadores anterior
y posterior respectivamente a la cadena de datos, en la
siguiente palabra se tiene el rUmero de registro corres
pondiente. EIl tamafio de un registro de datos detallado
es calculado de la siguientes forma: 4+m palabras, donde
m es el tamafio en palabras de los datos que residiran
en es=2 registro,

Los registros libres se ligaron doblemente, pues de esa
manera se pusde asegurar una forma de reconstruccion de
ligas en casc de pérdida de alguna de =2llas, y asi ase-
gurar la integridad de la informacidédn estructural de la
base de datos.
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1V,3 ARCHIVOS MAESTROS.

Cuando los datos son puestos en un archivo maestro, el
valor del campo llave =s gonvertido a un nuimero de re-
Qiztro relativo por una rutina de HASHING. Esta técnica
s2rd enfocada pocteriormente en éste capitulo. El  pri-
mer registro enviado a una localidad "x’ por el algorit
mo se llamard registro primario v el sequndo €e 1lamara
sindnimo, un sindnimo serd pussto en el siguiernte regis
tro wvacio, y =25 ligado wcon el primario asociadec a
través de una cadene de sindnimos, Las cedenas de sind-
nimos =3tdn formadas por un apuntador posterior v otre
anterior, los registros conteniendo sindnimos son llama
dos registros secundarios,

El manzjador localizard el primer o dltimo registro de
datos de una cadena utilizando una cabexs de cadena. La
cabeza de cadena, para una cadena en particuiar, s al-
macenada <con la informacién en el archivo maestro co-
rrespondiente, cuwo valor de campo llave es el mizmo
que el valor del campo llave del detallade que define
la cadana, Cada cadena as de dos palabras y consiste
de dos =znteros;el ndmero de registro del primer re-
3istro de la cadena (o cabera’ v el nimeroc de ragistro
del dltimo registro de la cadena (o piel.

La forma del medio de registro de un archivo maestro sg
r3 mostrada en la siguiente figura.

La primer palabra =c el tipo de registro ¢ seré caro,

s{ el registro ecstsd vacio, 1| si el registro es un reqig
tro primario, y -1 s{ el reqgistro es un registro
secundariolo sindnimo), las siquientes 2 palabras son
los apuntadores anterior v pocterior a la cadena de si-
nénimos, la siguiente palabra es el valor HASHING del
registro con lo que sabremos si un sindnimo en la cade-
na es auténtico, =2s decir tiene el mismo valor hashing
que la entrada primaria, o no, es decir no tiene el va-
lor hashing de la cabeza pero fnorma parte de esta, pues
su lugar estaba ocupado por un sindnimo a su vez, Las
dos siguientes palabras son los apuntadores anterior ¢
posterior respectivamente, a la cabeza y fin de una ca-
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dena formada con un archivo da detalle, Estas dos ulti-
mds palabras valdrén 0 sf no hay ozurr2ncias de la mis-
ma llave con el archivo de detalle asociado.

El tamafo de un registro en un archivoe maestro saors
pues S5 + n, donde n es el numero de palabras que ocupa-
rdn los datos,

Las cadenas de sindnimoz son doblemenfte ligadas para fa
cilitar el movimiento de datos cuando se da de baja una
l1lave Jdentro de un archivo miashtrp; pues es necesario
en ocasiones racorrer registros, o cuando se da de alta
un zindnimo, pues se tiene que recorrer la cadena =n am
bos sentidos para asegurar sl algin elemento =n la cade
na fue un sindnimo dado de baja v se puede ocupar su ly
gar.

i e esteeah § AT e i g eyt
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I¥.4 ARCHIVQ RAIZ.
E1 archivo Raiz contendrid una descripcidn de la base da
datos. Es almacenado =2n un archivo de Jdisco cuyo nombre
serd el dado como nombre de la basz de datos en el es-
quama. Cuando una base de datos =s abierta, el archivo
Raiz es copiado a memoria en una area de datos del pro-
grama de aplicacién, cuandn el archivo Raiz es leids
parte de la informacidn se wvuelve dindmica ¢ =1 archivo
Rafz sera referenciado como tabla de corrida de la base
de datos,.

El archivo Raiz consistird de warias tablas y son:

+ El bloque de gontrol de la base de datos BCLCED, que
contiene informacién general de la base de datos y apun
tadores a otras tablas,

+ La Tabla de Campos Dato TCD contizne un ragistro por
cada campo contenido =2n la base de datos.

+ La Tabla de Control de les Archivos de Datos TCAD cop
tiene un registro para cada archivo de la base de datos
zon informacidn general de este,

La estructura ds dstas tablas sara mostrada posterior-
mente.

4,5 BLUQUE DE CONTROL DE LA BASE DE DATOS.

[

El blogque de wcontrol de la base de Datos tendrs
informacion refz2rente a la base de datosz. e informaczion
del archivo Raiz del cual forma parte. Exist2 an el ar-
chivo Raiz solo un blojue de centrol, pues 2ste es dni-
oo para cada bas=s de datos,

Los asteriscos en las figuras de las tablas d: campos
dato, archivos de datos y bloque de control (en las si
guientas hojas» denotan palabras raservadas para futuro
crrcimiento de la base, es decir si s2 desean igregar
nuevas capacidades a esta.



FORMA GENERAL DE UN ARCHIVO RAIZ

BC
LAY

TC (N)

TA (1)
0

-0
0

TA M)

BC -—> BLOQUE DE CONTROL DE LA BASE DE DATOS

TC -—> TABLA DE CAMPOS
TA ——> TABLA DE ARCHIVOS

N --—> NUMERO DE CAMPOS EN LA BASE
M --—> NUMERO DE ARCHIVOS EN LA BASE
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I1¥.6 IaBlLA PE CAMPQOS DATQ.

Esta base d2 datos contendrd 14 palabras relacionadas
zon  cada campo de . la base de datos, El formato de esta
tabla se muestra en la siquiente figura, Leos registros
de ésta tabla serdn ordenadosr por nimero de campo, don-
de 2l primero sard el ndmero 1. La cuents de archive dz
Jatos es =] ndmero de archivos en los cuales =21
campo aparzce. El numero de Archivo de datos ez el ndmg
ro del primer archivo de dakos donde aparece 21 campo,
El nudmero de archivo proporcinnara un punto de inicio
an la tabla de informacidn de archivos de dJdatos, para
myando  se va a iniciar una bisqueda vy la cuenta da ar-
chivo de datos dard la pauta de cuandn terminar dicha
busqueda,

Ef tipo de campo podrs ser real, antero o alfanumsrico.
t.os asturiscos en las figuras danotan palabras reserva-
das para futuro crecimiento de 1la basa, 25 decir si se
Jerean agragar nuevas capacidades a =sta,

e 2t
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TABLA DE CAMPOS DATO

NOMBRE DEL CAMPO CAR.1Y 2

NOMBRE DEL CAMPO CAR 3 Y 4

NOMBRE DEL CAMPO CAR.5Y 6
TIPO DEL CAMPO

*
# DEL ARCHIVO AL QUE PERTENECE

# DE OCURRENCIAS
TAMANO DEL CAMPO
NUMERO DE CAMPQO ASIGNADO
NUMERQO DE LIGAS

ARCHIVO CON EL QUE LIGA
*

¥

*

*¥ CAMPO RESERVADO PARA FUTURO CRECIMIENTO
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IY.7 JIABLA OF ARCHIYOS DE DATOS.

Esta tabla da un registro de 14 palabras para cada
archivo de datos en la base. La forma de ésta tabla es
mostrada a continuacidén. De 1a palabra 1 a la 3 tenemos
el nambre dzl archivo de datos, en la palabra S tenemos
el tipo de archivo del que se trata, que puede ser Maes
tro automdtico, Maestro Manual o Detallado, la palabra
6 nos define el tamafo del regictro del archivo, toman-—
do 2n cuenta el medio del registro, la palabra 7 conten
dirrda la capacidad en nimero de registros del archivo de
datos, en la palabra ¢ tendremns el ntimero de archive
azignado en la generacidn de la base de datos,

Los asteriscos denotan palabras recervadas para futuro
crecimiento de la base, es decir si se desean agregar
nuevas capacidades a esta,

»>> Una palabra = 2 bytes en la HP-1000 donde original-~-
mente se cred el software, aunque ésto =erd ajusta
do para portabilidad con otras miquinas,

I AR i AN R e ek TS N G TS A
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TABLA DE ARCHIVOS DE DATOS

NOMBRE DEL ARCHIVO CAR.1Y 2

NOMBRE DEL ARCHIVO CAR. 3 Y 4

NOMBRE DEL ARCHIVO CAR.5Y 6

UNIDAD DONDE RESIDE

g~ W N

TIPO DE ARCHIVO

*

CAPACIDAD DEL ARCHIVO

NUMERO DEL CAMPO LLAVE

# DE ARCHIVO ASIGNADO

ULTIMO REGISTRO ACCESADO

SIG. REGISTRO EN CADENA

NUMERO DE REGISTROS LIBRES

SIGUIENTE REGISTRO LIBRE

%

¥ CAMPO RESERVADO PARA FUTURO CRECIMIENTO
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IV.8 ARCHIVO RalZ

Hasta éste punto hemos apreciado las partes que
contforman al archivo Raiz (Bloque de control, Tabla de
Campos, Tabla de Archivos), por lo que & continuacion
weremos como Se forma el archivo Raiz, el cual le da el
nombre a la Base de Datos.

€l archivo Rafz tendri un Bloqua de Control pues este
bloque debe ser Gnico para cada Base de datos, también
zontard con tantas tablas de archiwves, como archivos se
deseen tener en la Base de datos y con tantas tablas de
Campos como campos habrad distribuides ean los archivos
de la bace de datos.

£l tamano de un archivo Raiz serd entonces : 14 + 14¥n
+ 14*n .,

Donde n es el ndmero de Campos ¥ m es el numero de ar-
chivos que tendrd la base de datos.

El archivo Rai{z tendrd 2 estados, uno en disco y otro
en memoria, cuando la base de datos no sea accesada es-
tara en el disco, y cuando sea accesada se subira a me-—
moria en los Buffers de las rutinas de la Base de datos.
Esto es con la finalidad de minimizar los accesos a
disco ¢ aumentar la velocidad de manejo de nuectrag
bases de datos.

<t o AN P s 8 R RO o b



BLOQUE DE CONTROL DEL ARCHIVO RAIZ

1 NOMBRE DE LA BASE CAR. 1Y 2
> | NOMBRE DE LA BASE CAR. 3 Y 4
3 | NOMBRE DE LA BASE CAR.5 Y 6
4 CODIGO DE SEGURIDAD
5 UNIDAD DE DISCO
6 NUMERO DE CAMPOS
7 | APUNTADOR A TABLA DE CAMPOS
8 NUMERO DE ARCHIVOS

9 | APUNTADOR A TABLA DE ARCHIV.
10 INDICADOR DE BASE ABIERTA
11 ULTIMO REGISTRO LEIDO
12 ¥
13 *
14 *

% CAMPO RESERVADO PARA FUTURO CRECIMIENTO
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1¢.2 JECHICAS PARA LECTURA POR LLAVE

€1 mangjador de la Base da Datoy utilizars una técnica
de dispersidn para calcular las lovalidades donde resi-
dirsn los ragistros de datos en un archivo maettro. Con
gigtirs an tomar el campo llave y en base a su longitud
¢ recorrerlo tomando los caracteres que lo forman,

Al ir tomando los caracteres se obtendrsd su valor numé-
rico en la tabla de caracteres Ascii y se iré acumulan-
do en una sumatoria. Al final del recorrido de la pala-
bra tendremos un nudmero ent2ro, el cual podriea ser ma-
yor al nimero de registros del archivo Maestro en cues-
tidn, por lo que se hara el médulo del resultade obteni
do con la capacidad del archivo 1o que nos distribuirs
los registros dentro del archivo Maestro.
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I¥.1§  COLISLONES

En algurms casos dos llaves diferentes nos podrin dar
come resultado la misma direccidn dentro de un mismo ar
chivo mazztro, por ejemplo la llawe ABC ¢ la llave BLA,
por lo que se implamentd una técnica para manejar estos
zasos, a los que llamaremos secundarior migratorios o
sinénimos, un sindénimo tendrad unm valor ~1 en su marca,
lo que facilitard al manejador detectarlo. Existe la po
sibilidad de que un sinénimo en una cadena de sinénimos
no tenga el valor hashing gque 1a entrada primaria, pues
tal vez fue resultado de haber encontrado ocupada su lo
ralidad por otro sindnimo, v el criterio de] manejador
es colecarlo a continuacidn de la cadensa que ocupaba su
lugar.

En éstas circunstancias, las rutinas para dar de baja
tendrin que vbsevar ésta pocgibilidad, parea que si se da
de baja un regiztro no se rompa lz cadena de sindnimos,
imposibilitando la biicquads de  los sindnimos fno
auténticos. para éstos fines es Util el valor hashing
dentro d2l1 medio de registro ds un archivo maestro, si
vale -99 quiere decir gque un sindnimo +u2 dado de baja
en ere lugar y que podrd ser ocupado solo por sindnimos
que tengan el mismo walor hashing de la entrada prima-
ria.

V.1t EJEMFLO DE LA RUTINA DOE HASHING

A continuacidn mostraramos un ejemplo de la rutina de
Hashing wutilizada para éste manejador de Bases de Da-
tos,

La fdérmula utilizada sers la mostrada en la siguiente
figura.

TR et S £ TR X L8 ST SRR £ 10 11 T G a7 e AT S T i 0



RUTINA DE HASHING

FOR I:=1TO N DO
D = ORD (LLAVE() + D

(ENDDO)

D := (D MOD CAP) + 1

N --> NUMERO DE BYTES &N LA LLAVE
D ——> DIRECCION DEL REGISTRO
| -~> CONTADOR

CAP > CAPACIDAD DEL ARCHIVO EN REGISTROS
CON 'ORD' SE OBTIENE EL VALOR ASCIHDE UN CARACTER

CON 'MOD' SE OBTIENE UN REGISTRO DENTRO DEL ARCHIVO
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Donde + D serd la dirzccién donde quedard 2l registiro,
N es el nimero de caracteres de la ilave,
CAP es la capacidad del archivo en numero d2 registros,

Supongamos que tenamos una Llave de 4 caracteres alfany
méricos C(ABCD >, y el archivo masstro tigne una
mapacidad de {100 r=gistros,

+ El valor ASCI] de una A es 65
+ El valor ASCII de una B es 66
+ El valor ASCII de una C es 67
+ El valor ASCII! da una D 2s 68
+

D zerd 67, ez decir el dato ird al reqgistro 67 del archivo,
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TEMA ¥ RUTINAS PRINCIPALES DEL MAHE JaDOP DE BASES DE PeTOS

Despuss de que la base de datos ha sido disefada ¢y el
archivo Raiz con sus archivos de datosz han sido crea-
dos, se procedera a escribir programas de aplicacion
Ins cuales serdn utilizados para leer y escribir infor
macion en la base de datos. Estos programas zeran
escritos en un la2nguaje de2 alto nivel, como FORTRAN o
PASCAL, los cuales utilizarsan llassdas de las librerias
de la Base de datos, habra 10 rutinas para éstos fi~-
nes.

ABRED Inicia el acceso a la base de datps ¢ verifica si
la bace 2std disponible.

LEEBD Lee registros en archivos maestros.

LEEBDD Lee registros en archivos de detalle.

ACTBD Hodifica los valorss de los campos datos en un registro
determinado., (Archivos haestros)?

ACTBDD MHodifica los valores de los campos datos en un regicstro
determinado. (Archivos de Detalle?

POHED Agrega nuevos registros 3 la base de Jdatos, en archivos
maestros,

PONEBDD Agrega nuevos registros 2 13 base de dates, en archivos
de detalle,

BIRBD Borra registros de la Bass2 de Datos en fArchivos fMassiros.
BOREDD Borra registros de la Pase de Datos en Archivos de Letalle.
CIEBD Cierra los Archiwvos de la Base de Datos.

REFER Reporta el error cometido de acuardo a un cddigc de error.

La informacidn =speci{fica sobre los parametros de caaa
ilamada serd discutida pozteriormente, junto con una
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descripcidn general de la misma,

¥.1 APERTURA DE LA BASE DE DATOS.

Antes de que un usuario de la Base pusda accesarla,
debrré abrir la con la llamada ABRBD., £n la accidn de
abrir la base la llamada ABRED astanblece una liga =ntre
1a Base de Datos y el programa de aplicacidn de la si-
gquiente manera.

+ Verificando sl derecho de uso de la base bajo condi-
ciones de seguridad provistas por los archivos v el sig
tema.

+ Cargando la tabla de corrida a memoria para una ejecy
=ién mis rdpida.

+ Abriando 21 archivo Raiz ¢ rconstruvendo una tabla de
corrida que serd utilizada por las rutinaz de 1a bvase
para ser gjecutadas. La tabla de zorrida contiens in-
formacidn astitica y dinidmica sobre la Baszes de Datos,
La informacidn inicial de dicha tabla 23 obtenida ini-
cialmente del archivo Raiz ¢ moamificada con el wuso deli
siztema.

v.2 TABLA DE CORRIDA.

La tabla de corrida es una tabla de informacidn
relativa a la base d2 dates, utilizada por las rutinas
del manejador para <ontrolar acceso a la base. La ta-
bla de corrida e5 creada cuando la baze 25 abierta v bg
rrada cuando la base ag cerrada. Duranfte sy exi:zten
cia 3e encuentra en 103 buffers de lac rutinas del manz
jador, que estdnm a su ver =n la particidn del programa
de aplicacidn,

¥.32 LECTIRA DE DATNS,

Cuandn se lea la Base. =l usuario determinara en que
archivio v Que registro de disho archivo deberd ssr acce
5340, Los campos da dicho ragistro podrin sar enkonces

leidos. La forma en que el programa de aplicacion los
manejard 2= definida por el wusuario en =21 mismo.
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para entender la manera en que los registros serdn accg
sados, cabe recordar la estructura de la informacién en
12 Base. Cada archivo de la Bas= consiste en un frchivo
de disco, el cual esta constituido por registros, donde
se =2ncuentra la informacion de lor campos a su vez. El
primer ragistro en el archivo es el registro *{* ¢ el
engsimo registro es el registro “n”, donde n es la capa
cidad de dicho archivo en rsgistros.

En un momento determinado un ragistro puede o no conte-
ner informacidn. €&l sistena nantiene informacidén de
csual registro contiene datos y cual no.

Vv.3.1  LIGA ACTUAL

El sistema mantiene informacidn sobre la liga que se
astd trabajando. Esta liga es primero establecida por
1a rutina LEEBD y cada vez que se éste leyendo en forma
encadenada, el manejador almacenarid los apuntadores al
registro anterior y al registro posterior.

¥.3.2 HODOS DE LECTURA.

Los métodos para accesar registros pueden ser los
siguientes.

+ Lectura encadenada.
+ Lectura directa
+ Lectura por llave

Todos éstos métodos son pernitidos a través del maneja-
dor de la base con las rutina LEEBD y LEESDD.



ARCHIVO DE DETALLE

#EMPLEADO  # PROYECTO

[N

002 2485
= 004 2485
00t 9999
008 2485

ARCHIVO MAESTRO

# PROYECTO

= 2485

—=>  |ECTURA ENCADENADA

| S5  LECTURA POR LLAVE

f::> LECTURA DIRECTA
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¥.3.3 LECTURA ENCADENADA

Este modo de lectura es utilizado para traer
informacion sobre el siguients registro en relacidn al
que se acaba de leer.

Las lecturas ancadenadas soln ocurrirén en archivos de
detalle y raquiere que el usuvarin utilice el I1lamado
LEEBDD con anterioridad para localizar el primer regis
tro y luego leerlo con la misma llamada., El programa de
aplicacidn determina la llave del archivo de detalle
que serd accesada y que definird la cadena, €1 maneja-
Jor datermina que archivo maestro esti ligado con la
llawve mencionada y localiza el registro en dicho maes-
tro, cuwo valor de llave coincida con el egpecificado.
La informacidén localizada contiene apuntadores al prime
ro y al dltimo registro de la cadena, ésta informacidn
se conserva y nos define la liga actual.’

Una vez que la liga vy la cadena se han localizado para
un archivo de datos, el programa de aplicacidn puede
hacer lecturas encadenadas, utilizando LEEBDD , para
accezar los datos. Se permiten lecturas encadenadas ag
cendentes. Al final de la cadena se recibira un mensaje
indizando el fin de esta, en uno de los parametros del
llamado.,

Las lecturas encadenadas son particularmente dtiles
cuando 21 uvsuario quiere traer informacidn sobre even-
tos relaciaonados entre si.

'¥.3.4 LECTURA DIRECTA.

Otro método para seleccionar ocurrancias de un datoe a
ser leido, serd especificando el ndmero de registro. E€s
te método se 1llama lectura directa. S{ un registro
existe en la dir2ccidn especificada por un programa de
aplicacion, el manejador ragrecar$§ los valores de los
campos de dicho registro especiticados en el buffer de
la llamada. De lo contrario el programa sers notxfxcado
con un cddigo de error.

Este wmétodo de acceso puede ser usado con archivos de
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tipo detalle dentro de la base y puede ger Gtil cuando
el programa de aplicacidén tiene las direcciones da los
registros que se desean accesar.

Por ejemplo ={ un programa ha estado leyendo secuencial
mente un archivo ¢ ha seleccionado ciertos registros,
puzde hacer wuna lectura dirsnta con =21 apuntador a
dichos registros almacenado previamente, para un repor-
te ezpecifico.

$.3.5 LECTURA POR LLAVE,

Este método puermite el accasn de un registro del
archivo maestro =on el valor de un campe llave en parti
cular, édsta lectura solo pueds ser usada con archivas
maestros, Pusde ser muy dtil para traer informacidén de
un registro especificoe en un archivo. Por ejemplo
s se desazara traer informacinn de un empleado con cla-
ve XXKXX del archivo maestro de personal.

N4 ACTUAL IZACION DE DATOS.

El manejador permitird modificar todos los valores de
los campos, siampre y cuando dstos No sz23n campos lla-
ve. Antes de utilizar la rutina ACTBOD para actualizar
un archivo de detalle, el registro adecuado debe ser
encontrado con la rutina LEEBDD, en el caso de la ruti-
na ACTBD el registro se encuentra con el valor de la
l1lave.

Cuando un programa invoca las llamadas ACTBD ¢y ACTBDD,
se le especificard el nombre del archive de datos, v el
buffer contznisndo los auavos valores de2 los campos.

V.5 ALTA DE DATOS EN L& BASE.

Los datos se dan de alta en la base de datos wuno por
uno, utilizando las 1labadas PONED y PONHEDD. Los datos
podrin =ser dados de alta en nualquier tipo de archivo
dependiendo del tamafio, salvo =n los maestros automatji
o, dandz se dan de alta soln con el hecho de empezar
una nueva liga con a2l archivo de detalle,



-5 -

para agregar un re2gistro se deberi rspecificar el hom-
bre del archivo de datos, una lista de los campos del
archivo, y un buffer con el valor de dichos campos. Se-
r3 forzosn por lo menos dar el valor del canmpoc llave pa
ra poder agregar algun registro.

V.5.1 SECUENCIA PARE AGREGAR DATOS.

fAintes de que se pueda agrazgar un registroc 2 un archivo
drtallado ligado a algin maestro manual, el archivo
maestro debera contener, d2 antemano, algun registro
con un campo llave del mismo valor que el que se preten
de dar de alta en el de detalle. 57 hay mids de wun ar
chivo maestro manual ligado a un detallado, cade unc de
2llos debera contener un campo llave de valor idéntico
al registro del detallado correspondisnte,
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¥.6.2 CAHPOS LLAVE.

El manejador checard el campo llave antes de agregar un
registro a la base de datos., Si{ 2] archivo es un archji
vo maestro manual, el manejador revisara que ese valor
sea dnico en el archivo de datos. Si el archivo de da-
tos es Detallado el manejador checard gue exista una
llave con 2l mismo valor a la que se pretande dar de
alta dentro del archivo maestro correspaondiente. Tam—
bién revisa que haya espacio en el archivo automdtico,
sf{ la llave correspondieante en el detallado no existe.

Y.6 BORRADD DE REGISTROS DE LA BASE DE DATUS.

para borrar wun registro de un archiveo d2 datos, al
registro a borrar debe ser primeramaent2 localizado., Se
parmiften dos mitodos para ello.

13 Borrar el registro con la rutina BUORBD.

2) Borrar el registro =Zon una =ombinacisén de LEEBDD y
BOREDD en el caso de archiwvos de detalle.

para Borrar con las rutinas BORBD v BORBDD se especifi-
cari el nombre del archivo de datos, El manejador revi-
5ard si{ la Base de datos fue abierta pravianente para
dar d2 baja los registros,

$i{ 2l registro que se borra es el udltimo de una liga rg
lacionada con un archivo automdbico » el resto de las
ligas tampoco tiznen ocurrancias en otros archivos de
detalle, el manejador se 2ncargara de borrar 2zl regis-
tro del archivo automatico.

Si el registro que se desea borrar astis en un archivo
maestro manual, el manejador revisird que sus ligas
con algun archivo de detalle ecstén vacias, de lo contrz
rio, no permnitird dar de baja tal registro.

V.7 CERRADD DE Lp BASE DE DATOS.

Después de haber realizado todas las oparaciones
deseadas dentro de la base de datos, se utilizard la ry
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tina CIEBD para concluir el acceso a eila, cuando esta
rutina es utilizada todos log archivos de la base son
cerrados.,

Serd importante utilizar édsta rutina cada vez que se
termine un proceso de acceso a la base, para asegurar
el cerrado ordenado de loc diferentes archivos de la ba
se.

V.8 REVICION DE CODIGOS DE ESTADO.

Cada wvez Que una subrutina d= la base as llamada, el
mane jador regresa informacidn <= estado en una variable
=specifica en el programa de aplicacion. La cual con-~
tizne un walor que ezpecificad el estado de la operacidn,
serd vero si la operacidn fue exitosa y diferente de
cero si  hubo algin error en e2lia., Este cddigo de es-
tado debesrd ser revisado después de cada operacion. Un
error que no sea detectado en el momento de su ocurren-—
zia podra acarr=ar sevaros errores en el futuro. Con-
Jjuntamente con loz errores el ranejador enviard cierta
informacién de utilidad para el control de los progra-
mds de aplicacién,

Los «cddigos de estado podrdn ser interpretados con la
rutina del manejador REPER, l& cual desplegara un mensz
qe describiendo el error cometide y recibe como
parédmetro el cddigo de error.

V.5 PARAMETROS DE LLAMADD.

En la utilizacidn de rutinas del manejador se debera
enviar, como pardmetro, cierta informacion de acuerdo a
13 llamada que se invoque.

Genéricamente los primeros tres parémetros en las llama
das dz]l manejador ser&n, Nombre de la Base de Datos.
cddigo de seguridad de los archivos de la base de da-
tos v la unidad de disco donde éstos residen., El cuap
to parametro sera el nombre deil archivo al cual se esta
accesando en particular, salve en las rutinas CIlEBD o
ABRED donde el cuarto parametro serd& la variable de es—
tado, utilizada para interpretacidén de errores. El quin
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to pardmetro serd el nombre da la Ilave del! archivo gque
sa estd accesando. El sexto pardmetro, an las llamadas
para archivos de detalle, es el numero de registro que
se va a accesar, salvo en la llamada LEEBDD cuyo wvalor
no debe ser utilizado por el usuaric. El septimo paramg
tro en la llamada LEEBDD a5 Al ndmaro de r2gistro que
se acaba de lesr,

En el casn de la rutina REPER el Unicen pardmetro sard

el cdédigo de error recibido de alguns d=2 las dsmds ruti
nas.

A continuacidn se definiran algunos d=2 los pardmetros
que nos seran utiles en las llamadas al man=jador.

V.9.1 BASE.

Serd un arreglo contzniendo al nombre que dascribe a3 la
base de datos que dessamos accesar, el cual debera ser
de & caracteres maximo., Con dsto localizarzmos el ar
chivo Rafz de la base =n el disco.

ODIMENSION Nombas(3)
DATA Nombas/6HINVEN /

El ejempln anterior en FORTRAN nos dennta como en un 8-
rreglo de 6 carackeres se asigna el nombre de una base
de Invantarios (INVEN),

El valor de la variable Base serd definido en la aperty
ra v no debersd 32 cambiado miantrac s2 2std accesando
1a misma bass, pues s2rd utilizada 2n =21 resto de los
1lamados.

¥.9.2 1200150

Esta variable sers utilizada para pasar 3. manejador de
1a base el cdédigo de seguridad de sus archivos., Esto
con la finalidad d2 que no cualquier usuaric pusda a-
brir la Base aungque sepa el nombre.
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El cédigo debera ser un arreglo de dos caracteres alfa-
numéricos.

¥.9.3 CARTUCHD,

Este pardmetro nos dird en que porcién de disco residen
los archivos de la Base de Datos. por lo que se podran
tener Bases con el mismo nombre y por residir en luga-
res diferentez, podrin tener informacidn diferente,

Este pardmetro seré& un arreglo de dos digitos,

V.3.4 ESTADD.

Es una variable mediante 1la cual el mansjador nos
regresard informacion suficiente para detectar si hubo
error en la aplicacidn de una de las rutinas del maneja
dor,

El wvalor obtenido serd un nimero entero, el cual, des-
pues podra ser utilizado para desplegar una explicacion
del ercor, con ayuda de la rutina REPER.

¥.9.5 BUFFER,

La wvariable Buffer serd un acumulador o arreglo
stilizado para pasar informacidén del usuario hacia la
Basz y de la ba=ze hacia el usuarin, El tamafno de este
acunulador wvariarad de acuerdns a la informacidn que se
dezee transmitir, El1 uso de éste acumulador dependera
del tipo de rutina qQue se deree utilizar y serd descri-
to posteriormente, en la definicidn de los paranmetros
de cada llamado al manejador,

¥.2.6 Cahlpa.

La variable que tome la posicidén de campo es un arreglo
de seis caracteres, que contendra come informacion, el
nombre .del campo llave sobre el cual se realizard una
busqueda,
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¥.2.7 ARGUMENTO.
Es una variable donde se almacenara el ndmero de

registro relativo correspondieante a un registro de Ila
bas2 que - se desae accesar directamsante,

V.10 PROCEDIMIENTO PARA EL ¥SO DE RUTINAS QEL MANEJADOR.

—

A continuacidn se discutird el uso de los difwrentes
pardmztros en las distintas utilerias del manejador. Tg
do5 los paridmetros mencionados  deberdn  aparecer en
sada Illamado, pues su significade es determinade por
su posicidn,

¥.10.1 PARAMETROS NO UTIL124008.

Cuando se invoque alguna rutina del manejador, alguno
de los parémetros .podra-ser ignorado, Sin embargo de-
berd ser listado en el 1lamade. :

o pan Y b SRR S T AT R
o e o o P B AT T i 1T
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¥.10.2 APERTURA DE LA BRSE DE DATOS.

ABRBD(BASE, CODIGY, CARTUCHO, ESTADGC)

Inicia el aceceso a la base de datos ¢ revisa si la Base
no estid abierta.

V.10.2.1 PARAMETROS.

BASED> > Es un arreglo que contendrd una cadena ASCII
de caracteres con el nombre de ia base de datos que se
dezee abrir, si la base se abre exitocamente, ABRBD es-
cribe el ndmero de la base de datos correzpondiente en
el arreglo, por lo que no debs ser alterado su valor
mientras se deseen accesar detos de la base.

2édignld> Es un arreglo conteniendo el cédigo de segu-
ridad de la base dJde datos y no debera ser modificado
en 21 resto de los llamados a 13 base de datos.

CARTUCHOY>> Es un arreglo conteniendo la porcidn de dis-
zn donde reside la base de datos y no debera zer modi-
ficado en el resto de los llamados a la base,

ESTADOY > Es una wariasble entera donde recibiremos un
codigo de error el cual nos definird si la apertura de
la base fue exitoza o no.
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V.10.2  ACCESO DE REQISTROS DE ARCHIVGS MAESTROS.

LEEBDC(BASE, Cdédigo, CARTULHO, ARCHIVD, CaMPO, BUFFER, ESTADD)

Esta rutina se utilizard para lesr datos de un archivo
maestro, wutilizando wun métndo apoyado en el algoritmo
de dispersisn

8ASED>> Es un arreglo, wutilizado como nombre de la
base de datos desde la apertura, =21 cual no debe haber
sido alterado, como se indicéd, por el usuario.

CODIGD> > Es un arraglo conteniendo el cddigo de segu—A
ridad de la bazse de datos, el nual no debz haber sido
alterado a partir de la apertura d2 la base de datos.

CARTUCHBY>Y> Es un arreglo contenisndo la porcidn de dis~
en donde reside la base de datos, 2l cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apertura de la base de
datos.

ARCHIVD>> Es una variable conteniends 21 nombre del ap
chivo de la base de datos, dal cwual desceamos leer

debard ser una cadena de 6 zaracteres alfanuméricos.

CAMPUY> Ex una arreglo conteniend> 21 nonbra del cam
pn llave del archivo que estamny accesando v d=berd ser
una zadena de & carachteres alfanumiricos.

BUFFER>) Es un arreglo en =1 cual LEEBD regresard el
montenido =on catenado de los campos residentes en el
registro leido, en el orden que +usron de:inidos en la
generacidén de la base,.

ESTADD>> Es una variable donde LEEBD rec-e2s3 un numé-
ro indicando si se cometid algin error {(Extado <> 0} o
si el llamado fue Exitoso (Estado = Q).



¥.10.4 ACCESH DE REGISTROS D ARCHIVGS DETALLADOS,

LEEBDD(BASE, CODLIGO, CARTUCHO, ARCHIVO.CAMPO, BUFFER, POS,ARGUMENTO)D

Esta rutina se utilizarf para lear datos de un archivo
de detalle y nos dard la posibilidad de hacer lecturas

encadenadas.

V.1d0.4.1 PARAHETROS.

BASE> > Es un arreglo, wutilizado como nombre de la
base de datos desde la apertura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicé, por el usuario.

LODIGDD > Es un arreqlo conteniendo el cdédigo de segu-
ridad de la base de datos, el cual no debe haber sido
alterado a partir de la apertura de la base de datos.

CARTUCHO>> Es un arreglo conteniendo la porcién de dis-
cn donde reside la base de datos, el ~ual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apertura de la base de
datos.

ARCHIVO?»?> Es una variable conteniendo el nombre del ar
chivo de la base de datos, del cual deseamos leer y
deber s ser una cadena de 6 caracteres 3altanuméricos,

CAMPOD >> Es una arreglo conteniendo el nombre del cam
po llave del archivo que estamos accesando ¢ deberd ser
una cadena de 6 caractsasres alfanuméricos.

BUFFER>> Es un arrealo en el cual LEEBDD regrecarid el
contenido con catenado de los campos residentes en el
registro leido, en ¢l orden que fueron definidos en la
generacidn de la base.

ESTADO>> Es una variable donde LEEBDD regresa un nimg
ro indicando s{ se cometid algdn ercor (Estado <> 0} o
s{ e] llamado fue Exitoso (Estado = 03,



POS>>
ne jador,

ARGUMENTO>>
recibiremos informacidn,

i >4l

2 > al
de

a)

- 61 -

Es una variable enterd reservada para al ma-
es decir, .que al usuario no debera alterarla,

Es una variable entard donde enviaremos y

recibir tendremos en el el ndmero de registro re
cien accesado.

enviar deberd cumplir las siguientes condiciones
acuerdo a lo que deseamons rralizar.

Lectura encadenada :

Argumanto = 0

Argumanto (> 0

T T

para encontrar la cabeza de la cadena
si a partir de éshte momento no altara
mozx el valor de Argumento ¢ seguimos
lependo nos traerd el siguienkte regis
tro en la cadena.

para laer 2l giguiente ragistro en la
cadena,
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V.10.5 ACTUALIZACION DE REGISTROS EN APCHIVOS MAESTROS.

ACTBD(BASE, CODIGO, CARTUCHO, ARCHIVO, CAMPL, BUFFER, ESTADD)

Esta rutina modificarid los valores de los campos del re
Jiztro correspondiente a une llave dada en un archivo
Maestro.

BASES) €s un arreglo, utilizado como nombre de la
bass de datns desde la apertura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicdé, por el usuario.

LODIGO>> Es un arregle conteniendn el cédigo de sequ-
ridad Jde la base de datos, el cual no debe haber <=ido
altzrado a partir de la apartura de la base de datos.

CARTUCHO>)> Es un arreglo conteniendo la porcién de dis-
co donde reside la base de datos., el cual no debe ha~
ber sido alte2rado a partir de 1a apertura de la base de
datos.

ARCHIVOY>> Es una variable conteniendn el nombre del ar
chivoe de 1la base de datos, del cual dezeamos leer g
deberd ser una cadena de 6 csaracteres altanuméricos.

CRHFPOD) Es una arreglo conteniendo el nombre del cap
po llave del archiwvo que estamos accesando y debera ser
una cadena de b caracteres alfanuméricos,

BUFFERD> Ec un arreglo en el cual se enviarda a la Ba-
se de Datos la modificacidn deseada, los campos vanh con
zatenados en el orden que +{ueron definidos en la
generacidn .de la Base de Da tos.

ESTADDD > Es una veriable donde ACTBD regresa un numé-
ro indicando s{ se cometid algun error (Estado <> 0), o
si el llamado fue Exitoso (Estado = 0),
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¥.10.6 ACTUALIZACION DE REGISTROS EN ARCHIVOS DETALLADOS

ACTBDD(BASE, Cédigo, . CARTUCHD, ARCHIVO, CAMPO, BUFFER,ESTADOD, ARGUMENTD

Esta rutina modificard los valores de los campos del re
gistro correspondiente a un registro dado =n un archivo
Petallado,

¥.10.6.1 PARAMETROS.

BASE)>> Es un arreglo, utilizado como nombre de la
base de datos desde la apertura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicéd. por el wusuario.

Lédigodr Es un arreglo conteniendo =l cédigo de regu—
ridad de la base de datos, el cual no dsebe haber sido
alterado a partir de la apartura de la base des datos.

CARTUCHDY>> Es un arreglo conteniendo la porcidn de dis-
zn donde reside la bagse de datos, el cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apartura de la bace de
datos.

ARCHIVO>> Es una variable conteniendo =21 nombre del ar
chivo dz la base de datos, dal rnual Jdeseamns leer y
deberd ser una rcadena dz2 6 caractaras alfanumiricos,

CANPO > Es una arreglo contaniendn el nonbre del cam
po llave dal archivo que estamos accesando y debard ser
una cadena de 6 caracteres alfanumdricos.

BUFFER>> Es un arraglo an al cual se enviard a la Ba-
s2 de Datos la modificacidn desewada, los campos wan con
catenados en el orden que fueron definidos en la
generacidn de la Base de Datns.

ESTADD>)> Es una variable dond:z ACTBLD regresa un nung
ro indicando 37 se cometid algun error (Estado (> 0), o
s{ el llamado fue Exitoso (Estado = 03,
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ARGUMENTO> D> Es wuna variable donde se envia un numero
entero indicando ¢l numero de registro del archive de
detalle que se va a modificar,

Por 1o que antes se debers haber leido el registro con
un llamado LEEBDD, y tomado el valor regresado en su AR

CUMENTO

T Y B e D S e i Bls YR+ pe e <
A e L\ A Krrnbat s g+
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¥.10,2 ALTA DE REGISTROS EN ARCHIVOS MAESTROS.

PONBDC(BASE, CODIGO, CARTWCHO, ARCHIVO, CAMPO, BUFFER, ESTADD)

Esta rutina agregard nuevos valores de campos a un ar-
chivo Maazstro especificado. Utilizando el algoritmo de
HASHING - para encontrar espacios donde depositar los
nuevos registros.

¥.10.7.1 PARAHETROS.

BASE)> Es un arreglo, wutilizado como nombre . de la
bass de datos desde la apertura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicd, por el usuario.

CODIGO>? Es un arreglo conteniendo el &ddigo de segu-
ridad de la base de datos, el cual no debe haber sido
alterado a partir de la apertura de la base de datoas.

CARTUCHO>> Es un arrsglo conteniendo la porcidn de dis-
co donde reside la base de datog, el cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apartura de la base de
datos.

ARCHIVOY> Es una variable conteniendo el nombre del ar
chivo de la base de datos, del cual deseamos leer g
debard =ser una cadena de 6 mcaracteras alfanuméricos.

CAMFO>> Es una arreglo conteniendo =21 nombre del cam
po llave del archivo.que estamos accesando y deberd ser
una cadena de 6 caracteres alfanumdricos.

BUFFER?) Es un arreglo en 21 cual s2 enviard a la Ba-
se de Datos la informacidn que se desea dar de alta,

lLLos campos van concatenados an el orden gque fueron de
finidos 2n la ganeracidn de la Base de Datos.

ESTADOY > Es una variable donds PONBD ragresa un numé-
ro indicando s{ se cometid algdn error (Estado <> 03, o
si{ el llamado fue Exitoso (Estado = 0).
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¥.10.7.2 ARCHIVOS MAESTROS.

Cuando se agregue informacién a un archivo maestro las
siguientes reglas aplicarén,

+ El Arizhivo deberd ser Maestro Manual,

+ El campo llave deberd ser referenciado y su valor
en el BUFFER deberd ser dnico con respecto al res~
to de las llaves en el archivo.

+ Deberd haber esspacio en el Archivo maestro para a-
gregar un nuevo registro.

+ Los campos no referenciados serdn llenados con ceros
binarios.
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¥.10.8 ALTA DE REGISTROS EN ARCHIVOS DE DETALLE.

PONBDD(BASE, CODIGO, CARTUCHO, ARCHIVO, CANMPO, BUFFER, ESTADO, ARGUHENTO Y

Esta rutina agregard nuevos valorass de campos a un ar-
chivo Detallado especificado. HManejando apuntadores
para encontrar espacios donde depositar los nuavos re-
gistros,

¥.10.8.1 PARAMETROS.

BASE > Es un arreglo, utilizado como nombre de la
base de datos desde la apartura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicé, por el usuario.

CODIGO>)> Es un arreglo conteniendo el cddigo de segu-
ridad de la base de datns, el cual no daba haber sido
alterado a partir de la apertura de la base de dates.

CARTUCHO>> Es un arraglo conteniendo la porcién de disg-
co donde reside la basz de datos, el cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apertura de la base de
datos.

ARCHIVO>> Es= una variable conteniendo =1 nombre del ar
chive de la base de datos, del cual deseamos leer y
deberd ser una cadena de 6 caracteres alfanumdricos.

CAlPO?> Es una arreglo conteniendo el nombre del cam
po llave del archivo que estamos accesando ¥y deberd ser
una cadena de 6 caractares alfanumdricos.

BUFFER>)> Es un arreglo en el cual se enviard a la Ba-
se de Datos la informacidén que se dasea dar de alta.

Los campos van concatenados en el orden qua fueron de
finidos en la generacidn de la Base de Datos.

ESTADO>> Es una variable donde PONBDD regresa un numg
ro indicandeo s{ ze comatid algdn error (Estade <> 0, o
s{ el llamado fue Exitoso (Estado = 0).
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.10.8.2 ARCHIVOS DETALLADOS.

Cuando se agregue informacién a un archivo detallado
las siguientes reglas aplicarén.

+

£l Archivo deberd tener ecpacio libre para el nuevo
registro.

Todos los campos llaves definidos para el registro de
beridn ser referenciados.

Cada archivo Maestro relacionado con el de detalle,
deberd contaner un campo llave de igual contenido que
su campo llave de liga en el detallado.

Los campos no referenciados serin llenados con ceros
binarios.
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¥.10.9 BAJA DE REGISTR]S EN LA BASE DE DATODS.

BORBD(BASE, CODIGO, CARTUCHO, ARCHIVO, CAMPD, BUFFER, ESTADO?

Esta rutina borrard los valores d2 campos en archivo de
Masstro espacificado., utilizando el algoritmo de HAS-
HING para encontrar el registro que se desee borrar.

¥.10.9.1 PARAMETROS.

BASE>> Es un arreglo, utilizado como nombre de 1la
basz dea datos desde la apertura, el cual no debe haber
sido alterado, como se indicéd, por el usuario.

CODIGOY > Es un arreglo conteniando el cddigo de segu-
ridad de la base de datos, el cual no debe haber sido
alterado a partir de la apertura de la bage de datos.

CARTUCHO>?> Es un arreglo conteniende l2 porcidn de dis-
co donde reside la base de dateos, el cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de 1a apurtura de la base de
datos.

ARCHIYDY>> Es una variable conteniendo 21 nombre del ar
chivo de la base de datos, del «cual deseamos leer g
deberd ser una cadena de & cmaracteras altanuméricos.

CAtiPd> > Es una arreglo conteniendo 2l nombre del cam
po llave del archivo que estamns accegando ¢ caberd ser
una cadena de & caracteres altanundricos.

BUFFER>> Es un arrzglo en el cual se enviard a la Ba-
sa de Datos la informacidn que se desear boorrar., Los
campos van concatenados en el orden que fuaren de fini-
dns en la genaracidn de la Base dw Datos.,

ESTADO>> Es una variable dond= BORBD regresa un numé-
ro indicando si =e cometid algin error (Estado <> 0>, o
s({ el llamado fue Exitoso (Estido = 0),
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¥.10.9.2 ARCHIVYOS MaAESTROS.

Cuando se borre informacidn de un archivo maestro la
siguiente r2gla aplicard; toda la informacién de apunta
dores pars cadenas a3 sociadas zon el registro deberdn
indicar que la cadena estd vaci{a. En otras palabras no
Jeberd haber ocurrencias de la llave que se va a dar de
baja en ningdn archivo detallado asociado.
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¥.10.10 BORRADD ODE RERISTROS EM ARCHIVOS DETALLADOS

BORBOD(BASE, CODIGO,CARTIJCHO, ARCHIVO, CANMPO, BUFFER, ESTADD, ARCUMENTD >

Esta rutina Borrara los registros especificados con el
parémetro argumento de un archivo Detallado.

¥.10.10.1 PARAMETROS.

8ASE>) Es un arreglo, utilixzado como nombre de la
bas2 de datns desde la apertura, 2l cual no debs haber
sido alterado, como se indicsd, por el usuario.

CODIGOY>> Es un arraglo conteniendo el cédigo de segu-
ridad de la base de datos, el cual no debe haber sido
alterado a partir de la apertura de la basa de datos.

CARTUCHOY> Es un arreglo conteniendo la porcidn de dis-
zn donde reside la base de datos, =1 cual no debe ha-~
bar sido alkerado a partir de la aprrtura de 1a base de
datos.

ARCHIVDY> Es una variable conteniz2ndo 2l nombre del ap
chivo de la base d= datos, dal cual deseamos lzer ¢
deberra s2r una cadena de & caract2res aifanumericos,

CanPO>> Es una arreglo contenierdo 21 nombre del cam
po llave del archivo que estamos accesando y deberd ser
una zadena de 6 caracteres alfanumsricos.

BUFFER>) £5 un arrsaglo 2n 21 cual sz enviara a la Ba-
se de Datos la intormacidn del campo que se desea bo-
rerar.,

ESTADO> Es una variable donde BORBDD regresa un numg
ro indicando s{ se cometid$ algin error (Estado <> 03, o
si n»l llamado fue Exitomsn (Estado = D),

ARNUMENTO>> Es una variable donde se =2nvia un ndmero
enterec indicandoe el ndmero de registro an el archivo de
detalle que s2 va a borrar,
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Por lo que antes se debers haber leido el registro con
un llamado LEEBDD, y tomado ei valor regresado en su AR
GUMENTO

V.10.10.2 ARCHIVOS DETALLADOS.

El manejador haré todos los cambios requeridos a las

cadenaz, incluyendo las cabezas de é€stas en lox archi~

vos maestros relacionados, si el dGltimo eclabon de una

cadena es borrado en un detalle conectado con un archi

vo maestro automidtico, BORBOD borrarad la llave relacio-
nada en este,

- e G T DS Y Y ) T s L ST
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¥.10.11 REPORTE DE ERRORES DE LA BASE DE DATOS.

REFPER(ESTADO)

Esta rutina envia un mensaje de error a la pantalla,
describiendo el error cometido al accesar la base de da
tos, al usar alguna de las rutinas del manejador.

Y.10.11.1 PARAMETRY.

ESTADOD>> Es nadmero antero representando un error el
mual es recibido de las rutinas:

ABRBD
CIEBD
LEEBD
LEEBDD
PGNBD
PUNBOD
BORBD
BORBOD
ACTED
ACTBDD

- OO UF S Gl N~

<
VvV VVVVVYVY

en su respectivo patramatro estado.
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¥.10.12 CERRADD DE LA EASE OE DATO

7]

CIEBD(BASE, CDDIGD, CARTUCHG, ESTADO>

Termina el acceso a la base de datos.,

BASED) Es un arregleo que utilizado como nombre de
1a base de datos derde la ap=rtura el cual no debe ha-
ber sido alterado como se indico por el usuario.

2ODIGD> > Es un arreglo conteniendo el cédigo de segu-
ridad de la base de datos, el cual no debe haber =sido
alterado a partir de la apertura de la base de datos.

CARTUCHO?> E= un arreglo conteniendo la porcidn de dis-
=n donde reside la bas: de datos, el cual no debe ha-
ber sido alterado a partir de la apertura de la base de
datos.

ESTADO>> Es una wvariable donda CIEGED regresa un numé-
re indicando si se cometid algin error (Estado (> 0)o
si el llamado fue Exitoso (Estado = 0.

e e e i A

Ay A
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TEMR YI HODIFICACIONES para PORTARILIDAD

¥lL.1 JUSTIFICACION.

Uno de los .objetivos principales de £sta Tesis es el de
poder portar 2l sisztema desarrenlladn (Manejajor de Ba-
zas de Datos) en una HP-1000 a otras migquinas. Por lo
que se decidid portar =1 sistema dal Pascal 1000 al Pas
cal/MT+ de Digital Research,

Ests capftulo tiaznz como objetivo a2l de mostrar todos
los cambios que fueron necesarios para éste fin, y asi
demostrar la capacidad de portabilidad d=21 manejador.

Para ¢éstos fines fue que se eligid =1 languaj= PASCAL,
por sy estandarizacidn vy facilidades para eztructurar
el desarrollo de los sistemas.

¥1.2 CAMBIQS NECESARIOS.

En los siguientes incises 52 enumarardn todos los
cambias que fueron necesarios para lograr portaer el sig
tema de la HP-1000 al Pascal/HT+

[.3 CAMBIDS A NIVEL LENGUAJE.

Los c¢ambios que hube que hasar fueron a3 nivel
lenguaje, y dentro de dstos izambios se pueden definir
tr2s grupos, cambios debidos al manejo de archivos di-
rectos, cambins debidos a monceptos del lenguaile v cam-—
bios debido al man=2jo de archivos sacusnciales.

¥I.3.1 CAMBIOS CERIGOS A CONCERPTD DE LENGUAJE

Uentro de dste grupo tenemos dox diferzncias entre el
pascal de la HP-1000 v 21 Pascal/MT+.

A) FORM& DE COMEMTAR.

En el pascal de la HP-10090 los comentarios pueden ir
entr= llaves ‘0 comen 2}’ o entrs paréntesis y asteris-
was “(+ vomen %)  y an =l Pascal/MT+ solo sz parmiten
comentarios del tipn “(#% comen *)°,
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para éstos fines se cambiaron todos los cowentarios al
formato aceptado por el Pascal/NT+.

B)> SUBPROGRANAS.

La forma de declarar un subprograma en el Pascal de la
HP-1000 difiere de la forma en gue se hace en el Pas-
cal/MT+.

Dentro de la HP-1000 se utiliza la declaracién EXTERHaL
para indicar que la rutina llarmada es un subprogramae de
13 siguiente manera,

>>> PROCEQRURE XXX (PARAKETROS> ; EXTERNAL

Mientras que en el Pascal/MT+ se declara.

>>> EXTERNAL PROCEDURE XXX (Paridmetros);

En cuanto a la estructura del subprograma dentro del
Pascal de la HP-1000 es la siguilente:

>»> $SUEBPROGRAM

>>> PROGRAM XXX

3> CUERPO DEL .SUBPROGRAHA (Programa tipc Pascal)d
.

Y dentro del Pascal/iT+ es la siguiente.

33> MODULE XXX;

2 CUERPO DEL SUBPROGRAMA (Prograsa tipo PFascal)

¥>> HMOEHD.

¥1.3.2 LCAMBIOS DERIDOS AL MANEJD DE ARCHIVOS DIRECTOS.

La forma en que se wmanejé 1a lectura de archivos
directos en la HP—~1000 fue con un grupo de intrinsecos
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(Llamadns FMP>
?>> Fmpopen para abrir 21 archivo
>>> Fmpecloss para cerrar el archivo

>>> Fmpsetposition para posicicnarse en un registro del
archivo

>3> Fmpread para leer del archivo
>>)Fmpwrite para escribir an el del archivo

v se englabaron en 4 rutinas para manajo de archivos di
recktos,

>>> DPENHD para abrir el Archivo

>>) CLOSED para cerrar el archivo

>>> WRITED para escribir an el archivo
>>> READD para lser dal archive

en el PASCALA/MT+ se sustituyeron dstas rutinas e intrip
secos por las siguientes |lamadas de Pascgal,

»>> JPEN para abrir el archivo y asignarle a un Archivo
fisico en disco

>>> CLOSE para carrar el archivo

>>> SEEKREAD para posicionarsa en el Archiveo vy leer da-
tos

>2> SEEKWRITE para posicionarse en el Archivo ¥y escri-
bir datns,

<

i cAMBIOS DEBILCOS AL HaMEJD o5 ARCHIYOS

IRLES.

3.3
CUENG

0
1]

El archivo Raiz de la Base de Datos del cual hemos
hablado en capitulos anteriores se trata de un archivo
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secuszncial, por lo que se tuvo que observar la diferen-
cia de manejo de 4stos archivos entre el Pascal 1000
el Pascal/MT+ ,

Dentro de la HP-1000 la forma de manejarlos es la si-
guiente:

>>> RESET (Nombre légico,Nombre flsico); (Abre el archj
vo para lectural

3}

>>> REWRITE (Hombre légico,HNombre fisico); (abre el ar-
chivo para -escritural

y =ntonces se puede escribir o leer del archivo.
>>> READC(Hambre légico, formato); {para leer )
35> WRITECNombre ldgico.formato); <{para Escribir)
En el Pascal/NT+ ésto cambia ligeramente,

3>> ASSIGN (Nombre ldgico,Nombre fisico);

v entonces

2>> RESET (Numbre ldgico); {abre el archivo para lectu-
ral

]

>>> REWRITE (Nombre légico); (Abre el archivo para es-
critural

y entonces se puede egscribir o lesr del archiwvo.
??> READC(Numbre légico, formatol; Cpara leer )

>3 WRITE(Nombre lé6gico,formato); {para Escribir)
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¥1.4 TaBLA DE CAMB]OS EFECTUADROS.

En la siguiente tabla se mostrardn cada uno de los
pragranas y cada una de las instrucciones gque fueron
cambiadas, las fntersecciones nos muestran el ndmero de
veces que tuvo gque ser cambiada una instruccion por o~
tra equivalente, y en la dltima columna ¢ dGifimoe ren-
gldén se musstran los totales,
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! ! ¥ 8 T R U € C I 6 N i

ISEEK !'SEEK IMODULE!IOPEN ICLOSE !ASSI-IRESET !REURI-IEXTER-! TOTAL!

IREAD IWRITE ! ] ! iNG ! I TE ENRL  IxPROG ¢
! {ABRE | ! ] ! i ] 1 ! ' ] ]
P t 0 ¢t 6 ¢+ 2 1 0 1 0 !'.2 1t + 1t 1t 0o 16
11200 ! ! ] { ] ] ! ¢ i | I
B e e T S -_ ———— ———— S
Po1ACT { 1 ! ! 1 ! 1 ! ' |
IR! - T T TS T T A R T R S R A R T
L1370 1 i ] t { 1 . | : : 1
[ ——— e et e e B 2 i e
I 1ACTD ¢ ] 1 ] ! ] f ] ! i '
101 T T T T T T T R A S TS R R T S S S AN TS S
| 1334 1 ] ! ! ¢ ' ! i ' ! i
| oo e e e e e e e e e e e 1 o e
I {BOR | Il 1 { ! ] 1 ! 1 i ]
16! I3 0 4 2 t 4t 4 L4t et 013
I 1415 1 ! | ! ! 1 ! ! i ] ]
B e . e —— et e e
i 1BORD ] ] | 1 1 ] ] 1 i g
IR Co1t 0 12 2 82 19 1t 2 40 o1 1 40 i
11578 ! ] ! ! i i { ] 1 ! ]
] fmm—r e e A —————— e e e e e e e e
I ICIERRA! ] 1 ! ] { t ! ' g !
Y T N S I - ST S JNY SN SN S-S SR SN S SN SN SN S-S
TANEE- T ! i ! ! r ! { i !
{ f=mreen e e e e e e e e e e e S e e e
i {ESC ] [} i i i ] i l 1] i i
i1 ! S t 2 12 1 %2 11 g 0 14y
1 1491 ] ' ] { ] t { 1 { i 1
| lmm e mc s e c - —— o - ———— - G S e 0 i D S o (e D i e S A D Y e
! {ESCD ! ! ] ! i i i 1 f | i
1a1 to101 4 F 2 003 ¢ 3 1 % b 1 49 13 027 1
11639 i f ] ] ] ' 1 ] ! i
[ e e e e e v o e 0 e e i e i e e e e ot
1 IGENBA ! ] 1 ! i ! ] { ! ] {
P 11004 !0 L 2 F 0t § 1 4 1 4 1 40 13 0 ot o2
L e - - o it o o o e U o e kS B e A S0 e o o R St
1 1GENBA2! i ! ] ¢ ] ! ! I ] |
FII013 L D L 2 1 0 4 1t ) 4 1 Y0t 3 40 42
it - - e e e Tt O T — -
1 ILEE 1 I ' i ] ! ] { I I
P19 1 2 0 g 12 ¢+ 1ttt 4t b o vy o8
I o o e o e e e e e o e e e e e i e i T e i O e S e
t ILEED I i { 1 f 1 1 1 1 t !
P1480 1 3 1 @ ot 2 12 b2 !4 L1 be 19 1ot
| S | - - — —————— e e e e e o i e ke s et e e e i
i IREPER ! ! ! i ! ! 1 ! | ' !
PEI49 1 0 1 e | 2 ¢+ ¢ 1 0 t @ t o t 9 t 6 2
[EEEEE T EE e e L T e P e P e P b I T e Y PRI E S Y = ]
toITOTAL | 1 1 ! ! ] 1 | ] ' ]
' IX INSTI 36 1 28 1 22 1 t4 | 22 ! 20! 31 1 8 { 4 U {85 ¢
L6231 1. - ] ¢ t 1 1 ' ! 1 ]

o ———
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¥1.3 CONCLUSION

De la observacidén de la tabia se obtienen
siguientes resultados

Namero total de I(neas = 6231

Ndmero de lineas modificadas = 185

los

Porcentaje de lineas modificadas respecto al total = 2%

De los cambios vistos se pueds concluir que no es

auy

laborioso lograr la portabilidad de éste sistema, lo
que hace se cumpla uno de los objetivos de ésta tesis,

que es la portabilidad del aanejador.



APENDICE [

para facilitar el manejo de las rutinas de la Base de
Datos y poder interpretar los posibles errores al acce-
sarla, -se creo un cédigo de errores del 0 al 18,

Cédigo Explicacidn

MEID AW I -2 F1-R--5-F F-F -t - i S-R-F- - -t - T 1
0 1 =-=> No.ocurrio ningin error
{ ¢+ =~=> Archivo Haestro Lleno
2 : === Llave Existente
3 i --=> Nombre de Base errdneo
4 1 --=> Basa de datos abierta previamente
St ---) Basa de datos carrada’ previamente
6 ¢ --~> HNombre de Bass la bass no se cerrd
71 --=> La base de datos estid cerrada
8 : =-=> El Archiveo r=ferido no gxiste
9 1 =-==> Campo llave no existe en Raiz

101 -~-=> Se trata de un archivo automitico
t1;: -=-=> La llave a actualizar no existe
12: ===> La llave a leer no existe

13: ~=-=> La llave a Borrar no existe

14; -=--> Llave no existe en maestro manual
{51 =--=> Archivo de detall= lleno

161 ~~=> Archivo referenciado no detallado
17t --~> Fin de la cadsna

18; --~> La Cadena Esta VYacia

Estos mensajes se podrén desplagar desde programa con
la rutina de la base REPER .



- 83 -

APENDICE {1
all.i  PROGRAMA DE APLICACIDH

$OEBUG, AUTOPAGE, STATS,RECURSIVE ON.WARN OFF,CODE_INFO ON
PROGRAM LLAMADC Input.,output);

£ ot oo o o oo ol e o e e oo o o o 06 SR ook b o he s o o IR oot o o o o o e ok ol oo o e e o o o o e i
< *
{ * Este programa prueba los intrinsecos del manejador de Gases de =
{ % Datos. *
{ = *
{ = *
{ = PROGRAMA : Lianab *
(O -
¢ *= LENGUAJE : PASCAL %
{ = »*
¢ = ESCRITO : SEP/85 *
{ = *
¢ » DISENO CREADO POR : Joaquin Tomas Marono, *
C = »
{ * Este programa es parte del software del manejador de bases "
{ = de datos. -
¢ »*
1y

e Ao ahevde o o ofe e v afe o o ofe a0l ol o s e o VY o o sfe s ofe o9 ofe oot W ote o o e b e e e ape e ool ok as o e oo e e ot o o oo ot e

el ol T S L P WU W W i W )
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{ A A A e g o e e oo e o P A o o e o o e o e ol u i e a0 e o e o i o e O R o e ot i e e e e R o e e )
¢ = x )
C = DECLARACION DE YARIABLES Y TIPOS GLOBALES * )
C» L)
( WA 0 00 o o e o o e e e B sfe e e e e e o e o St o sl e 4 A W e g 20 e A G x5 e e e el o S e e A oo ol o o e o }
TYPE
Entero = -32767, .32767 H
Regtab_Ent = -32767..32767 H
Regtab_Asc = PACKED ARRAY j1..2; OF CHaR H
Nonbre = PACKED ARRAY |1..6; OF CHAR H
Dato = PACKED ARRAY j1..250j OF CHAR H
Re = RECORD
Ma Entero
Aa Entero

Ap
D1
p2 Entero

' )

t+ Entero ;

: Entero ;

t 3
D3 : Entero ;

!

H

LL& PACKED ARRAY [1..8§ OF CHAR
DAY PACKED ARRAY j1,.4} OF CHAR ;
DA2 PACKED ARRAY j1..30; OF CHAR :
DA3 REAL 3
DA4 INTEGER 3
END;
VAR
Nomba 1 Nombre 3 { Hombre de! Archivo Raiz ]
Nomar + Nombre 3} € Hombre del Archivo b}
Nomlla t Nombre 3 { Hombre de la Ilave )
Codigo t Regtab_asc 3 { Codigo de sequridad b
Cartucho ¢ Regtab_aAsc 3 { Cartucho del Archivo Raiz )
Estado : Entero ; ( CODIGD DE ERROR )
Buf !t Re 3 € Buffer a transmitir b
oX 1 DATO ;3 { Buffer a transmitir ?
Opcion + INTEGER 3 { Para seleccionar funcion 3}
Esc i CHAR 3
€ RN B A o ool e e R B o ol AR R ek oo e o o o e o A o e oo R ko ok R kR ok ARk )
[ " )
C » Procediniento que revisa la validez de el llamado para dar de alta, = 3}
€ * y en base del tipo dea archivo d= que se trate elige la rutina ade- L
€ * cuada para escribir los datos dentro de los archivos da la Base de « )
¢ » datos. )
[ ] * )
0 ot oot Seofe AR AR ol A e e e i e e e oo e eote SRl o ol sl s ol e ol o ol ko el e etk b s kol oo bl )
PROCEDURE PONBDD(Momba:iHombre; Codigo,Cartucho:Regtab_asc;

Nomar,NomllaiNombre; Regis 1 RE; Var Estado:Entero); EXTERNAL;
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( e e oty o ofe e e e e o e ofe ot rate o e ot v o e e o A e e ol e ol o e e 0 B e ol e e = e B S A T o o e e o i o b o )
¢ ' * 2
{ * Procedimiento que revisa la valider de el llamado para dar de Leer, + )}
¢ » datos en archivos de detalle. * )
[ * )
( A0 o o e o R AT I Tt o S O o T i e e Oy 0 e b o o0 o e o0 O el o ot o by W e o 3 e oie b e ok S O o o e o e o )
PROCEDURE LEEBDD(Nomba:hombre; Codige,Cartucho:kegtab_Asc:
Nomar ,Nomlla:Nombre;Vvar Regis : KRE; Var Estado,Upci,Pos:Entero);EXTERNAL;
f 100 00 o e T M ot 0000 MR O o T IO T T e Y e 30 AP AN 00 P 30 e T A% N SO O I S0 A 0 U T O A AR O of T o S0 0 30 A O 30 e O A 9 ok e o O S )
{ = w3}
{ * Procediniento que revisa la validez de el llamado para Borrar , - 3
¢ % Jdatos en archivos de detalle. . )
¢ » - )
e e st mek ot ok sh ke b e oo oo oot o o o ol ot kol ok o ol i o o T gk o RO SRR R b kR )
PROCEDURE BORBDD(Nomba:Nombre; Codigo,Cartucho:Rectab_Asc:
Nomar,Nomlla:Nombre;Var Regis : RE; Var Estado,Upci,Pos:Entero);EXTERNAL;

U ootk of abobe H Sk b o e e of o ot i i o e e e S ol o o o ol o S OB O 3 O b I ok o e e O o O o e o s o T b W s R )
{ * * 3
{ * Procedimiento que revisa la validez de el llamado para Actualizar , + 3
¢ » datos 2n archivos de detalle, L
{ % . )
€ T M o o o R R R o o R e o o R o o R oo Ak R T Rl o o o o ok ok R R K R R R R kb ok e
PRACEDURE ACTBDOD(Homba:Hombre; Codige,Cartucho:Regtab_Asc:

Nomar,Nomlla:Nombre;Var Regis : RE; Var Estado:éntero:;Fos:Entero); EXTERNAL}
0 o0 o O ol o N R o S o e O e 0 O T A A0 MRS A o o U A A o T o o o oI e o e O o T o o e o o o o o P
- «
* Procedimiento para revisar la validez de la apertura de la base -
* 1
e e ot ook oK o RO ook o o oo o R R OO T o R o S R ook o oo sk e o ko o o b Sk
PROCEDURE abrbd (HombatNoabre;Codigo,Cartucho:Rugtab_fsc;Yar EstacciEntero);
EXTERNAL;

€ ook e ok of st R oot i ol oo o T o e o 00 o o 2 Y e o o e e o o e o A e e oo o e o o O i R o e st 0 o ek
€ » "
¢ # Procediniento para revisar la validez del cerrado *
[ »*
R o e RO N R ot o o e e oo ool e oo o o W e O o o R o o e e O o s o o o s ok
PROCEDURE Ciebd(Nomba:Nombre;Codigo,Cartucho:Regtab_fsc;Var Estado:Enterol:
EXTERNAL:

Ea e W W N )

-~

e T T TR T
i T BRI T SRR v

(IS

R e AR
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*

c AR A0 P O e R ROt el iR sl Nt ele e e e e e ol e ofe sl e i e ol N K e o ok e el ot e e oot S sk o R PO of i S e e e iR o
"
{ » Procedimiento para revisar la validez del cerrado -
C = -
c LA A P TN R E AT E IS AL EREEELAL AL ELELEEEL R LRI EL RS LTI e L L
PROCEDIRE Ruper{Estadot&Entero) EXTERPNAL;

€ Rt b R oo Mk oo o R BN S i HOR R o ek R o ke S ok ot R o o Rt o o ko o e ok o b kR
{ = -
¢ » Procedimiento para Programar las tacals en ¢! menu de2 entrada A
{

*
Lo ot ety et o e e R ol o OB M s T A e o R e OR ORI o 4 O o TR RO e e e R oot oy HosoR e R

PROCEDURE P1;

GEGIN
Esc 1= CHR(27);
WRITELN (Esc, ‘&1r2atk16d20LALTAS
WRITELN (Esc, ‘8¢f2a2k16d20LBAJAS
WRITELN (Esc, ‘&F2a3k16d20LCAMETIOS
WRITELN C(Esc, '&+224k 16d20LREFORTE
WRITELN (Esc, "&f2aSk16420LFIH
WRITELN (Esc, '&f2askiéd20L
WRITELN ¢(Esc, ‘&f2arkiédzol
WRITELN (Escz, “&Pzaskled2ol
WRITELN (Esc, "&jB");

JUune -
R S S
R e
e e ve be e v e be

END;
€ et e e R e R A oI ST P e e o0 e o e e R e e oite iR St Skoof e sk Az o b R e 2Pt Nt ot s o e fOR OK ot s ok skok
¢ * "
{ % Procedimiznto para Dasplegar =]l menu de opciones *
C * . ”
( WeN PR R e OOk ki R e AR S ROR R SO bR o b bk e e ot e o b vie o bt ok ot it A ofe opeme ot e sl sb e e e et of o ok ot e ol e o R el
PROCEDURE Manu:
BEGIN

Esc = CHRC27);

WRITELH (Esc, 'h',Esc, "J’);

WRITELN CEzrm, "2 a2 2005wk wow sk dobfomsomo a otor i otk ok ok ded b e fok doeofore kb dode stk © ) 3

WRITELN <Esc, "3a3r20L# ')
WRITELN (Esc, ‘La4r20Cx PRIGRAMA PILOTD PARA PROBAR ')
YRITELM (Esaz, "%aSr20C# *® )
WRITELN (E3c, Xa6r20Cw INTRINSECOS DE La RA3SE DY DATOS L
WRITELN (Esc, 'Xa?r20C* L)
WRITELH (E3c, "&adr20C* (A,B,C,RD *°);
YRITELN (Esc, "%a9r20Cx *’)
WRITELN (Esc, "%at0r200x* EN ARCHIVOS DETALLADOS 7 );
WRITELN (Ezc, "&al1r20C« *"
WRITELN CES, “halZr2 00 ammomon s dom 4ok owon somtohom b on 40 7 dibchodomn 40k © 3 g
WRITELN (Esxz, &atSr20C Aaltas 7]
WRITELMN (Esc, %alsr20C Bajas 7]
WRITELN (Esz, "kai?r20C Tambios ‘s
WRITELN (Esc, ‘4ati8r20C Repnrte Bt
LRITELN (Esc, ‘4alsr20C Fin ‘s
PROHPT <(Esc, "da22r20C OPLION 2 ‘)

EHD,

PPN R

[SER SN

RS
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L L L L R o e P o L P Ty T S L Y TP P Ay
(= *
{ * Procediniento Actualizar en Archivos de Detalle con ‘ACTD” .
{ = *

L ALV S S

[ LA IR el Rt R L L L L T P ey L TR L T A T L T T Ty

PROCEDURE Cambios2;

VAR
Estad : INTEGER;
Opci : Entero ;
Opcion: PACKED ARRAY j1..23 OF CHAR;
Pos t Entero ;
Num : Entero
DUNMY : CHAR H
BEGIN

Esc 1= CHR(27);
URITELN (Esc, ‘h’,Esc,"d");

PROMPT (Esc, ‘La?r20CIngresa la clave (. Para fin) ..... ? “,Esc, 'K');
REAGLN (BUF .LLA)D;
Opci 1= 4 3
IF BUF.LLA{1 <> ‘.’ THEN
WHILE Estad (> 17 DO
BEGIN
Noalla := ‘EMPLED’
Noaar := 'ARCOMP-
t.eebdd{Namba,Codigo,Cartucho, Nomar ,Noml la,Buf,Estado,Opci,Pos);

L™

URITELNCEsc, ‘2atirZiC1 ) Departanento, .: ‘,BUF.Dat3;
WRITELNCEsc, ‘'8at1r20C2) Puesto.. ..., ...t *,BUF.DAZ);
WRITELN(Esc, ‘2at2r20C3) Sueldo.,..... ..t °,BUF.DA3:9:2);

WURITELNCEsc, ‘%at3r20C4) Antiguedad..,...: “,BUF.DA4);
IF CESTADO <> 0> AND (ESTADOD <> 17> THEH
BEGIN
REPER (Estado);
Estad :=t?7
ENDCIF);
IF ESTADO = 17 THEN
BEGIM
REPER(Estado);
Estad 1= 17
ENDCIFI;
IF Estad <> 18 THEN BEGIN
PROMPT CEsc, ‘ta22r20CQUIERES ACTUALIZAR EL REGISTRO 2 °);
READLN (OPCION);
IF OPCION <> "SI’ THEN OPCION := ‘HO’ ;
WHILE OPCION = -SI‘ DO
BEGIN
PROMPT(Esc, ‘£a22¢20CELICE Et HUHMERO OE OPCION ? ‘,Esc, 'K°);
READLN <(Num);
CASE Hum OF
1 1+ BEGIN
PRUMPT (Esc, ‘4222r20C1) Departaments? ‘, Esc. 'K’ );
READLH (BUF .DAT1);
END;
2 :+ BEGIN
PROMPT (Esc. ‘%a22r2002) Puesto % 7 ,Esc, ‘K');
READLHN C(BUF.DA2);
END;
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3 1+ BEGIN
PROMPT (Esc, ‘%a22r20C3) Sueldo ? ‘L,Esc, K’
READLN <(BUF,0a3);
END;
4 : BEGIN

PROMPT (Esc, ‘%a22r20C4) Antiguedad ? *,Esc,’K’);
REARDLN (BUF.DA4);

END;
EMD(CARSE);
Actbdd(Nomba,Codign,Cartucho, Homar ,Homlla,Buf ,Estado.Pos);
WRITELNCEsz, “%a10r20C1) Departamento.,.: “,BUF.DA1);
WRITELNC(EsSc, ‘%at1r20C2) Puasto. . vvveev.: *LBUF.DA2;
WRITELNCEse, "'4a12r20C3) Suelda... ... ..t ‘,BUF . DAJ:19:2);
WRITELNCEsc, "%a13r20C4> Antiguedad.....: °,BUF.DAR4);

READ <DUMHY);
IF ESTADD <> 0 THENW

BEGIN
REPER (Estado);
Estad =17
END{IF);

PROMPT C(Esc, "4a22r200QUIERES ACTUALIZAR EL REGISTRO ? )
READLN (OPCIONY;

ENDLUWHILE);
ENDCIF);
ENDCWHILEY:;
(ENDIF )

END;
€ iAot K o s o R S8 MR R0 0 o o e o o R OB N e e o e o o R o 8 K o R HOR R R o e
[ *
{ » Procedimiento Borrar en Archivos dz Detalle con ‘BORBOD” L]
( * -

e o HOR S R 20 o e R P o A o e A RN S o o R R O e At R
PROCEDURE Baja2;

VAR
Estad + INTEGER;
dpci + Entero ;
Opcion: PACKED #RRAY 1..2;, OF CHAR;
Pos ¢ Entero
Hum t Entero ;
OUMMY + CHAR !
BEGIN

Esc 1= CHR(27);
WRITELN (Esc, ‘h’,Esc,’Jd’);

PROMPT (Esc, ‘4a?r20Clngresa la clave (. Para fin? ....¢ ? 7,Esc,’K’¥;
READLN (BUF .LLA>;
Opci 1= 0 H
IF BUF.LLARj14 <> *.’ THEN
WHILE Estad <) 17 DO
BEGIN
Nomlla = ‘EMPLED’ ;
Namar 1= ‘QRCOMP' T
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tLeebdd(Homba,Codigo,Cartucho,Homar ,Homlla, Buf,Estado, Opci,Pos );
IF Estado (> 18 THEN ’

BEGIN
URITELNCEse, ‘Lat0r20Ct) Departamento,.: ‘,BUF,.DAt);
WRITELNCEsc, ‘&atir20C2) Puesto.........: ,BUF.DAZ2):
WURITELNCESC, "&a12r20C3) Sueldn.,. vt 7, BUF.DA3:9:2);
YRITELNCEsc, ‘4a13r20C4) Antiguedad.....: °*,BUF.Da4);
EHDLIF);
IF CESTADO <> 0) AHD (ESTaALG <) 17> THEN
BEGIN
REPER (Estado);
Extad =17
ENDCIFY;
IF ESTADD = 17 THEN
BEGIN
REPER(Estado’;
Estad := {7 ;
END(IF);

PROMPT <Esc, ‘4a22r20CAQUIERES BURRAR EL REGISTRO 7 °*»;

READLN (OPCIONY;
IF DOPCION <> 'SI° THEN OPCION := ‘NG~ ;

IF

OPCION

BEGIN

EN

END (Wi
{ENDIF3;
END;

Borbdd(HNoaba, Codigo, Cartucha,Nomar ,Komlla,Buf, Estado, Upci

IF ESTAD
BEGIN
REPER
Estad
ENDCIF);
DEIF);

HILED;

= “SI7 THEN

0 <> 0 THEN
{Estado);
=17

.Pos2;

O 0l o ot o o A o o oo N e o A o S o o o O R R e A A R U o o R o o o

=

€ * Procedimiento dar de alta utilizando PONBDD

[

*
-
'

c A o e e e o ol o o 0 ol N 0 o NN e i o ol ol O ol o oot o e o o R o o e Sk o o e o o

PROCEDURE alta
BEGIN

Z;

Esc 1= CHR(27Y;
WRITELN <Esc,'h’,Esc, d’);

WHILE Buf.Llajti <> ‘.7 DO

BEGIN

FPROMPT (Esc, ‘&a7r20CIngresa la clave (, Para fin> .,,.. ?

READLN (BUF.LLAY;
IF BUF .LLA{1E <> .’ THEN

BEGIN

PROMPY
READLN
PRONPT
READLN
PROMPT
READLN
PROMPT
RERDLN

(Esc, ‘4atbr20CIngresa Departamento..? ‘,Esc, 'K’ »;
(BUF.DA1);

(Esc, &attr20CPuasto. . os v vsv e ? “,Esc, 'K7);
CBUF .DA2);
(Esc, ‘8at2r20CSueldo.. .. .cicaaiasees? ', ESC, K7
(BUF .DA3);
(Esc, ‘8at3r20CAntiguedad, ...........7 ',Esc, 'K');
(BUF .DA4);
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Nemlla := "EMPLED’ ;
Nomar = "ARCONMP
Ponbdd(Nomba,Codigo,Cartucho,Nomar ,Homlla, Buf,Estado);
IF ESTADO <> 0 THEN REPER(Estadv;

ENDCIFY;
ENDCWHILEDY;
END;
[ LR PR L L L L T L e L R T Y P T T R A 1
L] L 3
* Procedimiento dar de alta utilizando PONBODD -
L.

C
<
<
{

-
A o A o o S o sl e ol o SO A o e e 0o o e R of e ok o oo e R ot o o o ok R o o o o SR o o ke s oo

PROCEDURE Report;
VAR

Estad : INTEGER;
Opci  : Entero ;
Pos i Entero ;

DUMMY : CHAKR 5

BEGIN

Egc = CHR(Z27):
WRITELN (Esc, ‘h",Esc, 'd7);

PROMPT (Esc. 'La?r20CIngre=sa la clave (. Para find) ..... ? ‘,Esc,‘iE' N
READLN (BUF .LLAJ;
Npci =0 H

IF BUF.LLA({1, <2 “ .7 THERN
WHILE Estad <> 17 00
BEGIN
Homlla := "EMPLED’ ;
Homar = “ARCOMP‘
Leebdd{Numba,lodigo,Cartucha, Nomar,Nonlla,Buf ,Estaac, (pel Posg
IF Estado <> 18 THEN

BEGIN
WRITELNCESe, “%at10r20C Departamento..: “,BUF .Dei?
WRITELNCESc, “katir20CPuesto.........: ', BUF .2y
WRITELNCE®c, ‘&a12r20CSueldo., ..o vvvt *,BUF  DR3:9: 20
URITELN(Esc, "tai3r20CAntiquedad. . ...t *,BUF.Dad);
ENDCIF);
IF (ESTADO <> 0> AND (ESTADD <> 17> THEN
BEGIN
REPER (Estado);
Estad =17
END{IF);
IF ESTADD = 17 THEN
BEGIN
REPER(Estado);
Estad := {7
ENDCIF);
READ (DUMMY);
ENDLWHILE);

CEHDIF);

o R i e e e s

[N A

)
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- »
* PROGRANA PRINCIPAL *
* L
AR AL AN T M R ST T O o ORI A R TR S A A1 A A R R A N o R A

BEGIN

Namba i= "MNIBASE" ;

Codigo:= “JT° ;

Cartucho:= "8’ ;

Abrbd(Homba,Codigo,Cartucho,Estada?

IF ESTADD <> 0 THEN REPER(Estado’;

WHILE OFCION (> 8§ 00

BEGIN
P
Henu
READLH <Opcion? ;

}
H
.
;

I Rltaz ;
1 Baja® 3
i Cambios;
¢ Raport2 ;
THERWISE
Opcioni= §;
ENDCCASED
BUF.Lla = ~

CASE Dpcion OF
|
3
q
Q

ENDLWHILE )
Ciebd(Namba,Codigo.Cartucho, Estado}
IF ESTADD (> 0 THEN REPER(Estado )

END,

R

o e R P
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