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PROLOGO

E1 objetivo principal del presente trabajo intitula-
do "La Proteccidén Jurfdica de los Programas de Coémputo" -
estriba en presentar un panorama general sobre la evolu--
cidn que han tenido los programas de cSmputo; los proble-
mas derivados de la falta de una legislacién idénea para_
protegerlos; las perspectivas de proteccidn de l1os mismos
desde el punto de vista legal y finalmente, analizar esas
posibilidades dentro del &mbito juridico mexicano, a efec
to de que se pueda conocer la aplicacidn de estas posibles
soluciones a problemas especificos en tanto no surjan nue-

vas soluciones en este terreno.

Es indudable que 1a aparicion de las computadoras,
consideradas en la actualidad como la esencia misma de la
tecnologia, ha traido como consecuencia una inquietud sin
gular, no solamente por el alto costo que representa su -
adguisicidén, sino porque la tecnologia en ellas incluida
no es fdcil de comprender y, en ocasiones se piensa que --
frente a las computadoras se pierde el control y la sensi
bilidad sobre los asuntos de indole humano. Seguramente -
en su tiempo otros dinventos del hombre como el te1éfonq -
y el fonégrafo y mds recientemente la maquina de escribir
o 1a fotocopiadora, fueron recibidas con el mismo escepti

cismo. Es posible que el temor ante las computadoras re --
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sulte del hecho de que €stas llevan a cabo tareas que, hasta
ahora, habian sido reservadas al cerebro humano, como lo es_
el hecho de que posean una memoria, por medio de la cual, --
pueden retener conocimiento de manera electrénica y que la -
informacidn de esa forma almacernada puede ser extraida de 1la

misma, por un operador.

Sin embargo, debemos reconocer que los beneficios que -
reportan las computadoras al hombre son muchos y muy varia--
dos y que ahorran tiempo, dinerc y esfuerzo, al ejecutar .-~
aquéllas tareas tediosas que @1 hombre tenia que realizar --
manualmente. Pero, 'al igual que otras herramientas ai servi-
cio del hombre, deben ser utilizadas con precaucidn a fin.de
evitar que, en un momento dado, se puedan volver peligrosas,
puesto que al tratarse de un objeto manejado por el hombre -
pueden ser empleadas a 7vin de darles un uso provechbso [

bien para efectuar un mal uso de ellas.

La trascendencia que han tenidc Tas computadoras en el
ambito juridico es insoslayable, no solamente por la apli--
cacidon que é&stas puedan tener en el campo del Derecho,sino.
por aquéllos delitos o infracciones que se puedan cometer -
.a través de su uso, los cuaies pueden afectar a 7as personas
en sy patrimonio, invadir su privacidad y mis adn transgre-

dir la soberanfa de un pais.



La decisidn sobre cudl de los delitos o infracciones,
podria resultar de mayor interés para ser objeto de estu--
dio del presente trabajo no fue fdcil, por una parte por -
la escasez en el material bibliogrdfico y por la otra, --
por que todos Jos delitos o infracciones en materia infor
madtica son +importantes. No obstante, debido a que una de
las preocupacionzss mids relevantes, en estos momentos,tanto
a nivel nacional como internacional es la de brindar una
proteccidén juridica a los programas de cémputo o soporte_
16gico, fue que se escogid el tema para ser desarrollado.
A través de este trabajo se ponen de manifiesto algunos -
problemas gque han surgido por la falta de una legislacidn
adecuada para proteger los programas de cdmputo, aunque -
cabe mencionar que estos problemas se presentan de una ma

nera enunciativa mis no Timitativa.

ta contribucién del presente trabajo no estriba en -
descubrir algo nuevo en el campo del Derecho Mercantil, -
pero si centrar la atencidén hacia aquellos problemas juri
dicos poco explorados que ha traido conéigo ia informati-
ca. A través del mismo se plantean. los problemas mis fre-
cuentes en materia de programas de computacidén asi como -
hna recopilacién de sus posibles soluciones, con 1a espe-
ranza de que a futuro se puedan aportar soluciones mids -- .

eficaces.

LA AUTORA

LIT1



ABREVIATURAS USUALES




c.C. =

C. Comma=

LIM
LRTT

LFT

AIPPI

CONACyT
OMPI
SECOFIN
UNCTAD

1

L

u

ABREVIATURAS USUALES

Codigo Civil para el Distrito Federal

Cédigo de Comercio

Ley de Invenciones y Marcas

Ley sobre el Control y Registro de 1a Transferen-
cia de Tecnologia y el uso y explotacién de pa--
tentes y marcas.

Ley Federal del Trabajo

Asociacién Internacional para la Proteccién de la
Praopiedad Industrial

Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologfia
Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual
Secretaria de Comercio y Fomento Industrial

Conferencia de las Naciones Unidas sobre Comercio
y Desarrollo

-1V



CAPITULG I

L0S PROGRAMAS DE COMPUTO

GENERALIDADES

ETIMOLOGIA DE LOS VOCABLOS ™“PROGRAMA Y COMPUTQ™

EVOLUCION DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO
CONCEPTOS DE PROGRAMA DE COMPUTO
CLASIFICACION DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO

INTENTO PARA PRECISAR EL CONCEPTO DE PROGRAMA
DE COMPUTO.



CAPITULO I

LOS PROGRAMAS DE COMPUTO

I.1 GENERALIDADES

A través del presente capituio, se pretende hacer re--
saltar la importancia y significado de los programas.de cdm
puto, toda vez que dia con difa cobran un mayor auge en el
desarrollo tecnoidgico del mundo moderno.

Con el propbsite de precisar qué es un programa de com
puto, se hace un breve estudio de las raices que 1o confor-
man, describiendo 1a evolucidén y avance que han logrado los
programas de cGmputo a través del tiempo. Asimismo, se pre
tende proporcionar un concepto que pueda ser fadcilmente asi
milable aidn para aquellas personas que no tengan ningun co-
nocimiento de computacidén, transcribiéndose también la de--
finicidén que, con respecto a 10s programas de cémputo, sefia
1a la Organizacidon Mundial de la Propiedad Intelectual -
(OMPI).

Es conveniente aclarar que 1os conceptos sujetos a es
tudio en el presente capitulo, pertenecen md@8s gque al Ten -
guaje juridico al drea especifica de la computacidn, pero_
que serdn de suma utilidad para una mejor comprensidn de
los capitulos posteriores en los que se tratard el tema en
el &mbito juridico.



1.2 ETIMOLOGIA DE LAS PALABRAS PROGRAMA Y COMPUTO

Con frecuencia se escuchan palabras extranjeras cuyo_
significado al traducirse Titeralmente a nuestro idioma no

son comprensibles del todo. En el drea de la computacidn,

especificamente hablando, existe la palabra inglesa "sofz-
para referirse a l10os programas de cOmputo “scoft" en

wane”
"ware” articulo u objetc, por 1lo

inglés significa blando y
tanto el "software” es el elemento suave, blando que permi

te a una computadora funcionar.

La traduccidn que se le didé al término "“sogffwanre"” en -
nuestro pais, es la de "programa de computo o de computa-
cefLon”, el cual tiene mids de 25 afios de ser empleado y por
7o tanto, constituye de hecho, una tradicidn, aunque tam-t
bién se utiliza el término "soponaie LbgLico” para referirse
a los programas de computo. Los vocablos *"programa" y -~
“cémputo o de computadores"”, segdn algunos autores, son. --

perfectamente admisibles dado que la propia etimologia de
1 Para verificar si --

los mismos avalan su utilizacidn.
basta con recurrir a un

tal aseveracidn es correcta o no,
cual se encuentra que la palabra "pro --

diccionario en el
que significa de

grama" proviene del vocablo griego “"pro"
lante y "gramma" escritura; o sea, un escrito que indica_
l1os pormenores de algo, o gque busca 10s resultados de al-

Cgon.(2)

(1 ’VERA-VALLEJO, L. "Los Aspectos Legales de la InformAtica'" en Com-
puterworld (MExico, D.F.:23 julio, 1984)p.1l1

( 2 )GARCIA PELAYO Y GROSS. Diccionario Larousse en Espanol 1982.p.
723.
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Por otra parte, 1os vocablos computacidn, computar N
computo provienen del latin "computare” que significa cal--

cular o contar. 3 Conjuntando ambos vocablos Luis Vera

Vallejo sostiene que: "programa de cémputo o de computacidén®

es un documento en donde se encuentran l1os escritos que pey
miten calcular o contar a efecto de gque, a través de deter-

minadas operaciones se puedan obtener ciertos resultados o_
pormenores.(“

1.3 EVOLUCION DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO .

Antes de proceder a dar un concepto de programa de --

cémputo, es conveniente realizar un bosquejo histdrico de_
10 que éstos han sido, y 1la

importancia que han tenido,
desde la primera vez que fueron concebidos por el hombre.

Los programas de computacidn nacen en 1550 junto con
el disefio de las primeras computadoras y estaban escritos__

en lenguaje de maquina. Es decir, estaban formados por --

una sucesidén de instrucciones, cada una de las cuales era_

un grupo de 1's y O0's. El usuario codificaba estos 1's y

O0's directamente usando interruptores para codificar cada

instruccidn. Posteriormente, fue creada la primera méqui~

na que habria de funcionar con un programa almacenado en _
1949, Esta mdquina recibid el nombre de EDSAC y fue fabri

. cada en 1la Universidad de Cambridge. Sus autores Wilker. -
Wheeler y Gi11 fueron también los primeros en elaborar un_

texto de programacidn. lLos programas almacenados diferian
de los anteriores en que Ta sucesidn de instrucciones se

(3 Ypprdem, p. 244

(%) ¢ErA VALLEJO, L. (M@xico, D.F.: 9 de julic, 1985)p.11
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codificaban en una cinta de papel mediante perforaciones.__

La cinta era leida por la computadora y de esta manera si_
el usuario deseaba ejecutar el programa una segunda vez, -
no tenia que codificarla nuevamente, sino que solo alimen-

taba la cinta.

El codificar en lenguaje de maquina resultaba dificil_
que se comenzaron a desarrociiar pro--

para el usuario; asf’
interpretaban instruccio

gramas en lenguaje de maquina gue
nes intelegibles para la mayoria de los usuarios y que eran
traducidos a lenguajes de maquina, A este tipo de progra--
mas se les denomind lenguajes de "alto nivel", mismos que _

subsisten hasta la fecha.

surge la primera computadora disponible co
Ta UNIVAC I, Ta cual estaba di
su propio cédigo.
instrucciones mng

En 1951,

mercialmente a gran escaia,
ficilmente programada en

decimal alfanumérica con
de recordar y utilizar.

en el ambito comercial es crucial
ya que entonces se vuelve impor

sefiada para ser
Era una maquina
ménicas faciles
tas computadoras
historia de los lenguajes,
tante 13 facilidad de programacidon y la posibilidad de
A partir de aquf comienzan a sur--

La aparicién de
en la

transportar programas.
gir una serie de lenguajes de programacién cada vez mas

“Tejanos al lenguaje de miaquina y mas cercanos al usuario._
la UNIVAC I de 1951 tiene los lenguajes AT3 y
B-0 que tuvieron gran influencia en el disefic de otros len
guajes de mdquina mas avanzados como son el FORTRAN y el -
ambos de difusidén mundial.

Por ejemplo,

COBOL respectivamente,

década de los 50's y basa-

En Ta segunda mitad de la
surge con --

dos en las ideas de los lenguajes anteriores,

5 ) cge. ROSEN,.S - Programming Systems & Languages. Editorial Mc¢ Graw—
Hill. E.U.A. 1967, p.3 y ss. SAMMET, J.E-, Programming and Langua
ges: History and Future en Communications of the ACM, Vol. XV,7,
P.60L ¥y ss. . ADAMS J.M, , Computers: appreciation, applications,
implications. Ed. John Wiley and Sons, Inc. E.U.A., 1973,p.246.



gran rapidez la primera generacién de lenquajes de

nivel”,
pués . Di

1.

"alto
mismos que sigquen vigentes veinticinco afios des-
chos lenguajes son:

FORTRAN (FORmula TRANslating) resultado de un -
proyecto encahezado por John Backus y que 1levéd

25 afios - hombre esfuerzo. Se utiliza princi--

palmente para resolver problemas cientificos y
técnicos. En ocasiones, sin embargo, se emplea_
en aplicaciones comerciales.

ALGOL (ALGOrithmic Language; lenguaje algoritmi
co) se desarrollé con el prop8sito de contar con
un lenguaje comdn para diversas computadoras. -~
Este lenguaje se parece al FORTRAN y es de apli
cacibn particular en los problemas

matemdticos
y numéricos,

Este lenguaje es popular en las
universidades, y en la actualidad es utilizado_
en los Estados UYnidos para fines pedagbgicos y_
la comunicacidn de algoritmos.

coBOL (COmmon Business Oriented Language)} el --
propésito de este lenguaje es el de contar con
un lenguaje que resultare comidn para las diver-
sas computadoras en el mercado para el procesa-
miento de informaci6n comercial.

- Es un lenguaje que se utiliza principalmente --

para la programacidn de problemas de proceso de

datos comerciales, por sSu naturaleza descripti-

va ¥y su adaptabilidad para resolver los proble#
mas de proceso de ficheros, que.entrafia el pro-
ceso de datos comerciales.'®

16D

Cfr.

ROSEN, S. Ob. Cit. p.3



Actualmente se cuenta con muchos lenguajes como son -
el BASIC, el ADA y el LEGOL entre otros. Sin embargo, los
mds utilizados en mdquinas grandes contindan siendo el --
FORTRAN, el COBOL y el ALGOL. En las computadoras peque -
filas, es decir en las microcomputadoras, el lenguaje mas -
usual es el BASIC.

1.4 CONCEPTO DE PROGRAMA DE COMPUTO

Efectuado el bosquejo histSrico, nos encontramos en -
aptitud de proceder a precisar al concepto e importancia -
que los programas de cdmputo representan para la &poca ac-
tual.

Existen un sinnGmero de definiciones sobre Tos'progra
mas de cdémputo, desde las mas complejas hasta las mas es-
cuetas, pero para el tema que nos ocupa, bastard con la --
que a continuacidn se cita, por tratarse de un concepto --
sencillo y fdcil de asimilar, aidn para los no muy versados
en la materia: "Programa de cémputo es un conjunto de Ains
trucciones o conceptos para sern usados, directa o Lndinec-
tamente, en una computadora con objeto de obtener un clden-
to neéuttado".( 71

En consecuencia, un programa de cémputo es un conjun-
to de instrucciones que permiten habilitar a 1a midquina --
para que realice un trabajo determinado,.

La definicién propuesta por la Oficina-Internaqional
de la Organizacifén Mundial de la Propiedad Intelectual -
(OMPI), en el artfculo 1, de las disposiciones tipo de Ta_

(7 yera vaLLEJ, L. (M8xico, D.F.:23 de julic, 1984)p.11




OMPI sobre 1a proteccidn de los programas de cdmputo es Ta
siguiente: "conjunto de instnucciones expresadas en un Len-
guafe natunaf o formal, pudiendo una vez traducidas y Linas-
pueslas en un sopoate decifrable pon una mdquina de trata--
miento de datos, o0 porn pante de esta mdquina, efeciuan ope-
naclones anitméticas y sobnrc todo Lgilcas en vias de .inddi--
can 0o de obtenen un nesultado parnticulan™. Esta definicidn,
aunque bien es cierto que es mds completa que la anterior

en virtud de haber sido realizada por expertos en la mate--
ria, omite en su contexto la documentacidén relativa al pro-
grama que permite efectuar Tas operaciones deseadas.(8 ;

I.5 CLASIFICACION DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO

Con el objeto de facilitar el entendimiento de los ca
pitulos posteriores en 1os que se hablard de programas de_
aplicacibn y programas basicos a continuacibn se indican
cudles son unos y cudles son otros.

a) Programas bdsicos o de explotacidén (conocidos tam-
bién como "sistema operativo") son aquellos que
generalmente vienen incorporados al equipo, y que

guardan estrecha relacidn con las memorias cen

trales y auxiliares del computador.

Existen ademds otros programas de funcionamiento
interno como son los compiladores, traductcres e
intérpretes que también estdn incorporados dentro
del equipo cuya funcidén consiste en traducir el

lenguaje simbdlice en lenguaje codificado propio_
de la maquina, y los monitores, supervisores, edi

. ce) TELLEZ VALDES.J. La Proteccidn Juridica de los Programas de Cﬁg
puto, :Sin Editorial. México. 1985, p.4
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tores que controlan el sequimiento de instrucciones,
distribuyen los espacios de memoria, etc. Los pro--
gramas de servicio y los estdndares (de clasifica -~
cién, etc.)

b) Programas de aplicacidn.- que vienen a ser todos --
aquellos programas que se escriben para un usuario
en particular, o bien que &1 mismo crea para fines _
especificos, de acuerdo con sus propias necesidades.

A continuacidén se presenta un esquema que contiene
las tres funciones de una maquina programable:

Co )Enciclopedia de la Informitica, de las Microcomputadoras y Com-
) Putadores Personales. Fasciculo 1. Editorial Planeta, Mé&xico.

1984.,p.22.
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I.6 INTENTO PARA PRECISAR EL CONCEPTO DE PROGRAMA DE COMPUTO

En México la Ley sobre Control y Registro de la Trans
ferencia de Tecnologfa, y 7 Uso y Explotacidn de Patentes_
y Marcas(lmde 1982 establece que 1los programas de computa--
cidén pueden registrarse. Para tal efecto, el Articulo 21
del Reglamento de la mencionada ley determina los criterios
para la interpretacidén del concepto 'programa de cémputo',
con el proplsito de identificar cuales son los actos, conve
nios o contratos obligatorios de registro, Estos son:

I. sistema de COmputo.- Aquellos elementos de programacién_
fntimamente relacionados con el equipo, que permiten a
una computadora especifica comunicarse con el exterior y
sus periféricos interactuando con ios demd@s programas
previstos en este articuloe. Es decir, aquellos progra--
mas que coordinan el uso de la memoria y los periféricos
de una computadora de acuerdo con los requerimientos de_
Tos usuarios.

II.Programas de Monitoreo de Teleproceso.- Considerados co-
mo el conjunto de programas que habilitan a una computa-
dora para efectuar el teleproceso. Es decir, Tos progra-
mas que controlan 1a transmisidn de informacidn a través
de via telefénica. Este sistema es usado cuando la com-
putadora se encuentra alejada de las terminales.

IIi.Programas de Administracion de Bases de Datos.- Son --
aquellos programas que llevan el control, estado y ad--
ministracidén de las bases de datos que alimentara a los

sistemas de computo.

(10)Publicada en el Diario Oficial de la Federacidn el dfa 11 de ene-
ro de 1982.
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Las bases de datos son el conjunto de datos organizados
seglin una secuencia l16gica que permite el acceso de una ma-
nera sencilla por parte de los programas de aplicacién (pro
gramas que se escriben para o por un usuario de manera espe
cial).

IV. tenguajes: esta categoria contiene a los programas
ensambladores, intérpretes, compiladores y conca-
tenadores.

V. Paguetes de apoyo al usuario: involucra los paque
tes generales que permiten al usuaric desarrollar
aplicaciones propias bajo un sistema comin, tales
como generadores de reportes y otros.

VI. Paquetes de aplicacidén administrativa directa: --
tales como paguetes de contabilidad, ndmina, ¢co--
branzas, etcétera.

VII. Paquetes de aplicacidn tecnolégica directa: é&stos
se refieren a aquellos programas especificos liga
dos a procesos de produccidn de bienes o servicios
en las empresas.
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CAPITULO 1IX
PROTECCION JURIDICA DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTO

En el presente capitulo se expondran los diferentes
pianteamientos que han seguido los paises que desde hace
muchos afios cuentan con ese instrumento tecnolidgico gque es__
la computacidén para resolver los problemas que frecuentemen
te se presentan por la falta de un cuerpo juridico adecuado
que prevea dichas circunstancias.

I1.1 ANTECEDENTES LEGISLATIVOS

El problema de 1a proteccidén Jjuridica de l1os progra--
mas de cdmputo estd vinculado estrechamente con el mundo de
la propiedad intelectual, la que debido a su naturaleza abs
tracta involucra muchos problemas. La proteccidén a través_
de 1a propiedad intelectual e industrial ha sido objeto de_
una extensa discusidén a nivel internacional, esencialmente_
porque 1os programas de cdmputo pueden ser robados o copia_
dos con extrema facilidad. A continuacién se vera brevemen
te cuales son 1os diversos elementos de proteccidén sugeridos
por los legisladores de otros paises como son la patente,el
derecho de autor y el secreto comercial y cuales de ellos

han tenido una mayor aceptacidn.

A. E.E.U.U.

E1l estudio para dar solucidén a los problemas de protec
¢ién juridica de los programas de coémputo se inicié en el
pafs en que nace el procesamiento de datos, 105 Estados Uni

dos, extendiéndose posteriormente a todos los paises 1indus-



(11)

trializados tanto del Este como del Oeste.

Antes de la década de l1os 70's los problemas relaciona
dos con las computaderas y sus programas no eran de gran im
portancia para los empresarios o para los juristas, debido__
a que esta industria no tenia la proliferacidn que ahora
tiene. Actualmente, constituye una de las mds importantes,
e inclusive en Tos Estados Unidos solo es superada por la
del petrdieo y la automovilistica, por 1o gue no es de ex--
trafiarse que la computacibn se haya convertidc en motivo de
miitiples controversias legales.

Las formas propuestas para una posible regulacidn de
los programas de computo en los Estados Unidoes hasta el mo-
mento han sido bdsicamente tres: el Derecho de Autor, la Pa
tente y &1 Secreto Comercial.

1. Derecho de Autor. En los Estados Unidos se comenza-
ron a registrar Tos programas de cémputo como un Derecho de
Autor desde mediados de los afios 1960‘'s, sin embargo en esa
época aun se tenfan dudas respecto a si realmente era ade--
cuado otorgar dicho registro. Se cuestionaba la situacidn_
de si la forma binaria de los programas de cémputo, princi
palmente cuando se encuentran incorporados al cbdigo obje--
to, podia quedar protegida bajo esta Tey.

Con la reforma de 1980, a las Actas sobre Derecho de
Autor de 1976, esto ha dejado de constituir un debate en
los Estados Unidos puesto que las leyes federales sobre De-
rechos de Autor cubren todos los programas de cOmputo sin

(ll)cfr. TELLEZ VALDES, J. La Jurismitica y la Reglamentacidn Juridica
de la Transferencia de Tecnologfa y del Hardware y Software en ME
xico (tesis de licenciatura en derecho; M&xico, D.F.: Universidad
La Salle, 1980) H-123

.12



importar si éstos estdn dincorporados en el ¢6digo fuente o__
en el cddigo objeto. E1l c6digo fuente es el que tiene, por
decirlo asfi, la paternidad literaria; el programa (que con-
siste en 1a 16gica y el disefio de los programas) es la ex--
presidn y todas las formas de programacién (impresidn o dis
cos) en las cuales las versiones de un programa puaden ser_
reproducidas o comunicadas con la ayuda de una miquina o

aparato son copias protegidas.(lz)

2. Ley de Patentes.- Desde 1960 en los Estados Unidos__
se comenzd a intentar la obtencién de ja protecciéin de los_
programas de c¢démputo bajo la Ley de Patentes, inundiandose
la Oficina de Patentes con miles de solicitudes., Una Comi-
si0n Presidencial estudid el asunto en 1965, pero la reco--
mendacidén de dicha Comisidn fue en el sentido de negar di--
cha proteccidn.

Segidn jurisprudencia de la Suprema Corte de los Esta-
dos Unidos de 1978 en el juicio Parker vs. Flook {(Apéndice
2) se asenté que un programa puede ser caracterizado como
un algoritmo o una férmula matemdtica, 10s cuales estdn con
siderados como fendmenos naturales y por 1o tanto no pueden
ser susceptibles de ser patentados.

Posteriormente, en 1981 Ta Suprema Corte de los Esta
dos Unidos volvid a analizar el caso de si un programa de_
computo podia ser considerado comoc objeto de estatutos y
por 1o tanto tener derecho a ta proteccidn de una patente.
La Corte dictamind que una patente no puede ser negada sim
plemente por el hecho de contener una fdrmulia matemdtica y

(12 )Cfr.AGRAHAM, R.L. The Legal Protection of Software en Communica-

tions of the ACM, Vol. 27,5. E.U.A. (Mayo,l984)p. 424.
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que un proceso patentable o un aparato que contenga un pnro-
grama de computo con cdlculos como uno de sus elementos no
es del todo impatentab1e.(13)

A raiz de la decisidén de la Corte de 1981, un nimero_
considerable de patentes encaminadas a los programas de --
cdmputo han sido otorgadas, sin que esto quiera decir que_
todos los programas de cdmputo sean patentables. Muchos
programas incluyen calculos, pero continua siendo una re--
gla que una férmula matemdtica no puede ser patentable.

3. Secreto Comercial.- Otra de las formas que han si-
do sugeridas para la proteccidn juridica de Tos programas_
de cOmputo en Tos Estados Unidos es la del Secreto Comer -
cial, esta forma al igual que las patentes prcteje los con
ceptos fundamentales incorporados en un programa.

Algunos juristas norteamericanos estiman que esta for
ma de proteccidén puede resuitar adecuada, cuando se trata_
de programas que se comercializan en cantidades relativa -
mente pequefias. Ofrece la posibilidad de imponer, de ma--

'nera'SEparada derechos de licencia y restricciones sobre
la transferencia, el uso o la divulgacidén de informacidn

contenida en los programas sin previa autorizacién.(lb)

B. EURCPA

Se dice que en los paises europeos industrializados,
como Inglaterra, Francia e Italia 1os juristas también se _
han enfrentado y continuan enfrentdndose al problema que _

(1D ger. GRAHAM, R.L., Ob. Cit.,p.423.

(IA)CEr. GERMIGNANI, M. Law and the Computer, Editorial CBI Company,
Inec. E.U.A., 1981. p.1ll10. . -
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implica la falta de proteccidn juridica apropiada para los
programas de cOmputo.

En Inglaterra, por ejemplo, el criterio seguido por el
gobierno de ese pais con respecto a la patentabilidad de
1os programas de c6émputo es en el sentido de que, de acuer
do con el Acta de Patentes de 1977 no son patentables. Sin
embargo, si es aceptado que sean protegidos bajo la Ley de
Derechos de Autor de 1956, considerdndeose como trabajos ar
tisticos. Otras formas sugeridas y aceptadas han sido el__

Secreto Comercial, los Contratos de Licencia de Uso y las__
Marcas Comercia]es.(ls)

C. PAISES EN DESARROLLO

Los paises en desarrollo como el nuestro, por razones
fundamentalmente econémicas se han visto en 1a necesidad _
de importar tecnologia de los paises industrializados, la_
"cuai generalmente llega con un atraso a veces de afios. Es-

te es el caso de las computadoras y de 1os lenguajes de pro
gramacidn.

En el caso especifico de México, no fue sinc hasta ei_
afio de 1958 cuando en el Centro de Calculo Electrdnico de_
la UNAM se instalé una computadora IBM 650, dando inicid a
1a Era de la computacibdbn en nuestro pais y no es sino hasta
principios de los 60°'s cuando se empieza a generalizar su
uso.  No es entonces de extrafiarse que l1os conflictos resul
tantes del uso de las computadoras y de los programas de

~computo no hayan sido previstos con anterioridad en la le--
gislacidn mexicana o en la de los paises en desarroilo.

(15) Cfr. TELLEZ VALDES, J. La Proteccidn Juridica de los Progi‘amas de
Computaciba. p.123.



Una medida que podrfa resultar eficdz a fin de poder
dar soluciones congruentes a los conflictos surgidos de 1la
computacidn y de los programas de cdmputo seria la de que_
Tos pafses en desarrcllo participaran activamente en las _
discusiones internacionales sobre Derecho Internacional ya
que con ello no s6lo se conocerian las soluciones que, por
ejempio, la técnica juridica encuentre a problemas especT-
ficos en el contexto de alguna legisliacién determinada si-
no porgue también se podrian encontrar

as que hayan sido adoptadas en
110.018)

soluciones juridi--
algln otro pais en desarro-

Con 1o anterior no se quiere decir que dichas solucio
nes juridicas se deban tomar integramente,o al pié de la
Tetra, sino que de estas soluciones se tomen ideas y se

adecuen a las necesidades especificas de cada pais.

En el caso particular de l1os programas de cémputo,
por ejemplo, algunos juristas consideran que seria un error
que Tas legislaciones de los paises en desarrollo den tra-
to idéntico a los programas de computacidn producidos na--~
cionalmente y a l1os comercializados
gran escala.

internacionaimente a
OCtros juristas opinan que al otorgar los pai
ses en desarrollo una mayor proteccidén juridica a 10s pro-
gramas de cémputo se favoreceria esencialmente a las gran-
des empresas proveedoras y en un grado mucho menor a las
pequefias empresas creativas o a los creadores

individuales
de programacidn y que,

a nivel de los pafises en desarvrollo

esto significaria un fortalecimiento de las empresas trans

nacionales frente a l1o0s creadores y proveedores de produc-
tos de programacidn de origen nacional.(!7)

(16 YCfr. HOGREBE,

macidn; una breve introduccidn en AGUORA, Dossier,Vol.II, Italia
1983,p.35

{17 Yldem.

F.M.E., Ob. Cit.,p.28; BI1G, J., Derecho de la Infor
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II1.2 LEGISLACION VIGENTE

En el siguiente punto se verdn los elementos con los_
que cuenta la legislacidn vigente en los diversos paises
extranjeros y en nuestro pais y los motivos por 10s que se
consideran ser los mds adecuados. =

A. E.E.U.UB.

Actualmente, en Tos Estados Unides se continuvan consi
derando las tres posibilidades de proteccidn juridica a
Tos programas de computo a través del Derecho de Autor, Ta
Patente y el Secreto Comercial. Sin embargo, debido a di--
versas circunstancias algunos Jjuristas norteamericanos co-
mo el abogado John A. Tujo, consideran que ninguna de elias
proporcionan al creador de un programa de coémputo o al ad-
quirente del mismo una proteccidén juridica absoluta a sus_
derechos y que, a menudo, es necesarioc optar por dos de
los elementos juridicos antes sefialados.

1.~ Ley de Patentes.- Como ya se menciond en el pun-
to anterior, en los Estados Unidos, en algunos casos ha si
do posible obtener 1a patente, no para los programas de
computo en si, sino de aquellos procesos que contienen al-
guna férmula matemdtica. Pero definitijvamente, 10s fend--
menos naturales, los procesos mentales y los conceptos in-
telectuales no pueden ser patentados. 18)

(18 )Cfr. TUJO, J.D. Legal Means of Protecting Computer Software en
ACM SIG Security Audit & Control Review, V.3, 1, E.U.A.,1984.
p-.15. GERMIGNANI, M.C., Ob. Cit.p.84. BIGELOW, R.P. Your Compu-
ter and the Law, Editorial Prentice-Hall, E.U.A., 1975. p.66.



2.~ Ley de Derechos de Autor.- De acuerdo con el Acta
de Derechos de Autoer de 1976 vigente en los Estados Unidos
se establece que: "l1a pantomima, la coreografia y 10s pro--

gramas de cSmputo y bases de datos reducidas a una forma _
tangiblie, estdn anora sujetos expresamente a la proteccidn
juridica de esa Acta".

Bajo esta proteccidén se concede al_
autor el

derecho exclusivo o el privilegio de imprimir o
muliticopiar, publicar o vender las copias de su produccibn
literaria, artistica o intelectual o bien de
produccidn o su venta por otros durante el
existencia.

Ticenciar su__
término de su

La proteccidn que brinda el Derecho de Autor no se
extiende, sin embargo a ninguna idea, procedimiento, proce
so, sistema, concepto principal o descubrimiento. Ademds,_
el copiar el c6digo objeto no significa un infringimiento_
conforme a 1o dispuesto en jurisprudencia de la Corte de _
los Estados Unidos en el juicio de Data Cash Systems, Inc.
vs. JS & A. Group, Inc. 480 Supp. 1063 (Apéndice 3 ). Tam--
bién existe Jjurisprudencia en el sentido de que mientras
que un manual de instrucciones es protegibie, el arreglo
de 1a informacidén en formato de entrada no 1o es Synercom

Technolo?y, Inc. vs. University Computing, Co. 462 F. Supp.
1003. {19

Durante lTos afios de 1964 a 1971, 201 programas de
computacién fuevon registrados en los Estados Unidos en
las Oficinas de Derecho de Autor, en 1972, 247; en 1973,
280 y 266 en 1974. En jos afios subsecuentes IBM es Ta em-
‘presa que mayormente ha registrado programas de cdmputo

C19) Cfr. TAPPER,.C. Computer Law. Editorial Logman. Inglaterra,
1983, p. 194 y ss.
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aumentando las cifras anteriores considerablemente. Es

im
portante senalar que el registro de los programas es un pre
requisito para poder ejercer accidn en caso de

infringimien
to,

pero no es un requisito para obtener la proteccidn del_
Derecho de Autor.

3.- Secreto Comercial.- Esta ley varia de Estado a Es-

tado en los Estados Unidos y se refiere a 1a confidenciali-
dad de cualquier férmula, patrdn, aparato o compilacidn de_

informacién que se utilice en el negocio de una persona y
que le da la oportunidad de obtener una ventaja sobre los
competidores que no 1a conocen o no la utilizan.

tarse de un componente quimico,

Puede tra-
un proceso de fabricacidn,
el tratamiento o preservacidn de los materiales, un patrén_
para una maquina o una lista de cliente.

Se diferencia de_
otro tipo de informacidén secreta en los ne

gocios en que no_
es simplemente una informacidn de eventos simples o efimeros
en la conducta del negocie, como seria el caso del conoci--
miento del salario de ciertos empleados o la fecha estabie-
cida para dar a conoger algin anuncio. El Secreto Comercial
es un proceso o aparato de uso continuo en la operacidon del_
‘negocio. Generalmente se refiere a la produccién de mevrcan--
cias como por ejemplo, una midquina o una fdrmula para la
produccidén de un articulo. También puede referirse a la ven
ta de articulos u otras operaciones en el negocio, como un__
cddigo para determinar descuentos, rebajas u otras concesio
-nes en los precios de lista o catdlogo, o una lista de clien_
tes especiales o un mitodo de contabjlidad u otros sistemas_
de manejo de oficina.

La proteccidén que brinda el Secreto Comercial es contra
1a diseminacidn o el uso no autorizado de un secreto comer--
cial bor aquellas personas a quienes se les ha confiado, bg_
.jo expresa o implicita restriccidn, de no divulgacién o no___
uso. Tambié&n brinda proteccién contra la divulgacién o.el
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uso de 1a informacidn cuando el conoc1m1ento adquirido,
por la volicién del dueno,
luyen el robo,
reo. ' 20)

no_
sino por med1os impropios que in
conexidn telefdnica o el reconeocimiento aé--

Como podemos observar el Secreto Comercial no ofrece
proteccidn contra el descubrimiento por medios legales y
honestos tales como una invencidn

independiente, divulgacidn
accidental o la Ylamada

"ingenieria inversa" es decir, co---
menzando por el producto conocido y trabajdndoio hacia atrdas

para definir el proceso que ayud{ en su desarrollo o manufac
1:uv‘a.(21

E1l Secreto Comercial se pierde cuando éste ha sido di

vulgado l1ibremente y puede ser utilizado una vez que es del

dominio pGblico. Para asegurar la efectividad de este sis-

tema -tanto en la creacidn del producto y durante su mercado

es conveniente establecer convenios de no divuligacién con

los empleados, colocar avisos de propiedad y confidenciali-

dad en todos Tos materiales que contengan secretos y el uso
de l1icencias restrictivas con los usuarios de 1os programas
‘asf{ como un acceso restringido a dichos secretos

B. EUROPA

Como ya se menciond anteriormente, en ciertos paises
eufopeos ta proteccidén juridica bajo la Ley de Patentes no
es .aceptada principalmente en Inglaterra,

Francia, Polonia,
en los- paises socialistas y en Austria,

Holanda, Suecia y

(20) Cfr. BIGELOW, R.P. Ob. Cit. p.112

"{ 21 )CEfr. TELLEZ VALDES, J.A. La Jurismitica v 1la Reglamentacidn Juri-

dica de la Transferencia de Tecnologia y del Hardware vy Software
en MExico, P.123_
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Suiza. Sobre todo después de que en 1973, en la Convencién
de Patentes de MUnich se estipuld que los programas de cém
puto no constituyen inventos patentables. 22

La proteccidén bajo el derecho de autor es la mas acep-
table en Inglaterra, teniéndose como (nicos requisitos para
ser registrados los programas los siguientes: a) que se tra
te de un trabajo original, b) que esté escrito en cualquier
forma de notacifén y ¢) que esté hecho por una persona cali-
ficada. Otra opcidn gue se tiene en Inglaterra =23 la del
Secreto Comercial el cual recibe el nombre de Ley de Conti-
dencia y proteje tanto el disefio comoc la implementacidn de_
un programa de cémputo. Los requisites para su registro __
son: que el know-how sea confidencial o© que haya sido comu-
nicado en circunstancias que impongan la obligacién de con-
fidencia y que no exista un uso no autorizado o una disemi-
nacibn del know-how. Esta ley es particularmente Gtil para
la proteccidn de la diseminacidn de informacidn no autori-
zada por parte de los emp]eados.(23) .

Hungrfia, Holanda y Austria, son los paises que también
aceptan que la via mds adecuada de proteccidén para los pro-
gramas de cOmputo es la que ofrece el derecho de autor.Mien
tras que en Suiza predomina la idea de que la via mds ade--
cuada para brindar proteccién a los programas de computo es
1a de la competencia desieal, aunque actualmente se estudian
otras alternativas. En Francia, las opciones son mas amplias,
sugiriéndose que ademds de la proteccidn que puede ofrecer_

¢ 22)Art. 52.2c del Convenio de Minich

€23)
Cfr. NIBLEIT, B. Software Protection in the United Kingdom en
Computers, Contracts and Law . Editcrial ONLINE, Inglaterra,
1979, p.51.

* Know-how elipsis de "know-how to do it juridicamente hahlando

es el conocimiento técnice transmisible, pero no inmediatamen-—
te accesible al pGblico y no patentado.
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el derecho de autor o las patentes existen la Ticencia de _
uso, el contrato, la competencia desieal y el enriquecimien
to ilegftimo.(24)

Dentro de Tlos paises de economia socialiste se encuen-
tra Bulgaria que es el Gnico pais en todo el mundo que ha_
optado por una legislacidn especifica en materia de progra
mas de cOmputo.

C. MEXICO

En el &mbito nacional hasta hace muy poco tiempo se le
ha dado la debida importancia a la problemdtica juridica de
rivada del uso de las computadoras y de los programas de
computacidn. Esto se debe fundamentalmente, como ya se men-
ciond anteriormente, al atraso en la recepcién de la tecno-
logia proveniente del extranjero. Afortunadamente, gracias
al esfuerzo de algunos juristas mexicanos se ha hecho resal
tar la trascendencia juridica que trae consigo la falta de_
una legistacidn adecuada que proteja tanto a los autores de
los programas de c¢Gmputo como a los usuarios de los mismos.
Al efecto, existen dos ordenamientos juridicos que contie--
nen disposiciones referentes a los programas de cdémputo y__-
que son: la Ley sobre el Control y Registro de la Transfe--
rencia de Tecnologia y el Uso y Explotacidn de Patentes y
Marcas y la Ley de Derechos de Autor. (25)

La incliusidn de los proagramas de cémputo en el prime-
ro. de estos ordenamientos (LRTT) se debid en gran medida --

(26) ¢ TELLEZ VALDES, J. La Proteccidn Jurfdica de los Progra-—
’ mas . de CBmputacidn, p. 83.

(ZS)Publicada en el Diario Oficial de la Federacidn del dia 11 de enero
de 1982.
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a la preocupacidén de las autoridades mexicanas por frenar,

en 1z medida de 1o posible, l1as importaciones de insumos__

tecnoldogicos o por 1o menos lievarlos a su racionalizacidn.

Tratdndose especificamente de los programs de cdmputo, las

autoridades de SECOFIN consideraron que, al

imponer como_
obligacién la solicitud de aprobacidn de

inscripcién de
Tos contratos por los que se comercialicen los

programas_
establecida en la LRTT,

se podria controlar su desarrollo
en el pais en todas sus facetas, es decir, en suy

importa-
¢cidn, exportaciodn,

fomento de desarrollos naciconales y
sobre todo el control de flujo de divisas al extranjero.

Con referencia a la posibiiidad de que
de computacidn sean patentados, &sta gqueda expresamente
excluida en el Art. 9°,fracc. IIIl de l1a Ley de Patentes y
Marcas vigente. En el capitulo IV, se estudiardn a fondo
cada uno de estos ordenamientos.

los programas__

ET1 gobierno mexicano,'ahora tomando debida conciencia
de la implicacidn e importancia de una adecuada protecciodn
‘'a los programas de cdémputo y actualmente se encuentran en
estudio las diversas posibilidades que ofrecen los ordena
mientos juridicos existentes: Ley de Derechos de Autor,
Ley de Patentes y Marcas o Ley sobre Control y Reaistro
de la Transferencia de Tecnologia, o bien 1a creacion de_
un nuevo ordenamiento juridico que cubra las lagunas juri
dicas existentes en este momento.

Por otra parte, el gobierno ha implementadc el Progra
ma ‘de. Fomento para la Manutactura de Sistemas Electrdnicos
de COmputo, sus MSédulos Principales y sus Equipos Perifé--
ricos, elaborado en 1981 por la Subdireccién General de
Industria de l1a de aquel entonces denominada Secretaria
de Patrimonio y Fomento Industrial. Por medio de este Pro



grama Tas empresas mexicanas que elaboran programas de
cémputo y que se encuentran inscritas en dicho programa re
ciben grandes estimulos (fiscales, econémicos, etc.) a fin
de que se efectuen investigaciones y desarrollos en esta
industria, ya que precisamente las metas de este Programa__
son: a) el desarrollo de sistemas y partes de los mismos Yy,
b) el desarrollo de programas de cdmputo.

Este Programa tiene estrecha relacidn con la Ley para
Promover la Inversidn Mexicana y Regular la Inversidén Ex -
tranjera, {26) pues en &1 se establece que en dicho Progra-
ma podrdn participar las empresas que tengan un 51% de ca-
pital mexicano y podrdn fabricar minicomputadoras y micro-
computadoras; Yas empresas con capital extranjero mayori--
tario dnicamente podrdn fabricar minicomputadoras y macro-
computadoras. La ventaja que se ofrece en ese aspecto a
Tas empresas con capital mexicano mayoritario es que las

microcomputadoras son las que actualmente tienen mayor de-

manda y por ende sus programas también.

D. TRATADOS Y CONVENIOS INTERNACIONALES

En el plano internacional, ha sido urgente resolver
Tas lagunas que en materia de derecho ha provocado el pro-

greso técnico de la informdtica: sobre todo en 1o referern-

te al flujo de datos transfrontera, actos fraudulentos utji:
orivacidad y derecho a ‘la inforwacién

lizando computadores,
AsT mis-

y proteccidn juridica a los programas de cémputo.
mo, se debe tomar conciencia del impactoc social, econfmico
y polftico que la informacidén de la sociedad tendrd en la

medida en que se extiendan los efectos de la lilamada nueva

revolucidén industrial que se estd ya presenciando.

(26 pyblicada en el Diario Oficial de la Federacién el dfa 9 de marzo

de 1973. -
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Ante esta situacidn surge la necesidad inmediata y a __
a corto plazo de crear medidas juridicas que protejanlos in
tereses de los Estados y de los particuiares. En 1o refe =
rente a la proteccidn juridica a los programas de cdémputo -
dentro de l1o0s Tratados Internacionales, es importante sena-
lar cudl ha sido la participacién que nuestro pais ha teni-
do en el dmbito internacional sobre ia materia. Asi por -~
ejemplo, tenemos que en 1971, la Asociacién Internacional -
para la Proteccidon Intelectual cuyas siglas son AIPPI, pro-
puso por primera vez la 1idea de brindar proteccién juridica
a l1os creadores de 1os programas de coémputo. Dicha propues
ta fue analizada por el Comité Ejecutivo en Melbourne y se_
decidid que entrara nuevamente a discusién en la agenda del
29° Congreso de esta Asociacién el cual se llevdé a cabo en_
1a Ciudad de San Francisco en 1975.

~$in embargo. debido a que hubo un gran nimero de opi-
niones divergentes al respecto, se 1legd a la concliusidn de
que la situacidén relativa a la proteccidén juridica de los _
programas de computo merecia un trato especial, 10 cual que
dd asentado en el Acta correspondiente en el punto 57 B. --
"Entre las ideas surgidas para brindar proteccidn juridica -
a 1os programas de cémputo quedaron asentadas las siguien--
tes: ’

“1.- Las invenciones que de otro modo satisfacen el --
criterio de patentabilidad de acuerdo con la ley_
nacional, no debe negdrsele la proteccién por pa-
patente o proteccidén, o por certificado de inven-
cidn solamente porque un programa de computadora --
esté involucrado o porgque la materia se pone o se
intenta poner a efecto mediante el uso 0 progra-=-
mando un equipo de procesamiento de datos,



2.~ Hasta que se establezca una mds aproniada sis-
tematizacidn de proteccidn. los programas de --
computacidn, en cualquier forma que se manifies
ten, asi como el material concomitante a tales
programas deben disfrutar de la proteccién por
via de derechos de autor, requiriéndose necesa-
riamente una libre interpretaciton de las leyes
nacionales existentes”. (27) -

Posteriormente, en el mismo afio de 1971, la Organiza

cién Mundial de la Propiedad Intelectual (WIPO) también -
traté el asunto relativo a la protecciodon que se ie debia_
proporcionar a los autores de 1os programas de cdmputo.
E1 grupo de expertos participantes, se incliné a la idea_
de que la forma mis conveniente era l1a de brindar protec-
cién mediante la ley de Derechos de Autor, pero sin dejar
de aceptar como una posibilidad la de la Ley de Patentes _
y Marcas o 1la de la competencia desleal.

En 1976, durante el 53°Congreso de la Asociacidén In-
ternacional Literaria y Artistica (ALAI) que se llevd a
efecto en Atenas, Grecia, se volvid a presentar a la con-
sideracidn de Tos participantes el problema relativo a los
programas de computacién y la proteccidén adecuada. En es-
ta ocasidén se determind que la proteccidn bajo la Ley de__
Derechos de Autor no era del todo apropiada.

De las scoluciones propuestas por las organizaciones_
antes mencionadas, los Jjuristas mexicanos se han inclina-
do de manera favorable., a la proteccién que brinda la Ley
de Derechos de Autor por 10 que en materia internacional_
es conveniente citar algunos Tratados Internacionales en_
l1os que México ha participado:

(27) Citado por TELLEZ VALDES, J. La Jurismfrica y la Réglamentacifn
Jurfidica de la Transferencia de Tecnoclogia y del Havdware y —--—
Software en México, p.124.



1.- Convencidn de Buenos Aires {fundada en 1910,

ree
plazada por la Convencién

Interamevricana sobre _
Derechos de Autor en obras literarias, cientifi-
cas 0 artisticas de Washington en junio de 1947)
D.0O. 24 de abril de 1864.

Convencidon sobre Propiedad Literaria y Artistica
suscrita en 1a Cuarta Conferencia Internacional
Americana. D.0. del 23 de abril de 1963.

Convencidn Universal sobre Derechos de Autor.D.0.
del 6 de junio de 1957.

Convencidn Internacional sobre la Proteccidn de
Produccién de Fonogramas, contra la duplicacidn
no autorizada de Programas {fundada en Ginebra

en 1971) D.D. del B de febrero de 1574.

La Convencidn Universal de Paris,

revisada en
1971. D.Q. del

31 de octubre de 1975.

Convencidn Univarsé] sobre Derechos de Autor,re
visada en Paris el 24 de julio de 1971. D.O.
del 9 de wmarvrzo de 1976,

Convencidn de Berna para Proteccidn de Obras Li

terarias y Artisticas. D.0O. del 20 de diciembre
de 1968, )

Otro antecedente importante de mencionér, es el -
acuerdo o convenic que en materia de informitica suscri-
bif €1 gobierno mexicano el 26 de noviembre de 1951, en_-
1a:ciﬁdad de Paris, Francia, que dio origen a la crea --
cifér del Centro. Internacional de Cdlculo, aungue fue has
ta el 15 de diciembre de 1955 cusndo el Senado de los Es

.27
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tados Unidos ratificd dicho convenio,
decisidn ante la UNESCO el
centro
que en

depositdndose esta
16 de marzo de 1956. Este
inicié oficialmente sus actividades hasta 1961, ya
ese afio se cumplid el requisito de contar con un_
de diez paises para entrar en vigor. México fue__
el quinto pais en adherirse a la firma de este convenio.

mifnimo

En el afio de 1974, el Centro Internacional de Cdlcy

1o se transformé en la Oficina Intergubernamental Bureau

for Informatics (IBI), y los paises miembros del Centro_
no requirieron de ratificacidn para su

ingreso al nuevo__
organismo,

cuya sede se encuentra en Ttalia.
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CAPITULO III

PROBLEMATICA JURIDICA QUE PRESENTAN LOS PROGRAMAS DE COM--
PUTO POR LA FALTA DE UNA LEGISLACION

Existen ciertos problemas vinculados de manera especi-
fica con los programas de cdédmputo, algunos de ellos que afec
tan la economia de un pais y otros que afectan directamente
JTos intereses de los creadores, usuarics y proveedores de
los programas de computo.

Estos problemas pueden resumirse en cuatro: la pirate-
ria o el plagio, 1a fuga innecesaria de divisas al extran-
jero, el derecho de la propiedad intelectual y la vielacidn
de los secretos técnicos y comerciales. En el presente ca-
pitulo se hard un andlisis de cada uno de estos problemas_
Yy sus consecuencias.

ITI. 1 PIRATERIA O PLAGIO

E1 plagio o pirateria es un delito que se presenta a
nivel mundial y que se registra en todos Tos ambitos inter
nacionales, se da a través de 1a posesidn ilicita de una
obra cientifica o tecnoldgica para su rebroduccién o explo-
tacidén. E1 plagio o pirateria es la forma mis comin de _
violar el derecho de un autor y es ademds muy dificil de _
comprobar.

La pirateria en cuanto a programas de cOmputo se refie-
re, es bastante comin, scbre todo en el mercado de Tas mi--
nicomputadoras, 1o cual resuTta dificil de controlar debido
a aquellas acciones legales gue serian efectivas para evi-
tar l1la pirateria en otras dreas, resultan infructuosas en
el caso de las minicomputadoras. La razén es facil de en-



contrar, ya que ocobviamente existe un mayor nimero de usua
rios de minicomputadoras que de otros computadores de ma-
yor capacidad. E1 problema tiende a agravarse cada dfa -
mds. si se toma en cuenta que segin estadisticas, en un -
futuro proximo el uso de las minicomputadoras o computado
ras personales se generalizard tanto como hoy se ha gene-
ralizado el uso de 1o0os automfviles.

Otra razén por la cual el mercado de las minicomputa-
doras y Sus programas generan mayores problemas en cuanto
a plagio se refiere, es la resultante de gue los progra-
mas para las minicomputadoras estén en discos flexibles,
mismos que pueden ser reproducidos con extrema Ffacilidad
Yy a muy;bajo costo, por lo que resulta frecuente que los
usuarios copien el programa en otro disco en vez de com-

prarlo.

Los proveedores y los autores de los programas de --
cémputo al sentirse amenazados con este problema, han ---
ideado diversas formas para que su trabajo deje de ser co
piado por ejemplo las que se mencionan a continuacidn:

a) Etaboracidén de discos incopiables., Esta solucidn_
representa el gran inconveniente de impedir al pro
pio propietario del programa lograr copias fie1e5>
pesteriormente., A

b) Elaborar programas de cGmputo que solo puedan "“co
rrer"” en una determinada marca de equipo; de esta
manera los programas s6lo podrian utilizarse en
equipos de la misma marca. Esto tampoco es_?uncig
nable puésto que un "pirata®" habil podria lograr
hacer las adaptaciones necesarias para hacerlo co-
rrer en su propio equipo.
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Naturalmente, ninguna de estas soluciones brindan pro-
teccidn juridica que es 1o que a los juristas interesa. Des
de el punto de vista legal, las herramientas juridicas con
que se cuenta para atacar la pirateria son: el Derecho de
Autor y el Contrato de Licencia de Uso y,
patente.

ocasionalmente la
Es necesario aclarar que ninguna de estas herra--
mientas es infalible pues todas tienen fallas que alin no han
podido ser superadas y de ias cuales se hard referencia en
el Gltimo capitulo de esta tesis.

III. 2 FUGAS INNECESARIAS DE DIVISAS AL EXTRANJERO

Este problema dafia considerablemente la economia de los

paises que, como el nuestro, se encuentran en vias de desa-
rrollo.

fLa transferencia de tecnologia extranjera se extiende

por los sectores mds dindamicos de Ja actividad econdmica de
los paises en desarrollo agudizando con ello la dependencia
y provocando sangrias en el presupuesto nacional. E1 pais_
adquirente de la tecnologia enfrenta y tiene que asumir las
imposiciones de las naciones poderosas como los Estados Uni
dos. y Japdn, en el caso especifico del area de computacidn,
Algunos de l1os problemas que se pueden sefialar derivados de
la adquisicidn de-  tecnologia extranjera en el &area de
programas de computacidn sorn los siguientes:

los

a) que 1a tecnologia importada, o sea 10s programas

de c6mputo, no corresponda a las necesidades reales_

del pais adquirente y que sin embargo se paguen

grandes cantidades de dinero por ellos.

b) que los- programas de coémputo adquiridos en el ex--
tranjero sean obsoletos en aquellos paises provee-



dores y sin embargo sean vendidos como actualizados
al pais adguirente.

c)

que al no contar los paises en desarrollo con bie-

nes econdmicos suficientes, se propicie la fuga de

cerebros hacia paises con mayor poder econémico,
quedando asi la mano de obra poco calificada.
d) que se tengan que desarrollar politicas de importa
cion de técnicos {en este caso de procgramadores)
caiificados para el entrenamiento.de personal.
e) que se tenga que recurrir a 10s escasos apoyos eco
ndmicos de. 105 centros de investigacidén cientifica
y tecnoldgica en busca de becas para que estudian-

tes del pais en desarrolio se preparen en el extran

jero, resultando que, en ocasiones, éstos decidan

quedarse en el extranjeroc por estar mejor pagado&ué

III.3 DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL

La problematica juridica que presenta la falta de una
proteccidn adecuada a las obras del intelecto humano,
este caso particular,
puto,

en

a los autores de un programa de com-
es que al carecerse de ella, cualquiera puede explo-
tar en beneficio propio 1as ideas que fueron desarrolladas
por otros quienes inviertieron tiempo y dinero en su reali
cTzaeidn. Desde péqueﬁos se nos ha inculcado el sentido de

Ta propiedad personal y el de la defensa de aquello que en
derecho nos pertenece, por 1o que la propiedad 1nte\ectua1

no. debe ser 1a excepcidn aunque se trate de un bien incor-
péreo como son las ideas.

(28) OLVERA DE LUNA, O. Contratos Mercantiles. Editorial Povra, S.A.
México , 1982. pag. 187.

.32



Tratiandose de los "programas de computo” 1a situacidn

relativa a la propiedad intelectual es particularmente com
plicada toda vez que se pueden presentar diversos supues--
tos como 10s que a continuacién se mencionan:

1.

5.

que una sola persona haya desarrollado el programa por
si sola, en cuyo caso la situacidn para proteger sus de

rechos de propiedad intelectual resulta menos complica-
da.

que varias personas hubieran participado en la elabora-
cidn del programa, en cuyo caso pucden presentarse pro-
biemas con respecto a la propiedad del programa en rela-
cidén al grado de participacidn de cada una de estas per
sonas en su elaboracidn.

que exista un gran nimero de personas que hayan visto o
tenido acceso al programa en virtud de su trabajo y que
cada uno de los involucrados tenga copias del programa
en su poder.

que sea una Universidad u otra institucidn una de las
partes involucradas. En este caso el desarrolio del __
programa puede que sea financiado con fondos del gobier
no. En esta situacidn, es probable que la Universidad

o 1a institucidn en cuestidn, asegure sus derechos de
propiedad sobre los programas, pero no resulta del todo
imposible que los particulares quieran reclamar sus de-
rechos por haber participado en el desarrollo del mismo.

que un programador sea contratado por unaz empresa. para
gue elabore un programa especifico. En tal casoc, puede
suceder que esta persona abandone la empresa y lleve

consigo "copias o cOdigos" del programa a la nueva em--
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presa que contrate sus servicios, sin considerar que
sus derechos de propiedad han quedado restringidos“.(zg)

En cada uno de los planteamientos antes expuestos es
indispensable determinar a quién se le deben conferir los
derechos de propiedad y determinar, ademds, si estos dere-
chos de propiedad son excliusivos o pueden otros disfrutar_
de ellos debido &8 su participacidén. E1 detectar, detener
y remediar la apropiacidén ilegal de los programas de clmpu
to es sumamente dificil, por 10 que es importante que los
paises cuenten con disposiciones legales que prevean estas
circunstancias e impongan sanciones a los infractores de
estas disposiciones. La proteccidén legal desde el punto
de vista de la propiedad intelectual se puede brindar me--
diante la Ley de Patentes, el Derecho de Autor o Secreto Comer
cial dependiendo de qué es lo que se desea proteger.

I11.4 VIOLACION DE SECRETOS TECNICOS Y COMERCIALES (CONFI-
DENCIALIDAD)

Los programas de cOmputo representan actualmente un
nuevo y productivo mercado a nivel internacional, por 1o que
prolifera el pillaje y el espionaje industrial en este cam
po.

La Tucha comercial se manifiesta de productor a pro--
ductor y a medida que la competencia se intensifica, resul
ta -mds urgente conocer los planes y secretos de las empre-
'sas -competidoras, por 1o que dichas empresas invierten con
siderablies cantidades de dinero para conocer 1o que hacen_
o pretenden hacer sus competidores. Los medios empleados _

m&s usuales para hacerse Tlegar dicha informacién son:

(29) tuso, 3. A., ob. cit., p. 317.

.34



A. Por la intermediacidén de una persona que trabaje
para otro grupo actuando como espia industrial,_
o por l1a intermediacidn de un usuario de buena o
mala fe, quin sin respetar la prohibicién de no__
divulgacidon vende la informacidn a la competen--
cia o a otros usuarios.

B. Por medio de ex-empleados, emplesados descontentos
y por lo tanto no fiables, o bien aguellos emplea
dos que abandonan la empresa con la finalidad de_

establecer su propio negncio.

30 )

ta forma mads viable para proteger los programas de -
cOmputo en este aspecto es la del secreto comercial, siem
pre y cuando 10s programas de cOémputo se mantengan y cons
tituyan de hecho un secreto. S1i 1la confidencialidad se --
piere (excepto donde el secreto es infringido por medios--
ilegatles), la proteccidn del secreto comercial es del do--
minio piblico y podra ser utilizado por cualgquier persona.

Es conveniente aclavar que no todos los paises cuen-
tan con una legislacidén especifica sobre el secreto comer
cial o bien los que l1a poseen no es a nivel federal sino_
estatal como en Estados Unidos de Norteamérica. Algunos__

otros paises como el

nuestro cuentan con disposiciones re |

ferentes al secreto comercial pero de manera disperss, es

decir en diferentes ordenamientos y no en uno solo.

~

(30)Ger . MEITZKE, F.W. A Software Law Primer. Editorial Vam Nostrand
Reinhold Company, E.U.A., 1985.p. 26. TELLEZ VALDEZ, J. La Pro-—
teceidn Juridica de los Programas de Computacidn.p..1ll. -
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CAPITULO 1V

PERSPECTIVAS PARA LA PROTECCION LEGAL DE LOS PROGRAMAS DE
COMPUTO EN MEXICO.

En los capitulos precedentes se analizaron brevemente
algunas medidas legales,

En el
presente capitulo se exploran estas posibilidades y el pro

sugeridas por Jjuristas extranje
ros para la proteccidn de los programas de cdmputo.

cedimiento a seguir en nuestro pais para la obtencidn de

dicha proteccidn, a través de l1a Transferencia de Tecnolo-
gia 1a cual comprende las patentes,

jos y modelos industrialesg
tratos de Licencia de Uso y
cial.

las marcas y 1os dibu-

el Derecho de Autor; los con--

finalmente, el Secretec Comer-

Para poder determinar cuidl es Ja medida adecuada que_
s¢ debe elegir para la proteccidn juridica de 1os proqramas
de computo, es absolutamente necesario saber qué es 1o que
se desea proteger, el contenido de una invencidén o la for-
ma bajo 1a cual el contenido es comunicado. En el primero
de - 1os supuestos, el derecho de propiedad industrial serfa
el medio apropiado. En el segundo caso, resulta mds conve

niente invocar el derecho de 1a propiedad Titeraria y ar--
tistica.

IV. 1 SISTEHMA DE PROPIEDAD INDUSTRIAL

AY
La propiedad industrial recae sobre creaciones de 1la
inteligencia, sobre productos del esfuerzo mental y se re-
fiere a intéreses que deben ser juridicamente protegidos,
reconociendo a su creador o bien al comerbiante, el uso
exclusivo de l1os nombres y marcas que hubiere elegido. La_,

propiedad literaria y artistica por su parte, tiende a' prg



tege 1os productos de la mente, o sea las ideas; mismas que
Ley Federal de Derechos de

se encuentran protegidas por 1la
estriba en que la pro -

Lta diferencia entre ambas,

industrial se manifiesta en productos ¢ servicios
1a pro

Autor.

piedad
que satisfacen necesidades materiales en tanto que,
encuentra medios apropiados

intelectua]es.(BU

piedad literaria,y artistica,
para satisfacer necesidades o aficiones

interesan todos aque-~

Considerando que al derecho Te
ser ob-

incorp6reos que puedan

de transacciones mercantiles y susceptibles de apro -

resulta necesario determinar la etimo-
tiene sobre la tecnologia y su__

1los conocimientos técnicos
jeto
piacidon pecuniaria,
logia y el concepto que se
respectiva apropiacidn.

A) Etimologia y concepto de tecnologia.

1ea palabra tecnologia

proviene de dos vocablos griegos: Teckné ( rexwvr)técnica o
arte cuyo significado entre los griegos era el de poder o_
el habito o habilidad, Ta virtud intelectual de

producto o arte y logos (n;)pa]a-—
E1 signivticado_

De acuerdo con su etimologia

capacidad,
. un hombre para hacer el
bra que significa proposicién o discurso.
a partir de Soécrates fue el de la razdn que se le da a al-
go, es lo que hoy Tlamamos concepto. Conjuntando el sen--
tido que le dieron lTos griegos a Tos anteriores vocablos

se puede decir que Ta "tecnologlfa es ef estudio de saber --
hacen Las cosas, e conccimiento de Los medios panra alcan--

zar ciLelos 5&ne4"‘3m

(31 )Cfr.DIAz BRAVO , A. Contratos Mercantiles.Editorial Harla,S.A.
M&xico. 1983,p.162.

32 )ALVAR£Z SOBERANTS , J. La Regulacién de las Inversiones y Marcas
y de la Transferencia de Tecnologia. Editorial Porria, S.A. MExi-

co, 1979, p.1
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E1 poder lograr un concepto de tecnologia que pueda ser
aceptado plenamente en las diversas disciplinas resulta su--
mamente complicado, debido a que en cada una de ellas se le_
puede dar un significado diferente, asi por ejemplo, para
los economistas la tecnologfa es mercancia. En el aspecto_
juridico, el concepto de tecnologia es empleado, por lo ge-
neral, para denotar "innovacidén tecnoldgica", es decir aque
1los conocimientos nuevos, que no son difundidos 1ibremente
Y, por lo tanto, no son del conocimiento de sectores mayori
tarios de entendidos o expertos, o gue siendo del conoci =--
miento de los mismos no pueden ser utilizados por impedirlo
la 1eyu_( 33)

La tecnologia ha sido considerada como una actividad__
netamente humana de ta que 1os antropdlogos dicen es la mas
basica de las acciones culturales humanas, ya que ayuda a
distinguir nuestra especie humana del resto del reino ani-«
mal en base a la dependencia de 1la herramienta.(sa)

Dentro del tema de la propiedad industrial como herra
mienta juridica para brindar proteccidn legal a los auto--
res de los programas de coémputec asi como a los proveedores
y usuarios de los mismos, se encuentran primeramente las _-
posibilidades que ofrece la patente, aunque como ya quedd_
asentadoe con anterioridad, nuestra legislacidn sobre paten
tes tx ), no permite que los programas de coémputo sean pa--
tentados: la Ley sobre el Control y Registro de la Trans--
ferencia de Tecnologia y el Uso y Explotacidn de las Paten

(33)PERE7 MIRANDA, R. y SERRANQ MIGALLON, F. Tecnologfa y Derecho Eco-
nfmico. Editorial Miguel A. Porrda. Méx:_co. 1983, p.1ll
<3mcft
"KRANZBERG, M. Tecnologfa y Cultura. Edltorlal Guastavo Gili,S.A.
Barcelona, Espafia. 1978,p.L10.

{*) Ley de Ianvenciones y Marcas. Publicada en el Diario Oficial de la
' Federacidn el dia 10 de febrero de 1976.



tes y Marcas establece por su parte l1a obligaciéon de regis

trar estos programas, mientras que los dibujos y modelos y

el derecho de marcas, no ofrecen ninguna proteccidn ail con
tenido de l1os programas sino fnicamente en cuanto al nom--
bre qie se les ponga para su comercializacidén y tal vez
una proteccidn complementaria en cuanto a l1os diagramas de

flujo o disefios originales relativos a la ldgica
de los programas.

interna -

'B. Proteccidn de 10s Programas de CSmputo por el Dere
cho de Patentes

A efecto de poder determinar si en México es factible
otorgar la patente a los programas de cowputo, results ne
cesario analizar las caracteristicas que debe cumpiir un

“objeto" susceptible de ser patentado. 35

1) Las caracteristicas exigidas por la ley para que -
un objeto sea susceptible de ser patentado son:

a) 1a novedad
b) actividad inventiva
c) aplicacion industrial

a) La novedad

Conforme a 1o previsto por la ley de l1a materia, no __
es considerada como nueva una invencidn cuando estd com--

'prendida en "el estado de 1a técnica" es decir, que se -

haya hecho accesible al pdblico, en el pais o .en el extran

A
(‘SjArt. 4°LIM
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Jjero mediante una descripcidén cral o por cualquier otro -
medio suficiente para permitir su ejecucidén, con anterio-
ridad a la fecha de presentacidn de la solicitud de Ta pa

tente o de l1a fecha de prioridad vdlidamente reﬁvindicadapﬁ)

Constituye Ta excepcidn a 1a regla anterior los casos
en que la divulgacion resulte del hecho de que 1 solici--
tante de 1a patente o su causahabiente hava exhibido Ta --
invencidn en una exposicidén internacional u oficialmente -
reconocida, siempre y cuando antes de su axhibicidn se de-
posite ante la autoridad competente los documentos exigi--
dos por el reglamento, es decir, un escrito por triplicado
al que se acompafard, en tres tantos, una descripcidén del_
invento que se pretende patentar, asi como los dibujos del
invento gque €n su casQo Sean necesarios para su compren ---
sion,'377y que 12 solicitud respectiva de la patente se --
presente en la misma dependencia dentro de los cuatro me--

ses siguientes a Ta cldusura de la exposicién.(Ba)

Ahora bien, en el casc de los programas de cémputo,--
es dififcil que se pueda hacer una descripcién oral debido_
a2 que la naturaleza propia de los programas de cdmputo no_

1o permite, aidn en el supuesto de que la descripcién se --
realice en forma exahustiva y detallada.

Sin embargo, como sefialan algunos autores cabe la po--
sibilidad de que la "divulgacidén la haga el creador para -
fines demostrativos, comoe por ejemplo, para probar la efi-
ciencia del programa o bien, por simple negligencia {por -
ejemplo el hecho de haber difundido'e1 programa de tal for
ma que su aspecto exterior pueda permitir comprender su es

{ 36 J)Art. S5°LIM
( 37 dArr. 17 Reglamento LIM
( 38 JAart. 6° LIM



tructura interna y l6gica de funcionamiento lo cual, en el
drea de programacidn reviste un cardcter singulav. 39 )

b) Actividad Inventiva

La invencidon es un acto esencialmente intelectual, -
que consiste en la concepcidén de una idea cuyo fin estriba
en la solucidn de un problema. Es decir, es un derecho in
telectual que se origina en virtud de la creacidén o concep
cidn de una idea inventiva por parte del inventor, si bien
para ser objeto del derecho industrial, esa idea ha de ir_
encaminada a resolver un problema y tal vez una necesidad_
de 1la industria.( )

Conforme a3 1a ley, se considera que una invencidn im

plica una actividad inventiva si en la fecha en la que se
refiere el articulo 5°y héabida cuenta del estado de la tdéc-

nica, ella no resulta evidente para un técnico en la mate--
ria, ‘41

Se dice que idea y actividad inventiva son obras del_
intelecto humano y no de 1a naturaleza, por lo que debe dis

tinguirse 1a invencidn del simplie descubrimiento Art. 99 -~
fracc. I1 LIM. Aquélla es creacidén del hombre, &ste es un

hallazgo o una manifestacidn de algo ya existente pero que_

estaba oculto © era desconocido. Para ejemplificar lo an--
terior, se dice que una ley fisica como la de refraccion

(39} TELLEZ VALDES, J. La Proteccidn Juridica de los Programas de Compu-
tacidn. p.44.

(40)
S.A. MExico, 1977, p.133

D ,e 70 L

.42

Cfr. BAUCHE GARCTADIEGO , M. La Empresa. la. Edicidan. Editorial Porria,



puede constituir un descrubrimiento,
aplicada a lentes o espejos si

pero esa misma ley
puede ser considerada co-
mo invencidn, (a2 )

Por otro lado,

la actividad
algo nuevo a

Ta industria,
desconocido o0 no expiotado,
dos

inventiva debe aportar
que hasta ahora fuera

qu2 tenga efectos
2 imprevistos o come sefala el

una "no evidencia®
dad

con

algo

inespera-
derecho anglosajodn

o "non obviousness™. (a3)
inventiva como senala Barrera Graf,
aigo nuevo a la técnica
una mejora,

ta activi-
debe contribuir

industrial ¥y no simplemente

adicidn o la correccidén de un defecto,

sino
un adelanto efectivo.

£s decir, "wno puede consdidenanse
Lnvencisn algo quec estd ya en ef axnte, algo que s6£o0 --
consdituye un desarnollo mindmo de £a Xéendica exdsilende,
que cuaklqulen entendido en La matenia hubiese pencdibido,

porgue en s.f no constituye un esfuenzo inlelectual s54ng
que 28 el nesulfade de La evolucidn natural de La ante-

sanda de £a rama Andusirial de gue se xnate".(AA)

Es frecuente que se niegue la patentabilidad de Tos
programas de cSmputo basandose en el hecho de que &stos__
estan formados por aftgoritmos o fOrmulas matemdticas mis
mas que ya existen en la naturaleza y por lo tanto no
constituyen un iavento,

miento.

sino tal vez un simple descubri-
Sin embargo, las oficinas de patentas no deben_
negar la patente con s6lo afirmar que 1os programas de
computo son "“inventos"™ comprendidus en la técnica sino

que éste hecho debe ser probado plenamente. por Ta auto--
ridad.

€42) cer, BAUGCHE GARCIADIEGO, M. Ob. Cit. p.141

(43 )Cfr. TELLEZ VALDES, J. La Proteccidn Juridica de 155 Programas
de Computacidn, p.45.

S.A. M&Exico.l1957,p.338.

¢ 44 YBARRERA GRAF, 3. Tratado de Derecho Mercantil. Editorial Porrda,
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.44
Los programas de cOmputo poar 1o general,

se derivan de
un simple proceso de automatizacidén de operaciones o de_

labores ejecutadas en forma precedente por e1 hombre o
poy las magquinas sin

implicaciones de cardcter creativo.
Algunos autores consideran que dicha actividad

inventiva
radica en la estructura del programa y mds especificamen

te en el organigrama {(diagrama de flujo) aungue no todos
Tos programas presentan un nivel

inventivo suficiente co
N { —
ma para considerarse patentables.‘AS)

Por otra parte,

la determinacidn de si el programa
contiene o no esa

“no cvidencia™ a la que se hace refe-~-
rencia corresponde al experto en 1a materia gque labore

en la oficina de patentes, el cual deberd tomar en con--
sideracidn el dfa de l1a concepcidén de 1a invencidn, bajo
el pringipie de que quien es primero en tiempo s prime-
ro en derecho, Este experto deberid determinayr también si
las caracteristicas de un programa son diferentes a otro
presentado o si dichas caracteristicas se derivan en for
ma evidente del estado de 1a técnica,

1o cual no es una__
tarea fiacil.

c) Aplicacidén Industrial.

Yna invencidn es susceptible de aplicacidn indus--
trial “si se puede fabricar o utilizar en la induStriab (48
Al efecto, cabe sefialar que nuestra legislacidn es menas
rigida que la de otros paises.

Por ejemplo, en Francia
para que el

ipvento reuns este reqgquisito, el caridcter
industrial debe manifestarse en forma materialmente
{45)

tan-
Cfr. SEPULVEDA, CESAR. El Sistema Mexicano de la Propiedad Indus
trial.2a. Edicifn., Editorial Porria, S.A. M&xice. 1981,p.51.

(46) art. 4° LIM



tangible, 16 que hace mds dificil que los programas de
cGmputo cumplan con tal requisito.

De acuerdo a lo preceptuado en la legislacidn mexica
na, no son invenciones: "Loa sistemas y planes comercia -
£es, contables, financilenos, educativos y de publicidad,
£0s canacteres tipogrndficos; RLas regfas de jfuego; L£a pre

sentacidn de LAnformacdbn y Los programas de cdmputaciﬁn"!aﬂ

Por 10 anteriormente expuesto, toda posibilidad de -
que Tos programas de cOmputo sean patentados en México --
queda excluida.

2) Ventajas de l1a patente. Dentro de las ventajas que
proporciona la patente encontramos las siguientes:

a) Explotacidn exclusiva
b) Aumento en l1a tasa de ganancia
c¢) Proteccidn penal

a) Explotacidén exclusiva. La obtencidén de una paten -
te otorga al titular, una posicién monopdiica en el merca
do, creando T1a prohibicidn de reproducir 1 objeto mate--
ria de la patente. S6lo .1la persona que registra la inven
cién obtiene la exclusividad; nadie puede como en Ta pro-
piedad tradicional producir el mismo objeto y luego utiii
zarlo, salvo en 1 caso de que se haga con la autoriza --
cidn del titular de 1a misma. Esta prerrogativa que otor
ga el Estado al inventor "debe tener como 1imite el inte-
rés de la colectividad y el derecho de 1os paises al de -

4 )
47 Fracc. IIT, Art. 9° LIM
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sarrollo y a la independencia econémica".(AS)

Para la Ley "Ra expfotacidn cs La ulilizacedlln penma
nente de Los procedimiesntos patentados o La fabricacién_
del producto ampanrado porn La patente, efectuados dirneecita
mente pon el titulfan de fa patente, su causahabiente o _
Licenedatanrio, en veldmenes que cornesponda a una efecti
va explolacibn industrial y en condiciones de calidad y
pnecio"(49) -

L) Aumentoc en la tasa de ganancia. La obtencidn de _
un aumento en la tasa de ganancia, se deriva de la posi-
bilidad de vender este producto a precioc monopolico.

c) Proteccidn penal. La utilizacidn del invento es-
td protegido penalmente y todos aquellos que exploten la
patente sin previa autorizacidn de su titular estaridn su
jetos a sanciones de prisidn y multa, independientemente
de la obligacidn de entregar al derechohabiente los obje
tos producto de la ilegal explotacidn, pagar los dafios y
perjuicios que se hubierer causado y cesar la explotacidn
i1ega1.(50

La patente tiene como caracteristica especial las__
reservas o reivindicaciones que el titular establece y
vienen a ser todo aquello que el inventor considera como
bropio Y cemb nuevo de su invento y que debe ser protegi

do. Por medio de las reservas se define l1a invencidn cu -

¢ AB)CAMPILLO SAINZ, J. Exposicifn ante la Camara de Senadores del

Congreso de la Unidn. 23 de diciembre de 1975. Versifn mono--—
grpafica p.5

¢ Ag)Art. 43 LIM

( 50)Arts. 210,211,212 y 214 LIM



yo privilegio se solicita y se deben escribir con toda_
precisifn y claridad, fijando el objeto y el alcance
del derecho exclusivo cuyo monopolio se pide, refirién-
dose s3lo a l1os elementos nuevos.

3} Desventajas que proporciona la patente. Dentro de
las desventajas de la patente encontramos las c¢inco si -
guientes:

a) Tr3mites largos y tediosos.

Dada la magnitud del "privilegio" que otorga el
Estado a los titulares de las patentes, éstos deben cum

plir con una serie de requisites y tramites bastante lar
gos para poder obtener el titulo que acredite la inven--
cién frente a terceros. Esta situaciodon constituye una
desventaja en comparacidn con el derecho autoral, puesto
que éste Gl1timo brinda proteccidén a su titular adn sin
mediar previa solicitud o bien, si se desea obtener el
documenento que lo acredite como tal, los tramites son
considerablemente mds cortos y faciles.

Es perfectamente comprensible que los trdmites de
Ja patente y los requisitos sean mas largos y complica -
dos, en virtud del privilegio monopdlico que se confiere
a su titular. Por ejemplo, el requisito de que la soli-
citud sea por escrito tiene como finalidad primordial ta
comprobacidén de l1a fecha de.nacimiento de la dinvencidn
a fin de establecer la partida de su vigencia, asi como
para determinar la extensidn del invento para estar en_
aptitud de sefialar al titular en caso de controversias_
legales.

.47



b) Explotacidn exclusiva en el territorio nacional.
Crea en el titular la obligacidn de que la patente sea
explotada dnicamente en territorio nacional, asi como la

de iniciar la explotacidn dentro del plazo de tres afios,

cantados

a partir de la fecha en gue se concedid la paten
te. Por 1o tanto, el titular o su causahabiente debe con-

tar con medios econdmicos suficientes para efectuar esta
ekp\otacién.(5l)

¢} Caducidad del derecho otorgado por la patente. -
La patente caducard si vencido el plazo a1l gue se refiere
la ley *2l¢ranscurre mds de un afic sin que el titular de
Ta patente inicie la explotacidn y no haya solicitado,den
tro de ese lapso, una licencia ob1igatoria.(53)

La solicitud de licencia obligatoria prorroga por dos
afios mds Ja duracidn de la patente.

d) Comprobacidn del inicio de la expintacisén de la pa
tente. E1 titular de la patente debe comprobar a satisfag
cidn de l1a autoridad competente la inicijacidn de 1a explo
tacién de la patente,

dentro de los dos meses siguientes
a dicha iniciacisén, 53)

e) Vigencia breve. E1 plazo de vigencia de las paten-

tes es de 10 afios imprarrogables, a partir de 1a fecha de
expedicidn del titulo;

pero se tendrd como fecha legal_
1 dart, 41 LIM

& JArt. 54 LIM

(5
(s
(53 dArt. 48 LIM
(5
(55 dArt. 42 LIM
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de la patente el dia y la hora de presentacidn de la soli-
citud. 58 Teniendo en cuenta el tiempo que 1levan los tri
mites, este lapso se acorta por 1o que en comparacidn al
derecho de autor la vigencia resulta breve.

C. Proteccidn bajo 1a Ley sobre el Control y Regis--
tro de la transferencia de Tecnologia y e1 Uso y
Explotacidn de Patentes y Marcas.

1) Concepto de Transferencia de Tecnologia en la LRTT

La acepcidn que la Ley sobre el Control y Registro de
Ta Transferencia de Tecnologia y el Uso y Explotacidn de Pa
tentes y Marcas (LRTT) da a las palabras transferencia de
tecnologia es muy amplio ya que abarca adn aquellos contra-
tos que en rigor, no se refieren a la transmisidn de cono--
cimientos técnicos, como son la licencia de explotacidn, la
cesidén de una marca, l1os servicios de administracidn y los

programas de cdmputo. Resulta evidente que en la inclusion
de estos conceptos dentro de ia LRTT no se tomd en conside-
racién ni la ortodoxia gramatical ni la juridica. Como sos

tiene atinadamente el Lic. Vera Vallejo "no por el hecho de
que para el uso de un programa de cGmputo determinado se re
quiera de cierta capacitacidn o de seguir las dinstrucciones
descritas en los manuales provistos por el proveedor del _
programa existe una transferencia de tecnologia, en el sen-
tido estricto de la palabra ni tampoco quiere decir que la

adquisicidn del programa y su ulterior utilizacidn dé dere-
cho al usuario o adquirente a la posible tecnologia incor--
porada en el producto".(57)

(56
€57 VERA VALLEJO, L. Los Aspectos Legales de la Informdtica en Compu~——
terworld (México, D. F.: 17 de octubre de 1983) p. 11

Art. 40 LIM



Obviamente existe una incongruencia, por parte de -
los legisladores al incluir estos conceptos en la mencio-
nada Tey, sin embargo, 1o que pretendieron las autorida -
des al obligar el registro de todos los contratos, conve-
nios o actos referentes a los programas de computo que -~
consten en documentos que deban surtir efectos en terri--
torio nacional fue el fremar, en 1a medida de los posibie,
Tos abusos que se cometian hasta antes de 1982 en el que -
se agregaron en el Art. 2°, inciso m) de la LRTT los pro -
gramas de cémputo. Estos abusos dafiaban considerablemen -
te 1a economia del pais, puesto que con plena libertad se_
importaba del exterior toda clase de programas (y computa-
doras en general) sin importar su costo.

Para incorporar los programas de computo en el Art. -
2°, dinciso m) ya citado, las autoridades tomaron al pare-
cer los siguientes cvriterios:

a) que se trataba de un drea relativamente novedosa -
en nuestro pais para allegarse conocimientos.

b) que la forma de traspaso de tecnologia no solo se_
da a través de diagramas, dibujos, etc., sino que__
también se puede dar a través de programas de cdm-
puto bajo l1a forma de bases de datos.

c) 1a existencia de la posibilidad de comercializa --
cién, es decir de vender a paises latinoamericanos
o internacionales, programas de aplicacién.

d) por Gltimo, la elaboracién de un banco de datos -
a fin de determinar las demandas y necesidades: -~-
informdticas del pafs; saber qué tipo de progra --
mas de clmputo se fabrican, quienes los hacen y -
z'qué 'costos. Toda esta informacién servird --



de base para

la creacidn de polfticas en materia
de

informatica a corto, mediano y largo plazo.

Como el propdsito fundamental del presente traba-
Jjo no es el andlisis de si

fue un acierto de los legisla
dores el

incluir los programas dentro de la LRTT o no, _
sino el estudiar las posibilidades juridicas de protec--
cidén de los mismos, a continuacidn se analizaran las dis
posiciones mis relevantes referentes a

tos programas de_
cOmputo plasmadas en

Ta LRTT ¥y su reglamento.
2) Sujetos de 1a obiigacién de registro.

La obligacidon de registro de los contratos retlati
vos a los programs de c8mputo recaé en:

tas pevrsonas fi-
sicas 0 morales mexicanas,

10os organismos descentraliza-
dos y empresas de participacidn estatal,

residentes en México,
tranjeras en el pais,

1os extranjeros
las personas fisicas o morales ex-

las agencias o0 sucursailes de empre
sas extranjeras establecidas en 1a Repibliica HMexicana y_

las. personas fisicas o morales extranjeras,

que aunque
no

residan o estén establiecidas en el pais celebren actos,

convenios o contratos que surtan efectos en la Repiblica__
Mexicana.

A pesar de que los sujetos de la obligacidén vienen

a ser todos los que en el contrato participen como parte
o como beneficiario,

el que lo haga,
traerd
dor no

es muy importante que el usuario sea
pues la omisién de esta obligacién le =
como consecuencia que 1os pagos hechos al provee-
le sean deducibles fiscalmente.
Ja prdctica es el
tro.

No obstante, en
proveedor quien Tleva a cabo el regis-
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3) Programas de cémputo sujetos a registro.

Los programas de cOmputo registrables se pueden ---
agrupar en siete apartados:(58

a) Sistemas operativos
b) Programas monitores de teleproceso.

c) Programas de Administracidén de bases de datos.
d) Lenguajes {(ensambladores,

intérpretes, compila--
dores y concatenadores)

e) Paquetes de apoyo al usuario (comd generadores -
de reportes)

f) Paquetes de aplicacidn administrativa directa.

g) Paquetes de aplicacidn tecnoldgica directa, liga
dos a procesos de produccidn).

Constituyen excepciones a 10os apartados anteriores:

Las excepciones a la obligacidon de registro son: -

aquellos programas de cO6mputo incapaces de habilitar 1la
operacidn de sistemas de cdmputo cuya longitud de pala -
bra interna de operacidn sea mayor de 8 bits y posean una
capacidad de memoria central menor de 48 kilo-bytes y =
aquellos cuya idnica finalidad sea proporcionar diversidn
o0 recreo Y 1os sistemas operativos

incorporados de mane-
ra interna o

integral a productos o sistemas electréni--
cos cuya finalidad principal no sea el manejo de informa
“cién, tales como aparatos electrodomésticos,

mdquinas, -
herramientas y sim11ares.(59

(excepto cuando los progra

(SB)Art. 21 del Reglamento LRIT.

(59)Arts. 20 v 23 del Reglamento LRIT.
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mas se refieran a control de proceso o produccidn de bie
N (6 -
nes o servicias.' °)

4) Tipos de contratos que deben registrarse.

Se deben registrar Tos contratos referentes a la pri
mera compra. la compra de actualizacidén, la compra de -
servicios de mantenimiento y el arrendamiento de progra-
mas de computacién, (6t)

En ese orden de ideas se establece que con respecto
a los programas de cOmputo, se deberan inscribir en for-
ma indistinta los actos, convenios o contratos celebra--
dos por personas fisicas o morales que encuadren en algu
nc de los supuestos siguientes: proveedores de equipo, -
fabyricantes de programacidn, distribuidores de programa-

cidn y usuarios de programas.(ﬁz)

Existen dos procedimientos de registro de los pro -
gramas de céGmputo:

a) Régimen de registro

b) Sistema de registro repetitivo

a) E1 régimen de registro supone el registro de la_
operacidén comercial cuando é€sta se Tleve a cabo solamen-
te . una vez.

b) E1 sistema de registro repetitive es aquel por -

medio del cual se registra la primera operacibdn comercial,
dandose s61o informes de operaciones Subsecuentes.(63) -

(GO)ArC.
(Gl)Arc.
(sz)Art.

(63)Art.

24 del Reglamento LRIT
2 del ReglamentobLRTT
29 del Reglamento LRTT

25 del Reglamento LRTT
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Esto se debe a que es comin que un programa se comercia -

lice muchas veces, ya sea por arrendamiento o por compra-
.venta.

Por medio de esta disposicidén se evita que se compli-
que el manejo de archivo, ya que en lugar de solicitar in
dividualmente la inscripcidn del contrato, se presentan -
listas por tipo de programa expresando Ta relacidén de -=-
usuarios, informacidn gue debe actualizarse anualmente. -
Para poder hacer el registro repetitivo, es necesario con
tar con previa autorizacidn expresa de 1a autoridad.

Para ejemplificar lo anterior diremos que la empresa
"Z" (empresa mexicana) recibe de la empresa "Y" (empresa
extranjera) un programa para comevcializarlo con un’ ndme
mero "X" de empresas. Lo que importa en tal caso, es el
contrato por el cual se vende o se Tlicencia el programa.
Asi que s8lo debe registrarse el contrato celebrado entre
la empresa "ZI" y la "¥Y", los contratos con lTas demds em--
presas sGlo serdn de utilidad para tomar ciertos datos --
como son: precio de la venta o licenciamiento y fecha de_
celebracidn del contrato.

La compra de actualizacidn da acceso a todas las me-
joras de los programas; el servicio de mantenimiento es__
actualizar o mejorar los sistemas que pueden consistir -
en. un cambio total del programa y el arrendamiento que -
es el licenciamiento de los programas de cOmbuto de ww=-
acuerdo a determinada vigencia {(en los casos en que el -
arrendamiento sea mayor de 10 anos, el usuario 1o podrd
‘'usar para siempre, toda vez que el programa estard paga
do en su totalidad).



5) Proceso de registro.

E1 trdmite de registro de los contratos no es de me-
ra ventanilla, sino que se tienen que seguir una serie de
pasos que pueden culminar con la aprobacidén o rechazo del
registro en cuestion,

Primeramente se debera presentar ante la autoridad -
competente una solicitud, la cual deberd ir acompafiada --
del o de los documentos en que consten Jlos convenios, con
tratos y actos celebrados, 10s cuales deben tener firmas_
originales y se debe presentar en original y cuatro tan--
tos, asi mismo deberd anexarse el cuestionario econémico_
proporcionado por el propio registro. A la entrega de es
tos documentos se deberd realizar el pago correspondien--
te a los derechos.(ea) Este trdmite deberd efectuarse den
tro de l1os 60 difas hdbiles siguientes a la fecha de la ce
lebracién del contrato.

Posteriormente, la autoridad procederd a realijzar
diversos estudios, de cuyos resultados dependerd 1a apro
bacidn o rechazo del registro, tales estudios son:

a) juridico

b) econdmico

c) técnico

( 64 ) Arts. 4° y 5° del Reglamento LRTT-

(65> prr. 10 LRTT
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a) Estudio juridico

E1 estudio juridico, bdsicamente consiste en hacer
una confrontacidn de los términos y condiciones de los
contratos en relacidn con las normas estipuladas en la --
ley de 1a materia, ademds de que se evitard que contengan
claGsulas que contravengan otro tipo de disposiciones del
sistema juridico nacional.

De acuedo al estudio juridico, 10s contratos relati-
vos a 1os programas de computo se regirdn por las leyes -
mexicanas, o por los tratados o convenios internacionales
de los que MExico forma parte y sean aplicables al caso.(ﬁﬁ)

Es pertinente asentar que México se adhirid al Conve-
nio de Paris para la Proteccidn de la Propiedad Industrial
segln texto adoptado en Estocolmo, en 1967.(67)

Algunas de las clatGsulas prohibitivas previstas por_
la ley dentro de los contratos relativos a los programas_

de cémputo y que pueden motivar el rechazo del registro
son:

1) E1 proveedor no debe regular o intervenir directa
o indirectamente, en la administracidn del adqui-
rente de la tecno1ogia.(68)

A juicio de Diaz Bravo, esta prohibicidn no impi-
de que las partes por separado convengan en la --
forzoza designacidén de un consejero propuesto por
el proveedor dentro de la sociedad receptora, o _
bien que se estipule una participacidn del provee
dor en el capital social de la receptora, con de-

Ce6 3AXt. 7 LRTT

{7 IDiaric Oficial de la Federacidu los dfas 5 de marzo y 27 de ju-
lio de 1976.

(68 )Fracc. I, Art. 15 LRTT




2)

3)

4)

recho a designar uno o mas consejeros. Al efecto,

sefiala el tratadista mexicano, este tipo de clai-
sulas suelen consignarse en cartas de 1intencién o
convenios entre accionistas.(Gg)

E1 proveedor no podrd establecer clalGsulas que --
obtiguen al receptor a ceder u otorgar licencias_
para su uso a titulo oneroso o gratuito, de sus _

patentes, marcas, innovaciones o mejoras.(7°)

Con esta medida se trata de evitar la unilateral_
descapitalizacidn tecnoldgica del pais, a menos
que exista reciprocidad o beneficio para el adqui
rente en el intercambio de informacién.

E1 proveedor no podrd pactar con el adquirente 1la
obligacidn por parte de éste de comprar equipc,

herramientas, partes o materias primas exclusiva-
mente de un origen determinado, existiendo otras__
alternativas de consumo en el mercado nacional o_
internacional. 71)Esta prohibicidn evita que el

proveedor imponga precios monop6licos y obtenga

mayores utilidades econdmicas.

El proveedor no podrd prohibir o limitar la expor

tacidn de los bienes o servicios producidos por _

el adquirente de manera contraria a los. intereses
del paTs.(72)

(69 )CEfr. DIAZ BRAVO, A. Ob. Cit. p. 156
( 70)Frace. IX, Art. 15 LRTT
( 71)Fracc. IV, Axrt. 15 LRTT
( 72)Fracec. V, Art. 15 LRIT
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E1 proveedor no podrd prohibir el uso de tecnolo-
gia complementaria, si1 se refiere a aquélla tec--
nologia necesaria para la tecnologia contratada o
a tecnologia ajena a la prevista en el contrato$73)

El proveedor no podrd obligar al adquirente vender
a un cliente exclusivo los bienes producidos. De -
no existir esta prohibicidn el adgquirente no podria
tenar un desarrollo econdmico rea'l.(7A

E1 proveedor no podrd obligar al adquirente a uti-

T1izar en forma permanente, personal seﬁa1ado.por -
g1. 73

De permitirse esta cladsula, el adquirente se ve--

ria limitado en su acceso a la tecnologia adquiri-
da .

E1 provéedor no deberd limitar los voldmenes de --
produccidn, o sea, imponer precios de venta o re--
venta para la produccidén o para las exportaciones__
del adquirente. 76)

E1 proveedor no podr& obligar al adquirente a ce-
lTebrar contratos de venta o representacién exclu-
siva con €1, a menos de que se trate de exportacio
nes y que el.adquirente expresamente lo acepte, -
ademds de demostrar a satisfaccidén de la autori--
dad, que el proveedor cuenta con mecanismos adecua
dos de distribucién o que goza del prestigio comercﬁa]‘

~e— e
W NN
oun S w
NN

Frace. VI, Art. 15 LRTIT
Frace. VII, Art. 15 LRTT
Frace. VIIXI, Art. 15 LRTT
Fracec. IX, Art. 15 LRTT



10)

11)

12)

necesario, para llevar a cabo en mejores condi
ciones que el adquirente la comercializacidon -
de 1los productos.(77 ’

La aprobacidon de esta cladsula queda por tan-
to a discrecidn de la autoridad, siempre y --~
cuando el proveedor cumpla satisfactoriamente
con 1os dos l1timos requisitos.

E1 proveedor no podrd obligar al adquirente a
guardar en secreto 1la informacifn técnica su-
ministrada, mis alli del término de vigencia
del contrato.(78)

E1 proveedor deberd garantizar la calidad
resultados de l1a tecnologia contratada.(79

Era frecuente que se estipulara en los contra
tos, cladsulas de responsabilidad Timitada y_
a veces de exencidn de la responsabilidad ~del
proveedor, por la calidad y resultados de Ta_
tecnologia contratada.

No son suceptibles de registro, 10s actos ju-
ridicos cuyo objeto sea la transferencia de -
tecnologia proveniente del exterior, cuando -
1a hubiere disponibie en el pais.(go

NN

NN

OOE~

o

" Fracc.
Fracc.

X, Art. 15 LRIT
XI, Art. 15 LRIT
Fracc. XITII, Art. 15 LRIT
Frace. I, Art. 16 LRTT



“Se trata de una disposicidn orientada a promover
el desarrolio de 1a actividad cientifica y tecno
16gica estimulando a los institutos

locales y favo
reciendo su participacidén en el mercado"(Sl)

13) Los convenios o contratos no podridn exceder de diez

afios obligatorios para el adquirente.(SZ)

E1 objetivo de esta disposicidn es evitar el abusg
por parte de los proveedores de la tecnologfa. EI
plazo excesivamente largo fTavorece generalmente al
proveedor, que es quien estd en condiciones de im-
ponerilo. La primera Ley de Transferencia de Tecng
logia establecia una vigencia de 15 afos pava las_
patentes, y por tanto el establecimiento de un pla
zo madximo de diez afos,

dejaba en desventaja al ad
quirente,

puesto que al vencimiento del contrato,__
no ﬁodia usar su infraestructura productiva, debi-
do a que el vendedor mantenia su exclusividad so--
bre el proceso o producto,

veedor en posibilidad de imponer condicicnes lTeoni
nas al comprador y

¥ para renovar el contrato, hasta
la finalizacidén del privilegio otorgardo por el
Estado al titular de una pantente.
mentario Gnicamente cabria en el

encontrdndose el pro

Este Gltimo co-
caso de que los
programas de computo fueran patentab1es.(83)

Es 16gico, que el término de vigencia deba ser es-
timado en funcidén de la vida Gtil1 de 1a tecnologdia
adquirida, ademds de que exista congruencia con el
tiempo de vigencia de tas patentes, para que el ad

quirente no continue pagando por una tecnologia -~

(81) PEREZ MIRANDA, R. y SERRANO MIGALLON,F. Ob. Cit. 0.1l09
(82)  Frace. IIT, Art. 16 LRTT

(83) PEREZ MIRANDA, R. Y SERRANO MIGALLON, ¥,0Ob. Cit., p.l14
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que bien pudiera estar a libre disposicidn de_
los interesados (las patentes tienen una vigen
cia de diez afios improrrogables

14) Los convenios o contratos no son registrados -
cuando la contra prestacidn no guarda relacidn
con la tecnologia adquirida o constituye un -
gravamen injustificado o excesivo para Ta eco-
nomia nacional o para laempresa adquirente.(BA)

Esta circunstancia, en caso de negativa de ins
cripcidén debe ser fundada y motivada por la au
toridad, 1o cual puede resultar bastante diffi-

cil.

15) Las partes que intervengan en ia celebracién
de los convenios o contratos, no deberé&n some-
ter a tribunales extranjeros, el conocimiento_
o resolucidn que puedan originarse por la inter
pretacién o cumplimiento de los actos, conve -
nios o contratos, salvo los casos de exporta -
cidn de tecnologfia nacional o de sometimiento_
expreso al arbitraje privado internacional, --
siempre que el drbitro aplique sustantivamente
la 1ey mexicana a lta controversia, y de acuer-
do a los convenios internacionales sobre la ma

teria, suscritos por México.

La ley en vigencia, acepta el sometimiento a -~
tribunales internacionales de naturaleza arbi-
tral, a condicidn de que se apliquen las leyes
suystantivas mexicanas. Ejemplos de tribunales__

(84 D prnde. 11, Art. 16 LRIT



de tal naturaleza son los previstos en las re--

glas elaboradas por la Cdmara de Comercio Inter

nacional, por Ta Comisién Interamericana de Ar--

bitraje Comercial y otras.

Ahora bien, cabe sefialar que la autoridad, deberd re-

solver sobre 1a procedencia o improcedencia de 1la

inscrip
cidn en el registro,

dentro de l1os noventa dfas habiles
siguientes de la recepcidon de la solicitud de registro,
transcurrido este término,

sin que se hubiere dictado re-
solucidn, la autoridad de referencia, deberd inscyribir el

convenio o contrato, a pesar de que contenga clalsulas
proh1‘b1‘tivas.(85

b) Estudio econdémico

Una vez efectuado el estudio juridico, se procede a -

realizar el estudio econdémico para determinar la proceden

cia de la solicitud, para el cual, la autoridad competen-

te se basa principaimente en la disponibilidad o no dispo
nibilidad de 10s programas de cOomputo en el pafis.
Ta Jjustificacidén del precio Gue se paga por ellos, asi co-
~mo en el contenido de los datos del cuestionario, la rela:
cidn que existe entre el nivel de regalias que la empresa

local. deberd abonar y en un cimulo de variables relativas
a la transaccidn tecnoldgica misma,

En

asi como al desarrollo_

de Ta empresa receptora a mediano y largo plazo, tales coma.

su inveérsidn neta, el gasto de investigacidén y el desarrg

1lo, entrenamiento’ de personal, su utilidad bruta y --

(85) Art. 12 LRTT
(86) Art. 16 LRIT
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neta y la distribucidn de 1a propiedad del capitai.(87)

As1 mismo, para el andlisis econadmico, se debe incluir
la medida en que los pagos a efectuar resulten compara --
bles con las condiciones pactadas por otras empresas en =
México, en contratos similares y ademds se debe recabar -
informacidn proveniente de fuentes del exterior para ana-
Tizar 10 que ocurre en otros paises. Esta informacidén --
la obtiene l1a autoridad a través del CONACyt, el IPN, etc.

Otros factores que toma en cuenta la autoridad son --
los siguientes:

1) ta naturaleza de la tecnologia

2) los medios o fuentes alternativas de tecnologfia

3) la relacidn de capital entre las partes contratan
tes.

4) la situacién econémica de la empresa receptora y,

5) si existen otras cargas injustificadas en el con-
trato.

Ademds de todos estos puntos de referencia para l1le-
var a cabo el andlisis econdmico del contrato, el Regis-
tro debe precisar cudl serd el flujo total de pagos, du-
rante la vigencia del contrato a fin de determinar la --
cantidad de dinero que saldrd del pafis.

(87 ) DIAZ BRAVO, A. Ob. Cit. p. 157,



c) Estudio técnico

Por (G1timo, el Registro 1leva a cabo una evalvua .-
cidén técnica, para el cual,

econémico,

en forma similar al estudio_

se basa en la informacidn contenida en Tos
contratos, asi como en el

cuestionario anexo a los acuer
dos de traspaso de tecnologia que se presentan,

Esta evaluacidén se lleva a cabo con el objeto de
saber qué tipo de tecnologia se transfiere,
za, caractersiticas, edad,
etc. asTd

su naturale-
posibilidades de aplicacidn,_
como el determinar especificamente el

grado de_
complejidad de la tecnologfia,

tomando en cuenta si se --
trata de una tecnologis de productes o de proceso. A

me -
nudo los contratos no contienen

informacidn técnica, por
10 que el Registro practica visitas a las empresas adqui

rentes de la tecnologia e incluso a los proveedores, con

el fin de allegarse elementos que les permitan ese cono-
cimiento . (88

Una vez aprobados los examenes Jjurfidico,

econg--
mico y técnico,

por medio de un oficio se comunica al
splicitante, por correc

autoridad, o bien se le
Lo mismo sucede en caso

certificado 1a respuesta de la =
notifica de manera personai.(sg)
de que el contrato contravenga
algunas cladsulas violatorias de 1a LRTT 25 su reglamento,
se rechaza el registro y se le notifica al solicitante --

por los mismos medios empleados cuando se aprueba el re--
gistro.

(88)Fracec. VII, Art. 9 LRTT
{(89)Art. 12 Reglamento LRTT
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E1 Registro deberd resolver sobre la procedencia o
improcedencia de la inscripcidn, dentro de jos noventa
dias hdbiles siguientes a aquel en que se presente ante
el mismo, 10s documentos en que consten los actos,

conv
nios o contratos relativos a 10s programas de camputo.(

o |
St

6 ) Sanciones
a) E1 no soldicitar el registro de los actos, con

tratos o convenios ante l1a autoridad competen-
te, trae como consecuencia l1a aplicacidn de una
multa que puede llegar al equivalente del mon-
to de la operacién o hasta 10,000 veces el sa-
lario mifnimo diario general vigente en e! Dis-
trito Federal, a juicio de la autoridad, depen
diendo de la gravedad de 1a violacién.(91)

b) Si el contrate no es registrado por contener -
cladsulas prohibitivas o por cualquier otra --
circunstancia, o bien, no se registraron las -

modificaciones hechas a los mismos, la penali-
dad es la nulidad del acto juridico y no se --
podrd hacer valer ante 10s tribunales, y tam--
poco podrd ser tomado como argumento para la -
deduccién de dimpuestos, ni se podrdn adquirir-
permisos de importacién.(gz)

(90) Art. 12 LRIT
(91) Art. 19 LRTT
(929 Art., 6 y 11 LRIT

A\
i



7) Ventajas que proporciona el registro de los programas de —-
computo conforme a lo previsto en la LRTT

a.

Una de las propiedades esenciales de la tecnolo-
gia es su transmisibilidad, es decir, que puede_
ser transferida a otra persona. Ademds, la tec--
nologia posee la propiedad de no agotarse en su
ya que Ta empresa licenciante, pue-
la vez con diver-

transmision,
de celebrar varios contratos a
sas empresas y todos esos contratos
Ta misma tecnologia. Comoc ya quedd asentado an-
teriormente, los programas de computo no trans--
fieren tecnologia, pero a la luz de 1a LRTT, se-

versen sobre

maneja como si Jo hicieran,

Serd necesaria la presentacidén de la constancia-
del registro, para disfrutar de Tos beneficios,-
ayudas y facilidades previstas en los

estimulos,
planes y programas del Gobierno Federal o en
otras disposiciones legales o reglamentarias que
Tas otorguen, para el establecimiento de centros
comerciales en las franjas fronterizas y en las_
zonas y perimetros libres del pais, o para gue
se aprueben programas de fabricacidn a los suJe-
tos que estando obligados a hacerlo no hayan he-
cho el registro correspondiente.

La vigencia de Tos contratos no pueden exceder a
diez afios, gue es l1a misma que ofrece la patente
(en la posibilidad de que se patenten Tos progra

mas de cdmputo).
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8) Desventajas que proporciona el registro de los programas de cém
puto conforme a 1o previsto en la LRTT

a.

ET registro de los contratos, convenios y deméds -
actos relativos a los programas de cGmputo, no es
un acto potestative de las partes, sino un acto -
obligatorio compulsivo, ya que si los sujetos obli
gados a registrarlo no 1o hacen, surgen para ellos
consecuencias Jjuridicas gque consisten en sanciones
que pueden consistir desde una multa equivalente -
al monto de la operacién o hasta 10,000 veces el -
salario minimo diario general vigente c¢n el Distri
to Federa].(93

Seglin 1o preceptuado por Art. 78 del Cédigo de Co
mercio, 1os contratos mercantiles no dependen, --
para su validez, de la observancia y requisites -
determinados, en el mismo sentido el Cddigo Civil
en sus articulos 1832, 1833 y 1834 asi 1o nrevé.

Sin embargo, conforme a 1o dispuesto en el Art.2°
de la LRTT, al exigirse que Tos contratos, conve

nios y demds actos relativos a los programas de -
cdmputo deben ser registrados, se exige la forma-
lidad de que éstos consten por escrito como un me
dio probatorioc del acto juridico.

{93 ) Arc. 19 LRTT
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c. Al parecer., con la obligacidn de registrar
los contratos, convenios y demds actos re-
lativos a los programas de cOmputo, la au-
toridad mds que ofrecer proteccidn juridica
a las empresas receptoras o usuarios parti-
culares,

pretende controlar el proceso tec-
noiégico,

de tal suerte gque se favorezca el
desarrollo autdénome e integral del pafis.

9} Recursos que ofrecs la LRTT.

La LRTT, ofrece dos recursos administrativos con--

tra las resoluciones dictadas por 1d autoridad, el pri--

mero de ellos es el recurso de reconsideracién, 94 ) el
cual, consiste en la posibilidad juridica de que la auto

ridad reconsidere su resolucidn, con respecto a la nega-

tiva de registro hecha saber al particular.

Este recurso hecho valer por los particulares, tie-
ne que satisfacer determinados requisitos como son: la -
interposicidén del recurso dentro de los quince dfas habi
les siguientes a aquel en que surta efectos 1a notifica-

cidén en los términos que en lo conducente sefiale el Codfi

go Federal de Procedimientos Civiles, presentando los --

elementos de prueba que Jjuzgue pertinentes. Las pruebas _
ofrecidas y admitidas deber8n desahogarse en un término__
no mayor de treinta dias habiles. '

Desahogadas las pruebas deberd dictarse la resolucidn
correspondiente en un plazo que no excederd de sesenta -
dias hdbiles. Transcurrido este t€rmino sin que se hubie
ra dictado resolucidn,
resuelta en
te.

ia reconsideracifn se tendri por
sentido afirmativo en favor del promoven

(94 ) Art. 13 LRTT



Por medio de este recurso pueden recaer tres clases
de resoluciones: que 1a autoridad confirme su resolucidn;
que la modifique o bien que la revoque.

E1 segundo recurso es el de revocacién y procede por
medio de la impugnacidén que hacen valer los particulares
en contra de las sanciones impuestas por la autoridad.(95)

La interposicidn deberd hacerse dentro del plazo de_
quince dias, de lo contrario la sancidén se tendrd como
firme y no podrd ser vrecurrida ante ainguna otra autori--
dad.

D.Proteccidn por dibujos y modelos industriales.

Esta forma de protecciédn es considerada en ocasio--
nes como una forma intermedia entre las patentes y los de
rechos de autor {(aunque mas asimilable a los Gltimos) ofre
ce una proteccidon compiementaria en cuanto a l1os diagra -
mas de flujo o disefios originales relativos a la 16gica -

interna de los programas. 96)

De acuerdo a la LIM, debe entenderse como dibujo -~
industrial toda combinacién de figuras, iineas o colores_
que se incorporen a un modelo industrial con fines de or-.
namentacidn y que le den un aspecto peculiar. y propio.(gn

Asi mismo, se define al modelo +industrial como eus

(95) Aret, 24 LRTT

( 9) Cfr. TELLEZ VALDES, .J. Proteccidn Juridica de los Programas de
Computacidn. p.58

(97) DE PINA VARA, R. Elementos de Derecho Mercantil. Ed. Porria,
S.A., Mé&xico. 1958 p.38.
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toda forma pl&stica que sirva de tipo o molde para la fa
bricacidn de un producto industrial,que le de apariencia

especial en cuanto no implique efectos técnicos.(ga)

" Algunos autores consideran que esta forma de aplica
cidén podrfia dar resultados dnicamente en lo concerniente
a los dibujos que figuren en 1los sistemas integrados que
se desarrolien actualmente y que son conocidos como “chips,
como microprocesador, pudiéndose asf{ impedir la produccion
de "segundas fuentes" mediante Totogravias electrébnicas_

de lTos circuiltos integrados".(gg)

E. Proteccidn por el derecho de marcas.

)

Otra de las formas de proteccibén de los programas
de cdmputo sugerida por 1o0s Jjuristas es bajo 1a forma del
‘derecho de marcas.

Las marcas pueden clasificarse en dos categorfas: in
dustriales y comercialas. Son marcas industriales las em-
pleadas por el fabricante de 1os articulos; son marcas ~-
comerciales, las usadas por el que las vende.

Nuestra legislacidn no impide que l1o0s programas ten-
gan un nombre, sin embargo el uso de una marca no asegura
que el programa quede asegurado, lo {inico que permite que
estos puedan ser mds fdcilmente comercializables e identifi

cab1es.(100)

(98) Art. 83 LIM :
(99 -Cfr. TELLEZ VALDES, J. La Proteccidn Juridica de los Programas
de Computacidén.p. 58.

(100) Idem.

270



&
F. Ré&€gimen Jjuridico de la propiedad industyrial
E1l marco jur{dico para vregular la propiedad indus-

trial la encontramos en Tos sigutentes ordenamientos lega
les: ’

a. Art. 28 Constitucional
Ley sobre el Control y Registro de la Transfe-

rencia de Tecnologfa y el Uso y Explotacién de
Patentes y Marcas

c. Ley de Invenciones y Marcas

Convenio de Paris para la Proteccidn de la Prog
piledad Industrital.

e, Cdédigo de Comercio (Art. 78)

f) Cédigo Civil para el Distrito Federal (Arts.
1832, 1833 y 1834).

IV. 2 Proteccidn de 10s programas de cdmputo por la Ley

Federal de Derechos de Autor.

E1 derecho de autor tradicionalmente ha venido pro

tegiendo las obras del intelecto humano, pero especifica-

mente aquellas gque por su naturaleza son intangibies e in
¢corpdreas, tales como, 1as obras artisticas y literarias,
as{ como 1as representaciones artisticas y literarias de_
los intérpretes, traductores, adaptadores, etc. y a partir
del 8 de octubre de 1984 por Acuerdo 114 de l1a Secretaria
de Educacién Piblica se brinda proteccidn también a los

autores de 1os programas de cdmputo, para quienes la ley,

sefiala que constituyen obras producidas por autores, en
Tos términos de las disposiciones de la Ley Federal de
Derechos de Autor. {101

(101)Publicado en el Diario Oficial de la Federacidn el 8 de octubre
“de 1984,
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La LFDA tutela las manifestaciones del penzamiento,
en cuanto son expresiones de la personalidad humana y no
por la utilidad prdctica gue pudiera tener. Esta carac-
teristica es 1a que diferencia el derecho de autor de las
invenciones industriales, de las cuales se hablG en el --
apartado anterior y que son tuteladas por la ley, en fun-
cidn de su utilidad prdactica.

Como antes hemos senalado, hasta el aino antepasado,
se negaba el registro de los programas de cédmputo confor
me al derecho de autor, basdndose en el

hecho de que el _
Art. 7°de l1a ley de referencia, no los

incluia expresa --
mente y que ademds, aparentemente los programas de cémpu-

to no cumplian con el requisito que fija dicho Articulo -
en relacidn a la tangibilidad. A1 respecto, debemos men--
cionar que hubiera sido posible dincluirlos como parte in-
tegrante del incisoc a), del Art. 7°como obra literaria o_
en el inciso b) que contemplia la proteccidn de las obras__
“"cientificas, técnicas y Jjuridicas". Respecto al requisi-
to que fija el precepto en cita, referente a que 1a pro -
teccidn de los devechos conferidos al autor de un progra-
ma de cOmputo o cualquier obra, surtirdn legitimos efec--
tos cuando las obras consten por escrito, en grabaciones

o en cualquier forma de objetivacidn perdurable y que sea
susceptible de reproducirse o hacerse del conocimiento pu-
blico por cualquier medio se considera que aste requisi-
to queda cubierto por los programas de cmpute, en virtud
de que pueden percibirse directamente a travé&s de una im-
presora, con 1o que se cumple con el requisito de tangi--
bi]idad, puesto que como sefiald con anterioridad, 1qslgrg
gramas de cdmputo se "escriben en el c6digo fuente,(ak -

“(=K )Conjunto de instrucciones en lenguaje de computadora.
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mismo que es expresado en simbolos o bien en el cd6digo ob
. (o] . .
jeto para posteriormente ser. montado en un medio mag-

nético para ser introducido a la miaquina.

Afortunadamente, las autoridades competentes, no han-

permitido que la Ley de Derechos de Autor permanezca estd
tica ante la evolucidn constante del mundo moderno y ha

sido reformada en la medida en que crece la
hombre, asi

inventiva del
por ejemplo ha sido modificada al crearse el_
cinematdgrafo, la radio, la televisidn

y dltimamente los_
programas de cOmputo. Sin embargo,

seria conveniente que
estas reformas fueran hechas tomando en consideracion la_
naturaleza propia de lTos objetos

registrables y no solo -
hacer dinclusidén de los mismos.

A. Derechos que se confieren a través del derecho de autor

E1 derecho de autor implica dos atributos que la ley
reconoce al creador de una obra intelectual o artistica y
por supuesto a los autores de los programas de c6mputoUDjT
el primero de los cuales es el l1lamado derecho moral y el
otro es el derecho pecuniario o de explotacién de su obra.

E1 derecho moral comprende las siguientes facultades:
1) E1 derecho & ser rezonocido como autor de la obra,

de reivindicar la paternidad y de oponerse a even-
tuales plagios totales o parciales.

2) E1 derecho de anonimato, es decir, el derecho del_
autor de no revelarse al momento de la publicacién

('1102) Traduccién de lenguaje de computadora a lenguaje de miquina
(103) Art. 1° LFDA

{104) Art. 2° LFDA
"(105) ‘Ccfr. BAUCHE GARCIADIEGO, M. Ob. Cit. p.lﬁ?
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de la obra.(loa

3) E1 derecho inédito,

que consiste en no publicar_
la obra, del cual

se constituye un aspecto parti
cular que es el de retirar la obra del comercio,

por graves .razones morales, indemnizando a aque-

11os que hubieran adquirido derechos patrimonia-
1es. (107

4) E1 derecho de oponerse a cualquier deformacidn,

mutilacidn o modificacidn de su obra,

que se 1le
ve a cabo sin su autorizacién,

asi como toda ac-
cidn que redunde en demérito de la misma o men--

gua del honor, del prestigio o de 1la reputaqién_
del autor;uos)

Estos derechos son personalisimos del sujeto que
10s adquiere y son perpetuos, inalienables, imprescrip-~-
~tibles e irrenunciables y pueden ser transmitidos a here

deros legitimos o a cualquier persona por virtud de dis-
posicién testamentaria.ﬁﬁg)Estos derechos se le recono--
‘cen al autor, en virtud de que al realizar su obra, en _
este caso un programa de cdmputo, destila algo de su pro
pia personalidad, 1o cual no s susceptible de valora -«-
© ecién pecuniaria, ni tampoco puede ser objeto de conve
nios de transferencia de tecnologia.

1

{106)PArrafo tercero del Art, 17 LFDA
,(107)Art. 8, LFDA.
(10B)Fracc. II del Art. 2, LFDA.
(109)Art. 3 LFDA
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B. Facultades que comprende el derecho pecuniario.

Dentro de las facultades del derecho pecuniario se_

encuentra la de usar y explotar temporalmente 1a obra
por s mismo o por terceros,

con propdsitos de lucro y
de acuerdo con las condiciones establecidas en 1la 1ey.h1°)

Estos derechos pecuniarios o materiales que se le
confieren a los autores si son transferibles,

pero tam -
bién son tempora]es.(llﬂ En virtud de este derecho, se _

le confiere al titular Ta exclusividad para obtener con__

la divulgacidn de su idea, beneficios econémicos, los

cuales deberdn pagar aquellos que quieran conocer la
o aprovecharla.

idea

a) Vigencia de los derechos pecuniarios conferidos
a los autores de l1os programas de c6mputo.

lLa vigencia de los derechos pecuniarios es mucho més
amplia que la que pudieran tener los programas de cOmputo
de poderse patentar o de la que brinda la Ley sobre el --
Control y Registro de la Transferencia de Tecnologia y el
Uso y Explotacidén de las Patentes y Marcas ya citada.As?
tenemos que la LFDA prolonga los derechos otorgados al -
autor de un programa de computo de 1a siguiente manera:

1.ta vida dei autor, mas cincuenta afios después de
su muerte, pasados los cuales o antes, si el ti-
tular del derecho muere sin herederos, la facul-
tad de usar y explotarlos pasard al dominio pG -
blico, pero serdn respetados l1os derechos adqui-

(110)Frace. I1I, Art. 2 LFDA
“(111)art. 23 LFDA



ridos por terceros con anterioridad.

E1 derecho de autor sobre las obras pdstumas --

durard 50 afios a acontar de la fecha de la pri-
mera edicidn.

3. La titularidad de 1o0os derechos sobre una obra -

de autor an6nimo, cuyo nombre no se dé a cono--
cer en 21 térmiro de cincuenta afios a partir
de ia fecha de su primera publicacidén, pasard
al dominio piblico.

Cuando la obra pertenezca en comidn a varios
coautores, la duracidén se determinard por la
muerte del Gltimo superviviente.

b) Limitaciones

Cuando el autor de una obra sea nacional de un Esta-
do con el que Mé&xico no tenga celebrade tratado o conven--
¢idén vigente, sobre derechos de autor, o cuando haya sido
publicada por primera vez en un paiTs que se encuentre en -
esas mismas condiciones respecto a México, el derecho de
autor serd protegicdo {nicamente durante siete afios, a par-
tir de ia fecha de la primera publicacidn de la e¢bra (pro
grama de cdmputo), siempre que exista reciprocidad.
currido ese plazo, si

Trans
no se hace el registro correspondien
te, cualquier persona podrd editarla previo permiso de la_
autoridad competente de acuerdo con esta ley.

Si al transcurrir el plazo de siete afios, el autor re
gistra su obra de acuerdo con esta ley, gozarid de toda su
" proteccidn, excepto en 1o relativo a las ediciones auto -

rizadas por Ta autoridad con antelacidn al registro.(lln

(112) Arct. 28 LFDA
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c) Leyenda Obligatoria

La Ley Federal de Derechos de Autor establcce que -
las obras protegidas por ella que se publiquen, deberdn -
ostentar la expresidn "Denrechos Reservadoa”, o su abrevia
tura "D.R.", seguida del simbolo "C", el nombre completo_
y direccidn del titular del derecho de autor y el afio de_
Ta primera publicacidon. Dichas indicaciones deberdn apa--
recer en sitio visib]e.(UJ) La omisidn de estos requisi--
tos no impiica la pérdida de los derechos de autor, pero_
sujeta a sanciones al editor responsable, mismas que pue-
den consistir en prisién de treinta dfas a un afio o mu1ta(u4)
de $50.00 a $5,000.00 o ambas sanciones a juicio del juez.

C. Caracteristicas especiales del Derecho de Autor.

El1 derecho de autor, tiene dos caracteristicas espe-
ciales que 1o distinguen de 1a propiedad comin y que de-
ben ser mencionadas para una mejor comprension de su es-
tudio. La primera de ellas es la que se refiere a que el
derecho de autor es considerado un bien mueble, en tanto
que la propiedad comin puede ser mueble o inmuebie. (115)_
La segunda caracteristica digna de mencionar es la que:-
"a difenencia de oftno 2tipe de propiedad no puede sexr ad-
quinida pon unsunrcapidn, pues pon mucho tiempo que LLeve
una pensona explotando 2a idea de otna, ne flega un momen
to en que La idea dejfe de sen de su aulorn y pase a sen --
propiedad def gque La haya venido exploiando"” .hlﬂ

(L13)Act. 27 LFDA
(114)Art. 138 LFDA
(115)Art. 758 C6digo Civil para el D,F.

(JLG\GUTIERPEZ Y GONZALEZ, E. El Patrimonio Pecuniario y M?r?} o De-—
rechos de la Personalldad v Derecho Sucesoric. 2a, Edicida. Ed.
Cajica, S.A. 1980, p. 675.



D.

Obviamente el registro deberd solicitarlo cualquier

persona fisica que elabore un programa de cdmputo.

Las -
personas morales no pueden ser titulares del derecho de_
autor ya que el acto de creacidn es humano y personalisi

(117) -
mo .

E. Coautorfia

ta ley prevee la llamada “coautorfa".(lla)En el caso

de que una obra sea creada por més de una persona y dé
Tugar a que se tengan sobre ella derechos comunes,
copautores gozaran de 10s mismos en proporciones

ios -

iguales,
salvo convenio en contrario o que se demuestre la titula
ridad de cada uno.

En este caso,
cidos por esta ley,
mayoria;

para ejercitar l1os derechos estable-
se requiere del consentimiento de 1la
los disidentes no estdn obligados a contribuir_
a los gastos que se acuerden,

sino con cargo a los bene-
ficios que se obtengan.

Cuando la wmayoria haga uso o explote 1a obra, dedu
cird de la percepcidén total, el importe de 1os gastos
efectuados y entregard a los disidentes 1a
que les corresponda.

participacidn

Cuando fallece uno de 1os coautores,
‘rio, sin herederos,
titulares. (119

0 su cesiona-

su derecho acrecerd el de los demds_

(117)Cfr. LOREDO HILL, A. Derecho Autoral Mexicano.FEd. Porrfia, S.A.
México, 1982, p.78 y Art. 31 LFDA.
(118)Arc. 12 LFDA. -

C119)Art. 14 LFDA.

Sujetos que deben registrar 10s programas de computo .
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F. Registro de los programas de cdémputo

Basicamente no existe ninguna limitacidn respecto a_
los programas de cémputo que deban ser registrados, basta
con que su autor solicite el registro del mismo ante 1la
autoridad competente.

Bases para el registro

Como ya se senald anteriormente, Ta LFDA no exige la
inscripcidén de la obra {(enrn este caso l1os programas de cém
puto) para gozar de 1a proteccidn que brinda la ley de re
ferencia, pero en el caso de los programas de cémputo, kg
sulta a todas luces +importante que se lleve a cabo dicho_.
registro a fin de poder ejercer las acciones que otorga
esta ley contra los plagiarios y poder en todo momento
hacer valer el derecho edquirido.

Se apoya en tres principios bdsicos para otorgar el _
registro: '

1) la buena fe
2) 1a temporalidad
3) 1a originalidad

1) ET titular de un programa de computo obtiene el --
E régistro del derecho de autor,'sobre la base de 1a buena__
" fe 'de que dicha persona es el legitimo creador. &s por --
ello que cuando ocurre alguna controversia, se recurre a

las pruebas de cargo y después se pasa al juicio, pero - -

en principio se trata de que las partes afectadas ile --
: - . 2
guen a un acuerdo satisfactorio para ambas. 120)

(1200, ¢ 122 LFDA.
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2) Con relacibn al segundo principio que es el de la
temporalidad, 1a ley pretende definir quien tiene mejor
derecho. Existe 1a posibilidad, como veremos posteriormen
te, que dos personas, en diferentes puntos geograficos,
puedan desarrollar programas idénticos. En tal situacidn_
iquipen tendrd mejor derecho?. La respuesta es la persona

que haya obtenido primeramente el registro, sin perjuicio
del derecho de impugnacidn del registro. Si surje contro-
versia, l1os efectos de 1a inscripcidn quedardn suspendi--

dos en tanto se pronuncie resolucidén firme por autoridad
competente.(lzn

3) Para que un programa sea objeto de registro, debe
ser una obra que cumpla con el regquisito de originalidad
y no que sea copid de otro. Las adaptaciones del mismo
o sus mejoras pueden efectuarse con consentimiento del au
tor original. Luego entonces, el programa debe tomar ca--
racteristicas distintas al de otros programas.(IZQ

G. Procedimiento de Registro.

1. Primeramente se deberd acudir ante la autoridad --
competente, la cual proporciona una solicitud im--
‘presa por 1a propia dependencia, que deberd. ser --
Tlenada en original y copia (Ap&nﬁce 3).

€121) Arc. 129 y 133 LFDA
(122) Art.. 9 LFDA
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En dicha solicitud, se deberdn asentar datos como -

son: el nombre completo del solicitante., o bien su

representante legal, designar domicilio para oir y__
recibir notificaciones, a nombre de quien se pfomug
ve el registro, tftulo de la obra, nimero de ejem -

plares que se acompafian, indicacién de si es obra -

inéddita o en su caso fecha de la primera edicidn, -

tipo de contrato que se celebrd {si existe alguno),

nombre del autor o autores, domicilio, nacionalidad,
nombre del coautor o colaboradores, tipo de obra que
se registra (literaria, artistica, musical, progra-

ma de computo), indicar si se anexan copias del pro
grama fuente, programa objeto, combinacién de ambos,
tipo de soporte material, etc.

La solicitud debidamente requisitada, deberd ser en
tregada acompafiada, a eleccidn del solicitante, de_
las primeras y las Gltimas diez hojas que correspon
dan al programa fuente, programa objeto o de ambos.
Y, si asi 1o desea, podrd tambi&n presentar Tos --
ejemplares del programa de computacidn necesarios_
contenido en cualquier tipo de soporte material.

Se deberd pagar una cantidad infima gue es de $400.00
(cuatrocientos pesos 00/100 M.N.)

Al cabo de 15 dfas se obtendrd la resoluci6n de la_
autoridad sobre 1a procedencia o improcedencia del_

registro.

La dependencia a cargo del registro, deberd conser-

var dos ejemplares en el registro histérico del De-
recheo de Autor



Ventajas del Registro de los Programas de Cémputo,

Se confiere al titular el derecho de explotar, o bien -
otorgar licencias a terceros, o en su caso, €enajenar -
programas para gue un tercero los comercialice, como -
nuevo titular del derecho de autor correspondiente. Pero
nunca, y este es muy importante, perderi sus derechos _
morales. E1 titular del derecho moral no 1o perderd --
adn en el caso de que haya cedido sus derechos de ex--
plotacidn o comercializacidn, o que haya realizade el_
programa por encargo o haya sido empleado para hacerlo.

E1l autor podrd en todo tiempo realizar y autorizar mo-

dificaciones a su programa.

La vigencia de los derechos es mucho mayor que la que
pueda brindar la patente o la LRTT.,

Los programas de cémputo podrdn quedar protegidos adn
cuando no hayan sido registrados, ni se hayan hecho -

del conocimiento piblico o cuando sean inéditos, in--
dependientemente del fin a que puedan destinarse.u23)

No obstante, es obvio que es preferible contar con el

‘documento que acredite la titularidad del derecho de_

autor.:

‘E1 registro de los programas de éémputo ante 1a ofi-

cina de derechos de autor, es mucho mdc sencillo y rad

“ ‘'pido que el registro que se 1leva a cabo para la transfe

{ 123YAxrt. B LFDA



rencia de Tecnologia.

6. Brinda mayor proteccidn al autor del programa en
sus relaciones con empresas comerciales e indus-
triales econdmicamente mds fuertes que €1, para__
evitar en lo posible que se estipulen en los con
tratos cladsulas gque lo forcen a admitirlas por_
necesidades econémicas.

7. Desde el punto de vista juridico, ofrecen buena
proteccién al autor del programa de cOmputo, tan-
to civil como penalmente,.

I. Desventajas del Registro de los Programas de Cém
puto. ’ -

Se estima como la mayor desventaja del derecho de --
autor, el probar que existid plagio del programa de cdém--
puto, resultando casi imposible, que dos programas de cém
puto, de cualquier Tlongitud sean idénticos sin haber» sido
copiados, por lo que, 1os Tribunales Federales deben en -
tontrar 1a presencia de “"semejanzas sorprendentes™ que -~
pueden inducir a las bases, para concluir que se trata de
una "copia". Lograr comprobar lo anterior, sélo constitu-
yé 1a mitad de la "batalla" en un juicio.(lzw

Dichas semejanzas, son sumamente dificiles de probar,
afin para aquellos expertos en la materia, ya que un mismo
programa puede aparecer en una gran variedad de formas, -
que incluyen el diagrama de flujo, el programa fuente y -
el programa objeto. A su vez, el programa fuente y el --

(124 )Cfr, VERA VALLEJO, L. Los Aspectos Legales de la Informitica en

Computerworld (Mé&xico, D.F.: 17 de septiembre de 1984)p.l1l1.



y el programa objeto pueden aparecer en una gran varie
dad de soportes materiales como son: discos, cintas, --
tarjetas, etc. Ademds, el1 programa fuente puede ser es-
..crito en una gran variedad de lenguajes de alto nivel y
ﬁor supuesto, en dialectos de estos programas. Mas adn,
dos programa fuente que realicen idénticas funciones y_
qua escén en el mismo lenguaje, pueden diferir signifi-
cativamente en un gran nimero <e manifestaciones de G6r-
den y de forma, en jias cuales, la informacidn se intro-
duce a la computadvora, variando 1o0s nombres, el orden -
de instrucciones, etc. 0 bien, pueden tener diferentes_
algoritmos fundamentales (en cuyo caso la copia plagia-
da resultard bastante distinta del programa original).

Otra situacidn que puede ser presuncional de pla--
gio es la comprobacidon de que el plagiario o pirata tu-
vo acceso al programa y que ademas tuvo la oportunidad,
de alguna manera, de haberlo visto o tenido en su poder,

ya sea, por cuestiones de trabajo u otras circunstancias,

en cuyo caso, el demandante deberd comprobar dicha si--
tuacidn, Esto es de suma importancia, toda vez que, si
el programa de 1a parte demandada es en todos los aspec
tos similar a2 1la de la parte demandante se tratarada de -
un plagio y no habrd infraccidon si comprueba que nunca_
tuvo acceso al programa de la demandante y que ella lo_
desarrollé de manera completamente independiente y po--
drd arguir que las semejanzas fueron simples coinciden-
cias o que empieo alguna fuente comin en la realizacidn
del programa.

£7 probar la existencia de un plagio en materia de
programacidn es complicado, puesto que, si el acceso a_
la informacidn almacenada dentro de la computadora pasa
desapercibida, el demandante no serd capaz de probar el
pIagio. E1 contenido de la memoria de una computadora_
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puede ser "robado" por medio de lineas telefdnicas desde

larga distancia sin dejar rastro alquno. Por otra parte,

l1as computadoras emiten sefiales electromagnéticas mien
tras estdn operando,

"alguien®

y al menos en teoria,

es posible que
pueda monitorear esa radiacidn.

Algunas veces es posible probar el acceso,

ya sea --
porque el

plagiario es algidn empleado que en virtud de
su trabajo pudo haber tenido acceso al programa.
bargo,

$in em-
un especialista podria usar técnicas mas sofisti-
cadas para plagiar un programa.
derd@ a disfrazar el plagio,
tivos en el formato,

guaje de alto nived,

Asi por ejemplio, proce-
haciendo cambios significa--
variando nombres o cambiando el len
en el cual, el programa ha sido es-
crito, no hatrd necesidad, para el plagiario de hacer
una “"copia" del programa, ya que 1o que quiere es su uti
1izacién o el uso de la idea expresada en ella.

Por otro lado,

Ta legislacidén mexicana solo protege
a los titulares de

10s programas de cémputo, en defensa_
del. pirata que es originario de un pais con el cual
tenga celebrado tratado de proteccidén autoral,
que exista reciprocidad internacional,.

se
es decir,

J. Marco juridico del Derecho de Autor

En la actualidad intervienen en el derecho autoral_
normas de derecho constitucional,
pGblico, derecho administrativo,
civil.

derecho internacional _
derecho penal y derecho

La Constitucidn Politica de los Estados Unidos Mexi

canos en su Articulo 28, marca su naturaleza de privile-
gio.



En materia de derecho internacional, México ha forma-
do parte de ciertos tratados internacionales, a los cuales

ya se aludié en el inciso d) del apartado 11.2 del Capitu-
1o II.

En materia de Dereche Comih, el Articulo 758 del C6--
digo Civil establece que el Derecho Autoral es un bien --
mueble.

E1 derecho penal y el derecho administrativo estan -
Tigados en materia autoral, toda vez que es una dependen-
cia gubernamental la que impone las sanciones, razdn por__
la cual algunos autores han schalado que existe un dere--
cho penal administrativo.

K. Sanciones establecidas por la LFDA

La Ley Federal de Derechos de Autor tipifica sus pro
pios delitos e imponen las penas correspondientes. La tu
tela penal estd dirigida a T1a personalidad del autor, a
1a obra intelectual y a los intereses de la cu]tura.qjsy

Las sanciones impuestas por la ley de derechos de _
autor las encontramos del articulo 135 al 144 de 1a LFDA,
y pueden ser delitos o infracciones, dependiendo del da-
fio que occasionen al titular del programa de computo. En_
los casos de delitos penales la sancifn puede implicar__
pena corporal a quien explote la obra de otro sin su pre
via autorizacidn, misma que puede ir de 30 dias a seis _
afios de prisidén y multa de $100.00a $10,000.00 pesos.

12 -
¢ S)Cfr. LOREDO. HILL, A, Ob. Cit. p.127.



Las

infracciones a la ley de la materia,
tituyen

que no cons
delito,serd@n sancionadas por la l1a autoridad com-

petente, previa audiencia del dinfractor con multa de $50.00
a $10,000.00126) :

Tomando en consideracidn el provecho econdmico que

puede obtener el plagiaric de un programa de coémputo,
realizacidn

cuya_

en ocasiones millo-

involucra tiempo y dinero,
Tas sanctones resultan casi

nes de pesos, irrisorias. Es -
por ello, que se estd pugnando para que en el Cédigo Penal

se incluya un capftulo especifico sobre la materia

L. Competencias y procedimientos

Los Tribunales de 1a Federacidén conoceran de las con-

troversias que se susciten con motivo de l1a aplicacidn de
Ta LFDA. Cuando se afecten intereses exclusivamente parti-
culares y patrimoniales, la Jjurisdiccidn es concurrente,
a eleccidtn del actor

» siendo supletoria 1a legislacién
comiin. 127)

E1. fuero federal conocerd de los delitos establecidos
en la ley en cita y las autoridades judiciales asi como el
Ministerio Piblico se encuentran obligados en poner en co-
nocimiento de 1la autor1dad adm1n1strat1va competente, la -
iniciacidn de cua1qu1er juicio o averiguacién en materia-

‘de .derechos de autor, por medio de una copia de 1la demanda,
denuncia o querelia. (128)

(126)Art.143 L¥DA
(127)arc.145 LFDA
(128)Art. 148 LFDA
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Los instrumentos y objetos que sean materia del de-
1ito se asegurardn en los términos establecidos por el --
Cédigo Federal de Procedimientos Penales.

M. Recursos en contra de las resoluciones emitidas -
por la autoridad administrativa.

Las personas que se vean afectadas en sus derechos e
intereses por resoluciones emanadas por la autoridad admi-
nistrativa correspondiente, podran interponer, por escrito,
el recurso de reconsideracidn ante la Secretaria de Educa--
cidén Pdblica, dentro de un t&rmino de 15 dijas hdbiles con--
tados a partir del dia siguiente a aquel en que se notifi--
que la resolucién. La notiticacién se harid por correo cer-
tificado o por otra. forma fehaciente. Transcurrido dtcho --
término sin que el afectado interponga el recurso, la reso-
lucidn de que se trate quedar& firme por ministerio de1eyazw

E1 recurso de .reconsideracidn no propcede en los ca-
.sos de laudos arbitrales, en virtud de que cuando son dicta
dos por la autoridad administrativa correspondiente, tiene_

cardcter de resolucidn definitiva y para ser impughados ani
camente procede el amparo.

(29 .+ 157 LFDA )

G300 L e.133 LFDA



IV. 3 Contrato de Licencia de Uso.

A. Generalidades

Es frecuente que Tos perramas de cdmputc sean comer-
cializados a través de un contrato de licencia de uso. Las

claidsulas estipuladas en dicho contrato solamente rigen -
entre las partes y no son oponibles a terceros, salvo que

dicho contrato sea registrado ante la autoridad competen-

te, en cuyo caso se regiran conforme a los establecido --

por la LRTT estudiada anteriormente.

este contrato no es traslativo de
a menos que se
a este

Por regla general,
dominio sino Gnicamente trasiativo de uso,
En el comercio internacional,
"acuerdo de licencia" que se ori
Por medio de

pacte lo contrario.
contrato se le dencmina
gina de la expresidgn "licensing agreements”.
licenciante retiene Ta propiedad del

este contrato, el -~
programa de cOmputo.

E1 contrato de licencia de uso es un contrato inno-

toda vez gue, aunque tiene una denomi-

carece de una reglamentacidn especifica

Nuestra legislacidn -

minado o atipico,
nacién especial,
en un capitulo propio de una ley.
sin embargo, permite que se puedan elaborar militiples com
binaciones de contratos al amparo de la ley positiva, sin
necesidad de que exista una regulacidén expresa y esta po-
Cédigo Civil vigente en el

sibilidad la encontramos en el
Distrito Federa1(13”, el cual establece que a los contra-
tos que se elaboren entre particulares, dgben aplicarse -
las reglas de aqué) contrato con el cual tengan mayor pa-

recido.(l32)

( i31) Publicado en el Diario Oficial de la Federacibn el dia 26 de
marzo de 1928, en vigor a partir del 1°de octubre de 1932.

(132) Art. 1858 C. Civil
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En tal caso,

contrato de arrendamiento s610 que en el

programas de cdmputo se trata de bienes
teriales e intangibles.

tal vez l1a figura Jurfdica que mas se
le asemeje es el

caso de los inma-

Antes de continuar con el estudio del
cencia de uso de los programas de cdmputo,

aclarar qQue, por 1o general, al hablar de
cOmputo®

contrato de 131
es conveniente
"programas de -
tanto en este capitulo como en los anteriores se
hace referencia a los programas de aplicacidn, es decir,

aquéllos que se hacen para llevar a cabo una tares especi

fica como son las ndminas, inventarios, etc. y no a les -

incorporados a la
intérpretes o el siste
ma operativo para cuya adquisicidén se deben tomar medidas
preventivas en el momento mismo de la adquisicén del equi
po tales como dejar establecido cudles son los programas_
que se incluyen en el precio y cudles no,,

programas bisicos aque usualmente vienen
mdquina como son los compiladores,

asi como la es
pecificacidn de qué otros equipos son compatibles para po-
der correr el programa.

B. Bases y condiciones esenciales de los contratos de 1i-

cencia de uso.

En la elaboracién de un buen contrato de licencia de
uso se deben prevenir ciertas circunstancias

que eviten -
posibles conflictos a futuro, siendo algunas

de ellas:

1. Checar que las cladisulas estipuladas en el contra
to no contravengan en ningin aspecto algin ordena
miento legal, especialmente agquellas cladsulas
prohibidas en 1a Ley sobre Control y Registro de _
1a Transferencia de Tecnologia y el uso y Explota
cién de las Patentes y Marcas. '



10.

11i.
12.

13.
‘14,

15.
16

Dejar perfectamente establecido "a quien pertene-

ce qué” y "qué es 1o que se le permite a la otra
parte",

Mimero de copias permitidas para fines de archivo.
Vigencia del contrato.

Precio y forma de pago.

Si el precio incluye mantenimiento y actuatizacidn
del programa.

Confidencialidad. Es comin que en los casos de Ti-
cencia de uso de 1o0s programas de cdmputo, se es--
tipule que el usuario deba certificar por escrito
la destruccidn total de los programas bajc su CuS~-
todia, o bien regresar las copias o ejemplares co-
rrespondientes. Aqui, es conveniente observar lo -
que al respecto estipula la LRTT.

informacidén, manuales y otra documentacidén técni--
ca que se suministre con 21 programa.

Impuestos y en su caso derechos de importacidn que
deban cubrir cada una de las partes,

Aceptacién o no, de pruebas para confirmar que el
programa corra realmente en el equipo, asi como -
las posibilidades de correr el programa en otros_
equipos de marca diferente.

Garantiss que se ofrecen.

Indemnizaciones por dafios y perjuicios de ambas -
partes. )
Territoric que abarca la licencia de uso.

Obligaciones de las partes entre si y frente a --
terceros.

Procedimiento para dirimir controversias.

Leyes aplicables y tribunales competentes.
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A simple vista, pareceria que el contrato de licen-
cia de uso fuera lo més aconsejable para evitar la pira-
teria, y que ambas partes de este inodo guedaran protegi-
das ya que las cladsulas establecidas se convendrian de
comidn acuerdo. Sin embargo, esto no es as? en la practi
ca, puesto que el contrato solo regiria entre las partes
contratantes y no asi cuando un tercero copiara o repro-
dujera el programa licenciado de manera ilegal. Aquf el
titular del programs no tendria ninguna accidn legal para
perseguir y sancionar al "pirata"

IV.4 Secreto Comercial.

A. Generalidades

E1 secreto comercial es bd38sicamente cualquier formu-
la, modelo, plano o compiTécién de informacidn, que se --
emplee en un negocio y que le da la aportunidad a una per
sona de obtener una ventaja sobre sus competidores que --
no 1o conocen ¢ no empleen este secreto. Un secreto comer
cial puede ser también una f8rmula o un compuesto quimico,
un proceso de fabricacidén, el modelo para una mdquina, o
una lista de clientes. Sin embargo, muchos tipos de infor
macidn pueden calificarse como secretos comerciales.

A 'diferencia del derecho de autor o de una patente,
el secreto comercial puede extender su proteccidén inclu-
‘sive a una idea. De esta manera, el secreto comercial no
‘se parece en todo a una patente, en primer lugar porque
ellobjeto y la forma de proteccifn de un secreto comer-
cial es bastante diferente a la de las patentes. Lo que
el secreto comercial tienme en comdn con la patente, es_ -
que muchos secretos comerciales pueden ser patentados.
Los secretos comerciales y el derecho de autor estén'my-
cho menos relacionados entre s, ya que el primero puede
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proteger muchas cosas que el derecho de autor no puede
proteger.

La apropiacidn ilegal de un secreto comercial, en -
ocasiones cubre muchas situaciones gue pueden ocurrir en
un negocio, a tal grado que en muchos aspectos puede --—-
traslapar con caracteristicas propias del espionaje in--
dustrial. Otras veces, el secreto comercial involucra --
tantos factores que algunos tribunales han considerado -
que es mds facil proporcionar un ejemnlio de secreto co--
mercial que dar una descripcidén general del mismo.“33)

No existe ninguna dependencia u organismo gubernamen
tal en ¢onde se puedan registrar los secretos comerciaf
les como sucede con las patentes o el derecho de autor;
$ino que es necesario acudir a los tribunales y demos--
trar la existencia del secreto comercial en caso de su-
frir el robo del mismo, 10 que no siempre es cosa facil.

E1 principal elemento del secreto comercial es preci-
samente la de ser un "secreto" es decir que se trate de
informacidén que no sea del dominio piGblico, ya que de -
ctro modo dejarfa de ser un secreto.

Existen diversas situaciones que pueden originar pro
blemas con los secretos comerciales; entre las mas impor
tantes se encuentran las relaciones confidenciales de --
trabajo como por ejemplo, 1a relacidn que se suscita en-
tre un empleado de confianza y un patrdn. El patrdn tie-
ne el derecho de demandar de su empleado leaidad y pro-- .
teccidén de la informacién confidencial suministrada.

(‘133)Cfr. MYLOTT IXIE, THOMAS R. Computer Law for Computer Profe-
ssionals. Editorial Prentice—-Hall, Ine. E.U.A., 1984.p.61 vy
S5,



En el caso de los programas de cdmputo, esta infor--
macidén puede otorgarse a una persona que haya sido contra
tada con el fin de que elabore un programa determinado, -
por lo que el patrdn 1e suministra informacidn confiden--
cial por ejemplo: algo relativo a las ganancias de la em-
presa. Al respecto, es obvio que el patrdn debe esperar -
que el secreto se guarde con absoluta confidencialidad.

E1 peligro mds inminente que representa esta situa -~
cién, es la de que el empleado decida irse a trabajar con
1a competencia o bien, gque en un momento determinado el -
empleado desee establecer su propio negocio y creyendo --
ser duefio del programa 1o comercialice.

Algunos autores. extranjeros han considerado que el se-
creto comercial puede brindar una buena proteccidn a los_
programas de computo, puesto que su capacidad de extensién
a diferencia de las patentes y de los derechos de autor,_
puede ir mas alld de 1a novedad de una maquina, un proce-
so o un trabajo, pero que a la vez, es mas estrecha, pues
to gque estd restringida a aquello que es secreto o0 confi-
dencia, aunque sea en un sentido m&s o menos técnico. Al__
respecto, es indudable que los programas de cémouto pue--
den ser protegidos por el sistema del secreto comercial,_
al menos cuando é€stos han sobrepasado 1la etapa de ser una
simple idea para aproximarse a un probiema especifico, y__
que la documentacidn tal como los manuales o los diagra-=~
mas de flujo, pueden quedar ampliamente protegidos si. ade
mds de esta proteccién se registran conforme al Derecho -
de Autor.

Como ya se menciond anteriormente, la parte mas difil
cil del secreto comercial en caso de conflicto, es demos-
trar-la existencia del mismo, 10 que no significa de nin-
guna manera haber ganado el juicio, ya que ademds deberd
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demostrarse que el secreto fue realmente mantenido como

tal y que no fue dado a conocer nor simple negligencia.

A continuacidn se mencionan algunos ejemplos de pre-
cauciones que se deben tomar en cuenta para evitar el ro-

bo de 1os secretos comerciales,
lidad de ganar un juicio,

1.

o al menos tener mads faci
en caso de robo del wmismo:

Establecer en 10os contratos de trabajo cudl

infor
macidn constituye un secreto comercial

y cudl es_
la responsabilidad del emplieado, en relacién a es
tos secretos.

Especificar en el contrato de trabajo que, el pro
grama en cuestién (si es que se contraté un pro--

gramador para un trabaje especifico) es propiedad

de la empresa contratante, y que tanto el progra-

ma como la informacidén contenida en €1, no debe -

ser revelado por los empleades a personas ajenas
a dicha empresa tanto durante el tiempo que el em
pleado permanezca laborando en 1a empresa, como --
después qgque. la abandone {(obyjamente durante un 17-
mite de tiempo vazonable). )

Evitar, en 1a medida de 1o posible, que muchas -
personas tengan conocimiento del secreto, puesto_
que el probar 1a existencia de un "secreto™ estd_
relacionado inversamentc
que conocen la informacién. Es natural que entre_
mds personas conozcan e}l mismo, existen menos po-
sibilidades de que siga siendo un "secreto".

Informay a 10s empleados gque manejen secretos co-
merciales que se trata precisamente de eso: "se--
cretos" y que no se deben divulgar. AY respecto,

2l nimero de personas --~
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algunos patrones temen que al informar a los
empleados de esta situacidn aumenta el ries-
go de pirateria pero esto no siempre es cier
to. ( 134)

Provisiones similares a las anteriores deben tomar-
se en caso de que los programas sean divulgados a terce-
ras personas ya sea mediante la wventa, licencia de uso._
de arrendamiento, debido a que dichas transacciones pue-
den ser, y generalmente se 1levan a cabo, por medio de -
contratos que contengan medidas preventivas explicitas -
que restrinjan al adquirente. de los programas ta disemi-
nacidén de los secretos o de la informacidén técnica sumi--

nistrada.
B. Disposiciones legales sobre el secreto comercial,

En nuestro pais no existe ninguna legislacibn rela--
tiva al secreto comercial y a 1a confidencialidad; sin -
embharcro, encontramos de manera dispersa disposiciones gque
hacen referencia a tales preceptos como por ejemplio: la -
tey Federal del Trabajo vigente, en su Art, 134, fracc. -
XIII‘(lBQestabTece que: "es obligacidn de Los trnabajado--
nega guardan escrupulosamenite Los secnetos téendicos, comen
ciales y de gabanlcacidn a cuya elabonacidn concurran di--
-neciamente o Lndirectamente, o de Los cuales tengan cono-
cdmiento porn razén del taabajo que desempedan, adi como -
de Los asunitos administrativos resenvados, cuya divulfga--
elén pueda causan pemjuicio a fa empresa”.

(134 )CEr. NEITZKE, F.W. A Software Law Primer. Editorial Van Nostrand
Reinhold, E.U,A,, 1984, p,;26 y ss.

(135 ) Publicada eun el Diario Oficial de la Federacidn del dia 1° d
.abril de 1970. -
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En materia penal 1a sancidn para la revelacion de
los secretos comerciales 1a encontramos en el Art. 210 -
del C6digo Penal para el Distrito Federal en materia co-
miin y para toda la Repiblica en materia Fédera].uBe)e1
cual establece que se aplicard multa de cinco a cincuenta
pesos o prisidn de dos meses a un afio, al que sin justa
causa con perjuicio de alguien y sin consentimiento del
que pueda resultar perjudicado, revele algin secreto o

comunicacidén reservada que conoce o ha recibido con moti-

vo de su empleo, cargo o puesto.

/(13§)Pub1iéada en el Diario Oficial de la-Federacidn el

.+dia 14 de . agosto de 1931,
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CONCLUSTIONES

lLa tecnologia moderna ha dado nacimiento a una harra--
mienta muy importante en la vida del hombre actual que
es la computadora,de cuya utilizacidn se han derivado_
mdltiples problemas juridicos como son el flujo de da-
tos transfrontera o la comisidn de delitos.

Como elemento esencial para que las computadoras puew-
dan iniciar su funcionamiento se tiene el 1lamadc “"so-
porte 16gico” o mas comunmente *“programa de cdmputo”.

E1 desarrollo de un programa de cdémputo impliica costos
considerables de tiempo y dinero por parte de su autor,
5in embargoc, pueden ser copiados con extrema facilidad,
1o que ha preoccupado enormemente a 10s proveedores y --
autores de Tos mismos.

LLos programas de cémputo han ido evolucionando acorde_
a las necesidades del hombre, 10 gue ha dado como re--
sultado que l1os mismos sean cada vez mas sofisticados.

Actualmente se habla de programas de computo de 5a. -
generacidén o de inteldigencia artificial, en los cua--
Tes su propio autor desconoce los resultados finales.
Esto indudablemente agravard la problemdtica juridica
que ellos entrafan.

Las medidas de seguridad, desde el punto de vista téc
nico, para evitar gque los programas de cémputo sean -
copiados han resultado insuficientes, por 1o que se -
ha estudiado la posibilidad de obtener su proteccidon_
a través de la aplicacidén del Derecho, 10 cual ha mo-
tivade polémicas a nivel mundial tanto en paises con_
alta tecnologia como en los paises subdesarrollados.
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10.-

11.-~

marcas,

La proteccidn juridica que se debe brindar a los pro-
gramas de cdmputo.no sélo debe ser para su autor, si-

no que también debe extenderse hacia los compradores_
0 usuarios de los mismos.

Bdsicamente los problemas juridicos que se presentan_
con relacidén a 16s programas de cdmputo son,
otros, la fuga de divisas al
o plagio, 1a violacidn dei

entre -
extranjero, 1a pirateria

derecho de propiedad inte-
Tectual y los secretos técnicos y comerciales.

E1 problema retativo a l1a fuga de divisas al extranje-
ro se refiere a la +importacién irracional que se hace
de los programas de c6mputo, la cual ordigina un dafio

notorio en l1a economia de un pafis, sobre todo de aque

1los que se encuentran afin en vias de desarrolilo.

Los legisladores de diversos pafses han sugerido que
ia proteccidn juridica para los programas de cdmputo
puede hailarse a través de figuras como las del Derecho
de Autor, las patentes,
les, Ya l1icencia de uso,
Sin embargo,

los dibujos y marcas comercia-
o los secretecs comerciales.

hasta el momento no se ha obtenido un cri
terio uniftorme sobre cudl es 1la

medida mds viable.

México pretende combatir el problema de 1a fuga de di-

visas al extranjero originada por 1a importacidén de --

los programas de cdmputo, mediante la aplicacibn de la

Ley sobre el Control y Registro de la Transferencia de

Tecnologia y el uso y explotacidén de las patentes y --

misma que establece la obligacidn de registrar
todos los actos, convenios y contratos relativos a los

‘programas de cOémputo ante la autoridad competente.
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Lta ley anterior tiende a proteger la economia del

pails, mds que al autor del programa, de un posible
plagio, ya que de encontrar la autoridad que los
programas de cOmputo que se desean

importar pueden -
ser adquiridos de proveedores nacionales a un costo__
menor, prohibe la importacidn del programa extranje-
ro.

12.- Las opciones que se tienen en México para proteger a

Tos autores de los programas de cdmputo son a través
del derecho de autor,

nalmente, el
comerciales.

la licencia de uso y, ocasio--
secreto comercial y los dibujos y marcas

13.- La legislacidon mexicana sobre patentes prohibe expre
samente que un programa de cOmputo sea patentado. --
Sin embargo, cabe l1a posibilidad de obtener la paten
te cuando €1 mencionado programa de cémputo forme

parte de un aparato o articulo que sea patentable.
14.~ De conformidad a lo preceptuado por el Acuerdo Secre
' tarial publicado en el Diario Oficial de la Federa--
cion el dia B8 de octubre de 1984,
trar Tos
de Autor.

es posible regis--
programas de cdmputo a través del Derecho

15.- A través del estudio de la Ley del Derecho de Autor

vigente en nuestro pafis respecto a la proteccién de
los programas de cOmputo, es de mencionarse que &s-
" tos fueron incluidos sin tomar en consideracién las
caracteristicas propias de 1os programas de cOmputo,
por 1o que, seria conveniente que se realizaran mo-

"dificaciones, con el objeto de que se protéjan a ios




16, -

17.-

18. -

19. -

autores respetando las necesidades y caracteristicas
reales que el caso requiere,.

En México es factible proteger a los programas de
cdmputo a través del derecho autoral,

el secreto co-
mercial,

la l1icencia de uso o los dibujos y marcas
comerciales o, bien intentando 1a obtencidn de la
patente.

ta eleccidn para acogerse a 1a ley mas adecuada para

proteger los programas de cdmputo, indiscutiblemente,

dependerd de qué es 1o que desea proteger su autor:
el contenido o 1a forma del mismo.

E1 autor de un programa de cdmputo podria cbtener una

mayor proteccidn juridica para su obra, si simultdnea
mente se acogiera 3 dos o mds de los instrumentos le-

gales siguientes: el derecho de autor, el secreto co-

mercial, la licencia de uso o los dibujos y marcas cg
merciales.,

Dados los avances tecnolidaicos, las necesidades rea -

les y las expectativas de evolucidén en materia de com
putacibn, resulta evidente que a corto plazo se reque
rird en nuestro pais, de una legislacidn que regqule -

directa, integral y especificamente l1a materia de in-
formdtica.
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APENDICE 1

GLOSARIO DE TERMINOS

Para efectos del presente trabajo como conceptuacion de los términos nuis usados en su contenido. se -
anotan en orden aifabético los siguientes:

ALGOL: {Algorithmic Languaje) lenguajc
de programaciaon diseflado para re-
solver problemas matematicos:
ALGOL es un lenguaje compila-
dor, desarrollado para uso inter-
nacional en la comunicacidn de
algoritmos entre investivadores y
tambicn como lengusaje de progra-
magion

ALGORITMO: Conjunio de acciones que
determinan la secuencia de los
Pasos a seguir para resolver un
problema especifico.

ALMACEMAR: Grabar cn un medio magné-
tica o electrOnico ciena informa-
cion.

RASE DE DATOS: Conjunto dc datos orga-
nizado scgin una secucncia opica
que peomite el aceeso, de forma
sencillz y transparente de los pro-
gramas de aplicacién.

B—0: (Flow-Matic) primer lenguaje en inglés
parz resolver problemas de proce-
samicnio dc dalos comercialcs.

& do Gnica-

meme en ln UN[VAC.

BIT- Minima ¢antidad de informacion; pue-
devalerde 1 20.

BYTE: 'Agrupacién de bits (nomalmente 8,
16, 32) que forman una instruccion.

COBOL: (Common Business Oriented Lan-
guage) lenguaie para negocios coma -
nes, Lenguaje de Programacian utilize
do principalmente en aplicaciones de
necgocios. Ef COBOL es un lenguaje
compilado: fué unn de los primeros
lenguajes de *Alto Nivel” desarrallado.
Surgid a mediados de la década de
1950, a partir de un lenguaje lamado
Flow Matic (B-0); pero fué adoptado
formatmente hasta 1960. COBOL ha
sido el lenguaje de propramacién mas

utilizado en las aplicaciones de nego-
cios y ha tenido un amplio uso en
microcomputadoras. -

CODIFICAR: Concebir y escribir en de-
talle un programa.

CODIGO FUENTE: Véase programa fuente.:
CODIGO OBIETO: Véase programa objeto.

COMPUTADORA: Conceptualmente una
computadora es una miquina que
consta de: elemcntos de entrada, un
procesador central, dispositivos de al
macenamicnto y elementos de salida,
a Los elementos de entrada represen-
tan la forma de alimentacion de infor-
¢idn de la computadora, la cual se rea-
lizara a través de equipos periféricos
comeo son: lectora de tarjetas, cinta de
papel, teletipos, terminales, etcétera,
b} Los dispositivos de ‘al niento
son: memoria, discos, cintas magnéu- -




cas. etedrera. ¢/ El procesador central
(CPLY) e5s el dispositivo en ¢l que s
gjecutan las operaciones (aritméticas
y 16gicas). d} Elementos de salida. son
los medios a través de los cuales sc re-
ciben los resultados de un proceso
efectuado por la miquina y pueden
ser: impresoras, discos, cintas magné-
ticas, teletipos, terminales, dispositi-
vos de graficacion, etcérera.

COMPIL_ADOR: Programa que forma parte

del sistemna operativo y quc traduce
los programas fuente al lenguaje com-
prensible para la maquina.

CONCATENADORES: Union de estructuras

de datos como campos, regisiros y ar-
chjvos, Para clasificar un grupo de ar-
chivos separados en una secuencia, pri-
mero deben ser concatenados para for-
mar un solo archivo (suponicndo que
el programa de clasiticacién no acepia
archivos multiples).

CONTRATO DE LICENCIA DE USO: Es

dquél en virtud del cual una persona
liamada licenciante permite a otra per-
sona llamada licenciatario, un derecho

limitado (temporal o pemmanenie) para

usar o disponer del objeto licenciado,
mediante el pago de una remunera-
cion

DERECHO DE AUTOR: Es el privilegio quc
confiere el Estado, 2 una persona fisica

que clabora o externa una idea, para
que obtenga, por cl tismpo que deter-
mine aquél en una ley, los beneficios

econdmicos que resulten de la divelga-

cidon de una idea, por cualquicr medio
de transmisién del pensamiento y el
respeto moral a Ja misma,

EJECUTAR: Llevar a cabo las instrucciones

de un programa; la gjecucidon de un
programa correspondc a su procesa-
miento por una computadora.
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ENSAMBLADOR: Programa de comparta-

cibn que toma instrucciones cn lengua-
je mneménico de las instrucciones del
procesador preparado por un progra-
mador y lo convierte en una forma gue
puede ser usada por la computadora.

EQUYPO PERIFERICO: Unidades de entra-

dafsalida y unidades de almacenaje au-
xiljar de un sistema de coOmputo. Las
unidades son unidas a la unidad de
proceso central por medio ¢¢ cables,
Se utilizan para meter y sacar informa-
c¥jn; y actuan CoOImMo rescrvorios para
grandes cantidades de informacidn que
no puede ser sostenida por 1a unidad
central de proceso a un tiempo. La lec-
toza de tarjetas, la impresora y la uni-
dad de almacenamizsnto de disco son
un ejemplo de periféricos.

FORTRAN: (FORmula TRANS!ator) len-

guaje de programacidon de alto nivel,

desarrolizdo para resolver problemas
cientificos de ingenieria y matemati
cas (aunque en ocasiones también es
empleado en el desarrollo de aplica-

ciones de negocios).

INSTRUCCION: Comando dirigido a la

computadora. El formato de una ins-
truccién de computadora inchiye una
clave de operacién y a los operando
(verbo y sujeto). La clave de operacidn
e3 el comando bisico, como sumar o
restar, y los operandos son las referen-
cias a los datos. Como suma 1 al conta.
dor, 1a clave de operaci6én es “*Suma” v
el 1 y “contador” son los operan-
dos

INTERPRETE: Programa de computo que

€raduce cada instruccién en una se-
cuencia de instrucciones en un progra-
ma fuente y después ejecuta esa ins-
trucciton de maiquina antes de traducir
1a siguiente.

LENG_UAJE DE MAQUINA: Conjunto de

mstn_xr,ciuncs que es capiz de ejecutar
la unidad de control de proceso.
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OFTIMIZAR: Encontrar la secuencia de ins- PROPIEDAD INDUSTRIAL: Esuna mani

trucciones que permiten lograr el obje-
tivo deseado, empleando un minimo
de recursos (tiempo, memoria, espacio
en disco, ctcétera.

PATENTE: Del participio presente del ver-

bo 1atino ‘parere” (estar descubierto o
manifiesto) que significa por si solo
‘““titulo o despacho real para el goce de
un empleo o privilegic™. No es puesla
patente sino un documento en el que
s¢ da a conocer o s¢ hace patente, la
concesién de un derecho determinado.
Este seria el sentido etimologico de la
palzbra derivada de la expresidn latina
‘literae patentag’ La doctrina me-
xicana llama patente, tanto al derecho
de explotacion, como al documento
que ampara ese derecho. Rafael de
Pina, denomina patente al privilegio
de explotar en forma exclusiva un in-
vento o sus mejoras,

PIRATERIA: En materia de computacion,

se emplea el término para referirse al
uso no autorizade de un programa de
cdmputo para comercializarlo, y por ¢l
cual no s¢ da compensacién alguna a
su creador. En el dmbito juridico, el
término equivale al plagio.

PROGRAMA: Serie de instrucciones escri-

tas en alguno de los lenguajes disponk
bles en la instalacion de edmputo, por
medio de las cuales, se Jogra que la
computadora realice todas las opera-
ciones o decisiones requeridas,

PROGRAMA FUENTE: También llamado

c6digo fuente, es el conjunt” de ins
trucciones escritas en algiin « -nguaje
de la computadora, las cuales jian sidn
perforadas o transcritas para ser ifer-
pretadas por alpin dispositivo de fcctu-
ra de computadora.

PRGGRAMA OBIETO: Conjunto de ins-

Lrucciones que COMPONEn LN programa
fuente y que han sido traducidas al
lenguaje de miquina por medio del
compilador correspondiente.

festacion o modalidad de la propiedad
representada por ¢l derecho exclusivo
al uso de un nombre comercial, marca,
patente y certificado de invencion, di-
bujo o modelo industrial, etc. conferi-
do de acuerdo con la legislacidn corres-
pondiente.

PROPIEDAD INTELECTUAL: Especic de

propiedad que sc manificsta como pro-
picdad literaria, artistica ¢ industrial
teniendo todos ellos idéntica naturale-
za y justificacion.

SECRETO COMERCIAL: Es el derecho ie-

gal que tiene su duefio para prevenir Ia
divalgacién, publicacidn o uso no
autorizada de un secreto valioso, ob-
tenido por abuso de confianza, o por
relaciones de trabajo confidenciales

o contractuales. La proteccion puede
extenderse ala idea, at procedimiento,
al sistema de procesd, concepio @ prin-
cipio o descubrimiento.

SISTEMA OPERATIVO: Progmma de con-

trol principal que determina la opera-
cién de 1a computadora El sistemna
opemtivo gs el primer programa que sc
copia en la memoria de Ia computa-
dora a partir dc un disco o cinta, des
pués que ésta sc enciende por primera
vez. Es el programa del sistermna prima-
rio y actia como el *‘despachador prin-
cipal”, asi como “controlador de trd-
fico™. Una parte del sistema operati-
vo madica todo el tiempo en la memo-
riz.

TRATADO: Cualquier acuerdo internacio-

nal que celebran dos o mis Estadosu
otras personas internacionales, y que

esta regido por el Derecho Internacio-
nal.



1'sy 0’s : Sistema de numeracién a base de
dos (binario) ¢n el que solo existen dos
digitos, 1 y @ * y que es ampliamante
utilizado en las compuiadoras, por la
facilidad para formar circuitos capa-
ces de asumir dos estados: activo-inac-
tive, encendido-apagado, 1-0 . Bina-
rio tambi4n se refiere ala informacion
o 1 la programacién que, por terer for-
ma de una serie de ‘unos’ y ‘ccros’ es
por naturaleza intelegible para 1a ma-
quina.

* Sc acostumbra cruzar €l cero, con una diago-
nal (§) )

* *. Se acostumbra cruzar el cero, con una diago-
“nal {¢ } para evitar confusidn con Ia & mayts
cula.




PARKER Vs.

APENDICE

FLOOK

Con el propGsito de obtener un panorama mds amplio sobre el cri-
terio que sostuvsé la Suprema Corte de les Estados Unidos de Nortsamé-
rica en el caso Parker vs. Flook, de acuerdo a la Seccitn 101 de 1978
relativo a la obtencidn de una patente para un programa de cdémputo, a
continuacidén se hace la transcripcidn y 1a traduccidn correspondiente
del resumen que sobre el particular realizé F.W. Neitzke.

English text

Dale R. Fleook applied for a patent
on a method for updating alarm 1i-
mits during a catalytic conversion
process. The only novel feature -

of .the method was a mathematical _
formula. The patent claim covered

a broad range of potential uses -

of the method, but did not cover__

every conceivable application of__

the formula. A representative ---

claim reads as follows:

A method for updating value of at
"Jeast one‘alarm limit on at least
. ‘one process variable .invoived in a
process comprising the catalytic -
chemical conversion of hydrocarbons
wheérein said alarm 1imit has a cu-
rrent value of

Bo + K

Traduccidn espafiol

Pale B. Flook relicitf unn paten-
te pars un mftod. para actualizar
los 1fmites de alarma durante un
procesc de conversidn caralfties.
La Gniea caracterfstica original
del mlrode era una (6rmuln matemf
tica. La_ demands de patente cubrfa
cada aplicacifin concebible de la =
f6crmula. Una demanda repressntsti-
ws serfa expuesta en la forma si~-

guiente:

Un mEtodo para actualizar ol valer
de al menos un lfwite de alarma en
a) menes un proccese variable invo-
lucrado en un process abarcando --
1a conversidn quimica catalitica -
de hidrocarburos donde dicho 1imi~
te de alayma tiene un valor actusl

de
Bo + K

2
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wherein Bo is the current alarm

base and X is a predetermined --
alarm offset which comprise:

{1) Determining the present va-
lue of said process varia-
ble, said present value --
being defined as PVL;

{2) Determining a new alavm ba-
se Bl, using the following
equation:

Bl = Bo{1.0-F)+PVYL(F)

where F is a predetermined num

ber greater than zero and less
than 1.0;

(3) Determining an updated alarm
1imit which is defined as
Bl + K; and thereafter
(4) Adjusting said alarm limit to
; said updated 1imit value.

The patent examiner rejected -
the application as nonpatentable
subject matter under Section 101.
The CCPA reversed the Patent Offi
ce rejection, stating that the -~
method of updating alarm Yimits -
was not patentable under Section
101. The Supreme Court stated --
that it would proceed cautiously
to extend patent protection to -
computer programs in the absence

en donde Bo es la base actual de
alarma ¥ K es unn compensacifn --

determineds de alarma que aborcas

(1) Determinar el wvalor presente

de dicho procese variable, —
dicho valor presente esti de-
finido como PVL;

2y

Determinar una nueva basc de
alarma Bl, utilizando 1a si-~

guicnte ecuncidn:

B} = Bo(l.0-F}4+PVL(F)

en donde F e un ainero predetcr-

minado mayor a ceéro ¥ wmennr que -
t.0,

(MDDeterminar una actualizacido -
du 1{mite de alarma el cual es

definido como Bl + K; v de aht

(4) Ajusear dicho limite de alar-
ma a dicho valor de lfmite de
actualizacibn.

£l examinador de patentes rechazd
1a solicitud como materia no pa=—
tentable baje la Scecifn 101, La

CCPA tevocd la objeciSn de 1a Off
¢ina de Pacentes, encontrando la
demanda aptd para ser wateria pa-
teotable. La Suprema Carte apoyo

€l rechazo de la Oficina de Paten
tes estableciendo que el métode -
de nctualizacifin de los limites _
de alarma no eran patentables ae
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of legislation, but again spe
cifically indicated that patent
protection of novel and useful
computer programs was possible.

In Flook, the Supreme Court
ruled that an algoritam could -
not, in and of 1itself, represent
patentéb]e subject matter, be--
cause an algorithm is to be trea
ted as though it were a familiar
part of the prior art, In other
words, even if the inventor were
the first to "discover" the re--
lationship expressed in the al--
gorithm, this discovery of a ---
"law of nature” could not be pa-
tentable any more than could the
Jaw of gravity. The Supreme Court
noted that "very simply, our hold
ing todays is that a claim for an
improved method of calculation,
even when tied to a specific end
use, is unpatentable subject --
matter under Section 101",

After the Supreme Court deci--
sion in Flook, the CCPA continued
to find certain program-related -
inventions patentable and was -w«-
openly critical of the Flook de-
cision.

&cuerdo con la Seccifn 10, La Su-
prema Corte eptablecif que sc de~-—
berfa proceder con ceutela al ex-~-
tender 1s proteccibn de 1s patente
& los programan dc computacisn en_
munencia de una legislacifn, pero_
nuevsnente indict especfficamente

que ls proteccin de uns patente
A un programa de cboputo eriginal

y Geil era posible.

En el casoc Flook, la Suprema —-
Corte reglaments que un algoritmo
no podfa por sl miszo, ser objeto
de pateénte, porque un algoritmo ~
no debe ser Crarmdo cowo si fuera
una parte familiar del srte precc
dente. En otrau palabras, aln gi_
©1 inventeoy fuera el primero eh —
deccudbrir la relancibn erpressda —
€n e} algoritoo, este "descubri-
miente™ de una ley de 1a naturale-
za no padia mer patentads nunca ~=
mis como podria la ley de gravedad.
Lo Suprema Corte apuntd que “senci
1lsmente’™, Duestya postura abora ee
que unp demanda para uRa mejora de
un mitode de chlcule afin cunndo se
encuentre ligsdo @ un fin especffi
co no es cbjeto de patearabiliza—
cibn conforve a 10 establecido en
la Seceifn 101",

Despufs de le decisiSm de la ——
Suprema Corte, 1lm CCPA continua zn
contxando cigItof Programas como
invenciones patentables y ha cri-
ticado sbiertamente la decisifin -

en €1 caso Flook,
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APENDICE

DATA CASH VvV, JS & A

A continuacidn se presenta Ja transcripcidén y la traduccidn del
resumen que F.W, Nietzke hace respecto a la jurisprudencia de la Su--
prema Corte de los Estados Unidos en el juicio de Data Cash Systems,-
Inc. v. JS & A Group, Inc., sobre la proteccidon de los programas de -
chmputo a través del derecho autoral.

English text

Data Cash Systems, Inc., retained

an independent consultant, D.G, --
Goodrich and Associates, to design
and develop a program for a compu-

terized chess game, "CompuChess".

Between September 1976 and April
1877 the consultants developed a _
program for a hand-held computer _
which played chess at six diffe --
rent levels of skill. An assembly
program was used to create an ob--
ject program in a ROM installed --
in the computer.

In late 1977, Data Cash Systems --
began to market CompuChess. NO ~-—-
copyright notice appeared anywhere
on- the ROM, the computer, the pack
ing, or the literature that accom-
panied the computer. Every copy of

Traduccién Espafiol

&

Data GCash Sy s INc.,
un asescer independiente, D,G, —
Goodrich and Associates, para di--
sefiar y desarrcmllar us programa --—
pars un juego de ajedrfiz computa--

rizado, “CompuChess®.

. Entre septiembre de 1976 y abril_
. de 1977, los asesoras desarrolla-

ron un programs para una computa-

. Gora manual gue Jjugaba ajedr&z en

ceis Aiferentes niveles de habili
dad. On programa ensamblader fue
empleadd para crear uh programa -
objeroc en un ROM instalado en la_

computadora.

A fines de 1977, Data Cash Systems
comenzs la eoxrercislizasifn de  ——
CompuChess. Ningin aviso de protec
ci6n bajo 1a ley de Derecho de Au-
tor aparecia en el ROM, ia compu—-
tadera, empague © en los folletos
que fiaba a 1a g

Cads copia del programa’ fuente con

3



the source program contained the
consultant's copyright notice, --
which appeared each time it was -
print out.

In late 1978, JS & A began market
ing chess computer a Rom identi-
cal to the CompuChess ROM. Data -
Cash Systems charged JS & A with_
copyright infrigement. At a trial,
the court ruled that a ROM cannot
be copyrighted. The court's deci-
sion was based, in part, upon the

former Copyright Act, but the --
court stated that, even under the
present law, copyright a ROM would

not be copyright infringement be--
cause:

In its object phase the compu-
ter program us a mechanical device
which is engaged in the computer -
to become an essential part of the
mechanical process...Mechanical --
devices which cannot qualify as --
pictorial, graphic, or sculptural_
work are not writings and may not_
.obtain copyright protection.

The lower court's decision was_
appealed, and while the upper -
court upheld the decision, it spe-

tenfa ¢l aviso de Dereche de Autor
del amesor, que aparecia cads ver
que &ste era impreso.

A finales de 1978, Js £ A ccmenzd
» comercializar la cooputadora 4
ajedr€z con un ROM idéntice al -
ROM de CompucChess. Pata Cash Sys—

tems demandd » 95 & A pox Infxingir
€1 derccho autoxal, En el Juiclo, =
is Corte Treguls gue un ROM Do podfa
protegerae por €l derccho de autor.
La decisibn de la Coxte se basabs,
en partc, en el Acta de¢ Derechos de
Autor anterior, pero 1la Corte esta
blecia que, afin bajo la ley actual,
copiar el ROM no podin constituir
una infraccifn porgue:

En 1a fase dal c6a2igo ocbjato, el
obieto, €} programa de cGIPUto oa
un iAvento meclnico gue ostf em--

P en la B para ——

convertirme n una parte eseficinl
de ufl proceso Masﬂ:o.. . Lon in-
ventos mechnicos gque ne colifi -~
quen como un trabajo plcetbrico, -
grffico o esculktural no son escri
tos ¥ no a b is pr

cifn del dexecho de autor.

" %a décimi6n de la Corte baja =
fue apelnda, y micntras la Corte
Alte sostuvs la decimibn, especi -



cifically declined to endorse the
reasoning of the Tower court. The
upper court upheld the decision,-
on the gorund that the program was
not protectible because it had ---
been published without the requi-
cite notice. (Whiie the new Copy -
right Act minimizes the requirement
for strict adherence to formalities,
there are specific notice provi --
sions which are outlined in Chapter
5}.

The reson that some courts have
held that an object code cannot -
copyrighted, while a source code -
can, is not hard to explain but it
may be hard to accept. Basically,
some courts have come to the con-
clusion that object code yepre --
sents a mechanical device, not an
expression, and this is not a pro
per subject for copyright. Commen
tators who support this view con-
tend that object code functions -
much like the can of an engine. -
Other courts have held that both_
object and source code are proper

'1y copyrightable, “because the --
object code is the encryption of_
the cepyiighted source code".

ficamente rehusb avalsr el razo-
namiento de la Corte Baja, La —-
Corte Alts sostuvo 1la decieifn —
en base a que €l programa no ey
protegible porgue habia sido pu-
blicado sin ©l requisits del -~
avise., (Hientras gue la nueva =-—
Acta de Derecho de Autor minimi-
za Jos requisitos de fcrmalidad,
existen provisiones expecfificss
de svino que B¢ nciialen en €l ~
Capitulo 5.

La razbn por la que algunas -
Cortes han postenido que el cfaf
90 objeto ne puede mer protegido
por el derecho de autor, mientran
que el ofdigo fuente al puede, no
es A1£€ci) de axplicar pero es a4
£fci} de aceptar. Bisicemente, al
gunac Certes han llegado & la con
clunifn de que el cSdigo objeto -
xepr nea un i =]

.
no un oxpresidn, y fsta no es wa-

teria propia del derecho autoral.
Algunos tratadistas que sostienen
este punto de vista afirman que -
€l cBdigo objeta funciona igusl -
a como 1o hace una mEquina. Otras
Cortes sostiene que axbes cbiigos
objeto y fuente gon apropiados -
para ser protegidos por el derc-—
cho de autor, "porgue el cbdigo_
objeto es la Singcripolfn del c6-
digo fuente protegido-por €l de-
recho de autor®,
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APENDICE 4

SOLICITUD DE REGILTRC

Y 'SECWETAII DI £QUCACION Pu CONTROL
DIRECCION GINERAL
LITARTAMENTI DE RIGIETR i6
MAFIANC ESC0REDT WO, 438, 3er FISD
MExico, C.F,., GF 11590

[hombre y apellidos completos o razon sccial del sovicitantey

Representado por
TTTERELE &6 cis6 d¢ Gue provueva €T Fepresentante Tegatl

Lot db~icilic para recibic notificatisnes y tods clase de documentos:

TEARSTEsE To calTe,  nuiera, coldnia, entidad federdtiva y codi60 PotEa Ty

Taléfona:

Salicita el registro a favor ce:

De la obra titulada:

Para To cual aconpaio eiemplares gebidamente firmados.

Al efecto manifiestof{an) gue dichaobra o - . R e e e
{A37esr 57 s inedita 0 18 F&Cha ©n Gue 56

J7% a conocer en €1 cato, €1 numero dé 1a edicidn]

As{ como el contrsto de: ERICIGK { ) AUTDRIZACION () CESION DE DERECH5$ [

- cTROS  { H

& CTPDrT GE GaTenies Y 98l ny Voh (5usT
:1 cesionario) e -

Celebrado cnitre

(MeREianas e R primer T&F
deruchos vy a continuacifin, ol nambre

Nombre de {de los) autories)
ieléforo R

Jdomicilio

Xacivnaltidad
coaLto~les: celalorador les)

fiombre (3} cel {los)

£r casc de ser <clatcradar, esszesificar 51 1z coladbsracisn se izc en formz aratufts

o remive-ads. 5 one oes sufi te et estacio, anexar hojas ton los detor ge los olas
borydz=ee

- . SeRzle con (¥}
TigLienias:

la cliase 2e obra de conformidac 2on Jat 2aracterfstizay de Jas

[




€N CASO DE QUE LA CBRA CUYD PEGISTRO SE SOLICITA SEA ALGUNA VERSION DI LAS ALI SE 1H-
DICAN A CONTINUACION SERALESE CON UNA (X)

ARREGLO { AMPLIACION ) ADAPTRCION ( ) COMBENDIC | )
TRA"ﬁFDRHJ\CION {3 TRADUCCION 3} COMPILACION { } 3TRO0S ¢ 3}

3 E

UNICAMENTE EN EL CASO DE OUE LA OBFA CUYQ REGISTRC SEA ALGUNA VERSION DEL SUPULSTO AN-
TER1OR DEBERA PROPORCIDNAR LOS DAROS SIGUIENTLS:

NOMBRE DEL AUTOR PRIMIGERIO

TITULD ORIGINAL DE LA OBRA EN Auf SC BASO
IBIOMA ORIGINAL

MEXICO, D.F.. DE DE 188 . |

ATENTAMENTE

FIRME TV SOUTCTTANTE O RERESERTRANTE TECEL T

NOTA )HPOPYANTE Después de realizar el paga currespondieme. deberd presentar los com
probantes respectivos ante osta Direccisn General oen 1p inteliqencﬁa_
que de no hacerlo as¥ se declarari abandonads el nresente trémite,

N0 ESCRIGA EN ESTOS E5PACIOS

Expidase orden de cobre por Ta canticad de$

por .concepta de:

Recepcidn, An&lisis y €studio () Intceipcifn ( )} Cotejo de Documentos { ) para

cual se recibieron: - .

tjempliares Comp .Musical Fonagramas . Contratos

frograma Fuente { ¥
frogramo Objeto ( ) ’ N

Comtinacion en
ambo:. procramas { }

Tipo ¢e soporte material

Anexds

utilizando.ls forms __ - . . Artfculos,

) i ctaminador’ N

ImamTAn Ta), G-45.07-86 ! - PROAMOAUT O

P
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