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INTRODUCCION



INTRODUCCION

EN LA EDUCACION, como EN OTRAS AREAS DE LA PsicoLg
GfA,Y EN LA PSICOLOGIA MISMA COMO EN OTRAS CIENCIAS,
SE PRETENDE INTEGRAR UN CONJUNTO PROPIO DE PRINCL
PIOS QUE PERMITAN DESARROLLAR SU PRACTICA SOBRE BA-
SES FIRMES, Y ESTO SE LOGRA SGLO MEDIANTE LAS APOR-
TACIONES DE LOS DIVERSOS ESTUDIOS CIENTIFICOS QUE

SE REALIZAN EN CADA AREA, AUON CUANDO LA APORTACION

DE UMA INVESTIGACION SEA M{NIMA, SIENTA UN PRECEDEN
TE PARA PROXIMOS ESTUDIOS QUE ARROJAN OTRAS APORTA-
CIONES O CONFIRMAN LAS YA EXISTENTES, ACRECENTANDO
POCO A POCO EL CONOCIMIENTO CIENTIFICO DE UNA AREA
DETERMINADA EN LO PARTICULAR Y DE UNA CIENCIA EN LO
GENERAL,

DENTRC DE LAS APORTACIONES DE LOS DIVERSOS ESTUDIOS
CIENT{FICOS, SE HA DEMOSTRADO QUE LA MEMORIA DE RE-~
CONOCIMIENTO PARA IMAGENES ES EXTREMADAMENTE ALTA
EN COMPARACION DIRECTA IMAGEN-PALABRA (CorsiNI, Ja-
coBUS Y LEONARD, 1969), TAMBIEN SE HA DEMOSTRADO,
DE IGUAL FORMA, LA SUPERIORIDAD DE LA IMAGEN (REESE.,
1870) EM TAREAS DONDE ES NECESARIO QUE LOS NIfOS RE-



CUERDEN O NOMBREN MAS QUE EL SOLO RECONOCER,

SIGUIENDO ESTE CAMINO SE HAN INVESTIGADO Y OBTENIDO
RESULTADOS EN EL DESARROLLO DE LA IMAGINERfA VISUAL
COMO UNA ESTRATEGIA ORGANIZACIONAL., EN EL APRENDIZA
JE ASOCIATIVO DE LOS NINOS,

VARIOS INVESTIGADORES HAN USADO INSTRUCCIONES DISE-
NADAS PARA INDUCIR A LOS SUJETOS A CREAR IMAGENES.
(IMAGINER{A) QUE LES FACILITEN ASOCIAR EL ESTIMULO
cON LA RESPUESTA, (VER MILLER, GALANTER Y PRIBRAM,
1960: Spiker 1960: Parvio 1967(a), 1967(g) vy 1969),

Por EJEMPLO Spiker (1960) INSTRUYS A SUS SUJETOS PA
RA APRENDER EL PAR: LANCHA-PASTEL, IMAGINANDO UN
"BOTE HECHO DE PASTEL”,

LA “IMAGINER{A VISUAL” COMO UNA ESTRATEGIA DE APREN
DIZAJE ASOCIATIVO, HA SIDO ESTUDIADA AMPLIAMENTE EN
LoS OLTIMOS AMOS Y SE HA LLEGADO A CONCLUIR QUE LOS
NIfOS, YA DENTRO DE LA ETAPA DE OPERACIONES CONCRE=-
TAS (6-7 Af0S), ESTAN CAPACITADOS PARA GENERAR IMA-
GENES VISUALES A FIN DE FACILITAR EL AFRENDIZAJE DE
PARES Asoc1apos (LEvINn, Navibson, Worrr, Citro,1972),
PERO LOS NIFiOS DE MENOR EDAD NO Lo ESTAN (WoLFF v



LEVIN, 1972); SIN EMBARGQ, SI BIEN £STOS NO SON BE-
NEFICIADOS POR LAS INSTRUCCIONES DE IMAGINER[A PARA
EL APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS COMO LOS MAS GRAN
DES (6-7 ANOS), CON UNA INTERACCIGN DE LOS PARES -~
PRESENTADOS POR JUGUETES EN LA QUE ELLOS PUEDAN MA-
NIPULARLOS CONCURRENTEMENTE, MEJORARA SU EJECUCIGON
(VARLEY, LEVIN, SEVERSON Y WOLFF, 1974). ESTE RESUL
TADO ES INTERPRETADO POR LA TEORIA PIAGETIANA DEL
DESARROLLO COGNOSCITIVO, EN LA CUAL SE ASUME QUE EN
LA ETAPA PREOPERACIONAL EL NINO PUEDE PRODUCIR RE-
PRESENTACIONES VISUALES DINAMICAS (INTERNAMENTE)SIN
INVOLUCRAR ACTIVIDAD MOTORA CON LOS EVENTOS A SER -
PRESENTADOS (PIAGET, 1962), ASI, DE ACUERDO A LA -
TEORIA PIAGETIANA, DE QUE LA IMAGINERIA VISUAL EMER
GE DEL JUEGO E IMITACION DE LOS NINOS PEQUEROS, SE
HA ENCONTRADO QUE LOS NIROS PREOPERACIONALES PUEDEN
SER AUXILIADOS EN LA GENERACION DE IMAGINERIA, PRO-
VEYENDOLOS DE ACTIVIDAD MOTORA CONCURRENTE (WOLFF Y
LEVIN, 1972),

WiLLiam H. VARLEY, JoeEL R., LEVIN., RoGER A. SEVER--
SON Y PETER WOLFF DE LA UNIVERSIDAD DE WISCONSIN, -
REALIZARON UN ESTUDIO EN EL QUE LOGRARON MEJORAR EL



RECUERDO DE L0S NIfi0S PREESCOLARES MEDIANTE UN EN-
TRENAMIENTO EN IMAGINERfA COM INVOLUCRACIGN MOTORA
CNONCURRENTE , EN COMPARACIAM CON UN ENTRENAMIENTO
EN TMAGINEREA SIN NINGON ACOMODAMIENTO DE ACTIVIDAD
MOTORA, NSf., NUESTEO OBJETIVO SE PLANTEARA DE LA
SIGUIENTE MANERA: COMPARAR LA EFECTIVIDAD DE TRES
METONOS DE ENTRENAMIENTO PARA MEJORAR EL RECUERDO -
EN NIf0S PREESCOLARES (6 Afi0s),

EL PRESENTE ESTUDIO ESTA ENFOCADO PARTICULARMENTE A
PROBAR Y AMPLIAR EL CONOCIMIENTO QUE SE TIENE SOBRE
LA ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE LLAMADA IMAGINER{A: ES
TA CONSISTE EM FORMAR REPRESENTACIONES SIGNIFICATI-
VAS, YA SEAN VERBALES (IMAGINERfA VERBAL) O DE IMA-
GENES (IMAGINER{A VISUAL), QUE INTERRELACIONEN LOS
REACTIVOS QUE SE QUIERAM RECORDAR RELACIONANDOLA 0
HACIENDOLA COMCURRENTE CON OTRA ESTRATEGIA YA CONO-
CIDA QUE ES EL JUEGO MOTRIZ O MANIPULACION DE OBJE-
T0S,

LA INVESTIGACION SE REALIZA CON NIfioS EN EDAD PREES-
COLAR (SEIS AfinS) Y LOS RESULTADOS DE ESTA, COMO DE
LAS INVESTIGACIONES PRECEDENTES SOBRE EL TEMA, PO--



DRAN ABRIR UN CAMPO DE ACCION EN LA INVESTIGACION Y
APLICACION EDUCATIVA; EN ESTE CASO, DE LA EDUCACION
PREESCOLAR, PRINCIPALMENTE EN EL ENTRENAMIENTO Y --
PREPARACION DEL NINO PARA UTILIZAR ESTA ESTRATEGIA

DE APRENDIZAJE, YA QUE UNA DE LAS PRINCIPALES PREO-
CUPACIONES EN LA EDUCACION ES DESARROLLAR LA CAPACL
DAD DE APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS.



ANTECEDENTES TEQORICOS



ANTECEDENTES TEORICOS

EN Los OLTIMOS ANOS HA SURGIDO UN RENOVADO INTERES
POR EL CONCEPTO DE IMAGINER{A: SE DICE RENOVADO IN
TERES PORQUE DESDE LOS ANTIGUOS GRIEGOS YA SE LE -
DABA IMPORTANCIA A LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE Y -
MEMORIA.

EL CONCEPTO DE IMAGINERfA HA 1DO EVOLUCIONANDO Y -
HA SIDO ABORDADO Y DISCUTIDO POR VARIAS CORRIENTES
PSICOLOGICAS, SOBRE TODO POR LAS INTERESADAS EN EL
APRENDIZAJE COMO LA TEOR{A PIAGETIANA, LA GESTAL--
TISTA Y LA CONDUCTISTA, SIENDO LA TEOR{A coGNOSCI-
TIVISTA LA QUE LO HA INVESTIGADO EXPERIMENTALMENTE.

COMENZAREMOS POR REVISAR BREVES ANTECEDENTES DEL
CONCEPTO., PRINCIPALMENTE EN RELACIGN CON EL APREN-
DIZAJE Y LA MEMORIA,

HISTORICAMENTE, EL CONCEPTO DE IMAGINERfA HA TENIDO
DOS FUNCIONES TEORICAS EN RELACION AL APRENDIZAJE Y
LA MEMORIA:

PRIMERO: EN EL CONCEPTO DEL ANTIGUO MODELO DE MEMO-
RIA, LA IMAGEN FUE EL EQUIVALENTE DEL TRAZO DE LA



MEMORIA; ESTA TEORIA SENALABA (VER C, GoMuLlcKI, -
1953), QUE LAS PERCEPCIONES Y PENSAMIENTOS SON IM-
PRIMIDOS EN LA MENTE COMO SOBRE UN BLOQUE DE CERA
PARA SER POSTERIORMENTE RECORDADAS Y CONOCIDAS LAS
IMAGENES PASADAS.

EN CONCORDANCIA CON ESTA ANALOGIA DE PLATON, QUE -
FUE ESPECIALMENTE POPULAR EN EL SIGLO XVIII, LoOS

AUTORES A PARTIR DE HUME, HAN CONSIDERARO LA IMA-
GEN COMO ALGO QUE DIFIERE DE LA SENSACION, SOLO EN
QUE OCURRE CUANDO LOS ACONTECIMIENTOS DE ESTIMULO

EXTERNO ESTAN AUSENTES O SON SUMAMENTE DEBILES: ES
TO DIO LUGAR A CUESTIONES COMO SI UNA IMAGEN DEL -
SOL ES EN REALIDAD MAS DEBIL QUE LA PERCEPCION DE
LA LLAMA DE UNA VELA, PERO RECIBI6 CIERTO APOYO DE
UN EXPERIMENTO REALIZADO POR PERKY (1910): SENTO A
SUS SUJETOS FRENTE A UNA PANTALLA Y LES INSTRUYS -
PARA QUE SE IMAGINARAN IMAGENES DE DETERMINADO OB-
JETO PROYECTADO EN LA PANTALLA. ALGUNAS VECES, SIN
QUE LO SUPIERAN LOS SUJETOS, LA PANTALLA MOSTRABA

UNA IMAGEN REAL, TENUE, DEL OBJETO. EL HALLAZGO GE
NERAL FUE QUE LOS SUJETOS NO SE PERCATARON DE LA -
EXISTENCIA DE LA IMAGEN Y MOSTRARON TODOS LOS SIG-



NOS DE CREER QUE SOLO HABIAN ESTADO EXPERIMENTANDO
PRODUCTOS DE SU IMAGINACION, NO OBSTANTE, FUE EVI-
DENTE QUE HABIAN SIDO AFECTADOS POR LA IMAGEN PRO-
YECTADA, POR EJEMPLO: LOS SUJETOS A LOS QUE SE LES
PIDIG QUE IMAGINARAN UN PLATANO, LO DESCRIBIERON -
EN LA MISMA POSICION COMO SE MOSTRG EN LA IMAGEN, Y
LOS SUJETOS A LOS QUE SE LES PRESENT6 UNA IMAGEN
DE UN LIBRO AZUL DIJERON IMAGINARSE UN LIBRO QUE RE
SULTG SER DEL MISMO COLOR, |

SEGUNDO: LA IMAGEN ERA UN MEDIADOR ASOCIATIVO., UNA
CONCEPCION QUE PUEDE SER RELACIONADA A UN SISTEMA
mugsico (ver Yates, 1966), QUE INVOLUCRABA UN SISTE
MA DE SUCESION ORDENADA DE IDEAS, LAS CUALES ERAN
GRABADAS FIRMEMENTE EN LA MEMORIA, LAS IDEAS QUE
UNO QUERA RECORDAR, TALES COMO LOS PUNTOS PIRNCIPA
LES DE UN DISCURSO, ERAN SINBOLIZADAS COMO IMAGENES
DE OBJETOS Y VISUALIZADOS EN DIFERENTES LOCALIZACIQ
NES DE DONDE ERAN RECUPERADOS AL REPASAR MENTALMEN-
TE LOS LUGARES EN SU ORDEN NATURAL Y TRA{DAS A LA
MENTE LAS IMAGENES AH{ LOCALIZADAS.

Los eMPIRISTAS DEL SigLo XVIT v XVIII v Los Asocia
CIONISTAS DEL SI6LO XIX, DESCRIBIERON LOS PROCESOS



DE PENSAMIENTO COMO SECUENCIAS DE IDEAS Y, PARA AU-
TORES coMo HUME v JaMes MiLL, LAS IDEAS ERAN LO QUE
AHORA LLAMAMOS IMAGENES,

JAMES MILL ESCRIBRIG AUE LAS PERCEPCIONES QUE TENE-
MOS POR MEDIO DE LOS SENTIDOS EXISTEN SCLAMENTE POR
LA PPESENCIA DEL OBJETO Y DESAPARECEN CUANDO NO ES-
TA PRESENTE, SE SABE QUE FORMA PARTE DE NUESTRA -
CONSTITUCION EL HECHO DE QUE CUANDO NUESTRAS PER
CEPCIONES DESAPARECEN, POR LA AUSENCIA DE SUS OBJE-
TOS, HAY ALGO QUE PERMANECE,,, DESIGNAMOS A ESTA
HUELLA, A ESTA COPIA DE LA SENSACION QUE PERMANECE
DESPUES DE QUE DESAPARECE LA PERCEPCIGN, CON EL --
NOMBRE DE IDEA, As!{ TENEMOS DOS CLASES DE FENOME-
NOS MENTALES: UNO, EL QUE EXISTE CUANDO EL OBJETO
DEL SENTIDO ESTA PRESENTE; OTRO, EL QUE EXISTE DES
PUES DE QUE EL OBJETO DEL SENTIDO HA DEJADO DE ES-
TAR PRESENTE, LA PRIMERA CLASE DE FENOMENOS LA LLA
M6 "PERCEPCIONES”, LA OTRA, "IDEAS”, LAS IDEAS PUE
DEN DESIGNAR A LAS PERCEPCIONES DE CUALQUIER SENTI-
DO (PIENSEN EN LA NIEVE BLANCA CON LOS GJOS CERRADOS),
LAS IDEAS PUEDEN SER IMAGENES MENTALES (CASI COPIA
DE LAS PERCEPCIONES) 0 sfMBOLOS MENTALES (SusTiTu-
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T0S SIN IMAGENES DE LAS PERCEPCIONES),

ENTRE LAS DIFERENTES LEYES QUE SE PENSO GOBERNABAN
LA ASOCIACION DE IDEAS, IMAGENES Y OTRO TIPO DE ELE
MENTOS MENTALES., VARIAS DE ELLAS HAN PASADO LA PRUE
BA DEL TIEMPO Y CONTINUAN PROPORCIONANDO INTERPRETA
CIONES UTILES DEL APRENDIZAJE, LA MEMORIA Y EL PEN-
SAMIENTO, FSTAS LEYES SON:

A) CONTIGUIDAN -pos IDEAS QUE OCURREN JUNTAS EN EL
TIEMPO 0 EN EL ESPACIN, TIENDEN A QUEDAR ASOCIADAS
0 ENLAZADAS: B) SEMEJANZA -ENTRE MAS SEMEJANTES SON
DOS IDEAS, RESULTA MAYOR LA OPORTUNIDAD DE QUE SE -
ASOCIEN, v ¢) REPETICION -A MAYOR FRECUENCIA DE QUE
DOS IDEAS NCURRAN JUNTAS, MAYOR LA FUERZA DE SU ASQ
CIACION,

QuizA Lo MAS IMPORTANTE FUE LA EXPOSICION DE MILL
ACERCA DE LA FUERZA DE LAS ASOCIACIONES ENTRE LAS

IDEAS Y SU SUGESTION DE LAS MEDIDAS 0 fNDICES PROBA
BLES DE ESTA FUERZA DE LAS ASOCIACIONES: A) PERMA--
MENCIA -A MAYOR PERSISTENCIA DE UNA ASOCIACION, MA-
YOR SERA su FUERZA 1NICIAL: B) CEPTIDUMBRE -a MavoR
CONFIANZA DEL INDIVIDUO EN LA ASOCIACIGN, MAYOR SE-
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RA sU FUERZA. Y ¢) FACILIDAD -A MAYOR VELOCIDAD Y -
MENOR ESFUERZO CON QUE APARECE UNA ASOCIACION, MA--
YOR SERA SU FUERZA,

PARA MILL Y PARA MUCHOS DE LOS PENSADORES MODERNOS,
LA SENSACIGN PRODUCE ALGON PROCESO INTERNO SIMBGLI~
CO 0 MEDIADOR: UNA IDEA. PARA LOS TEGRICOS MODER--
NOS EL MEDIADOR INTERVIENE EN LA ENTRADA DE UN ORGA
NISMO Y EN EL MOVIMIENTO FINAL, EN LA PROPOSICION
DE MILL, N0 HAY NADA QUE ENLACE DIRECTAMENTE LA =~
IDEA CON LA RESPUESTA RESULTANTE: SIN EMBARGO, EL -
PASO Es 0BVIO (VER BourNe, EKSTRAND Y DoMINOWSKI |

1975). La concepci®N DE MILL DE IDEAS COMPLEJAS CQ
MO UN COMPUESTO ADITIVO DE LAS IDEAS MAS SIMPLES A
TRAVES DE LA ASOCIACIGN, CONSTITUYE LA ESENCIA DE

MUCHAS DE LAS CONCEPCIONES MODERNAS DE SIGNIFICADO,

HERMANN EBBINGHAUS SE PLANTEG LA TAREA DE ESTUDIAR
c6Mn SE FORMAN LAS ASOCIACIONES, DESARROLLS TECNI--
CAS DE MEDICION, PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES Y MA
TERIALES DE APRENDIZAJE, LOS CUALES NO SALO FUERON
ORIGINALES, SINO QUE CONTINUAN USANDOSE FRECUENTE--
MENTE EN NUESTROS DfAS,



12

PREOCUPADO CON LA GRAN POSIBILIDAD DE QUE CUALQUIER
MATERIAL VERBAL CON SIGNIFICADO ESTUVIERA YA ALTA--
MENTE ASOCIADO EN LA MENTE DEL SUJETO A TRAVES DE
LA EXPERIENCIA PASADA, INVENTG UNA UNIDAD VERBAL CQ
NOCIDA COM0 STLABA SIN SENTIDO, UN REACTIVO DE Es$-
TOS CONSISTE EN TRES LETRAS ~UNA CONSONANTE, UNA VO
CAL Y UNA CONSONANTE, EN ESTE ORDEN- QUE NO CONSTI~
TUYAN PREFIJO, SUFIJO NI PALABRA., EBBINGHAUS PENSA-
BA QUE EL APRENDIZAJE DE ESTAS ASOCIACIONES NO ESTA
RIA AFECTADO O CONTAMINADO POR LAS EXPERIENCIAS PA-
SADAS COMO LAS PALABRAS CON SIGNIFICADO,

EBBINGHAUS DESARROLLO UNOS METODOS PARA PRESENTAR
LOS MATERIALES Y SOMETER A PRUEBA LA FUERZA DE LAS
ASOCIACIONES APRENDIDAS Y SU RETENCIGN A TRAVES DEL
TIEMPO,

CON ESTAS TECNICAS PUDO DEMOSTRAR VARIOS PRINCIPIOS
IMPORTANTES DE LA MEMORIA QUE AQON SE RECONOCEN; POR
EJEMPLO, DEMOSTRO LA EFECTIVIDAD DE LA REPETICION
COMO UN DETERMINANTE TANTO DE LA FUERZA DE ASOCIA--
CIGN COMO DE LA RETENCIGN; ESTUDIG COMO VARIABLE EL
NOMERO DE REACTIVOS POR APRENDER, SU INFLUENCIA $O-
BRE EL TIEMPO QUE LLEVABA APRENDERLOS Y DEMOSTRG LA
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APARENTE EXISTENCIA NO SOLO DE ASOCIACIONES DIVERSAS EN
TRE REACTIVOS SUCESIVOS EN UNA LISTA, SINO TAMBIEN
LA ASOCIACIGN REMOTA ENTRE REACTIVOS NO ADYASCENTES
Y ASOCIACIONES HACIA ATRAS,

Qu1zA su RESULTADO MAS FAMOSO FUE LA CLASICA “FUN
CION DEL OLVIDO"”, QUE MUESTRA UNA DISMINUCIGN DE
LA FUERZA DE LA ASOCIACIAN EN UN INTERVALO DE TIEM
PO SIN PRACTICA,

E.L, THORNDIKE DESARROLLG UNA TEOR{A MECANICISTA

DEL APRENDIZAJE, ALGUNOS DE CUYOS PRINCIPIOS RE--

SULTAN BASICOS A LA MODERNA TEOR{A DE LA CONDUCTA.
POR EJEMPLO CONCLUYG QUE EL APRENDIZAJE Y LA SOLY
CION DE PROBLEMAS SON, EN GENERAL, PROCESOS GRA=-

DUALES BASADOS EN EL AUMENTO DE FUERZA DE UNA CONEXION
ENTRE LA SITUACIGN ESTIMULO Y UNA DETERMINADA RES-
PUESTA O GRUPO DE RESPUESTAS, ESTA CONEXION ENTRE
ESTIMULO Y RESPUESTA SE FORTALECE A TRAVES DE DOS
LEYES BASICAS, A SABER: LA LEY DE LA REPETICION ©
EJERCICIO =EN LA CUAL COINCIDfA CON EBBINGHAUS- Y

LA LEY DEL EFECTO, ESTE GLTIMO PRINCIPIO TIENE GRAN
PARECIDO CON EL MODERNO PRINCIPIO DEL REFORZAMIEN-
TO: BREVEMENTE, AFIRMA QUE UN ACTO SEGUIDO --
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POR UN ESTADO AGRADABLE (RECOMPEMSA) VEN{A A ASO-
CIARSE CON LA SITUACION ESTIMULO PRESENTE EM EL MQ
MENTO DE SU OCURRENCIA; DE MANERA CONTRARIA, LA
CONEXIGN ENTRE UNA RESPUESTA SEGUIDA DE UNA SITUA-
CIGN PERTURBADORA (CASTIGO), Y EL EST{MULO ANTE EL
CUAL £STA OCURRE, TIENDE A SER DEBILITADO, DESDE
LUEGO, EL ENFASIS SE DA A LA CONDUCTA Y ASOCIACION
DE ESTIMULOS Y RESPUESTAS, MAS QUE LA ASOCIACION =
DE IDEAS U OTROS EVENTOS MENTALES, THORNDIKE ESCRL
BIO FRECUENTEMENTE COMO SI ESTUVIERA CONVENCIDO DE
QUE LA CONDUCTA DEL ANIMAL NO ERA INTERFERIDA POR
IDEAS O PROCESOS SIMBALICOS -LAS RESPUESTAS ESTAN
ENCADENADAS Y SE HACEN DIRECTAMENTE A LA SITUACIGN
ESTfMULO- CUANDO EL SUJETO ES MOTIVADO POR ESTA, -
(ver BoURNE, ExsTRAND Y DoMiNowsky, 1975).

WATSON Y OTROS CONDUCTISTAS NO NEGARON LA EXISTEN-
CIA NI LA IMPORTANCIA DE EVENTOS SIMBOLICOS, UNICA
MENTE REHUSARON CONCEBIR O HABLAR DE ELLOS COMO EN
TIDALES MENTALES, COMD IMAGENES, SENTIMIENTOS O ASOCIACIO-
NES. SE DIJO QUE LOS SENTIMIENTOS, LAS IMAGENES Y LOS PENSA-
MIENTOS ERAN UNIDADES F{SICAS DE CONDUCTA CUBIERTA, -
LLAS QUE, SI NOSOTROS SUPIERAMDS CUANDO, DONDE Y COMO



15

OBSERVAR, PODRIAMOS REGISTRAR Y SERTAN TAN FIDEDIG-
NAS COMO LAS FORMAS DE MOVIMIENTO MAS GRUESAS,

SEGON WATSON, ENCONTRARIAMOS QUE GRAN PARTE DE (L0 -
QUE SE CONSIDERA EN UN SENTIDO MENTALISTA, COMO PEN
SAMIENTO, EN REALIDAD ES UNA ACTIVIDAD MOTORA “IM--
PLICITA" 0 EN MINIATURA DEL MECANISMO VOCAL.  LAS
PALABRAS SON RESPUESTAS QUE HEMOS APRENDIDO A APLI-
CAR A LOS OBJETOS Y EVENTOS DEL AMBIENTE; PUEDEN LLA -
MARSE SIMBOLOS EN EL SENTIDO DE QUE "REPRESENTAN" -
COSAS QUE REALMENTE ELLAS NO SON., ENTONCES PODEMOS
"PENSAR” EN ESOS OBJETOS 0 EVENTOS EN TERMINOS DE -
SU CONTRAPARTE VERBAL.,

LAS PRUEBAS NO HAN SIDO SUFICIENTES PARA CONVENCER A
TODOS LOS PSICOLOGOS DE QUE EL PENSAMIENTO Y LA ACTL
VIDAD SON IDENTICOS, O DE QUE EL PENSAMIENTO  PUEDE
SER REPRESENTADO COMPLETAMENTE POR PATRONES DE ACTI-
VIDAD PERIFERICA. UNA VERSION EXTREMA DE ESTA POSI--
CION IMPLICARA (AUNQUE SIN SENTIDO), QUE LA MISMA

ACTIVIDAD PERIFERICA -COMO CUANDO DOS INDIVIDUOS DI-
FERENTES RECITAN LA PRIMERA LEY DE LA TERMODINAMICA,
0 INCLUSO NO SOLO EN OCASIONES DIFERENTES-, ES  UN



16

INDICATIVO DEL MISMO PENSAMIENTO. AUNQUE ES POSIBLE
ENSENAR A UN NINO ESTE PRINCIPIO MEDIANTE RUTINA, -
PARECE POCO PROBABLE QUE SE LOGRE EL MISMO GRADO DE
ENTENDIMIENTO QUE CUANDO LA REPETICION ES EFECTUADA
POR UN FISICO TEORICO,

UNA POSICIGN INTERMEDIA SER[A AQUELLA QUE ACEPTA --
QUE EL NIVEL DE TONO MUSCULAR (GPTIMO) PROPORCIONA
UN APOYO EXPEDITIVO AL PENSAMIENTO, PERO TAMBIEN --
ADMITIRA EL IMPORTANTE PAPEL QUE JUEGAN EN EL PROCE
SO LOS PROCESOS CENTRALES NEUROLGGICOS.,

Los OLTIMOS CONDUCTISTAS ENTRE LOS CUALES SE ENCUEN
TRAN MUCHOS DE LOS PSIC6LOGOS MODERNOS. HAN ADOPTA-~
DO UNA POSICION MAS O MENOS CERCANA A ESTA. MAS QuE
IGNORAR LA CONCIENCIA, EL CONDUCTISTA MODERNO PIDE
QUE SE HAGA OBJETIVA; RECHAZA LA TERMINOLOGIA MENTA
LISTA, EN SU LUGAR, EL NEOCONDUCTISTA INTRODUCE "VA-
RIABLES” INTERVENTORAS; ESTO ES, CONSTRUCTOS, DESEOS,
HIPOTESIS ACERCA DE LO QUE ESTA SUCEDIENDO EN EL IN-
TERIOR DEL ORGANISMO Y QUE SIRVE COMO UNA EXPLICA- -
CION TEGRICA DE LA EJECUCION OBSERVABLE.

PIAGET (1962) ESTUDIA LAS IMAGENES MENTALES A PARTIR
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DE SU NACIMIENTO EXPLICANDO QUE AL FINALIZAR EL PE-
RIODO SENSORIO-MOTOR, ENTRE LA EDAD DE UM ANO Y ME-
DIO 0 DOS ANOS, APARECE UNA FUNCION QUE ES FUNDAMEN
TAL PARA EL DESARROLLO DE OTRAS CONDUCTAS, ESTA FUN
CION CONSISTE EN PODER REPRESENTAR ALGO, UN "SIGNI-
FICADO” CUALESQUIERA; (GBJETO, ACONTECIMIENTO, ESQUE
MA CONCEPTUAL, ETC.), POR MEDIO DE UN “SIGNIFICAN--
TE” (LENGUAJE, IMAGEN MENTAL, GESTO SIMBOLICO, ETC.h
A ESTA FUNCIGN GENERADORA SE LE DENOMINA "FUNCION -

SIMBOLICA” 0 TAMBIEN “FUNCIGN SEMIGTICA”.

LUEGO, EN EL CURSO DEL SEGUNDO ARNO APARECEN CASI Si-
MULTANEAMENTE, UNA SERIE DE CONDUCTAS QUE IMPLICAN
LA EVOCACION REPRESENTATIVA DE UN OBJETO O DE UN A-
CONTECIMIENTO AUSENTE Y QUE SUPONE, EN CONSECUENCIA,
LA CONSTRUCCIGN O EMPLEO DE SIGNIFICANTES DIFERENCIA-
DOS YA QUE PODRAN REFERIRSE A ELEMENTOS QUE ESTAN AU-
SENTES COMO A 10S QUE ESTAN PRESENTES. PUEDEN DISTIN-
GUIRSE, CUANDO MENOS, CINCO DE ESAS CONDUCTAS DE APA-
RICION CASI SIMULTANEA, ESTAS SON, EN ORDEN DE COMPLE
JiDAD CRECIENTE:

1) HAy ANTE TODO LA IMITACION DIFERIDA, ES DECIR, LA
QUE SE INICIA EN AUSENCIA DEL MODELO.
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2) HAY SEGUIDAMENTE EL JUEGO SIMBOLICO O JUEGO DE
F1CCIAN, DESCONOCIDO EN EL NIVEL SENSORIO-MOTOR,

3) FL DIBUJO O IMAGEN GRAFICA ES, EN SUS COMIENZOS,
'UN INTERMEDIARIO ENTRE EL JUEGO Y LA IMAGEN MEN-
TAL, AUNQUE NO APARECE APENAS ANTES DE LOS DOS
0 DE LOS D0S ANDS Y MEDIQ,

4) VIENE LUEGO, PRONTO O TARDE, LA IMAGEN MENTAL, -
DE LA QUE NO SE ENCUENTRA HUELLA ALGUNA EN EL NL
VEL SENSOMOTOR Y QUE APARECE COMO UNA IMITACION
INTERIORIZADA.,

5) Por GLTIMO EL LENGUAJE NACIENTE LA EVOCACION VER
BAL DE LOS ACONTECIMIENTOS NO ACTUALES,



INVESTIGACIONES ~ PRECEDENTES
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INVESTIGACIONES PRECEDENTES

SE HA HABLADO Y SE HA DEMOSTRADO QUE OBJETOS PRESEN
TADOS EN IMAGENES SON MAS MEMORIZABLES QUE LOS NoM-
BRES DE ESTOS PRESENTADOS VERBALMENTE, TANTO EN LOS
NIROS COMO EN ADULTOS: AUN CUANDO EN ESTOS ULTIMOS
HAYA UNA CAPACIDAD MUY GRANDE PARA ALMACENAR MATE-
RIAL VERBAL ES, SIN EMBARGO, MAS PEQUEFA QUE LA CA-
PACIDAD PARA ALMACENAR IMAGENES (SHEPARD, 1967), EN
FOCANDO ESTA AFIRMACION DIRECTAMENTE AL APRENDIZAJE
INFANTIL, SE HA DICHO QUE LA MEMORIA DE RECONOCI--
MIENTO PARA IMAGENES ES EXTREMADAMENTE ALTA EN COM-
PARACION DIRECTA TMAGEN-PALABRA (CorsINI, JAcoBus Y
LeonarD, 1969). En TAREAS DONDE ES NECESARIO QUE
LOS NINMOS RECUERDEN O NOMBREN MAS QUE EL SOLO RECO-
NOCER, SE HA DEMOSTRADO DE IGUAL FORMA LA SUPERICR]L
DAD DE LA 1MAGEN (Reese, 1970,

'POR OTRA PARTE, SE HAN EMPLEADO VARIOS METODOS Y MA
TERIALES PARA COMPROBAR LA SUPERIORIDAD DE LAS IMA-
GENES SOBRE LAS PALABRAS, Y SE HAN UTILIZADO DIFE--
RENTES POBLACIONES GUE VAR{AM EN EDAD, SEX0, 1.0,
y SES (Rowwer v Levin, 1971),

Los METODOS Y MATERIALES QUE SE HAN EMPLEADO HAN
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SIDO MUY VARIADOS, TALES COMO EL USAR IMAGENES COMO
SE HA DESCRITO ANTERIORMENTE, O COORDINAR LOS MATE~
RIALES EN UN CONTEXTO SIGNIFICATIVO DE ORGANIZACIGN
DE LA QUE PUEDA OCURRIR EL APRENDIZAJE, ESTO ES:PRE
SENTAR POR EJEMPLO UNA LISTA DE 14 OBJETOS COMO GA-
TO, BARDA, CALLE, JARRA, LECHE, SILLA, ETC., EN UN
ORDEN SERIAL CORRECTO PARA QUE EL SUJETO LAS REPITA;
LA ESTRATEGIA DE ORGANIZACION SER[A POR EJEMPLO: EL
GATQ GRIS SALTO SOBRE LA BARDA Y CRUZO LA CALLE PA-
RA ENCONTRAR LA JARRA CON LECHE FRIA DEBAJO DE LA -
SILLA. (LEVIN Y ROWHER, 1968).

SIGUIENDO ESTA MISMA ESTRATEGIA DE ORGANIZACION DE
LOS DATOS, SE HAN UTILIZADO IMAGENES (PARA UN CONTEX
TO ORGANIZADO PARA TEMAS EN PARES), POR SER ESTAS =-
MAS FACILMENTE ASOCIADAS QUE LAS PALABRAS, SOLO QUE
EL EFECTO NO ES TAN GRANDE CUANDO CRECE EL NOMERO DE
IMAGENES POR ASOCIAR, RESTRINGIENDOSE A LOS PARES, -
POR EJEMPLO: “EL GATO SALTA SOBRE LA BARDA", TIENE
UN EFECTO FACILITADOR MARCADO CUANDO REPRESENTA UNA
IMAGEN: UN GATO SALTANDO LA BARDA,

OTRA VARIANTE DE ESTE PROCEDIMIENTO HA SIDO PROPOR--
NAR A LOS SUJETOS ESTRATEGIAS PARA QUE ELLOS GENEREN
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SUS PROPIAS ORGANIZACIONES EN LUGAR DE PRESENTAR
UNA ORACIGN O CONTEXTO PICTORICO.

LAMBERT Y PAIVIO (1956) PROPUSIERON ANTES QUE NADIE
UNA TEORIA PARA EXPLICAR LOS RESULTADOS DE ESTUDIOS
SOBRE IMAGINERIA. AMBOS AUTORES AFIRMAN QUE, EN UNA
TAREA DE PARES ASOCIADOS, LOS REACTIVOS DE ESTIMULO
FUNCIONAN COMO "CLAVIJAS CONCEPTUALES” DE LA RESPUES
TA POR APRENDER, LA EFICACIA DE LAS CLAVIJAS CONCEP
TUALES ESTA EN FUNCION DE LA IMAGINER[A QUE PUEDAN
DESPERTAR. A SU VEZ, LA IMAGINERIA MEDIA SUPUESTA--
MENTE EL RECUERDO DE LA RESPUESTA (PAIvio, 1963).
COMO LOS DIBUJOS EVOCAN IMAGENES DIRECTAMENTE, SE
ESPERARIA QUE RESULTARAN ESTIMULOS DE APRENDIZAJE -
SUPERIORES A LAS PALABRAS. MAS AON, SI SE ESCALAN
LAS PALABRAS POR SU CAPACIDAD EVOCADORA DE IMAGENES,
SON DE ESPERAR DIFERENCIAS EN LA TASA DE APRENDIZAJE
EN FUNCION AL GRADO EN QUE SEAN CAPACES DE EVOCAR -
IMAGENES. AUNQUE LA TEORTA POCO EXPLICA POR QUE LAS
IMAGENES DEBERAN SER MEDIADORES 0 “CLAVIJAS” ESPE~ -
CIALMENTE BUENOS PARA COLGAR RESPUESTAS, EN CAMBIO ,
PUEDE EXPLICAR GRAN PARTE DE LOS DATOS. PREDICE DE
MODO DIRECTO LOS EFECTOS DE LOS DIBUJOS EN CONTRAPOSICION -
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A LAS PALABRAS COMO ESTIMULOS EN UNA TAREA DE PARES
ASOCIADOS., EXPLICANDO TAMBIEN EL HALLAZGO DE QUE
LOS SUSTANTIVOS, EN ESPECIAL LOS CONCRETOS, PRODU-
CEN COMO ESTIMULO UN APRENDIZAJE MAS RAPIDO QUE LOS
ADJETIVOS TANTG EN Nifios (Parvio, 1963) como EN ADuL-
Tos (Patvio, 1965), DADO QUE EN GENERAL LOS SUS
TANTIVOS SON MAS CONCRETOS QUE LOS ADJETIVOS, Y
LAS PALABRAS CONCRETAS MAS CAPACES PARA EVOCAR IMA-
GENES, RESULTA MAS FACIL APRENDER PARES SUSTANTIVO-AD
JETIVO QUE PARES ADJETIVO-SUSTANTIVO, MAs AN, - -
Paivio, YvitLe v SmyTHE, (1966) HALLARON QUE. COMD
ESTIMULOS, LOS SUSTANTIVOS CONCRETOS FACILITAN MAs
EL APRENDIZAJE QUE LOS SUSTANTIVOS ABSTRACTOS, AUN-
QUE ESE EFECTO RESULTO MENOR EN LOS NIFOS QUE EN
Los apurtos (Patvio £ YviLLe, 1966),

ENTRE EL IMPONER A LOS APRENDICES UNA ORGANIZACION

Y EL INDUCIRLES UNA ORGANIZACION (LEvIN 1972a v LE-
VIN 19728), SE HA OPTADO POR ESTA ULTIMA, REALIZAN-
DO VARIAS INVESTIGACIONES EN ESE SENTIDO, POR EJEM-
PLO., EN TAREAS DE APRENDIZAJE ASOCIATIVO, SOBRE E§
TE ASPECTO SUS ESTUDIOS ARGUMENTAN QUE ... LA MAYO-
RfA DE LAS SITUACIONES DEL "MUNDO REAL”., SON MEJOR
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ESTRUCTURADAS YA QUE REQUIEREN DE TRANSFORMACIONMES
Y ELABORACIONES MENTALES POR PARTE DE LOS APRENDI--
CES PARA QUE ELLOS PROCESEN EL MATERIAL QUE SERA

APRENDIDO EN FORMA EFECTIVA. ASIMISMO, EL APRENDIZA
JE EFICIENTE OCURRIRA SOLAMENTE SI LOS APRENDICES -
SON EQUIPADOS CON ESTRATEGIAS DE ORGANIZACION QUE

{.0S LIBERA DE ESTIMULOS INUTILEé Y DE MALA CALIDAD,

EN LOS ULTIMOS AROS SE HAN INVESTIGADO Y OBTENIDO -
RESULTADOS EN EL DESARROLLO DE LA IMAGINERIA VISUAL
COMO UNA ESTRATEGIA ORGANIZACIONAL EN EL APRENDIZA-
JE ASOCIATIVO DE LOS NIFOS, LLEGANDO A ESTABLECERSE
QUE LOS SUJETOS QUE HAN SIDO INSTRUIDOS PARA GENE-
RAR UNA INTERACCIGN MENTAL QUE COMPRENDA REACTIVOS
ASOCIADOS POR PARES, DESARROLLAN SUS AREAS NO  INS-
TRUIDAS TANTO QUE RARA VEZ HAY EMPALME EN LA DISTRL
BUCION DE AMBOS REGISTROS. ESTO ES EL RESULTADG DE
UNA SERIE DE INVESTIGACIONES QUE RESUMIMOS A CONTI-
NUACIGN. PERO ANTES. ES CONVENIENTE QUE EMPECEMOS
POR DECIR A QUE SE REFIERE Y EN QUE CONSISTE LA TA-
REA DE APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS, YA QUE ES LA
TAREA QUE UTILIZAMOS EN NUESTRA INVESTIGACIGN Y QUE
HAN UTILIZADO LOS INVESTIGADORES EN EL TEMA,
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EL APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS ES LA TAREA EMPLEADA
MAS FRECUENTEMENTE EN LA INVESTIGACION SORRE APRENDIZAJE,
PRINCIPALMENTE APRENDIZAJE VERBAL E IMAGINERfA., LA -
MECANICA CONSISTE EN PRESENTAR AL SUJETO UN PAR DE
REACTIVUS, SIENDO SU TAREA EL DESARROLLAR UNA ASCCIA
CION ENTRE ELLOS: DE ESTE MODO, POR EJEMPLO, PODE-
MOS PRESENTAR AL SUJETO DOS S{LABAS SIN SENTIDO:
BOT v DAF: PERMITIRLE QUE ESTUDIE EL PAR DURANTE
CIERTO TIEMPO Y DESPUES SOMETERLO A PRUEBA PARA =--
VER SI SE FORMO UNA ASOCIACION. LA PRUERA CONSISTL
RA EN PRESENTARLE UNO DE LOS REACTIVOS PIDIENDOLE
QUE DIGA EL OTRO: PRESENTAMOS BOT Y vEMOS SI EL Sy
JETO DICE DAP, EXISTEN DOS PROCEDIMIENTOS EN EL
APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS. EL PROCEDIMIENTO
"METODO DE ANTICIPACION" Y EL PROCEDIMIENTO “ESTU-
DIO~PRUEBA”: EL PRIMERO CONSISTE EN PRESENTAR EL
ITEM EST{MULO POR DOS O TRES SEGUNDOS PARA LUEGO
PRESENTAR EL ITEM RESPUESTA Y ASf{ SUCESIVAMENTE -~
coN N PARES: SE ESPERA QUE DESPUES., AL PRESENTAR EL --
ITEM ESTIMULY, EL SWETO SE ANTICIPE A LA PRESENTACION DEL
ITEM RESPUESTA, MENCIONANDOLO,

EL SEGUNDO PROCEDIMIENTO CONSISTE EN PRESENTAR AL
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SUJETO UNA LISTA DE ITEMS ESTIMULO Y RESPUESTA JUN-
TOS PARA SU ESTUDIO Y LUEGO S6LO SE LE PRESENTA EL -
ESTIMULO DURANTE LA PRUEBA. DE ESTE MODO, EL ENSAYO
CONSISTE EN DOS PRESENTACIONES DE LOS ITEMS; UNA --
PARA ESTUDIAR LOS PARES DE LA LISTA Y OTRA PARA PRO-
BAR COMO SE RETUVO LA RESPUESTA PARA CADA ESTIMULO.

LA TAREA DE APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS ES EN ES~
PECIAL ADECUADA PARA EXAMINAR LOS PROCESOS DE APREN-
DIZAJE Y SUS CARACTERISTICAS DE DESARROLLO, PUES RE-
SULTA FACIL MANIPULAR LO DIFICIL DE LA TAREA Y., A LA
VEZ, ANALIZAR ESTA, SEA CUAL SEA SU DIFICULTAD, VIEN
DO SUS ESTIMULOS INDIVIDUALES Y SUS COMPONENTES DE
RESPUESTA CON PROPGSITOS TEGRICOS.

ES POSIBLE USAR LA TAREA DE PARES ASOCIADOS PARA ES-
TUDIAR UNIDADES ESTIMULO-RESPUESTA, INTERACCIONES EN
TRE UNIDADES ESTIMULO-RESPUESTA DENTRO DE UNA LISTA,

APRENDIZAJE DE DISCRIMINACIGN Y TRANSFERENCIA DE A-
PRENDIZAJE. LOS MATERIALES UTILIZADOS EN LA TAREA

PUEDEN IR DESDE STLABAS: CONSONANTE-VOCAL CONSONANTE,
(CYC) SIN SENTIDO, HASTA FRASES, PASANDO POR DIBUJOS
Y OBJETOS, FINALMENTE, LA TAREA PUEDE INCLUIR EL - -
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USUAL METODO DE ANTICIPACION O EL METODO DE ESTUDIO-
PRUEBA, DE ESTE MODO SE AJUSTA LA DIFICULTAD A LOS
DISTINTOS NIVELES DE EDAD Y EL PROCEDIMIENTO BASICO
PERMITE MODIFICAR EL PARADIGMA, LOS MATERIALES DE E§
T{MULO Y LOS REQUERIMIENTOS DE LA TAREA, LA FLEXIBI-
LIDAD DE LA TAREA DE PARES ASOCIADOS LA HACE IDEAL
PARA ESTUDIAR UNA AMPLIA VARIEDAD DE IMPORTANTES PRQ
BLEMAS TEGRICOS,

AL TRABAJAR CON NIfOS DE CUARTO Afl0 PARA ABAJO, POR
L0 COMON ES NECESARIO USAR DIBUJOS COMO ESTIMULOS Y
MATERIALES DE RESPUESTA, PUES LA CAPACIDAD DE LECTU-
RA DE LOS NINOS ACN NO'ESTA LO BASTANTE DESARROLLADA PARA LO_
GRAR EL APRENDIZAJE ASOCIADO APAREADO CON PALABRAS -
IMPRESAS, SIN EMBARGO, QUIENES TRABAJAN CON NIfOS -
PEQUENOS SE LIMITAN A MATERIALES GRAFICOS, A NO SER
QUE EMPLEEN METODOS DE PRESENTACION AUDITIVA, (TRA
FORMA DE ENFOCAR LA PRESENTACION CONSISTE EN USAR ESTIMAOS -
DE IMAGENES CONTRA ESTIMULOS DE PALABRAS. EN ALGUNOS
EXPERIMENTOS SE HAN PRESENTADO LOS MATERIALES COMO
DIBUJOS, EN OTROS SE HA PEDIDO A LOS SUJETOS IMAGI--
NAR DIBUJOS EN BASE A LOS EST{MULOS,

SE HA DEMOSTRADO QUE ES FACIL APRENDER UNA LISTA DE
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PARES ASOCIADOS S1 LOS ESTIMULOS Y LAS RESPUESTAS
SON DIBUJGS Y NN PALABRAS QUE REPRESENTAN DIBUJOS,
Brooks (1967), HA DEMOSTRADO QUE LEER PUEDE INTERFE
RIR CON LAS IMAGENES PORQUE LA LECTURA Y LA IMAGINA
CION VISUAL TIENEN LOS MISMOS MECANISMOS VISUALES INTERNOS Y,
POR CONSIGUIENTE, ENTRAN EN CONFLICTO, DEDUCIR QUE
ESTE TIPO DE CONFLICTO SE PRESENTA EN EL APREH-
DIZAJE DE PARES ASOCIADOS CUAMDO LOS EST{MULDS
SON PALABRAS IMPRESAS Y NO CUANDO SON DIBUJOS, EX—-
PLICARIA LA SUPERIORIDAD DE LOS DIBUJOS COMO ESTIMY
1O,

VARIOS INVESTIGADORES HAN USADO INSTRUCCIONES DISE-
NADAS PARA INDUCIR A LOS SUJETOS A CREAR IMAGENES -
(IMAGINERA) QUE LES FACILITARAN ASOCIAR EL EST{MU-
LO CON LA RESPUESTA, MILLER, GALANTER Y PRIBRAM --
(1860), BuseLskr (1969) v Parvio (1967a), 19678), -
DEMOSTRARON QUE SOLICITAR A ESTUDIANTES UNIVERSITA-
RIOS LA CREACION DE ASOCIACIONES 0 IMAGENES DE RES
PUESTA FACILITA EL APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS

DE MATERIALES SIGNIFICATIVOS. SPIKER (1960) compro
BO EL MISMO EFECTO EN NINOS DE PRIMARIA, EN TODOS
ESTOS ESTUDIOS., SIN EMBARGO, SE DIO A LOS SUJETOS
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INSTRUCCIONES EN LAS QUE LOS EJEMPLOS USADOS ERAN
VERBALES, NO VISUALES., POR EJEMPLO SPIKER, (1960),
INSTRUYG A SUS SUJETOS PARA APRENDER EL PAR; LANCHA-PASTEL
IMAGINANDO UN “BOTE HECHO DE PASTEL", BUGELSKI USG
NOMERQS COMO ESTIMULOS PERO PRIMERO ENSENG A SUS -
SUJETOS UNA CLAVE RIMADA PARA LOS NOMEROS: UNO-GA-
TUNO, DOS-TOS, TRES-VES, ETC.., DESPUES LES PIDIG

FORMAR IMAGENES VISUALES QUE CONTUVIERAN LA PALA--
BRA DE RESPUESTA Y LA CLAVE DEL NUMERQ (BUGELSKI ,
1969: BueeLskl Y CoLs,, 1968)., POR EJEMPLO LAS
INSTRUCCIONES ERAN MEMORIZAR EL PAR: UNO-VENTANA ,
IMAGINANDO EN UNA VENTANA UN GATO DE COLOR GRIS.

SE HA DICHO QUE EN LA IMAGINERIA EL EMPLEAR IMAGE--
NES "ES UN METODO MENOS EFECTIVO EN COMPARACION CON
LAS FRASES Y ORACIONES., UN EXPERIMENTO IDEAL PARA

DETERMINAR QUE PROCESO ES SUPERIOR COMO AUXILIAR DE
LA MEMORIA EXIGIR[A, A PARTIR DE UNA POBLACION DE -
SUJETOS, QUE NO USEN ESPONTANEAMENTE LA IMAGINERTA

VISUAL, NI VERBAL (FRASES, ORACIONES), AS{ SE PRO-
PORCIONAN IMAGENES A UN GRUPO Y CONTEXTOS VERBALES

AL OTRO, NO DANDOSE UNO NI OTRO A UN TERCER  GRUPO
CONTROL.,
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Reese (1965B) usé UN PROCEDIMIENTO DISERADO PARA LQ
GRAR LAS MAXIMAS PROBABILIDADES DE USAR UNO U OTRO
TIPO MNEMOTECNICO. SE MOSTRO A UN GRUPO DE NIfOS -
EN EDAD PREESCOLAR DIBUJOS DE LA INTERACCION ENTRE
EL TERMINO DE ESTIMULO Y EL DE RESPUESTA DE CADA -~
PAR: SI LOS RECORDABA, LOS DIBUJOS SE VOLVER[AN IMAGENES,
SE DIO A OTRO GRUPO ORACIONES QUE DESCRIBIAN LAS

MISMAS INTERACCIONES, AUNQUE SIN OFRECERLES DIBUJOS
DE LAS MISMAS, SI LAS RECORDABA, LAS ORACIONES PRO-
PORCIONAR{AN UN CONTEXTO VERBAL, SE DIO A UN TER-~
CER GRUPO TANTO ORACIONES COMO DIBUJOS DE LAS INTE~
RACCIONES, EL GRUPO CONTROL NO RECIBIS ORACIONES NI
DIBUJOS DE LAS INTERACCIONES: EL GRUPO CONTROL RECL
BI0 COMO TAREA UN PROBLEMA DE PARES ASOCIADOS ES--
TANDAR EN EL QUE SE PRESENTABAN COMO ELEMENTOS LOS
ITEMS DE ESTIMULO Y DE RESPUESTA,

A ToDOS LOS SUJETOS SE LES DIERON ITEMS DE ESTIMULO
COMO ELEMENTG TANTO VISUAL (DIBUJO DE UN PERRO), CQ
MO VERBAL (PALABRA PERRO), LOS GRUPOS DE CONTROL Y
DE "INTERACCION VERBAL” CONSIDERARON A LOS ITEMS O
REACTIVOS DE RESPUESTA COMO ELEMENTOS (DIBUJOS DE

UNA TIJERA PARA EL ITEM DE ESTIMULO PERRO), Y LOS
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GRUPOS DE “INTERACCION VISUAL" Y "COMBINADOS” LOS
CONSIDERARON COMPUESTOS (DIBUJO DE UN PERRO EQUILL
BRANDO LAS TIJERAS CON LA NARIZ). LOS GRUPOS DE
CONTROL Y DE "INTERACCION VISUAL" ESCUCHARON COMO
ELEMENTOS LOS ITEMS O REACTIVOS DE RESPUESTA (PALA
BRA TIJERAS) Y LOS GRUPOS DE “INTERACCIGN VERBAL

Y “COMBINADO” LOS ESCUCHARON COMO COMPUESTOS (EL -
PERRO EQUILIBRA LAS TIJERAS SOBRE SU NARIZ),

LA FALLA DE ESTE EXPERIMENTO ESTA EN QUE LOS SUJE-

TOS PUEDEN VERBALIZAR DESCRIPCIONES DE LAS INTERAC

CIONES QUE VEN DIBUJADAS, O VISUALIZAR DIBUJOS DE

LAS INTERACCIONES QUE OYEN DESCRIBIR. SIN EMBARGO,
DADO QUE LOS NINOS PEQUENOS TIENEN MAYORES DIFICUL-
TADES EN SU CAPACIDAD DE LENGUAJE QUE LOS NINOS DE
MAS EDAD, DEBERAN RESULTAR MENGS EFICIENTES EN ESTE
TIPO DE CONDUCTA CRUZADA (DE APRENDER MEDIANTE EL

0JO Y EL 0IDO COMO LO LLAMA WOODWORTH (1938), QUE

LOS NINOS MAYORES. POR CONSIGUIENTE, UN MODO DE PRE
SENTACIGN DEBERA SER INFERIOR AL OTRO EN EL NIVEL

DE MENOR EDAD, Y LOS MODOS DEBERAN SER MAS O MENOS
IGUALES EN EFECTIVIDAD A EDADES SUPERIORES,

E!. GRUPO CONTRO'., DADA LA TAREA DE PARES ASOCIADOS
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ESTANDAR, NECESITA MAS ENSAYOS PARA APRENDER QUE

LOS GRUPOS A LOS QUE SE DIO INTERACCIONES VISUA--

LES O VERBALES. (OMO ERA DE ESPERAR, LA INTERAC--

CION VISUAL RESULTO MENOS EFECTIVA EN EL NIVEL DE

EDAD INFERIOR QUE LA INTERACCION VERBAL: ELLO HA-

CE PENSAR QUE EL EFECTO BENEFICO DE LA CONDICIGN VISUAL

S6LO SURGE CUANDO LOS NIRNOS VERBALIZAN DESCRIPCIONES -

DE LAS INTERACCIONES QUE VEN DIBUJADAS, SIN EMBARGO,
AUNQUE EL GRUPO CONTROL RESULTS INFERIOR A LOS TRES
GRUPOS EXPERIMENTALES, NO TUVO VALOR ESTAD{STICO -
LA TENDENCIA DE LA EDAD SOBRE LA CONDICIGN VISUAL,
No HUBO DIFERENCIA ENTRE LOS TRES GRUPOS DE INTERACCION.
POR ELLO JUSTIFICA ESTADfSTICAMENTE LA CONCLUSION

DE QUE LAS IMAGENES Y EL CONTEXTO VERBAL FUNCIONAN
IGUALMENTE BIEN EN FACILITAR EL APRENDIZAJE DE PA-
RES ASOCIADOS,

£STOS DATOS SE PUEDEN EXPLICAR DE LA SIGUIENTE FORMA:

PRIMERO: QUE LA FACILITACION DE UN COMPUESTO VISUAL
DEPENDERA PROBABLEMENTE DE UNA CODIFICACION ENCU--
BIERTA DE LA INTERACCION DIBUJADA EN FORMA VERBAL,

Secunpo: QUe EL NIfl0 MENOR PUEDA CODIFICAR VISUAL-
MENTE., PERO SIENDO MENOS ADEPTO A DESCIFRAR VERBAL-
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'MENTE IMAGENES VISUALES. LA EJECUCION INFERIOR DE
LOS NINOS MENORES EN LA CONDICIGN VISUAL SIGNIFICA
UNA INFERIORIDAD EN LA PRODUCCION DE ESAS RESPUES-
TAS VERBALES, TAL VEZ EN LA CONDICION VISUAL LOS
NINOS MAS PEQUENOS CODIFICAN VISUALMENTE QUE .., Y
PUEDEN EXPERIMENTAR... MAYORES DIFICULTADES QUE,..
LOS ADULTOS EN RECUPERAR LA RESPUESTA VISUAL SITUA
DA EN UNA IMAGEN DE MEMORIA NO VERBAL,

ESTE ANALISIS ESTA SUGIRIENDO QUE EL DESARROLLO DE
LA CAPACIDAD VERBAL, AL IR CRECIENDO EL NIfNG, VA
ACOMPANADO DE UNA CRECIENTE CAPACIDAD PARA TRADUCIR
IMAGENES NO VERBALES EN FORMA VERBAL DE REPRESENTA
CIGN COGNOSCITIVA, CUANDO LA TAREA EXIGA TAL TRANS
FORMACION, (DILLEY Y PAIvio 1968),

TERCERO: PUEDE SER QUE LOS NINOS MENORES TENGAN --
PEOR MEMORIA VISUAL QUE AUDITIVA O VERBAL. SIN EM
BARGO, COMO INDICARAN DILLEY Y PAIVIO, ESTA ALTER-
NATIVA SE OPONDRIA AL PUNTO DE VISTA DE BRUNER, --
(1964) : "QUE EL PENSAMIENTO DE LOS NINOS PEQUENOS
ES PREDOMINANTEMENTE ICONOGRAFICO, (ES DECIR, QUE
SE BASA EN IMAGENES Y PRECEPTOS ORGANIZADOS MAs -
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QUE EN PALABRAS 0 SIMBOLOS" (DILLEY Y PaIvio, 1968),

CUARTO: LOS MATERIALES VISUALES USADOS NO PROPORCIQ
NAN A LOS NINOS PEQUENOS IMAGENES VISUALES ADECUA--
DAS; BUGELSKI (1968) AFIRM0 QUE LEER PARA CAPTAR EL
SENTIDO EN CUESTION ES ACTIVAR SENTIMIENTOS E IMAGE
NES. ESTO CONSISTE EN GENERAR UNA SERIE DE IMAGENES
QUE SE INTEGRAN ENTRE S{ Y QUE ESTEN ACOMPANADAS DE
SENTIMIENTOS ASOCIADOS Y DE ESTADOS EMOCIONALES, SE
DEDUCE ENTONCES QUE EL NINO NO LOGRE COMPRENDER EL
MATERIAL ESCRITO PORQUE ESTE NO PROVOCA UNA IMAGINA
CION INTEGRADA; DE MODO PARECIDO, TAL VEZ OCURRA -
QUE EL NINo PEQUERO NO LOGRA “LEER" LOS TIPOS DE MA
TERIALES DIBUJADOS POR REES., TAL VEZ 1L0S DETALLES
SOBRESALIENTES DE UN DIBUJO PROVOQUEN IMAGENES, PE-
RO LA INTERACCION OFRECIDA QUIZAS NO GENERE IMAGINE
RfA., EL ANALISIS DE BUGELSKI SUGIERE QUE, A MENOS
DE ESTAR INTEGRADAS, LAS IMAGENES NO APORTAN SIGNI-
FICADO Y, POR LO MISMO, NO FACILITAN EL PROCESO,

ROoWHER (1967), EN UN ESTUDIO, USO CUATRO METODOS DE
PRESENTACION VERBAL: EN LA CONDICION DE CONTROL SE
PRESENTARON LOS REACTIVOS DE ESTIMULO Y RESPUESTA
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COMO ELEMENTOS AISLADOS (PERRO PORTON); EN LA CON-
DICION DE “CONTEXTO VERBAL" SE RELACIONARON LOS --
REACTIVOS MEDIANTE CONJUNCIONES (EL PERRO Y EL POR
TON), PREPOSICIONES (EL PERRO SOBRE EL PORTON) Y
VERBOS (EL PERRO CIERRA EL PORTON); Y LOS TRES ME-
TODOS DE REPRESENTACION GRAFICA CONSISTENTES EN:
ELEMENTOS AISLADOS, CONDICION DE CONTROL CON LOS -
ELEMENTOS AISLADOS PERO ESPECIALMENTE LOCALIZADOS
DE UN MODO CONSISTENTE CON LA FRASE PREPOSITIVA, Y
CON UNA CINTA ANIMADA QUE MOSTRABA LA ACCION DESCRL
TA EN LA ORACION. EN ESTE ESTUDIO EL SUJETO VEIA -
EL MATERIAL GRAFICO QUE DESCRIBTA UN PAR DE ESTIMU-
LO-RESPUESTA EN CADA ENSAYO, MIENTRAS EL EXPERIMEN-
TADOR LEfA EN VOZ ALTA EL MATERIAL VERBAL ADECUADO,
HE AQuf DOS EJEMPLOS QUE ILUSTRAN EL PROCEDIMIENTO:

A) UN SUJETO DEL GRUPO AL QUE SE APLICAN LOS DIBUJOS
DE ACCIGN Y VERBALIZACION DE CONTROL YERA EN UN
ENSAYO UNA PELICULA ANIMADA DE UN PERRO QUE SE
ACERCA A UN PORTON Y LUEGO LO CIERRA, ESCUCHANDO
AL MISMO TIEMPO DECIR AL EXPERIMENTADOR: "PERRO/
PAUSA/PORTON”, EN OTRO ENSAYO VERA UNA ROCA ROM
PER UNA BOTELLA MIENTRAS EL EXPERIMENTADOR DICE:
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"ROCA/PAUSA/BOTELLA",

B) UN SUJETO DEL GRUPO AL QUE SE APLICAN DIBUJOS DE
LOCALIZACION Y FRASES PREPOSITIVAS VERA EN UN EN
SAYO UNA TRANSPARENCIA DEL PERRO ENCIMA DEL POR-
TON Y ESCUCHARA AL EXPERIMENTADOR QUE DICE: "EL
PERRO SOBRE Ei. PORTON". EN OTRO ENSAYO VERA UN
DIBUJO DE UNA ROCA SITUADA DETRAS DE UNA BOTELLA
MIENTRAS ESCUCHA AL EXPERIMENTADOR QUE DICE: “LA
ROCA DETRAS DE LA BOTELLA",

EN EL ENSAYO DE PRUEBA LOS SUJETOS DE TODOS LOS GRY
POS VERAN TAN SO6LO EL REACTIVO DEL EST{MULO, MIEN-
TRAS EL EXPERIMENTADOR EXPRESA EN VOZ ALTA LA PALA
BRA ESTIMULO,

CoN LAS TRANSPARENCIAS SOLO LAS ORACIONES PRODUJE-
RON FACILITACION; CON LOS FILMES DE ACCION HUBO FA-
CILITACION EN LAS CUATRO CONDICIONES VERBALES., LOS
DIRUJOS DE LOCALIZACION PRODUJERON UN GRADO INTERME
DIO DE FACILITACION EN LAS CUATRO CONDICIONES VERBA
LES, DE ESTE MODO, LOS FILMES DE ACCION PRODUJERON

UN EFECTO PARECIDO A LAS ORACIONES, ROWHER ACEPTO
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LA POSIBILIDAD DE QUE LOS SUJETOS VERBALIZARAN ES-
PONTANEAMENTE ORACIONES RESPECTO A LOS FILMES DE AC
CION, AUNQUE RECHAZS TAL INTERPRETACIGN DICIENDO -
QUE NO SE PRESENTARON DIFERENCIAS DEBIDO A LA EDAD
EN EL EFECTO EJERCIDO POR LOS FILMES DE ACCION, (EN
LOS GRADOS 1, 3 ¥ 6) Y QUE LAS ORACIONES NO RESULTA
RON MAS EFECTIVAS QUE LOS FILMES DE ACCION, AFIRMO
COMO REESE, QUE EL AUMENTO DE LA FACILIDAD VERBAL,
AL IR AVANZANDO LA EDAD, HARIA MAYOR LA PROBABILIDAD
DE CRUCE Y QUE LAS ORACIONES PROPORCIONADAS POR EL
EXPERIMENTADOR SE FACILITAR{AN MAS QUE LAS ORACIO--
NES AUTOGEMERADAS,

ROWHER REPITIG APARTE ESTE ESTUDIO CON SUJETOS DE
EDAD PREESCOLAR, OBTENIENDO RESULTADOS SIMILARES,
LA CONDICION DE ACCIOM Y LA DE ORACIGN FACILITARON
MAS LA EJECUCIAN EN COMPARACION CON LA CONDICION -
INMGVIL Y LA CONDICIOM VERBAL DE CONTROL,

Danne v Tavinr (1973), HICIERON UNA IHVESTIGACION

PARA EVALUAR LOS EFECTOS DE: A) IMAGENES DE NOMBRES
INTEGRADAS: B) ENTRENAMIENTO EN IMAGINER{A CON IMA
GENES DE NOMBRES SEPARADOS., Y C) COMBINACION DE LAS
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IMAGENES DE NOMBRES INTEGRADAS Y DEL ENTRENAMIENTO
EN IMAGINER{A, EN EL RECUERDO DE NOMBRES TRIPLES DE
NIfios pE lo., 30. Y 60. GRADO,  SE USARON TERCIAS
EN LUGAR DE PARES POR CREER QUE UNIDADES DE ASOCIA-
CION MAS .GRANDES DEBERAN SER MAS SENSIBLES A LOS
CAMBIOS DE ESTRATEGIAS DE ASOCIACION,

SE PREPARARON DOS TIPOS DE TERCIAS: EN EL PRIMER TL
PO APAREC{AN LOS TRES NOMBRES-FIGURAS INTEGRADAS EN
UNA ACCION Y/0 POSICION ESPACIAL: EN EL SEGUNDO TL
PO APARECIERON POR SEPARADO LOS TRES NOMBRES-FIGURA,

A TODOS LOS SUJETOS DE LAS CONDICIONES EXPERIMENTA-
LES SE LES DIO UNA PARTE PRACTICA DE TRES TERCIAS Y
OTRA DE APRENDIZAJE CON 15 TERCIAS,

EN LA conpIcIéM DE IMAGENES INTEGRADAS, EL E MOSTRS
AL S CADA UNA DE LAS TRES IMAGENES INTEGRADAS DE --
PRACTICA; NOMBRG LOS REACTIVOS Y PIDIS A S QUE LOS
RECORDARA, LUEGO, MEDIANTE LA PRESENTACION DE UNA
DE LAS IMAGENES SEPARADAS, SOLICITO RECORDAR LAS ==
OTRAS DOS IMAGENES.

EN LA CONDICION DE ENTRENAMIENTO EN IMAGINAR RELA~-
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cIoNES (IMAGINER{A), SE LES PIDIS A LOS SS GENERA-
RAN Y DIBUJARAN LAS TRES IMAGENES INTEGRADAS DEN-~
TRO DE UNA ESCENA ACTIVA Y/0 CONTIGUA EN EL ESPACIO,
UNA YEZ QUE VIERON LAS TRES IMAGENES SEPARADAS EN
EL PRIMER GRUPO DE PRACTICA, UNA IMAGEN INTEGRADA
SERV{A COMO MODELO PARA LA INSPIRACION DE LOS Ss,-
ENTONCES E PIDIO A S QUE DESCRIBIERA LA RELACION

ENTRE LAS TRES IMAGENES Y DESPUES LE PIDIO QUE RE-~
CORDARA DOS DE LAS IMAGENES A PARTIR DE UNA TERCERA,

EN LAS TERCIAS DE PRACTICA 2 ¥ 3, S RECIBIG TANTO
ESTIMULDO Y CORRECCISN COMO FUE NECESARIO PARA PRO-
DUCIR UNA ESCENA INTEGRADA.

EN LA CONDICION COMBINADA LOS SS RECIBIERON PRACTL
CA SOBRE LAS TRES IMAGENES INTEGRADAS: E PRESENTS

LA PRIMERA IMAGEN INTEGRADA, NOMBRO LOS TRES REAC-
TIVOS Y PIDIO A S QUE DESCRIBIERA LA ACTIVIDAD; SI
LA DESCRIPCION DE S SE FIJABA EN LOS REACTIVOS MAS
QUE EN LA RELACION ENTRE ELLOS, HACfA UNA PREGUNTA
ESPECIFICA ACERCA DE LA RELACION, EJEMPLO: "lQUE -
LE ESTA HACIENDO EL ELEFANTE AL CARRO? E QuITO EN-
TONCES LA IMAGEN Y PIDI6 A S RECORDARA DOS DE LOS
REACTIVOS A PARTIR DE UNA TERCERA IMAGEN. EN LA
SEGUNDA Y TERCERA TERCIAS DE PRACTICA, S HABIA LOGRA-
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DO NO $8LO DESCRIBIR LA RELACION ENTRE LOS REACTI-
VOS DE LA ESCENA, SINO TAMBIEN HACER UN BOSQUEJO
RAPIDO DE LA MISMA PARA MEMORIZAR Y DESCRIBIR LA -
RELACION, ESTE PROCEDIMIENTO LLEVS A DIRIGIR Y ASE
SORAR LA ATENCION DE S A LAS RELACIONES GRAFICAS,

Los Ss EN LA CONDICION CONTROL PRACTICARON EN TRES
TERCIAS DE LAS IMAGENES SEPARADAS EN LAS CUALES FE
NOMBRG LOS REACTIVOS Y PIDIS A S QUE LOS RECORDARA:
EL RECUERDO DE DOS DE LOS REACTIVOS FUE SUGERIDO =
CON UNA TERCERA IMAGEN., DESPUES DE LA PRACTICA SE
ADMINISTRG UNA PRUEBA DE SENAL-RECUERDO PARA LAS
TRES TERCIAS DE PRACTICA, DANDOLES UN LAPsO DE 15
SEGUNDOS PARA RESPONDER.,

EN LA PARTE DE APRENDIZAJE DE LAS 15 TERCIAS SE =

LES PIDI6 A LOS SS INSTRUCCIONES DE COMO PROCEDER.

A LOS SS DE LAS CONDICIONES CONTROL E IMAGEN INTEGRADAS
SE LES PIDIG SIMPLEMENTE QUE RECORDARAN CUALES IMA-
GENES IBAN JUNTAS, EN LA CONDICION DE IMAGINAR ™ RE-
LACIONES SE LES PIDI6 QUE PENSARAN EN UNA IMAGEN DE
LAS TRES COSAS HACIENDO ALGO JUNTAS., CADA TERCIA SE
PRESENTG DURANTE 20 SEGUNDOS EN TODAS LAS CONDICIO-
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NES. POSTERIORMENTE SE APLICO UNA PRUEBA DE RECUER
DO MOSTRANDO UNA IMAGEN-SENAL, LAS 15 IMAGENES~SE~-
NAL FUERON PRESENTADAS EN EL MISMO ORDEN A TODOS LOS
SUJETOS,

SE LLEVARON DOS TIPOS DE REGISTRO PARA CADA S; EL -
PRIMERO FUE EL NOMERO TOTAL DE NOMBRES NOMBRADOS Y
EL SEGUNDO FUE EL NOMERO PROMEDIO DE NOMBRES NOMBRA
DOS POR TERCIA, CONSIDERANDO SOLO AQUELLAS COLUMNAS
DE LAS CUALES AL MENOS UN NOMBRE FUE NOMBRADO, POR
EJEMPLO, AL NOMBRAR 20 PALABRAS DE LAs 10 TERCIAS
SE OBTIENE UN REGISTRO DE RECUERDO DE 20 Y UN REGIS
TRO DE NOMBRE-TERCIA DE DOS.

EN LOS TRES GRADOS EL NUMERO TOTAL DE NOMBRES RECOR
DADOS Y EL NOMERO DE NOMBRES POR TERCIA FUERON SIG-
NIFICATIVAMENTE ALTOS EN LAS TRES CONDICIONES EXPE-
RIMENTALES QUE EM LA CONDICION CONTROL,

ENTRE LA CONDICION DE ENTRENAMIENTO EN IMAGINAR RE-
LACIONES Y LA DE IMAGEN INTEGRADA, SE ENCONTRG UNA
DIFERENCIA EN EL 60, GRADD DONDE EL NOMERO TOTAL DE
NOMBRES RECORDADOS FUE MAS ALTO EN LA CONDICION DE



41

ENTRENAMIENTO EN IMAGINAR RELACIONES.,

EN LA CONDICION COMBINADA, EN CONTRASTE CON SUS COM
PONENTES, AON CUANDO EL RESULTADO FUE MAS ALTO EN -
LA COMB!NADA EN LOS GRADOS PRIMERO Y TERCERO, ESA
DIFERENCIA NO FUE'ESTADISTICAMENTE SIGNIFICATIVA,

EN CUANTO A LAS DIFERENCIAS POR EDADES, SOLO EN LA
CONDICIGN DE CONTROL FUE DONDE EL NUMERO DE NOMBRES
RECORDADOS PCR TERCIA SE INCREMENTO SIGNIFICATIVA--
MENTE CON LA EDAD.

PARA ENFOCARNOS MAS DIRECTAMENTE HACIA NUESTRO ESTY
DIO DE LA FACILITACION DE LA IMAGINERfA A TRAVES DE
A ACTIVIDAD MOTORA, COMENZAREMOS POR DESCRIBIR UN
ESTUDIO DE WoLFF v LEVIN ¥1972), EN EL QUE COMPARA-
RON LA EJECUCION DE NINOS DE TERCER GRADO CON LA -~
EJECUCION DE NIfios DE “UARDIN DE NIfGS”, ASUMIENDO

QUE LOS PRIMEROS POSEfAN IMAGINER{A ANTICIPATORIA -
BIEN DESARROLLADA, Y LOS SEGUNDOS NO. EL RESULTADO

FUE PRECISAMENTE COMO LO HABIAN PREVISTO: EN LA MUJES
TRA DE TERCER GRADO, LAS INSTRUCCIONES PARA EMPLEAR
UNA ESTRATEGIA DE IMAGINER{A FACILITARON LA EJECUCION
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EN RELACION A LA CONDICION DE CONTROL DE NO |IMAGINE.
RIA (77% CORRECTAS Vs, 32% CORRECTAS RESPECTIVAMEN-
TE): EN LA MUESTRA DE JARDIN DE NIFOS SE OBSERVARON
DIFERENCIAS NOo SIGNIFIcATivas (4I% vs, 30%),

Una suPoSTCION FUNDAMENTAL EN LA TEOR{A PIAGETIANA
ES QUE EL PENSAMIENTC OPERACIONAL DEL NIfO
FUERA DE LA PRIMITIVA ACTIVIDAD SENSORIC MOTOF
NIfO. EN EL PRESENTE CONTEXTO LA IMAGINER[A VISUAL

CUBIERTA, ENTONCES NO ES IRRACIONAL ASUMIR QUE
NINOS APROXIMADOS A LA ETAPA OPERACIONAL (LOS

fos DE JARDIN DE NINOS) PUEDEN PRODUCIR UNA REPRE-
SENTACION MOTORA EXTERNA, LA CUAL PUEDE MEDIAR|LA
FORMACION DE UNA REPRESENTACION IMAGINAL INTERNALI-
ZADA,

EN EL EsTUpIO DE WoLrr v LEvin (1972), LOS MATERIA-
LES ESTIMULO CONSISTIERON EN JUGUETES. EN UNA DE
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CONDICIONES YA DESCRITAS, EL NINO FUE INSTRUIDO PA-
RA GENERAR UNA INTERACCION VISUAL INTERNAMENTE EN-
TRE LOS PARES DE JUGUETES: EN UNA TERCER CONDICION
EXPERIMENTAL SE LE PERMITIO A LOS SS GENERAR UNA IN
TERACCION VISUAL EXTERNAMENTE, DE HECHO. POR MANIPU
LACION DE LOS JUGUETES. CLARAMENTE ESTO NO FUE PRQ
BLEMA PARA EL NIVEL DE JARD{N DE NINOS. Y FUE CLARO
QUE EN LA INTERACCION QUE ELLOS PRODUJERON TUVD CON
SECUENCIAS DE MEMORIA COMO LO MUESTRA EL INCREMENTO
DEL APRENDIZAJE EN ESTA CONDICIGN (G4% CORRECTAS) -
LEJOS DE LA CONDICION DE CONTROL (30%) Y APROXIMADO
A LA EJECUCION DE LA CONDICION DE LOS NIfi0OS DE TER-
cer GrRADD (77%),

ES BIEN CONOCIDO QUE LAS INTERACCIONES VISUALES IM-
PUESTAS FACILITAN EL APRENDIZAJE ASOCIATIVO (coMO -
TAMBIEN., FUNDAMENTADO EN EL ESTUDIO DE WoLFF v LE--
VIN, CUANDO EL EXPERIMENTADOR CREA LA INTERACCION).
A ESTO DEBE ARGUMENTARSE QUE ESTAS INTERACCIONES Y
NO LA ACTIVIDAD MOTORA QUE ANTECEDE, FUERON LA CAU-
SA DE EJECUCIONES DIFERENTES ENTRE LA MANIPULACION

Y LA CONDICION DE IMAGINER{A EN LA MUESTRA DE JAR--
DIN DE NINOS, PARA RESOLVER ESTE PROBLEMA, WOLFF Y
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Levin (1972}, CONDUJERON UN SEGUNDO EXPERIMENTO EN
EL QUE A ALGUNOS NIfl0S SE LES PERMITIO VER LA INTE-
RACCION RESULTANTE, YA QUE LA MANIPULACIGN TUVO LU~
GAR ATRAS DE UNA CORTINA, LA CUAL RESGUARDS EL JU-
GUETE DE LA VISTA DEL NIfio, EL APRENDIZAJE DE LOS
SUJETOS INSTRUIDOS EN MANIPULACION FUE 583 MEJOR
QUE LOS SUJETOS INSTRUIDOS EN IMAGINER{A, A LOS QUE
SE LES PERMITIO TENER LOS JUGUETES A TRAVES DE LA -
CORTINA, PERO NO SE LES PERMITIG MANIPULARLOS,

CoMo UNA EVIDENCIA MAS, LO NECESARIO DE LA RETROALI-
MENTACION VISUAL PARA EL EFECTO MOTOR, EN OTRO ESTU-
D10 DE WOLFF , LEVIN v LongosArDI (1972) VARIARON IN
DEPENDI ENTEMENTE LOS COMPONENTES VISUAL Y TACTUAL DE
LA ACTIVIDAD MOTORA, SE ESTABLECIG UNA CONDICION CON
TROL ADECUADA PARA COMPARAR LA CUALIDAD DE (AS INTE-~
RACCIONES PRODUCIDAS POR LOS SUJETOS Y QUE EL APREN-
DIZAJE SUBSECUENTE NO FUERA RELATADO PARA LA PRESEN-
CIA O AUSENCIA DE RETROALIMENTACION VISUAL,

Fi esTunto pe VARLEY, LEVIN, Severson y YoLrr (1974)
TENfA POR OBJETIVOS:
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A) INVESTIGAR DIFERENCIAS EN EJECUCION DE NIFiOS PEQUEROS Y -
MAS GRANDES DENTRD DE UM ESTADD DE TRANSICION DE IMAGINE~
RiA, Y

B) EXTENDER LA IMAGINER{A-MOTORA DE LOS RESULTADOS SEPARADOS
DE OTROS TIPOS DE PROCEDIMIENTO ¥ ENTRENAMIENTO.

ESTOS AUTORES DICEN QUE MEDIANTE "LA IMAGINER{A”, -
(INSTRUCCIONES DE ELABORACION DE RELACIONES O INTE-
RACCIONES ENTRE PARES ASOCIADOS POR EL EXPERIMENTA-
DOR), SE PUEDEN APRENDER (RECONOCER) MAS FACILMENTE
PARES ASOCIADOS DE PALABRAS OBJETOS, PERO LOS NINOS
PEQUEF0S (MENORES DE 8 AROS), AUN NO PUEDEN IMAGI--
NAR INTERACCIONES POR S soLos (Levin 1972), (RowHer
1972) QUE FACILITEN EL RECUERDO, POR LO QUE LA IMA-
GINERfA NO ES EFECTIVA PARA ELLOS, PERO SI SE LES
DA EL ENTRENAMIENTO PARA QUE LOGREN GENERAR IMAGINA
RIAMENTE INTERACCIONES, PODRAN UTILIZAR EFICIENTE--
MENTE ESE METODO,

La PRE“IMAGI.NERIA EN LOS NIflos PEQUENOS PUEDE SER
INDUCIDA A FACILITAR LA GENERACION DE ELABORACIONES
DE IMAGINER{A A TRAVES DEL DESARROLLO MOTOR CONCU--
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RRENTE (WoLrr v Levin, (1972),

LAS ESTRATEGIAS DE ENTRENAMIENTO FUERON:
A) CONTROL DE IMAGINER{A 0 LINEA BASE

B) JUEGO REPETIDO

c¢) DiBUJO REPETIDO

D) JUEGO RETARDADO  DESVANECIDO

) DIBUJO RETARDADO DESVANECIDO

EN LA PRIMERA ESTRATEGIA, EL EXPERIMENTADOR DEMOSTRG
UNA INTERACCION PREDETERMINADA DE CADA UNO DE LOS -
CUATRO PARES DE ENTRENAMIENTO: A CONTINUACION SE LES
DIO INSTRUCCIONES DE IMAGINERIA EN INTERACCION PARA
CADA UNO DE LOS CUATRO PARES RESTANTES DE ENTRENA-
MIENTO.

EN LAS SIGUIENTES DOS ESTRATEGIAS SE LES DIO A LOS
SUJETOS INSTRUCCIONES PARA QUE GENERARAN INTERACCIO-
NES PARA CADA UNO DE LOS OCHO PARES DE ENTRENAMIENTO:
A CONTINUACION SE LES DIO INSTRUCCIONES DE IMAGINE--
RIA EN INTERACCION PARA CADA UNO DE LOS CUATRO PARES
RESTANTES DE ENTRENAMIENTO,

FINALMENTE, EN LAS OLTIMAS DOS ESTRATEGIAS, A LOS
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SUJETOS SE LES DIERON PRACTICAS DE JUEGO 0 DIBUJO ~
EN LOS PRIMEROS CUATRO PARES DE ENTRENAMIENTO SEGUL
DO POR UN JUEGO O DIBUJO RETARDADO. EN LOS CUATRO
PARES RESTANTES SE LES PIDI6, UNA VEZ QUE HABIAN ~
JUGADO O DIBUJADO LOS JUGUETES, INDICARAN LA INTE--
RACCION IMAGINAL QUE ELLOS HABfAN GENERADO.

LA INTRODUCCION A LA TAREA DE APRENDIZAJE FUE LA -
MISMA QUE SE LES DIO EN EL ENTRENAMIENTO PARA ESTRA
TEGIA, CADA SUJETO FUE EXAMINADO INDIVIDUALMENTE.
EL APRENDIZAJE FUE DEFINIDO COMO EL NOMERO TOTAL DE
RESPUESTAS CORRECTAS DURANTE LA PRUEBA DE RECONOCI-
MIENTO,

EN LA MUESTRA DE JARDIN DE Nifios CADA CONDICION DE

ENTRENAMIENTO MOTOR PRODUJO SIGNIFICATIVAMENTE MEJOR
APRENDIZAJE QUE EL PRODUCIDO POR LA CONDICION CON--
TROL DE IMAGINER{A,

EN LA MUESTRA DE PRIMER GRADO EL DESEMPEf0 DE LA -~
CONDICION CONTROL DE IMAGINERIA FUE TAN BUENO COMO
EN CADA CONDICION DE ENTRENAMIENTO MOTOR.
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INFIEREN QUE ENTRE LAS EDADES DE 6 vy 7 ANOS, LOS NI
flos ESTAN CADA VEZ MAS ADAPTADOS A GENERAR REPRESEN
TACIONES DINAMICAS EN AUSENCIA DE INVOLUCRACION MO-
TORA CONCURRENTE, ESTE RANGO DE EDAD PUEDE VARIAR
DE ACUERDO AL SEXO O A LAS CARACTER{STICAS SOCIOCUL
TURALES PARTICULARES DE LA POBLACIGN CONSIDERADA,

Ev un esTupio posTERIOR Levin, Mc Case v Benper, --
(1975) SE PROPUSIERON DETERMINAR SI EXISTE UN ESTA-
DO DE DESARROLLO EN EL CUAL LA ACTIVIDAD MOTORA IN-
DUCTORA DE LA IMAGINERfA PUEDA SER FACILITATIVA EN
RELACION A LA EFECTIVIDAD DE LAS CLASES ALTERNATI=-
VAS DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE ASOCIATIVO,
REALIZARON DOS EXPERIMENTOS, EN EL PRIMERO LAS CON-
DICIONES EXPERIMENTALES FUERON!

A} DRACION, DONDE AL S SE LE SOLICITG CONTAR UNA —--
HISTORIA ACERCA DEL JUGUETE EST{MULO, HACIENDO
QUE EL JUGUETE HICIERE ALGO AL JUGUETE RESPUESTA
MIENTRAS PENSARA EN LOS NOMBRES DE LOS DOS,

8) CONTROL. DONDE A LOS S$ SE LES PIDIO PENSAR EN
LOS NOMBRES DE LOS DOS JUGUETES,
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c) IMAGINERIA MOTORA,

SE LES PRESENTARON TRES PARES DE PRACTICA PARA ASE-
GURAR QUE EL S ENTENDIERA LA PRUEBA Y FUERA CAPAZ
DE PRODUCIR INTERACCIONES! A CONTINUACION SE INICIG
LA PRUEBA PRESENTANDO CADA PAR POR APROXIMADAMENTE
8 SEGUNDOS Y LAS INSTRUCCIONES FUERON REITERADAS -
PARA CADA PAR.

EN LAs conpiciones pe ORACION vy CONTROL Los Jugue--
TES SE COLOCARON DETRAS DE UNA CORTINA MIENTRAS S
GENERABA LAS ORACIONES O NOMBRES RESPECTIVAMENTE,

EN LA CONDICION DE IMAGINERfA MOTORA, LOS JUGUETES
FUERON COLOCADOS EN LAS MANOS DE LOS SUJETOS DETRAS
DE LA CORTINA DONDE LAS INTERACCIONES FUERON GENERA
DAS. EN LA PRUEBA SE LES PRESENTARON LOS JUGUETES
ESTIMULO (EN ORDEN Y AL AZAR) Y SE LES PIDI6 NOMBRAR
EL JUGUETE RESPUESTA CORRESPONDIENTE A CADA UNO,

EN EL GRUPO DE LOS DE CUATRO AROS FUE MEJOR EL DE-
SEMPENO EN LA ORACION QUE EN IMAGINER{A MOTORA, EN
EL. GRUPO DE LOS DE SIETE AFOS, TANTO LA CONDICION-
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ORACION COMO LA IMAGINERfA MOTORA., FACILITARON EL -
APRENDIZAJE,

EN UN SEGUNDO EXPERIMENTO TRATARON DE INCREMENTAR
EL DESEMPENO DE LOS NIfOS DE CUATRO AROS UTILIZAN-
DO UNA LISTA MAS CORTA Y UN PROCEDIMIENTO DE RECO-
NOCIMIENTO., LA ONICA DIFERENCIA DEL ANTERIOR EXPE
RIMENTO FUE QUE A LOS SUJETOS NO SE LES PIDI6 QUE
PENSARAN EN LOS NOMBRES DE LOS JUGUETES DURANTE SUS
MANIPULACIONES, Y ADEMAS SE INCLUYS UNA CONDICION
MOTORA DONDE LAS MANIPULACIONES DE LOS SUJETOS NO
FUERON CAPTADAS POR LA VISTA, YA QUE SE SABE QUE ~
LAS MANIPULACIONES MOTORAS VISIBLES SON UN FACILI-
TADOR MAS PODEROSO DEL. APRENDIZAJE ASOCIATIVO ENTRE
tos NIfios MAs GrRaNDEs (Mc Came, Levin, WoLrr, 1974;
WoLFr v Levin, 1972; WoLrr v CoLaBORADORES, 1972,
1974),

UN RESULTADO ELEVADO EN ESTA CONDICIGN DAR{A EVIDEN
" CIA DE QUE LOS NIfios DE 3 v U AROS DE EDAD SON CAPA
CES DE PRODUCIR Y DERIVAR LOS BENEFICIOS DE TALES -
MANIPULACIONES .

SE SIGUIG ESENCIALMENTE EL MISMO PROCEDIMIENTO QUE
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EN EL PRIMER EXPERIMENTO, SOLO QUE EN LA PRUEBA LOS
JUGUETES RESPUESTA SE COLOCARON EN LA MESA DE FREN-
TE AL SUJETO, Y. AL TIEMPO QUE SE LE PRESENTABA EL
JUGUETE ESTIMULO, SE LE PED{A QUE TOMARA EL JUGUETE
RESPUESTA APROPIADO: EL JUGUETE SELECCIONADO SE VOL
VI8 A COLOCAR EN SU LUGAR.

LA coNDICION DE IMAGINERfA MOTORA NO FUE ESTAD{STI-
CAMENTE DIFERENTE DE LA DEL CONTROL, EN CAMBIO LA -
CONDICION ORACION Sf LO FUE Y COMO SE ESPERABA, EL
DESEMPEfI0 FUE MAS EFICIENTE EN LA CONDICION MOTORA
VISIBLE,

EN LA CONDICIOM MOTORA VISIBLE UN ASPECTO SOBRESA--
LIENTE FUE QUE SE ENCONTRG BIMODALIDAD EN EL DESEM-
PEfi0, AUNQUE EL DESEMPERO MEDIO DE LOS SUJETOS DE
IMAGINERTA MOTORA SUGIERE QUE LOS NIfl0S NO SE BENE-
FICIARON POR LAS INSTRUCCIONES DADAS, ES CLARO QUE
ESTO NO PUEDE SER CIERTO PARA TODOS LOS SUJETOS,

UNA CONCLUSION TENTATIVA PODRfA SER QUE, As! coMo -
LA IMAGINER{A QUE GENERA EL SUJETO COMO UN FACILITA
DOR DE APRENDIZAJE DE PARES ASOCIADOS PARECE ALCAN-
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ZpR Su LIMITE MAS BAJO EN L0S NIflos DE 7 A 8 ARoS
DE EDAD., AS{ TAMBIEN LA IMAGINERfA INDUCIDA POR -
LA ACTIVIDAD MOTORA CESA A ESA EDAD Y ES UN FACI-
LITADOR PARA LOS NIfios DE 3 A U4 Afios DE EDAD,

ULTIMAMENTE SE HAN REALIZADO ESTUDIOS DONDE SE -
APLICA DIRECTAMENTE LA ESTRATEGIA A SITUACIONES Y
CONTEXTOS DONDE SE LLEVAN A CABO LAS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE, DOTANDOLOS DE UNA VALIDEZ ECOLOGICA
QUE PERMITE SU GENERALIZACIGN, Y NO COMO LOS ESTU
DIOS DESCRITOS ANTERIORMENTE EN LOS QUE SE UTILI-
ZAN INSUMOS MUY REDUCIDOS Y ARTIFICIALES DE LABO-
RATOR10, COMO SON LAS PALABRAS SIN SENTIDO, LAS LISTAS DE
PALABRAS Y LOS PARES ASOCIADOS, LA UTILIDAD DE ES
TOS CONOCIMIENTOS TIENEN UN RANGO LIMITADO DE - -
APLICABILIDAD, YA QUE MUCHO DE LO QUE DEBEMOS A-
PRENDER REQUIERE RECORDAR LA ESENCIA DEL DISCURSO
CONECTADO, EN LA CUAL LAS TECNICAS MNEMICAS COMU-
"NES USADAS PARA ASEGURAR EL RECUERDO DE {.ISTAS DE
PALABRAS O PARES ASOCIADOS PUEDEN NO SERVIR A UNA
FUNCION GTIL (VER Brown, 1980),

En un EsTUDIO DE RoJas-DrummonD (1985), SE  TIENE
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PRESENTE ESTA VALIDEZ ECOLOGICA QUE LO HACE APLI-
CABLE Y GENERALIZABLE A TODA SITUACION DE APRENDL
ZAJE, EL ESTUDIO ESTA AVOCADO A INVESTIGAR POR -
UNA PARTE COMO SE DESARROLLAN A LO LARGO DE LA NL
NEZ ALGUNOS PROCESOS DE ABSTRACCION LINGUfSTICA =
DEL DISCURSO CONECTADO Y. POR OTRA, COMO SE PUEDE
AYUDAR A LOS NIfi0S ESCOLARES A INTERACTUAR Y A
ABSTRAER INFORMACION DE FORMAS LINGUISTICAS CoM--
PLEJAS COMO EN EL. DISCURSO CONECTADO, ESTA 1NVES-
TIGACION SE LLEVS A CABO CON NIfios DE JARDIN DE
Ni1fios, DE SEGUNDO Y CUARTG GRADO, ASIGNADOS A CUA
TRO GRUPGS CORRESPONDIENTES AL MISMO NOMERO DE --
CONDICIONES EXPERIMENTALES., SIENDO LOS SIGUIENTES:

PRIMER GRUPO: APOYOS VISUALES APLICADOS COMO ES-
TRATEGIA DE TIPO IMPUESTA.

SEGUNDO GRUPO: APOYOS MANIPULADOS EMPLEADOS COMO
ESTRATEGIA INDUCIDA ABIERTA.

TERCER GRUPO: IMAGINER{A ENTRENADA COMO ESTRATEGIA
INDUCIDA CUBIERTA.,

CuArRTO GRUPO: COMTROL, CONDICIAN SIN APLICACION DE
ESTRATEGIA PARTICULAR,
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NoTA:

LA AUTORA EN SU REVISION HACE UNA DESCRIPCION DE ESTA?IS%M—
TEGIAS DIFERENCIANDO PRIMERAMENTE ENTRE LO GUE LEVIN
LLAMA ESTRATEGIAS IMPUESTAS Y ESTRATEGIAS INDUCIDAS, REFIRIEN
DOSE LA PRIMERA AL DESARROLLO DE PROCEDIMIENTOS O ESTRATE--
GIAS PARA MEJORAR LOS MATERIALES Y/0 LA SITUACION DE INSTRUC-
CION, Y LA SEGUNDA AL DESARROLLO DEL PROCEDIMIENTO PARA ENTRE
MAR A LOS EDUCANDOS EN LA APLICACION DE ESTRATEGIAS QUE PRO-
MJEVAN EL APRENDIZAJE, POR EJEMPLO ALGUNAS INVESTIGACIONES -
DE LA APROXIMACION IMPUESTA ESTAN AVOCADAS A MODIFICAR DIREC-
TAMENTE LOS MATERIALES A SER APRENDIDOS O_FEL CONTEXTO, PROVE-
YENDO APOYOS SOBRE TODO DE TIPO VISUAL, [N CUANTO A LA APRO-
XIMACION INDUCIDA, DISTINGUE ENTRE ABIERTAS Y CUBIERTAS, LAS

PRIMERAS SE MANIFIESTAN AL APLICARSE, EN {N PRODUCTO ORSERVA-
BLE Y A VECES PERMANEMTE COMD POR EJEMPLN EL HACER UN RESUMEN,
Y LAS SEGUNDAS QUE SON DE TIPO INTERNO SIN UN PRODUCTO OBSER-
VABLE, POR EJEMPLO EL CREAR UNA IMAGEN, ESTA ESTRATEGIA SE HA
IMPLEMENTANO MEDIANTE LA IMAGINER{A Y LA ELABORACION IMAGINAL,

EVALUANDOSE LA VARIABLE DEPENDIENTE CON LOS RESULTA
DOS OBTENIDOS EN TRES SUBPRUEBAS:

1.- NOMERO DE UNIDADES RECORDADAS POR EL NIFO EN LA
SUBPRUEBA DE RECUENTO DE CADA HISTORIETA,

2.- NOMERO DE RESPUESTAS CORRECTAS EN LA SUBPRUEBA
DE PREGUNTAS/RESPUESTAS,

3,- CALIFICACION TOTAL OBTENIDA EN LA SUBPRUEBA DE
SECUENCIACI®N,

LA MECANICA DE LA PRUEBA FUE LA SIGUIENTE:
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SE LE NARRABA AL NIf0 UNA HISTORIETA POR MEDIO DE
UNA GRABACION A TRAVES DE UN MURECO GUIfOL, DICIEN
DO AL NIFO QUE LE IBA A CONTAR UN CUENTO Y QUE DE-
SEABA QUE DESPUES EL NIFiD LA CONTARA AL EXPERIMEN-
TADOR, !\ CONTINUACION DE LA MARRACIAN SE DEJABA
PASAR UN PERIODO DE 3 MINUTOS, EN DONDE EL NIfi0 JU
GABA CON CORCHOLATAS O CON PLASTILINA PARA DESPUES
ADMINISTRAR LAS SUBPRUEBAS DE RECUENTO, PREGUNTAS
Y RESPUESTAS Y SECUENCIACION CORRESPONDIENTES A LA
HISTORIA NARRADA,

LA SUBPRUEBA DE RECUENTO CONSIST{A EN PEDIRLE AL
SUJETO QUE CONTARA LA HISTORIA AL EXPERIMENTADOR,
LA QUE SE GRABABA PARA ANALIZARLA POSTERIORMENTE,
LA SUBPRUEBA DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS CONSIST{A
FN HACERLE 24 PREGUNTAS AL NIFO SOBRE LA HISTORIE-
TA, LA MITAD DE LAS PREGUNTAS PED{AN INFORMACION -
EXPLECITA Y LA OTRA MITAD LA INFORMACION IMPLICITA
QUE EL NING DEBER{A INFERIR,

LA SUBPRUEBA DE SECURNCIACION DE EVENTOS DE LA NA-
RRATIVA, PARA ESTA SUBPRUEBA, SE REPRESENTARON EN
TARJETAS MEDIANTE DIBUJOS OCHO EVENTOS IMPCRTANTES
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DE CADA HISTORIETA, SUBDIVIDIDOS EN DOS SERIES DE
CUATRO EVENTOS CADA UNA, As{, ESTA PRUEBA CONSIS--
TIA EN PEDIR AL NIFO QUE ORDENARA LAS TARJETAS DE
CADA SERIE DE ACUERDO AL ORDEN QUE HABIAN SUCEDIDO
LOS EVENTOS DE LA HISTORIETA. ADEMAS. PARA CADA
SERIE SE PEDfA AL NIFO QUE IDENTIFICARA UN EVENTO
QUE HABIA SUCEDIDO ANTES DE UN CIERTO EVENTO" MUES-
TRA, Y OTRO QUE HABfA SUCEDIDO DESPUES DE OTRO - -
EVENTO MUESTRA.

ENTRE OTROS, LOS RESULTADOS QUE ARROJC ESTA INVES-
TIGACIEN ESTAN: PRIMERO, EL QUE LOS NIfioS DE CUAR-
TO GRADO EJECUTARON SIGNIFICATIVA Y CONSISTENTEMEN
TE MEJOR QUE LOS DE SEGUMDO GRADO, QUIENES A SU

VEZ MOSTRARON UNA MEJOR EJECUCION QUE LOS MAS PE-
auefios, ESTOS RESULTADOS MUESTRAN POR LO TANTO UN
CLARO PATRON DE DESARROLLO EN LA HABILIDAD DE LOS

NIfOS PARA EJECUTAR TAREAS A MEDIDA QUE AUMENTA DE
6RADO (Y EDAD), SEGUNDO, EL QUE EN GENERAL, LOS -
ENTRENAMIENTOS EN LA ESTRATEGIA IMPUESTA DE APOYOS
VISUALES, ASf COMO EN LAS INDUCIDAS, DE APOYOS MA-
NIPULADOS Y DE IMAGINERfA, RESULTARON ALTAMENTE -~
EFECTIVOS EN MEJORAR LA EJECUCION DE LOS NIfios EN
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TODAS LAS TAREAS, LOS ENTRENAMIENTOS RESULTARON -
EFECTIVOS SOBRE TODO PARA LOS NIfios MAS PEQUEROS .
Y ESTA EFECTIVIDAD DISMINUYG EN RELACION CON EL AU
MENTO EN GRADO, DE MANERA QUE NO FUE TAN EVIDENTE
EN LOS NIfi0S MAS GRANDES,

EN GENERAL. LOS NINOS QUE RECIBIERON ENTRENAMIENTO
EN ALGON TIPO DE ESTRATEGIA. ALCANZARON UN NIVEL
DE EJECUCION SIMILAR, Y EN ALGUNOS CASOS MAS ALTO.
QUE EL ALCANZADO POR EL GRADO INMEDIATO SUPERIOR
ANTES DE RECIBIR ENTRENAMIENTO, Y EL OBSERVADO POR
AQUELLOS DE DICHO GRADO SUPERIOR QUE NO LO RECIBIE
RON..

LA REVISION DE TODAS ESTAS APORTACIONES TIENE COMO
FIN EL PRESENTAR EL MARCO TEGRICO SOBRE EL QUE SE
BASA NUESTRO ESTUDIO, Y DAR UN PANORAMA DE ¢OMO EM
PEZO LO QUE ES EL FUTURO DE UNA DE LAS ESTRATEGIAS
DE APRENDIZAJE MAS ESTUDIADA EN LOS ULTIMOS AROS
POR SU IMPORTANCIA COMO PARTE DEL CONJUNTO DE ESTY
DIOS SOBRE ESTRATEGIAS DE MEMORIA (VER PRESSLEY VY
CoL, 1982),
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MJETIYN

COMPARAR LA EFECTIVIDAD DE TRES METODOS DE ENTRENA-
MIENTO PARA MEJORAR EL RECUERTO EN NINOS PREESCOLA-
RES,

A) ENTRENAMIENTO EN IMAGINERIA, UNICAMENTE,

B) ENTRENAMIENTD EN ITMAGINER{A CON PRACTICA EN ACTL
VIDAD MOTORA CONGCURRENTE,

¢) ENTRENAMIENTO EN ACTIVIDAD MNTORA, UNICAMENTE,

DISEf0 DE LA INVESTIGACION

SE EMPLEG UN DISEF0 PARA TRES GRUPOS INDEPENDIENTES
SELECCIONADOS AL AZAR,

LA VARIABLE INDEPENDIENTE ESTA CONSTITUIDA POR TRES
PROCEDIMIENTOS DE ENTRENAMIENTO PARA MEJORAR EL RE-
CUERDO DE PARES ASOCIADOS DE OBJETOS. CADA GRUPO RE
CIBIO UN SOLO METODO DE ENTRENAMIENTO,

LA VARIABLE DEPENDIENTE CONSISTE EN EL NUMERO DE OB
JETOS APAREADOS CORRECTAMENTE EN CADA GRUPO.,
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SHJETPS

Se EMPLEARON 30 MIfOS DEL TERCER GRADO DE EDUCACION
PREESCOLAR DE UN JARDIN DE N1fnS OFICIAL, CON UN -
PROMEDIO DE EDAD DE 6 AFoS,

M S

SE UTILIZARON 20 PARES DE JUGUETES:

1.~ LAVADORA - HOMBRE
2.~ CuNa - BEBE

3,~ SARTEN - PESCADO
4,- PATRULLA - sEfiOR
5.~ MESA - PLATO, TAZA
6.~ CANASTA = LIMON
7.~ MURECA - BOLSA

8.~ ESPEJO - PEINE

9,- CARRIOLA - MAMILA
10,- JARRA - vasO

11,- TAZA - CUCHARA
12;- CoFRE - MONEDAS
13,- CAMIGN - CABALLO NEGRO
14,- Cama - MUREQUITA
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15,- HEL1cOPTERO - LEON
16.~ VuRECA - MUFiECO

17,- RANA - RECIPIENTE
18,- CocoDRILO - TIBURGN
19,- Carro - AvION

20,- Tord - CABALLD BLANCO

DE ESTA LISTA DE VEINTE PARES DE JUGUETES SE TOMA-
RON LOS PRIMEROS OCHO PARA ENTRENAMIENTO., Y LOS DQ
CE RESTANTES PARA APRENDIZAJE, QUEDANDO DISTRIBUI-
DOS COMO SIGUE:

PARES DE JUGUETES PARA LOS TRES
METODOS DE  ENTRENAMIENTO

PARES DE LA PRIMERA FASE:

LAVADORA Y HOMBRE
CUNA Y BEBE

SARTEN Y PESCADO
PATRULLA Y SEfOR

PARES DE LA SEGUNDA FASE:
- MESA Y PLATO ~TAZA
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- CAMASTA Y LIMON
- MUPECA Y BOLSA
- ESPEJO Y PEINE

PARES DE LA TERCERA FASE:

CARRIOLA Y MAMILA

JARRA Y VASO
- TAZA Y CUCHARA

- COFRE Y MONEDAS

- CAMION Y CABALLO NEGRO
- CAMA Y MUIEQUITA

- HELICOPTERO Y LEON

- MURECA Y MUFECO

- RANA Y RECIPIENTE

~ COCODRILO Y TIBURGN

- CARRO Y AVION

- TORG Y CABALLO BLANCO

EN LA PARTE DE PRUEBA SE UTILIZARON LOS MISMOS DOCE
PARES DE APRENDIZAJE, DANDOLE EL CARACTER DE JUGUE~
TE-RESPUESTA AL PRIMER MIEMBRO LCEL PAR, Y DE JUGUE
TE-EST{MULO AL SEGUNDO,
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ADEMAS SE UTILIZARON TARJETAS DE INSTRUCCIONES PARA
LAS FASES DE CADA EMTRENAMIENTO:; UNA HOJA DE REGIS-
TRO PARA LA FASE DE PRUEBA Y UN CRONGMETRO,

SCENARI
EL ESCENARIO DONDE SE LLEVG A CABO EL EXPERIMENTO -
FUE UN SALON DE CLASES DE UN JARDfN DE Mifios oFrcCIAL
DE DONDE PROVIENEN LOS SUJETOS, EQUIPADO CON MESAS ,
SILLAS Y DIVERSOS MATERIALES DEL USO ORDINARIO (VER
F16ura No, 1),

DURANTE LA APLICACION DEL EXPERIMENTO LOS NINOS FUE-
RON COLOCADOS FRENTE AL EXPERIMENTADOR Y AL LADO IZ-
QUIERDO DEL OBSERVADOR,

. ‘
PARA LLEVAR A CABO NUESTRA INVESTIGACION SE PROCEDIO
DE LA SIGUIENTE FORMA:

1) SeLeccI6N DE SUJETOS
Los SUJETOS QUE EMPLEAMOS EN NUESTRA INVESTIGACION
PROVENIAN DE UN GRUPO DE TERCER GRADO CONFORMADO
por 30 NINOS, LOS QUE SE DIVIDIERON EN TRES GRU-



DISTRIBUCION DEL SALON DE CLASES QUE SIRVIO COMO
ESCENARIO DEL EXPERIMENTO

FIGURA N2 |

A

N~

S.~ SUJETO

E.-EXPERIMENTADOR

0.- OBSERVADOR

. \\mﬁ

l.— PIZARRON
2.~ ESTANTES
3~ VENTANA

4.— MESAS DE TRABAJO
5.~ PUERTAS
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pos DE 10 cADA UNO, ASIGNANDOLOS DE UNA LISTA DE
ASISTENCIA DE LA MAESTRA, MUMERADA POR ORDEN AL-
FABETICO, UNO POR UNO A CADA GRUPO, ASf EL NOME-
RO UNO AL GRUPO “A”, EL NOMERO DOS AL GRUPO "B,
EL NOMERO TRES AL GRUPO "C”, EL NUMERO CUATRO AL
GRUPO "P”, Y ASf SUCESIVAMENTE HASTA EL NOMERO -

30,

2) DETERMINACIAN Y FORMACION DE PARES DE PALABRAS-
OBJETOS.,

SE FORMG UNA LISTA DE 70} PALABRAS FAMILIARES PA-

RA LOS NIfIOS CON LAS SIGUIENTES CARACTER{STICAS:

~ SE SELECCIONARON PALABRAS DE ACUERDO A SU RE--
PERTORIO VERBAL,

- PALABRAS QUE REPRESENTAN OBJETOS (SUSTANTIVOS),

~ PALABRAS-OBJETOS QUE PUDIERAN SER FACILMENTE -
VISUALIZADOS Y MANIPULADOS POR LOS NIfiOS, Y

~ PALABRAS-OBJETOS OBTENIBLES EN EL MERCADO.

DE ESTAS 70 PALABRAS SE FORMARON 20 PARES DE PALA~-
BRAS~OBJETO, TENIENDO EN CUENTA UNA POSIBLE INTERAC
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CION ENTRE ELLOS, PERO QUE ESTA NO FUERA OBVIA PARA
EL NIfQ,

3) PRUEBA DE LOS MATERIALES
PARA PROBAR LA EFECTIVIDAD Y FUNCIONALIDAD DE -
NUESTROS MATERIALES, APLICAMOS EL EXPERIMENTO A
DIEZ NINOS DE OTRA ESCUELA OFICIAL CON LAS MIS--
MAS CARACTER{STICAS DE LA POBLACION A ESTUDIAR,
LOGRANDO DE ESTA MANERA PRACTICAR LA APLICACION
Y HACER AJUSTES A NUESTRAS INSTRUCCIONES Y A LOS
METODOS DE ENTRENAMIENTO, COMO POR EJEMPLO EL -
TIEMPO POR CADA FASE; AS{ PUES, ESTA PARTE PRE--
VIA A LA APLICACION FORMAL DEL EXPERIMENTO SE
HIZO CON LA FINALIDAD DE CORROBORAR!

- S1 LOS OBJETOS ELEGIDOS PARA REPRESENTAR LOS =~
PARES DE PALABRAS REUN{AN LAS CARACTER{STICAS
PLANTEADAS,

- ST NUESTRAS INSTRUCCIONES ERAN COMPRENDIDAS -
POR LOS NIfiOS,

- S1 EL DISEfl0 DEL INSTRUMENTO DE REGISTRO ERA
FUNCIONAL..
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4) REALIZACION DEL EXPERIMENTOC

EL EXPERIMENTO SE LLEVH A CABO EN SEIS SESIONES
VESPERTINAS CON HORARIO DE 15:00 A 18:00 woras -
APROXIMADAMENTE: EN CADA SESION SE PROGRAMARON
CINCO SUJETOS CITANDOLOS CON DIFERENCIA DE 20 ML
NUTOS A CADA UNO. A CADA SUJETO SE LE APLICARON
EN UNA SOLA SESION LAS TRES FASES DEL ENTRENAMIEN-
TO QUE LE CORRESPONDIA, SE ELIGIERON SESIONES ==
VESPERTINAS POR LAS SIGUIENTES RAZONES:

- PARA NO INTERFERIR EN LAS ACTIVIDADES DE LOS -
tt1R0S DURANTE EL HORARIO DE CLASES}

- PARA QUE NO HUBIERA INTERFERENCIA POR RUIDO 0
POR LA PRESENCIA DE OTROS NIFOS,

Los TRES METODOS DE ENTRENAMIENTO QUE SE APLICAROM
FUERON:

~ ENTRENAMIENTO ”A" EN IMAGINER{A, UNICAMENTE,

- ENTRENAMIENTO “B” EN IMAGINERfA CON PRACTICA EN -
ACTIVIDAD MOTORA CONCURRENTE,

- ENTRENAMIENTO “C" EN ACTIVIDAD MOTORA, ONICAMENTE,

CADA UNO DE ESTOS TRES METODOS DE ENTRENAMIENTO CON-
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TIENE TRES FASES: DOS DE ENTRENAMIENTO Y UNA DE
APRENDIZAJE Y PRUEBA,

PARA LA PRIMERA FASE DE ENTRENAMIENTO, QUE ERA LA
MISMA PARA LOS TRES METODOS, SE UTILIZARON CUATRO
PARES DE JUGUETES., PARA LA SEGUNDA FASE, TAMBIEN

DE ENTRENAMIENTO PERO DIFERENTE EN CADA METODO, -
SE UTILIZARON OTROS CUATRO PARES Y PARA LA TERCE-
RA FASE, LA DE APRENDIZAJE, TAMBIEN DIFERENTE EN
CADA METODO, SE UTILIZARON OTROS 12 PARES, Y PARA
LA PRUEBA SE UTILIZARON LOS MISMOS 12 PARES.

PRIMERA FASE:

LA PRIMERA FASE. COMO YA DIJIMOS ANTERIORMENTE, -

IGUAL PARA LOS TRES METODOS DE ENTRENAMIENTO, CON

SISTI6 EN DEMOSTRAR, POR PARTE DEL EXPERIMENTADOR,
UNA INTERACCION PREDETERMINADA PARA CADA UNO DE

LOS CUATRO PRIMEROS PARES., DANDO LA ACCION SINDAR

EL NOMBRE DE LOS OBJETOS: "MIRA ESTOS DOS JUGUETES
Y LO QUE ESTAN HACIENDO”, POR EJEMPLO, EL EXPERI-

MENTADOR LE MOSTRABA AL SUJETO EL PAR DE JUGUETES

“LAVADORA-MUNECO”, AL MISMO TIEMPO QUE LOS INTERAC
TUABA SIMULANDO QUE EL MUFECO ESTABA LAVANDO: DE-
cfA: "ESTA LAVANDO"” MAS NO LE NOMBRABA "“MUNECO” NI
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LAVADORA”, Y ASf CON LOS TRES PARES SIGUIENTES: Cu~
NA-BEBE, SARTER-PESCADO Y PATRULLA-SEfOR, DESPUES
DE CADA PRESENTACION SE RETIRO EL PAR DE JUGUETES

Y SE GUARDS EN UNA CAJA FUERA DE LA VISTA DEL SUJE-
TO PARA PODER PRESENTAR EL SIGUIENTE PAR,

SEG!NDA FASE:

La secunpa rFase DEL METODO "A” (IMAGINER{A ONICAMEN
TE), CONSISTIO EN MOSTRAR CADA UNO DE LOS OTROS CUA
TRO PARES DE JUGUETES, DANDOLE LAS SIGUIENTES INS--
TRUCCIONES: "OBSERVA ESTOS DOS JUGUETES E IMAGINATE
COMO JUGARfAS CON ELLOS: FIJUATE BIEN, NO LOS TOQUES
Y DIME LO QUE ESTAS PENSANDO”, S1 EL NIfio DEC{A AL
GUNA INTERACCION ENTRE LOS DOS JUGUETES SE LE DECIA
“BIEN”, Y SE LE PRESENTABA OTRO PAR, SI EL NIfio, -
DESPUES DE 15 SEGUNDOS NO MENCIONABA INTERACCION AL
GUNA DE LOS JUGUETES. SE LE DECfA QUE RECORDARA CO-
MO SE HABIA JUGADO CON LOS ANTERIORES Y SE LE AYUDA
BA MOSTRANDOLE Y DICIENDOLE LA INTERACCION DE ESE
PAR. ' '

LA SEGUNDA FASE DEL METODO “B” (IMAGINER{A CON ACTL
VIDAD MOTORA), CONSISTIO EN PRESENTAR CADA UNG DE
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LOS OTROS CUATRO PARES CON LAS SIGUIENTES INSTRUC-
CIONES: "IMAGINATE COMO JUGARfAS CON ESTOS DOS JU-
GUETES". SE DEJO QUE PENSARA Y LUEGO SE LE PIDIG
TOMARA LOS JUGUETES Y JUGARA CON ELLOS COMO LO PEN
s8, DICIENDOLE QUE DIJERA LO QUE ESTABA HACIENDO,
S1 Lo HAcfA s LE DEctA "BIEN”, s1 NO INTERACTUA-
BA LOS JUGUETES DESPUES DE 15 SEGUNDOS, SE TOMABAN
LOS JUGUETES Y SE LE DABAN EN LA MANO DICIENDOLE:-
“JUEGA CON ELLOS COMO PENSASTE”: SI NO JUGABA CON
ELLOS EL EXPERIMENTADOR LOS TOMABA PARA INTERACTUAR
LLOS DICIENDO ALGO SOBRE LOS DOS JUGUETES: POR EJEM-
PLO: PARA EL PRIMER PAR MESA-PLATO,TAZA: "YO JUEGO
A QUE ME SIENTO EN LA MESA A TOMAR UN RICO CHOCOLA-
TE COM UN PAN BIEN SABROSO”, HACfA COMO SI TOMARA
EN LA TAZA. DESPUES DE ESTO SE LE DABA EL SIGUIEM-
TE PAR., CABE MENCIONAR QUE PARA EL SEGUNDO PAR NO -
HUBO NECESIDAD DE AYUDARLE,

LA seEcumnpa FASE DEL METODO “C” (ACTIVIDAD MOTORA) .
CONSISTI6 EN DARLE CADA UNO DE LOS OTROS CUATRO PA-
RES CON LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES: "JUEGA CON -~
ELLOS coMo LO HICE Y0" (REFIRIENDOSE A LA PRIMERA
FASE DEL ENTRENAMIENTO INMEDIATA ANTERIOR), S1 EN
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EL PRIMER PAR EL NINO NO INTERACTUABA LOS JUGUETES,
EL EXPERIMENTADOR LE DEMUESTRA LA INTERACCION MANI-
PULANDO LOS JUGUETES Y SOLO DICIENDOLE: “JUUEGA CON
ELLOS",

TERCERA FASE!

LA TERCERA FASE DEL METODO "A” (IMAGINERIA UNICAMEN
TE), CONSISTI® EN PRESENTARLE CADA UNO DE LOS DOCE
PARES DE APRENDIZAJE CON LAS SIGUIENTES INSTRUCCIO-
NES: "IMAGINATE COMO JUUGAR{AS CON ESTOS DOS JUGUE--
TES: F{JATE BIEN, VELOS, NO L0OS ToaUES”, CADA PAR
SE PRESENTO DURANTE 30 SEGUNDOS RETIRANDOLO DE SU
VISTA Y AS{ SUCESIVAMENTE CON TODOS LGS PARES DE JU
GUETES,

LA TERCERA FASE DEL METoDO "B” (IMAGINER{A CON ACTL
VIDAD MOTORA) , CONSISTI® EN DARLE CADA UND DE LOS -
DOCE PARES DE APRENDIZAJE CON LAS SIGUIENTES INSTRUG
CIONES: "IMAGINATE COMO JUGARfAS CON ESTOS DOS JU-
GUETES: TOMALOS Y JUEGA CON ELLOS COMO LO HICISTE -
ANTERIORMENTE" , EL EXPERIMENTADOR SO6LO SE CONCRETH
A ORSERVAR LAS INTERACCIONES QUE EL NIFO REALIZABA
DURANTE L0S 30 SEGUNDOS DE CADA PAR,
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LA TERCERA FASE DEL METODO "C” (ACTIVIDAD MOTORA),
CONSISTIO EN DARLE AL SUJETO CADA UNO DE LOS DOCE
PARES DE APRENDIZAJE PARA QUE LOS MANIPULARA POR -
UN TIEMPO DE 30 SEGUNDOS, CON LAS SIGUIENTES INS-
TRUCCIONES: "JUEGA CON ELLOS COMO TU QUIERAS”,

PRUEBA

LA PRUEBA EMPLEADA PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE FUE
LA MISMA PARA LOS TRES METODOS DE ENTRENAMIENTO, Y
CONSISTIG EN COLOCAR EN FILA, CON EL MISMO ORDEN -
PARA TODOS Y A LA VISTA DEL SUJETO, LOS DOCE JUGUE
TES-RESPUESTA, PARA ENSEGUIDA MOSTRARLE AL AZAR UNO
POR UNO LOS 12 JUGUETES-ESTIMULO, AL MISMO TIEMPO -
QUE SE LE SOLICITABA SENALARA CON UN DEDO DE ENTRE
LA FILA DE JUGUETES-RESPUESTA, AQUEL JUGUETE CON EL
QUE LO HABIA APAREADO DURANTE LA FASE DE APRENDIZA-
JE. EN LA PRESENTACION DE LOS JUGUETES-ESTIMULO SE
REEMPLAZABA CADA UNO POR EL SIGUIENTE, DANDOLE CIN-
CO SEGUNDOS PARA RESPONDER A CADA UNO,

REGISTRO DE RESPUESTAS:
SE UTILIZO UNA HOJA DE REGISTRO PARA CADA METODO -
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DE ENTRENAMIENTO ¢A,B.C), ESPECIFICANDO EN ELLAS EL
SUJETO, EL TIPO DE ENTRENAMIENTO, AS{ COMO UNA €O~
LUMNA EN DONDE SE ENLISTABAN LOS NOMBRES DE LOS JU-
GUETES-ESTIMULO, Y OTRA PARA ANCTAR LAS RESPUESTAS
DE CADA SUJETO,

S1 LA RESPUESTA ERA CORRECTA AL EST{MULO PRESENTADO
Y DADA DENTRO DE LOS CINCO SEGUNDOS, SE ANOTABA EN
LA COLUMNA CORRESPONDIENTE UNA PALOMA; SI LA RES--
PUESTA ERA CORRECTA PERO DADA DESPUES DE LOS CINCO
SEGUNDOS, SE ANOTABA ADEMAS DE LA PALOMA EL TIEMPO
EN QUE LA DABA; Y SI LA RESPUESTA ERA ERRONEA SE
ANOTABA EL NOMBRE DEL JUGUETE QUE HAB{A SEFALADO --
EQUIVOCADAMENTE., (VER TABLA 1, 2 Y 3 DEL APENDICE),
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EN LA APLICACION DE LA PRUEBA DE RECONOCIMIENTO DE
PARES ASOCIADOS EN CADA UNO DE LOS METODOS DE EN-
TRENAMIENTO SE REGISTRO:*

1o, MUOMERO DE ACIERTOS DE CADA SUJETO DENTRO DE UN
LAPSO DE TIEMPO DE CINCO SEGUNDOS,

20, NUMERO DE ACIERTOS DE CADA SUJETO SIN CONSIDE-
RAR EL LAPS0 DE TIEMPO, (CABE HACER LA ACLARA-
CION QUE EN NINGUN CASO LAS RESPUESTAS DE LOS
SUJETOS REBASARON L0S 10 SEGUNDOS),

* (VER TABLAS 1, 2 Y 3 DEL APENDICE).
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EN BASE A LOS ACIERTOS COMPUTADOS SE HICIERON DOS
ANALISIS DE VARIANZA DE UNA CLASIFfCACION PARA TRES
GRUPOS INDEPENDIENTES., ESTO ESf

- ANALISIS DE VARIANZA PARA ACIERTOS SIN CONSIDERAR
EL TIEMPO DE RESPUESTA, OBTENIENDOSE UN VALOR PA-
RA F=,567, EL CUAL NO FUE SIGNIFICATIVO,

- ANALISTS DE VARIANZA PARA ACIERTOS CONSIDERANDO -
EL TIEMPO DE RESPUESTA, OBTENIENDOSE UN VALOR PA
RA F=,47, EL CUAL NO FUE SIGNIFICATIVO,

CoMo SE PUEDE OBSERVAR EN LAS TABLAS 4 Y 5 DEL APEN
DICE, EN NINGUNO DE LOS DOS CASOS DE ANALISIS DE VA
RIANZA LOS GRUPOS A, B v C CORRESPONDIENTES A LOS
TRES METODOS DE APRENDIZAJE, PRESENTARON DIFERENCIAS
SIGNIFICATIVAS ENTRE ELLOS,
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DISCUSION .

Los RESULTADOS DE NUESTRA INVESTIGACION NOS MUESTRAN
AL NO HABER DIFERENCIA SIGNIFICATIVA. QUE EL METO-
po “B” DE IMAGINER{A CON INVOLUCRACION MOTORA CON~
CURRENTE, DA LOS MISMOS RESULTADOS QUE EL METODO

“A" pE IMAGINERfA Y QUE EL METODO "C” DE ACTIVIDAD
MOTORA, EN LOS NINOS DE SEIS ANOS EMPLEADOS EN - -
NUESTRO ESTUD10.

EL HECHO DE QUE NUESTROS RESULTADOS NO SEAN ESTA--
DISTICAMENTE SIGNIFICATIVOS, PUEDE DEBERSE PRINCI-
PALMENTE A ASPECTOS DE TIPO METODOLOGICO, COMO LO
SON! LA MUESTRA, LA TAREA Y LOS REACTIVOS,

RESPECTO A LA MUESTRA DEBEMOS DECIR QUE ES MUY PE-
QUEfIA. ADEMAS DE HABERSE EXTRAfDO DE UN GRUPND YA
FORMADO, QUE CURSG JUNTO Y CON UNA MISMA EDUCADORA
TODO UN ANO ESCOLAR, LOGRANDO, TAL VEZ DE ESTA FOR
MA, OBTENER ALGON TIPO DE EXPERIENCIA,VARIABLE NO
CONTROLADA, POR NO HABER INVESTIGADO APRIORI EL MA
NEJO DE ALGUNA ESTRATEGIA POR LOS NIfi0S,

A esTe RESPECTO, PrEssLey Y Cor, (1982), eNUMERAN
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UNA SERIE DE VARIABLES PERSONALES Y DE TAREA QUE SE
ASOCIAN CON EFECTOS MINIMOS DE LA EJERCITACION DE -
LA ESTRATEGIA EN EL APRENDIZAJE. IINA DE ESTAS VARIA
BLES PERSONALES ES CUANDO LOS SUJETOS YA EJECUTAN -
UNA ESTRATEGIA SIN INSTRUCCION PREVIA. SI EL SUJE-
TO YA UTILIZA DETERMINADA ESTRATEGIA, NO SIRVE DE
NADA INSTRUIRLO PARA QUE USE DICHA ESTRATEGIA, PARA
LO CUAL, DICEN, ES ACONSEJABLE DETERMINAR SI UN EDU
CANDO YA UTILIZA UNA ESTRATEGIA, ANTES DE PERDER --
TIEMPO Y ESFUERZO, EJERCITANDO UNA TECNICA QUE YA -
LE ES FAMILIAR,

OTRA DE ESTAS VARIABLES PERSONALES SERfA QUE LOS ~
EDUCANDNS YA UTILIZAN UNA ESTRATEGIA MAS EFICIENTE
QUE LA QUE SE LES INDICA QUE UTILICEN, POR LO QUE
AL ENSEFARLES UNA ESTRATEGIA MENOS EFICIENTE, NO ME
JORARA SU ACTUACION, SINOD QUE PUEDE REDUCIR SU CAPA
cipap, (PressLey v Cob, 1982),

COM REFERENCIA A LA TAREA, CREEMOS RESULTA MUY SEN-
CILLA, COMO LO ES EL SIMPLE RECONOCER DE ENTRE TODOS
LLOS JUGUETES RESPUESTA AQUEL QUE SE PRESENTO CON DE
TERMINADN JUGUETE~ESTIMULO, TAREA PAPA LA CUAL EL -
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SIMPLE VER LOS JUGUETES PUEDA PROVOCAR LA ASOCIACION,

UNA DE LAS VARIABLES DE TAREA QUE ENUMERAN PRESSLEY
y Cou (1982), QUE SE ASOCIAN CON EFECTOS MINIMOS -
DE LA EJERCITACION DE LA ESTRATEGIA EN EL APRENDIZA
JE, CONSISTE EN QUE LOS MATERIALES YA EDUCEN "PROCE
SAMIENTO SOFISTICADO", O SEA QUE LOS MATERIALES PUEDEN

SER TAN SUGESTIVOS CON RESPECTO AL USO DE ESTRATE--
GIAS QUE NO ES NECESARIO INDUCIR AL EDUCANDO A QUE
UTILICE UNA ESTRATEGIA 0, POR LO MENOS, LAS INSTRUC-
CIONES TENDRAN UN IMPACTC M{NIMO A CAUSA DEL PROCE-
SAMIENTO INDUCTIVO DEL MATERIAL,

POR LO QUE TOCA A LOS REACTIVOS. CONSIDERAMOS QUE
EL NOMERO DE ELLOS ES MUY pEQuEfio (DOCE}, POR LO
CUAL SE FACILITA LA TAREA Y SE PRESENTA UN EFECTO
DE TBCHO (VER GRAFICA 1),

POR OTRA PARTE, AL RELACIONAR NUESTROS RESULTADOS -
CON LOS OBTENIDOS POR LOS INVESTIGADORES REVISADOS,
DETECTAMOS QUE VARLEY, LEvin, Severson v Yorrr (1974)
ENCUENTRAN EN SUS RESULTADOS DIFERENCIAS SIGNIFICA-
TIVAS EN EL APRENDIZAJE A FAVOR DEL METODO DE IMAGL
NER{A CON INVOLUCRACIGN MOTORA CONCURRENTE, CON -
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RESPECTO AL DEL CONTROL Y AL DE IMAGINER{A EN LOS
Nifios DE JarDfN DE Nifios (sErs ANOS UN MES PROME-
DIO), PERO EN LOS NINOS DE PRIMER GRADO (SIETE -~
AROS UN MES PROMEDIO), NO HUBO DIFERENCIA SIGNIFL
CATIVA,

DE ESTO INFIEREN LOS AUTORES QUE ENTRE LAS EDADES
DE SEIS Y SIETE ANOS, LOS NIFOS ESTAN ADAPTANDOSE
CADA VEZ MAS A GENERAR REPRESENTACIONES DINAMICAS
DE IMAGINER{A EN AUSENCIA DE ENTRENAMIENTO CON IN
VOLUCRACION MOTORA CONCURRENTE,

Y AGREGAN QUE ESTE RANGO DE EDAD BIEN PUEDE SER
AJUSTADO DEPENDIENDO DEL SEXO0, ASf COMO TAMBIEN -
DE LAS CARACTER{STICAS SOCIOCULTURALES PARTICULA-
RES DE LA POBLACION CONSIDERADA,

PARA ESTO, HABRIA QUE HACER UNA REPLICACION DE SU
INVESTIGACION CON NINOS DE EDADES IGUALES A LAS -
DE LOS SUJETOS EMPFLEADOS POR ELLOS Y ADEMAS CON

NINOS MAS PEQUENOS, PARA VER SI ESA ADAPTACION A QUE SE
REFIEREN ESTOS AUTORES SE DA EN NUESTROS NIfioS A
UNA EDAD MENOR., ADEMAS DE DETERMINAR SUS NIVELES
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DE DESARROLLO .

DESDE OTRO PUNTO DE VISTA, LA INVESTIGACION DE Mc
CaBe v Benper (1975). APOYA NUESTRO PUNTO DE VIS-
TA DE QUE LA TAREA DE RECONOCER ES MUY SENCILLA :
ESTOS AUTORES CONCLUYEN QUE EN LOS NIFOS DE CINCO A
STETE ANOS LA IMAGINER{A INDUCIDA POR LA ACTIVI--
DAD MOTORA FACILITA EL APRENDIZAJE DE PARES ASOCIA
DOS CUANDO SE LES PIDE NOMBRAR LOS ITEMS APAREADOS
Y QUE LOS NIfloS DE CUATRO Afi0S NO PODRAN UTILIZAR
UNA ESTRATEGIA DE IMAGINER{A MOTORA CUANDO SE LES
PIDA NOMBRAR, Y Sf PODRAN HACERLO CUANDO SE LES PI
DA SOLO RECONNCER LOS PARES DE JUGUETES APAREADOS,

BASANDONOS EN ESTOS RESULTADOS, S1 PLANTEARAMOS LA
TAREA EN TERMINQS DE NOMBRAR EN LUGAR DE RECONOCER.
TAL VEZ Sf SE ENCONTRARAN DIFERENCIAS SIGNIFICATI-
VAS.,

Los RESULTADOS OBTENIDOS NOS SUGIEREN REALIZAR = -
OTRAS INVESTIGACIONES CON CARACTER{STICAS SIMILARES, EN
DONDE SE ESTUDIE A NIfl0S DE EDAD MENOR A LOS QUE -

EMPLEAMOS EN NUESTRO ESTUDIO, CON EL FIN DE DETER-
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MEMORIA BASADAS EN LA IMAGINER{A SON TAN VARIADAS
QUE ACTUALMENTE SE CUENTA CON BASES TEORICAS Y ME
TODOLOGICAS SUFICIENTEMENTE PROBADAS CON SUS AL-
CANCES Y LIMITACIONES QUE PUEDEN EMPEZAR A APLI--
CARSE CON GRAN £XITO EN LOS AMBIENTES EDUCATIVOS,
Y LOGRAR CON ESTO LA MAXIMIZACION DE LA EDUCACION,
DESARROLLANDO LAS CAPACIDADES DE APRENDIZAJE DE
LOS EDUCANDOS,
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GRAFICA N2| '
MEDIAS DE LAS PUNTUACIONES
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M ETODOS

MEDIAS DE LAS PUNTUACIONES OBTENIDAS
EN LOS TRES GRUPOS SiIN CONSIDERAR EL
TIEMPO DE RESPUESTA,

MEDIAS DE LAS PUNTUACIONES OBTENIDAS
EN LOS TRES GRUPOS CONSIDERANDO EL
TIEMPO DE RESPUESTA



REGISTRO DE RESPUESTAS EN LA FASE DE PRUEBA
A

TIPO DE ENTRENAMIENTO

ESTIMULOS

RESPUESTAS DE LOS SUJETOS

s U sor 0 [ 5or [ 5oy || S22l 5-m ][ 528 [ 5773 sz

e

MAMILA / / /sl 7 [ /|l wvnines / / v /
VASO / / / v / TasA / Ve 7 7
MONEDAS / / / 7 / el 7 / / 7
CUCHARA /v A A W AN AN AN
CABALLO NEGRO / / / L Teee e T 4 /
MUREQUITA / e MyiTECa i i / / v / / /
LEON /L A A 4 / v ' { /7
MURECO v / CAsITA / / Rava / / / / |
RECIPIENTE / 7 J/ VAR V4 /  oell 7 / /g
TIBURON v /7 / / /7 / 7/ / 4 7
AVION e / / / / / / /7 / '
CABALLO BLANCO | rauiow || ¢ / /il 7/ | camon|l [/ 7 / 7/
xetomn & ree || 11 12 || 10 12 || 12 || 7 12 || 12 12 12
| DE RESPUESTA
TOTAL DE ACLERTOS
@é% TIi}i ) 11 12 10 12 12 b 11 12 12 11

T O wigud,



REGISTRO DE RESPUESTAS EN LA FASE DL PRUEBA

TIPO DE ENTRENAMIENTO

B

ESTIMULOS

RESPUESTAS DE LOS SUJETOS

| swos L s2e || sy | s2a ) s [ s-08 | 5

22 || 5212 |

MAMITA / e / / / / / / / 7
VASO / TA3A / / / / / e 4 /
MONEDAS / / / / e / / 7/ / /
CUCHARA . / / / / et e v / e

CABALLO NEGRO / y / / / /1l Tore Vgn || roee 7 o
MUREQUITA / / / / | / / uuiEca /oW el
LEON / A / I/ / / /|| rawa /
MUSECO / / / / / / / v 7 /
RECIPIENTE / cvcusrafl /' / / v / 4 Vil
TIBURON e / / /7 / / v 4 v /
AVION / / Sl 7 / J/ / / RawA v

CABALLO BLANCO B / / V4 cAMION / C;c,‘a,r'/o cocopmild / wetieopl. || v

TOTAL DE ACIERTOS SIN

CXSIDERAR 1, TIBW0 || ] 10 || 12 m o2 || g 12 7 |l 12

"OTAL DE ACTERIOS -
gggD%% TIEM-|| 12 10 12 11 12 10 9 12 6 11

et o s a1 mtrem— s S oo § 10 .

TIGVL

tor

4



REGISTRO DE RESPUESTAS EN LA FASE DE PRUEBA
C

TIPO DE ENTRENAMIENTO

ESTIMULOS

RESPUESTAS

DE

LOS

SUJETOS

52 e s oo Jsoar e Il 5o\ os | s2e](52s

MAMILA / / / v / / / / / /
VASO / / / lor|l 4 v / v /
MONEDAS / / / / / / / / / /
CUCHARA / / / / / / / / Y/ /
CABALLO NEGRO roro /ol v Sl /| rore |l 1ore / V|| Tere
MUREQUITA / / / / / / v / / e
LEON / / / ] / / v/ | / " / /
MURECO / v | / v / v v/ / / /
RECIPIENTE / / / / /5. / / / / /
TIBURON / / /g / / / / / 4 v/
AVION HELIC4pT. / / v / /'7- / / / v
CABALLO BLANCO / / / / / / / / / /
SRR 10 || 12 | 12 12 2 || 1 ull 12| 2 || n
DE RESPUESTA
~TOTAL DE_ACIERIDS ) N
L‘;‘,i“smngpmmﬁ T (|1 | 10 12 || 10 | 12 |1

€ "ON YIgVl



ANALISIS DE VARIANZA PARA ACIERTOS, CONSIDERANDO

EL TIEMPO DE RESPUESTA

TABLA N2 4
A .8 N
PROPOST 5 T xt I X [ x| % [ %] TOTAL
- Joteoprel l2 | 144 10 1100 | -
B 12 |144 | 10 100 | 12 |144 ]| ]
i bo 100} 12 | 144 12 [144 |
I I - L L N L 10 1100
12 | 144 12 | 144 | (2 |144 o
| ] & | 36 ) 101100 ] 10 |00 |
M2y 9 ) 8l teprer
. 12 [144 12 | 144 | 12 [144 |
ey 2 1144 ) 6 36 12 [ 144
- L 2] papret o b opre2v gy o
L 10 10 16 1. N,E§_Q_1
| T 109 105 2 Tg=326
T8 1188| 11025 12544
T, /n 1188.1 1102.5 | 12544 | 3545
X} 1219 1135 1262 3616
FUENTE
DE _|SUMA DE CUADRADOS| G.deL., VAR F SIGN.
VARIACION -
- 2, 1ol = _Ca = Va
ENTRE Ca=%(Ts /n) Ig /N K| Vaz o] F i
z ~32673
GRUPOS Ca=3545~326/30 -
2 ——=1,23| .47
TESTS | ¢,22.47 2
INTRA | Cr=Cr—Ca N—K VR'éﬁ_}K
GRUPO | Cr=73.47-2.47 :I..'.: 63
27 |2 ’
RESIDUM| Cr= Ti i |
Cre®xf —TI/N |
TOTAL | Cr=3616-3542.53 | 59
Cr=73.47 [ |
G.delL, Vi=K-1:=2 3.35 (.05)>.47
V2=N-K=27 549 (01)>.47
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ANALISIS DE VARIANZA PARA ACIERTOS,SIN CONSIDERAR
EL TIEMPO DE RESPUESTA

TABLA N2 5
GRUPOS A : TOTAL
X X2 Xz Xz X3 X 32
11 121 {2 1144 101100
12 | 144 10 {100 12 | 144
10 1100 12 | 144 12 | 144
12 | 144 TR 12 {144
12 {144 12 1144 | 12 |144
7 49 boJien |t fret
12 {144 9 al | 11 et |
iz | 144 12 | 144 12 1144
12 | 144 7 49 12 {144
12 1144 12 1144 1121
n | 0 10 10 N=30
T 112 108 115 T =335
T2 12544 11664 13225
T/n 1254.4 1166.4 1322.5 3743.5
X f 1278 1192 (327 3797
FUENTE -
m'g;l SUMA DE CUADRADOS| GdeL.] VAR F SIGN.
- 2, \_y 2 - Ca - Va
eNTRE | Ca= E(TF/M-TE/N ‘) Va e F_VR_
G = ~3352
RUPOS| Ca _3743.5 335%/30| 2.67 _ | as o7
TESTS | C*=2.67 2
INTRA | Cr=Cr—Ca Vaz-gi
N-K N—K
GRUPO | Cr=56.17T—~2.67 53'5=|98
27 27
RESIDUM| Cr=53.5
Cr=EX; — TS /N N-)
TOTAL | Cr=3797-335730 29
Cr=56.17
G.deL. VizK-|z2 3.35 (.05)> .67
Vz sN=-K=27 549 (.01)>.67
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