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INTRODUCCTION



Muchos han sido los estudios realizados al respecto del
juego del nino; entre estos algunos se limitan a describir u-
na situacidn que los mismos autores definen como juego , des-
tacan los estudios donde se describen las diferencias y prefe-
rencias de juego entre nifos y ninas; algunos oﬁros estudios-
son llevados bajo rigurosas condiciones experimenﬁales.y ha -
llan su limitante en que no siguen un modelo tedrico espécifi—
co , 4 la generalizacién de los*resultédos es poco. vilida,

Es de hacer notar que mﬁy bocos de los trabajosrrealiza-
dos hasta el momento enfocén ei'jﬁégo,simbélico”y_selgnfocan
al modelo explicativo. : ; ' L

El presente estudio pretende hacer una Amﬁliacidn'al -
concepto de juego imaginativo - simbdlico cqﬁ baSe en la te-
oria dindmica. Dado que el mismo Sigmund Freud 1o méﬁcioné so-
meramente en su articulo de " Mds Alld del Principio delPlacerq

y sin embargo , sin negar su importancia nunca lo’analiz6 mds

detenidamente.
Partimos del supuesto gue el juego es—UhiVersal, tan Uni-
versal como el nifio mismo y que , aunque la manifestacién con-
ductqal en otras latitudes es diferente , conserva constante -
el principio que lo consolida como tal : la manifestacién de -
un Deseo. v
El presente estudio enfatiza la importancia que éobra
el juego a lo largo del desarrollo , y menciona que al impedir
al nifio realizar su juego se le estaria obstruyendo una satis- -
faccibn en diferentes esferas: la conductual, la cognoscitiva

y por supuesto la emocional.
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Desde una referencia meramente tedrica abordamos el fe-~
némeno y el desarrollo queda limitado exclusivamente al jue-
go simbblico.

Los expertos han definido al:juego infantil bajo tres -
categorias: a) el més primitivo, llamado de entrenamiento;
b) el juego simb6lico ;'c) ei:juego_:eg1ado. El primero se re-
fiere al perfeccionaﬁiénto dérlbs movimientos. y habilidades re-
cién adquiridas, no existe ‘ain sombolismo. El juego reglado -
limita al participante en tanto lo somete a-las réélas del -
mismo, reglas establecidas dando poca o ninguna,libertad‘de
expresar sus propios significantes. El juegqisimbé;i¢6 és»e; -
nico que permite la libre expresidn,;yVéﬁé‘a:su §ezLi§l§ar5n_
tiza un dominio y un placer y norﬁiéh;;pas reglas~quebgé§uir

que las de su propia estructura.

Nuestra aproximacidn al fendmenozéééllev a;caBO'é—par—
tir de la siguiente premisa: el juego es una'ééprésentacibn

de una estructura interna; el nifio al jugar muestra tanto e-
lementos propios muy internos como valores culturales que vi-
ve dia a dia. La manera de presentar los miltiples elementos
en un contexto real, social y exterior dependerd del mismo -
jugante y por lo mismo en el terreno clinico las interpretacio-
nes del juego se deberfan hacer tomando en consideracién que
los significantes son propios e individuales, y darle sentido
a estos se logrard solamente en funcidén de otros factores y -
en conjunto, ya que qé otra manera el sentido no seria del ju-

gante sino del terapeuta.



El desarrollo de la presente investigacidn se dispuso
de la siguiente manera: la primera parte es una revisidn de
lo que se ha escrito, analizado y concluido acerca del juego
simbdlico, partiendo de las primeras muestras grdficas hasta
las mas recientes teorias. Esta revisidn bibliogrédfica se hi-
zo con el fin de conocer los antecedentes y partir desde don-
de consideramos hay un estaﬁcémiento-tedrico. bieh porque.las
generalizaciones son poco;véiidas,aﬁieﬁ,pqrque'howalcanzanié

explicar la totalidad deivfenéhenq'y iasvdiféfencias iﬁdiyidué—

les sin recurrir al determinismo. -

El segundo capitulo #rata'lés ori§énes Y fﬁncioné5~de«—
la estructuracidn interna del n;ﬁé con base enrhn didlogo {
madre - hijo, lo que determina en gran medida la satisfactoria
o no satisfactoria estabilidad individual. Asimismo , se plan-
tean los fundamentos en los gque nos basamos para asegurar que
el juego es la representacién de una estructura.

Los siguientes capitulos, tienen de pilar tedrico al -
Principio del Placer y al manejo que el propio nifio va dando
a sus pulsiones; se explican procesos tales como la negacién,
la diferenciacidn del yo y no-yo Yy el cambio de actividad-
pasividad como motores del juego, porque consideramos que de
no tener las pulsiones las caracteristicas que las determinan,
los seres humancs seriamos seguramente muy diferentes y por -
1o tanto, el juego tomaria otro giro; el sujeto es conocedor -
de un falta propia, insaciable; esta lleno de fantasmas que lo

invaden en el plano de lo imaginario; porque se sabe igual a
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todos y diferente, y porque ha engrado al orden del lenguaje,
de 1lo simbdlico, de lo prohibido, se ha consolidado como -
Sujeto Deseante; sabedor de sus secretos histéricos y porta-
dor de leyes ancestrales que preferiria desconocer.

- E1l hombre Deseante ha dejado de ser animal -

Se concluye con proposiciones al respecto del_jpégo
que, con base en lo mencionado.a lo largo de'todofEIéésérito,
consideramos vdlidas pafa:éipiicéf.lo que elvjyééo.éiﬁbéiigo
pudiera ser. : | : - :

Una ultima aclaraCién,':eiteramos que ioréxpﬁesto,a -
lo largo del presente trabajo resulta més compreﬁsibig si -

se enfoca desde un punto de vista dinamico.



‘cAPITULO 1
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1"

... ademis, dista mucho de que 1los hechos descrltos en la
historia secan la pintura exacta de 1os hechos mlsmos tal como -

han ocurrido: &stos cambian de forma en la cabeza del hxstorla-

dor, se amoldan a sus intereses 'y adqu1eren el tlnte de

Sfprg
juicios...'

J 35 Roﬁ§seauia,uijﬁmiiio

Un vistazo al respecto de las teorias del juego:

Todo hecho hist6rico, empieza generalmente por la indica--
cibn: se trata de un hecho pretérito; seria pues,,absﬁjdogrﬁedi
carle tiempo a estudiar un determinado fendmeno cuyosVéélaBones
al pasado fueran ignorados. Al abordar un objeto de estﬁdio.se
tratari de encontrar su causalidad y descubrir las relaciones -
funcionales tanto en un tiempo presente como en uno pasado; de
ahi la importancia de conocer el problema desde la génesis en -
el pensamiento de la humanidad.

Es entonces pportuno preguntar si la historia cambia, y 1la
respuesta estaria basada no el hechb en si, sino mds bien en la
reinterpretacién de la historia; en funcidn de las necesidades -
variables del presente, reinterpretacién con base en el conoci--
miento actual de los acontecimientos pasados. "En nuestros dias, -
no existe duda alguna de que la historia del mundo debe ser re--
escrita de vez en cuando. Esta necesidad no surge,.sin embargo,

del hecho de que se descubran entretanto numerosos acontecimien-
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tos hasta entonces desconocidos, sino de que se han originado -
nuevas opiniones, debido a que el compafiero tiempo que'va'trans
curriendo llega a unos puntos de vista desde donde puede d1r1--
gir una nueva mirada hacia el pasado... 4

Con base en lo mencionado anteriormente, abordar el anall-
sis desde la perspectiva de 1as teorias actuales sobre el Jueyo,
reduce la riqueza cel fenomeno y limita la pOSlblll’le de apreaen— -

der el problema como una totalldad Se estarla conoc1endo sola-

iy

mente el Gltimo eslabdn en la cadena provenlente de un pasado -

histdérico. De ahi la importancia de hacer un breve‘

lo que en cuanto a teoria del JuegoA ‘Vtrado, tomando -

como lineamiento en cada teoria el concepto erhégo segiin el

autor y la manera en que lo aborda.  

Lo mds primitivo que se conoce: al respecto de juego se ha-
ya escrito en la Biblia, sin embaroo, es muy poco el material y
carece de importancia.

Existen datos encontrados tanto en referencias literarias
como artisticas, tal es el caso de Peter Bruegel quien en su fa
moso cuadro "Juegos de Nifios" describe 50 tipos de juegos infan
tiles. Asi mismo, una pintura china de la Dinastia Sung muestra
lo que es jugar en la infancia, este dibujo estd lleno de jue--
gos socio-dramdticos donde evidentemente aparcce la fantasia.

Con respecto a las canciones y relatos anteriores al Rena-
cimiento es poco lo que se ha descrito; en el Siglo XIX, tanto

Goethe como Schiller fueron especialmente sensibles a los compo

*Goethe, Geshichte der Farbenlehre
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nentes del juego imaginativo, asf sus implicaciones como confor
mador del comportamiento adulto. Goethe llamd la atencién al he
cho del juego en la relacidén con la madre que le inspiré el en-
tusiasmo a fantasear. Schiller desarrolld una extensa teoria de
la naturaleza del juego, la que afin actualmente es citada -por -
los etnélogos.

Entre los romidnticos ingleées, Coleridge escribid acerca -
de la naturaleza de la imaginacibn, Wordsworth describe la men-
te del nifio como llena de directividad y simplicidad. Dentro de
los pioneros de las teorias educacionales sobresalen Froebel y
Pestalozzi; ambos fueron MUy sensibles al importante rol del --
juego en la infancia e intentaron en vano hacer un estudio sis-
temdtico. Tolstoy en sus escritos de la infancia describe el im
pacto de un hermano mayor en el desarrollo de los menores.

En Francia, Anatole France en su libro '"Le livre de mon --

i1t

ami" logra una efectiva representacidn de las fantasias y los -
juegos imaginativos de los nifios.

En América del Norte, Robert Louis Stevenson en sus poemas
cortos y sus ensayos semiautobiogrdficos glorifica la imagina--
cién infantil y el juego fantasiosd; y dentro del género no po-
dia faltar Mark Twain quien en sus libros describe vividamente
la imaginacién, por ejemplo en Tom Sawyer y Huckleberry Finn.

Es sabido que a los nifios se les hacia trabajar desde muy
temprana edad. Si eran nifios del pueblo, ayudaban en el campo o

en las labores domésticas; a los nifios de la nobleza se les en-

trenaba desde muy temprano en las diferentes actividades que de
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berian desarrollar méds tarde, tales como la caza, esgrima, etc.
Las nifias eran habilitadas en tejidoe, costura 'y otras labores -
domésticas. E1 tiempo restante rara vez era: utlllzado para Jue-

go ficticio o fantasioso, c¢sto es debido a que Jugar era con51-

derado como una pérdida de tiempo, 1mproduct1vo e 1nﬁt11

texto

Esta suposicidn es importante ya que 51gn1f1cab

social de donde surgen las teorlas cla51cas dc‘ Juego
LAS TEORIAS DEL JUEGO: ' :

Las teorias concernientes a Ias ééusés y efectoé,délfjuégo
(haciendo una revisién histériCQ)’Se'han categorizado de la-si-
guiente manera: a) Aquellas en las que el antecedente del juégO'
y el propésito es inferido; e¢stas teorias toman el contenido es.
pecifico del comportamiento de juego como irrelevante. A éstas
teorias se les denomina Teorias Cldsicas del Juego, ubicadés ge
neralmente antes de la Primera Guerra Mundial. b) Una segunda -
categoria, con origenes mids recientes, enfoca el aspecto como -
especifico y crucial tanto en causas como en efectos del juego.
Las teorias que representan esta categoria son principalmente -
las de Piaget y Freud, (1) y se les denomina Teorias Nuevas del
Juego.

Teorias Clisicas del Juego

I. Teoria de la Energia Sobrante:
Esta posicién tebrica fue primeramente presentada por el -

poeta Schiller y posteriormente adaptada por Spencer en 1873, -

(1) Herron, R.E. Sutton-Smith, B. Child's Play. John Wiley §

Sons. Inc. New York, London 1973. P.315
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exponente de la teoria de la evolucidn. Esta teoria explica al
jucgo y argumenta que los hiﬁos no tienen necesidad de supervi

vencia dia por dia. La energia sobrante se encuentra disponi--

ble en el organismo y:es) obrante” en- el sentldo que no es ne

cesaria para mantener el.balance v1ta1 chha acumulac15n so--

brante de energia encuentra éufsalida en la conducta de juego.

En su libro ”Principléér : Psychology" Spencer declara que '--
mientras mis bajo esté un anlmal en 1a escala evolutlva, mis -

es la cnergia que nece51ta para encontrar su a11mento y esca--;

par de sus enemigos, por,lo tanto, el )uego solamente podra d
sarrollarse en los anlmales superlores, ya que debido al pef
feccionamiento de sus habilidades, emplean menos tlempo,en su. -
propia conscrvacién y,-a su vez, estdn mejor alimentados—y mé#r
sanos, siendo por tanto mayor su energia disponible.

Hay una amplia evidencia de que el juego difiere en el én
fasis que le dan a la fantasia en las diferentes culturas, es
decir, que la cultura contribuye a la formacién de identifica
ciones y esto seria umn requerimiento para un trabajo temprano
en la sociedad; entonces una especifica calidad de juego, se -
relaciona con la sociedad de la cual proviene.

Welker (1961) describe la evidencia de la energia sobran-
te especialmente en los animales que no han alcanzado la madu-
rez sexual, donde el juego aparece como desorganizado y sin or
den.

La teoria de la energia sobrante es actualmente refutada,

ya que el juego actfia en todo momento como un incentivo; por -
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mis cansado que un nifio esté, la idea de jugar le dar4 nueva --

energia. No es necesario que haya un exceso de energla bpara .que

el juego surja, el nifio reclama a grltos su nec351dad de Jugar

como actividad satlsfactorla aun estando exhausto. Ademas, el -

tratar de limitar el Juego unlcamente'dentro de 1a etapa 1nfanj~

til es errdneo, los anlmales Jovenes tlcnen tanta responsablll—

dad como los adultos para manteferse y all,  “

Sin embargo, la teorla de Spencer, es 1a Gnica teo iéfhas-

ta el momento donde 51stemat1camente se tratan de nectar he-

chos [isioldgicos, p51colog1cos y 50c1a1es

Como contraria a la teorla rec1en menélondda“’ :
también clisica donde se toma 1a act1v1dad de Juego como un dé-
ficit de energia. El juego gs aqui tomado como un método donde
la energla gastada puede ser'repﬁesta. Es denominada "Teoria de
la relajacién" y sus principales exponentes son Lazarusenl883
y Patrick en 1916, quienes consideran al juego como una manera -
de disipar la fatiga a través de tareas relativamente nuevas al
organismo; el juego serd mids frecuentemente encontrado en la in
fancia. Esta teoria enfatiza que el nifio juega porque se encuen
tra fisicamente fatigado para hacer cualquier otra cosa, y por
medio de osta actividad, recobrard la energia faltante.

I1. Teoria de los Instintos:

Karl Groos (1901), profesor de Filosofia en Basilea, fue -
tal vez la primera persona en llevar una extensa investigacién
de las variedades de juego, tanto en los animales como en los -

seres humanos; desarrollé ademds un sistema de clasificacidn --
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comparable con los aceptados actualmente.

Empleando la teoria de la evolucidn y elrentonces‘prevale-
ciente énfasis de los instintos,‘é}oéé propuso que el juego e--
merge de la selccc1on natural como_una forma necesaria de prac-
tica. Es una parte donde los organismos 1nmaduros desarrollan -
conductas para una superviven;ia poster1or. En este sentido, el
juego de 'pelea' -de los animaies o de los nifios conlleva al-de-
sarrollo y a su vez practicé 1as‘habi1idades que 1le ayudaréﬁ pa
ra4 su supervivencia. El Juego es v1sto como pre- eJerc1c1o.

Este punto de vista tiene mérltos con51derab1es; ei Jueno
envuelve el dominio de ciertas habilidades de\naturaleZa fisica
y motoras, el juego de reglas conlleva el aprendlzaje de algu--

nos aspectos de interaccidén social. y. el juego. fanta51os

dria llevar a un desarrollo de la imaginacidn o las.capacidades

simbélicas que posteriormente le servirdn al nifio.
Solamente los animales limitados a movimien
no experimentan la necesidad de juego. ya que'el,lu'g

tido como entrenamiento de instintos, y por esto’'se encuentra -

muy ligado con la imitacidn; el juego de los animalés é&dl£os -
rara vez se limitard a un entrenamiento de los instintos, segin
Groos, el adulto sigue jugando porque fue una experiencia agra-
dable cn su juventud; con esta opinién se da por sentada la exis
tencia de un elemento "aprendido" en el juego, lo que debilita -
la teoria original. Ademds se supone‘agradable en todo momento -
y, miltiples ejemplos, muestran que lo instintivo no siempre es

agradable. Estd presuponiendo una estructura que diferencie lo
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agradable de lo desagradable desde el momento mismo del nacimiecn

.. R -
to basindose solamente en lo bjoldgicosin tomar en cuenta el as--

pecto psicoldgico de esto.

cleo comin y con caracterlstlcas que 11 dlstlnguen de lasrdcmﬁs
Actualmente cada autor hace h1ncap1é en un aspecto dlferente del
juego (...) Los avances quevperm1tenfcomprender,1as condiciones

que determinan el juego pueden derlvar de con51derar10 como un -

aspecto de la visidn iIntegra de la conducta humana y animal, y -

¢sta conducta necesita ser explorada's'stematlcamente (2)

111, Teoria de la Recan1tu1ac1on.

G. Stanley Hallen 1916 con51deraba:que el proceso de. desa--

rrollo humano envolvia la recapltul

4 bla raza. En su ‘teo--

ria, manifiesta que el Juego 51rve pafa‘déscartar habilidades -

instintivas primitivas e 1nnece5arlas que; 1e ‘fueron heredadas. -

Hall es el primero en concebir el'Juego del nifio por etapas y --
postula que el juego va correspondiendo y recapitulando estados

anteriores; se basa en la idea de que el nifio es un eslabdn en -

(2) Millar , S. Psicolocia del Juego Infantjl. Ed. Fontanella. -

Barcelona, Espafia 1972, P.19



la cadena cvolutiva -del animal al hombre- y que en su vida em-
brionaria pasa por todas las etapas, -desde. protozoo hasta ser
humano-. Esto afirma que la ontogéne51s retoma 1a fllogéne515‘
"E1 nifio revive en la historia de,}grespecle humana del mismo -
modo que el embridn revive‘la;hisﬁéfia dé sus més remotos ante-
pasados. Las experienciasrde:ios}éhtepasadds se transmiten y el
nifio vive en el juego 1osfihteieééé‘y ocupééiones que experimen
td el hombre preh1stor1co y pr1m1t1vo" (3) EES

ista teoria con51gu16 erllcar el contenldo del Juego de -

la siguientc manera: el placer de 1os nlnos cuando Juegan‘con -
el agua se relaciona en la escala fxlogenetlca con 1os peces en
el mar; cuando se trepa de los drboles'y balancea»muestra vestl
gios de antepasados primates. Entre los ochokfldoce—gustan,de -
cazar, montar, pescar, etc. y muestra especial placer al Hacer-
1o en grupo, pudiéndosc entablar una analogia con los hombres -
primitivos que vivian en tribus.

La teoria cayd por si misma ya que se basaba en la suposi-
cién de que las habilidades aprendidas por una generacién y las
experiencias culturales que de ahi se derivan, pueden ser here-
dadas por la siguiente generacién.‘

La ciencia genética desmentiri posteriormente los postula-
dos lamarckianos; sin embargo, el mérito de la teoria es el de
haber producido un fuerte efecto para estimular el interés por

la conducta infantil.

(3) ibid. P.1§



IV. Teorias Culturalistas:
Entre los afios de 1911-1929, Wundt y Hailrgnfaﬁizéroh,y re

tomaron las teorias anteriormente expuestas reelabordndolas y -

tura. - 3 v
Estos conceptos son retomado rabéja@osfpof‘HQtiihga en
1950, quien expone en‘suitesis;qu 'muchoidélwcomﬁdr;éﬁiéﬁ¥§vhg
mano puede ser visto coMo:ggé;;oﬁfihuaéién no sélo dei*j@é§6 ig
fantil, sino de muchos tipos de rituales y formas mitiﬁasfﬁué -
fueron desarrolladas en civilizaciones tempranas;ig;_jucgb;éré
visto como la base significante de esfuerzos competitivos para
sobrevivir en una vida adulta. Cabe aclarar que el autor no pro
ponia que el juego del adulto o del nifio recapitularan formas -
tempranas, sino que cierta realidad en el juego o 'camaraderia"
al jugar desempefla un factor esencial para una efectiva forma -
de civilizacién. Sin embargo, la teoria es criticada porque el
juego en si se encuentra regulado y establecido por los parédme-
tros que el jugador mismo marca y en su propio contexto; y no -

necesariamente por lo observado ordinariamente en la sociedad.

Todas las teorias mencionadas hasta aqui son clidsicas en -
tanto conciben el contenido especifico de juego como mds o me--
nos incidental a las causas de juego; no hay datos de investiga

ciones relevantes y para evaluar su validez habria que confiar
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en las observaciones e impresiones personales de cada autor; -

¢sto no quiere decir que sean inestables, ‘tienen su'mérito y -
sirven "de base para 1nvest1gac10nes ulteriores;. sin embargo, -

no alcanzan a explicar de una manera amplla las d1ferenc1as in

dividuales e¢n 1la conducta de - Juego y no 11egaron a producir da

tos de 1nvest1gac1on,1mpo tant 1que soporte a las dlferentes -

teorias.

TEORIAS NUEVAS DEL JUECO,

Las teorias nuevas, -

salen la Teorfa Psicoanalftica y la Teorfa Piagetiana.

1. Un antecedente histdrico se encuentra en 1as~teofias'de Le--
win de 1933y Buytendijk en 1934. n

Para Lewin, el juego ocurre porque el espacio Vitallcog-~
noscitivo del nifio estd afin inestructurado y por lo tanto tie-
ne aOn fallas de discriminacién enfre lo real y lo irreal. Es
por lo tanto fdcil para el nifio pdsar de una regidn de juego -
real a una irreal y viceversa, explica ademds, que la ten -~
dencia de atravesar la tegidén de la realidad es mds factible
cuando hay una fuente de presidn en ésta.

Buytendijk por su parte, sostiene que el nifio juega por--
que es nifio y porque su dinamismo cognoscitivo no le permite -

alguna otra forma de comportamiento. El enumera cuatro caracte
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risticas importantes que determinan el dinamismo infantil:
a) Una insuficiente coherencia en la coordinacifn mental y

motora.

b) Inhabilidad de desviaci6n de
Incapacidad para posponer; "  »

c) Necesidad de 1ogréi un‘en
trario del conocimiento objé :

d) Ambivalencia hacia-los objeto specialmente hééié los
novedosos. i ol

Entonces, el juego. surgiria’ como una expre516n de acerca--

miento por parte del niﬁo'hacia‘rr;_edlo amblente, con mov1m1en

tos y posiciones un tanto 1ncoord1nadas.iE1 Juego resulta c1c11
co, en el sentido que pasa de una fase de ten51on a una de rela
jacién Y viceversa.

Esta teoria resulta de especial importancia porque basa --
los dinamismos infantiles del juego, ya. sean humanos o animales,
en imdgenes que constituyen su entendimiento y aprehensidén del
mundo. Dentro de la estructura de QstOS—dinamismos se conforma
la manera de pensar y representar; aparece por primera vez la -
nocién de juego simbdélico. - Horemy

Otro autor que antecede a las llamadas teorias nuevas es -
Appleton, quien en 1910 estudia la conducta de juego en diferen
tes culturas primitivas, concluyendo que el juego es una res---
puesta a un estimulo de crecimiento generalizado del organiémo.
Este impulso conlleva al estado donde se facilitardn las habili

dades posteriores para un perfecto funcionamiento. El nifio quie



re la "macstria', el dominio sobre las cosas y 'sabe" que por -
medio del juego lo puede lograr. ‘

Sc podria categorizar gstguf;§fia‘qpmo de‘;?ggiQigntqu en
similitud por las cxpﬁestas en‘1901“ 191f por'ﬁa;gé y;éiaﬁarede,
quiecnes proponen un ego, entendldo como el medlo para hacer con

tacto con la realidad y como func16n para rastrear’y hacer un,_-

mapa de puntos cognosc1t1vos. Lange Ve el Juego c

natural de completar el: ego a dlferenc1a de Claparede

ve como un ejercicio expre51vo que completa‘labpe_
mo ejercicio que conlleva al desarrol
noscitivas.
I1. Teoria Piagetiana de Juégo: 7

Piaget concibe al juego como producto de las etapas de pen
samicnto a través de las cuales el nifio deberd pasar a lo largo
del desarrollo, desde 1lo més'egocéntrico y fenomenolégico hasta
lo mds objetivo y racional. El juego se deriva entonces, de la
experiencia del propio desarrollo del niifio.

Gradualmente, en la medida que el nifio va desarrollando es
quemas mds diferenciados, el producto de la asimilacién se va -
haciendo menos primitivo y la fantasia mis realista; y como cons
tantemente van a estar funcionando tanto la asimilaci6n como la
acomodacién, el proceso de pensamiento va tomando forma para pa
sar de un estado de menor conocimiento a uno de mayor conoci- -

miento, Piaget ha distinguido tres categorias de juego:

- Juego sensoriomotor: Aparece tempranamente en edad, la habili

dad motora debe ser representada una y otra vez tanto en contex



tos conocidos como en extrafios con el fin de una ejercitacidn.
Todos los objetos quc son descublertos, son adaptados y acomouu
dos. El nifio se ejercita para obtener una "maestrla” o dominio

sobre sus propias acciones. Este es el Juego mis pr1m1t1vo, don

de' no hay simbolismo; sirve de ejercicio y se»da’por el;placer

; S -
del movimiento, se ha llamado también juego defpr§¢ticahwm

- Juego Simbélico, que se podrla dar a_partlrbde los dos anos -

hasta los seis aprox1madamente. Es aqul donde.por'prlmcra vezr-

el nifio confiere un valor de slgnlflcado‘y significante,

- Juego de Reglas, que apareceré‘en;los_aﬁosgpost
cuentra su valor para la recréacién:YQié~Via;'

Para J. Piaget, el juego simbélico debe”gufral
cién, donde por medio de sus funciones fomeﬁta bééés~pdf§ ia es
tructuracién del pensamiento.

Se da por aceptado que el neonato cuenta con una serie de
reflejos y habilidades rudimentarias las cuales le servirdn de
base para incorporar otros elementos. Gradualmente serd capaz -
de centrar su atencidn en determinados estimulos y desechard --
otros. Es la naturaleza de la estructura cognoscitiva infantil
la que conlleva a jugar; el juego ocurrird en tanto el comporta
miento sea lo suficientemente sofisticado para mostrar diferen-
cias entre el aspecto incorporativo de la conducta que transfor
ma la realidad con el fin de aprehenderla, y los aspectos modi-
ficadores de la propia persona que transforma el yo para apre--
henderse a la realidad. En otras palabras, sdlo aparecerd el --

juego en tanto el nifio sea capaz de incorporar esquemasadaDtén-
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dolos y acomoddandolos y, ésto serd mis propicio habiendo pasado

¢l periodo sensoriomotor.

No sc puede dejar de lado el aspecto afectlvo que Piaget: -

menciona como producto del Juego,“donde el juego tlene la cate-

goria de "combinacién compensa orla' y se reflere a que el Jue-

go ”mc;ora la realidad dlstor51onandola e 1mp1ementando pensa--

mientos mas agradables, o) blen 'desech&ndola” a manera de "com—

binacién de 11qu1dantes”, que ‘se; reflere a1 comportamlento que

ha sido liberado de una nece51dad de’: fuerte afecto que, or1g1--

nalmente se hallaba conectado c ;51tuaC1on provocatlva de -

juego (4). Siguiendo;éﬁtd“f‘ e nde se plantea el juego 51m’

bélico como un factor}Qﬁé propicia5elidesarrollo del pensamlen-

to, aparecen difer‘eﬁtesjﬁaﬁtT ‘ﬁtfe loé,que sobresalen H. Wa
llon y Lev S. Vigotsky. e
Wallon concibe el juego como pilar en la evolucidn del pen-
samiento: limitar al nifio en su juego es limitarlo en su inte--
1ectualidad. Wallon hace una diferencia entre juegos funciona-
les, de ficcidn, de adquisicién y los de elaboracién. Tomando -
siempre como base la imitacidn como primer paso de aprehensién
de su mundo exterior. A lo largo dé las diferentes etapas des--
critas en su obra,el nifio wutiliza las reacciones centripetas y
centrifugas para incorporar elementos de su medio ambiente y -
luego de haberlos trabajado internamente, las vuelca a su exte--
rior. No es sino por la socializacién que el nifio construye su

forma de pensamiento y debido a que es un ser social tiene la -

(4) Op. Cit. "Child's Play" P.319



personas).

Asi mismo, Lev Vigo

tan del mundo externo.

aprende la relacidn de

significado
liza para aprchender e interactuar

III. Teorias Catdrticas del Juego;;gm,

La teoria catdrtica ve al juego como lakfefiéii5n dé'un in-
tento por parte del nifio de lograr un dominio no solamente biold
gico en situaciones que primeramente representaban mucho pdra él.’
Cae dentro de €sta categoria la teoria psicoandlitica.

Ya desde 1908, Sigmund Freud, el creador del movimiento psi
coanalitico, examina los origenes de la fantasia y del proceso -
creativo en los adultos. En su hipdtesis argumentaba que ciertos
procesos de pensamiento se originaban bajo condiciones devpfiva-
cién;una especie de "alucinacidén" que retardaba la Erustfacién
inmediata. Esto posteriormente lo desarrolld como el progreso de
las funciones del Yo.

En la concepcidn psicoanalitica, mucho del juego del nifio -

es una representacién interna que satisface parcialmente las pul
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siones e intenta resolver conflictos en ausencia de una oportu-
nidad real para hacerlo. Estd claro -que muchos de los conflic--
tos no son necesariamente entre eventos actﬁdlés‘y la capacidad
del niho para resolver sus’ nece51dades; hay un amplio margeh de
deseos insatisfechos que incrementaria,posteriormenté la- fanta-
sia al jugar. Dc hecho, Freud defini6 juego como la fantasia“eg:
tretejida alrededor de objetos reales, en constraste con fanta-
sia pura (por ejemplo en los sueiios dlurnos) Sl blen es c1erto 
que el juego comparte muchos determlnantes 1nconc1entes que mol
dean los suefios diurnos, es 1gualmentetde hacerse notar que al-
gunos elementos seleccionados pof’él niﬁo despertarian este de--
seo de jugar. Freud atribuye al juego no’solamente la tendencia
de satisfaccidén de deseos sino, que le otorgé también el cardc-
ter de dominio o maestria sobre las situaciones provocadoras de
ansiedad. * Es importante hacer notar que el término de maes-
tria o dominio (mastery) aparece también propuesto por Buhler -
(1930), por Melanie Klein (1929), Anna Freud (1937), Peller --
(1959), y Erikson (1940); todos ellos extendiendo las nociones
freudianas y enfatizando tanto las funciones defensivas como --
las de control de ansiedad.

Anna Freud por su parte, destacd que un efecto del juego -
imitativo, es en los casos donde el objeto imitado es temido, -
como un apaciguamiento del miedo y la sustitucidn sobre otro ob

jeto que podria ser el representativo del objeto temido origi--

* Cf, Freud, S."Mds Al1d del Principio de Placer" Fort-Da, don-

de el nifio 1leva a la actividad lo que sufrié en pasividad.
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nal., Entonces, el juego sucederia no solamente pdfa_reducir la -
ansicdad sino también como una medida defengiﬁalal negat.ohjetos
provocadores de ansiedad. Ella, al igual qué,S IFreuﬂ"inaﬁejé el

juego del nifio como un medio donde se manlflesta e1 deseo de ser
grande, es por este medio que se consollda ‘su personalldad El -
juego se define con base en prev1as 1dent1f1cac1ones 1ntroyecta-

das que son o no slmbollcamente placenteras.;

Dentro de la misma. line'

, Melanle K e
que hay procesos mentales g

ciencia del individuo, y- esto sev

tendencias instintivas y de’ flgur arentales pféﬁid@énte-incog
poradas (imagos).
Al jugar, el nifio compone elcmentos altf ‘;feibies y
fantdsticos por lo que Klein entlende el temor ,°“>3beVorado, -
cortado, o despedazado, o su terror a ser rodead "y perseguido -
por figuras amenazadoras. Dado que este material es un componen-
te regular en su vida mental, no es de sorprender que aparezca -
en el juego. Las identidades que se ocultan atrids de las figuras
imaginarias aterradoras son la de los padres, con las deforma- -
ciones terrorificas que los -asemejan a la realidad:
a).- El supery6 del nifio no coincide con el cuadro presentado --
por sus padres reales, es creado con elementos imaginarios de --
ellos, con imagos que ha incorporado;
b).- Su temor a los objetos reales -su ansiedad fébica- se basa

en el temor a su yo realista a los objetos que son reales a si -

mismos, pero que €1 contempla bajo una luz fantdstica debido a -
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nificados dnicos.

El autor argumenta que cuando .un nlno Com1enza a-jugar se -

centra en su propio cuer 0 10 que denomlna Juego autocésmlco,

y la microesfera-es ryisus Juguetes esto se conv1erte

en el recursa que-lue 1lzara para restablecer ‘su yo. En 1a

artldo conr otros

realidad, transfe1enc1a, etc.

hacer un bosquejo de lo que en cuanto a hlStOTla v,antecedeﬁtesr

de las teorias de juego se refiere.

Para sintetizar todo lo mencionado a lo largo de las pdgi-
nas anteriores, y para aclarar lo que pudiera parecer confuso, -

se explica en un cuadro sindéptico a continuacién:
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de las cosas y de las personas sin quedar envuelto en ellas y -

siguiendo las propias leyes. Se encuentra'entre la media’ reall--

dad y su contrario. Este autor catego al juego baséndose en
las siguientes consideraciones ‘
- la gravedad: donde se anade dlm n

cia que tenemos de nuestro proplo cuerp

miento de libertad, sin espac1o n1 11m1tac1ono

- el tiempo: en el juego desaparece como regulado ‘exterior

espacio.

- suerte y casualidad: donde establecemos la 1dad de noso- -
tros mismos ante la suerte y la posibilidad, reglas carentes de

sentido que exigen una sumisidn absoluta. Se-conservala magia -

de los suefios y la ley de la probabilidad. : :
- realidad social: que nos determina y da un,lugar dentro de --

ella. En el juego de representacién se puéde;ser 10 que en la vi

da real no pudimos ser. , :
- exigencia del propio cuerpo: donde élfjuego”éﬁbface a la acti-
vidad placentera y de agrado. v B
- vida amorosa: que por naturaleza prepara para‘la vida en pare-
ja y la perpetuacién de la especie.

Segin lo mencionado, Erikson puede perfectamente definir a
qué categoria pertenece cada juego.

Es importante hacer notar que lo que tiene significado co--
mGn a todos los nifios de determinada comunidad, puede tener un -

significado especial para los nifios de otra y dentro de ésta sig
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la influencia de su superyé.
fle ¢esta manera, Melanie Klein definé el jﬁegdrdel‘niﬁo no -

solamente come la satisfaccidn, el “triunfo’ y domlnlo de’la-'‘mo--

lesta realidad", sino que,; por med10~de1jproce§o:de proyecc16n -

sobre ¢l mundo externo de. los procesos 1nternos, 1ogra transfor-

mar lua angustia en placeri

También dentro de 1a categorla de 1as teorlas catart1cas --

tiene lugar la de Erik H Erlkson, qulen entlende el Juego como
una funcién del yo, en un.proceso de751ncronlzar ‘los procesos de
su cuerpo y los procesos sociales de los: cuales todos formamos -

parte, pero sin dejar de ser un.Yo. i

El juego como el camino,parquiggg; afléiépmbfehs;thde los

esfuerzos infantiles del ego.

Segin Erikson, crecer significa estar di#ididofén‘diferen--
tes partes, las cuales se mueven a diferentes Velocida&és, por -
lo tanto tiene dificultad para manejar su cuerpo y su mente diVi
didos. Deseca ser bueno para luego descubrir que ha sido malo. El
juego le permite lograr una victoria sobre su propio cuerpo y su
yo, integrindolo en una fotalidad que funciona bien a partir del
cerebro, los nervios y los misculos. Le permite ser a €1 mismo -
una entidad de la que &1 es su propio jefe, se obedece a si mis-
mo. "Alucinar cl poderio del ego constituye el propdsito del jue
go'" (5).

Cuando el hombre juega, debe entremezclarse con las leyes -

{5) Erikson, H. E. Infancia y Sociedad. Ed. Hormé. Ed. Paidds --

Buenos Aires, Argentina 1965 P. 131
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TEORIAS CLASICAS
propdsito de juego

inferido. Juepo es
irrelevante

TEORIAS NUEVAS

juego crucial en el
desarrollo. .

Cl juego conlleva a

algo

Autor principal Epoca Concaoptoc de Importancia de la . Criticas a la
y Denominacién
de la Teoria aproximada Jueggo Teoria Teoria
~Teoria de la 1873 Huego aparece debido a ung Hace un intento de sis|Bo es necesario que haya un
Encrgia Sobrante lrcumulacion de Energia so |tematizar los hechos fikxceso de enerpia para que el
Spencer 1o los nifios juegan por-- slnlr.';lucua:., psi1colopi uepo surja, todos juegan tan—
ue no requieren de =sa - [cos y saciales o adultos como nifos :
lenergia para sobrevivir
~Teoria de los Surje como prictica de -~ [Examina los diferentes |No explica las diferencias -
Instintos 1901 instintes que posterior-- tipos de juegos, low - |individuales; se queda a un
arl G . mente va a necesitar, Bl [sistematiza y caiegori |plano evolucionista. lLos adul
- Kar ross Juego conlleva al desarro (za tus gue Juegsn va oo entrenan
1lo de habilidades habil idades
-Teoria de la El quego recapitula las [ Produjo un fuerte mé- | Supene habilidades penérica- -
Recapitulacion 1906 tapac: por las quedheres rito para cotimular laf mente que se heredan de gene-
-G, Stanley Hall v Lo l:ar} pasado. inveshgut"xéfl /ie la,” racién ¢n generacion
La ontopénesis retoma la conducta infantil de
filogénesis Juego
-Teorias Cul turu- La cultura determina en - | hace hincapié en la im ELl juego vs regulado por los

listas 1911-1929

~Wundt y Hall

gran medido los mitos, ri
tuales, trabajos y juegos
Juege  para sobrevivir

portancia del juego <o
mo soclializador, ade--|
was de las diferencias]

propios pardmetros del juga-—
dov y por su propio contexto,
no por la socioind

~Hutzinga 1950 cul turales

-Teorias Cognos- 1935~> El juego tiene componen- | kxplica claramente - |Enfocan principalmente el as

tivas, R tes molores y simbélicos.) Jos procesos por los pecto cognascitivo de) juego.

. N El juego conlleva a re--  cudes el nifio deberd |No hay una amplia explica--

-P?aget, Wa}lon presentaciones y a una ~ | atravesar hasta lo-- |cidén de lo afecliva,

Vlgot.sky ! mejor adaptacion al me-- . grar estructurar su Se limita a construir estruc
‘ : dio con bage on pmce::cs; form: de pensamiento turas internas sin expresar

de pensamiento No limitan a una la vida animica

ipcion maduracio
nalista

~Teorias Catdrti4 1010-0
cas .

~Freud, Klein,
Erikson, A.
Freud

Lograr el dominio sobre -
la realidad la cual puede
ser molesta. Juego como -
una manera de liberar pul
sidn. Juego como adhesidn
a cierto objeto. Juego ca
mo identificacion. Juego
y Deseo

Deline con base in-
-
ul mecaniuma afey]
tivo que conlieva a jy
gar, Juepo como medidal
diagndstica y terapel-
tica

on

s
troycecion POy R0 =

cidn

Parte de un construcrto tedri
co muy discutide, da por he--
cho el inconsciente y 1a teo
ria pulsional, sobre lo enal
muchios aulores dilivren
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El presente escrito lleva por titulo El Juegovdel Nifo: -
una Represcntacidn en el Mundo Externo de su Lstructura Interna.
A primera vista parece muy fidcil de entender, sin embargo, habrid
que detenerse en cada uno de los elementos mencionados con el --
fin de evitar posibles malinterpretaciones.

:Qué se entiende por el "interior del nifio"?

A 1o largo del presente trabajo se citan autoresAtaiE§'como
S. Freud, R. Spitz; M. Maﬁler; D. W. Winnicott}‘A}°Ffé§d?entre .
otros, los cuales dan una visidn més o menos-general del:desarro
1lo del infante en tanto un Ser Total.;Sin'émbérﬁd'ﬁ&iéé’pretenn
de con el presente estudio referirse a los cambios f‘ai desarro-
1lo fisico-biolfgico el cual 1nveV1tab1emente se presenta, se in
tenta de una manera complementarla dar una 1ded global ‘de los -~

efectos de éstos sobre-la- formac16n de la personalldad en. tanto

se consolida en las esferas cognosc1t1va, afect1va, y soc1a1

En 1915, Freud en su artlculo' ‘1ones ¥ Destlnos de Pul-
si6n'" did por sentado las bases Yy 1as d1ferenc1as entre instinto,
pulsidn, necesidad y demanda. La aclarac16n de que la fuerza pul

sional no proviene del mundo externo, 51no del 1nterno, y.que ac

tda directamente sobre el estado anlmlco‘del su;et 'ﬁesulta Aim--

portante para las posteriores concepc1dne “tray ctor;a de

Gstas; puesto que existe una fuente le M el), ya

que e¢l objeto es variable y no de “no.ne-

cesariamente es del mundo exterio uible.

"La pulsidn no tiene objeto' serd.un:tdpico -importante-a tratar

y sobre el cual se construye gran parte de la psicopatologia. Es



- 37 -

importante recordar que la pulsién actda siempre como una fuer-
za constante, y dado que procede del interior del propio éuerpo
resulta imposible escapar a ésta,Ala G(nica salida pudiera ser -
la satisfaccidn de €sta por algln medio. Se puede ademds admi--g
tir que las pulsiones son cualiﬁativamente iguales y 'que su  --
efecto depende de las magnitudes. de excitaciéulquefiIQVa gonsi-

go y la diversidad de estas pulsionés'puéde,atfiﬁuirSe'més_que

al objeto, a la propia fuente. En el artxculo se descrlbe tam--

bién la diferencia (retomado posterlormente por Lacan) 1a ne -

cesidad (biolégica) y la demanda (cuyo fundamento es 1a falta de

amor), se introduce el t&rmino dglydesgo el cua}‘mgtlzaﬁqadaiiL
una de las vivencias y no-vivenciaéidel sujgto.l

La relaci6én madre-hijo marca en gran,médida,a} é@u s
terior y le da entrada a un mundo lleno de 'fantasiagy:que;Tegi
rdn su vida en tanto a la demanda y a 1la necesidad.‘Los postula
dos de que la pulsidén no tiene objeto, de que hay un inconscien
te que dectermina la accidn y la no accidén y la transferencia, -
son los pilares de la explicacién de la estructuracién por el -
camino freudiano. Lo que Freud viene a decirnos es que la sexua
lidad del adulto tiene que ver con ciertas maneras que tuvo de
nifio al referirse a sus objetos primarios. En tanto ''se imagina",
da base a la consolidacién de una forma cérente de 'alpo', de -
una falta de saber sobre su misma pulsién.

Partiendo del hecho de que algunos de los autores antes --
mencionados admiten la existencia de una no consolidacidn de 1a

persona en el momento del nacimiento, se tendria que hacer una
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investigacifén para encontrar (o suponer) el momento donde’ surge

ésta como tal.

Spitz (1965) menc1ona que el prlmer -afo: de

rida déi hiﬁo -

estd dedicado a esforza se 7ed1ca a; elaborar

dispositivos de adaptac16n que le 51rvan para lograr esta meta.
Su conducta va dgrlgld‘ atisfacer sus nece51dades e ir solu-
cionando paulatiﬁaﬁéﬁtér os‘confl1ctos que se le presenten. Si
en esta época no és  yudado, perecerla, sin la ayuda -necesaria

el sujeto no 1ograr1a sobreV1v1r ya que los elementos con, los -
que cuenta son Pocos O se encuentran poco desarrollados,;no,es

capaz de cambiar de lugar, sus extremidades son Cor£55:yf§6h pg

ca movilidad, la conducta no es dirigida y los nivelés'de'pensg

miento se encuentran funcionando a un nivel ééﬁéo;&qutOr ﬁrimi
tivo. 7. ;.

De ahi la importancia de la madre * en.ldé primeros meses
de vida, las necesidades se ven satisfechas por ésta que ayuda-

ri a la optimizacidén del desarrollo psiquico de su hijo. #*

*Resulta importante aclarar que cuando se menciona a la "madre"
no se refiere necesariamente a 1la ﬁadre biolégica; son igualmen
te vdlidos los casos de madres sustitutas o nodrizas que llevan
la -funcién-de-la-madre. Respecto al 'Holding' (sostén) se haréd

mencién mds adelante.

**Concepto de la madre "suficientemente buena' trabajado de ma-

nera similar por D. W, Winnicott.
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La importante tarea que desempefia la madre y el rol que -
asume recibe c¢l nombre de "didda" o "sistema monddico", otros -
autores, por ejemplo Margaret Mahler lo definen como. !simbio--
11}

sis" y se refiere a "la cercana asociacién funcional de'dos or-

ganismos para su ventaja mutua" (1)

diferentes épocas que 1ewprop1c1aron un:cambio “un*creCLmiEnto.

Tanto S. Freud, R"Sbitiﬁ Mahler, A Freud comorD"W -
Winnicott toman el neonato como un organlsmo p51colog1camente -
no diferenciado, el cual calece de un 51stema de pcrcepc1on con
ciencia. Mahler ha descrlto e:ta fase ‘como autlsta ”He apl:ca—
do a las primeras semanas de vida el termlno autlsmo nqrmul por
que en &1, el infante parece estar en un estado de desbfigntﬁ--
cién alucinatoria primitiva en la cual la satisfaccién dérla'ﬁg
cesidad pertenece a4 su propia Orbita omnipotente, autista" (2).

Sobra decir que no existe afin simbolismo alguno, la indife
renciacifén no es solamente entre el yo y el ello ,entre lo con-

ciente e inconsciente, sino e¢ntre la psique y el soma, entre lo in

terno y lo externo, entre el impulso y el objeto, entre el yo y

(1) Mahler, M. Simbiosis Humana: las Vicisitudes de 1a Indivi--

duacidn. Editorial Joaquin Mortiz, México, D. F. 1984 P. 24.

(2) ibid. P. 24 Cf. Pulsiones y destinos de pulsién, donde --

. - P .
freud menciona: "El mundo exterior en esa época no estd investl

1o con interés y es indiferente para la satisfaccién' P. 130.
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el no yo, cntre las partes.del cuerpo * hay una desestructura--

cién psicolégica total,,salVdfpéra‘las funciones indispensables

de supervivencia, o se

‘aquellas funciones que conllevan a
reducir la tensidn fur ‘

Cco.

troceptivos; 1a acc1on se basa sob

"capta” requlere de un --

vio, todo por medio del S.N.A.

A medida que el nifio sigue desarrollindose, va adquiriendo
"choques perceptuales'" mids y mds intensos que le permiten darse
cuenta de los eventos del mundo exterior, a este tipo de organi
zacién se le llama diacritica y se refiere a la percepcién efec
tuada a través de los Organos sensoriales periféricos, regidos

por la corteza cerebral.

* Es importante notar que Hartmann la denomina fase indiferen--
ciada e incluye a los dos conceptos primeramente mencionados; R.
Spitz la denomina '"no diferenciacién” y el concepto resulta mis

extenso. Cf. Spitz, R. A. El Primer Afio de Vida del Nifio. F.C.E.
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Ain a los seis meses, muy pocos estimulos han sido incorpo
porados y depositados como huellas ‘mnémicas o residuos perceptua-
les; las sefiales tiemen que ser incorporadas paulatinamente pa-

ra ir formando las que serdn mds adelante 1as bases del pensa--

miento.

para la su-

tapa:posterior -

en sefial, tiene primero qué”tfééi"una'expérienci_ s‘gnifiéétiva
y paso a paso mds sefiales para que vayan integfando una imagen
coherente del mundo del nifio.

En la medida que los estimulos van siendo mayores en tanto
a la cantidad y a la intensidad, aparece el papel de la madre -
como protectora de las sobre-estimulaciones y como una ayuda -
efectiva para aliviar las molestas tensiones por una sobreesti-
mulacién propia; funcidén de alivio tanto para las cuestiones ex
ternas como para las internas. De esta manera, el papel que la
madre estd jugando, capacita al nifio a construir gradualmente -

una consistente imagen ideativa de su mundo.

La reciprocidad en la relacién madre-hijo es denominada --
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por Spitz como "didlogo" y se dard como secuencias de una accidn

-reaccién-accidén; este clima cargado de emoc1ona11dad ayuda al -

bebé a transformar los estimulos’ carentes de 51gn1 1cad'

‘en seng

les significativas.

sente el refrdn popular:y.todo exceso-es . malo

terno y externo.

En la medida que la necesidad cenéétéslca eglsatlsfééha la
experiencia dolorosa pasa a ser de maia a buena,iy, siendo la ma
dre la proporcionadora de las experiencias buenas es también per
cibida como buena; en un principio el amamantamiento cumple con
la funcién dnica de supervivencia, posteriormente se hace eviden
te que esta experiencia es buena en tanto duita el dolor, toma -
entonces el valor de placentero y la tensidn cenestésica saciada
"estimularia” a la organizacién diacritica y la madre seria per-
cibida como buena. Un acto que en un principio debia ser solamen
te funcional, ha pasado a ser placentero ademds. Es en este mo--

mento cuando el nifio ha pasado de un narcisismo primario absolu-
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to a un narcisismo primario relativo, es. donde empicza a perci-
bir la funcién de la madre en términos de placer-displacer.
Paulatinamente se ird disblvicndo el limite te6rico que --
unia la '"masa de dos' y que omnipotentemente le servia para re-
presentar a la madre y a 61 como &1 mismo.
L1 paso de la organizacifn ceneste51ca a la dlacrltlca es
en términos de catexis 11b1d1na1 el desplazamlento progre51v0

de la 1ibido dentro del cuerpo- en un principio era-Sobre'IOS ér.

ganos abdominales prlnclpalmente Y posterlormente hac1a 1a peri.

feria del cuerpo. Se ha menc1onado al respecto del surglmlento

racién, pero resistente ella misma a cualquiéf divi#ién. 2ﬁﬁmién
es asexuada; y no conoce ningilin obstédculo... y que Laéaﬁ 1lama-
ria Hommelette "(3) (homme-hombre, omelette-tortilla; hombretilla).

Las sensaciones internas del nifio forman el ndcleo de su -
ser y pudieran ser extraidas por medio de representaciones.

La fase simbidtica de la didda madre;hijo se inicia en ¢l
momento en que el '"deseo" reemplaza a la necesidad puramente fi

siolégica.

(3) Clément, C. Vidas y Leyendas de Jacques Lacan. Ed. Anagrama.

Barcelona, Espafia. 1981 P.98
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Las posteriores relaciones madre-hijo van. a dar lugar al -

desarrollo del infante. La plast1c1dad que el bebé muestra va a

estar presionada constantemente por 1a ece 1dad adaptatlva, al

-

pasar éste por varias etapas de desarr

mando ¢l almacén de las-experiencias

do se habla de secuencias y de los. avan nc1a en se--

cuencia; desde el dngulo de la estfutidié,l uando hablamos de -
un yo; y desde ¢l dngulo de la falta de cstructura cuando no re
firamos a la plasticidad infantil; desde el punto de vista del
desarrollo o de la adaptacién cuando examinemos la iniciacidn -
de la organizacién psiquica". (4)

La madre, con el simple hecho de su presencia, de su mira-
da, dec su respiracién, desencadena una serie de estimulos que -
influyen en la didda. Toda alteracidén de un supuesto equilibrio,
en cualquier sentido va a afectar a la consolidacién del infan-
te. Los descos de la madre, su gozo, sus propios pensamientos,

ya sean concientes o inconcientes, tienen una funcidén facilita-

dora sobre el beb&. A ¢ste proceso Spitz (1965) lo ha 1llamado -

(4) Spitz, R.A. El Primer Afio de Vida del Nifio. Fondo de Cultu-

ra Econdmica. México, D. F. 1983. P. 99
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de "amoldamiento'", ya que .como su nombre lo 1nd1ca, la serie de

intercambios entre los dos part1c1pantes tlene 1mportanc1a fun-

damental dentro del c1rcu1to.;Es dentro de este "espac1o de. dos’

donde empieza a func1onar la comun1cac16n en ambos sentldos, -

(anteriormente el bebé em1t1a una serie de senales pelo no nece

sariamente dirigidas a alguien, ademas de que los estlnulob ex-

ternos nunca fueron perc1b1dos como senales)

:lTe'otorga las
ticamente; " las altery
ciones en este proceso 11evar1an al bel una situacién anor--

mal o patoldgica. (A este respgqtojaunadonifde juego se traba-

ja ecn las pidginas 51gu1ente9)

La comunicacién preverbal -tam én.llamada afectiva conno-

de la comunicacién verbal.

etc., no van dirigidos espetificamente otro nd1v1duo, son emi

tidos y solamente después de’ muchos 1ntentos empleza a ser mis y
mids dirigida (Spitz la ha llamado egocentrlca) El estlmulo ten
sionante provoca la descarga de energla de alguna manera y aun-

que la madre percibe esto y lo ayuda, el infante no sabe alin la
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existencia de ésta, es solamente hasta después de muchos ensayos
que esta posicién es modificada y -1a conducta y manifestaciones

motrices y preverbales van dirigidés a:ellé en especial, es cuan
do el lenguaje empiezq a ser mis humano y‘sé ha denominado Alo--
céntrico, ya que va del sujeto a los dends .

Como se menciond anteriormenfe; lalébmdniéacién de la didda
conlleva a cambios en ambos miembros. La madre que crfa-a-su hi-
jo se vuelve especialmente sensiﬁle aklos Signos que éste emite;
por su parte, el hijo apréndg a»sentif y a diferenciar las ﬁanos
de su madre, aprende a diferenciar su olor y su temparatura.

Las respuestas afectlvas'generadas por la madre se conv1er-

ten en un medio de Lomunlcac1on natural y normal con: el ‘infante, .
tanto las respuestas del nlno son rec1b1das como una totalldad

como las reacciones sobre una- totalldad

cién entre la madre y el hijo ejerce una presién,cdns;éntejparar
conformar la psique infantil, de ahi que la feofiacpéicoénaliti-
ca haya insistido en que las funciones psiquicas, ya sean sensa-
ciones, perccpciones, pensamiento o accién, sean el cambio de -
catexia, percibidos como modo afectivo; los afectos entonces, --
son la guia para el desarrollo de la personalidad, mds no la per
sonalidad misma.

La relacidén entre madre-hijo que en un principio no es per-
cibida por éste filtimo como objeto ajenc, tenderd a verse modifi
cada, pasando de una etapa no desarrollada (no estructurada) de
estados afectivos a otra mas estructurada, y asi sucesivamente -

hasta que la funcién afectiva se despliega hacia la madre y ha--
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cia otros objetos; se deduce entonces, que el establecimiento --
del precursor del objcto libidinal inicia también la funcién de
relacidn con las cosas de 'afuera', se inicia'el,désarrollo de -
la conciencia hacia el mundo externo y’aparece la posibilidad de-
una diferenciacién entre el yo b el no yO.

El margen de cxper1enc1as afectlvas del bebe se ve 11m1tado
al placer y dlsplacer;,todo 10 confortante es bueno-y por 10 tan
to mio, lo que mé desagrada es .lo de lo no-mio. "Recogeren su-in
terior los objetos ofrecidos en la medida-en que son fucnte de -
placer, los introyecta (Segﬁn'la expresién de Fergnczj)i-xwlbor
otra parte, expele de si lo que en su‘bropia interioridad‘és oca

sién de displacer". (5) La apar1c1on de 1a sonrls1 ante un es-

timulo discriminado es muestra de 1a'

'onc1enc1a de experlenCJqs

placenteras anteriores. Cada. una as: exper1enc1as afectivas,

irdn siendo almacenadas en forma de rastros mnémxcos, esto es, -

huellas en donde queda marcado un camblo de tensifén subjetiva. -

"El mundo exterior se le descompone en una parte de placer que -
é1 se ha incorporado y en un resto que le es ajeno. Y del yo pro

pio ha segregado un componente que arroja al mundo exterlor y --

siente como hostil. Después de este reordenamiento;” h uedado -

restablecida la coincidencia de las dos polaridade Sujeto

(coincide) con placer. Mundo extecrior (coincide)“cbn d plécer -

(desde una indiferencia anterior)". (6)

(5) Op. Cit. "Pulsiones y Destinos..." P.130
(6) ibid. P.131



- 48 -

Mahler ha mencionado que la respuesta especifica de la son-
risa en la clspide de la fase simbidtica, indica que el ‘infante
estd respondiendo al compailero simbidtico en una forma diferéhte
de aquella en que responde a los demds sercs humanos. ‘

Asi como la sonrisa es muestra de un acto percibido;coﬁo --
placentero, el llanto connota disgusto, desagrado, susto, o bien
cualquier evento subjetivo. de no-placer. .Tanto los eventos pla--
centeros como los displacenteros en el primer afio de vida juegan
un importantisimo papel par5 ié;fgrmgqi6n“de1 aparato psiquico;
los fundamentales orgunizadoteé:'*, de ia afectividad serdn los
que a lo largo de la vida del ser humano, le dirijan y moldeen -
los acontecimientos; deberd ir sdiuciohando 10S NUMEr0sos con--
flictos que se le presenten: tanto loé‘originadoé pbrréujﬁmpoteg
cia e incapacidad real, como su insacidble deseokdé amor 'y comu-
nicacidn. k ‘

Las fuerzas inconscientes provienen del proceso de eclosidn
de la personalidad: que se apoya en la funcién del lenguaje - -
(aGn pre-verbal) como relacién de intercambio bdsico para la or-
ganizacién intrapersonal.

Ya el mismo Freud habia menciénado la funcién catalizadora
de las expericncias no placenteras: 'Las sensaciones de naturale

za placentera no llevan a nada impelente; en tanto que las desa-

* R, Spitz menciona los tres organizadores bdsicos: la aparicidn
de la sonrisa, la angustia del octavo mes y la significacién del

NO
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gradables poseen esta cualidad en el mds alto grado. Estas dlti
mas impulsan hacia el cambio". (7)
Sin embargo, hay que tener'preSentéfque'él desarrollo pre-

maturo de- yo, debido a una constante exposicién a situaciones

no placenteras, pudiera crear un estado delun'"ser,falsoﬂw’

decir, que la eclosidén' ‘de’ la personalldad se
afectada dando lugar auna falsa estructura
el sentido que no ha tenido un ‘buen, anclaje dé sus hrbbioéimecg
nismos y se encuentra Furcionando con un yo falso. Esta distor-
cién tendrd su raiz en la falta de la madre como'proteétof{de -
las excesivas manifestaciones displacenteras. "Las secﬁenéiés -
de gratificacidn-frustracidn promueven la estructurécién” iV(S)

Pareceria muy simple suponer que el n1no pasa dlrectamente

de un estado de no diferenciacidn: con 1os otros a otro estado

de diferenciacidn; autores como, W1nn1cot

canzar la etapa de unidad y ser capa:;\
también como interna, es necesarlo 1ntroduc1r la noc16n de obJe
to-transicional, es decir, una zqna intermedia entre la reali--
dad interna y la vida exterior: 'he introducido las expresiones
de 'objeto transicional' y 'fenéméﬁb transicional' para desig--

nar la zona de experiencia intermedia entre el pulgar y el oso

de peluche, entre el erotismo oral y la relacién objetal verda- -

dera, entre la actividad creativa primaria y la proyeccién-de: - -

(7) ibid. 120

(8) Op. Cit. "Las Vicisitudes ..." P.34




subjetivo y lo perc1b1doﬂobjet1vamente, no-es un obJeto externo

ni tampoco internc, no’€s una aluc1nac1on, es una'51gn1f1qac;on
y ¢l origen de la actividad simb&dlica. La concepcién de éste ob
jeto permite el paso del principio de placer al principio de --

realidad.

In la medida que la madre .es 5uf1c1entemente bue
ampeiia adecuadamente su papel de "holdlng"

fio dcjard gradualmente de amar losrobjeto

riamente, el objeto transicional -toma id» OTT

base para la ilusién que parte de una de511u51on el obJeto =
transicional apareceria por eJemplo en el destete.

En esta etapa de desarrollo, aparece el control sobre el -
medio, la omnipotencia y las posibles modificaciones para sa- -
ciar una carencia. Ahora las peticiones deben pasar por dos ni-

veles: por un lado el disparador de la demanda y/o necesidad y

(9) Lebovici, S. Saulé, M. El conocimiento del nifio a través --

del Psicoanilisis. F.C.E. México 1981. P.176




por el otro, el medio para conseguirlo. El sujeto pasa por un -
estado de transicién entre la manifestacién pura de lo que sien'
te y la peticién de lo que déséa.'Es el comienzo de la comuniéé;
cién, de la causalidad y de las redés significantes. .
Todas las experiencias, ya sean agradables o no; pasaﬁ.a -
formar pérte del archivo de las huellas mnémicas, que fofma}én

en un estado posterior, la cond1c1on b551ca de ser huma o;"

Lo que tiemne 1mportanc1a, no son 501amente los hechos Tea-

jetiva la fundamental,

la propia del-sujeﬁdjyrno' a_propia de -

los otros.

jo" que la madre le ha transmitido: como la' 1ﬁagen .en: func1on -
integradora. Este conocimiento sobre si mismo, el saberse otro
de la madre y otro de los demds, tiene como consecuencia la in-
tegracidén de un Yo. (Resulta importante sefialar que este Yo que
aqul se utiliza es diferente a la instancia psiquica planteada
por S. Freud; este yo se plantea con referencia a una estructu-
ra conteniendo las instancias mencionadas dindmicamente. Llame-
se Yo').

Sin caer en las definiciones que los mismos estructuralis-
tas se oponen a postular, la situaci6én recién conformada en el

nifio, tiene caracteristicas de estructura. El sentir los dedos




de la madre, frios o templados, sus caricias o rasgufios; -la sa-

tisfaccidn oportuna de su5'neéesidades y demﬁndas,o'bieh,«lakdg

mora al placer, la mirada protectora o] la gellda sonrlsa

van a la estructuracidn de este Yo"

Una vez consolidado, se regula a-si mismo, se~mantieﬁe;0~-
transforma conforme a su proplo tiempo, como. una categorla tota

zadora y totalizante. Posee ademds. una organlzac' n’ nterna -

que s6lo es posible conocer medlante las expreésiones sobre otra

dimensidn. La d15p05101on 1nterna sélo. esté. Justlflcada desde -

el punto de vista de las proplasvreglas;,y enrla~med1da;que,1a

disposicién interna se conforma por diferentes‘elémentosﬁ(los -

cuales poseen a su vez caracteristicas de estructUra);ﬂse,deri-
va la realidad de un esquema; cada elemento por su caracteristi
ca ¢s poscedor de un significado propio, garantizadbgal’cambio

y a cualquier otra modalidad que altere su propia;ﬁﬁfﬁrgleza Yy

sentido. Esta caracteristica asegura la felaéiénféﬁtréflés”é1e4
mentos y basa su propia regulacién.

La expresién lineal da a entender la importancia y.existeg
cia de una regla, cualquiera que sea, por complicada que sea, -
que fija la situacién de cada uno dé los términos en funcién de
la de otros, la existencia de dicha regla asegura la relacién -

entre los elementos y se halla inscrita en cada uno de éstos; -
testifica la regularidad propia. La estructura vale por los ele
mentos que la conforman y es tomada como una realidad continua,
imposible de segmentar de una manera que no sea arbitraria, y -

ante todo, relativa al momento, espacio y forma de cada uno de



los clementos en cuanto al tiempo, expresién y contenido.

La regla interna se ve regida independi éxentegde la se--

La estructura Yo-ica posee:con

diente del campo donde se exprese; ademis cada elemento posee la

capacidad de generar sus derivados-(cadenas de ‘significantes); -

de ahi que cada cadena consecuente sea tan compleja o sencilla -
como la estructura misma 1o:detérm1n
rable de lo que ella estructura'’

Cualquier expresién en el. exte

tructura primigenia interna y 'se.p

ésta, sin embargo, se queda a nive

El nifio en el momento de juga iés‘ntandd'una se--

rie de elementos derivados, perten “estructura primi

genia que remiten a la estructura 6;igiﬁa1}devse debe olvidar -
que es solamente una parte, una ca&ené'de éignificantes, mids no

el significante mismo. Los elementos del juego remiten y repre--
sentan, pero como no poseen las éaracteristicas de la estructura
misma y lo estructurado puede ser separado de la primigenia, se-

ria erréneo suponer que se mentienen invariantes.

(10) Ducrot, O. ;Qué es el Estructuralismo? Ed. Losada, S. A. --

Buenos Aires, Argentina. 1975. P.116



Podemos ahora volver al punto donde empezamos, el juego --
del nifio se manifiesta;en_el ektetﬁor por medio de representa--
ciones; lo que representa esvlé estructura interna, la estructu
ra que lo consolida como un ser independiente y diferente de --

los demds. Cada una de las actividades quc desempefia mientras -

jucga, forman parte de una larga cadena de significantes cuyo -

primer eslabén es invariante y propio; el juego proporciona ele
mentos para conocer la forma en que estdn dispuestos los elemen

tos cn ¢l interior, sin embargo nunca con plena certeza.»Serla

ahora oportuno mencionar: 'las estructuras proiundas no pueden

gao? ;Como se
Ya Michel Foucault habia men01onado que
cién puede darse como pura representac1on"‘
Algunos conceptos requiéren_sex clatiﬁicados,para,tenef - -
una visidén global de 10 que a representac1on se reflere. Entre
éstos, se encuentra el concepto de semejanza, la cual juega un
papel importante dentro de la cultura; se entenderd como el es-
labdén entre lo visible y lo invisible. Semejanza, porque todo -

material representado guarda cierta relacidén de smilitud con el

(11) ibid P.140

(12) Foucault, M. Las Palabras y las Cosas. Ed. Siglo XXI. Méxi-

co. 1985, P.25
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jeto descado: '"al ser humano le preocupa desde su nacimiento el
problcema dec la relacién entre  lo que se perc1be en. forma Objetl

va y lo que sc conC1bc de- modo subjctlvo, y en,la soluc1on de -

vste problema no hay salud® para el ser humano que no fu 1n1c1a

do lo bastante bien por 1a madre. La zona 1ntermed1a a 1a que -

me refiero ¢s la que se ofrece a1 bebé en re:la creatividad.pri
maria y la percepcidn objetlva basada en la prueba de 1a reall—
dad. Los fcndémenos tran51c1ona1es representan las prlmeras eta-
pas decl uso de la ilusidn, sin las cualgsrnq“tlene sentido para
el ser humano la idea de una relaéiéﬁ;éaﬁrun?objeté_ﬁﬁe otros -
perciben como exterior a ese ser'. (?{) 'Esta,és una’caracterig
tica humana y natural seguramente qué feéulta bdsica para la --
consolidacién del ser humano en ente diferenciado de 16§:6fibs;'
poscedor de una estructura propia, igual y diferente, y que. se
conoce sdlo por medio de representaciones, tal podria ser el ca
so del lenguaje, de los suefios, del juego.

Siguiendo la misma linea, ya se hace evidente que represen
tar no quiere decir traducir, o bien, reproducir un cuerpo de -
pensamiento con exactitud; representar es, como se menciond an-
tes, interpretar, oir y limitar; el lenguaje representa el pen-

samiento asi como éste se representa a si mismo. La capacidad -

de representacidén lleva consigo un acto de conocimiento y de --

(21) Winnicott, D.W, Realidad y Juego. Ed. Gedisa. B.A. Argenti
na. 1985. P29



cante y ¢l significado (arbitrario o no, impuesto o voluntario,

individual o colectivo, temporalro pgrmanenté)fy dicho’enlace se

establece en tanto la relacién de uno con otro, asi:se explica -

1z naturaleza binaria del. 51gno.»

servado para la imaginacidn, es dec1r, que el 51gno posece

no e¢s idéntica a la realidad miSma,
lo menciona de la siguiente manera:

pre la imaginacién y la percepcién

imaginacién sin percepcién". (20) ‘olo por el matiz errénco

que tiene 1la funcidn de 1mag1nar 10 que permlte un acercamlen-

to a la verdad (a 1a verdad propia). Se parte de 10 erréneo de -
la imaginacidn puesto que uno 1mag1na 1o proplo, no es c1erto y

dado que es necesario crear una 51tuac1on 11usorla, |ya hay,un -

error!,cuando Winnicott en alguno de sus trabaJos * menc1ona la

capacidad del bebé de crearse una 51tuac1on de 11u51on se estd
justamente refiriendo a que a partir del;error'de'no poseer lite
ral y totalmente a la madre, se ve en la necesidad de crear una

zona mégica que por medio de la imaginacién le reemplace el ob-

(20) Op. Cit. "Las Grandes Psicologias Modernas". P.290

* "Realidad y Juego"
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lenciosamente la venida de quien pueda reconocerlo, nunca se --

constituyen sino por un acto de conoc1mlento"

El signo puede ser reemplazable de una maner

fcirtui;r,é‘-
infinita y posee ademis la vallosarqaradteristlca de ‘poder ;ér
analizado. El signo es connotative '
sutil particularidad, la relaciérjd
nificado se aloja en un espac1
dad no en tanto a 1la d15tanc1a
tiempo.

Si bien es cierto dq 1gn necesarlamente rcpresenta,

es igualmente de hacerse notar

e;esta representado a su vez,
se encuentra representado eﬁ‘él: "EL 51gno enc1erra dos 1d§as,
una de la cosa que representa,'la otra de la cosa representa--
da, y su naturaleza consiste en &xeifar 1a pfimera‘por medio -de-
1a segunda". (19) Entonces 1a representacidn puede represen--
tarse en el interior de la idea que representa. El signo es re-

presentacidén y representante.

El signo es complejo y lleno de caracteristicasvparticula-
res, posee la capacidad de relacionarse con otros signos.y és--
tos a su vez con otros, de tal manera que llegan a conformar re
des; redes significantes que representan y se representan, re--
des que ligan y completan y articulan rigiéndose solamente por

sus mismas leyes. E1 signo resulta como enlace entre el signifi

(18) bpl>Cit * Las Palabras ..." P. 65

(19) ibid. p.70
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probable, deberi encontrarlsu 1Ugar en e1 interior del conoci--

miento" (16); es de- suponer que este conoc1m1ento conlleva un

saber, un saber de'resrlkv y <nbre tndn de or

dcnacién y relac16n (entre

k,ignifidado‘y 1gn1f1cante, entre --

enunciado y enunc1ac16n) aber que resulta proplo este sa-

ber no es en tgp;o : y demuestra, sino en tanto ‘interoreta, Es
ta declaracién resnita 1mportante ya que es el principio de 1la
apercepcidn (y del p51coana1151s) "Peréibir es siempre repre--
sentarse...las cosas no nos son presentadas, sino que nos las -
presentamos, 0, mejor, nos las representamos”'_ (1

El juego en tanto 1a,§o;a;1da§Mde,§u func16ﬁ, chra impor-
tancia no en tanto desiénavyﬂggiadiqna,(reﬁresenta), sino; -en -

tanto interpreta su propia designacién, y precisamente por esto

es que se regula por uno mismo. El juego es disciplina y apren-
dizaje de un dominio de si. El saber de uno mismo, sutil 'y efi-
mero que se resiste a darse a conocer totalmente; saber sobre -

el signo propio y saber de sociedad.

A partir de lo mencionado anterlormente result ahora, mas
que evidente, que el hombre (plurdl o 51ngular), ’
de todos los signos posibles; como-si estuV1eran en el almacena
dos y listos para ser utilizados; los 51gnos solo ex1sten en el
momento que hay posibilidad de conocer una relacién de sustitu-

cién entre dos elementos ya conocidos: 'el signo no espera si--

(16) ibid. P.65

(17) Chateau, J. Gratiot-Alphandery, H. et al. Las Grandes Psi-

cologias Modernas. Editorial Herder. Barcelona, Espafia 1979. P.28
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entonces en un reflejo que se s1gn1f1ca s6lo en func16n de otro.

La duplicacidn que se 1leva a cabo mantlenc las:51m111tudes

del original pero en otra dimens: 6n”

La representac ‘dupllca, acond1c1ona eforganl-

za y expresa, las representac1o es organlzadas guarddn c1erto i

significado que se alberga ah1 por'el ordenvque~las representa--

ciones guardan, tal como un: lenguaJe, s’ manlfxesta como puente

entre las figuras v151bles y las esoterlcas, y, se re51ste' ‘ina

total revelacidn de la clarldad

a la vez". (15)

es una simple representacién no lo es,

seidebera aSumir como --
una significacién de una representac1on 1:1 nguaje no. se limi-
ta a expresar y hacer visible lo que no era,rse encuentra ligado
a una infinidad de signos que por semejanza ilimitan el concep--
to,

En algilin parrafo anterior se menciond: el juego como un len

guaje, y al lenguaje como una representacién y la representacidn

una signacidén. Es ahora oportuno preguntar ;qué es lo que se de-

berd entender por signo? "el signo, dado que siempre es cierto &

(15) ibid. P. 44



Si las "cosas" se asemejan de alguna manera, es posible --
que la liga que mantienen con otra.'cosa' sea también descubier
ta, cuando menos cn parte, se estérﬁ’énton;esktrabajando con lo
visible e invisible y entramos en el gampo'de las representacio

nes.

"Convenientia, aemulatlvo, analogla,y 51mpat1a nos dlcen

cémo ha de replegarse el mundo sobre si mlsmo,,dupl1carse

flejarse o encadenarse, para que las cosas puedan asemeJarse. -

Nos dicen cudles son los caminos - de la s1m111tud y.por donde pa

san; no dénde estd y como se la ve, ni por qué maréa se la  reco
nece. Ahora bien, pudiera suceder que atraveséramos toda esta -
maravillosa abundancia de semejanzas, sin sospechar que ha sido
prepavada desde hace largo tiempo por el orden del mundo y para
nuestro bienestar". (14)

Por medio de la semejanza se signan las cosas, no hay seme
janza sin signatura y para que algo sea similar debe ser marca-
do, signado y decifrado, en este sistema donde se invierte lo -
visible por lo invisible y se guarda la relacidn entre ambos.

Marcar se hace importante al designar, se hace necesario -
marcar y establecer la diferencia entre ésto y lo otra. Se ha--
1lan las diferencias, porque de lo contrario se estard trabajan
do con algo idéntico, igual a si mismo; las marcas hacen posi--
ble un sistema de duplicacidn, el cual se mantiene consolidado

por los elementos que lo conforman. La duplicacidn consistiria

(14) ibid. P. 34
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material representante; 1a semcjanza organlza 105 sxmbolos y di

rige el arte de la representac16n.'

La semejanza podrla Ser anlfestada en tanto caracteristl-

cas propias, es decir uede ser semejanza por Conven1entxa, por

Aemulativo, por: An

dad; impone vec1ndades que se yuvtaponen y enmarana onvenien-

co se rigepor la funcién del espacio. La sémejanéa,aqu1
y frdgil, admite la reversibilidad al concepto origi cadg
A § A

na que forma estd unida por linea punteada.

Por Gltimo, la similitud por simpatiaiyéaéi hoffun i§haié1
encadenamiento, no hay distancia, no hay espaéiolgEgiavéimilitud
funciona como resultado de las profundidades; es entonces el --
principio de la movilidad, es el &éter sin peso. "La simpatia es

compensada por su figura gemela, la antipatia. Esta mantiene a -

las cosas en su aislamiento e impide 1la asimilacién". (13}

(13) ibid. P. 33



- 62 -

andlisis, por &sta razébn cada significado abre espacio propio -
dentro del nicleo interno. la representacifn No es un afecto ex
terno de un pensamiento, es un pensamiento en.si mismo,por eso

cada representacién es propia y,séib‘justifiéable al valor que

ésta mismo otorgue.

Juego de palabras, juegc jdegbtdéfpehsamiento

e imaginacién; leyes que rige anza, y,después -

s’s

in

de todo ;c6mo serfamos capac Tepresenta- -

cion?




"CAPITULO 3
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Para poder jugar y por lo tanto manifestarse, debid el ni-
fio diferenciar previamente aquello que constituye su estructura
interna del resto, del exterior.

En las hOJaS que anteceden se expllca la- 1mportanc1a de la

comunicacién (verbal y no- verbal) de la madre_con el nifio: como

ja! iquién desea? el ello o yo.

algunos no, ha llegado a discernif

(1) cf. Mahler,M. Simbiosis Humana. 1as v1c151tudes de 1a71nd1-

viduacién. (I).

Spitz, R.A, El Primer Afio de Vida.

Ajuriaguerra,J. Manual de Psiquiatria Infantil. (entre’ --

otros)



nes y Destinos de Pulsi6n", menciona que todo el aparato psiqui
co se encuentra regido por el Principio del Placer: tendemos a
buscar las sensaciones placenteras con mis frecuencia que la no
placenteras. Tanto de los estimulos internos como de los exter-
nos; la funcién es la misma, "un incremento del estimulo conlle
va al displacer yrel placer:tiene que ver .con su disﬁinucién”.

(2)

La bﬁsquedaiﬂéi*p1'é¢‘~ eva con51go el domlnlo de las si-

tuaciones, (éste-'con

te).

Asi pues, tédas=1

portuno por principio al yo).

Es de hacerse notar;ique:ila per--

bajo estas condiciones es su representante e ﬁla,p51que; lo mis
mo ocurre con las pulsiones las cuales se ﬁanejan pbr medlo de

representaciones de la situacién organlca. El archlvo de percep
ciones ird a formar parte de lo llamado,”estructura”, inconscien

te, "personalidad" o "Yo'.

(2) Freud, S. Pulsiones y Destinos de Pulsidn. Obras Completas.

Vol. 14. Ed. Amorrortu, Buenos Aires, Argentina. 1976. P.109
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Algunos afios mds. tarde, en el.articulo de "La Negacién!' : %

cupiré".
También Melanie Kilei

cién y proyeccién comb'médiOS‘qQé'lefayudan’ 1

sus angustias: "lo bueno-debe’ser

destruido y expulsado.

hacen intentos activos-de eliminarlos y/o expulsarlo
uno mismo. Hay que sdcar~a-los<impulsos—destructives

de ellos (...) el proceso de introyeccién surge secundariamente

como medio de aumentar y prolongar los estados y cﬁﬁdiéiqﬂgé’
""buenas' de adentro (...) El deseo de asegurarée el ﬁéghélbﬁéﬁo,
de controlarlo y poder guardarlo para siempre. El'hiﬁdaéééea'--
chupar hasta la Gltima gota, arrancar con los dientés;’vaciér y

robar del cuerpo de la madre los contenidos buenos (en tanto 1la

*Del alemin original "Die Verneinung" y que tanto Lacan como -
Jean Hyppolite estarian de acuerdo en traducir como "La Denega-
cién", para diferenciar entre la negacidn interna al juicio y -
la accidén propiamente de denegar; que se explicaria: "No como -
la negacién de algo en el juicio, sino como una especie de des-
juicio",

Cf, Lacan, J. Seminario T.Introduccién y Respuesta al comenta--

rio de Jean Hyppolite sobre la Verneinung de Freud.
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oprimacia de la oralidad ). La otra linea de ataque deriva de los

impulsos anales y uretrales e 1mp11ca el expulsar sustancias pe-

ligrosas { excrementos b fuera de 'o y'dentro de ia madre ".(3)

Todo pareceria funcxona' pe fecc16n 51.realmente pu-

diera el sujeto mantener a 10 obJeto ,buenos y placenteros in-

ternamente por el tlempo deseado para 1uego, cuando ya no es.pla

centero, expulsarlo, es dec1r. s;“lqs~est1mulcs no placenteros -

pudieran ser sacados y 11berados:( €stos .y el nifo ) de .la-situa-

cign de tension, entonces resultarla, pero no 51empre funcxona -

asi. Son repetidas las 51tuaC1ones donde el queto desea'algo Y

momentaneamente no lo’ tlene, surge la pregunba:ccbmo:soluciona -

el nifio esta situacidn? Nos remitiriamos Entonces‘a la Ffuncidn -

card alguna imagen (en representac1én) de
en algun momento le haya sido placentera,ﬁ At
el

ha

to momento que la madre no egtd, el n1n0>1a5

la le ocasiona molestia y disgusto.sla solu

de tension y le permite seguir en"ﬁg:estadc
brado. Est2 momento es importante bb%qpe:ha;ap:endidoiaféustitu-
.ir, a esperar v+ a dominar su estédo de tensién,”ha épiehdido .
tambidn gue * lo 3o real , lo meramente representado , Lo sub-

jetivo , es sOlo interior ; lo otre , 1lo real , — - - -

(3) Kein, M. et. al. Desarrollos en Psicoandlisis. Ed. Horm€,

S.A. Buenos Aires, Argentina. 1962. P.38 vy sigs. 260 y sigs.



- 68 -

esti presente también.ahf afuera (...) La oposicidn entre lo --
subjetivo y objetivo no”se'da desde el comienzo, S6lo se esta--
blece porque el pensaf;;oseQ,iéjt@patidad de volver a hacer pre
sente, reproduciéndolo eﬁ;;aﬁfépréﬁeﬁfa;ién, algo que una vez .fue
percibido, para lo cua} hd7hacerfaité;qh§,e1'dbjétoVsigé'estando

ahi afuera". (4)

Lste fun61onam10nto 1e'perm1t1ra en=lo suce51vo tener uni;

pscudo-control sobre»las‘p lsiones

1e perm_tlra hulr de un-.es-

timulo displacentero exrefn ru1r una defensa que le per

mita portegerse dc los;est1mulos no- placenteros del interior. -

Esta propiedad que tencmos 105 seres humanos de representarnos
un placer en sust1tuc1on del verdadero-real es fundamental y --
propiciard en lo posterior la demora y el paulatino contacto con la

realidad (hostil o placenterajj78é’piaﬁfeé'ééﬁﬁbfﬁé dWiinéamieg

negacién, se

trol del nifio sobre el objeto se lograria

(4) Freud, S. La Negacién.Obras Completas VolJQEd. Amorrortu. -
Buenos Aires, Argentina. 1979. P.255
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que pasa del yo-placer al yo-real.

Si siempre que el nifio deseara algo yxw 10 obnylera y se lo

la necesidad de salir al mundo exterior en busqueda de placer. -

De ser cierto ésto,. todos los seres humanos v1\1r1amos en ‘nues- -

tro interior, auto- satlfac1endonos."\ e

Es cierto que ain los adultos y'a'lo largo de toda 1a exis-

tencia seguimos buscando al 1gual quen en la“m& ’ emprana edad -
el placer y, el medio para conseguirlo va . resultando vez.con vez

menos parecido a la satisfacién'tehporai-ﬁdr medio. de la huella.

mnémica; entonces se vuelve ésta insuficiente ya.que las deman--

vo, la aparicién de la huella mnémica es paleat1va,- "alivia!

realmente, sirve temporal, mds no permanentemente.

A partir de estos conceptos se empieza a diferenciar la vi-
da animica normal de la patologia. Un nifio aprende a pséudo~con—
trolar sus pulsiones por un determinado periodo de tiempo, sin -

embargo, cuando la intensidad aumenta o el tiempo a tolerarla es
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demasiado, el gasto de energia para soportarlo debilita la es--
tructura recién conformada del bebé, no es capaz de gastar-tan-
ta energia sin una inmediata gratificacién, Por#supuesto la ma-
dre juega un'papcl fﬁndamental en la consolidacién’dé 1& estruc
tura sana. :

Resulta Bbvio ﬁﬁeihoytodés las pﬁiéiohes pueden sef satis-
fechas, aunque sea- temporalmente por el sujeto. Hay cierta ener
gia que se mantlenc como 1mped1d¢ a salir y también 1mped1da 3
ser satisfecha, por ;o tantokse reprime, y asi comovusta ener- -
gia otra y otra, atrayendo mds elementos a lo,mﬁ; profundo’de,_

la estructura interna. Hay ocasionales salidas 1iberadora$'de -

tensién, pero se mantlene en- general constante para segulr Vi--
viendo. Sin embargo, este materlal reprlmldo deJa huella sobre

la estructura del queto, huella transformada‘en 51gnos, repre-

sentard de ahora en: adelan

un sintoma propio y caracteristitoi La

guna vez fueron percibidas en’pasividad

Cuando el nifio ha aprendidoié'éhsfitﬁif.un'plaéér:féal por
una imagen que representa (que también es réal en el sentido --
que le resulta placentero, pero es finalmente subjetivb e imagi
nado), por una percepcidén previamente interiorizada y que ya --

formaba parte del archivo, es que ha adquirido yd un cierto do-
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minio sobre su persona, sobre sus necesidades y biisqueda de sa-
tisfaccion. Es en este momento que se percata de lo importante
que resulta é1 para si mismo; se ha diferenciado de los otros -
y sc¢ sabe El. De ahora'en adélante, el encuentro con- sus seme--
jantes es como 1gua1es -y dlferentes, es Juzgado y evaluado, el
nifo interact@ia.con los otros y dlcho encuentro debera 1leVdrqe

a cabo en un determlnado t1empo y espac1o, el nifio ha hallado -

lo imaginario. * Ahora.la: 1nteracc16n seré por “la bu:quedd de la

para el sujeto. Constituye un gran paso ara 51,qesafrollo psi-

quico de la persona y para la 1mperfecc19n 1 Géquédarde pla--

*Cf., J. Lacan. “La Tépica de lo Imaginério"V

*%Cf, Freud, 8. "Introduccidn al Narcisismo"



cer en un objeto ajeno a €1, Resultaria contradictorio, jcémo -
es posible que algo ajeno a mi me procure la 5at15facc16n que -
yo mismo no puedo obtener7 esto cobra 1mportanc1a pard larsi--

guiente elcccién de obJetos que el nifio 1ra hac1endo hasta con-

vertirse en adulto, donde,a saber ﬁo ha: alcanzado la completud

aunque €éste asi lo crea, n1 la alcanzara

Se intenta en.el: presente”esc 1to sin querer hacer aseve-

raciones, -que £1nalmente'qe quedan en el plano de 10 tebrico-

dar una idea global y con>base en lo menc1onado ~de 1o que.el -

juego deberd ser.

Todos los seres—humanOS;*gfaﬁdes'

o pequefos,- enfermos o-sa

nos, buscan el placer proplo, ya sei
de la energia psiquica 1la’ cual venia 1endo ya una carga ten510

nante, o bien, dlrectamente en,busca de 1a completud ‘ala falta.

De cualquier manera, este camino (inalcanzable) a la total sa--
tisfaccién es sinuoso y dificil. Si se tratara de satisfacer so
lamente las pulsioneé, que por definicién y principio resulta -
insaciable. Cuando el nifioc juega pone en actividad su aparato -
psiquico (el cual realmente nunca ha dejado de funcionar) y lu-
cha por conseguir el placer, que aﬁnque en un preciso momento -
resulte efectivo, no deja de ser temporal, como liberador de --
tensién psiquica. El juego es un medio de satisfacer una o va--

. rias pulsiones y de llegar al dominio. *

De igual manera que por medio de la huella mnémica se pro-

*C{. Freud, S. '"Mds All4 del Principio del Placer"
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curaba un placer inmediato que aliviaba la tensidén psiquica pre
sente en e¢sc momento, y que servia de un pseudo-dominio ‘sobre -
su madre, sobre é1 y su pulsidn, el juego libera tensiGn’psiéui‘
ca existente al controlar, bgjo las propias fﬁbricas impﬁégﬁag

la energia acumulada. e

Siguiendo el principio del pfacér; en e]'moﬁehﬁd qu vdétég

minado elemento en el Juego de)a de_ser place

fuera del dominio, es env1ado al exterlor, donde no tenga 51--

quiera acceso la vista, ni ninguna otra partc o func16n de mi-

persona, ejemplo de esto seria aquél nlno que s 1e;a categorl
camente a jugar un determlnado Juego.LSe ]uegd entonces, con:
elementos que producen placer y son reconfortantes y/o‘aquellos

situaciones o eventos que logran o estdn en camino de ser domi-

nadas.

Resumiendo lo mencionado hasta‘el momento: el niho al sa--
lir de su narcisismo primario reduiere del amor externo para asi
amarse &l mismo, al ser imposible conseguirlo totalmente, busca
rd por diferentes medios el lograrlo, quedando siempre en el --
plano de lo imaginario; el deseo es el motor principal en su --
ser, el cual ha logrado trascenderipor esta misma caracteristi-
ca, pasando de la generalidad animal a la individualidad huma--
na, y manifestindose en el juego como uno-incompleto. Nifio que
juega a ser €1 mismo, -eterno buscador de placeres perdidos-.

Se juega a TODO porque T0DO pasa por la psique y nos atre-
veriamos a hacer una analogia con el fin de atribuir mis elemen

tos bajo la misma linea al juego del nifio; la idea se plantea -
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entre el juego del nifio y el suefio del adUlto.

Se empezard por explicar. la d]ferenc1a entre el suefio del -
nifio y el suefio del adulto, que si blen ambos cumplen con la pre
misa de satisfaccibn de un’ deseo el suefio del ‘nifio se. encuentra

menos dificil de entender debldo a que la cstructuxa y01ca no se

halla alin tan fuerte como para impedir una ‘total repres1on sola

mente wmis tarde debldo a las restr1cc1ones externas, el sujeto -
se ve obligado a reprlmlr material que se - perc1be en el suefio --
del adulto. "Los suefios d¢ los ﬂanS pequenos son con frecuencia
simples cumplimientos de deseo;;y{en,ese caso, a diferencia de -
los suefios de adultés npf$§n3j}nt§resénte; NO presentan enigma
alguno que resolver,'pero‘ﬁétUréiménté son inapreciableé para dg
mostrar que el suefio, por 'su esencxa mas lntlma 51gn1f1ca ‘(tiene
el valor psiquico de} un cumpllmlento de deseo” “ (5)

El siguiente punto a aclarar es el del porque 1a elecc16n -
de la unalogia de juego y suefioc pudiendo haber sido con cualquier

otro elemento, y la respuesta se basa en la obra wmisma de S.
Freud, quien consideraba al igual que sus seguidores su obra de
1900 "La Interpretacién de los Suefios', como un pilar dentro de
la teoria y resulta cierto que ésté cumple con los requisitos pa

ra elaborar y explotar el tdpico no tan trabajado por el mismo -

autor; porque en realidad los fenfémenos de uno explican los del

(5) Freud, S. La TInterpretacidn de los Suefios, Obras Completas.

Vol.4. Ed. Amorrortu, Buenos Aires, Argentina. 1979. P.146




otro y sc complementan, no faltard el caso clinico que lo des--

criba y asi corrobore.

El juego no es una act1v1dad cualqu1era, no es correr n1

saltar, ni escribir, ni 1eer es todas cstas act1v1dades,y no,-

hacer cosas lleva tiempo. Jugar es hacer"

narle a qué jugar. Resulta importantisimo el que el nif

iniciativa propia juegue cuando €1 quiera, a su tlempo ”elbjue-
go es una experiencia siempre creadora, y es una experiencia en
el continum espacio-tiempo, una forma bédsica de vida'. (7)

El juego tiene una funcién dnica, y muy pocas veces es ple
namente satisfecha, si no, icémo se explica el fendémeno reitera

tivo en los juegos con base en lo mencionado anteriormente?

(6) Winnicott, D.W. Realidad y Juego. Ed. Gedisa, Buenos Aires,
Argentina. 1975. P.64
(7) ibid. P.75
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La analogia que aqui se plantea va en el sentido de que --
tanto la produccidn oniri®a como 1a»16drica se_encuentran en --
funcién a la produccién de conceptos-y .no de imagénes; concep--
tos en forma de pensamiénto que'son'alméceﬁados y mantenidos en
forma de representacidn inéonsciéﬁﬁé;ryrsolamente a través.de -
ciertos mecanismos, dichos’péﬁééﬁiéntbéiréprimidos fienen*acﬁe-

so a la conciencia debldo a 1a dec d1f1cac1on del representante

pSlqulbo, s6lo de osta manera e1 teris
lddrico cobran sentido.
Es por la interpretacién d

rico que se logra darle*séﬁtid

que recsulta imporpio y hasta T .ne tratar desde elgexterlor -

darle un sentido 'a prlorl"que sélo por 1a v1a contlarla se --

certifica. e

Si se quisiera comprobar que la analogia aqﬁi eétaﬁléééda
es cierta, se tendria que aceptar que las caracteristicas y los
mecanismos en ambos son similares, y por lo tanto se deberi te-
ner muy presente que tanto el juego como el suefio se rigen por
el mismo principio, que aunque Freud propiamente no lo manifes-
té, seria factible asegurarlo: "los suefios son absolutamente --
egoistas (...) toda vez que el contenido onirico no se presenta
mi yo, sino s6lo una persona extrafia, tengo derecho a suponer -

tranquilamente que mi yo se 'oculté' tras esa persona, por iden

tificacién". (8) Igualmente egoista es el juego y sélo €1 (la

(8) Op. Cit. "La Interpretacidén,.." 7D.328
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persona) se puede "“ocultar" ante los deméS'”sélo en & {cn el -
juego), pueden el nifio o el adulto usar toda su perqonalldad, y

el individuo descubre su persona solo cuando se muestra crea--

dor't.  (9)

Cuando el n:no Juega, juega-a su proplo ]uego, ba]o 105 F{

elementos de juego que &1 dlsponga basandose ern 1u def’

lClOU,‘

de estructura interna. Aunque aparentemente Jl 34 n los' demis

nifios, el proceso de cada uno es emteramente proplo,

sucederia con el sueno, aqulén se atreverla a‘afirmar.que sofia-

mos lo mismo usted y yo?w

Tanto el Juego en: su

sucesivamente. La desproporci6n ent
asociados lleva a inferir que en la

igual que en la del juego, se estd

densacidn y logra fuertemente su objetivo

(9) Op. Cit. "Realidad y Juego" P.80 (subfayéao nuestro)

(10) Op. Cit. “"La Interpretacién...”" Vol. 4 ©P.289
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Por otro lado, la funcién de desplazamiento ejerce de igual
manera un importante papel. En ambos (juego y suefio) se lleva‘a
cabo una sustitucién de la fuerza pulsional, por asi decirlo,.se
hace de una expresion incolora-y abstracta del pensamiénto.una -
sustituci6én por otra mis figural yrcondreta, determinando de es-
ta manera, el sentido del cdncepto que se'enton;rabé gﬁ'fepreseg
tacidon reprimida. k S

Se habla en la bibliogfafia mencionada del.coﬁtenidollafen-
te y del manifiesto del suefio, logrdndose graciaﬁ a ibs'mécanis-
mos antes descritos; nos resulta entonces evideﬁte;'quéfno todos
los movimientos significan un s6lo concepto, signifiéaﬁ ese que

expresa abiertamente y muchos otros mds. Hay un rico. material --

que s6lo por medio de las asociaciones del soﬁaﬁte yr"jﬁganté“--
se logra elucidar.

El juego, asi como el suefio, sigue diversas "leyes'" que --
aplicadas sobre todo a la estructura propia se validan, pero que
igualmente se siguen, es decir, la de continuidad donde un ele--
mento se ratifica solamente si aparece a lado de otro elemento;
la de temporalidad, donde la validez del sentido estd en funcidn
del orden de aparicién de los elementos de material de cualquie-
ra de estas manifestaciones. Los diversos elementos por si mis--
mos, cobran el sentido propio del protagonista, es decir, uno mis
mo, ya que es el Gnico de conocer y des-conocer su material re--
primido.

Todas las demds caracteristicas similares entre juego y sue

flo son conocidas; a saber, que en ambos se manifiesta ademds de
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las estructuras internas, las vivencias fuertes del dia ante---

rior o que hayan y estén causando una fuerte impresidn, -ya sean

positivas o negativas; fuerte en el sentido del propio sujeto,

algo que por apercepcifn haya causado huella, ambos'tlenen la -

funcién regresiva, en el sentldo de que ambos'desean ‘olver a:

en funcidén a una realidad personal. Elrihtétp eta

mento se sitda fuera de contexto ya que onit§ p sibles pérfés -
importantes. T -

-Se forma pues un solo discurso, el di;ﬁdr$§’déi“$hjeto --
del inconsciente, ora manifestado en palabras, ora'eh suefios, -
ora en juego-

Se parte de la existencia de una continuidad psiquica; da-
do que los mecanismos para la representacidén utilizados en épo-
cas anteriores no se '"pierden", sélo se transforman a otras ma-
neras de representacidén conservando siempre la misma esencia. -
E1 supuesto que aqui se plantea parte del discurso y las grie--

tas de 8&ste. El juego es una manera de representar en determina
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do momento de la vida la estructura interna, a medida que‘base
el tiempo la manera de representar ird siendo diferente, variard
la forma, mids no en. el coﬁtenido::el del Deseo.

A medida que el niﬁo §a de$afxo115ndose,‘va siendo mds ca-
paz de "ocultar" elementos propios no tan aceptados’ﬁbrrios va-
lores cu]turales,y,'pbr 16 tanto; la represién sef5 un'mécanis-
mo que utilizard cqglﬁié:fieQQenqia{ Esfo cobra iﬁpéffénéia'pog
que las diversas formas-en due se represente el'niﬁd eﬁ‘el éxtg
rior iran modificﬁnd§se también, y el discurso qﬁé anteSvtgnia
forma de juego, ahora cobra forma de lenguaje o de Sueﬁdl

Es oportuno aclarar que no todos los momentos donde el ni-
fio juega son manifestaciones'inconscientes, hay momentos éspe-—
ciales, determinados por»lazprgﬁig §§tructurd,que manifiestan -
fragmentos de la cadena significante, llamémosle a éstos '"lap--
sus de juego". Es justamente ahi, doﬁde el juego pierde su apa-
rente coherencia donde se manifiesta el pasado, presente y futu
ro del jugante, enganchados de una manera rigida en tanto su -
individualidad y flexible en tanto la infinidad de combinacio--
nes que puede crear, se manifiesta su lugar, determinado en par
te por la cultura y por el espacid histdrico que viene a llenar.

La estructura ha impuesto sus leyes a los procesos cons--
cientes, alterando su curso y caracteristicas. "El 'yo' se ex--
presa como fuente del discurso, ignorante de las determinacio--
nes discursivas. Lo indecible proporciona el marco de referen--

cia en el que puede ubicarse lo dicho. Y el yo nada sabe de-
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ello". (11)

La continuidad, regida siempre por las mismas leyes, cambia

de forma en tanto su expresidén en el extefior; pdrque 16 quevnun

ca cambiard va a ser aquello indecible aquello 1nsac1ab1e que -

sin ser conocido, determlnarla misma ex1stenc1a.

S61o restaria sefialar la 1mportanc1a qu cobran los afectos

dentro de cualquiera de eatas,man}qutac1pncs, y’ qu ‘atlzan la
sensacién del "hacer" y determinan 1a relaéidn ekistéﬁté”éntre -

la vivencia exterior y la 1nter10r. Es el contenldo afectivo que

tanto en cl suefio como en el Juego sustentan su contenldo de re-

presentacién. La relacién ex1stent_ as Vlvenc1as rcales y

la vida psiquica. Porque todo aféctO'tiené nwenlace con-un-con-

tenido de representacién y en 1a$ 0c351on35" concor-

de el manifiesto afectivo con el contenido de pensamlento es dc-

bido a la individualidad de las propias representac1ones, y si -
es posible una separacifn es porque de origen no son‘lo.mismo. -

"La premisa es que el desprendimiento de afecto y Qontenidg‘de -

representacién no formen esa unidad orgénica inescindib

tamos habituados a atribuirles, sino que ambas piezas pueden es-

tar corridas una respecto de la otra, de manera ddé.dé§

anidlisis tenga la posibilidad de separarlas. La interpretacién -

de los suefios muestra que éste es efectivamente el caso". (12)

(11) Braunstein, N. A. Psiquiatria, Teoria del Sujeto, Psicoand-

lisis. Ed. Siglo XXI, México. D. F. 1982. P.79

(12) Op. Cit. "La Interpretacidén ....." P.459
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Winnicott en su articulo de 1942 {Por qué juegan los nifios?
(1) detecta diferentes posibles razones por las cuales resulta -
16gico suponer los origenes del Juego en el nlno, sin- embargo, -
revisando més detenldamente y con base en lo menc1onado hasta el

momento Lon51deramos ne esarias algunas espec1f1cac1ones El au-

tor expone que el nifio: Juega como una bdsqueda de- placer, como -

simple gusto y .goce por.: una exper1enc1a flSlCa 0. em ;

presa el nifio en el exterlor el desagrado de una 51t
se ha ido acumulando y ahora 1a exc1tac1on es taly'

insoportable; alivia por medio del juego 1as 51tuac1ones ten51o-

nales que sélo por cste medio puede desahogar, ya que - manlfestan

dolo de otra manera le causaria un sentlmlento de'culpabllldad -
peor que el primer estado ten51onante;,perecqria,¢d1;e~W1nn1cott
-como si "ocultara" en el juego los sentimientos~y pénsamientos
que alberga, cuando en realidad no hace otra cosa que expresar--
los. Considera en su articulo al juego como una herramienta para
controlar un exceso de ansiedad: '"la amenaza de un exceso de an-
siedad conduce al juego compulsivo o al juego repetitivo o a una
bisqueda exagerada de placeres relacionadas con el juego; y si -
la ansiedad es excesiva, el juego se transforma en una bilsqueda
de gratificacién sexual'". (2)

Menciona también que otra posible causa del porqué del jue-

(1) Winnicott, D.W. El Nifo y su Mundo Externo. Editorial Hormé.

Buenos Aires, Argentina, 1980. P.154 y sigs.

(2) ibid. P.155
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go es la de adquisicidn de experlenc1a, desde 1la motriz hasta -
la sexual; dado que el Juego ocupa una parte muy grande en la -
vida del nifio y éste se desarrolla 0 constltuye a partlr de ex-

periencias, sensaciones y pensamlentos que’ man1f1esta en. este.

El juego lo ayuda a constltuirse como’ 1nd1v1duo en: larz'na 1la-

mada de transicidn,entre’ la realldad interna'y: 1a externa.'Esta
blece por medio del juego contactos con otros objetos (que b1en
pueden ser objetos o sujetos). y hace ‘intercambios personales, -
resulta también ser un medio .de comunicacién con la gente, rteve
lando material bien internc ~de-uno mismo: es posible mante--
ner oculto el incosciente reprimido;”pero si el resto del in--
consciente es algo que cada individuo desea llégai 5 cohécer. Y.
cl juego como los suefios, cumple una fung}én:de auﬁérfévelgcién
y comunicacién en un nivel profundo".  (3) R T

Si tenemos en mente la célebre frase de Freud en su articu

lo '"Mds All4 del Principio del Placer" al respecto del juego co

mo una manifestacion de deseco, complementariamos el articulo --
mencionado de Winnicott. Si bien es cierto que el nifio realiza
toda esta serie de actividades mientras juega, no se debe olvi-
dar que lo que subyace es un Deseo; experimenta, comunica, se -
interrelaciona, obtiene placer, pero siempre bajo la réibrica --
del Deseo. De esta manera, la serie expuesta por Winnicott se -

podria ampliar a otros campos, al del aprendizaje, al entreteni

(3) ibid. P.157
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miento, al dominio y control, siempre y cuando haya moviliza- -
cién de deseo interno.
Deseo, si pero ide qué?

Desde ¢l principio mlsmo de la exxstenc1a el ser humano 5e
haya regido por el pr1nc1p10 del placer- dlsplacer, es dec1r, --
que buscard siempre lasrsensac1ones placente 'as y evitard 1as -

displacenteras. Por medi de: numerosos ensayo; el sujeto-ird --

siendo cada vez mis capaz‘de d1ferenc1ar aquello plancentero de
lo no-placentero. En hOJas anterlores .se.mencionaba la cualidad

narcisista del sujeto como medlo'de asegurar una.existencia pla

centera. El aparato animlco bJetlvo seré el de conservar

lo mis bajo posible y a nlveles T duc1dos la exc1tac16n f' ‘que

por acumulacién pudiera llegar ar
cién del principio del ﬁigée}tq¢ mpé
go de su vida, matizando, aliﬁéando y.dirigiendo ‘todo aconteci-
miento posterior. : '

Dicho mecanismo, eslabonado a uﬁéuﬁampléja.éadena de acon-
tecimientos se liga al Deseo, Deseo del individuo que lo marca
como tal. El Deseo propio, el del individuo, el del jugantec es
irreductible, insustituible e inseparable-del propio ser, por--
que sin Deseo ya no es individue, A

E1l Deseo es lo gque nos constituye como seres en’ tanto YO-

Deseante, en tanto mantiene la esencia del propic ser y la redu

*Cf. Fechner en: Freud, S. "Mis Al114 del Principio del Placer'
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cec a cso: a su csencia. -El ser presupone un deseo: el deseo de

ser-

Habrd entonces: que d1ferenc1ar los termlnos de nece51dad

y de Deseo, entcndlen”o del prlmero un estado de tensién 1nter-

na, bioldgica y‘qugiqnquent a (pprgue,s;:la encuentra) su -satis

faccién en un objetd«éspécifitdi,poco'camBi@blé y sobre todo ya

determinado. El Deseo, qhegnouﬁ$1ld su;éatisfagci6ﬁ ﬁd;ai'¢n -

los objetos es producto de la sepérétiéﬁ:dei’bbjeté feél ;iiga-

do a las huellas mnémicas y que halla su sat15facc1on 51empre -

parcial y momentdneamente en las. aluc1nac1ones erce tuales -
I} Y

en el campo de los fantasmaS' el deseolse encuentra 11gado atin

antes de su aparicién, a otro‘deseo, dondé se eslabona avcadenas
de descos imperecederos.

E1 deseo es subjetivo en tanto ha manifestado una negécidn
de lo objetivo, su accidn se conoceria como negatriz y si no --
fuese por ésta, la manera de aprehencidén del exterior seria in-
comprensible. El deseo es inconsciente y exige ser reconocido -
sin respetar espacios o tiempos, se manifiesta ininterrumpida--
mente. Este deseo surge a partir de un '"debiera haber", a par--
tir de una falta, de una espera, de un tiempo abierto, de un va
cio donde se crean conjeturas, se crean exigencias y demandas,
se crea una necesidad de Saber *, el cual, siguiendo los es--

critos del propio Freud, va relacionado con la sexualidad, el -

*Cf, "Tres Ensayos..." "El enigma de la esfinge"
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Saber de algo que no se-quiere saber, de eso que nada queremos

saber y por lo tanto nos mueVe. ”51n embargo' cua /;m‘. experi

dres mismos, los cuales a la larga se conv1erten en e proplo -

desco. Si se quisiera marcar matematlca y bloléglcamentc e1 mo -
mento del surgimiento de este, se estarla uno: metlendo: en uno -
de esos problemas infinitos de determ1nar' ”toda esta?considera
cién nos lleva a plantear que en cuanto al or1£en del sujeto de
seante NO HAY ORIGEN, que el orlgen se 'pierde en la noche de --
los tiempos y que de ahi retorna bajo la forma de mito". (4)

El deseo mismo traspasa la realidad, los 1imites de ésta y

fija su punto un tanto mds alld de-la division entre subjetivi-

**Roland Barthes

(4) Braunstein, N.A. Psiquiatria, Teoria del Sujeto, Psicoandli-

sis. (hacia Lacan). Ed. Siglo XXI. Buenos Aires, Argentina. 1982

r. 103 (Maylsculas nuestras)
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dad y objetividad, en-el campo.de la simbolizacidén y de la ca -

pacidad imaginadora én tantd rebasu lo tangible y su vacio no -

es irreal; es un vacio antlcne una ldentldad con UHO mlSﬂlO

y lo designa como proplo, con51g0 mlsmo._

Para que sea»dese humano, ‘ha de dlrlglrse ‘sob deseo -

descado vy xeconoc1do por btro humano deseante, -
esti mediado por OtIOS deseos dados,'en oca51ones por otros, en

ocasiones por la cultura misma. Es un valor de supremac1a sobre

s1 mismo y que es con51gnado por otros, ya que- el sitio que es -

ocupado en el momento de nacer. es el de receptor de deseos engar
sados de otros, condicionados por: hlstorlas dlferentes que justo

s¢ unen ahi, donde el sujeto-viene-a: ocupar Ssu- proplo 1ugar. Es

un hijo que da su lugar a un puesto cultural 351gnado, y”al ser

la 1nsat15
faccién de este deseo es lo constante '.”1da terrenal*

Si el deseo se manifiesga:éd‘e ‘lenguajgk(y;en las alpera--

ciones de éste), en los olvidos, ostSueﬁos,'habriamos de su-

poner quc también en el juego.,SiJ;g'lntenta por todos'los me?-

dios posibles y a lo largo de 1a‘existenc1a de»encontra ese ob-
jeto de deseo que satisfaga enteramente el deseb;wse recurre~a -
los medios mids extrafios y todo es en vano, son tantos 1os 51gn1—

ficantes que lo albergan que 1la Cddend se entrecruza mas y mis,

*Cf. Freud, S. "Totem v Tabd"
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dando por consiguiente la total movilizacién del sujeto en pos. -

de la eterna bﬁsqucda, porque aun cuando creemos. haberlo encon--

trado, nos limitamos a creerlo-aunque sepamos lo contrarlo’ Clé-

ment dirfia citando a Lacan'v"El deseo es 1o que se man1f1esta en

el intervalo que cava la demanda més'aca de e]la:mlsma el

1 nombre de 1nconsc1entc. Mumdria,a

ciertos deseos". (5)1 

otro, ya que ese otro e

de un deseo humano, una‘ blsqued

como pilar de sostén y supery‘vgnc;a,del,nUé'

camente inmaduro y de las consecuencias. en la consoli

(5) Clément, C. Vidas y Leyendas de Jacques Lacan. Ed. Anagrama,

\

Barcelona, Espaia. 1981 P.127.y 91;,5 (“a,us.culas y Parentesis utciiiu3)
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dacién del sujeto; siguiendo la misma linea y complementando --
con conceptos de J. Lacan, mencionaremos que esta 1nuomp1etud -
le llevard a buscar otros obJetos que 10 swtlsfagan en un mundo
exterior del cua] en.un pr1nc1p10 se encuentxa fu51onado, inin-

diferenciado, y .sin embargo, ya es poseedor de una 1dent1dad se

xual, social, 1ega}{lcivil,vefc »Bl'pequeno ya*ha 51do,nombrado'

y bombardeado de éignlflcantes ignificados: establec1dos “que

ga como ser sin serlo aﬁn

es cuando no.‘hay: d1ferenc1a alguna -

entre el animal y e1 bebe humano, a‘excepciodn tal‘vez, de que -

el primero estéd- meJor preparado para enfrentarse al mundo exter.

no sin ayuda. El juego desarrollado enyesta epoca por,ambos es

similar, es un juego sensorio-motor, donde se; experlmenta con -
el propio cuerpo en busca de maestria y domlnlo nada mis, has-
ta se podria llamar juego de entrenamiento ya que perfeécionan
¢l tono muscular y la habilidad perceptual, tdctil y motora pe-
ro no se manejan atin los significantes. B %

Hay un preciso momento dentrd del desarrollo deliﬁiﬁo que
lo marca y separa del camino animal, es el momento en el que elr

mismo se reconoce como uno, uno pseudocompleto: y

de los otros y es bienvenido entonces al mundoﬂfahtast;co=dé 1o

imaginario.
Siendo afin infans, es decir, cuando no posee afin el domi--

nio del lenguaje y no ha entrado de lleno al mundo de lo simb6-
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lico, pasa a un estado primario de.identificacién de su propia

persona: El estadio del espejo. Este acontecimiento es asumido

jubilosamente ya que se:hd:étbrgﬁ u Uiid?@fdé imagen YJaé,j

su prescncia.

Se ha reconocido totalj

‘como  Gest

ser Uno: "la imagen lo
va" (6) el sujeto ha
enamorado de si mismo,

este primer momento de

lo diferencian. Empieza una parte fundéﬁéﬁtélfdéfléﬂvida}~a sa-

ber: de fantasmas.

A este respecto Lacan es muy claro cuando explica que: el
"proceso de maduracién fisioldgica permite al Sujeto, en un mo
mento determinado de su historia, integrar efectivamente sus --
funciones motoras y acceder a un dominio real de su cuerpo. Pe-
ro antes de cste momento, alin en forma correlativa con é1, el -
sujeto toma conciencia de su cuerpo como totalidad. Insisto en

este punto en mi Teoria del estadio del espejo: la sola visién

(6) Op. Cit. '"Psiquiatria, Teoria del Sujeto...'" P.109
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de la forma total del cuerpo humano bfindé al sujeto un dominio

imaginario de su cuerpo, prematuro respccto al domlnlo real. Es
ta formacidén se dc%v1ncu1a asi del proceso mismo-de la madura--
cién, y no se confunde con él.. El su]eto ant1c1pa la culmlna--

cién del dominio psicolégico, y- cata ant1c1pac16n darﬁ su; estl-

lo al ejercicio ulterior del domlnlo motor efectlvo..

desco como la defensa ante un evento 1nterno o externo

Funciona el fantasma como un puente proplo et namente
individual, entre 1a‘realldad y 1o no-real.

A partir del 1llamado estadio del espejo, se ha formado una
armadura, un lugar de defensa producto de una separacidén formal
oficial entre la madre y el nifio, entre el nifio y su imagen, se
ha formado la funcién del yo, ha entrado al mundo de'Jf?

"La unificacién de si es, al mismo tiempo confirmacidén de

una separacién definitiva e irreversible respecto del cuerpo, -

del ser y de la imagen de la madre. A partir de aqui ya no hay

(7) Lacan, J. Seminario I: Los Escritos Técnicos de Freud. Ed.

Ateneo de Caracas/Paidos, Espaiia, 1981. P.128
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retorno posible al seno de 1a madre mis quc en {a fantasfa y en
cl suefio" (8) vy en el Juego diriamos nosotros, sera en el cam

po de juego (por supuesto creado por el) donde manlfleqte ‘este

la imagen,de €ste quedo yo,;esta esc1516n consolldante 1e,perm1

te la entrada al mundo de-lo:,”normales” sabiéndose uno,'ﬁé-

fragmentado, 1ncomp1eto, total vcarente en su esenc1a v desean—
te. Es por la mirada a la 1magen que se. da la entrada a este --
mundo nuevo para él, lleno .de 51gn1f1cantes y fantasmas los gua

les aflorardn toda la v1da,a-1o qulera el queto 0 no- ”51 la -

fantasia tiene un- 'contraste',;bs que cada cual ‘tiene la suya,

auténtica, y que le perteneCeéen:propledad.,Tantasgfan;as;as;co

mo sujetos'". (9)

La diferenciacién hecha en el espejo, constata la cualidad
existente entre significado y significante, de ahi que el suje-
to "no-significado, ya no puede ser representado sin pé€rdida .en
el significante. Por eso el significante debe unirse con otro -
significante y luego con otro y otro mds; es el 1ntento de dar
cuenta en la cadena de significante, siempre ablerta e 1ncong1u

sa, del ser del sujeto". (10) Ademds del orden deflo imagina--

(8) Op. Cit. "Psiquiatria, Teoria del Sujeto.,." P.111
(9) Op. Cit. "Vidas y Leyendas..." P.175

(10) Op. Cit. "Psiquiatria, Teoria del Sujeto..." P.111
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rio, el sujeto se verd posteriormente inmerso en el orden de lo
simbél ico, de la ley, y la manera de relacionarse dc uno-a;uno
seri poniéndolo siempre en juegoi 1as relaciones se-encontrarén
de ahora en adclante:determinadas por-su és;r@;tufa;,inviStiénL

dola sobre otros para luego volverla a recuperar, igual y trans

formada.

do al orden de lo real;' ! slmbﬁlico y de lo 1mag1nar10 y --

asi lo manifestard en cada mov1m1ento’ en cada palabra, en cada

mirada.

Resulta ya claro que -el deseo” vakd1A1g1do 4 otro ‘para que

pueda ser vdlido, lo mismo deberia ocurrir: en el Juego ya que -
finalmente es la manifestacién de un deseo. El Juego solo cobra
rd un sentido porque estd en funcidn debotros. Ya que intentari
por este medio suturar un vacio que lo limita’eﬁ tanto comple--
tud, utilizard significantes almacenados y huellas mnémicas y -

su funcionamiento estard basado en lo _no tangible aunque real.



CAPI-TULO 5
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En las hojas que anteceden se ha hecho hincapi¢ en E1 Prin
cipio del Placer como base fundamental para la existencia huma-
na; aungue en un determinado momcnto una ‘accién no parezca lle-
var al placer 1nmed1ato, analliandola culdadosamente se conclu-
ye que es eseelobjetivo prlmarlo., Asimismo se marcd el prec1so

momento en que el nifio dlferencia su yo de su no- yo basandose

escnciaimente en el el Juicio de Atrlbuc1on donde 9.p écente»

ro es jincorporado formando*asi,parte.del ‘ do lo: d15p1&-»

centero forma parte de 1o no- yo por nedlo de la: ex u151on. ‘Fal-

les son sometidas a 1as influencias de las-tres grandes polari-

dades que gobiernan la vida animica. De estas tres polaridades,

la que media entre actividad y pasividad puede definirse como -

la bioldgica; la que media entre yo y mundo exterior, como la -

real; y, por (ltimo, la de placer-displacer, como la econfmi--
ca. (1)
Partimos del supuesto que el nifio ha vivenciado una amplia

gama de experiencias las cuales le han sido tanto agradables co

(1) Freud. 5. Pulsiopes y Destinos de Pulsién, Obras Completas

Vol, 14. Ed. Amorrortu, Buenos Aires, Argentina 1979, P,134

(subrayado nuestro)



mo desagradables, siehdp_csto un factor catalizador del desarrg
1lo, ya que de otra manérd, es decir, de no; habcr sido expuesto
al bombardeo de’ exper1enc1as, nunca hub1e1a salldo de un estado
primitivo tanto p51qu1ca como somat1camente. Fsto no excluyc la
posibilidad de verse expuesto a experiencias shmamentqrtrauméti
cas y dolorosas que dejen huella en su estructura maﬁizéndola'-
con rasgos que bien pudieran ser anormales, 5in embargo, el als

lamiento total y la evitacidn de exper1enc1as pudlera tener con

secuencias igualmente per3ud1c1ales. Esto cobra 1mportanc1a en.

la explicacién del concepto de act1VLdad pa51v1dad a cual t1e

ne su origen en el momento,mlsmordel nac1m1ento donde el 1nfan

te empieza a ser participanté;dé“

merosos eventos, r,eaccmnan-

do pasivamente a los estlmulos que el exterlor e y activa--

mente a los que su 1nter10r prop1c1a El nlno se ‘e uentra.ex---

lugar y tiempo de ponerio,

guardarlo, lo cual serd per

controlado* e e i

*Es importante aclarar que el tiempo de. espera, por minimo que
que éste sea, abre un espacio para la vida fantasmitica del ni-
flo; y dado que es necesario para el establecimiento del contac-

to con la realidad; es partir de una sefial emitida por el nifio

si se maneja o no la espera,.
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El proceso psiquico del juicio de atribucién, que de algu-
na mancra implica una ciertd actividad no ha de confundirse con
lo que aqui se pretende explicar, en ¢ste proceso denominado --
por Freud de "real', se estd .incluyendo dctividadvintéiecfhal'
activo y propiciador de 1as bdses del. pensamlento mlsmo, act1v0

en tanto por medio-de: procesos 1nte1ectua1es logra transformar

una funcidén de Ju1c1o en una‘de- ex1stenc1a actlvo en tanto ha

diferenciado los obJetos externo ‘que rodean su proplo ser, ‘ac-

tivo en tanto func1ona_a,un nlvglglntelectual. Sln embargq este
logro no 1le garantiza?éi:dqm}niolébbgé 1@5 pvehtos del exterior,
le garantiza las posibles;basés‘delrpensamiento pero de’ﬁihguna
manera c¢l control pulsional; a esto es’ lo que se refiere Ffedd
cuando describe el aspecto bioldgico de la mocién pulsional: --
"el yo se comporta pasivamente hacia el hundo exterior. En la -
medida en que recibe estimulos de él, y activamente cuando Teac
ciona frente a é&stos. Sus pulsiones lo compelen sobre-manera a
una actividad hacia el mundo exterior, de suerte que destacando
lo esencial podria decirse: El yo-sujeto es pasivo hacia los es
timulos exteriores, y activo por sus pulsiones propias". (2)
La oposicién entre activo y pasivo.generarﬁ a lo largo de su de
sarrollo midltiples variaciones que, finélmente, lo modelardn en

tanto su estructura.

Como sabemos, el infante posee diversos modos de satisfac-

(2) ibid. P.129
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cién al surgimiento de una necesidad, logre ¢sto o no ha echa-

do a funcionar proceos intermws. El'que sea.pasivo. con.respecto

4 su exterior no qulere dec1r que no 5‘

,Qé,qggnta'o,ignorcrlo -

que ecn €ste acontece; por. el contrarlo' el niﬁo_se.bercata de -
su alrededor pudlendo d1ferenc1a al mundo;interno,del éxterno,

a los estimulos placenteros“de lﬁs'd splacenterOS"no puede en

que el“""

medio as1 como las elaborac1ones fantasmﬁtlcas han martado en.

la recien conformada estructura del queto.v ;

El nifioc puede percibir determinado’ evento externo’ el cual

le resulta tan incomprensible como los eventos 1nternos,

diferencia de que éstos Gltimos pueden ser pseudocontroladOS' -

los estimulos provenientes del exterior pasan_l
percepcién y se almacenan en algin lugar 1nterno por tlempo in-

definido, surgiendo imprediciblemente..y: baJo condlclones so]o -

conocidas, aunque en ocasiones 1gnoradas,‘por‘Lel su3eto mismo.
Los eventos internos son manejados cada vez con una mayor efica
cia, teniendo mds elementos para usto.

Es oportuno introducir el concepto de '"seduccidn', el cual

fue trabajado por Freud entre 1895 y 1897, y que cobra importan

cia por los cfectos que pudiera tener en el infante sobre la ba
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se de la actividad-pasividad para la vida animica.

Se trata de una "escena real o fantasmatlca, en la cual el
sujeto (gencralmenre un-nifio) sufrc PASIVA“ENTE por parte de -
otro (casi siempre un adulto), 1n51nuac10nes o manlobras sexua-

les". (3) Decir que la escena de la seduccidn es real o fan--

tasmdtica es aserverar que-lb '51on esta Jugando un papel muy

importante en la vida an1 1ca’d l nlno, puede efectivamente ser

una situacién muy 1eal' donde el n1no se percata de determinada

suceso del exterior y n 1ene nas sallda que perc1b1rlo y alma

cenarlo en su 1nterlor, puede tamblén tratarse de 51mples 1n51-

nuaciones verbales o corporales, de palabras, gestos oﬂexpre51o

nes, hasta de un manlpuleo sexua1~ puede. tamblen tratarsc de.:

una escena de seduccién asi percibida mids no necesar1a ente con
un fundamento rcal, que tiene un efecto de 1gual 1nten51dad que
si la escena hubiera sido vivenciada realmente. La escena de sg
duccién, real o fantaseada, es vivida pasivamente no solamentc

porque el comportamiento del sujeto es pasivo, sino también por
que no hay una respuesta evidente por parte de éste en el exte-
rior; el estado de pasividad es correlato de una no preparacidn

al respecto sexual. Esta escena que queda almacenada se hace --

evidente posteriormente, tanto en la vida normal como:;

tolégica, tanto en los nifios como en los’ adultos y’dependera -

(3) Laplanche, J, Pontalis, J.B, Diccionario de Psicoandlisis

Ed. Labor. México 1983. P.393 . (Maydsculas nuestras) -
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de la intensidad y los,efectos causados asi como de la formacidn

estructural existente en el momento de la escena. Un egcmplo de

ésto pudiera ser el cas "Hombre de 1os Lobos" - donde una es

cena vivida es percxblda amcnte y es base para 1a expre516n

de una 51ntomatolog1a 1a cual Sl reV1ve actlvamente.

Se "revive':-en act1v1dad los cventos sufrldos en” pa51VJdad
teniendo su man1festac16n en 51ntoma§, en suenos “en el juego, -
ete. La escena de ia seducc1on es almacenada y unlda a diferén--
tes elementos que por su- caracter son tamblen a]macenados, Lomb1

nindose cn complejas ;adenas, que pueden Ser:o no- sacadas a-

conciencia.

Determinado eventorvi7 '; do en pa51V1dad en algﬁn momento,

tenderd a ser dominado, 10 cual se logra solamente medxante un -

proceso activo y en directo sobre la representac10n del mismo --

evento; tal es el caso de hechos traumatlcos, 1mpr051ones y emo-

mo sucede en el juego, donde sin apartar;e:

de placer se estd poniendo en actividad un 'hecho vivenciado” {real

o imaginariamente) como traumétibo, intentﬁnddza éu vez lograr -
un dominio sobre éste., Lleva ésto implicito una bdsqueda de pla-
cer y de Saber, es pues, un medio mds por lograrilo.

La tendencia de repetir incontables veces el mismo juego -

sin variacién alguna lleva una bdsqueda de maestria y dominio: -
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'en el caso del juego infantil creemos advertir que el nifio re-
pite 1a vivencia displacentera, ademds, porque mediante su acti
vidad consigue un dominio sobre 15 impresidn intensa mucho mis

radical que el que era posible en el vivenciar meramente paéi--
vo. Cada nueva repeticidn parece perfeccionar ese dominio'pro#g
rado; pero ni aGn la repeticién de vivencias placenteras serd -
bastante para el nifio, quien se mostrard inflexible exigiendo -
la identidad de la impresién" (4) y con razén; de ser diferente

la situacién no lograria nunca mantener cierto dominio.

La cuestién de actividad-pasividad manifestada en el juego
se amplia tedricamente: '"fusionando los conceptos con la que --
-~ media entre masculino y.femenino,(...lﬁ soldadura entre la
actividad y lo masculino, y entre la pasividad y lo femenino, -
nos aparece, en efecto, como un hecho bioldégico. Pero en modo -
alguno es tan omnipresente y exclusiva como nos inclinamos a -
suponer'". (5) La importancia de ésto radica en que el juego del
nifio seria entonces plenamente masculino, es decir, en el senti

do que logra transformar el hecho pasivo en activo. Existe aln
una ampliacién mids en tanto la dicotomia activo-filico y pasivo-

castrado, como si lo vivenciado hubiese sido percibido de manera

(4) Freud, S. Mds allid del Principio del Placer. Obras Completas.

Vol. 18. Ed. Amorrortu. Buenos Aires, Argentina. 1979. P.35

(5) Op. Cit. "Pulsiones y Destinos...n P.129
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castrante¥ en el momento de jugar se manifiesta la supremacfa -
fdlica, atn mis, en tanto la bdsqueda de lo simbélico‘enptanto

totalidad y que por supuesto se matiza de Deseo. Eij

tan libre como el propio jugante lo desee; tan fallc como ‘su -

historia misma lo determine.

El juego consiste en una bﬁsqueda,éengtanfe'
en tanto lo simbdlico, ya que finalmehte'él
ya encadenado a ésta seric de sxgn1f1cantes culturales prov1a-—
mente determinados y que marcan en gran medlda la hlStOTla pro-
pia, delimitando un lugar del ser.

Sintetizando, el juego en tanto manifestacién de un Deseo
que conlleva al placer, placer devmovimiento,‘placéf por domi--
nio y maestria, dominio ante situaciones altamente tensionantes
y que llevan a la actividad lo percibido en pasividad, placer -
en tanto bidsqueda de Saber, en tanto bidsqueda del falo perdido,
el juego resulta narcisista y altamente masculino.

Con ésto queda completa la polarizacién definida por Freud
al respecto de las pulsiones y que finalmente son los motores -
mismos del juego, en tanto bioldgico, real y econdmico.

Esta es la explicacidn con respecto al juego siguiendo fni
camente los mismos escritos de Freud, pasemos ahora a revisar -
las ampliaciones que otros autores, siguiendo la misma linea --
han hecho: tales como Erikson, Anna Freud y M. Klein.

Erik H. Erikson define al juego como "el camino real para

*C ¢, Blos, P, Psicoandlisis de la Adolescencia. P.108
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la comprensidn de los esfuerzos que el yo infantil realiza con

el fin de lograr una sintesis" (6), como una funciﬁn del yo cu-
yo objetivo es sincronizar.los procesos corporales y los p1oce-
sos sociales en si mismo, su proposxto es el de aluc1nar un. do-

minio y8ico y practicarlo en una "realldad 1ntermed1a entre la

fantasia y el mundo real“ (7). No se puede segun el‘autor de—-

jar de lado todas las act1v1dades soc1ales qu ; dean a1 nlno y

se remarca la nece51dad de tener conoc1m1ento

suelen jugar en la sociedad- de la cualAprov;ene 1 niﬁc,'ya que
s6lo de ésta manera se podrd entender si'élléignificédb del jue
go es comin a los demis, o es propio o en determinado momento -
patoldgico. Se debe también evaluar'laS'hcciones,rﬁalabras, mo -
vimientos y asociaciones que acompafien al juego y deducir si el

final del juego es organizado o desorganizado.

Erikson estd de acuerdo con la teoria freudiana en tanto -

la concepcién de juego al verlo como un hecho activo fr

una situacidén pasiva, de ejemplo se citan los caSos en

el nifio repite con sus mefiecos los golpes antes rec1b1dos, ‘—-
con sus coches de juguete el choque recién vivido. E1; autor ve

al juego como una manera de reparacién de las emociones propias
destrozadas por la sociedad. La diferencia entre el  juego del -
adulto y el del nifio es que el.primero pasa a otra realidad,-.-

mientras que el nino entra a una etapa de dominio:" el juego -

(&) Erikson, E.H. Infancia y Sociedad. Ed. Hormé, Buenos Aires,

Argentina. 1976. P.188

(7} ibid, P.190
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del nifio es la forma infantil de 1a capac1dad humana para mane- -

jar la experiencia mediante la creac16n de 51tuac1ones modclo y

para dominar la realidad mediante el experlmento 1a~p1aneac1on”

{(8). El1 juego resulta como una medlda tranqu111zador nte,sltug
ciones en las que pudiera sentlrse 1nsegur‘
tes que le rodean.

El juego del nifio es visto como un acting .o *‘cbmo'una me-

dida que ofrece naturalmente la 1nfanc1a y en donde tlene libre

espacio de creacidn. Es de hacer notar que este autor propone el
juego organizado y el desorganizado como expresxones del nifio, a
saber, cuando la ansiedad es muy intensa y 1a transferenc1a con
el observador estd siendo dlstorC}onada, e; juego es desorganiza
do y tiende a ser mds una descarga que una expresiéﬁ congruente.

El énfasis en el juego se deberd poner en tanto los aconte-
cimientos sociales que rodean al nifio, en tanto el nifio estd in-
merso en un mundo que debe de asimilar paulatinamente y ésto lo
logra por medio del juego; se incluye ademds de manera significa
tiva la sevie de identificaciones que debe hacer para lograr ser
miembro de la sociedad y ésto es un papel activo que desarrolla
en el juego.

Erikson hace estudios sistemidticos para determinar las dife
rencias de juego en otras sociedadeg, asi mismo estudia las dife

rencias que pudiera haber entre juego de nifias y juego de nifios.

(8) ibid. P.200



- 106 -

*

En restmen, el juego para este autor es activ03'éutocreati

vo, terapfutico y dldgnostlco Ayuda tanto al nifio - Y oa.

a2l limitado vocabularlo del pequefio y'

términos que éste utiliza. De acuerdo{ nueva técnica aqui

planteada, se sustituia la asociaéién 1iBté{§dr‘1a actividad es
pontinea del nific con pequefios juguefesyque el terapeuta ofre--
cia para que los usase con libertad en la sesién analitica; se
considera que las "acciones individuales del nific en conexién -
con éste material equivalian a los pensamientos o imdgenes indi
viduales que aparecen en una cadené de asociaciones libres. De
ste modo, la produccidén de material para su interpretacidn se
torné en gran medida independiente de la voluntad o habilidad -

del nific para expresarse oralmente" (9).

{9) Freud, A. El Psicoandlisis Infantil y 1a Clinica. Ed. Paidés.

Buenos Aires, Argentina., 1978, P.74
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La equivalencia.de Juego se torné ahora con respccto al -

sueflo, y la expresién para las poster1ores aSOC1ac1ones. Fl jue

go es visto con runcién dlagnostlca y terﬁpeﬁtlca, 51n 01v1dar -

rigidamente establecidos.:::

Iosirlemente, para determlnar el estado morbldo de

se deberad recurrir a su manerd de
la linca del desarrollo es_confinu

existir un detenimiento o alterac

berd cuestionar acerca de- la causa y orlgenes., s indudable

que muchos nifios atraviesan por una 1inea 1rregulara e crec1—-
miento, sin embargo, salen de este momento por 31 mlsmos s1n --
ayuda de un experto. La terapia infantil deberd aparecer en el
momento que la linea de desarrollo se detenga prolongadamente,

bien, retroceda impidiendo una 6ptima funcionalidad de las po
tencialidades inherentes al sujeto. Hay en el juego momentos en
los que se "aferra" a situaciones, modelos, objetos o persona--
jes mds tiempo del debido, es decir, que &sta vinculacién con -
los objetos es necesaria para hacer contacto con la realidad, -
pero si el tiempo de utilizarlos se vuelve demasiado, se tendria
que trabajar justamente sobre &ste fendmeno del juego.

La autora considera al juego como un pre-trabajo, indican-

do que si 1legara a fallar en el primero, los componentes cognos
citivﬁs del segundo serfian pobres o insuficientes; ademis de --

existir diversos mecanismos que sc echan a andar en el momento
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del juego, tal ¢s el casordc los deseos que no 10gran ser satis
fechos y que .se manejan por medig: de alucmnac1ones, de-las re--
gresiones, es decir, como cl func1onam1ento de estructuras psi-
quicas mis pTlmltlvaS pqra 1og1ar la: sat15facc16n no. alcanaada
en detetmlnado momento de su desarxollo., v

Se debe de enfatlzar que el obJet1vo prlmarlo del Juego es
con metas padagéglcas y: readaptatlvas, partlendo de crlterlos -

propios ‘de- salud enfermedad La allanz“ erapeutlca puede co--_

tasmiticas que alberga. Eiﬁbbjét'
concepto de Anna Freud;: o
tenldd 51empre la -
creencia de que un niﬁ , 51n ﬁlngun confllcto, y
hayan supuesto que 105 sufrlmlentos de: los'adultos son el resul
tado del peso y dureza de 1a realldad debe aflrmarse que justa
mente lo opuesto es lo cierto. Lo que aprendemos sobre el nifio

y el adulto a través del psxcoanallsls‘es que todos los sufri--

mientos de la vida posterior ‘'son en su mayor parte repeticiones
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de éstos sufrimientos tempranos, y que.

_fodo'niﬁofén~1os‘primc-—

ros aitos de su vida pasa . por-.un-gra

tendencias siddicas, tendenc1as persecutorlas, etc

En el juego se ponen de manlflesto la v1da:pu131ona }
deseos que se manifiestan y representan por medio de fantasias.
Expresa la autora la funcidén de dominar mediante el juego la mg
lesta realidad que vive en el presente; como huida de &sta sicm
pre y cuan o mantenga cierta ligazdn con la misma, de lo contra
rio se estaria cayendo en un cuadronosolégico: "El mecanismo de
escapar a la realidad y caer en la fantasia estd conectado con
otra forma muY comfn de reaccidn en el nifio: su capacidad para
consolarsc de la frustracifn de sus deseos, probidndose a si mis
mo otra vez a través de su juego y de su imaginacidn de que to-
do estd bien y seguird estando bien" (11).

(10) Klein, M. Psicoandlisis de las Perturbaciones Psicoldgicas.
Contribuciones al Psicoandlisis. Ediciones Hormé. Buenos Aires,

Argentina, 1974, P,113
(17y ipid. P.125
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is curioso que &sta actitud da a los adultos la impresidn
de quc realmente todo estd muy bien-y querel‘niﬁo juega porque -
es feliz, sin embargo, al analizarlo detenidahénté, observémos -

que por medio de &sto, es que el nifo Iogra'manejéf los eSfados
-Lriticos de su vida animica que son productores de an51edad -
E1l juego en s1 es un comportam1ento manifiesto" que se- v1ncu1a a
la fantasia latente, entendiendo ésta como una representac;on de
los imstintos o como una defensa ante la realidaa reacﬁioﬂando a

manera de huida, el juepo es una fantasia en la medida que pone

de manifiesto la representacidn de una pulsifn, es una expresién

de desco o de agresidn, de saciedad o de carencia. Melanié Klein

enfatiza el contenido del juego como fantaslasmasturbator1as, en.

dre, sino, al mismo tiempo, la neces

interior de su CucTrpo; Jugdl con

la madre deja a la hija la pog;bif e que tamblen ella tenga

hijos. También el jovencito, cuando ,en;‘51mbollza

la penetracién en el interior de la combate que ‘reali-

za con ¢l pene de su padre; se tfénquiliia' 1nalmente,,contra -

la agresividad de la madre", (12}

(12) Lebovici,

w

. Soulé, M. El1 Conocimiento: de

Nifio a través del

Psicoandlisis. F.C.E. México. 1973. P.114
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La autora acepta la posibilidad de una analogfa entre ¢l -
juego del nino y el sueﬁo,:ya que ademds de ser la manifesta--
cidn de un deseo, son 1a transformac1on de la angustla en pla--

cer, ambos teniendo.un contenldo latente y otro manlflesto, yio-

que en realidad es en ambos casos 1a expre51on de una’luchw -o-
rizados y constantemente. extroyectados'”

cardcter urgente, Justamente porque el materlal y contenldo quc

el nifio manifiesta en el juego" a estan " er se" car ados dc una
g

fuerte angustia y el escuchar una Lnterpretac1on-d1reuta e inme

diata logra aliviarla y a su vez: correégi Ia;,ésto lo explica co
mo un cardcter emocional correctivo del ‘juego y la interpreta--
cién, sin embargo, no se deberd-de .confundir esto con una apli-

cacidn pedagbgica.

Se entiende que el juego espontaneo de 1m1g1nac16n esté ya

tuacién del pasado que estd en funclo

propio). Asi, el "juego imaginativdiﬂé



- 112 -

estdn bien desarrolladas dcstacan al artlsta, 11 novcllsta o al
poeta, sino por el sentldo de la realidad, la actltud cientifica,

y el desarrollo del pensamlqnto hlpqtéplco".'(ldj

Esta teoria pone dé %éﬁifiestoila ﬁfifia;d’féfdpéhfiéa'y --
diagnéstica del juego: tcrapcut:ca 51empre y cuando la situacién
transferencial y las 1nterpretac1ones, asi como las personlflca-
ciones que se le exige al terapeuta hacer sean llevadas correcta

'la‘;ltuac1on mo

mente, mientras el clima terapeutlco sea’ optlmoj

lesta del nifio que sufre internamente serd solucionada. Diagnés-

tica en el sentido que los nifios n
igual que los neurdticos o pSigﬁti

quizofrénico reprime sus -fant

realizacidn lddica.
b) El1 nifio parandico subordiha; a~id'd‘a sus
fantasias lddicas. :
¢) Los nifios neurdticos colorééhj¢b@§ ”gqé*con -
sus necesidades autopunitivas.

d) En cuanto a los nifios normales,’

(14) Klein, M. etal. Desarrollo en Psicoanilisis kEHiEibnes Hormé.

Buenos Aires, Argentina. 1962. P.107

(15) Op. Cit. "El Conocimiento del nifio... ™ P. 115



AR

.

v

IR

A NN

A

REUD

TLaYy

KLE

1L

1N

CONCEPTO DE JUECO

-El jueyo cs visto como
wn sineroniTacidn en -
Lre camblos corporales
¥ los procesos suclales,
- E1 jucgo es una re -
preswitacion de la rea-
lidad social y circuns-
tancial en g que so -
encuentra inmerso.

-Juego visLe como una -
expresion yoica de pen-
samientos y sentimien-
tos: en él manifiesta
el momento personal del
Jesarrolle aunalo o Cac-
tores medio-ambientaies,
~Juego visto como pre-
trabajou donde se mani-
Ciestan deseos insatis-
fechos por medio de pro-
cesos e pensamiento

ol campo real
a jrreal por medio del -
cual se expresan, con-

Jiore ol
UG ws

trolan o represcatan fan-

tasias exiuwentes en el
nifio,

~Jiego vamo manifestacidn~-Activo en tanto ha 1o-

de un drseo.

SENTIDO Al RESPECTO DE
ACTIVO - PASIVO

-la actividad viene a
funciorar en los hes
ches vivenciado de una
manera traumatica pa-
ra solicionar 13 al-
teracion producicda por
€1 impacto.

-El jueqo es aclivo -
porgue incorpora por ~
medio de este las fun-
ciones sociates que le
han sido asignadas.

-E1 jueyo es activo en
tanto desea expresar un
estado animico.

-Es activo porque pone
a funciopar diversos -
mecanisma, yoleos in-
conscicntcs ya Lfﬂ\'ds
de estos logra un con-
trol sobre las sitva-
clones,

T Es tomado coimo activo
on tanto que quita gran
parte de la represion
y logra "re-vivic® una
situacion interna an-
gustiante.

grado mancjar (aungque
sa patcialmente) aus
fantasias y a raiz de -
esto la manifestacion
de un deseo.

OBJETO Y/O FUNCION WALOGIA CON ALGUN

DEL JUBCO IOPICO  FREUDLAND OBSERVACIONES
~-Diagnostica. ~Con el acting-out
-Terapdutica,

-La fwncian del jucgo ostu condiconada
por tos lineamientos de "normalidad" -
que ia sociedad impone como patrones -
de juego que el nifo debera’ cumplir.

-El juedo ileva en s{ mdltiples elemen
tos inconsclentes los cudles salen a -
flote en ocasiones verbalizados, en o-
tras actuados por lo cual es limitante
nacer la analogla del juego con acting
out; 12 vida pulsional parece ser deja-
di de lado y so enfatiza a la sociedad,

~Adaptativasesto os

en funcion de la socie-
dad a 1a cual perte-
nece ¥ la cual a su

ver lo determina.

-Diagnostica. .Con el suenc ¢n tan- -la funcidn pedagdglca que Se plantes -
-Terapeutica. to anbos son bise - tiene como modeto al terapauta, lo cual
-Adaptativa. para las posterioreg ©s una gran :esponsabilnqad. El utilizar
-Fedagogica. asociaciones libres. 1a "seduccion® para propiciar el amblen-

-Como fuente de infor-
macion e instrweite

de alianza entre padres,
raostros, terapeuta y

ta del jugante parece ya estar haciendo
un aparato artificial de una vida pulsio
nal. Habria que cuestionarse si la alian-
za ©5 entre macstros, padres, terapeuta

nifio. y nino o bien, coind debiera ser con el -
nino y &1 mismo.

~dlagndstica. -Las interpretaciones con caracter *our-

~Terapdutica. _Con ol suefo en tan- dente® <o cuestionables, va que habria

-Modo de mantener con-
tacto con la realidad
y mancjar su angustia.

to base para las a- @ cunouer antes si era el timing co -
sociaciones libres, ttucto o no. Habed también que hacer wn
aclara que hay un con seyuimiento a partir de la interpretacidn
tenido minifiesto y - para detrminar en queé medida fue acertado
un rontenido latente. ¥ on cudl fue percibida como ajena, pro-
venjente del terapeuta y no del nino mis-
na.
- Se analiza la transferencia real, sin
contaminantes de los padres, maestros o
aparatos artificiales de “seduccidn®.
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A lo largo del presente escrito, el juego simbdlico
se explica como una serie de acciones,; movimientos, ruidos
y palabras que se manifiestan en un .exterior y que forman-
parte de una larga cadena de significanhes entérémente pro-
pios e individuales (Vsi@bolos );;1os'¢uales también pueden
ser colectivos ( signos ). Eétéfééfiérae acciones es inevi-
tablemente acompanhada de pehsamiehtos‘y emociones determina

dos por la estructura.interna.

El espacio del juego es'aparencemente;eLimundo exte-

de elementos que tienen su raiz en el interiorudélwiugante.b
Se concluye que el espacio donde juega el niﬁoréérﬁp espacio
intermedio, no es exterior ni tampoco lo es interior, no es
imaginario completamente, y tampo real en su totalidad; es -
visible y a su vez invisible. Los limites quedan establecidos
por el jugante mismo y, por supuesto, por su momento histo-
rico, conjugando a su vez pasado, presente y futuro. Los va-
lores culturales, los miembros de la familia, las circunstan
cias y muchas otras cosas van siendo incorporadas y pasan a
formar parte de su estructura.

Todo hecho acaecido en el medio exterior tiene su co-
rrelato con un hecho interno, marcado siempre por un cambio
en los niveles de tensidén subjetiva, asimismo, los hechos -

internos tienen un correlato externo. El sujeto va troquelan
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do su estrvctura por medlio de cambios en la intensidad de
la tensidn, cualquier alteracidn queda de-alguna manera mar

cada en é41.

El juego és:‘ je que expresa, en la medida de

1o posxble, parte | p;uc'gra:inherna determinada por

1a historia del Juga dié4 gb'éh una época'temprana -

entre la madre 'y el hl)O» 1‘matlz afECtl'O, y todos los pos

teriores contacLos que el nlno perczbe, 1e ayudardn a. dlfe -

renciarse del mundp exterlo;. Paso cru01al 
es el momento en elngg;sabéhd;fe:enc;a;~s
desconociendo aun qué es él.w:i‘ ‘
El modelo Yo'-ico ‘recién conformado, tiene de ante=~
cedente una sucesiva cadena de iiuéidn - desilusidn, si bien
necesaria para la eclosidn de la personalidad, resulta tam-
bien un espacio abierto a la espera, dejando un hueco que mo-
delard la existencia en lo sucesivo de una manera muy personal.
El juego es un lenguaje gue tiene como base al Deseo,
el cual debido a su funcidén de negatriz, hace posible la sub-
jetividad del mismo. Deseco que es motor; desde el momento mis-
mo del nacimiento, y aGn antes; el sujeto es portador de dese
os heredados de generacidn en generacidén, de Deseo~en-Deseog;
el sujeto sin saberlo es poseedor de miltiples cargas de Deseo
de otros; tendrd que pasar algun tiempo y nuevas experiencias
para que haga su propio Deseo mds evidente y mas diferenciado.
El juego es un lenguaje en tanto logra transmitir un

mensaje, en clave propia, de un asunto importante: EL MISMO.
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Lenguaje en tanto logra ser un puente entre interior y -
exterior, Lenguaje en tanto logra partlr de unos cuantos

elementos base (- cadena 1aborar un’am-

plio discurso, 'L

bien comparten un’ i 1oma.,d1flcxlmente 10 haran con los -

mismos slgnlflcanbes or tanto signifixz ados ); el jue-

go no se dejéztompart-r ,eSimuy~propio,,con posib1e5'ele-

mentos del exterio que ahora hallan su 51gn1f1cante en -

el 1nter10r para volcarl ‘nuevamente sobre el exterlor.';

El significado’es exclusivo

darle sentido al mismo.

donde se " puede ver " parte de esta estflctura inconsciente.

El Deseo subyace en‘eL juegoy ipreductibié'e insacia-
ble, propulsa a la accidn porquefénrrealidad el juego.es ac
cidn misma que pretende levantar una pasividad vivenciada -

( y en ocasiones sufrida a manera de seduccidn ).



- 118 -

£l juego es exclusivamente humano, en tanto nos con

solidamos como entes deseantes, en tanto se ha'atribuido -

un logro scbre la 1magen especular ¥ se-ha sobrepasado al
. género anlmal,el ser deseante y el saberse UNO lo conflrman.
Slo los seres deseantes, en tanto nos sabemos lncompletos,

podenos 1nteractuar con 1os otros e lmaglnar que nos satis-

facen, aunque sepamos lo contrario. El, Ser Humano se ha res

tado poderlo al saberse necesitado de otros,yha‘aceptado ~

compartlr valoresfculturales y se ha corstr" un SuJebo -

del Inppnscx nbe,

vSérﬁart‘ el supuesto de. quevel_sujeto

un continuuh;v , tinuum del deseante

la época que no maneJa el caracter s1mb011c abra,

logra manlfestarse'por otros medlos, por el

Juego, para pasar luego al lapsus o al olv1do 'Eleiscurso

es el mismo, la forma de hacerse evxdente es la que varia.
Dado gue hay una canstante busqueda por encontrar lo
perdido , adn a sabiendas que no se puede hallar, se ignora

y por lo tanto imaginamos...

Ei juego funciona mas alia de ' nc;pi@QGQLfPléqer:
es ademds altamente narcisista,.

vez; se hace presente ante 1a.ev

suturar, ante un inminente hueco en sl Saber.

Considero que las aplicaciones de este modelo ted-

rico en 1a clinica infantil son en tanto logran un nivel
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explicativo generalizado. La funcidn dal juego en este -
campo es la de commcer parte de una estructura interna -
la cual suponemos, ha hecho muestra de su existencia en
el exterior por medio del juego y de otras manifestacio-
nes como el suefio y las alteraciones del Lenguaje.

El juego por si solo sirVe poco para darlerfdrma,, -
a la hipotética estrﬁctura}rse requiere ademés'una‘ég}ie

de pensamientos circundantes para que cobre um sentido -

que, reitero, es muy*pfopib7ée;~jugantef
Las aplicaciones irdn en tan£6 a,parﬁir,deirbropib
descubrimiento de elementos que‘se puedahraiinea; en un -
camino acorde al sentido de su mismo,Dgsed}fénfatizo nue-
vamente que se trata del Deseo del propid jugante, no de

los padres de éste o del terapeuta; eS propio y, por su-

puesto, mezclado con otros gue-a su veé"sekéﬁcuénééﬁﬁ;é;?;v
funcidn del Desec de otro. .

El juego es, concluyendo, un Lenguaje que ée fé -
presenta a manera de un discurso interrumpidc en una 1{-
nea ininterrumpida; siempre con base en el Deseo y con -
un origen situado muy tempranamente, adn antes de ser ca
paz de expresar verbalmente su Ser; él juego con funcic-
nes subyacentes de placer, de dominio, de btisqueda, con
elementos masculinos y narcisistas; gue funciona con me-
canismos tales como la condensacién v el desplazamiento,

y a niveles de Real, Simbdlico e Imaginario.
Es sobre todo parte vital y muy propia del individuo.
El juego es tan Universal y tan ancestral como el Deseo mismo.
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