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I XTRODUCCTIONX



La finalidad del presente trabajo es mostrar la importancia del uso y
la utilidad del Juego de papeles, desde el punto de vista linglifstico y
commicativo, en la ensefianza de una lengua extranjera ~el francés- espe-
cificamente en lo que se refiere al aspecto oral, Ms habria que precisar
para qué sirve en el campo pedagbgico, en qué casos, con qué objetivos y
cémo se sita dentro de la linea de enseBanza, método o enfoque a geguir.

Podemos aplicar a esta actividad 1a nocifém de utilidad que significa:
"provecho 0 fruto que se saca de algo®(1). ™Es un awxiliar, wna v'entadl".r
“Es el bien o interds de alguien®, “Satisface wna necesidad"(2), Las nece-
g§idades a las que puede responder el Juego de papeles son varias, ya que
esta actividad presenta mfiltiples variantes de explotacibn, con diferentes
objetivos y grados de implicacifm personal,

LQué significa la expresifn Juego de papeles? Al intentar definirlo en-
contramos una gran ambigtledad, dadas las diferentes interpretaciomes de al-
gunos autores. Sin embargo, se pueden sacar algunas conclusiones que deli-

mitarin el concepto que se va a desarrollar en este trabajo.

Para algunos autores como Robert GALLISON(3) y Henri BRSSE(4), Juego de
papeles y Simulacitn es lo mismo, En el método Archipel (5) siempre

(1) Diccionario Enciclopfdico QUILLET.
v. 8 México, 1974. phg. 414

(2) ROBERT, Paul, Petit Robert.
Dicticunaire L& ROBERT. Paris, 1981. pag., 2056

(3) GALLISON, Robert, et al. Lignes de force du remouveau actuel en didac-
tique des langues &trangires. CLE International. Paris, 1980.

(4) BESSE, Henri, "Enseigner la campétence de communication™ Le hmg;is
dans le monde No. 153 Prance, mai-juin 1980 pp. 41-47

(5) COURTILL(N, Jeanine, et RAILLARD, Sabine, Archipel,
Didfer. Paris, 1982,

( La traduccitn al espafiol de todas las citas textuales es nuestra )



se pregenta al Jusgo de papeles a partir de un canevAs*, Jean Pierre RYN-
GAERT (6) 1o identifica can el teatro espantineo.

Como podemos ver es una técnica muy controvertida y existen diferentes
corrientes pedagbgicas que se pronuncian ya sea a favor o en contra de ella,
Nuestro objetivo es presentar argunentos para gsubrayar el hecho de que esta
prictica favorece el desarrollo de la habilidad de expresibn oral y contra-
rrestar las criticas que afirman: "lleva a lo f4cil, a la pereza", "sblo
sirve para llenar huecos” (7) y situarla como parte integrante de las acti-
vidades que se realizan en el proceso de enseflanza-aprendizaje de un2 len-
gua extranjera y camo téenica pedag&gica para desarrollar la expresifm oral
en situaciones de cauunicacj_.ﬁn. contribuyendo asf{ a la formacién del alumnc,

Bstamos conscientes de los problemas que pueden suscitarse, tanto a ni-
vel pedagbgico (riesgo de caer en el Psicodrama*), como a nivel lingidstico,
" {correccifn de estructuras, pronunciaciém, entonacifm), por lo que sefiala-
mos que requieré una preparaciln detallada y un manejo adecuado para que se
" logre el objetivo deseado.

En este trabajo seguiremos la linea tebrica de los autores Jean Marc
CARE y Francis DEBYSER, sobre el Juego de papeles, por el acercamiento a
imeitro p.ropbsito y por la aplicacifém que de ella proponen en el campo de
1a ensefianza, '

Para lograr nuestro obj.etivo exponemos tres a."spectos que nog parecen
Hundamentaleg:

1) 1Qué es el Juego de papeles?

(6) BYNGAERT, Jean Pierre, Le Jeu dramatiﬂe an milieu gcolaire,
. CEDIC, Paris, 1977-

{7) ‘BRYRGAERT, Js. P. Op. cu:. pAg, a3

# Ppara encontrar la d. i{nicibn comspondiente a cada palabra que lleva

un asterisco referirse al Glosario &l £innml del trabajo..
] c * ‘
. " .

+ ¢
-



2) Introduccién del Juego de papeles en la ensefianza de la expresién
oral de una lengua extranjera, Aspectos lingWfstico y commicati-
VOo.

3) 4Cmo se realiza en la préactica pedagbgica?

Bxisten otras actividades o ejerciclos igualmente eficaces para la ex-
presifm oral y de ningfm modo pretendemos decir que el Juego de papeles a-
barca todo el aprendizaje. 5610 queremos demostrar que esta actividad es
una via posible para facilitar la expresifm oral en el alwmo cuando cons-
tituya wno de los objetives que se tengan que lograr en wn curso, o cuando
esta habilidad lingifstica sea prioritaria en el aprendizaje de una lengua
extranjera, '



CAPITULO X

EL JUEGO DE PAPELRS. SU ORIGEN Y EVOLUCICH



EL JUBGO DE PAPELES, SU ORIGEN Y EVOLUCTON,

Bl Juego de papeles existe desde hace mucho tiempo. Sc¢ ha empleado con
resultados bastante positivos em varios campos que nada tiemen que ver con
la pedagogia,

Su origen se vemonta a principios de siglo (.1922). Su iniciador fue el
Dr, Jacob Lewy MORENO (8). Este autor percibi® el conflicto que existe pa-
ra commicarse dentro de los grupos en el campo de las relaciones interper-
sonales y buscd la manera de armonizar las relaciones socio-afectivas en un
grupo hunamo, opmiendo estos dos valores: espontaneidad/opresién. Su gran
inquietud 10 1levd a la tarea de clmo despertar la espontaneidad*, factor
de vida, de adaptacifn, de creatividad y de progreso., Fara lograr sus cbje-
tivos creb varias técnicas que experimemtf con resultados muy favorables y
alentadores., Entre éstas se encuentra el Jusgo de papeles, MORENO percibid
su utilidad en el campo de la Psicoterapia*, con fines terapéuticos. A par-
tir de una anfcdota -que cuenta en su libro- donde hizo que uwna persona re-
presentara en escena papeles y situaciones de su vida real, surgid en &1 la
idea de ir mis alif del juego™* y fue asi como dedujo del modelo teatral
(donde sitfia al Juego de papeles) su nueva técnica que vino a ser el paso de
cisivo en el desarrollo de 1a Psicoterapia: el Psicodrama.

La bage tefrica que presenta para el psicodrm es la siguiente: el Psi-
codrama y el Juego dramitico* tienem wna accifn teraptutica porque permiten
mpa'ésgntar diferentes papeles y a través de ellos adquirir un cambio en el
comportamiento y superar conflictos personales, Bl psicodrama, segin su au-
tor, tiene dos posibilidades de aplicacifm en el campo terapbutico:

1) Libera conflictos

(8) MORENO, Jacob Lewy, Psicoterapia de grupo y Psicodrama
FCB, México, 1966,

#% Nos referimos al Juego de papeles,



2) Ayuda a aprender obligando al individuo a adaptarse a diferentes si
tuaciones-problema y asi adquirir wn cambio de comportamiento para

superar tales situaciones.
MORENO fundamenta su punto de vista cuando dice:

“gi wno ha crecido desde su infancia en un ambiente
cultural (...) debe tener almacenado un rico teso-
ro de sentimientos, gestos o imégeneg lingtisticos
a los que pueda recurrirse sin preparaciém en cier-
to modo, en caso de necesidadan, (9)
Por eso también se puede decir que el psicodrama es como ur aprendizaje
de la espontaneidad, La accién del psicodrama se considera como la wis im-
portante en el campo psicoterapéutico en lo que se refiere al individuo,
pues mediante esta técnica es camo va logrando la reintegracifn de su per-

sonalidad dentro de la sociedad,

Es necesario hacer una distincifn entre estas dos técnicas; Psicodrama
y Juego de papeles, ya que en el compo de la ensefianza, el empleo del psi-
codrama queda excluido debido a los problemas de -tipo psicolégico que pue-

de ocasianar.

A medida que el Juego de papeles fue evolucionando, se fue empleando
en otros contextos y mbtodos, como por ejemplo en el MEtodo de Casos* que
en realidad sigue la misma linea de la psicoterapia, pues su finalidad es
superar conflictes y se relaciona con la Dinimica de Grupos. El M&todo de
Casos (10) utiliza el Juego dc papeles cuando se trata por ejemplo, de to-
mar una decisifn o analizar un caso. Despubs del juego se entabla wna dis-
cusibn y se llega a wn acuerdo.

En el campo empresarial también se le emplea como “prueba de aptitudes”

(9) MORENO, J.L. Op. cit. pig. 10

(10) MUCCHIELLI, Roger, M&thode des Cas,
Editions ESF. France, 1976, .



para los candidatos que desean ocupar un puesto y se han obtenido resulta-
dos may satisfactorios, Esta actividad consiste en presentar waa situacibn
modelo en la que los participantes representan un papel y toman decisiones.
Estos juegos se realizan en um tiempo reducido y tratan de representar una
gsituaci6n real. Aqul la finalidad es ganmar,

Se emplea también en otros campos como es la Planificaciébm Urbana y al-
gunas cienclas como la Sociologfa, las Ciencias Politicas, la Ecologia, la
Geografia, etc., Cada wma segfn sus propios intereses.

En el campo militar se le canoce camo "Juego simuiado® y tiene como ob-
Jetivo formar a sus miembros para determinadas maniobras especificas de es-

te ramo,

Encontramos el Juego de papeles en otro contexto que se acerca ya al
campo pedagbgico y en el que Se encuentran aspactos pricticos que pueden
transferirse al 4mbito escolar: El Teatro. El Juego de papeles tiene una
estrecha relacifm con la actividad teatral, con la creatividad y con la ex-
presifn corporal, elementos todos que se encuentran en el juego en grados
diferentes., Esta actividad se relaciona también con el teatro porque hay
una interaccifn verbal y no-verbal, sin importar el grado de estructura-
cién o de esponteneidad del juego, o la implicacifn persomal, En el Juego
de papeles el participante juega a ser "alguien" y eso es lo importante.
Bs claro que ya en la actividad teatral los aspectos formal y escénico san
mucho ‘mas elaborados y requieren una preparacifn mis cuidedosa, ademds del
material escenogrifico propio del teatro. En el comtexto pedagbgico, cuan-
do se leg pide a los alumos que representen una escena, se les pide que
inventen, se les invita a expresarse libremente, sin tener que limitarse a
un libreto esteblecido como en el teatro.

El Juego de papeles y la dramatizaciém tienen rasgos commes, sin em-
bargo, 1a dramatizacifn se canaliza hacia una gituacifn bien definida y



lleva a wma representacifn formal, mientras.que en el Juego de papeles se
deja un margen de libertad y de espantaneidad, E1 alumno estari en cierta
manera "cx-eand;". la creatividad es un factor importante porque favorece
al Juego de papeles propiciando la apertura a la actividad mental y a la
imaginacibn. Por esto seria conveniente impulsar al alwmo para que las
ponga en accifm, como lo expresa LUTHE cuando dice: "la creatividad es

la capacidad y la facilidad de producir, de hacer o de expresar efectiva-
mente algo que proviene, al menos enm parte, de sf mismo®. (11)

Algunas ventajas que pueden ayudar al alwmno son:

= Aprender a trabajar con los demfs, porque ayuda a expresarse mejor
y a disminuir el temor de hablar.

- féner curiosidad por lo nusvo, lo descomocido.

~ Aprender a cuestianarse, aceptar que lo critiquen.

- Aceptar las ideas de los demis,

- Aprender a jugar, tener sentido del humor.

‘Bstos medios, dice Alain BEAUDOT (12) favorecen la creatividad y por
consiguiente al Juego de papeles,

La creatividad puede ser #til en la ensefianza de la lengua extranjera
porque favorece la commicacién permitiendo centrar la atencifn no sblo en
la campetencia lingfifstica, sino también en 1la competencia de comunicacién,

Jean Marc CARE afirma; “la palabra, (ee.) Se presta a una creatividad infi-

nita", (13)

(11) DEMORY, Bernard, La créativité en pratique et en action

CHOTARD ET ASSOCIES, France, 1978, pag. 40 4,

(12) BEAUDOT, Alain, Vers une ptdagogie de 1a créativité
BSF. Framce, 1979.

(13) CARE, Jean Marc, DEBYSER, Francis Jeu, langage et créativité
RACIETTE/LARCUSSE. Prance, 1979. page 8

Y
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En conclusifm, el Juego de papeles es una actividad que por su apertura
utiliza medios que la enriquecen contribuyendo a hacerla mis activa y pro-

ductiva en el aprendizaje de una lengua extranjera.

A continuacifn presentamos un cuadro esquemdtico de algunns campos don=-
de se emplea el Juego de papeles, de los cuales hemos hecho mencifn.



ALGUNOS CAMPOS DE APLICACION DEL JUEGO DE PAPELES Y SU FINALIDAD

JUEGQ
DE :
PAPELES
PSICOTE METODO CAMPO EM- ' £ CAMPO TEATRO CcaMpo
RAPIA DE CA80S PRESARIAL E IAS MILITAR PEDAGOGICO
fines superar gegln formar ser comu
terapéu conflic intere para alguien nicar

ticos tos ses maniob




CAPITULO IT

LA BXPRBESION ORAL
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L-LA EXPRESION ORAL EN LA ENSEflANZA DE UNA LENGUA EXTRANJERA.

Actualmente la aptitud para expregarse oralmente en wna lengua extranje-
ra es importante si se trata por ejemplo de un curso para alwmnos con obje-
tivos especificos, como aquellos que en un futuro van a realizar estudios,

0 que por otra razém irin por un tiempo al pafs en referencia; o bien, si
se trata de un curso que tenga como uno de sus objetivos esemciales desarro-
1lar la expresién oral. En estos c:sos séra necesario formar en el aluxmo
wna canciencia clara sobre ¢l uso de 1a lengua oral y las reglas que rigen

- el lenguaje dentro de wna sociedad determinada. Otro aspecto lo constituye
el conocimiento de los facteres de la dimensitn sociolingtifstica inherentes
a las estructuras lingliisticas y a la competencia de la commicacifn.

Cuando mn aluno quiere apremder a hablar una lengua extranjera, aspi-
ra a adquirir la habilidad de comunicar por diversos canales, siendo uno de
ellos la palabra, Los métodos actuales orientados hacia objetivos orales
han tamado en cuenta estas necesidades del estudiante y en su linea de en~
sefianza dan wn amplio margen a la expresifm oral, A este respecto André MAR-
TINET .dice: "la lengua oral facilita 1a necesidad de commicar. (14)

8in embargo, los medios para desarrollar esta habilidad lingt\istica en
muchos casos siguen siendo 5610 ejercicios repetitivos o de tipo estructu-
ral, Esto ha dado como resultado proporciomar al alumno solamente un reper-
torio limitado de emunciados y una posibilidad minima de creacifn.

Aprender a hablar wa lengua es en parte aprender wn nuzvo léxico, nue-
vas estructuras v elementos fonéticos, pero esto no garantiza que el alumno
llegue .u poder utilizar de manera adecuada esos elementos lingtiisticos para

{14) GIRARD, Denis, linguistique appliquie et didactique des langues,
Armand Colin, France, 1976, rag, 18

(envia a MARTINET, A. Eléments de Linguistique Générale

Armmnd Colin, Paris, 1971)
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commicarse en la lengua meta, por lo que es necesario ademds darle las es.
trategias de comumnicacién y el conocimiento del cédigo sociolingtistico que
va a manejar al comunicarse dentro de un contexto social determinado, como

lo afirma H. G. WIDDOWS(M:

"para aprender una lengua debemos no solamente apren-

der a construir y a comprender fragses correctas(ese)

sino también a utilizar esas frases de manera apropia-

da para realizar una intencibm commicativa particu-

lar®, (15)
Por estas razomes existe cierta inquietud por introducir en el ambiente
 escolar actividades que propicien la commicacifm en el sentido mis smplio
del término, para poder responder de manera efectiva a la situacifn de co-

municacifn anténtica en uma lengua extranjera.

Encontramos 1o que es la expresifn oral en la siguiente defimicién, for
mulada a partir de las afirmaciones de J. PEYTARD y E. GENOUVRIER (16).

Es wn pensaje oral que se intercambia entre el emisor y el receptor, den
tro de un mismo contexto situacional. Utiliza otros elementos que complemen-
tan la informacién como la manera de expresarse, la entonaciém, las pausas,
¥ que son importantes para que el receptor comprenda el mensaje, Estos ele-
mentos varian segfn la situaciba.

Haciendo un poco de historia podemos ver cémo ha ido evolucionando la
ensefanza de lenguas entranjeras.
. Antes predoninaba la preocupaciém de ensefiar siguiendo un orden *natu-
ral", tomando como modelo la adquisicién de la lengua materna. Se ensefiaba
1a lengua camo sistema de signos linglidsticos, como un "gaber® nada mis,
sin tomar en cuenta los factores sociolingtifsticos y socioculturales,

(15) BESSE, Henri,"Enseigner la compétence de communication ®  Le fran-

S#is dang le mopde No. 153 pag. 41 (envia a WIDDOWSON, H. G. Tea-
ching lanquage as Commmication London, Oxford University Press 1978)

(16) PEYTARD, Jean, GENOUVRIER, Emile, Linguistique et enseignement du
frangais, Larousse. Paris, 1970. pag. 17
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Alrededor de los afios 50 con los métodos Audio-visual y Audio~oral, se
introdujo la nocifn de "situaci6n visual® (secuencias en im4genes) donde ya
se mencionaba el lugar, las ciramstancias del di&logo y los protagonistas,
pero 2fn quedaba mucho por mejorar. Despufs, gracias a las necesidades que
se detectaron en wn tipo de pfiblico {adultos e inmigrantes) se interesaron
varios pedagogos, psicblogos, sociblogos y lingfiistas, quienes mediante sus
investigaciones dieron lugar a una metodologfa que toma en cuenta la dimen-
sibn lingistica y sociolinglifstica y a la persona que aprende comn todos sus
compoaentes psicolfgicos, sociolbgicos y culturales.

Esta metodologia tiene en cuenta que el habla se realiza dentro de wn
contexto social en el que intervienen varios factores como por ejemplo:
« el grupo social al que pertenece el hablante
-~ las relaciomes sociales entre hablante y oyente
- la estructura de la interaccién (entradas/salidas)
- el tipo de interacciém (conversaciénm, solucifn a wn problema, etc.)

La psicologfa contribuyd en gran parte a esta removacién metodolégica
dando origen a una nueva ciencia: la Psicopedagogia de la cual se origind 1a
pedagogia moderna, Esta ciencia considera al alueno en todos los ugpectos de
su persoma, sus necesidades e intereses especificcs. Posee ademés una gran
apertura yendo mis all4 del mundo escolar prestando atencifn a las realida-
des extraescolares, las que trata de insertar en la vida del alummo. La psi-
cologia también se ha interesado en los aspectos relacionados al comocimien-
. to del comportamiento., Todas €stas ban sido aportaciommes que han beneficiado
a la didictica de lenguas entranjeras.

Por otra parte, el antropblogo Dell LYMBS vino a reforzar la dimensiém
sociolégica de 1a lengua gracias a su comcepto de competencia de cammica-
citn, J. GUMPERZ puso en evidencia el hecho de que en una situaciém de co-
mmicacién los participantes pueden optar entre diferentes maneras de ha-
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blar y que su opclén estd en funcifn del contexto.

Venos pues que a través de esta evolucién cambié la visién sobre la en~
seflanza de las lenguas extranjeras y el aspecto commicativo adquirié otra
perspectiva.

Dentro del enfoque comunicativo (término afin discutible y diffcil de de-
£inir) se busca ensefiar la lengua como un medio de expresién y de comunica-
cibn por diversos canales, en la que intervienen ademls del cédigo, elgmen--
tos paraliﬁguisticos. Esto no qu:l_.ere decir que se omita la reflexifm meta-
lingtfstica sino que enfoca de manera distim':a estas tarcas del éprendizaje
presenténdolas dentro de situaciones de camnicacién,

Una de las metas en la enseiianza del francés como lengua extranjera en
1a que el objetivo es desarrollar las cuatro habilidades linghdsticas, (ex~
presién oral/c&nprms!.&n oral; expresi6m escrita/comprensién escrita) es

“lograr en el Mo wna reflexifn sobre la intencién de commicar algo y u-
o mtamia Jpara expresarse en wun si.tuaci&n de commicacifn determinada,
péra loérario, 1a pedegogia suglere facilitar el proceso de engefianza-apren-
dizaje y propane principios tales camo: ’
B - la separaciéﬁ del sistema oral del escrito
- la adopcitn de una actitud de apertura y de flexibilidad
’ - 1a creacién de una necegidad constante de commicacibn
- = el impulgo de la commicacibn.

Las nuevas orientaciones sobre la enseffanza de lenguas y log trabajos
realizados por el BELCW y el CLAB¥*, propomen actividades ®*iibres® que pro-
piciza una commnicacién cercana a la realidad, como seria por ejemplo la Si-

mulacifn y el Juego de papeles al que nos referimos en el presente trabajo.

#% BEIC - Bureau pour l'enseignement de la langue et de la civilisation fran-
gaise A LV&tranger. (Paris)

i CLAB Centre de Linguistique Appliquée de Besangon.
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2. LA CQMPETENCIA DE CGMUNICACICH.

Cuando en la enseflanza de una lengua extranjera se sigue el enfoque CO-
mmicativo, &sta debe llevarnos a précticas commicativas lo mis cercanas a
1;3 realidad favoreciendo as{ los intercambios de manera mis “natural y es-~
ponténea’.

Desde el punto de vista pedagbgico hay que recordar que en este marco
tebrico la lengua no se ensefia como sistema de signos linglifsticos, sino a

través de la practica .del lenguaje en situaciones de commicacifm.

Al coommicar sicmpre se tiene una intencifn, teniendo en cuenta ademis
el contexto sociolinglifstico (funciones o papeles que desempeffa un individuo
dentro de la sociedad, status). Esta realizacifm de la situacién de commi-
cacitm se efectuard de diferentes maneras, por lo que es necesario propor-

cionar al alumo una verdadera competencia de commicacibn.

El término de cumpetencia de commicacibn como se dijo -antes, se debe al
antropblogo Dell HYMES y comprende dos aspectos: ‘
10. Lo que se llama competencia linglifstica y que se refiere al cono-
cimiento de los conceptos lingilisticos.
20. El aspecto que este autor designa como competencia de commicacifm,
que eg el conocimiento de las reglas psicolbégicas, culturales y so-
ciales que rigen el uso de la palabra en un marco scclal determi-

nado,

Dentro del campo de la expresifn oral esta competencia de commicacibn
se va a llevar a cabo en dos niveles: )
. & nivel de estructuras lingliisticas

. a nivel de intercambios comunicativos.

Para esto es aconsejable una prictica de 1a lengua mediante actividades
que ayuden a producir los enunciados adecuados a la situacifn de que se tra-

te.
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A este respecto R. GALLISON cita a Pierre BOURDIEU quien afirma:

"Una verdadera compatencia de commicacifn (...) supo-
ne la capacidad de saber cufndo y cémo tomar la pala-
bra, cull serd la intencibn y em qué circunstancias,
segln qué principios se va a hablar y a callar,
etc.” (17) '

Yo se trata solamente de comocer la lengua ccmo sistema, como cbdigo
lingiistico sino que también es necegsario conocer los componentes tanto
sociales como psicolbgicos en el intercambio verbal. Jean Claude BEACCO
afirma al respecto:

"Se trata de pasar de una manipulacién en suma abstrac-
ta, de los elementos linglisticos afm cuando ésta se
efectie en situacifn, a wna auténtica practica del len~
guaje y de subordinar la adquisicifm del sistema line-
glifstico a las necesidades de commicacifn®.(18)

Podemos concluir que como actividad commicativa:

" EL Juego de
papeles contrl
buye al desa-
rrollo de:
LA CQMPETENCIA 1A COMPETENCIA
LINGUISTICA DE COMUNICACION

(17) GALLISGI, Robert, Lignes de force du renouveau actuel en didactique
des lanques &trangéres, pag. 96 (envia a BOURDIEU, Pierre, Langue
frengaisc, No. 34 France, mai 1977)

(18) BEACCO, J.C."Comp&tence de commmication: des objectifs d'enseignement
aux pratiques de classe" Le Prangais dans le monde No. 153 pag. 35
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En esta linea, el aprendizaje del alumno serd de tipo social y tendra
acceso a otras realidades y conceptos de otra cultura, a su organizacibn

social, a sus valores,

Para que esto sa realice es necesario que haya relacifn entre los inte-
reses del alumo y el campo de experiencias, para que 1o que se le ofrece
en la ensefianza pueda integrarlo en una situacién de comunicaciémn. De modo
inmediato, esta relacién se realiza mediante la cammicacién oral directa,
da cual en el medio escolar casi siempre es simulada, Sin embargo, la ense-
flanza de wma lengua extranjera exige situaciones de commicacién m&s reales,
por eso, como auxiliares, utiliza otro tipo de técnicas y materialeg de a-
poyo como docunentos orales, textos auténticos, la publicidad, los medios de
commicacién y el Juego de papeles,

Un factor motivante para el alummo es que se sienta directamente impli-
cado en su aprendizaje porque es este compromiso, esta implicaciém directa
lo que asegurari el valor commicativo real a su préctica en la lengua ex-
tranjera, Esta es la razfm por la cual es necegario tratar de que el ambien-
te escolar prepare mejor al alumo para el uso de la lengua fuera del aula,
Algunos factores que pueden ayudar son: l :

- dar mis libertad d.e accién al alummo

- partir de wia realidad exterior al aula

- hacer todo lo posible para que la situaciln pedagbgica sea =mis ma-
tural ' '

- hacer que represente papeles en Intercambios' commicativos en la
lengua extranjera.
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3, SELECCION DE CONTENIDO Y PROGRESICGN EN UN CURSO DE LENGUA EXTRANJERA.

Para aprender una lengua, en todo método hay primero la eleccibn de un
“"corpus" para poder establecer despufs los criterios commicativos, grama-
ticales y fonéticos en funciém de los que se 'traba\iaran las widades que se
congtituyan, estableciendo wma progresién de las mismas, Se programa también
cbmo y en qué orden se va a organizar y a presentar el contenido para el a-
pzimdizaje de las cuatro habilidades linglisticas: expresién oral/comprensién
oral; expresiém escrita/ca;lprcnsibn escrita, para qué tipo de piblico y con
qué objetivos. '

Para establecer la progresién, dice J. COURTILLON (19) que es convenien-
te seleccionar el contenido segfin la complejidad de las estructuras lingli{s-
ticas, y para presentarlas de acuerdo a la linea commicativa, habrd que e-
legir situaciones adecuadas a estos fines,

Tratar de conoter las necesidades del alumno ayudard a elegir las situa-
ciones de cammicacifn en las que emplearid la lengua extranjera y los Actos
de habla* que se imponen en dichas situaciones. Esto nos llevar& a analizar
los intercambios que pueden producirse en ellas, como por ejemplo:

- qué se hace ien determinada gituacién
- ctmo
~ qué se dice,

8i consideramos que al alwmo se le deben proporcionar elementos que
fimcionen en el plano commicativo y que pueda volver a emplearlos en situa-
ciones snfilogas, la progresifn permitird que.esos elementos se puedan mane-
Jjar de manera organizada y se evitarfn las repeticiomes fastidiosas como e~

‘Jercicios no motiinmtes para ¢l alummo. Para que haya un desarrollo dini-

(19) COURTILLQN, Jeanine, "Que devient la notiem de progression?”
Is frengala dens Jo monds No. 153  ppe 89-97



18

mico de la expresifm oral serd necesario emplear medios que ayuden a lograr-
lo como serfa mediante el Juego de papeles porque gracias a sus variantes de
explotacifén es posible loérar la participacifn del grupo respetando a la vez
la prdgreaibn dentro del curso. Esta actividad se adaptard a 1la enscfianza,
siempre y cuamdo las situaciones sean seleccionadas en relacibn a las necesi-
dades commicativas de los alwmos y err relacién a las nociones que segfm el

nivel de aprendizaje se requieran en la lengua extranjera,

Otra justificacién para utilizarlo es que tanto linglistas como pedago-
gos afiman que en el aprendizaje intervienq todo el individuo: la parte in-
telectual, motora, gestual y afectiva. Es un hecho que en el Juego de pape-
les interviene toda la persoma, favoreciendo asf el aprendizaje y facilie¢in-
dolo, -

4. REGISTRO DE LENGUA Y CONTEXTO SOCIAL.

En la ensefianza de wna lengua extranjera hay que crear situaciones en las
que ademls de la interaccifm personal se tome en cuenta la dimensifn socio-
cultural,

Toda lengua presenta registros®, que no pueden ignorarse en ninguna si-
tuacifn de commicacifmn. La eleccifn del registro de lengua en una situacifn
depender& por wna parte del hablante y por otra de la situacifn de que se

trate, como 1o ilustra el ejemplo siguiente,

En una recepcifn presidencial no se empleari el habla familiar, Como tam-
bién estarfa fuera de lugar que se cmpleara un lenguaje formal entre wn grupo

de amigos que juega a las cartas (20)

(20) Estudios de lLinghistica aplicada.
CLL4-UNA julio 1983. pég. 109
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Existe una seric de caracteristicas que deben tomarse en cuenta en una

situacibén de cammicacién:

» La referencia a las persmas implicadas en la situacifn concreta.
» La jerarquia social (superior/inferior, colega/colega).

» La relacién afectiva (simpatfa/antipatia, familiar),

+ La intencién de commicacibn. )

« Bl contexto o marco externo (tiempo, »nﬁmero de participantes

etc,)

En la engefianza de una lengua extranjera es importante que el alumo cg
nozca los diferentes registros de lengua, pues si s6lo se le ensefia uno, e-
se lo empleard en cualquier situacibn de commicacibn, lo cual no es apro-
piado. Por eso es necesario saber qué registro se va a emplear.aegﬁn» el me-

dio sccial de los hablantes, y la situacibén en que se encuentren,

Segfn J. R. FIRTH (21) son aspectos irm~rtantes del contexto situacio-
nal en el cual se realiza la comunicacién: las personas y su comportamiento,

las palabras, el lugar, el momento, la decoraciém.

Jo Ao FISIMAN (22) aporta otros elementos a este contexto dfmdole un ca-
récter dinfmico: las relaciones entre los hablantes y el argumento. '

En determinadas- situaciones las relaciones entre los hablantes pueden
implicar ya sea obligaciones o derechos camo por ejemplo en la relacifn pa-
dre/hijo; juez/acusado; vendedor/cliente, etc,

En conclusién podemos decir que es evidente que hay miltiples mameras de

(21) Estudios de Lingtiistica aplicada pig. 107
(22) 1Ibid. pag. 108
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expresarse y que para hablar no basta pronunciar enunciados correctos, como
ya se dijo antes, sino que habra coherencia en la situacién de comunicacién,
en cuanto al contexto social, al papel y al lugar, ademis del argumento en

discusién y el momento en que tenga lugar el intercambio comunicativo,
5. RELACION ENTRE EXPRESIQW ORAL Y JUEGO DE PAPELES,

Gracias a las téenicas con que el profesor cuenta actualmente, es posible
introducir otras realid'ades en el salén de clases, ya sea para comprenderlas
mejor, para imitarlag ‘o para crear otra cosa a partir de ellas, siempre con
miras al aprendizaje, constituyendo un material auténtico, 6til a la ensefian-

p-4:1)

Uno de esos medios es el Juego de papeles al que se le empieza a recano-
cer cano we téenica apta y funcional dentro de la ensefianza y cuya finali-

dad es commicar oralmente, transmitir un mensaje dentro de un contexto.

51 decimos que la lengua oral es un medio de comunicacibn, uno de sus ob-
Jetivos serA “saber decir algo", a quién, en qué comtexto, con qué intencibn,
y no.un "gaber'" nada mis. En este sentido el Juego de papeles viene a refor-
zar el “saber decir" por el interés que puede despertar como actividad comu-
n:l.cafiva ¥ por su relacién con el objetivo, permitiendo al alumno ca;nmicar
realmente en la lengua extranjera y al mismo tiempo facilitar la asimilacién
de los elementos linglisticos de que se trate, En el momento del juego el a-
dumno no tendri en mente que debe expresarse en la lengua extranjera, sino
que se esforzari en decir bien 1o que tenga que decir por el interés o la im-
plicacibn personal en dicha actividad.

Al representar una secuencia en el Juego de papeles los participantes ten-
drfn como punto central asimilar el mensaje intencional sin que esto les im-
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plda captar o asimilar otros mensajes colaterales que se dan en la misma si-
tuacibn,

Algunos aspectos que camprende el mensaje son:
1) La transmisién de conocimientos sobre algo, o sobre el funciona-
miento de algo determinado.
2) La informacifn sobre cierto punto.
3) La peticién o solicitud de algo.

Al transmitir el mensaje, el sentido va a pasar no 36lo a través de las
widades 1ingiisticas que lo componen sino también por lo que acompadia al

mensaje como ya gse dijo antes.

Al elaborar el juego, ademds de l1a finalidad camunicativa se debe tener
una intencién pedagbgica explicita, como serfa por ejemplo, aprender el ma-
nejo y fmcionamiento de uno o mis elementos linglistices, una férmula inte-
rrogativa, diferentes tipos de respuesta a wna pregunta, el empleo adecuado

del tiempo pasado, algunos elementos de tiempo o de espacio, etc.

El alumo necegitard entances de instrumentos que respmdan'a sus inte-
reses como serfa:
‘ 1) Dispoﬁer de los elementos lingfl{sticos necesarios para expresar
. una intencifn de commicacién,
2) Saber cfmo se realiza, dentro.del marco sociocultural propio a
esa lengua extranjera, '

Este (ltimo upécto nos sitfia mis allf del terreno lingiistico y commi-
cativo, incluyendo rasgos de wivilizacifn propios al pais de la lengua en
cuestibn, ‘

¢C6mo se puede vehicular un contenido lingiistico a través del Juego de
papeles? ' '

Desde el punto de vista linglifstico, en el aprendizaje de una lengua ex-
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tranjera son fases indispensables: la camprensién, la memorizacibn, la re-
peticibn y la produccifn, exigiendo del alumo un esfuerzo continuo, El Jue-
go de papeles favorece el avance ¢en el proceso de enseflanza-aprendizaje al
enfocar de manera distinta estas tareas inevitables porque estas fases ad-
quieren un carécter mis motivante al dar a cada alumo o incluso permitir que

&1 elija un papel para expresarse,

F. DEBYSER afirma que mediante esta témmica se propician las ocasiones de re
peticién y memorizacién al ser empleados varias veces los mismos elementos
lingtidsticos, por varios grupos, segln sus necesidades,

"El juego, més que ruchos otros ejerciclos, permite

el manejo de ciertas regularidades de la lengua,

La utilizacifn recurrente de palabras o de reglas

sintlcticas en wn juego pueden constituir uma gi-

tuacién de commicacibn mis auténtican, (23)

No se trata de ejercicios mec@nicos, sino de vehicular un contenido lin-.
gliistico a través de situaciones de comunicacién que gustan m8s -al -alumno,
que son mis interesantes y que permiten transmitir mis Pécilmente ciertas es
tructuras o conceptos lingldsticos de dificil asimilaciém por otros medios
o ejercicios meclnicos, porque a través del juego los alumos comprenden me-
Jor y mis rdpidamcnte su funcionamiento y manejo en l1a situacién commica-

tiva,

Elaborar wn Juego de papeles requiere una fase de anflisis (preparacién)
y un esfuerzo pedagbgico en la realizacién para presentar los elementos lin-
- gitisticos que se quieran asimilar. Por ejemplo, podria presentarse el acto
de habla: "Dar una orden" dentro de wna situacién, "En un restauiante, al

pedir el menfi...ctc.” En este caso, algunos elementos linglifsticos que se

(23) CaRe, J. H,, DEBYSER, P, Jcw, langage et créativité. pag. 11
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podrian enseffar san por :jemplo, los tiempos presente del indicative y pre-

sente condicional,

Al trabajar un acto de habla mediante el Juego de papeles, ademds del
objetivo cammicativo, siempre se encontrard un objetivo lingWistice expli-
cito o implicito. Otra ventaja es que a travéds del acto de habla se descri-
be de manera mis precisa la intencibn de commicar algo y ayuda a organizar
los elementos lingWisticos segln una cierta progresién. Por ejemplo: expre-
sar acuerdo/desacuerdo. Este acto de habla presenta muchas posibilidades de
realizacién y ségﬁn el avance en el aprendizaje se pueden proporcionar al

alumno diferentes estructuras, diferentes maneras de expresarlo.

Si consideramos una situacibn de commicaciln desde el punto de vista
pedagbgico, serf necesario ver cbmo se distriduyen y se realizan los actos
de habla para saber cbmo estd constitufda dicha situaciém, por ejemplo: pe-
dir o dar wna informacién por telé&fono. .

Otro nivel susceptible de anflisis podria ser la frecuencia para tomar
la palabra, la cleccifn de emmciados por parte del hablante o los canecto-
res que utiliza para intervenir o indicar que no ha terminado de hablar. A
‘ nivel sociolinglistico podrian amalizarse los agpectos que se refieren a la

identidad de los hablantes, a la reiacién que exigte entre ellos, al contex-
to sociocultural dentro del cual se 1leva a cabo la commicacién. Todo esto
“es importante porque es propio del campo de la commicacién oral,

. A partir de los elementos lingfidsticos que se proporcionan al alutmo po-

_ drd elaborar sus hipbtesis sobre el funcionamiento de la lengua. Estas se
verificarin en el momento de la commicacién y en relaciim a otros elementos
.linglidsticos nuevos para é1, por lo que ne{cesitara de estrategias que le a-
yuden, Algunas pueden ser: '

L ‘ ~ {e aprendizaje
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- de asimilacién
~ de commicacibn
- de verificacibn/rectificacién

las que empleard en el contexto camunicativo dentro del Juego de papeles.

En la 1inea de la commicacién el criterio de calidad en cuanto a la pro
duccibn oral no es lo primordial, La calidad ge tomar& en cuenta despufs de
que profesor y alummos hayan hecho wna erftica de 1a gecuencia, de las ideas

y de las respuestas,

Antes ge consideraba la cantidad como sinfnimo de saber, ahora lo esene
cial no es tanto la cantidad sino la variedad y propiedad de las posibilida-
des para-dar uma solucién a algo y la aportacién de nuevas ideas que enri-

quezcan y amplien el 16xico en la lengua extranjera.

Bernardette GRANDCOLAS (24) hace uma reflexiém sobre la superficialidad
que existe en el ambiente escolar y dice que el alumo a veces no responde
positivamente, porque la visifn que se le da sobre la lengua es muy pobre y
no siente deseos de emplearla, menos atn de implicarse, Egto es otra justi-
ficacitm que viene a reafirpar el uso del Juego de papeles en la clase de
lengua extranjera. ’

Hay que estar conscientes de que los comocimientos que proporciona es-
ta técnica, no se manifiestan de inmediato sino que se ven introduciendo
poco a poco en la competencia del alwmo. Es cn esta medida en la que ird
dominando situaciones de comunicacitn cada vez mis complejas, segin su avan-

ce en el aprendizaje.

En conclusiém, en el Jusgo de papeles no se busca que los alwmos digan

(24) GRANDCOLAS, Bernardette, “la communication dans la classe de langue
étrangére® Je francais dans le monde No. 153 pp. 53=57
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mejor un emunciado, sino que expresen de modo adecuado la misma idea y com-
prendan que el juego puede funcionar como un lemguaje que puede ser verbal
o0 no. Bl alumo decbe conocer también el aobjetivo del juego y constatar por

si nismo su progreso en la lengua meta.

Para terminar citamos a Jean Claude BEACCO, quien justifica la introduc-
cifn de esta ticnica en la ensefianza de la ldngua extranjera.

"tn 1o que Se refiere a la produccifm oral propia-
mente dicha, parece orientarse hacia wma explota-
cibn en términos commicativos de la téenica de
Juego de papeles”, (25)

(25) BEACCO, J«Ce "Cumpbtence ds commmication: des objectifs dtenseigne-
‘ ment.aux pratiques de classe ® e frangais dans lc monde No.153
pege P ‘ ' ’



CAPITULO IIX

EL JUEGO DB PAPELES BN 1A ENSENANZA DB UNA LENGUA BXTRANJERA
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1. EXPLOTACIGN PEDAGOGICA DEL JUEGO DE PAPELES.

El Juego de papeles no deberd introducirse en el salén de clases como una
lecciln mAs del curso, pues si asi se hiclera, no se obtendrian resultados
satisfactorios. Se requiere cierta sensibilizacién en los alumos para el u-
S0 de ‘esta técnica y el clima adecuado que los sitle en el mundo del juego.
pesde el principio del curso habrd que ayudar a los alumos mediante ejerci-
cios que los preparen para que su imaginacibn se active, para que los meca-
nismos de invenciénm y creatividad se exterioricen, haciendo ia produccibn o-
ral mAs esponténea y libre.

Loa alumos tendrfn que aceptar que en el Juego de papeles hay reglas
que establecer y que respetar. Requicre ademis que haya wna actitud de que-
rer jugar, de aceptar el juego y lo imaginario, porque si no se acepta el
Juego &ste desaparece y pasa a ser un ejercicio como cualquier otro., Por eso
es necesaria la integracifm del grupo y la iniciaciém a esta téenica en la
que toda la persona se encontrard involucrada poniéndola en actividad para
que pueda adquirir diversas formas de realizar la commicacibm.

v "Por su parte, el profesor estarf lo suficientemente preparado para diri-
" gir el Juego de papeles y sabri tomar el lugar que le corregsponde como ani-
mador no directivo, nan_tmimdo uma acf:l.tud de apertura hacia el grupo pero
a la vez, estado alerta a los proﬁlms que pudie_ran' surgir,

Egtos son algunog puntog esenciales para que esta prictica commicativa
- logre su objetivo sin perder su cardcter de Juego.

En el Juego de papeles' se trata de inventar y representar una serie de
acciones e interacciones que se encadenan, que tienen un significado y wma
intencibn commicativa. Si es posible hay que representar sin texto de apoyo,
segfn recomienda J. Mo CARE para gque sea realmente espontfnco y creativo:
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"la liberacibén de la expresién encuentra su terreno

privilegiado en la similaciém, los juegos de pape-
.les y los juegos de teatro, a comdicién de que ese
teatro sea el de la improvisacifn, el de la espmn-
taneidad, de la creacifn, de 1o gestual®, (26)

También acomseja que en la situacibén inicial haya un desequilibrio, co-
mo wn factor motivante que pondr& la mente en bfisqueda, Por ejemplo, se pug
de medificar la conducta de un personaje, o introducir una frase fuera de
lo'usual para que suceda algo "chispeante", algo fuera de lugar y poder des- .
cubrir a través de la lengua oral algo a lo que no se estd semsibilizado.

Cabria hacer una pregunta: ;Clmo se integra el Juego de papeles al pio-
ceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua extranjera?

El juego puede integrarse a la mayoria de m&todos crientados hacia obje-~
tivos orales, Se puede jugar a todos los niveles y con diferentes objetivog.

Es wna actividad que se adapta a todo tipo de plblico.

Introducir el Juego de papeles en la engefianza implica:
- Dar libertad para que los alumnos expresen lo que degseen expresar y
no 1o que el profesor o el método impomgan. .
- Proporcionar la posibilidad de fornalar con ayuda del profesor, los
enunciados que les interesen para commicarse.
- Dejar que el alumno elija clmo se quiere expresar en wna situacién
determinada.

Aceptar estas sugerencias implica que la ensefianza es de tipo commica~
tivo, que habr& un cambio de actitud en el profesor y que su preparacifn le
permitird saber guiar al grupo sin ser directivo.

Con principiantes conviene para inic:larios, empezar can lo que J.M, CARE

(26) CARE, J, M. DEDYSER, F. Op, cit. pige 12
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1lama Juego Jde papeles de tipo "condicionado™ en el que la situacifn es
bien definida y las consignas muy precisas, limitando asi la produccifn
oral del alwmno. Esto permite guiarlo al principio, para despubs dejarle
mayor libertad para que pusda asumir de manera mis auténoma diferentes
papeles. Al principio puede haber lentitud al representar uma secuencia,
tal vez sea necesario volver a empezar para que cada participante se u-
bique y se exprese mejor, pero una cosa es lo importante: que ya se ha
introducido el juego en la clase,

A medida que se avanza en el proceso de enseflanza-aprendizaje se ir&
dando mayor libertad a los alumnos en cuanto a la preparacifm y a la rea-
lizacién del jusgo. Sin embargo, recordemos que el Juego de papeles tie-
ne sus éondiﬁcnes y sus reglas. Entrar en &1 significa aprender a res-
petarlas y tratar de encontrar las estrategias comunicativas adecuadas,
para poder representar un papel donde intervendrd la iniciativa perso-
nal.

Cuando ge trata del juego “libre", se pusde hacer representando ya
sea una situacifn anfloga, o bien otras gsituaciones lo mis alejadas que
se pﬁeda de 2a que sirvib como punto de partida., Entonces el profesor po-
drd verificar si hubo asimilacién de los elementos lingiiisticos, por el

© us0 que hagen de ellos los alurmos en esos contextos cqmmicativos.

Las gituaciones creadas en el salém de clages, pueden ir mis alli del
Juego de papeles y llegar a comstituir pequefias representaciones teatra-
les, lo cual requiere una preparaciém mAs elaborada y mis formal, Dicha
actividad ya no serd Juego de papeles, sino parte de la “expresifm dra-
nitica o teatral® y recibe el nombre de “juego escénico® (27).

(27) HECREL, Ilse, Juego escénico
" CELE -~ UMMM 1984.
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2. INTEGRACICN ¥ MOTIVACIGN DEL GRUPO.

Como ya se dijo en el inciso precedente no se puede pasar del mundo es-
colar al mmdo del juego de un momento a otro, sine que antes de lanzar la
idea del Juego de papeles habrd wna etapa de iniciacién para que éste se
pueda realizar de manera positiva, Primero se iniciar8 al grupo mediante téc-
nicas de integraciém para poder crear un clima de confianza, romper el hielo,
desterrar el miedo al ridiculo y disminuir el bloqueo de la imaginacién. Exis
ten iwaMte ejercicios de expresién corporal que ayudan a expresarse me-
jor por medio de la palabra y del cuerpo. Son también favorables las discu~
giones donde profesor y alumnos trazan jm;tos lag grandes 1fneas del tema y

los papeles que van a repregentar,

Hay ejercicios que se llaman simulaciones por el rigor que presentan pa-
ra realizarse y el campo limitado de produccifm oral que proporcionan, pero
que al principio son fitiles antes de pagar propiamente al Juego de papeles

en el que hay espontaneidad y libertad de accifn.

3« REGLAS DZIL JUEGO DE PAPELES.

En realidad no existen reglas generales, sino que éstas varfan de un
juego a otro. El contexto social dentro del cual se realice la situacibn
buscada es lo que permitird determinar las reglas que deberin seguirse en el
juego. Del cantexto dependerd también el lenguaje que se escoja (Pormal co-
logquial). Antes de llevar a cabo cl juego es necesario estudiar bien su fun-
cionamicnto para saber cull ¢s el contenido que se va a transmitir, culles
son las condiciones de realizacién y cufl serf el objetivo. Los aspectosen

la elaboracibn del jucgo pueden presunirse en tres puntos:

1, Anflisis del Juego de papeles (preparaciém).
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2, Intencifn (objetivo).
3. Informaci&n o mensaje que se quiere tramsmitir (Acto de habla)

Antes del juego habri una negociacibn entre los participantes para po-
nerse de acuerde sobre los diferentes aspectos de los papeles que van a re-
presentar, Al distribuir los papeles no siempre estardn de acuerdo y sur-
girén problemas sobre *quién representa a quién®, Hay que admitir que hay
papeles de persomajes buenos y malos y que la distribucién puede ser causa
de conflictos. En este caso, el profesor dejard que los alummos lleguen -
por s solos a un acuerdo y s6lo intervendr& si el conflicto se prolenga.

Otra condicién para el Juego de papeles es que la situacifn inicial se-
r4  presentada claramente, se definirén los papeles y se determinard la
participacién de los alumnos. Los grupos de dos a cuatro participantes son
aconsejables para que haya una buena intervenciém de cada uno. Si a veces
la situacifn de apoyo inicial parece muy simple o un poco rigida,- hay que
recordar que un elemento de desequilibrio, un hecho imprevisto, o bien una
anbigliedad que modifique la situacifn, permitirfn una commicaciém més real

y creativa,

8i se trata de un Juego de papeles donde sblo se dan las grandes lipeas
de la gituacifn inicial, el profesor orientard a los participantes para que
~ se organicen, dejando 1ibertad para la representacibn y produccién oral,

Para evitar la pasividad de los que no participen en el juego, se les
puede dar 1a tarea de obgervar a los participsantes y pedirles despubs que
expresen sus comentarios sobre lo que vierom; o bien, pueden intexvenir de
varias manerag: ayudendo al participante con alguna frase, o haciendo wna
'comcc:l&n, pero hay que poner atencifn a limitar las intervenciones para ::-
interrumpir o cortar el ritmo de la actividad, dejendo para el f£inal 2a in-
" tervencibn del grupo.
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De todo esto se puede concluir que existe libertad para establecer las
reglas que deber&n seguirse en el Juego de papeles y que dependerd del cri-
terio del profesor y de la decisibén del grupo determinarlas.

4. VARIANTES DE EXPLOTACI(N.

Lag variantes en esta actividad pueden referirse a varios aspectos. A
la manera de realizarse, a la técmica, al tiempo, al nivel, al tipo de pfi-
blico, etc.

El Juego de papeles puede realizarse en todos los niveles y puede adap-
tarse a las necesidades y a la edad de los alumnos; ya sea adolescentes, j&-

venes adultos, falsos principiantes o adultos.

Bl juego puede consistir desde wna improvisaciln hagta wn juego mis e-
laborado. En el juego podemos encontrar diflogos, emisiln de somidos, mi-
mica, expresifn corporal, comportamientos sociales. Pueden modificarse cier-
tos aspectos como el contexto, el status social de los persomajes, el momen-
to, etc, Esto puede ser favorable para que el alumno se sienta mAs directa-
mente implicado y hacer que surjan nuevas variaciones verbales. Cada parti-
cipante tiene su sistema de valores, su ideologfa personal, sus nomas $o-
cio;aﬂturales. En el juego va a representar el papel que se le asigne o
que &1 escoja, a sy manera persanzl, enriqueciéndolo con otros elementos,
segin su perscnalidad, su ideologia y cultura, 1o cual es positivo, pero lo
esencial es que el alumno comprenda cuill es el objetivo, por qué se le pide
que haga tal o cual cosa dentro del Juego

El Juego de papeles también permite emplear nuevamente el vocabtulario
de otro. Es 1a técnica llamada "“Inversifn de papeles", En general cada a-
Jumno se expresa mediante emmciados o estructuras lingtifsticas que le son

conocidog, pero que precisamente por conocerlos no necesita utilizarlos
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constantemente, Tomando el papel de otro personaje, se verd obligado a em-
plear el lenguaje de otro campaiiero y a practicar nociones que no acostum-
bra utilizar. Esta técmica puede dar resultados interesantes, pero antes
debe haber una negociacibn para que de comtn acuerdo, cada alumno acepte ser

representado por otro.

La duracifn es un factor que influye en los participantes. Un juego de
corta duracibén, puede tener como finalidad practicar una estructura usual
0 wn comportamiento social, mientras que un juego de larga duracién tendré
diferentes momentos y se podrén ver mis a fondo los elementos que interesen
al grupo, camo por ejemplo, analizar un acto de habla o ver més claramente
los sistemas de valores que implican ciertos comportamientos sociales, las
normas, etc, En este tipo de juego es conveniente organizar aspectos como:

- la expresifn oral de los alumnos

~ los momentos de correccifmn y evaluacibn

=~ la conceptualizacifn de determinados elemantos lingliisticos
segln 1a necesidad del grupo.

Como comclusifn podemos decir que se puede jugar a todos 1los niveles y
en todo momento, segfn el criterio del profesor, teniendo wn ebjetivo bien:
determinado y segfin las necesidades del grupo, puesto que la adaptacibn del
Juego de papeles es mxy amplia,

S5e CORRECCION Y EVALUACIN DEL JUEGO DE PAPELES.

Considerando que el error se encuentra en el centro de la ensefianza y
que a cada paso surgiri en el aprendiiaje. conviene precisar que si bien,
es importante corregir la falta desde el mmto de vista lingWistico, en el
Juego de papeles habrd cierta tole;'mcia;; en cumto a 1a correccién grama-
tical de los enunciados, Aqui 1o mfs importante es que la commicacibn se
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realice, Lsto no significa que en el Juego de papeles se omita la correc-
cibn gramatical, sino sencillamente que no forma parte del juego, la correc-
cibn de wna estructura lingWistica concierne a otros ejercicios, dentro de
lo que se llama Pedagogia del error.

A nivel comunicativo, la correccilén es evidente porque se constata luego
si la commicacifm pasd al receptor o no, mientras que a nivel lingliistico
es menos clara y tocard al profesor estar atento para tomar nota de algfn mo
do y revisar deépués, en una clase para la correccitn, esos clementos que rg
presentan dificmltad para el alumno, Sin embargo, afin cuando "hablar correc+ .
tamente” no sea el objetivo principal, tampoco se va a permitir al alumo’ de
cir algo que no es aceptable, con pretexto de no "inhibirlo o bloquearlof.
Para evitarlo se cuenta con técnicas que ayudan a disminuir estos riesgés y

a efectuar la correccitm en un plan commicativo,

Bn el momento de la producciém oral se puede indicar al alumo por ejem-
Plo, que no se entiende lo que dice, o insinuarle que olvidé algo, Posible-
mente va a incurrir en otros errores, si se considera necesario se corregi-
rén despuls.

Al representar un papel, el participante interviene involucrando su per—~
sonalidad, En ese mamento puede sentir fuertemente los errores que comete,
impulséndolo a autocorregirse; o bien, la motivacifn para actuar lo llevari

a preguntar clmo expresar lo que quiere, en ege moménto en que 1o necesita,
Para corregir es aconsejable la técnica de la correccién en dos tiempos:
1o0. Produccibn oral 20. Correccifn.

En el mamento de la producciém oral el profesor puede tomar nota, grabar
las secuencias o filmarlas si es posible, para ser escuchadas o vistas poste
riormente, en otra clase como ya se¢ menciomb antes, y cuyo objetivo sea ha-

cer 1as correcciones necesarias, seglm las necesidades del grupo.
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En. cuanto a la evaluacibn existen técnicas camo:
- La discusifn en grupo, organizada o no, después del Juego de pa-
peles.
-~ La elaboracifn de un cuesticnario sobre la actividad, en el que
Se evalfien por ejemplo:
. 1a adquisicién de conocimientos
« la fluidez de la palabra
o las actitudes

.

« las dificultades encontradas

O bien, al f£inal del juego se puede pedir a los alumos que expresen:
' « cimo se gintieron
. qué problemas encontraron
» qué sugieren para mejorar la actividad

los temas pueden ser evaluados desde el pmto de vista linghistico, pe~-
~ dagbgico,_social.o cultural. ’

Otros aspectos importantes en la evaluacifn soa:
' o "+ 1a coherencia en las réplicas
+ 1a progresifn en las secuencias .
« la calidad de la imaginaciSa
« la originalidad de la historia
" o €1 cuidado de los detalles . !

La evaluacifm permite ademis, modificar las reglas para wna mejor adecua
cltn y realizacién del juego.

En esta actividad se dard prioridad al aniligis de'las causag del fraca-
20 de la cammicacifn, si o hubo, y encontrar el por quf. Habrd que exami-
nar varios aspectos, como verificar si faltd 16gica en la comstruccifn de
los emwnciados, si se emplearon palabras desconocidas para el jiterlocutor,



35

si se intent6 ir mds lejos de las posibilidades reales para expresarge en la
lengua extranjera, si fue debido a la mala pronunciacibn, o a otras causas,
y poner los medios para superar tales obstlculos, puesto que el objetive
principal es poder commicar oralmente dentro de una situacién y no el exa-
men de los errores linglldsticos de los alumos, ya que como Se mencicnb an-
tes, esto forma parte de otro tipo de actividades, lo cual no es nuestro ob
Jetivo en el presente trabajo. '

B+ PAPEL DEL PROFESOR,

Cualquier situacién de enseflanza-aprendizaje siempre estarid integrada

por los siguientes elementos:

SITUACION DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE

GQUIEN o PROFPESOR

A QUIEN ALUMRO

DONDE ) INSTITUCION
CoMO METODO

QuE ' MATERTA
PARA QUE OBJETIVOS

POR QUE ' MARCO SOCIAL




Estos elementos estardn en amonia realizando las tareas comunes que com
prenden varias etapas, cada una con objetivos especifices, para lograr gra-

cias a este esfuerzo conjunto, un mismo objetivo general al final del curso.

Es verdad que hasta cierto punto el profesor puede estar comdicionado por
el método porque debe seguir un programa dentro de un marco institucional, 0
bien puede ser a la inversa, es decir que el profesor limite al método, ami-
tiendo ciertas actividades o no aéeptando otros medios que se le ofrecen. Sin
embargo, siempre tendr& un margen de libertad que le permitird realizar otras
actividades como serfa el Juego de papeles, teniendo en cuenta los intereses

y necesidades de sus aluwmos.

Una de las preocupacicnes que afronta el profesor es clmo lograr que haya
interaccifn en la clase debido al pfiblico que cada vez es m&s camplejo, menos
suniso y mis exigente; y cfmo obtener un buen resultado en su ensefianza, Una
‘de sus funciones consistir& en propiciar el clima y las condiciones favora-
bleg para que pueda haber un intercambio commicativo. Lo cual pusde hacerse

a partir da situacionss reales o de juegos que motiven la commnicacién.

Es un error decir que no todos los profesores som idémeos para el Juego
dé papeles lo que sucede es que el juego resulta de todo wun proceso y de una
reflexibn sobre lo que es it;\portante y efectivo para los alwmos, Este pro-
eedimieqto responde a cimo hacer participar activamente a cada wmo segfn sus
conocimientos lingliisticos y chmo permitir a cada uno avanzar dentro de su
propio aprendizaje en lav lengua extranjera.

Es evidente que ﬁo se puede c.aanbiar al alumo en su modo de ser ni tem~

poco serfia un objetivo, pero hay que admitir que a través del esfuerzo cons-
_tante y la motivacién se le facilitar& el proceso del aprendizaje, Ademés del
interés que tendr& por el alumo, el profesor deberi haber adquirido antes u-
. na formacitn tanto lingifstica camo psicopedagégica y mo olvidar que debe "ac

tualizarge" en cuanto a conocimientos y perfeccionamiento en la enseiianza.

N
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El profesor tendrd presentes los siguientes aspectos:

1) Los objetives esenciales del curso.

2) Un criterio amplio en la ensefianza para aceptar y elegir entre
los m8ltiples recursos pedagbgicos, pues uno de los elementos
de una buena pedagogia es la variedad.

3) la ensefianza se realiza con personas y por ello se enfrenta a un
problema tanto psicolingllistico como sociolingliistico.

la capacidad para dirigir el Juego de papeles por parte del profesor es
importante sobre todo al principlo porque de &1 dependeré crear el clima que
favorezca al jucgo y poner atencibn a los aspectos que se tomarin en cuenta
para la representacién. Requiere también una atencifn constente por parte
del que 1o dirigeé porque siempre es posible el riesgo de caer en €l psico-

drama cuando no se maneja bien esta técmica.
Algunas actitudes necesarias en el profesor serin:

-~ Bstar alerta para que no haya demasiada implicacifm, por lo se-
Halado antes, y sepa orientar la situacifn o sacar partido de
lo que parece un obstdculo, ]
. = Bvitar hacer intervenciones intempestivas y ser muy directivo,
-~ Ponepr atencién para percibir el sentir de los participantes ‘y
) 1o propiciar 1a precipitacitn en la eleccifn del tema.
~ Velar para evitar que los alumos no motivados tomen a broma el
Juego o molesten a otro compafiero déndole un determinado papel
porque "ese le va bien", Esta etiqueta reforzaria el bloqueo y
de lo que se trata en esta técnica es, si no eliminarlo, si dis-

minuirlo.

Otro problema que toca solucionar al profesox; es cuando uno 0 mis alum-

nos se rehuson a participar., Los argumentos que los estudiantes suelen pre-
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sentar san: que no tienen suficiente vocabulario, que no saben rronunciar,
que sus conocimientos en la lengua meta son minimos, que les cucsta trabajo
formular un enunciado, etc. Estos son problemas que pueden resolverse gracias
a una buena preparacifn al juego, mediante ejercicios adecuados y un cntrena-

niento frecuente.

En cuanto a la eleccifn del tema J. M. CARE afirma que el profesor tiene
w papel directivo y justifica su posicifn diciendo que es el profesor quien
tiene en mente los objetivos lingifsticos y el criterio que permite decidir
si el Juego de papeles es pertinente o no para los alumos, Aflade que el gru
po puede discutirlo y pedir infomcim complementaria sobre el tema, o bien,
modificar los papeles, Puede ser que un alwmo proponga un tema que le pare-
ce interesante por razones que expondrd a sus compafieros, quienes lo discuti

rén con el profesor y entonces se decidird si conviene realizarlo o no.

El profesor tendri uma actitud de apertura, de aceptacifn de las ideas
que surjan en los alwmos, Pero, siguiendo la .linea de pensamiento de J. M.
CARE, es el profesor quien en filtima instancia elegird lo que le parezca mis
eficaz para lograr el objetivo propuesto,.

En conclusién, sumque en el Juego de papeles el profesor “éasi degapare-
ce" estableciendo la reiaciém juego-jugador/jugador, esto no resta importan-
cia a su papel de iniciador y animador para poder jugar co las palabras y
las formas, con miras al aprendizaje, ya que el profesor es el punto de unibén
entre el alumo y el juego y toca a €l guiar al grupo y no descuidar ciertos
aspectos importantes pai‘a la buena marcha de la actividad. No olvidard progra
mar un tiempo para la evaluacién del juego y lo que se va a evaluar, a3 como
la verificacifn de los conocimientos aélqu:l.ridos -y la correccifn de los aspec

tos que &1 y los alumnos consideren necesarios.
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7. ASPECIOS POSITIVOS Y NEZGATIVOS DEL JUBGO DE PAFELES,

Al hablar en favor o en contra del Juego de¢ papeles, se verd que es mas
lo que encontramos de positivo que de negativo y que el buen resultado de es-
ta actividad depende en parte de clmo se maneje. Requiere por parte del pro-
fesor saberla conducir, tener claros 1los objetivos y haberla preparado antes

desde el punto de vista lingMstico y cammicativo.

Se admite que puede huber riesgos que es necesario evitar en el campo pe
dagbgico para no caer cn el terreno de lo psicodramitico. En el salfn de cla ‘
ses se tomarén las precauciones necesariag para evitar escenas que se asefie~
Jen al ps;lcodrama. Los temas demasiado implicantes ge dejarén para abc;rdar-

los en discusiones y debates a niveles ya avanzados.

Uno de los aspectos positivos del Juego de papeles es que ayuda a desin-
hibir y reduce el bloqueo de la imaginacifm, Ahora bien, hay que ser realis-
tas y reconocer que los bloqueos, las inhibiciones y complejos en el indivi~

duo nunca se va a lograr eliminarlos por completo,

El Juego de papeles pide al participante que se identifique al menos par
cialmente a otro. Aqui interviéne el grado de implicacifm segﬁn sea la situa
cién y el papel que se represente, Un aspecto negativo es que tales procedie
mientos pucden acarrear problemas psicolbgicos que pueden llegar a ser se-
rios. la implicacifn puede ser negativa por los conflictos que puede suscitar
porque puede despertar en el alumo alguna experiencia traumatizante y caer
cn el psicodrama. Esto es dificil de evitar porque el profesor no conoce la
vida de cada uno ni sus problemas, pero si llegara a suceder, hay que resi-
tuar la trama de inmmediato en el mmdo lfidico. 51 no es posible entonces hay
que cambiarla, A pesar de los riesgos el Juego de papeles es una actividad
interesante y puede llevar a uma competencia real de commicacifa en la len-
gua extranjera. ‘
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Otra ventaja es que las continuas representaciones hacen que el alumo
descubra ripidamente la nocién de polisemia de la lemgua, es decir el sen-
tido que toma una palabra o expresibén, segfn su funcibn en el contexto si-
tuacional. El riesgo que se presenta c¢s que cambiando ciertas palabras pue
de cambiar el sentido y si el emisor o el receptor no lo entiende, entences

no habr& commicacifm.

Lo qiua se inventa no serd muy estructurado ni las ccnsignas scrin muy
estrictas, si no se caerd en los estereotipos, en lo repetitivo y la crea-
cifn serd minima. §i el alumo se siente muy condicionado, el Juego de pape

les no serd tal, sino wn ejercicio mis del curso.

-Jean 'Piem RYNGAERT (28) afima que aprender jugando se ha visto desde
el punto tle vista tradicional con cierta desconfianza porque se piensa que
gl:'juégo 1leva al alumio a la pereza, a lo Facil, a no esforzarse y que en
la _gnséﬂa.nza sblo sirve para llenar huecos. Por otra parte, por costumbre
se.canjidéra al juego como propio del nifio y por consiguiente, fuera de lu-
gar en log adultos, Para comtrarrestar esta critica se han encontrado como
factoz;es positivos que el adulto acoge con gusto el juego porque es na ma-
nera de ir mas ﬂlé del libro de texto y ejercicios de tipo escolar, ademis
mediante esta técnica el alumo se libera de etiquetas, convencionalismos y
normas sociales de la vida cotidiana; el juego le hace olvidar su realidad
para crear otra. Respetando ias reglas que se elaboren se evitari que el jue
go resulte abturrido y monbtono. Otra razén es que esta técnica ofrece expe-

riencias y no s6lo conceptos.

Es verdad que a través de esta actividad no se pueden trabajar todas las
estructuras lingiisticas contenidas en los intercambios verbales, pero hay
que recordar que no es esta la finalidad del Juego de papeles ni de la correc

(28) RYNGAERT, J. P., Op. cit. pag. 33
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cifm y que la solucibn serfia dejar momentos para ver en cuanto a estructu-
ras lingiiisticas, lo que es motivo de dificultad para el alumo, Desde el
i:unto de vista comunicativo, no se trata de ver todos los enunciados si.
no, casriamos en lo estructural y en los elementos aisladog, lo cual no es
el objetivo en esta actividad ni la forma de trabajar en la linea de la co-
mmicacibn, »

El Juego de papeles también puede utilizarse como Estudio de caso*, afin
cuando no tenga como objetivo directo hacer que el alumo progrese em la
lengua extranjera y se ha visto que la diferencia de objetivo no es contra -
indicacién para utilizarlo en el salfn de clages, Para terminar presenta-

mos en un cuadro los aspectos positivos y negativos que hemos mencionado.

Concluimos con la afimaciém de que ninguna técnica pedagbgica es ex-
cluyente de otras. De ninguna manera se descarta la pogsibilidad de éxplo-
tar otras actividades. Nuestra finalidad es solamente mostrar algunas ven-
tajas del Juego de papeles y tratar de revalorarlo dentro de la cnsefianza
de una lengua extranjera. ‘

Antes de pasar a la préctica del juego, presentamos a manera de sinte-
sis los eienentos que lo integran, teniendo presente que, segfm sea el
Jjuego, &stos se encontrarfm en grados diferentes. Asf mismo presentamos co

RO wna sugerencia, wna ficha pedagbgica del Juego de papel_es.



JUEGO DE

PAPELES

ASPECTOS POSITIVOS

ASPECTOS NEGATIVOS

Ayuda a desinhibir
feduce el bloqueo de la imaginacifn

Ayuda a descubrir rapidamente el significado y
funcibn de las palabras y expresiones

Hay implicacién personal

Es una actividad que gusta a todo tipo de pdbli-
co

Tiene como finalidad la comunicacién oral

Permite ir mis alld del libro de texto y ejerci-
cios de tipo escolar

Permite crear otra realidad

Ofrece experiencias

Lleva a una préctica real de commicacibn en la
lengua extranjera

Da libertad para expresarse

Hace olvidar lms normas y convencionalismos de
la vida cotidiana g

8e puede utilizar como Estudio de caso

.

Nunca se logrard su total eliminacibn

Puede suceder que no haya comunicacién

Existe el riesgo de caer en el psicodrama

8e dice que estl fuera de lugar en los adultos

No se pueden trabadar todas las estructuras lin-
gliisticas que contienen los intercambios comuni-
tivos

Se piensa que 1lleva a la pereza y que sblo sirve
para llenar huecos




BLEMINTOS INTEGRANTES DEL JUEGO DE PANELES

JUEGO
"DE
* PAPELES



ELEMENTOS INTIGRANTES DEL JUSGO DE PAFELES

CONTENIDO
COMUNICATIVO

PARTICIPANTES

STTUACION

ESPACIO

DESARROLLO
DEL JUEEO

EVALUACION

CORRECCIQN

adecnado al objetivo, al momento

» eleccitn del tema

acto/actos de habla

» -distribucibén de papeles

.
4 & & & o o » L[] *® & o @

persanajes
status social

de quf naturaleza
anfloga al modelo/creada

condiciones de realizacibn
normas adecuadus al juego
registro de lengua

documento sonoro
imdgenes

canevis

texto

£1lm

otros

corto/largo/variable/libre/tiempo linditado
varias gsesiones

disposicibn geogrifica
dentro/fuera del salén de clases

clno se organiza
cantrolado/libre

consignas (precisas/generales)
descripeibn de la situacifn
puesta en escena (repmseutacidm)
ritmo del juego

qué se evalfia segfin el objetivo

apreciaciéa del juego como medio de enseffanza

técnicag: discusifm en grupo, critica indivi-
dual, cuestionario, etc.

siempre hay que evaluar el juego

segfin las necesidades del grupo



FICHA PEDAGOGICA

CARACTERISTICAS DE . edad y sexo
LOS ALUMNOS . nivel de aprendizaje
« objetivos
+» tema
« objetivo

DATOS SOBRE EL
JUEGO

tipo de juego

panto de partida (situacién modelo)
duracibn

evaluacibén

ASPECTOS COMUNICA
TIVOS Y LINGUISTI
cos

[
~

contenido commicativo’

contenido lingiitstico

contenido sociocultural i
reflexibn sobre un punto determinade

DESARROLLO Y MATE

preparacifm y anflisis previo
reglas que se proponen
trabajo en grupos
distribucibn de papeles

RIALES . consignas
« representacifn
. material de acuerdo al juego
. disposicifn geografica
VARIANTLS + segfin la creatividad

de acuerdo a los objetivos




CONXCLUSION
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liemos visto que el campo de aplicacién del Juego de papeles es amplio
Yy que es una técnica “abierta" en el sentido de que acepta la aportacifn
de otros elementos que la enriquecen y vienen a darle um caricter 'polifa-
cético, haciéndola mis motivante.

En el campo de la engeiianza, su introduccién se debib a que fue con-
siderada como un medio para favorecer la cammicacién oral y la implica-

cién personil en el aprendizaje de wna lengua extranjera.

En el aspecto oral nos llevd a descubrir que la integracifn del Juego
de papeles en la engefianza no se contrapone a los criterios metodolégicos
de un curso, que es aplicable a las estructuras lingWisticas sin presentar
contradiccibn con 1a lengua como sistema lingtiistico y como medio de comu-
nicacifm. Hemos considerado la dimensién lingiiistica y cammicativa de eg
ta préctica conservando su carécter de. Juego, de actividad "relajante" pa~

ra el alummo,

Las caracteristicas que presenta y sus ventajas de explotaciém prueban
que es un instrumento pedagbgico apto para ayudar, facilitar e impulsar la
expresifn oral y por cansiguiente el avance en el proceso de ensefianza-

aprendizaje,

Pudimos ver con claridad que en vez de dejarnosg lle}{ar por las criticas
nocivas sobre esta actividad, hemos de considerar antes lag ventajas que
proporciona a nivel comunicativo y lingliistico y las ocasiones de produce
¢ifn oral que propicia en los aluwmos, favoreciendo la participacién indi
: vidual y grupai ¥y en vez de desanimarnos por los riesgos que presente, no
olvidar que la solucién es una buena preparaciém del profesor y del grupo
para superar los obsticulos que pudieran surgi.r.

Los principlos que apoyamos sa:.t los siguientes: el Juego de papeles es
una témica'aplicable a todo tipo de pfiblico y a cualquier nivel en el a-
prendizaje de una lengua extranjera:

« Tiene como finalidad la éommicaci&n
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« Utiliza siempre la palabra, la cual es reforzada por la expre-
sifm corporal y elementos paralingtisticos.

» Ayuda para que la asimilacifm de elementos linglifgticos sea mis
eficaz, .

« Hace que el acercamiento con la realidad sea mayor por la implica
cifm personal,

Puede ser desde un juego sencillo hasta uno complejo, de acuerdo

al avance en el aprendizaje,

« Es variada en su explotaciln pedagbgica.

+ Deja libertad de expresifm y de creatividad al participante.

« No es lo mismo que simulacifn, aunque encantremos &sta dentro del
Juego de papeles,

» Contribuye a la formacién del alwmo en el proceso de ensefianza~

aprendizaje.

A través de esta visifm global sobre varlos aspectos que integran el Jue-
go de papeles, cansideramos haber cumplido com nuestro objetivo. De ninguna
manera hemos agotado el tema sobre esta té&cnica, pero sf establecimos algunos
principios que justifican su aplicaciém en la dxseﬁaﬁza dé una lengua extran-
Jera,
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A PENDTITCE

.

DEFINICIONES Y CARACTERYSTICAS DEL JURGO DE PAPELES.

En el actual contexto de la pedagogia abundan los téminos con los que
se designa esta actividad. Empezaremos por intentar, si no definirlo con

toda precisién, sf marcar semejanzas y diferencias.

En primer lugar, su nombre nos lleva a la nocifn de "juego' en sf, que
significa: placer, reglas, olvidarse de la realidad, interés, implicarse (29),

La palabra "rol o papel" ge refiere a las actitudes que se tomen o mane-
ras de proceder de acuerdo al caricter sociocultural de wma situacidén dentro
de una sociedad.

En sentido social, "rol o papel® son las funciones que se cumplen den~
tro de la sociedad, En sentido teatral, es el perscnaje que el actor debe
" encarnar ( 30)¢ J+P. RYNGAERT (31) dice: ®la palabra 'rol! no es una nocibn
£ija, sino 'aquello’ en 1o que el yo se encuentra directamente implicado”.
Este autor afima que para su iniciador J.L. MORENO los "roles o papeles®
son las modalidades que comprometen a 1a persona (sentido psicolbgico) y
dice: "wn z;ol se inventa y la personalidad se evalfia segin el nfmero de ro-
les que es capaz de asumir®(32). Del Juego de papeles simplemente dice que
es un psicodx;ama en el fondo y que tama otro nombre sélo para no asustar a
105 participantes, Esto se explica porque en el campo de la psicoterapia el
Juego de papeles es parte del proceso para llegar al psicodrama,

{29) RYNGARRT, J.P, Op. cit.

(%) MUCCHIELLI, R. La mSthode des cas, .s/pags
(31) EUNGABRT, J.P, Op, cite page 42

(32) Idem,
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Roger MUCCHIELLI (33) dice del Juego de papeles: "es uma escena improvi-
sada entre dos ¢ mis personajes situados en un escenario vago o general, lo

que permite a cada uno representar su papel segn su propia iniciativa®,

Egte autor cncuentra rasgos commes entre el Juego de papeles, el Socio-
drama*, el Mimodrama* y la Simalaciém . En todas estas técmices los parti-
cipantes improvisan un diflogo con perscnajes vagamente perfilados. Repre-
sentan la situaciém actuando com libertad, a partir de una situacifm modelo.

MUCCHIELLY camcluye diciendo que es diffcil definir cade wna con claridad.
porque el paso de una a otra es casi imperceptible. Su finalidad es evaluar
la espontancidad y la adaptacibn, aprender un comportamiento social, tomar
conciencia de 1as dificultades reales de una situacién. (Bste autor se re-
fiere al campo de 1a Psicologfa).

En el campo empresarial, Rémy PRUD'HOMME (34) afirma que el Juego de pa-
- peles se rclacioma com el Psicodrama y el Sociodrama. El lo define como wn
juego en que los participantes “representan papeles® y toman actitudes e i-
niciativas que los acercan a las caracteristicas del papel; tambifén puede
ser de naturaleza psicolbégica . Sirve para aclarar problemas de relaciones
hunanas o sociales entre los individuos o grupos.

Segln este autor, la palabra "juego" designa por un lado, wn cmjunto de
reglas y un matcrial, y por el otro, una prictica que serd el resultado de
las decisiones de los participantes. Afirma también que pusden entrelazarse
el Juego de papeles y la Simulacifm, entonces se le da el nombre de “Juego
simulado® o "Simulacién 1fdica", para lo cual, una situacién modelo servird
de apoyo inicial.

(33) MUCCHIZLLI, R. Op. cit.

(34) PRUD'IOGLE, itémy, et al. Les jeux de simulation urbanistique,

TRIA-EDITYQNS, Pards, 1972.
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De igual monera dice que por wna parte existe el Juego de papeles abier-
to, poco estructurado, que permite inventar, y por la otra, existe la Simu-
lacin muy estructurada, mds directiva, que pone en marcha procedimientos
bien definidos.

J. P. RYNGAERT (35) define al Juego de papeles en sentido social dicien-
do que es lo mismo que Pgsicodrama. "Es ejercitarse en papeles que se repre-
gsentan todos. los diag", Su finalidad es perfeccionarse 1a manera de rea-

lizarlos, o afromtar nuevas situaciones.

Como se puede apreciar, la finalidad del Juego de papeles es diferente
segfin el campo a que se yefiera, ‘

En el campo pedagbgico, -que es el que nos interesa- como ya se mencio-
né antes, las definiciones abundan y para nuestro propbsito sblo tomaremos

algunas.

Para Robert GALLISON (36), Juego de papeles y Simulacién s sinfnimos
y los sitfia en 1o que llama “Juegos comunicativos". Estas actividades dice,
son wn terreno complejo (refiriéndose a los riesgos psicolSgicos) y rico en

. ,cmtenido; Favorecs el acercamiento mfiltiple y bajo diferentes aspectos de

1a producciﬁn oral. .

Las autoras del mStodo Archi E (37) hablan de dos tecnicas, cada una

con un objeti.vo diferente,

"o Bl Juego de papsles que comprende una parte de simalacibn, Su
 £inalidad es 1a commicacifn.

(35) EMGAZET, J. P. Ope cit.

k (36) GALLIS(I, R et al, Lignes de force du renouveau actuel en didactique
des lanques,

(37) COURTILLN, Jeanine, et RAILLARD, Sabine, Archipel,



+ La Simulacién que es un Juego de papeles donde hay mis libertad
de iniciativa y creatividad. Su objetivo es liberar la palabra
en el individuo.

Henri BESSZ (3B) dice que para impulsar al que aprende uma leagua ex-
tranjera, hay que hacer que "juegue* rc.:les. status, intercamblos ccmmica'--
tivos en situacimes de simulaciém, A esta actividad le da el nambre de
"Juego de papeles o simulacién”, en la que se le pide al alumno que salga de
s mismo y se identifique, al menos en parte, a otro.

En la ensefianra de lengua extranjera (£rancés) mAs o menos a partir de
1976 empezb a manifestarse toda una corriemte a favor del juego y, por con-
siguiente a favor del Juego de papeles también, revalorizindolo como acti-
vidad pedagbgica y haciendo var las ventajas del mismo,

Dos autores que lo han definido con los argumentos que presentan en sus
publicaciones som Jean Marc CARE y Francis DEBYSER.

Jean Marc CARE (39) distingue dos tipos:
1) Bl Juego de papeles condicionado
2) El Juego de papeles espontineo

El primerc es juego o ficciln, es un “hacer como si" que permite escapai-
a lo real, a la casualidad, a los estereotipos. Permite inventar, crear, re-

quiere un contexto pero no necesita material escénico,

El segundo es improvisar una animacibn de escenas mis espontfneas, més
fentasiosas, mis caricaturescas que en la simulacifn, Sin canevis ni guiém,
sin material de apoyo. Como consignas sblo lo indispgnsable x.nra que haya
mayor implicacién. '

(38) BpESSE, Henri, "Enseigner la compbtence de commmication" lLe francais
dans le monide Noe. 153 pp. 41-47

(39) CARE, J. M. et DEBYSER, Op, cit.



Segln J. M. CARE el Juego de papeles se puede improvisar, la similacién
no. Simalacién dice es la reproduccifm ficticia y representada de intercam-
bios interpersonales organizados en una situacibén. Requiere una descripcién
de la gituacifn, consignas precisas y un material de apoyo. Antes se preveen

los elementos clave. Puede hacerse a partir de un canevds como punto inicial.

Francis DEBYSER (40) refirifndose al Juego de papeles dice sencillamente:
"eg la transposicifém alejada del punto de partida”. Afirma ademis que es wna
actividad "eminentemente creativa". ,

Este autor nos proporciona las caracteristicas principales que encontra.-

mos en el Juego de papeles como actividad pedagbgica, y que son:

+ el placer del juego

« las reglas

« la palabra

+ la interaccibn

« &l dbjetivo

« los personajes

« la disposicibn geogrifica

« ¢l tiempo '

« las escenas, secuencias o sketch

« un principio, desaitollo y £in

Otros aspectos del Juego de papeles son su dinamismo, el ser un medio de
creacifn de situaciomes y de nuevas adquisicicnes, Puede ser ademfs un medio
de reflexin sobre tales situaciones para inventar otras a partir del puto
de apoyo que es la situacibn inicial,

Por otro lado, cxiste tambi€n la idea que permite inventar, avanzar, evi-

(40) CARE J. M. et DEBYSER F,, Op. cit,
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tando caer en los "clichés" establecidos por la costumbre. Pero recordemos
que el Juego de papeles no se da asi gratuitamente, sino que supone toda una
Natmsfera pedagbgica” para que haya el clima, el deseo de jugar y la acti-
vidad pueda ser mis productiva, mis accesible y formativa,

Representar el papel de un personaje en ¢l Juego de papeles puede llevar
al alummo a una toma de conciencia de sf mismo o puede ayudarle a moldear u-

na conducta natural dentro de un marco social,

El Juego de papeles ademls:
a) puede ser un instrumento de bfisqueda
. b) puede servir para inventar estrategias dentro del marco de las
reglas, segin un modelo propuesto
c) puede servir también para inventar nuevas reglas.

El juego puede considerarse entamces como wn medio de invencifn social y
de pedagogia activa,

En conclusiém, tanto las téenicas de simlacifn como el Juego de papeles
_ tienen validez propia y se les puede utilizar independientemente, ademis de
que también se les puede em;ileax- en otros contextos no pedagbgicos como lo

muestran los autores ya mencionados.

!lacieﬁdo ma sfntesis a partir de las diferentes definiciones que se en-
' cuentran en o3 autores citados, pueden apreciarse en los cuadros s:léu:lentes
algunos puntos que tiene en camfin el Juego da papeies con el psicodrama y la
gimulacifn, sus diferencias mis significativas y su aplicacién en otros con-
textos, o



JUBGO _ DE _ PAPELES

AUTOR

QUE ES

CARACTERISTICAS

OBJETIVO

Jacob Lewy MORENO
(campo psicolbgico)

un psicodrama
representacibn de
escenas reales

- sstd integrado al procedimiento del
psicodrama

- fines terapéuticos

Roger MUCCIIELLI
(campo psicolégico)

escena o diflego
improvisado ‘

-~ dog 0 mis personajes

- escenario vago o general

- hay livertad e iniciativa personal

=~ hay una situacifn modelo

~ los personajes estén vagamente per-
£1lados

= tierte raggos commes con el socio-
drama,el mimodrama y la simulacién

- aprender un compor-
" tamiento social

- evaluar la adapta-
¢ifn y la espmta.-
neidad

. = tomar conciencia de

ciertag dificultades

Rémy PRUD'HOMME
(campo empregarial)

€8 uia represen-
tacitn de pape~
les )

- &8 poco estructurado

- hay una situacién modelo

- permite inventar

=~ hay identificacitn con el perscmaje

- hay iniciativa personal

- puede entrelazarse con la simulecién

- ga pelaciona can el psicodrama y el
sociodrama

~ aclarar problemas
~ grupales o indivie
- duales

J+Po RYNGAERT
(campo social)

es un psicodrama
es representar pa
peles reales

-~ son papeles reales, que se represen-
tean todos Ios dias

- afrontar nuevas si
- tuaciones o perfec

clonarse en la ren
" 1izacién del papel

R. GALLISCE
(coampo pedagégico)

es lo mismo que

_ simalacibn

~ es complejo
- de prico contenido

- favorece la expre~
sita oral




JUEGO __DE  PAPELES
< AUTOR QUE ES CARACTERISTICAS OBJETIVO
J. COURTILLON

(compo pedagbgico)}

- una técnica

= comprende una parte de sinmulacibn
- hay réglas ) :
« ge perfilan los personajes

- = hay un escenario

=~ la cosunicacibn

Henri BESSE
{cempo pedagbgice)

= lo mismo que
simulacién

- es un interc
bie comunicati
vo

- hay identificacibn cen é.fl personaje

= impulsar el apren
dizaje de una len
gua extranjera

Jean Marc CARE
{cempo pedagbgico)

= hacer como si

- es ficeifn

- es improvisar,
animar escenas]

- puede sger condicionado
- hay un contexto o gituacién inicial -
- ¢s egpontineo

« congignas indispensables

« N0 hay material de apoyo

« hay implicacién personal

- emplear ciertas
estructuras lin.-
glidsticas

- hacer experimen-
tar situaciones
de comunicacién,
actos de habla o
fuaciones discur-
sivas

Francis DEBYSER
(campo pedagbgico)

~ es una activi
dad creativa

~ hay reglag, palabra, interaccién, placer
- personajes, tiempo, espacio

- escenas o sketch

- principio, desarrollo y £in

- la produccién o-
ral




- PBICODRAMA

J.M. CARE

| clfn y anflisis
de w inconscien
te mds 0 menios
naurético

* 'AUTOR - QUE k8 CARACTERISTICAS GBJETIVO
Jelo MORENO - vepresentacifn - gu compo aom las relaciones interperso- | - fines terapbuticos
: de escenas de la nales ‘ . ~ para aceptarse a sf
vida real, pasa- | - se sxpresan sentimientos reales misno
da, presente o - pecegita un escenario ~ regolver problemas
futura del indi- | - hay libertad sobre comportamien~
viduo ‘ - 1ibera 1a espontansidad tos sociales
' - hay palabra y accién )
« enfoca al individuo
- emplea Mauxiliares” que representan o-
tros personajes tomados de la vida real
del individuo en cuestion
JoPe RYNGABRT = 10 identifica
' con el juego de
papeles
~ 28 la revela- - gsolucionar dificule

tades personales
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AUTOR QUE ES CARACTERISTICAS OBJETIVO
R, PRUD'IIOME | - una representa- | - muy estructurada, directiva
cifn de papeles - degarrollo répide, sustituya a la experi-
mentacién
- sigue un procedimiento bien definido
- se utiliza en diferentes campos
R. HUCCHIELLI - es impravisar - tiene pasgos commes con el juego de pa- ~ &l mismo que en &l
vn diflogo peles Juego de papeles
- es igual que sg | - hay una situacién modelo
clodrama y mimp - los personajes estfn vagamente perfiladoes
drama :
J. COURTILLR - es un juego de - es complejo ~ liberar la palabra
papeles - hay libartad e iniciativa peracnal en el individuo
«~ hay rejlas y creatividad
- puede tonformarse a un modelo o ser en
parte imaginario
J. M. CARE - es wa reproduc | - hay una descripcifn de la situnciof ~ emplear clertas eg
cién ficticia -~ hay consignas precisas y material de tructuraa lingti{s-
representada apoyo ticas
- hay intercambios verbales organizados
F. DEBYSER ~ 88 vhd reproduc

cibn ficticia
representada

- sigue {m cenevis
- se emplea en otros contextos ademis
del pedagbgico
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GLOSARIO

lag presentes definiciones fuerom tomadas algunas de los libros y
otras de los diccionarios comsultados, los cuales estén incluidos en la

bibliogratia,

ACTO DB HADLA®

CANEVAS*

ESPONTANEIDAD*

BSTUDIO DB CASO*

JUEGO DRAMATICO

METODO DE CASOS*

" Es un término de John L. AUSTIN, mediante el cual

quiere significar el hecho de poder agrupar enm-
ciados equivalentes que pueden expresar una misma
intencifn de commicacisn adecuada a determinada
situacién, Por ejemplo: dar tma orden, presentar-
se, expresgar acuerdo/desacuerdo, etc,

Es dar las grandes lineas de wna situacifn. Puede
ser oral o escrito,

Bs la respuesta adecuada a una nueva situacibn, o

,una nueva respuesta a una situacifn ya conocida.

Es actuar aqui y ahora,

Su f£inalidad es snalizar, discutir y solucionar
wn problema, en grupo. Permite introducir diferen
tes tipos de discurso en situaciones de intercam~
bio de opiniones o confrontacita de \m punto de
vista, Compramete al que participa,

Es la actuacién teatral donde se representan pape

© les diversos, liberando por medio de este juego

las emociones y sentimientos que no pueden ser ex
presados en la vida real, dentro de wuna sociedad
regida por nomas. El aspecto terapbutico del jue
go dramitico lo comstituye el poder liberar todo
lo que el individuo trae interiommente.

" Es el estudio que hace un grupo sobre una situa-

cifn-~problema, Consiste en suscitar a partir del
snAlisis de la situacifn-problema, una toma de
canciencia, as{ como encontrar soluciones.



MIMODRAMA¥

PSICODRAMA®

PSICOTERAPIA¥

REGISTRO DE LENGUA®

SOCIODRAMA®

R1X

Es un sketch pequeflo, improvisado, con dos perso-
najes. La nimica es su medio de expresitn.

Es representar una situacién pasada, presente o
futura, de una menera improvisada, donde se ex-
presan sentimientos reales, Requiere de ayuda
terapbutica.

Es una técnica. Se ha empleado desde tiempos muy
mmtiguos, pero se recomoce como su verdadero ini-
clo en 1931, Refine en sf los métodos: individual,
grupal y de accibn, Responde a dos necesidades:
la. Clmo ayudar a los que perteneciendo a un gru-
po se sienten solos, 2a. Chmo ayudarlos a ser
creadores.,

Som las variantes que pueden darse en el uso de

la lengua, seglnm sean las relaclones emtre los in
terlocutores, la intenciém, el tema y el grado de
formalidad o de familiaridad. ) .
Va ligado al contenido del mensaje: lenguaje cien-
tifico, literario, politico, militar, religioso,
adminigtrativo, té€cnico, etc,

Es una representacién de papeles. Trata aspectos
sociales o colectivos de un problema. La accilm
est& centrada en el grupo. '
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ALGUNAS EXPERIENCIAS

La finalidad en este apartado es presentar algunos Juegos de papeles,
resultado de experiencias realizadas a nivel universitario, comn estudiantes
hispanohéblantes en el Centro de Enseiianza de Lenguas Extranjeras, Estos eg
tudiantes toman vm curso de francfs, cuyo objetivo es el aprendizaje de la
lengua en sus cuatro aspectos esenciales:

' Comprensifn Oral / Expresifn Oral,
Comprensidn Escrita / Expresitn Escrita.

Este curso de francés comprende cinco gsemestres a razén de ocho horas

' por semana. Se sigue el Enfoque c;nunicativo, .;unea de engefianza dentro del
marco ingtitucional. Por consiguiente son alummos sensibilizados al uso de
técnicas commicativas y lfidicas en el apremdizaje.

Como ejemplos de actividades hemos seleccionado una experiencia con prin
cipisantes (uhos que tienen 80 horas de £rancés), otra con alumnos de ter-
cer nivél (300 horas de francés), y wna tercera con avanzados, es decir alum
nos de quinto nivel (500 horas de francés). Todos san jévenes adultos cuya
edad varfa entre 20 a 35 alios y proceden de diferentes facultades.

Cohsidermos las siguientes experiencias no como un modelo, :pero si co-
no activ.ldadea que lograraon su‘objet:lvo satisfactoriamente. La explotacifn
pedlaﬁgicé que proponemos no es 1a tnica posibilidad y dejmmos abierto el
canino de 1a invencitn y de la creatividad para otras maneras de realizacién,
teniendo en mente que son miltiples las variantes a las que puede adaptarse
el Juego de papeles,

Para dar una visibn de conjunto presentamos a modo de esquema los puntos
principales que comprende 1a realizacién de estos Juegos.

1a primera actjvidad se realizb con un grupo de 19 alumnos principimtes
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11 majeres y 8 hombres, de los cuales 4 son “falsos principiantes®.

Comun;cat:lvo: Saber pedir/dar wa informacién.

CBIETIVO o Lingiistico: Empleo del condicional presente o del
tiempo presente en las siguientes estruc-
turas
Est-ce-que tu pourrais /me dire...
Est-ce-que vous pourrier /me domner,..
Je voudrais un renseignement/les horaires
Je vous t€léphone /parce que / /

Je te té&léphone au sujet del...
+ Los alumos deberin emplear de manera adecuada a la si~
tuacitn estos elementos a traves del Acto de Habla:
Pedir/dar wna informaciba.
SITYACIGN
SENTAR | .+ Una agencia de viajes/ina oficina/Otro lugar.
PARTICIPAN + Libremente se organizan por parejas y elijen quién re-
TES presenta a quién,
REGLAS o Uso del "vous" y lenguaje fermal,
« Uso de *"tu* y lenguaje coloquial,
» Escucha y comprensifn global 10 min.
TIMPO +» Preparacifn Smin,
Y + Representacifn 5min.

ESPACTO + En el salén de clase,

. Un documento sonoro: Conversacidn por teléfono (pmto

MATERTAL de partida)

Un par de sillas respaldo con respaldo,




DESARROLLO

10, Consignas

20. Escucha y comprensifn global de la situacibn modelo

30, Organizacibn del grupo por parejas

40. Preparacibn del Juego de papeles (grandes lineas/ox‘al)

50. Representacién y grabacibn de las secuencias de cada
pareja

EVALUACION

Posteriormente en otra hora de clase se escucharon las
grabaciones y el grupo dio su opinibn sobre los siguien-
tes aspectos:

. transmisién del mensaje /

. contenido y cengruencia / Sf se logrb

» finalidad

Hubo ayuda mutua, interés y diversibn. Se dio libertad
para elegir y formular los enunciados. En el momento de
la representacifn, en algunos casos, hubo produccifn de
frases esponténcas y coherentes, tanto por parte del emi
sor como del receptor,

Hubo implicacifn personal pero en grados diferentes, se-
gln los participantes y el tipo de mensajc.

Detectaron faltas a nivel de pronunciacién y entonacién
en ciertos enunciades (para preguntar, tono de duda, de
sorpresa), pues en algunos alumos el tono de voz fue
siempre el mismo,

Segunda experiencia. Grupo de nivel intermedio de 16 alumos. 9 muje
res y 7 hombres.

O3JETIVO

- Comunicativo: Emplear los actos de habla:
y s Identificacibn/presentacifn

- LingWtstico . Pedir/dar informacién
« Disculparge
+ Ordenar
. Expresar acuerdo/desacuerdo
En wna situacibn de comunicacibn, me-
diante enunciados que permiten expresar
estos actos de habla, '
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Empleo del tiempo presente y pasado de
modo adecuado 2 la situacifn.

~ Una pareja va a tomar el avidn que sale dentro de 10 min.
E1l marido olvidh la maleta de Su e€SpoSace..

S
TTUACION (La situacién evoluciona de acuerdo a la invencibn de los
alumos). :
-~ Se eligen 3 0 4 alumos por turno para representar, gi-
PARTICIPAN- guiendo la secuencia de la historia,
TES Y ~ De comfm acuerdo eligen quién representa a quidn.
REGLAS - 8e ponen de acuerdo sobre el registro de lengua que van
a emplear, :

3 diapositivas, La primera presenta wna pareja que discute

MATERTIAL
' en el aeropucrto. Un empleado atiende a otras personas.

TIEMPO Y - 5 a 10 min, de representacibn por grupo.
ESPACIO v Bn el salbén de clases.

~ S& hace primero una bfisqueda de enunciados a partir de
la diapositiva,

- Se va perfilando el carécter de los persomajes, la rela-
cifn entre ellos y la situacibn.

DES
ESARROLLO EL - marido timido, dominado por su esposa.
ELLA - mujer colérica, autoritaria,.
EMPLEADO - proporcicna los informes que necesitan.

- Representacibn,

-~ 8e discutié en grupo. Opinarom que la actividad gustd
porque tenian libertad para expresarse como ellos que-
rian,

- Se hiciéron comentarios positivos en cuanto a la correc-

CORRECCTON cién de los emmnciados (comstrucciénm de frases, promm-
Y ciacitn, entonacifm), los conocimientos adquiridos en la
EVALJACION lengua extranjera y la originalidad de las secuencias.

~ Se sugiri6 que una vez las correcciones hechas, se vol-
vieran a representar las escenas, inviftiendo los pape-
les del marido y la esposa,

- Se dijo ademis que egta actividad les permitié aprender
y divertirse,




XVII

Bata tercera experiencia fue realizada con un grupo de avanzados, for
mado por 13 alumnos, 4 mujeres y 9 hombres. la actividad se llevd a
cabo en 4 sesiones de 2 horas cada una y comprende momentos de produc
citn oral y de conceptualizaciones a nivel linglii{stico, asi como mo-
mentos de correccién. Bl margen de libertad para los alumos fue am-

- Plio y la.creatividad e invencién dieran como resultado un enriqueci-
miento en ¢l aprendizaje de la lengua extranjera. El alto grado de im
plicacién persomal contribuyd a acrecentar el interés y al mismo tiem
po, el gusto de jugar, la hizo divertida.

- Comunicativo: Expresarse empleando de modo adecuado el
y léxico adquirido, mediante los actos de
~ Lingifstico  habla:
- pedip
- ordenar
_ - ofrecer/rebusar/aceptar
- convencer
(OBIBTIVOS - dar/pedir wna opinién
~ informarse
-~ cuestiomar
- protestar
empleando las estructuras y tiempos ade-
cuados a la situncifn y a la f£inalidad,
~ Seguir un orden cronolégico
REGLAS - Emplear el registro de lengua y comportmamiento social
segfin el personaje que se va a repregentar
~ Respatar el tieapo convenido para la representaciém.
RTAL - sillas
HATE - pancartas hechas por los alumnos
TIEMPO - E1 tiempo se £i§6 de acuerdo con el grupo en cada se-
Y sifn . .
ESPACIO - Todo se realizd’dentro del salén de clases
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PARTICIPAN
TES

- perfilar en grupo los personajes (sus caracteristicas).

- distribucién de papeles por gsorteo o libre eleccién.

- todo el grupo participa por turno.

- organizacién de pequerios grupos, segfm el momento y la
situacién a representar.

SITUACIQN

~ los habitantes de wna pequefia poblacién eligen su presi
dente mmicipal., Hay 3 candidatos. Los habitantes de-
fienden sus intereses.

DESARROLLO
DEL
JUEGO -

1. Se propane el tema al grupo, se discute y se acepta.

2. En grupo se definen los persanajes (status social, iden
tificacibn, funcibn social, etc.)

3. Se determinan las grandes lineas de la situaciftn:
dénde, cufndo, quifnes, finalidad, cmo.

4. Se fija el tiempo para la representacifn de cada se-
cuencia, . '

5. Preparacifn por pequefios grupos (103 que apoyan a tal
candidato, por qué., Qué propone el candidato, ete.)

6. Representacién por grupos.

7. Consigna a los alwmos para obgervar a determinado pare
ticipante y detectar cuando se bloquea la comumicacifn
¥y por qué, ‘

EVALUACTON

Al final de cada sesibn se evaluaron los siguientes aspec-
tos:

+ 8e logrd transmitir el mensaje?

« €l lenguaje fue apropiado al personaje?

« correspondié el comportamiento social al personaje re

presentado? :
» hubo una secuencia 16gica?
. surgieron nuevos elementos lingliisticos?

CORRECCION

- Se programaron dos momentos de correccifn en la gegunda
y cuarta sesifn para reflexionar y ver con detenimiento
algunos elementos lingfiisticos, cuyas faltas fueron fre
cuentes en el desarrollo de la actividad.

~ Se diseutié sobre la implicacién en la actividad y la
necesidad de expresarse, 1o cual hace que el que habla
sc olvide en ciertos momentos de la correcta estructura
cifn y pronunciacifn de sus emmciados, Para solucionar
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esta dificultad se propuso poner mis atencitn a la pre
paracifm, consider&ndola como el momento propicio para
preguntar y resolver dudas.

~ A nivel lingistico se constatd que ampliaron su 1éxi-
co con elementos que no conoclan o que utilizan poco.

- A nivel commnicativo hubo un ambiente de alegria y par
ticipacién (risas, bramas, aceptacién del otro) y a la
vez wn trabajo de grupo fructifero.

- En cuanto a la originalidad surgieran aspectos a veces
cdmicos, lo cual dio nuevo impulso para continuar la
actividad.

En conclusién podemos decir que siempre que haya una buena planeacilm y
preparacién de esta aétividad, los resultados serdn positivos en diferentes
aspectos: propiciando una mayor participacién por parte de los alummos, me-
" Jorando el ambiente en el grupo y ampliando la comunicaciéa de manera mas

*reals
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