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INTRODUCCION

Uno de los elementos que ha tenido un amplio de-
sarrollo en la educacién de los Yltimos tiempos, es la ensefian-
za programada, la cual se ha difundido ampliamente como un auxi
liar a4s del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La ensefianza programada es un elemento diddctico
en el que se pueden apoyar los educadores al diseflar o seleccio
nar las experiencias de aprendizaje de su curso; en s{, no sus-
tituye al profesor, ya que su papel de orientador-del proceso -
de ensedanza-aprendizaje se mantiene y en algunos casos se acre
cieata coa el uso de estos materiales educativos., Ademds perini-
te que el alumno aprenda nuevos conocimientos por s{ mismo, re-
quiriendo sélo en algunos casos de la asesorfa o gufa del profe
sor.

En la ensefianza programada el alumno aprende de
manera gradusl a través de aproximaciones sucesivas al objetivo
previamente establecido.

Como ya se menciond, los materiales de enseiianza
prozramada son un valioso auxiliar para el srofesor. y es necesa
rio que desde el nivel bdsico se apliquen como apoyo a la fun—

cién docente, prinordialmente en el Area de Ciencias Sociales,
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ya que el alumo en vez de leer pasivamente el libro de texto,
se ve obligado, a través .de estos materiales, a desarrollar ac-
tividades que le perwitan adquirir la informacién bdsica sobre
la aateriaj por otra parte, también lo pueden iniciar en nuevos
temas que josteriormente ejercitard ea clase, lo familiariza —-
con nuevos concentos y le permite percibir su propio progzreso,
de esta nanera el maestro tendrd més tiemno para la aclaracién
de dudas personales o grupales, un mayor acercamiento a cada -
miempro del ;rupo y posibilidades mds amplias de planificar nue
vas experiencias de aprendizaje que enriquezcan tanto el tema -
de estudio cowmo al grupno ea seneral.

Basuda en los puntos anteriores y considerando -
gue es importunte que la enseilanza programada y sSus derivaciones
(uwnidades de autoeasefianza) se apliquen como apoyo.diddctico -
desde el nivel bésico, se desarrolld en el nresente trabajo un
cuasiexperimento ea el que se investigé si la utilizacién de -
unidudes de autoensenanza favorecia un mayor rendimiento esco--
lar en este nivel educativo.

Para llevar a cabo el estudio se seleccioné un -
disedo cuasiexperimental, debido a que el desarrollo académico

noraal de la escuela\donde se aplicd el estudio no se podia mo-
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dificar, con ello era dificil realizar una seleccién aleatoria{
por 1o que se trabajé con grupos escolares preformados con los
cuales era nosible desarrollar esta investigacidn.

La nrimera parte del trabajo, expone.;qs funda--
mentos y caracteristicas de la enseiianza programada, En la se--
gunda parte se explican cada uno de los puntos del esquema de -

trabajo del cuasiexperimento y por Wltimo, se expresan los re--

sultados y conclusiones obtenidas. @



1. PUNDAMENTOS DE LA ENSENANZA PROGRAMADA

Las méguinas de enseilar y la enseilanza programada
son elementos diddcticos que se utilizan frecuentemente en el -
dubito educativo, éstos se basan en diversos principios diddcti
cos y psicoldgicos, cuya principal caracteristica es la aplica-
cidn coordinada y sistemftica del proceso de enselianza-aprendi-
zaje; en este sentido, los fundamentos de la ensefianza programa

da se tratardn en los siguientes puntoss

1.1 Teorias del Aprendizaje.

Para el desarrollo del presente travajo, es nece-
sario exponer brevemente las teorfas del aprendizaje que dan —-
sustento a la enserianza programada, asi observamos que las dos
tTamilias wds imoortantes en este aspecto son:

1) La familia asociacionista (mds tarde conductista) que se ba-
sa en la teoria del condicionamiento del est{mulo-respuesta (B-
R).

En los primeros aros de este siglo Jhon B, Watson y E.L. ==
Thoradike fueron los impulsores de esta teorfa, llamada la de
Watson "conductismo"™ y la de Thorndike "conexionismo", aunque -

al paso de los afios se le denomind "conductismo". (1)

(1) BIGGE, ¥M.L. DBases psicoldgicas de la Educacidn, 366.




5.
El progreso de la investigacién psicoldégica ha mo

dificado las teorias or;ginales de Thorndike y Watson, aunque -
se tiene actualmente una orientacidn muy similar; & los que las
continuan estudiando, se les denomina "neoconductistas", siendo
los mds destacados: K. Spencer, B.F. Skinner, E.R.Guthrie y -
A.I. Gates,

El aprendizaje para los conductistas es un cambio
de conducta, basado en estimulos y respuestas, lo interpretan -
cuando se produce una determinada forma de conducta que es prac
ticada por el individuo y en seguida es gratificéda 0 recompen-
sada., asi los conductistas plantean que reconocer o gratificar
(Estimulos) formas de comportamiento (Respuestas) después de -
ser practicadas geaneran el aprendizaje. (1)

2) La segunda familia de las teorfas del aprendizaje, es la teo
ria cognoscitiva, proveniente de la familia de la teoria de --
campo o Gestalt, la cual se originé en Alemania en los primeros
arios del presente siglo. Las principales figuras que participa-
ron en su desarrollo inicial fueron: Max Wertheimer, Wolfang Kth
ler, Kurt Koffka y Kurt Lewin; de los actuales seguidores, se -
distinguen: R.G. Barker, E.B,Bayles, A.#. Comby y H.F. Wright.

Estas teorias han estado en proceso de desarrollo

(1) NERICI, IMIDEO. Hacia una viddctica General Dindmica, 214.
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durante el siglo ii, aunque sus raices estén ubicadas en el si-
glo pasado. (1)

El aprendizaje para los tedricos de campo-iGestalt,
es un proceso por el que se obtienen o cambian los conocimientos,
las perspectivas o las formas de pensamiento. Interpretan el a-
prendizaje en términos de reorzanizacidén de sistemas percepti--
vos o de campos cognoscitivos. Para ellos, la interaccidén de la
persona y su ambiente, ocurren al mismo tiempo, éste es el sig-
nificado de la teorfa de campo. (2)

Los gestaltistas consideran que el aprendizaje --
consiste en formar lo que en esencia, son asociaciones cognosci
tivas, esas asociaciones vienen de la dindmica de las expectati
vas creadas por el estudiante para obtener los resultados desea
dos. kn este sentido, el aprendizaje es intencional y esta diri
gido 2 una meta,

La teorfa cognoscitiva proporciona a la enseiianza
programada, principios que le permiten una organizacién coheren

te, éstos sons (3)

A) Conocimiento de los Objetivos.- 3e plantea aqui, que la ense

rianze al hacer claros y precisos sus objetivos, permite al alum

(1) BIGGE, M.L. 0.C., 366

(2) Ibidem, 326.

(3) COLEGIO DE BACAILLERES CAFP. Curso propedéutico para oro-
fesores, 61.
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no conocer a donde debe llezar y con ello favorecer e incremen-
tar su motivacidén por el aprendizaje.

B) Organizacién por configuraciones globales.- En este princi--

pio se solicita que el alumno realice un andlisis de cada ele--
mento y aprenda a relacionarlos entre s{, para de ese proceso -
obfener una estrutura total o conocimiento.

C) Retroalimentac;§n cozgnoscitiva.- Consiste en que se procede

a corregir los errores del alumno en su aprendizaje y a confir-
mar sus aciertos, otorgédndole con ello una explicacién mds am--
plia y profunda sobre las respuestas correctas que did.

La teorfa neoconductista tamoién otorza a la ense
fianza programada, principios que han determinado su amplio desa
rrollo y que son los siguientes: (1)

A) actividad.- Determina que el alumno debe particivar en su -
propio proceso de aprendizaje, promoviéndolo a desarrollar di--
versas act{vidades orales, escritas, motoras, etc.

B) Bjercitacidn.- En este principio se solicita y estimula al
alumno a practicar varias veces el conocimiento y/o habilidad
que se desea que aprenda.

C) Reforzamiento.- Se plantea aqui, que a una respuesta correc-

ta del alumno se le otorga un estimulo inmediatamente, el cual

lo motiva a seguir presentando dicha respuesta y a seguir apren

(1) Ibidem, 59.
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diendo.

D) Graduacién de la dificultad.- Consiste en que el material a

aprender por el alumno,.se divide de acuerdo a su grado de com-
plejidad, de menor a mayor, para facilitar su aprendizaje y que
lo desarrolle légica y coherentemente.

E) Generalizacidn.- En este principio se propicia que un conoci
miento o habilidad ya manejado por el alumno, lo aplique en cir
cunstancias diferentes de como fue inicialmente aprendido, de -
modo que su aprendizaje se extienda y aplique a diversas situa-

ciones reales.

F) Discriminacién.- Determina que ante una serie (dos o més) de

estimulos, el alumno reacciona de manera diferente ante cada -
uno de ellos, identificando aquellos que le son dtiles para con
tinuar su aprendizaje.

De esta munera los principios de la teoria neocon

ductista y de la teoria cognoscitiva, dan sustento a la organi-

zacidén y desarrollo de la ensefianza programada.

1.2 Antecedentes.
Jos aspectos pueden considerarse como principales
antecedeates de la enseriunza programadas primerq, las investiga
ciones que sovbre el aprendizaje y la conducta se han venido rea

lizundo desde principios del nresente siglo; y segundo, la in--
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vencién de las idquinas de ensefianza desde finales del siglo pa

sado.

En relacién al primer aspecto, en las investiga—-
ciones de conducta y uprendizaje, encontramos las observaciones
sobre experimeatos con animales de Lloyd Morgan en 1394 y de E.
L. Thorndike en 1398, donde se manifiestan los principios del -
condicionamiento Operante. (1)

Morgan, conjeturé que el aprendizaje en los anima
les podfia explicarse por el proceso de ensayo y error, es decin
cuando se ha repetido una actividad obteniendo éxito por azar,
se tiende a repetir esa misma respuesta en condiciones simila--
res. (2)

Thorndike de sus investigaciones, dedujo sus dos
leyes fundamentales del apreandizaje: la ley del ejercicio y la
ley del efecto. Esta Gltima ley postula que cuando una respues—
ta va secuida de un estado satisfactorio, la conexidén entre la
respuesta y la situacidn que la produjo se fortalece, y por lo
nismo, esa respuesta tenderi a reaparecer en las mismas con-
diciones. (3)

Pavlov desarroila en 1904, la teoria del reflejo

condicionado ea la que explica como un animal aprende a reaccio

(1) COHEN, J. Coaducta y condicionamiento operante, 10.
(2) Ibidem, 1l.
(3) BsC05AR, B, A3C de ensefianza programada, 32.
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nar frente a diversos tipos de estimulos, uno condicionado y =

otro incondicionado que generan una respuesta respoadiente. (1)

estimulo estimulo respuesta
seflalador incondicionado respondiente
! (comida) (salivacién)
: :
Ve e e e == = = = conexifn = = = =« = = = = = = '

Después de repetir varias veces la secuencia ante
rior, el estimulo seialador se coavierte en estimulo co;diciong
do y la respueste respondiente en el reflejo condicionado cldsi
co; sin embargo, Pavlov eludid cualquier problema de orden psi-
coldzico que tuviera relacién con el concepto de asociacién y -
con el de anrendizaje.

La doctrina del reflejo condicionado constituye -
la base del conductismo, J.B. Watson, en 1913 propuso que no s¢
lo la psicologfa animal sino también la psicologfa humana debe-
ria estar dedicada al estudio de la conducta. (2) Sosteniendo -
que el condicionamiento era la base del aprendizaje, ain de los
procesos superiores,

B.P. Skinner realizd en 1940, investigaciones so-
bre el condicionamiento operante, formuld que existen dos tipos
de respuestas conductuales, las primeras las ubicd como aquellas

que son innatas y que son las respuestas respondientes del con-

(1) POC4TAR, J. Teorfas y préctica de la tnseiianza Programada, 30.
(2) lbfdem, 34.




11.
dicionamiento cldsico, es decir, las que se producen por estimu
los externos precisos ¥ Que no pueden cambiarse (salivacién, to
ser, etc.), las segundas las ubicé como respuestas operantes, -
ye que no son reflejas, por lo que no se producen en relacién -
directa a estimulos externos precisos como el caso de las res-
pondientes; en las operantes existe primeramente un estimulo --
discriminativo X que genera una respuesta operante la cual se -
refuerza para que se estimule la repeticién en las mismas cir--
cunstancias. (1)

El proceso de condicionemiento operante requiere

esta secuencia de estimulo- respuesta:

estimulo e respuesta e ____ estimlo
discriminativo operante reforzante
(tipbre) (apretar, palanca) (comida)
[} L

L} L]
'e -~ = conexién = = - - '

El reforzamiento se proporciona solamente después
de que la respuesta operante se da al azar, una vez que se ha -
dado el condicionamiento operante, el estimulo discriminativo -
provoca a continuacién la respuesta operante, es decir, a la pre
sentacién del estimulo discriminativo se aumenta la frecuencia
de anaricién de la respuesta operante, en funcién de que se ob-

tendrd el reforzamiento que fija dicha conexién. (2)

(1) KAY, H, La ‘7fécanica de la Instruccién Programada, 50.
(2) GOI‘IJ::N,J. 20_0_0, 150
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.Por lo anterior, el condicionamiento opnerunte es
la vase principal de la ensefianza programada y las mdquinas de
enseilar,

En relacién al segundo aspecto, tenemos la apari-
cién de las indquines de enseiianza, como un antecedente de lo que
actualmente conocewos como enseianza programada.

Aunque las mdquinas de enseiiar aparecieron antes
que la enseianza programada, la estrecha relacién entre miqui--
nas y programas géarece claramente cuando se comparan las carac
teristicas bédsicas de ambas,

La mayorfa de las mdquinas estdn disetriadas de for
mna que:

1, Presentan la materia en pequeilas unidades, formadas general-
mente por varias frases o un pdrrafo.

2. Precisan que el alumno responda a cada una de estas unidades
o {tems accionando un botén o escribiendo alguna palaora.

3. Informan al alumno sobre la exactitud de su respuesta correc
ta o avareciendo el siguiente cuadro cuando la pregunta ha -
sido contestada correctamente. (1)

desulta diffcil determinar quién y cudndo se in--
venté la mdquina de ensefiar. Hay registradas patentes de méqui-

nas utilizadas para "juegos educativos", que poseen muchas ca--
P J ’ D

(1) FRY, E. B. Mdquinas de enseflar y Enseifianza Programada, 28.
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racteristicas de las méquinas de ensefiar y se remontan a fina——
les del siglo XX. Sin embargo, en los circulos educativos se ag
mite generalmente que los primeros trabajos realizados en este
sentido, fueron los de Sidney L. Pressey, de la Universidad del
tstado de Ohio. La primera referencia sobre una méquina de ense
riar fue hecha por Pressey en un articulo publicado en 1926, en
la revista School and Society. Pressey ya habia presentado su -
niquina en unh reunién de la American Psychological Association,
€l mismo indica que el aparato se derivaba de una ndquina regis
tradora y que consistia esencialmente en diSposifivos de elec--
cién miltiple; una vez que el alumno haofa hecho su eleccidn -
era intformado del acierto o error de su respuesta. (1)

Logré probar que mostrdndole al estudiante inme--—
diatamnente su respuesta ya fuera esta correcta o incorrecta, lo
oonlizapa a buscar la respuesta correcta cuando cometia un error
0 lo estimulaba a seguir adelante al ucertar en su respuesta --
con lo que se obtenian resultados favorables en el avrendizaje.
Sin emoargo, nasta 1932, nadie habia tomado en serio su descu--
brimiento.

Jos décadas después B.F. Skinner, un psicdélogo de

la Universidad de Harvard, revolucioné el campo de la Psicolo—-—

(1) bersuing, W. Introduccidn & la Ensedanza Programada, 21.
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gla con sus investigaciones soore el condicionaniento onerante.

Segin skinner, en la enseiianza tradicional no e-
xiste el incentivo o recomnensa ni con frecuencia ni con inten-
sidad suficientes para consezuir las bases del aprendizaje efec
tivo. Las miquinas de enseiianza para €1, ofrecian una posible -
solucién al problema, al dar una compensacién inmediata tras ca
da paso dado durante el estudio de un programa. El criterio de
Skinner sobre la mdquina de ensefiar tiene como principio la com
nensacién, en el sentido de que premia al alumno al permitirle
conocer la validez de la respuesta tan oronto como la ha dado.

Otro principio mantenido por Skinner y sus segui-
dores, es el de que la reconstruccién de los datos o, sezlin sus
propios términos "emisién de una respuesta", es mds efectiva en
el aprendizaje que su simple rebonocimiento; de ahi que ellos -
prefieran el empleo de programas de elaboracién sobre los de —-
eleccidn. (1)

PFundamentalmente, Skinner considera la mdquina y
el programa como un "profesor", es decir, el programador es un
profesor y la mdquina es solamente el instrumento para poner al
2lumno en contacto directo con ese profesor. Una mdguina, asi -

considerada, es una especie de educador particular. Sobre esta

(1) PRY, E.B. o0.c., 35.
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base la actuacién de la méquina debes

1. Esteblecer un contactg directo entre el alumno y el programa
dor, que sirva para sustentar la actividad (respuesta y su -
comprobacién) .

2, Asegurar que cada cuadro ha sido perfectamente comprendido -
por el alumno antes de que pase al siguiente,

3. Controlur el progreso, .de forma que los alumnos se vean ante
nuevos conceptos solameate cuando estén suficientemente pre-
parados y sea probable su fécil comprensién.

4. Indicar adecuadamente la respuesta acertada (ilamadas pistas
o indicios) para mantener un escaso porcentaje de errores.

5. Poseer un sistema de comprobacién para mantener y reforzar -
el interés (respuesta correcta).

as{ la mdquina propuesta por Skinner, era radical
mente distinta a la de Pressey, pues estaba destinada a actuar
principalmente como meestro de estudiantes que no tenfan conoci
mientos previos, basdndose en los principios del condicionamien
to operante, El dnico punto en que coincidfan ambas mdquinas —-
era en la presentacién del reforzamiento inmediato después de -

la respuesta acertada.
Por dltimo, Skinner sostiene que es fisicamente -

imposible para un maestro reforzar individualmente a sus alum--
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nos después de cada respuesta, vor lo que €1 sugiere que para -
subsanar esta situacién, se apoye el profesor en el uso de mate

riales de enseilanza programada.

1.3 Caracteristicas de la Ensefianza Programada.

La enseilanza programeda es un método relativamen-
te nuevo en la educacién, por ello, Edward B, Fry menciona "que
los programadores son los primeros en admitir que se precisa de
una profunda labor de investigacién antes de noder hablar con -
seguridad de los principios y técnicas a emplear para conseguir
la méxima perfeccidén en la programacién". (1)

Sin embargo, exiéten una serie de principios en -
los cuales hay un acuerdo casi undnime y que son los siguientes:
1. La materia a ensefiar deve descomponerse en pequerias unidades
diddcticas llamadas cuadros, normalmente estos cuadros contienen
varias frases o pdrrafos cortos de los cuales se exige una res-
puesta por parte del alumno. Este debe contestar a una pregunta
o completar una frase, se necesita su participacién activa y ge
neralmente se precisa que esta actividad demuestre la compren--
sién de los conceptos enunciados en el cuadro.

Aqui se aplica el principio neoconductista que es

tablece que s8lo la actividad del sujeto hace posible el apren-
zaje,

(1) Ibidem, 55.
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2. Hay que facilitar al alumno un estimulo inmediato. Se le in-
dica si su respuesta ha sido correcta, con lo que se tiene la -
ventaja de consolidar inmediatamente lo aprendido o corregir en
seguida el error. Como generalmente los programas estdn confec-
cionados de forma que el alumno conteste acertadgmente en un e-
levado porcentaje de veces, la indicacidén de que su respuesta -
ha sido correcta tiene valor de una recompensa o incentivo. Por
tanto la ensefianza programada contiene mayor ndmero de incenti-
vos que la enseilanza tradicional.

Este principio que es el del conocimiento inmedia

to de los resultados de la accién del sujeto, también llamado -
verificacién o correccién, se busa en el reforzamiento conduc--
tista que establece que cuando una conducta es reforzada en for
ma inmediata se incrementa la nosibilidad de su repeticién y si
no 1o es, desaparece del repertorio de respuestas del sujeto.
Isto permite un control efectivo de la asimilacién de los cono-
cimientos del sujeto.
3. Puesto que la materia ha sido descompuesta en pequeiios frag-
mentos o unidades diddcticas, deben ordenarse cuidadosamente, -
con el fin de habituar al alﬁmno o conducirle gradualmente hacia
los fines deseados, premidndole por su actividad cuanto mds se

aproxime a estos fines, lambién llamado micrograduacién de la -
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dificultad.

En este puato encontramos aplicados los principios
de comprensidn, repeticién y refuerzo, ya nue los pequefios pa--
sos favorecen la asimilacidn y comprensién de los contenidos y
aumentan la posivilidad de emitir respuestas correctas.

4. Los progremas deben tener fines especi{ficos, con ello se lo-
zra hacer que quienes los utilizan valoren su actuacién con méds
cuidado y precisiéa.

5. Las revisiones de los programas se basan en las respuestas,
como la actuacidén del alumno puede quedar registrada en cada --
uno de los cuadros, fécilmente se conoce lo que ha comprendido
en cada fragmento del programa., asf cuando el alumno comete mu-
chos errores en una parte del programa, se comprende que éste -
no esta bien elaborado y debe ser revisado.

De aqui partimos a otro principio bdsico de la -
programacién: el alumno es la autoridad que ha de determinar si
el programa es bueno o no, ya que su rendimiento es la base --
principal de la evaluaciéa del programa .nismo.

6. E1 alumno tiene libertad para determinar la velocidad para -
desarrollar su trabajo, puede estudiar el programa de prisa o -
despacio y ademds es completamente independiente de sus.compaiie

ros de clase. En los nétodos tradicionales, los alwmos deben -
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avanzar a la misma velocidad, lo que puede resultar excesivo pa

ra unos y muy lento para otros. (1)

1.4 Tipos de Programscién.

En la ensefianza programada existen varios tipos -
de programacién, los m4s importantes por la frecuencia en su —-
uso son los siguientess:

l.4.1 Programacién Lineal,

La prog%amaci6n lineal desarrollada a partir de -
1954, se refiere a una secuencia fija de cuadros, en la que a -
todos los alumnos se les presenta el material en el mismo orden,
Skinner sostiene que las diferencias individualea se expresan -
en la rapidez con que un alumno completa el programa. (2)

La técnica de programacién lineal que Skinner pro
puso, constituye la onrimera forma de ensefianza programada y tie
ne las siguientes caracter{sticas:

1. El material de enseiianza se divide en una serie de pequefios
cuadros relacionados entre si.

2. En cada cuadro se proporciona informacién al estudiante y ae
le solicita una respuesta explicita, por lo genfral en forma

escrita "respuesta construida".

(1) Iofdem, 19.
(2) kKaY, H. o.c., 54.
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3. Los cuadrqs son simples, de modo que casi todos los alumnos
pueden responder correctamente.
4, ia cuanto el alumno ha respondido, el prozrama le sefiala la
respuesta correcta.

Para elaborar los cuadros y organizar la secuencia
de programacién, se pueden utilizar los sistemas "regla-ejemplo’
Y "ejemplo-regla", los cuales nan adoptado convenciones que per
miten clasificar los cuadros de los nrogramas sezin las reglas
¥y los ejemplos que coantienen y de acuerdo con la clase de con--
ducta que el alumno debe ejecutar en relacién con ellos,

Rez = egla proporcionada por el cuadro

ej = Ljemnlo proporcionado por el cuadro

E:E = Hegla que debe ser completada por el alumno
E = fegla que debe ser dada por el alumno

Rez = Regla respecto a la cual el alumno debe ejecutar una
conducta discriminativa

ej = Ljemplo que debe ser completado por el alumno
=S .

ej = Ljemplo que debe ser proporcionado por el alumno
;3 = EBjemplo que depe ser discriminado

Estos sistemas tienen la ventaja de que permiten

ordenar las secuencias de cuadros, de tal manera que la dificul

tad aumenta de cuadro en cuadro haste llegar al médximo de difi-
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cultad en el de evaluacidn. (1)

T/;; los cuagros se proporcionan "apuntes" o "pis--
tas", entendidos éstos como estimulos que ayudan al alumno a en
contrar la respuesta correcta, pueden utilizarse apuntes forma-
les, temdticos, visuales & de_secuencias,

a) Formal.- ser{an palabras sugerentess las primeras letras de
la palaora esperada, el articulo que indica género y nimero
de la respuesta, el nimero de espacios en blanco, etc.

b) Tendtico.- por analogfa o por oposicidn.

¢) Visual.- subrayando la palabra clave o por dibujos.

d) Secuencia.- por la posicidn del cuadro dentro de la secuen——
cia total.

Se denomina fuerza de un apunte a la eficacia pa-
ra proporcionar la respuesta correcta, de éstos apuntes hay que
escoger aquellos gue sean los mejores para el tema que se trate
y para la poblacién a la que se dirige. Un apunte debe usarse -
sélo cuando de no hacerlo se producirfa una respuesta incorrec-
ta.

La programacidn lineal se desarrolla de la siguim

te manera:

1. Los cuadros deben presentar primero la informacién, luego la

(1) LIVas, I. Proﬁramacidn Lineal, 26.
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pregunta y después la verificacidn.

Primeramente se presenta un cuuadro introductorio con o sin -
respuesta, que presenta por primera vez la informacién, si se -
solicita respuesta, debe contener un apunte fuerte, En seguida
se presenta uno de prdctica, dando la oportunidad al alumno de
ejercitar la conducta implicada en el objetivo que se determiné
en el primer cuadro. Debe haber tantos cuadros de préctica como
lo necesite ¢l objetivo a lograr.

Estos cuadros deben ser légicamente mfs diffciles que el in—
troductorio, por {ltimo se preseata un cuadro de evaluacidn pre
viamente elaborado en funcién del objetivo a lozrar, el cual —-
cunple con la finalidad de evaluar el objetivo propuesto. Este
cuadro solicita la conducta completa y por lo tanto, no puede -
llevar apunte,

Ademds de estos cuadros que son obligatorios, pueden incluir
se en 1los programes lineales: cuadros sintéticos que implican -
varios objetivos de secuencias anteriores, cuadros de revisién
o cuadros de copia, si as{ lo requiere el contenido de la mate-
ria.

2. Para cada objetivo que se pretenda lograr, debe haber por lo
menos un cuadro introductorio, uno de préctice y uno de evalua-

cidn.
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3. Cada cuadro debe referirse a un solo oonjetivo especffico.
4, En el estimulo se deve cuidar la claridad de la informacién
y evitar que sea superflua.
5. La pregunta debe tener una sola respuesta correcta,
6. El refuerzo o verificacién debe estar dado en términos cla--
ros, de tal modo que el alwmo no quede con dudas acerca de la
calidad de su respuesta. En estos cuadros no se debe incluir -
nueva informacién, esto es bdsico ya que cuando el alumno veri-
fica que la respuesta es correcta, ésta es el estimulo que le -
anima a proseguir y a movilizar mds sus fuerzas soore el tema
de estudio que se le propone, La verificacién inmediata es el -
elemento esencial del refuerzo. (1)
7. Bl cuadro sindptico debe llenar la informacidén que requiere
el alumno pare podgr estudiar el programa, que bien puede deri-
varse del contenido de los cuadros o puede ser adicional para -
gue el alumno recurra a él cada vez que lo necesite, Puede con-
tener resumenes, explicaciones, férmulas, esquemas, definicio-——
nes o cualquier contenido que amplie o aclare la informacién --
que se proporciona en el programa, generalmente se imprime en -
una hoja que se desdobla para facilitar su consulta frecuente.

Los programas toman diversas modalidades de pre--

sentacién en cuanto a formato, el mds usado es el vertical, en

(1) POCZT4R, J. 0.C., 65.
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el que las pdginas del libro estdn divididas en franjas horizon
tales, cada una de las guales contiene un cuadro; aqui la res--
puesta de verificacién se encuentra en la franja siguiente y se
usa una tarjeta que cubre los cuadros que no se estan utilizan—
do. En el formato horizontal la verificacién de la respuesta es
td en la siguiente pdgina junto al cuadro que continua, cuando
se hen estudiado los cuzdros superiores se regresa a la primera
pdgina para prosezuir con el programa.

En 1la programacién lineal el progreso es 1égico y
graduado, porque aumenta poco a poco la dificultad de los conte
nidos del programa. La programacién lineal es la que mds frecuen

temente se utiliza al elaborar material de enseflanza proéramada.

1.4.2 Programacién Ramificada.

La programacién ramificada fue disefiada en 1959 -
por Crowder y se fundamenta en los métodos tutoriales tradicio-
nales fusiondndolos con algunos de la programacidén lineal.

Crowder analizé la forma en que se procede en un
método tutorial y que es la sizuiente: el maestro presenta una
informacién nueva al estudiante, pregunta sobre esa informacién
0 vide que demuestre en alguna otra forma que ha adquirido di -

conocimiento esperado y actua de acuerdo con la respuesta que -
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el estudiante. 4, si ya aprendid el conocimiento pasa adelante;
si no, lo vuelve a explicar, o lo demuestra con méds ejemolos.

Crowder se opone a la idea de que el material pro
gramado se aprende siguiendo los mismos principios que se apli-
can al condicionamiento de los animales en el laboratorio. (1)

Sostiene también que el naradigma verdadero estd
constituido por la relacién estudiante-profesor en el que éste
dltimo dirige al primero hacia la solucidén o respuesta, emplean
do la técnica socrdtica con un inmediato control e informacidn
sobre las respuestas dadas por el sujeto,

La programacién ramificada presenta un intento pa
ra solucionar el problema de las diferencias individualea. Se -
basa en la suposicién de que las diferencias entre los estudian
tes no solamente se refieren al tiempo que requieren para alcan
zar un objetivo determinado, sino soore todo, el camino que ne-
cesitan seguir para lograrlo.

Los programas ramificados provorcionan entonces -
diversos caminos, presentando un tronco o secuencia principal -
de cuadros y una serie de ramificaciones, Cada cuadro de la se-
cuencia presenta una informacién amplia y a continuacién una --

prezunta directa. El alumno responde eligiendo una de varias op

(1) GREEN, E.J. El proceso del aprendizaje y la instruccidn -
rogramada, 120.
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ciones que le son presentadas; si elige siempre la respuesta co
rrecta, sélo estudiard el tronco principal; si por el contrario,
selecciona una respuesta equivocada, el programa lo dirige a un
cuadro que le indica su error y le proporciona informacién adi-
cional para que lo corrija, hecho que permite al sujeto avanzar
a su propio ritmo,

Cada alumno sélo recorre un camino en cada secuen
cia, pero para un grupo que estudia el mismo programa existen -
varios caminos a seguir.

En este programa se usan distintos fipos de cuadros:

1. Los cuadros principales que constituyen el tronco bdsico y -
que poseen una unidad de informacidn correspondiente a un obje-
tivo conductual, una pregunta, varias opciones de respuesta y -
el nimero de la pdzina a la que conduce la opcién, puede tener
adends la respuesta elegida en el cuadro anterior y una retroa-
limeatacién.
2. Los cuadros de remedio son & los que se dirige el alumno que
escogié una respuesta parcialmente correcta. El cuadro propor--
ciona la informucidn necesuria para corregir la confusidén, le -
explica en que consiste su error y lo regresa a} tronco princi-
pal o bdsico.

3. Los cuadros de verificacidn son donde se informa al alumno -
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si su respuesta fue o no correcta y se le dan instrucciones pa-
ra seguir estudiando el programa. Proporciona retroalimentacidn
con frases tales como: muy bien o estd equivocado, ademfs se —-
presenta la explicacién del razonamiento que lo condujo a ese
punto.
Ademds de estos cuadros, la programacién ramifica
da cuenta con otro recurso denominada Rutina de Remedio, ésta -
se refiere a una secuencia de cuadros a donde es enviado el ---
alumno que eligié la respuesta m{s errdnea. Estos cuadros son -
generalmente uno de remedio y dos o mﬁs de voriticaci6n. En al-
gunos casos, cuando el alumno continua cometiendo errores se le
lleva a una subrutina, en donde se le proporciona informacién -
adicional al alumno que no ha comprendido algin segmento de in-
formacidén,
Las diferencias bdsicas entre este tipo de progra
macidén y la lineal de Skinner radican principalmente ens
a) La cantidad de informacién: en la programacién ramificada no
estd limitada, preseantando bastante mds contenido por cuadro
que la lineal.

b) La actividad que desarrolla el alumno: en la.programacidn ra
mificada, no se pide la formulacién de una respuesta, sino -

Unicamente una eleccién entre varias opciones posibles; a di
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ferencia de la lineal en la que se solicita del alumno une
respuesta elaporada.

c) Posibilidad de cometer errores: en la programacién ramif{cg
da, se insiste en la ventaja de que el alumno cometa errores,

1

para después eliminar los jrocesos defectuosos de razonamien
to que los originan, nropiciando que sea el propio alumno -
quien tome conciencia de ellos para corregirlos, en tanto -
que la lineal contempla como pertil bésico la minima posibi
lidad de ejecucién de error.

d) Posibilidad de caminos a sezuir: en la programacién ramifi-
cada el alumno sigue las secuenciés que necesita de acuerdo
a sus diferencias individuales, motivo por el que se le ha
denominado polisecuencial; en contraste con la lineal a la
que se denomina unisecuencial, ya que todos los alumnos si-
zuen el mismo orden de secuencias,

La programacién ramificada ha sido calificada co-
mo intrinseca, ya que el contenido y la forma de presentacidén
se adaptan al alumno, concebido éste individualmente.

Cuando un texto estd programado en forma ramifica
da, se dice que esta "barajeado" ya que tiene un desorden cons—
ciente de pdginas, para que no sea el nimero de la pdgina lo —

que dé al alumno la pauta de la respuesta correcta. (1)

(1) CHEANG CHAO, G.P. Programacidn ramificada, 39.
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N3
En este tipo de programas ramificados, es muy im-

portante el estudio previo de la poblacién para determinar cud-
les son las diferencias individuales y por lo miamo elaborar --

las ramificaciones necesarias.

1.4.3 Programacién Matética.

Tnomas F. Gilbert fue el creador de la programa—-
cién matética en 1962, derivado del griego mathesis que signi-
fica aprendizaje. Se basé en algunos principios de la escusla -
conductista (actividad, generalizacién, repeticidén) y en otros
de la escuela cognoscitiva (establecimiento de objetivos, per--
cepcién organizada y comprensién). (1)

En un progzrama matético el estudiante realiza to-
das las operaciones que se espera de €1 a través del procedimien
to de "aorender-haciendo", vor medio de un material organizado
en unidades est{mulo-respuesta, El tamaiio de cade cuadro varia,
pero se lleva al mdximo posiole la cantided de informacién dada
en cada oaso, de modo que la cantidad de cuadros en una leccién
se disminuya. L2 unidad de medida no es el cuadro, sino la can-
tidad de conducta modificada éor la leccién. Las respuestas del

alwmo consisten en la combinacidn de simulacién de tareas y —-

(1) GOMEZ, 3.3. Programacidén liatética, 107.
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elavoraciones escritas o de otro tipo, no hay refuerzos como en
las aateriores projramnaciones; éstos consisten en la terminacién
de la tarea y el coeticiente de aumento.

Bxisten tres conceptos principales en la programna-
cién matética que son: (1)
1. Contingencias de reforzaumiento.- que son las instencias en -
las que ocurre el aprendizaje, representadas npor: a) estimulo -
discriaminativo, entendido éste por el momento en el que se pro-
duce el comportamiento; b) la respuesta, que es el coumportamien
to mismo; y ¢) el estimulo reforzante o sea la consecuencia de
tal comportamiento. Se representa asis ED > R =D ER
2, La operante: se refiere a la conducta aprendida que produce
un caanbio en el medio aupiente del alumno. Ocurre cuzndo se pre-
senta una consecuencia reforzante. Esta (aprender para el exa--
men) es la que convierte la respuesta (leer un libro). La ope—-
rante puede lograrse a través de varias respuestas como serians

hacer un resumen, leer .en voz alta, etc. ise preseata as{:

R e EY ‘
3. Causpo Operante: se explica como el nidmero y complejidad de -
las coaductas que un sujeto pvueda doaminzr en una etava del aprea

dizaje. La delimitacién del camoo operante determina la exten—-

sidn del contenido del programa en cada paso. Este campo operan

(1) Ibidem, 108.
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te se forma a partir de conjuntos de onerantes que nueden ser -
discriminaciones o generalizaciones (concepntos, informacién) y
cadenas de respuestas (procesos).

La cadena de respuestas es un conjunto de actividades vincu-
ladas de manera gue el final de una, sedala el inicio de la si-
duiente, en otras palabras, el estimulo reforzante de la nrime-
ra actividad es el estfmulo discriminativo de la segunda y as{i
sucesivamente.

En el programe matético esta cadena ouede vresen-
tarse en un sentido normal, es decir, ir paso a paso hasta lle-
gar a la estructura global, o bien presentar primero el conteni
do global para inferir de ahi los elementos que lo comnonen.(l)

Cada secuencia dentro de un orograma matético, -
independientemente de la forma que se haya escogido para hacer-
lo (normal o inverso) debe estar estructurado de la siguiente -
maneras
1. Un cuadro de demostracién de la operante, en el que se ense-
filan al alumno las conductas que deberd dominer al terminar el -
estudio de la secuencia.

2, Un cuadro de apunte, en el que se proporciona la prdctica a-

decuada para asegurar el logro del objetivo de la secuencia.

(1) PEWALVA GariIA,M.C. La ensefianza programada en la Educacidn
Superior, 20.
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3. Un cuadro de apunte opcional, en el que las conductas que se
solicitan son mds complejas. Su uso depende del objetivo o del
campo operante que se desee lograr.

4. Un cuadro de produccién de la operante, en el que el sujeto
debe ejecutar toda la conducta sefialada en el objetivo, sin re-
cibir ninguna ayuda.

Segin Gilbert no se necesita la verificacién inme
diata de la respuesta, ya que si el alumno la requiere puede —-
volver a los cuadros anteriores donde estd la informacién; sin
embargo, se puede incluir en forma de apéndices si el contenido

lo requiere,

1.5 Construccién de un Programa.

La ensefianza programada permite trasmitir conoci-
mientos sin la intervencién directa de un monitor o profesor.
Es la aplicacién de un método did4ctico que sigue principalmen-
te los lineamientos de la psicologia 9onductista, la cual esta-
blece que el anrendizaje es un cambio de conducta. En la ense——
fianza prosramada este cawbio se logra por aproximaciones sucesi
vas @ la conducte terminal deseada, es decir, el alumno aprende
la conducta de manera gradual. Los programas dan ocasién al - -

alumno de emitir constantemente resnuestas observables y mensu-
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rables,

50lo es pesible inferir que el aprendizaje ha ocu
rrido cuando se observa el cambio en la conducta del alumno. En
los programmas se prOPOrcioQa reforzamiento inmediato a cada res
puesta dada por el estudiante, todo esto periite a la enseilanza
progsramnada ser un .aétodo de ensedanza individualizada,

Todo el campo de la programacidén queda definido -
por tres principios bdsicos: 1) Empleo de pequeiias unidades de
informacién, 2) Forzar al alwuwio a responder a cgda una de las
unidedes y 3) Jonocimiento de la respuesta correcta por el alum
no. “stas caracteri{stices son comunes a todos los programas y -
todos se claporan Jentro de este marco zeneral. (1)

Los sinuientes son aigunos arincipios que pueden
ser cousideracos como rezlas de una buena programacién:

a) ©1 srosramedor depe hacer que la exposicién resulte lo mds -
expresiva posible, en el sentido que se relacione coan la expe--
riencia futura del alwnmno en el campo mismo de la ensefianza, de
pe tener siempre presente los objetivos dltimos del programa y
debe estar se;juro que su informacidn estd al dfa y en concordan
cia con las tendencias actuales de la disciplina en estudio.

b) La capucidad de discriminacién o de generalizacién se ve con

(1) RL{Y, Ecﬁo 0_._20, 600
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siderablemente mejorada nor el ejercicio frecuente y esto ofre-
ce al nrogramador una interesante y variada perspectiva, ya que
nediante una adecuada ordenacidén de datos y problemas, cuidado-
samente preparados, se puede hacer ver a2l alumno el nrincipio -
general conteaido ea ua determinado ejeinplo, y se le puede ense
dar a extraer el pnrincipio y a utilizarlo en otras ocasiones.
¢) sl prozrama debe ser intrinsecamente interesante, el prosra-
mador tiene a su disposicidén gran ndmero de técaicas que pueden
aacerlo ads interesante para el aluano. La buena jrogramacidén -
como la buena ensefianza, expresa su contenido en términos apro-
piados y atrayentes nara el tipo de alumaos a que se dirige.
d) El propio alumno es quizd el mejor juez de la eficacia, inte
rés y valor del programa, segin ésto, un puen orograma es senci
llamente, el que enseiia mds eficientemente al aluano., De aquf -
se desprende que la prueba y la revisién del contenido son esen
ciales en toda programacién y obliga al programador a conside--
rar frecuentemente la finalidad del programa.
e) Finalmente, el progranador debe buscar fundamentos adecuados
para la evaluacién de su trabajo.
Etapas de la elaboracién de los programas.
Antes de utilizar la ensefianza proszramada como mé-

todo diddctico, el programador debe preguntarse si realmente ne
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cesita enseiiar la materia en cuestién mediante ese sistema, -~
igualuente deoe tener en cuenta el aspecto pecuniario de la pro
gramacién y prezuntarse si la institucién posee los recursos ne
cesarios.

Las siguientes son etapas a considerar para la e-
laboracién de un curso a través de ensefianza programadas

1) Conocimiento de la noblacidén: delimitar la poblacién a la -

que se dirigird el programa, seiialando sus caracteristicas so-
cioculturales, el repertorio de conocimientos previos que maneja
vy los recursos con que Geben contar, a fin de lograr una concor
dancia entre el contenido, los objetivos del prozrama y la pobla
cidn.

La imoortancia de esta fase radica en que consti-
tuye un elemento determinante para garantizar el éxito del pro-
grama, en tanto que arroja datos que se convierten en el cimien
to o fundamento sobre el cual han de planearse las actividades
de enseflanza-aprendizaje.

2) Especificacidn de Ovjetivoss el paso siguiente serd la de--

terminacidn de los objetivos del programa, para lo cual es nece
sario dominar la materia que se va & programar. Este paso es bd
sico, ya que de aquf partirdn dos actividades posteriores: a) -

la redaccién de cuaaros y secuencias (una para cada objetivo) y
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b) La evaluacién final del curso, con base en esos objetivos.
Deberdn elaborarse tantos objetivos como conduc-
tas terwninales se requieran para el coantenido de la materia que
se prograss, Al respecto existen numerosas técnicas para la ela
ooracién de objetivos entre las que destacan las de B, Bloom y
la de bager. A pesar que estos autores difieren entre s{ en al-
gunos de sus lineamientos, coinciden en aspectos fundamentales
couo sons
a) La foraulacién de objetivos a partir de conductas observables,
medibles y univocas,
7 b) El establecimiento de un nivel de precisién y de las condi
ciones en que deberd darse la conducta.

3) Organizacién del Jontenido y la secuencia de enseflanza: ha-

brd que elavorar primeramente una nrueba inicial que informe si
los e¢studiantes voseen ya los requisitos seialados, en caso ne-—
aavivo se deberd impartir un cursillo, o bien, recomendar una -
oiovliograffa, etc., antes de aplicar el programa, con el fin de
que los estudiantes adquieran estos requisitos. Por supuesto, -
serd necesaria una srueba final, que indique el grado en\quo se
lograron los objetivos una vez estudiado el nrograms.

Cuando el maestro o programador ha hecho lo ente-

rior, deoe proceder a andlizar el contenido de la materia que -
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va a prozramar con el fin de saber el tipo de tareas y conoci--
mientqs que debe incluir el programa y la secuencia en qué debe
rén presentarse para su mds fdcil comprensién y aprendizaje.

El andlisis de contenido debe permitir al progra-
mador conocer las caracter{sticas de la materia, ésto es, sus -
elementos (conceptos, principios, reglas, ejemplos, etc.), y la
interrelacién de unos con otros ( si se asocien, discriminan, —
preceden, etc.). Esta etapa es quizd la mds diffcil y laboriosa
de la ensefianza programada, para realizarla se han diseflado va-
rias técnicas, una de las mds utilizadas es el anflisis compor-
tamental de Le Xuan cuyas caracter{sticas principales son las -
siguientes: (1)

A) El1 anflisis del comportamiento es un andlisis de tareas, un
andlisis de contenido que estudia el comportamiento del alumno
cuando aprende y el comportamiento del maestro cuando ensefia.
B) Explica el aprendizaje a partir de conceptos tales como gene
ralizaciones, discriminaciones, cadenas de comportamiento, etc.
0 sea operaciones mentales que tienen como base la secuencia de
estimulo-respuesta.

C) El andlisis obtiene como resultado la descripcidén de las ca~-

denas de ‘comportamiento-conocimiento implicadas pare el .logro -

(1) CASTANEDA, Y.M. Andlisis del comportamiento de Le Xuan, 108.




de un objetivo.

D) El1 andlisis proporciona a su vez la estructura de la materia
a estudiar en el programa, los conceptos, sus implicaciones, —-
los ejemplos positivos y negativos a incluir en el prog;ama,otc.
E) El andlisis de la informacién que se va a ensefiar, se debe -
mane jar por el programedor a través de preguntas que van de lo
complejo a lo sencillo, de lo desconocido & lo conocido. Lo an-
terior es el principio bdsico del andlisis del comportamiento.
F) El comportamiento final al que debe llegar el alumno, es con
.siderado como un estimulo que requiere una respueéta; este esti
mulo debe ser un concepto que pueda ser objeto de definiciones
y/o ejeamplos para que genere una hisqueda de la respuesta.

G) Se establecen los requisitos mfnimos necesarios que debe po-
seer el alumno para desarrollar el programa y se verifican a --
través de pruevas diagndsticas.

H) El f1timo paso del anflisis de contenido es la redaccidn del
programa en si, donde se vuelven a tomar los elementos obteni--
dos del andlisis y se presentan en forma inversa (sencillo a --
complejo y de conocido a desconocido para el alumno). Asf el a-
nélisis del comportamiento de Le Xuan se divide en tres fases -
principales: (1)

1. El1 inventario o andlisis de contenido.
(1) Lofdem, 110.
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2. El 4rbol genealégico donde se representan grédficamente las -
diversas jerarquias de los conceptos.

3. El indice de secuencias que da origen a la organizacién di--

ddctica del contenido.

4) Redaccién del programa; una vez analizado el contenido, el -

programador pasard a la redaccién del programa y posteriormente
a su validacién. Esta actividad resulta fdcil después de organi
zar el contenido y de haber hecho su andlisis. Consistird en la
elaboracidn de cuadros a partir del i{ndice de secuencias y de -
los objetivos; para el logro de cada objetivo se elaboran tan--
tos cuadros como se requiera, evitando la repetici6n ihnocesa—-
ria y cuidando que en cada uno se incluya primero la informacidn,

a continuacién la pregzunta y por {ltimo la verificacién o re--
fuerzo. La pregunta sélo debe tener una respuesta correcta, que
serd enunciada con toda claridad.

5) Validacién del programas consiste en evaluar el grado en que

el programa reune los requisitos que los especialistas conside-
ran indispensables, de acuerdo con ciertas normas de la progra-
macidn, posteriormente se probard el programa de manera experi-

mental con una joblacién semejante a la original, Esta etapa, -

caracter{stica de la ensefianza programada es sumamente importan

te, ya que da confiabilidad al material programado; la validez
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se obtiene en dos etapas:

la. Validez Interna.- que examina si el texto posee o no una se
rie de caracteristicas necesarias o deseables en un programa, -
que se deducen de los principios de la ensefianza programada y -
de la experiencia del prozramador. En esta etapa se evaluan 1la
presentacién del programa (instrucciones, tiempo de estudio, etc)
la descripcién de la poblacién (conocimientos requeridos, carac
ter{sticas culturales, etc.); los objetivos (conducta observable
unf{voca, nivel de precisién); la evaluacién (si estd en relacién
con los objetivos, si su redaccién es clara, etc.); y la progra
macién, en donde se examina cada cuadro por separado para detec
tar si cumple con los lineamientos mfnimos del tipo de programa
cién utilizado.

2a, Validez Externa.- se refiere & que se pone & prueba el pro-
grama con un grupo experimental, siguiendo los pasos de la expe
rimentacién cientifica, para que garantice la validez de los re
sultados, ésto se hace con el fin de valorar su eficiencia en -
el aprendizaje de los alumnos, para corregirlo si es que los re
sultados no revelan que el 90% de los objetivos fueron alcanza-
dos por el 90% de la poblacién experimental. (1)

6) Publicacién del programa: la tarea de preparar un programa -

(1) LIVAS, I. Validacién Externa, 285.
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exige la cooperacidn de un programador experto y de un maestro
especialista en la materia de estudio que »retende enseiarse.
Jomo se nuede observar es un proceso complicado y costoso.

Las actividaces del alwnno cue se decide 2 estu-
diar una materia en forma nro.ranada sons
l.~ Leer la lista de objetivos del programa. Permite al alumno
conocer que va a anrender y que va a saber al final del progra-
ma, es decir, que se esnera de €1,
2.~ fesolver la prueba inicial o diagnéstica. Permite medir el
estado inicial de conocimientos de cada alumno, a partir del -
cual se puede establecer una comparacidn con el estado de cono-
cimientos logrado mediante el estudio del programa. La diferen-
ciu resultente de esta operacidn se atribuye al aorendizaje ob-
tenido durante el estudio del prozrama.
3e= Leer cada cuadro del prograna. Sstos contienen la informa--
cida por aprender,
4.- slacorer la respuesta, Facilita el aonrendizaje y puede con-
sistir en escribir parte ce la palabra o la oracidén que falte -
para completar el sentido del enunciado, resolver un problema,
escribir un ensayo, etc.
5.= Verificar la respuesta. Perﬁite al estudiante saoer si su -

respuesta es correcta o incorrecta y asezurarse de que aprende
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aguella que es la correcta.

6.~ Avanzar y pasar al cuadro siguiente. Es estimulante para -
que coantinue el alumno desarrollando el programa.

T+~ Resolver la prueba final o sumaria, Permite al alumno saber
cudnto aprendié, en que medida el programa fue efigaz ¥y sugerir
los ajustes necesarios al programa; con esta informacién el alm
no puede solicitar al profesor la ayuda requerida.

8.~ aplicar y extrapolar el conocimiento obtenido en el progra
ma a otras materias y situaciones escolares y extraescolares,

La ensefianza programada puede organizarse por uni
Gades de autoensefianza, ya que ésto facilita su desarrollo por
el alumno. E1 presente trabajo expone una unidad de autoenseiian
za para alumnos de quinto afio de Educacidn Primaria en el 4rea
de Uiencias Sociales, la cual contiene principalmente en su ela
voracién caracteristicas de la orogramecién lineal, como sons
informacién, prezuata y verificacién.

Ean la unidad de autoenseflanza que se desarrolla -
en el presente trabajo, se establecen algunas modificaciones en
relacién a 1o que es una unidad de autoensefilanza tradicional u
ortodoxa, por asi convenir a las circunstancias de su aplicacid

y de los alumnos que la desarrollardn. Los pasos que se siguen

para su elavoracién son los sizuientes:
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1) Se presenta una evaluacién previa, la cual permite medir el
estado inicial de conocimientos de cada alumno.

2) Se presenta la introduccidén y los objetivos que se pretenden
alcanzar por medio de la unidad.

3) La informacién no se incluird directamente en la unidad de -
autoensefianza, los alumnos la obtendrdn recurriendo a su l;bro
de texto; lo anterior se realiza con 1la finalidad de que el alum
no se apoye en sus materiales educativos y aprenda paralelamen-
te a obtener informacién precisa y completa sobre un tema en —-—
particular, el cual esta incluido en la secuencia de aprendiza-
je de la unidad de autoenseiianza,

4) Los cuadros de respuesta variardn desde contestar preguntas,
localizar en mapas y cuadros cronoldgicos, dibujar, recortar y
pegar,

5) Los cuadros de verificacién los solicitardn a la maestra del
grupo.

6) Resolverdn el cuadro de preguntas de acuerdo a cada objetivo.
7) En caso de tener lus respuestas correctas, continuardn con -
los cuadros del siguiente objetivo.

8) En caso de tener las respuestas incorrectas, volverdn a repe
tir el cuadro anterior para buscar la informacién correcta.

9) Resolverdn lu evaluacién final, que permitird al alumno sa--
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ber cudnto aprendié, o sea, en gue medida el programa fue efi--
caz y algunas sugerencias de su parte.

10) E1 tiempo méximo para que un alumno desarrolle la unidad de
autoenseilanza pronuesta en el presente trabajo, es de seis horas
aproxiinadamente.

11) La informacidn y el aprendizaje que se lozra a través de —-—
las unidades de autoenseiianza, se reafirma y completa con discu

siones en el grupo, proyecciones, visitas a museos, etc.



2. ESQUEMA DE TRABAJO

2.1 Denominacién del experimento.

APLICACION DE UNIDADES DE AUTOENSENANZA EN EL AREA DE

CIENCIAS SOCIALES DEL QUINTO ANO DE EDUCACION PRIMARIA.

Escuela pPrimaria Uficial iwatutina: 31 - 427 - 28 = VI - X
clave
"Dr, Salvador Allende G.", perteneciente a la Direccién No. 3

de kducacidn Primaria.

Ubicaciéns Av. Oaxaca 14 3is, Col. Héroes de Padierna, Contreras.

Jistrito rederal.

fLotal de grupos: _24 grupos

- cinco de ler, grado con 138 alumnos en total

cuatro de 20. grado con 130 alumnos en total

cuctro de 30. grado con 181 alumnos en total

tres de 4o0. grado con 150 alumnos en total

cuairo de 0. grado con 171 alumnos en total

cuatro de 60. redo con 13b alwanos en total
total de ulumnnoss 1056

se realizds __los dfas 20 y 21 de aoril de 1932

2.2 Revisién de antecedentes.

Para la elaboracidn del presente trabajo, se lle-

vé a cavo una serie de visitas a centros educativos y de inves-
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tigacién, con el provdsito de realizar una revisién de los ante
ceueates que puaieran existir con respecto.a la investigacidén a
realizar,

Los centros que se visitaron y las personas que -
se coasultaron fueron las siguientes:
a) rFundacidén Javier sarrios vierra.
Se consultd a la Lic, lkariana Sénchez Saldada.
b) DIE. vepertamento de Investigacidu iducativa. IPH.
Se consulté a la Dra. maria de Ibarrola.
c) Capacitacidn y sejoramiento Profesional del iagisterio. SEP.
Se consultd a la Profra. martha Serrano Limén.
Se les explicé el prondsito del presente trabajo
e informaron en estos ceantros, que no se han realizado investi-
zaciones que tengan relacién directa con la que se pretende ha-
cer.

d) vireccidn General de .ducacién Primaria. SZP.

subdireccién fécnica.

in este centro se consulté a la Lic. Flor Marina Pérez Lépez,
se le explicd el propdsito del presente travajo como en los an-
teriores centros e informé que en esa dependencia se trabajan -
"juiones diddcticos" (1); entendidos éstos como guias de estudio

aplicadas a ©scuelas Primarias rureles.Unitarias.

(1) D.G.CohioP.iie SEP. Técnica de Juiones viddcticos, 1.
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Estas guias de estudio, son un instrumento diddctico que per
mite al maestro de éste tipo de escuelas, conducir el proceso -
de enseiianza-aprendizaje individualmente y/o por equipos, en —-
forma simultdnea con alumnos de dos o mds grados.

El uso de estos guiones, permite al maestro disponer de ma--
yor tiempo para organizar el trabajo académico en todos los g;g
dos escolares, intensificando su atencién directa con los alum-
nos de los dos primeros afios.

Guiones Didécticos.

Los guiones diddcticos que se encontraron como an
tecedente al presente trabajo, corresponden a le serie de mate-
riales diddcticos que ha editado la Direccidn General de Capaci
tacidén y umejoramiento Profesional del hagisterio de la SEP a --
través del 4rea de la Iscuela Rural.

Le definicién de guidn diddctico que se expresa -
en los materiales es la siguiente: "Guidn diddctico es el ins—
trunento que permite al maestro conducir el proceso de enseiian-
za-aprendizaje, en forma simulténea con grupos de alumnos de ~-—
dos o m4s grados, individualmente y/o por equipos, garantizando
une accidn orzanizada y fdcil de controlar". (1)

Los objetivos generales que se proponen lograr --

con la aplicacién de los guiones diddcticos son:

(1) Ibidem, 12.
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- llejorar la accidén docente y la atencién simultdnea de é1 a va

rios grados, con criterios y lineamientos que favorezcan su =
proceso educativo sistemdtico.

- Superar el sistema individualista de formacién educativa, dan
do paso a nuevos criterios pedagégicos de solidaridad educati
va, enseilanza y ambiente compartido. (1)

Los guiones didécticos por lo tanto estan basados
en una serie de principios educativos, los cuales se mencionan
a continuaciéns
1. La materia o guién did4ctico debe ser dividida en grados de
complejidad y el acercamiento a ellos por parte del alumnno debe
ser gradual, 1l8gico y conerente.

2. Los guiones diddcticos permiten inceativar a los alumnos pa-

ra lograr los objetivos que se les proponen y favorecen su con-

ciencia en cuanto 8 su responsabilidad en su propio aprendizaje.

3. Los guiones diddcticos permiten que tanto el maestro como el

alumno valoren sus diferencias de conocimiento y desempefio en -

el aula, de modo que tanto uno coxmo el otro extraigan de su re-
lacidén cotidiana las mgjores posibilidades que les ofrece el —-
proceso de énseﬁanza—aprendizajo que ambos desarrollan.(2)

Los elementos generales de un guidn diddctico son

los siguientes:

(1) Iofdem, 1.
(2) Ibidem, 3.
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- Informacidén general.- Se enuncia el 4rea de estudio, el grado,

el nimero de guidn diddctico y los objetivos a lograr.

- Indicaciones.- Se explican las acciones que deberd desarrollar
el alumno para contestar el guidn diddctico.

— actividades a realizar.- Se enumeran las acciones de consulta,
investigacién, observacién, experimentacién, aplicacidn, etc.
que debe realizar el alumno, incluyéndose ejercicios de estu-
dio.

- Enunciados.- Son recuadros en la estructura del guidn, donde
se resumen en frases cortas los elementos primordiales que ne

cesita aprender el alumno.

- Bvaluacibu.- Se realiza la verificacidén del aprendizaje a tra
vés de cuestionarios, textos libres, periddicos murales, ma-—-

quetas, conclusiones, etc.

- Bibliografia de consulta.- Se enumeran los textos y las pégi-
nas de ellos, que deperdn consultar profesores y alumnos para

lograr los ovjetivos propuestos en el guidn diddctico.

Asi un guidn diddctico es el "elemento que promue
ve el sprendizaje del nitio, estimulando su iniciativa, creativi
dad y responsapilidad en su formacién y dentro de un aﬁbiente -
de cooperacién". (1)

De los centros visitados, sélo el Gltimo que se -
menciona (Direccién deneral de Zducacién Primaria. Subdireccién
{?écnica) ha realizado un trabajo que tiene caracteristicas que

pueden considerarse como antecedente para la investigacién a —-

(1) Ibidem, 12.
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realizar, aunque tiene aspectos diferentes a los propuestos en

el preseate trabajo de investigacién y que son los siguientes:

1.

2.

3.

4.

5

6.

7.

Fuiones
5e especifican los objeti-
vos a lograr.

Ho existe una evaluacidn
previa o diagndstica para
el alumno.

Se pluntean una serie de -
actividades & realizar que
se evaluan al final del --
guidn.

La informacidn que se re--
quiere para contestar se -
consulta en el libro de --
texto del alumno.

Bl trabajo es odsicamente
grupal, deoido a las carac
teristicas de la escuela -
rural unitaria.

istan elaborados para un
grupo de alumnos que pue-
dea ser conjuntamente 3o0-
40. grados 6 50-60.gra-
dos de acuerdo a las guias.

Los guiones diddcticos son
el tronco del trabajo aca-
démico de los alumnos, €s-
to deoido a las caracteris
ticas de la escuela rural

unitaria, que cuenta con -
un solo profesor nara to--

1.

2.

3.

4.

Te

Unidades de autoenseilanza

e especifican los objeti-
vos a lograr.

Se aplica una evaluacidén -
previa al aluuano soore el
contenido de la unidad.

Se plantean una serie de &
tividades, las cuales se -
van evaluando conforme se
van desarrollando.

La informacién que se re--
quiere para contestar se -
consulta en el libro de tex
to del alumno.

El trabajo a realizar es -
bdsicamente individual, so
lo al final de la unidad -
se llevan a cabo comenta-—-
rios grupales, se realizan
visitas a ruseos, proyec—-
ciones, lecturas complemen
tarias, etc.,

Las unidades estan diseda-
das para un solo grado es-
colar, en este caso quinto
grado.

Las unidades de autoense--
Hanza no son el tronco bd-
sico de estudio de los a--
lumnos, son un auxiliar --
del profesor y un elemento
diddctico para el autoapren

dizaje del alumno, ademds
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dos los grados.

Los guiones didicticos es- # 8.

tan elavorados especialmen
te para las caracteristicas
y tipo de aluwmnos, y de —-
trabajo de una escuela pri
marie rural unitaria.

La evaluacién es realizada
por el profesor a uno de -
los miembros del equipo y
con base & dicha evaluucid
se califica a todo el gru-~
pOn

9.

51.

de un acercamiento al tipo
de materiales educativos -
con caracteristicas de en=-
serianza programada.

Las unidades de autoense--
rHanza estan disefiadas para
el tioo de alumnos y de --
trabajo de una escuela nri
maria urbana.

La evaluacidén de las unida
des de autoenseilanza se --
realiza sistemdticamente,
con una final de tipo suma
tivo que es de cardcter in
dividual, realizdndose una
discusién grupal sobre la
unidad al finalizar la eva
luacién de ésta.

En relacién a la revisién de antecedentes, se pue

de observar que es necesario llevar a cabo investigaciones que

proporcionen datos precisos sobre la eficacia de los medios edu

cativos de tipo programado en los alwmnos de la escuela prima--

ria urbana.

2.3

Planteamiento del Problema.

BEn los dltimos afios, la educacidén primaria en Mé-

xico se ha incrementado notablemente, gracias al programa estruc

turado por las instancias educativas del pais, "Educacién Prima

ria para todos los nifios", con el cual se pretende cubrir educa

cién elemental a todos los niiios del pais.
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En el 4reua urbana también ha crecido la cantidad

de alumnos que asisten a las escuelas primarias, origindndose -
con ésto que en la mayoria de los casos el nimero de alumnos —-
por grupo aumente, provocando que el profesor no disponga del -
tiempo suficiente para la atencidén directa con cada uno de sus
alwanos. De manera personal, en mis afios de trabajo en educacibén

primaria; he observado que en la wayoria de los casos, en el 4-

rea de Jiencias Sociales, las clases son mondtonas y aburridas

para 1los aluuwnos cuando se sigue el método de exposicién del —-
profesor duicamseate, con lo cual se provocan las siguientes si-
tuaciones:

- Mo se logzra fécilmente la atencién de los alumnos.

- Los aspectos mds importentes de la materia de Ciencias Socia-
les no son aprendidas por los alumnos, es decir, las olvidan
fécilmente.

- Zxiste una casi nula participacién del alumno en el oroceso -
de aprenaizaje, por lo que se coaviertie en un agente pasivo -
del propio proceso.

- Por las circuastancias aanteriores, lo poco que se aprende de
la matveria no lo puede relacionar con otras materias o con -
hecinos de actualidad; es decir, no logra llezar a un breve y

simple andlisis de las cuestiones estudiadas.
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Bs esta problemdtica la que me motiva a proponer
un elemento diddctico que apoye al profesor en su traovajo diario
Y que a la vez le permitu tener mfs tiempo para el desarrollo -
de aspectos odsicos del programa, que favorezcaan y garanticen -
el autoaprendizaje de 1los alumnos.

bste elemento, son las uanidades de autoenseiianza,
las cuales las desarrollan 1os_alumnos por s{ solas inicamente
oajo la guia y evaluacidén del nrofesor. Fon la aplicacidén de es
tas unidades de autoenseilanza se favorecen varios aspectos, a -
savers
- Bl protesor tiene mds tiempo para profundizar y ampliar temas

vdsicos del programa o de dificil captacién por los alumnos.

- £1 profesor al tener mids tiempo, puede tener contacto més ex-
trecho con cada uno de sus alwmnos para darle en la medida de
lo posible una educacidn individualizada.

- K1 profesor y el alumno toman conciencia y principalmente és-
te dltimo de que el trapajo académico a realizar, debe ser —-
responsavilidad de ambos y que el éxito sélo se logra traba--
jando ,conjuntamente.

- 21 alumno tiene un acercamiento a un tino de actividades que
le exigen una total participacidén y por ende, el éxito enellas,

lo estimula a sezuir adelante y a querer apreader nds.
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- El alumno tiene un primer contacto coa un tipo de materiales
educativos de ensenanza prozranada, con 1o cual se va aden—-
trando al coaocimiento y manejo de estos amateriales, lo que le
oermitird a mediano y largo plazo, tener un coacepto claro so
bre las cualidades de estos materiales y soore el tino, carac
teristicas y requisitos de trabajo académico que €1 deve desa
rrollar en un material de enserlanza programada; con los cuales
seguramente se haord de encontrar ea futuras experiencias e--
ducativas.

Por lo tanto y con base a todo lo exouesto ante--
riormente, iis objetivos al desarrollar el presente trabajo de
investigacidén son los siguientes:

1. Experimentar una nueva técnica ;e enserianza de las Ciencias
socieles en la educacién primaria a través de unidades de auto-
enserianza.,

2. Obtener datos vdlidos y confiables de la experimentacién pa-—
ra lograr una aplicacién generalizada de las unidades de autoen
serianza en la educacién primaria.

3. Introducir al alumno de educacién primaria al conocimiento,
uso y ianejo de materiales de enseilanza programada.

4., Desarrollar en el alumno une mayor haoilidad en la lectura -

de comprensién en funcién de los objetivos que le han sido de--
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terninados previamente,
5. ilmpulsar en la escuela primaria, en general entre sus profe-
sores, la investigacién educativa como un elemento de trabajo.

Por lo que, para esta investigacidén planteo el si

guiente problema:

¢ La aplicacién de unidades de autoenseifianza me joran el -
rendimiento escolar de alumnos de quinto afio de educa--

cidén primaria en el 4rea de Uiencias Sociales ?

2.4 Planteamiento de la hipdtesis.

H, Si los alumnos de guinto afio de educacién primaria estu-
dian a través de unidades de autoensefianza en el 4rea de
Ciencias Sociales, entonces no obtendrdn mayor rendimien

to escolar.

H, Si los alumnos de quinto afio de educacién orimaria estu-
dian a través de unidades de autoenseiianza en el drea de
Ciencias sociales, entonces obtendrdn mayor rendimiento

escolar,

2.5 Definicidn de variables.

Independiente. Uniaades ae autoenserianza del area de Uiencias -

Sociales para quiato ailo de Educacidn Primaria -
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como método diddectico.

Grupo 1 (control).- grado cero con total ausencia de apli-

cacién de unidades de autoensedanza.

Grupo 2 (experimental).- grado uno coa lz presencia coaple
ta de la aplicacidn de unidedes de au-

toensedanza.,

Dependiente, Rendimiento escolar:
Se refiere u los resultados logrados por un alumno
en un proceso de enserianza-aprendizaje en relacidn
a un nardwetro previamente estaclecido, que en el
caso educativo que se presenta son los objetivos -
del drea ce viencias vociales de quinto afio de edu

cacidn primaria,

2.6 Definicidn de términos.

- idnsernanza Programada.

Tipo de instruccién en la cual se organizan y ordenan 1dgi
ca y sistemdticamente una serie de contenidos que permitirdn al
resolutor (alwano) ir apreaciendo dicho contenido de acuerdo a
su tiempo, posioilidades y capaciaudes; ademds de autoevaluarse,
todo este proceso de autoaprendizaje lo realiza el alwmno sin -
la presencia y ayuda directa de un profesor o tutor.

- Bscuela Primaria zdural Unitaria.

gscuela de eansedanza elemeatal ubicada en comunidades de -

menos de mil habitantes, en el cual el proceso de ensehanza-a--
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prendizaje es desarrollado por un solo protfesor de primaria cu-
obriendo alumnos de primero a sexto grado.

- kscuela Primaria Urbana.

tscuela de enserianza elemental ubicada en poblaciones de -
mds de 25 00V habitantes, en el cual existe un yrofesor para ca
da grado y donde el proceso de enseidanza-aprcndizaje que se de-
sarrolla (programa de priuwaria) es el que se aplica & la mayo--
ria de niiios del pais.

- Guiones did4cticos.

Escrito vreve y sisteudtico que contiene los puntos esen--
ciales de un temario a tratar, instrumeato para guiar el proce-
so de enseranza-aprendizaje de manera grupal e individual.

- Paguete didéctico.

oerie de elementos que son aplicados ldégica y sistemdtica-
mente para el logro de un oonjetivo educativo previamente especi
ficado. (llementoss lioro de texto, unidades de autoensefianza,
mapas, etc.)

— Unidad de Autoenseiianza.

Elemento diddctico que permite al alumno lograr una serie
de objetivos -aprendizaje- por €1 mismo, bajo las indicaciones
que se le den en el instrumento, las cuales desarrollard de a--

cuerdo a su tiempo y capacidades personales,
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2.7 Definicién de Aparatos e Instrumentos.

£l instrumento a utilizar consiste en paquetes di

dédcticos que contienens

1) Unidad de autoensefianza.- con pre y post-tests incluidos.co
mo Evaluacidén previa y final en -

la provnia unidad. (ver anexo 1)
2) libro de texto de Primaria del 4rea de Ciencias Sociales
3) mapas
4) 14pices de colores
5) nojas blancas
6) cuaderno
7) pegamento y tijeras

3) Pretest y Postest.- el instrumento que se utiliza en el pre
test es el mismo que se aplica en el ~-

postest.

Pretest y - Postest.

INSWAUCCIONSS: anota dentro del paréntesis la letra que te per-
mita contestar cada cuestidn.

1. ¢=n qué sigslo, los turcos selylcidas conquistaroa Palestina?

. L] . L] L] L] L] L] L] L] . (] L] L] L] ° L ] . L[] L] L] L] L] L] . L] L] (c )
a) siglo IX b) siglo X c) siglo XI d) siglo XII

2. ¢uémo se les denomind a las acciones militares que organiza-—
ron los reyes y seaores cristianos de Zuropa, para conquis-
tar 1a Tierrd S8nta? « « o o o o o o o o o o o o o o (d)

a) vperaciones b) Campaiias c) santas d) Cruzadas
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3. ¢Por qué se les denominé cruzados a los combatientes? ..(a)

a) Porque tenfan una cruz roja b) Porque tenfan una cruz roja

bordada en sus ropas. en sus espadas.
¢) rorque tenfan una cruz roja d) Porque en cada lugar que ca
pegada en sus caballos. quistaban poxnfan una cruz -
roja.

4v ¢(08mo se les denomind a las comunidades que se fueron trans-
formando en ciududes? « o o o ¢ ¢ o o o 6 o 0 0o s 0 o( C)

a) pueblos b) metropolis ¢c) burgos d) provincias

9. Los individuos que se dedicaban a un oficio, se organizaron
en asociaciones Aenominadas « « « ¢« ¢ o o+ o o 0 o 0 o o (8)

a) zremios b) zrupos c) sindicatos 4) partidos
0. ¢Quiénes foruavan los miembros de un zZremio? « « « « + o(b)

a)virector, waestros y alwinos. b)Maestros, oficiales y aprea
dices.

c)Joctores, maesiros y licencia d)Médicos, enfermeras y pacien
dos. tes.

T. ¢Qué pasadan a ser los apreandices, después de que su ensefian
za durabu de dos a siete afios? + « o o o o o ¢ o o o o(8)

a) oficiales b) mnaestros ¢) directores d) patrones
\

3., 546mo se les denomind a los que formaron una nueva clase so-
cial que Surgi6 en la “dad l‘:\edla? @ o o o o o o o o o c( d)

a) sacerdotes b) maestros ¢) artesanos d) burgueses

9. iPor qué los burgueses fueron adquiriendo importancia en la
sociedad medieVil? « o o o o o o o o o o o 4 4 0 0. o C)

a) Por sus actividades agricolas, b) Por sus actividades indus
triales.

c) Por sus actividades mercanti- d) Por sus actividades reli-
les. giosas.
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10. ¢wuién no estuba de acuerdo coa los comerciaantes, oborque cal
deaapa la usura y menospreciaba a quienes se afanavan en -
CONSEJULY FiQUEZAB? & + « o o o o o o o o o ¢« o ¢ » o(aa )

a) La Iglesia b) La iscuela c) EL ey d) E1 ijército

2.3 Seleccién del disefio.

£l disenio que se selecciond para utilizar en el -

presente trabajo es el "Diseno Juasiexperimental de Irupo con--

trol no equivalente". (1) 0 x O
0 0

Se escogié este disedo por las caracteristicas --
del estudio y por las de los sujetos a investigar, que soa enti
dades formaaas naturalmente (grupos de clase, en este caso) con
caracteristicas muy similares.

Se aplicé un cuasiexperimento ya que las condicig
nes para desarrollar un experimento no se dieron por lo siguien
te:

4) La posibilidad de aplicar un diserio con seleccién aleatoria
se vié impedido, debido a los problemas que provocaba en la pro
pia escuela el modificar las actividades académicas ya estable-
cidas en los programas, por lo que se decidid utilizar un dise-
fio de cuasiexperimento con grupos escolares completos y ya for-
mados con los cuales se podia contar para realizar el estudio.

B) No se conté con la total colavoracién de los profesores del

(1) CaiP3BLL Y STANLEY, Diserios experimentales y cussiexperi-
mentales en la investigacién social, 93.
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grado, sélo uno de ellos participé y con su grupo se pudo reali
zar el estudio.

C) Devido a la proximidad de fechas de festejos en la escuela -
primaria (dia del nifio, dfa del trabajo, 5 de mayo, dfa de la -
anadre, dfa del maestro, etc. ), se hizo diffcil la seleccidn al
azar de los sujetos que podrian participar en la investigacién,
por lo que se seleccionaron dos grupes ya forinados con caracte-
risticas semejantes. .

D) .La posioilidad de realizar cuasiexpe?imentos en la escuela -

primaria dard mds adelante oportunidad de que se desarrollen in

vestigaciones m4s completas.,

Validez Interna.

El manejo cuidadoso de la validez interna se lle-
vé a cavo cuoriendo los siguientes aspectoss
-Historia: Este elemento se controld ya que se partié del supues
to de que los acontecimientos histéricos que podrian afectar -
las mediciones 1 y 2 del grupo control, serian las mismas para
las mediciones 1 y 2 del grupo experimgntal; 4 su vez se contro
18 porque se aplicd simultdneamente el pre y postest a los dos
grupos coutrol y experimental bajo las mismas circuastancias.
- Maauruacidn: Se controld vorque el tiempo para llevar & caoo -

la investigacidn fue igual para el grupo control y el experimen
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tal, por lo que ambos grupos tuvieron un proceso de maduracidén
seme jante.

- Administracién de Tests: Sste elemento se controld ya que am-

D0S Zgruposs control y experimental, se les aplicé el pretest en
las misias coadiciones, por lo que la influencia que éste causé
fue idéntica para los dos grupos.

- Instrumentacidn: £l estudio se 1llevé a cabo con un examen pe-

dagdgico, por lo que este aspecto se controld en la investiga--
cidn,

- Regresidn estaaistica: Este 2lemento no se controld totalmen-

te ya que los zrupos a0 son equivalentes, porque no fueron se--
leccionados al azar.

- Seleccidn por seszo: Se coatrold porque los zrupos se forma--

ron de grunos naturales, sin que existiera en alguno de ellos =
elenentos que quisieran participar como voluntarios; ya que nin
guno de los elementos tanto del zrupo control como experimental,
supieron que participaban en una investigacién, debido a que és
ta se realizd oajo las condiciones normales de clase.

- liortalidad experimental:; Se controld ya que se traoajo el and

lisis estadistico a base de medias, al faltar uan elemento del -
gruno experimental se igualaron los grunos control y experimen-

tal en su ndmero de sujetos.
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- Interaccidn entre la seleccidn y maduracidns Este aspecto no

se coatrold completamente ya que los grupos no se seleccionaron
al azar, y los anteceaentes propios de los sujetos selecciona--
Q0S y su propio proceso madurativo puede en ocasiones alterar -
las mediciones de la variable independiente sobre la dependien-

te.

2.9 Control de variables extrafias.

Las variables extraias se ‘controlaron en el estu-
dio a través ae diversas técnicas a saber:

1) Constancia en las condicioness Las condiciones (hora, dfa, -

tipo de alumnos, escolaridad, tipo de examen, etc.) fueron igua
les para el zZrupo control como pura el grupo experimental.

2) Balanceo: Se utilizd éste, ya que se conformaron dos grupos,
uno control y otro experimental, aplicdndole sdlo a este Wltimo

la varizole independiente.,

2.10 Seleccién y asignacién de sujetos.

Debido ai diserio seleccionado, se escogieron dos
zrupos tormzaos naturalmente, srupos de clase, los cuales possen
caracteristicus uuy semejantes (escolariaad, edad, sexo, aivel
socioecondmico, etc.) ¥ 2 uno ae los cuales se le aplicd el trata

niento experimental y al otro no, por lo que fungid como grupo
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control.

La novlacidn de esta investigacién son los cuatro
srupos de quiato grado de la escuela primaria oficial diurna -
"Dr. sSalvador allende G.",ubicada en av. Oaxaca 13 3is, Col. H¢
roes de radierna, Coatreras en el vJistrito federal,

Posteriormente para realizar una investigacién so
ore el zismo tema, con un diseiio que tenga una seleccidn y asig
nacidn de sujetos aleatoria, serd necesario cubrir una uestra

de 323 alunmnos, esto en runcidn de los datos obtenidos de la --

férmia No = $2_ s dondes No = tamaifio de :uesira
a2
¥ = grado ae seguridad
S2 = varianza
d = error estandar
S = desviacida estandar
2 Zs ¢ 124 + 139  _263
Sy = "= a1 = T3+ 4 = T 8 = 3.2073
S, = 52 = \l 3.2073 = 1.7908
H H - * = *
S 1.7908 1.7908
d = —— = = 0,1953
\l'n— W 9.1651

t = gl = n-1 = 84 - 1 = 83

e o o< con Pe 0005 = 1095996
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. - 2 52
2
tz = 3.8414
s? - 3.2073
a2 = 0.0381
Ko = .841 .20
°o = (0.0381)
N 12, 320522
o = —
0.0381
No = 323.27

Tamario minimo de la muestra = 323 sujetos

2.11 Procedimiento experimental.

1. Se apiicéd el dfa martes 20 de abril, a dos grupos de quinto
ado de Zducacién Primaria (control y experimental) el Pretest -
reiereate ul tema de Ciencias Sociales, Unidad V , tema 3 .
"Cambios en la vida medieval”,

Se aplicé el pretest simultdneamente a los Gos crupos de —-
3:30 a las 9:00 ars,. a.m,

1.1 sSe calificd el pretest de ambos grujos el mismo dia.
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— Bl mismo dia 20 de abrils
2. al grupo control se le impartié el tema "Cambios en la vida
medieval" con los subtemas:; Las cruzadas y Crecimiento de las -
viuuades; utilizando sélo la técnica expositiva por parte del
orofesor del zrupo.
3. L1 grupo oxperimental desarrolld el tema "Campios en la vida
medieval" con los suntemas: Las cruzadas y Crecimiento de las -
Ciudades; a través de una unidad de autoenseianza.
- £1 afa miércoles 21 de abril:
4, Al zrupo control se le impartid con la técnica expositiva —-
por parte del profesor del zrujo, los subtemnass Artesanos y Una
nueva clase social: la vurguesia, del tema "Cambios en la vida
anedieval'.
9. 8l zruno experimental desarrollé los subtemas: artesanos y -
Una aueva clase socials: la burguesia, del tema "Camoios en la -
vida medieval", a través de una unidad de autoensetianza,
6. 36 aplicé el mismo dia miércoles 21 de abril, el Postest, re
terente al tema "Cambios en la vida medieval"; a los dos grupos
(control y experimeatal) de las 10:00 a las 10:30 ars, a.m.
7. Se calificé el postest.
8. se agregan los planes de clase del gruno control y del grupo

experimental. (Anexo 2)
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2.12 Tratamiento Estadistico.

Para realizar el andlisis estadistico de la inves
tigacidén, se selecciond una prueba de significacién estadfstica
que permitid recabar datos precisos y confiables sobre el resul
tado del cuasiexperimento en relacidén con las hipdtesis Hy - H,
planteadas; as{ se utilizé la prueba Ji-cuadrada ( G ) para -
obtener resultados con los cuales comprobar que los datos encon
trados se debieron a la aplicacidn de la variable independien-
te y no al azar, ya que ésta nrueba, nos permite determinar la
significacién de las aiferencias entre dos grupoé independien--
tes.

Para el andlisis estadistico con Ji-cuadrada se -
establecieron tres categorias de rendimiento escolar en relacidn
a las pruebas aplicadas en la investigacidén, la primera de las
lineas comprendié a los alumnos.que obtuvieron de 0 a 5.9 pun
tos de calificacidn, alumnos con rendimiento bajo; la segunda -
linea azrupé a los alunnos que obtuvieron de 6.0 a 7.9 puntos
'de calificacién, aluunos con rendimiento medio y por {ltimo la
tercera linea reunid a los alumnos que obtuvieron de 8.0 a 10
puntos de calificacidn, alumnos con rendimiento alto. Por lo -

que las catejorias quedaron establecidas asis

la. 1inea de 0 a 5.9 puntos
2a, linea de 6.0 & 7.9 puntos
3a. linea de 8.0 a 10 puntos
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3.61
1.9

Experimental Control Iotal
33.4 33.4
0 - 5.9 33 37 70
6.6 6.6
6.0 - 7.9 5 5 14
1‘9 109
8.0 - 10 4 0 4
Totul 42 42 88
gl = (1) (K) gl =(2) (1) =2 gl = 2
x2 = 2 ( 0 ; E ) (l)
2. L= ope? @-ne?, 6-66°, -6,
- 33.4 33.4 0.0 6.6
1.9 1.9 -
x2 - L‘0'4)2 Ll.o)z + S-l.bzz + "'loé 2 + Sz.l!z +
- 334% 33.4 beb 6.0 1.9
(=1.9)?
1.9 B
- _}3-4 .330"' Unb DeD 1‘9
X° = 0.004 + 0.333 4+ 0.357 + 0.7 + 2.321 + 1.9 = 5.387
2 = 54387 gl =2 valor de la tabla X° con p. 0.05
x2 = (5.99) con p. 0,05 > X2 (5.337) con gl= 2 7712 (4.60) con

p. 0.10

Por lo tanto no esiste diferencia significativa entre los

areupos al iniciar el experimento,

(1) oliisn, sIuusf,

ssiadistica no oaramétrica, 130.
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JI - CUADRADA ( X° ) - POSTEST ;“-mg
sXperiuental vontrol lotal 1|
0.5 645
0 2+9 > 8 13
- 1> 15
6.0 7.9 9 21 30
20.5 20.5
8.0 10 28 13 a1
rotal 42 42 84
gl = (l) (K) Il = (2) (l) = 2 zl =2
42 -
- £ A0-F) (1)
2. Lo B-55% (9-15° (21 -15)2
= — + — + = + +
049 05 15 15
(23 = 20.5)% | (13 - 20.5)° _
20.5 20.5 N
- 2 (2 2 _ 2
2o ki)’ @e)? 2 | 08, 1), @1.5)°
0ed 6.5 15 15 20,5 20.5
x2 - 2.25 . 2425 _36 36 26425 56,25 =
045 0.5 15 Y 715 20.5 20.5
X2 = 0.346 + 0.346 + 2.4 + 2.4 + 2.74 + 2.74 = 10.972
2
X° = 10.972 gl = 2
2 , 2 2
X" = (13.32) con p. 0.001 2 X° (10.972) con gl = 2 3»X° (9.21)
con p. 0.01
Por lo tanto la H, sale airosa y se rechaza H, a una
p. 0.01
(1) Idem.
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2.13 Derivacién de los resultados a la hipétesis.

Las h;pdtesis planteadas en la investigacién fue-

ron las siguientess

Hy Si los alumnos de quinto afio de educacidén primaria estu
dian a través de unidades de autoenseiianza en el 4rea -
de Ciencias Sociales, entonces no obtendrdn mayor rendi

miento escolar.

H, Si los alumnos de quinto afio de educacidén primaria estu
dian a través de unidades de autoonseﬁania en el 4rea -
de Ciencias Sociales, entonces obtendrén mayor rendimiem

to escolar.

Se determind una probabilidad del 0.05 para el -
cuasiexperimento. En el andlisis estadistico de la prueba Ji-cua

drada se encontraron los siguientes datos:

Pretest Postest
valor de X° = 5.387 valor de X° = 10.972
valor de gl = 2 valor de gl = 2
valor encontrado en la tabla xz valor encontrado en la tabla
con p. 0.05 = 5.99 = 5.387 X% con p. 0.05 = 5.99€10.972

valor encontrado en la tabla
x2 con p. 0.01 = 9,21<10.972
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Se realizé la prueba de Ji-cuadrada ( x2 ) encon-
trdndose que en el pretest no hubo significacncia, mientras que
en el postest si existié ésta, con una probabilidad 0.01, por -
lo tanto se rechaza la hipétesis de nulidad y sale airosa la hi
pétesis alterna.

2.14 Probabilidad de generalizacién de los resultados obte-
nidos.

En esta parte se analizaron primeramente los as--
pectos de la validez externa del cuasiexperimento.

- Validez poblacional.- Los resultados del experimento serdn a—

plicables solamente a la poblacién sobre la cual se extrajo la
muestra.

- Validez ecolégica.- A lo largo del estudio se especifican to-
das las condiciones (variables, procedimientos, etc.) que se cu
brieron, y los requisitos y caracter{sticas de cada una deellas

- Efecto reactivo de interaccién de pruebas.- Este aspecto se -

controld ya que en el estudio se aplicaron exémenes pedagdgicos
normales, aplicados a los sujetos en su mismo salén de clases
Y por su mismo profesor. Aunque no se puede generalizar porque
el universo no se sometié al preteat.

- Efectos de interaccién entre los sesgos de seleccién y la va-
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riable experimental.- Este aspecto se controld ya que la mues--

tra elegida es representativa de la poblacién, alumnos de quine-
to grado de la escuela primaria "Dr. Salvador Allende G.", a la

que se van & generalizar los resultados del estudio.

- bBfectos reactivos de los dispositivos experimentales.- Se con
trold en el estudio, ya que se utilizaron las mismas aulas de -
los grupos para el experimento, y 1los responsables del mismo -
fueron los propios profesores de los gr?pos control y experimen
tal, por lo que los sujetos de ambos grupos no advirtieron que

participaban en un experimento.

- Interferencia de tratamientos miltiples.- Bste factor no in--

fluyé en el estudio ya que sélo se aplicé una variable indepen=-
diente.

Bn funcidn de los aspectos explicados anteriormen
te, se determina que la probabilidad de generalizacidn de los -
resultados es la siguientes
1) Los resultados obtenidos comprueban la hipétesis alterna, qu
determina que con la aplicacién de unidades de autoenseiianza en
el 4rea de Cienciazs 3Sociales del quinto aflo de educacién prima-
ria, se logra un mayor rendimiento escolar que a través del mé-

todo de exposicién vqrbdl del tema por el profesor.

2) La generalizacién de los resultados se ubica en la poblacién
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del quinto afio de educacién primaria de la escuela 31-427 "Dr.
Salvador Allende G.", perteneciente a la zona escolar nimero -

28 de la Direccién # 3 de Educacién Primaria en el D.F.



CONCLUSIONES

De la aplicacién del cuasiexperimento antes ex-

puesto, se obtuvieron las siguientes conclusiones:

- La ensefianza nrogramada se ha convertido en un -
valioso auxiliar del proceso de ensefianza-aprendizaje, al
apoyar al profesor en su labor educativa y a los alumnos -

que por diversas razones no pueden seguir estudios eacola-

rizados,

- El proceso de enseiianza~aprendizaje de los alum-
noa a través de unidades de autoensesianza permite y facili
ta que éstos participen mds ampliamente en su proceso de -
formacién, ya que necesitan buscar y andlizar la informa--
cién que les es requerida en la unidad, la cual es una fuen
te de motivacidn para el estudio y lo responsabiliza én el

desarrollo del mismo.

- El oronto contacto del alumno con matgriales de
autoensefianza le da la posibilidad de conocerlos y manejar
los adecuadamente, con lo cusl se capacita, familiariza y
responsabiliza para el manejo de estos materiales en eta—
pas posteriores de su formacidn (secundaria, bachillerato,

etc.)
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Z1 uso de estos materiales se ha incrementado, y
se incrementard ain mds en la medida que se incorporen mnds
individuos a diversos procesos de enseiianza-aprendizaje, -
por lo cual es coaveniente que desde las primeras etanas -
de formacién académica, el alwano tenga contacto con este

tipo de materiales de autoenseiianza.

De los resultados obtenidos en el cuasiexperimen
to realizado en el presente trabajo, se puede observar que
la aplicacién de unidades de autoensefianza, es una varia--
ble que influye en el rendimiento escolar del alumno; por
1lo que su elaboracidn y aplicacién en la escuela primaria
se debe fomentar e incrementar para favorecer el aprendiza
je de los alumos e introducirlos en el manejo de estos ma
teriales, principalmente a los alumnos de quinto y sexto -

grados.

La aplicacidén del cuasiexperimento para obtener
datos que proporcionardn informacién precisa, sobre la in-
fluencia de las unidades de autoensefianza en el rendimien-
to escolar del alumno en la escuela primaria, es un inten

to que puede generar diversas lineas de investigacidén edu

cativa,
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La posibilidad-de experimentar en la escuela pri
maria nos dard oportunidad de obtener datos védlidos y con-
fiables para lograr una aplicacién generalizada de diver—-
sos métodos, técnicas y recursos diddcticos que permitan -

la solucidn de problemas educativos.

Es necesario impulsar entre los profesores de la
escuela primaria la investigacidén educativa como un elemen

fundanental ae trabajo.

Con base en todo lo. antes expuesto, el hecho de
haber experimentado un recurso diddctico (unidades de auto
ensefianza) en la fscuela Primaria, es un intento en el cam
»o de la investigacién educativa por desarrollar més am--
pliamente a la Pedagogia como disciplina cient{fica y por

ende, lograr el mejoramiento de la educacién en general.
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Anexo 1

CAMBIOS EN LA VIDA MEDIEVAL
UNIDAD DE AUTOENSENANZA

50. afio
EVALUACION PiEVIA

INSIAUCCIONESs Anota dentro del paréntesis la letra que te per-

1.

a)

2.

a)
3.

a)

c)

4.

a)
5
a)

6.

mita contestar cada cuestidn.

En qué siglo, los turcos selylicidas conquistaron Palestina?

o'oo.ooooou-o-.oonooooooooo()

siglo IX b) siglo X c) siglo XI d) siglo XII
;oémo se les denomind a las acciones militares que organiza-
ron los reyes y sedores cristianos de Europa, para conquis-
tar la Dierra 3anta? « o o o o o o g 00 0 0 0 0o 000 ()

operaciones b) Campafias c) Santas d) Cruzadas

¢Por qué se les denominé cruzados a los combatientes? .( )

Porque tenfan una cruz roja b) Porque tenfan una cruz roja

bordada en sus ropas. en sus espadas.

Forgue tenfan una cruz roja d) Porque en cada lugar que can

pegada en sus caballos. quistaban ponian una cruz -
roja.

;,uémo se les denomind a las comunidades que se fueron trans-—
formando en ciudadesS? « o o o o o o o ¢ o 0 0 0 0 o o ( )

pueblos b) metropolis ¢) burgos d) orovincias

Los individuos que se dedicaban a un oficio, se organizaron
en asociaciones denominadas « o o o o ¢ o s o o 0 s o ()

gremios b) grupos ¢) sindicatos d) partidos

sGuiénes formavan 10s miembros de un gremio? « « « o o ( )

a)virector, maestros y alumnos. b)iaestros, oficiales y apren

dices.

c)voctores, maesiros y licencia d)Médicos, enfermeras y pacien

dos. tes.
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T. ¢Qué pasaban a ser los aprendices, después de que su ensefian
za duraba de dos a siete 87082 . + 4 + 4 ¢ o 0 o o o ( )
a) oficiales b) maestros ¢) directores d) patrones

8. :(Cémo se les denomind a los que formaron una nueva clase so-
cial que surgié en la Edad Media? « o « o o o o o o o )

a) sacerdotes b) maestros c) artesanos d) burgueases

9. ¢(Por qué los burgueses fueron adquiriendo importancia en la
SOCiedadmediem'?ooo.ooo.ooooooooo()

a) Por sus actividades agricolas. b) Por sus actividades indus
triales,
¢) Por sus actividades mercantiles, d) Por sus actividades reli-
giosas,
10. ¢Quién no estaba de acuerdo con los comerciantes, porque —-
condenaba la usura y inenospreciaba a quienes se afanaban -
en conseguir riquezas? .« o« « + o ¢ o o s o0 o 0 0 o ()

a) La Iglesia b) La Escuela c) E1 Rey d) El Ejército

Después de que hayas contestado las preguntas, pi-
dele a tu maestra que te de las respuestas de esta evaluacién —-

preViao

INTRODUCCION
En esta unidad tu responderds a diferentes pregun-
tas en las que descubrirds las caracteristicas principales de la
Vida iiedieval, de tal manera gue puedas profundizar tu conocimien
to sobre este tema., Y @si podrds platicar con tus compafieros y -
‘mssstros sobre las clases y modos de produccidén, relacionar el tra

oajo y el capital con la clase social y el poder de los reyes.
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OBJEYIVO GENERAL

Al finalizar esta unidad de autoensefianza, serds
capaz de explicar las principales caracteristicas de la Vida lie
dieval.

OBJETIVOS PARIICULARES
Después de realizar las tareas de esta unidad serds

capaz de:

- Reconocer el crecimiento de clases sociales de la sociedad me-
dieval.

- gelacionar el crecimiento de las ciudades con el desarrollo po
litico y econdmico.

- Distinguir modos de produccidn.
- Advertir la centralizacidm gradual del poder.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Serds capaz de:
- Apreciar el crecimiento de las ciudades.

- Percatarse de la influencia de las cruzadas en la cultura euro
pea.

- Advertir la centralizacidn del poder en manos de los reyes.
- Advertir el trapbajo y el capital con la clase social.

Después de que hayas contestado las preguntas del
punto 1.0 revisa si coinciden con las resoluciones de la hoja -

de respuestas.
1.0 La poblacién
Material: Lioro de texto (mapas e ilustraciones), papel, ldpices

de colores, tijeras, pedazos de tela y pldstico, pegamento, cua-
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derno de Ciencias Sociales.

1.1

1.2

2.1

2,2

(vémo eran las aldeas?
;0dmo eran los burgos?

Con la informacidén obtenida, dibuja dos cuadros: La Aldea
¥y 21 surgo.

51 contestaste pien, continua, sino vuelve a leer el punto
1.0

2,0 Los reyes.
¢Cémo eran los reyes a principios de la Edad Media?
;o6mo eran después del siglo XI?

Haz dos listas con las caracteristicas de cada uno.

- Lo hicistes bien, jQué bueno! pero si acaso olvidaste algo

3.1

3.2

4.1

revisa nuevamente el punto 2.0
3.0 Los_artesanos.

;C0émo vivian los siervos que se dedicavan a la carpinteria,

herreria y panaderia?
,0émo vivian los artesanos?

Dibuja una historieta con las vidas de los villanos y de -

los artesanos.

Contestaste correctamente, continua con el siguiente punto,

sino vuelve a leerlo.

4.0 Los burgueses.

(A qué se dedicaban los burgueses?
Dibuja escenas de sus actividades.
Lo hiciste bien, |Te felicito! , ;,Te falté algo? Con mucho
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cuidado lee nuevamente la informacién del punto 4.0

5.0 Antes y después.
541 4U6mo eran antes las poblaciones ¥ sus habitantes?
5.2 ¢udmo cambiaron?
5.3 ¢4 qué se deoieron los cambios?

- ¢(Contestaste correctamente? si tu respuesta es afirmativa
|FELICIDADES! , ya puedes mencionar las principales caracteristi
cus de la vida medieval.,

Ahora puedes intentar la solucién de la evaluacién
final. 5i no te sientes seguro para resolverlo, no te preocupes.

Vuelve a leer toda la unidad o los aspectos inseguros.

EVALUACION FINAL

IiSTRUCCIONES: anota dentro del paréntesis la letra que te per-
rita contestar cada cuestidn.

1. ¢Bn qué siglo, los turcos selydcidas conquistaron Palestina?

T |

a) siglo I£ b) siglo X ¢) siglo XI d) siglo XII

2. 4C8mo se les denomind a las acciones militares que organiza-
ron los reyes y sefiores cristianos de Europa, para conquis-
tar la Tierra Santa? (] L] L] o L] . L] L] L] L] L] L] . L] . Ld . ( )

a) operaciones b) Campafias c¢) Santas d) Cruzadas
3. ¢Por qué se les denomind cruzados a los combatientes? . ( )

a) Poroue tenfan una cruz roja b) Porque tenian una cruz roja
poruade en sus ropas. en sus espadas.

¢) Forque teniaun una cruz roja d) Porque en cada lugar que can
pegada en sus caballos. quistaban ponfan una cruz -
rojae.
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a)

5

a)

z

O

87.
i96mo se les denomind a las comunidades que se fueron trans—

formando en ciudades? « o« o ¢ o ¢ ¢ o 6 0 o 0o 0 0 o o ( )

puenlos b) metrooolis c) burgos d) provincias

iLos individuos que se dedicabun a un oficio, se organizaron
en asociaciones denominades « o« o o o ¢ o o o o o o o of )

gremios b) grupos ¢) sindicatos d) partidos

¢Guiénes forwaban 1los miembros de un gremio? « « « « « {( )

a)ilirector, mzestros y alumnos. b)liaestros, oficiales y apreg

c)

T,

a)

8.

a)

9.

a)

c)

10.

a)

dices.
DJoctores, maestros y licen- d)kédicos, enfermeras y pacie
ciados. tes.

&ué pasuvan a ser los aprendices, después de que su ensefian
za duraba de dos a siete afios? . « . o 4 0 0 0 o o o o )

oficiules b) maestros c) directores d) patrones

;oémo se les denomind a los que formaron una nueva clase so-
cial que surgid en la Edad Media? o« o+ o « o o o o o o ( )

sacerdotes b) maestros c) artesanos d) burgueses

sPor qué los ourgueses fueron adquiriendo importancia en la
Socie(iadmedieval?..................()

Por sus actividades agricolas. b) Por sus actividades indug

triales.
Por sus actividades mercan- d) Por sus actividades reli-
tiles, giosas.

4Quién no estaba de acuerdo con los comerciantes, porque
condenaba la usura y menospreciaba a quienes se afanaban
en consezuir riquezas? « « o o« o o o o o o o o o o o ( )

ia Iglesia b) La Escuela ¢) El Rey d) E1 Ejéreito
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UNIDAD D& AULOZHOEwaNGA = KEOPUBSTAS - "VIDA #siEDIEVAL" 5So. afb

2.1

2.2

3.1

3.2

4.1

EVALUACION PasvVIa

c 6. b
d 7. a
a 8. d
c 9. ¢
a 10. a

1.0 La poblacidn
Bran pequernas pooblaciones.
Bran hobluaciones que se fueron transformando en ciududes.

2.0 Los reyes

Los reyes no eran fuertes, porque dependiun de los seiiores
en gran medida y éste les repartia parte de su tierra.

Los reyes cobraban impuestos y llenaron sus arcas de dinero.
Con un ejército bajo su mando, crecié el poder de los reyes

3.0 Los artesanos

Vivian y trabajaban en el feudo, no recivian sueldo, ni po-
dian dejar la tierra y cuando el seior vencia le propiedad

los siervos campiaban de duetrio.

Los individuos que se dedicaban & un oficio se organizaron

en gremios. Je organizavan para vigilar la buena calidad de
los oproductos, controlar los orecios, evitar que hubiera de
nasiados artesanos en un oficio y ayudar a los compafieros -
que sufrieran alguna desgracia.

4.0 Los burzueses

A las actividades mercantiles y fueron adquiriendo importan
cia en la sociedad medieval.

5.0 antes y después

kBran aldeas y tenfan pocos hubitantes.

rueron creciendo.

Debido a que habia méds habitantes, crecieron las ciudades y
las actividades, entre ellas el comercio.

2.
3.
4,
2.

PORAO

EVALUACION PFInAL

[V
PoOoRPoC



Anexo 2
PLAN DE CLASEs GRUPO CONTROL

kscuelas "Jr. salvador allende G." 50. afio

Fecha y horariosdfas 20 y 21 de aoril, de 3;30 a 10: 30 ars.a.m,
Area; _Ciencias Sociales, Unidad V -tema J - "Cambios en la vida
hedieval.

- Objetivoss

General: Explicar las principales caracteristicas de la vida
meaieval,

sspeci{ficoss - Apreciar el crecimiento de las ciudades,
- Percatarse de la influencia de las cruzadas en Europa.
- Advertir la centralizacidn del poder en manos de los reyes.
- Advertir el camvio de los modos de produccidn.

- Relacionar el trabajo y el capital con la clase social.

- Uesarrollo de la clase:

Revisidn de los dltimos temas estudiados mediante preguntas -
introductorias, a través de las cuales serdn revisadas algunas
caracteristicas de la Edad Media. Uespués tomando como base las

nociones que los alumnos manifiesten, serd presentado el nuevo
tema.

- Procedimieato diddctico:

1) récnica de ensefianza.- La técnica a emplear serd: la exposi-
tiva y la interrogativa.

2) Material diddctico.- libro de Ciencias Sociales y cuaderno.

3) Actividades previstas para los alumnos.- lectura en el libro
de texto, reflexiones basadas en cues—-
tiones propuestas y anotaciones en los
cuadernos.

- Fijacién y Verificacidn del aprendizaje:

3e realizard por medio de preguntas.
- Tareas

Elaovoracién de un dibujo relativo al tema.
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PLAN DE CLASE:; GRUPO EXPERIMENTAL 90.
Bscuelas _"Dr, Salvador allende G." 50. afio

Fecha y horarios_dfas 20 y 21 de abril, de 3:30 a 10:30 hrs. a.m
Area: Ciencias Jociales, Unidad V - tema 3 - "Cambios en la vide
Medieval"

-~ Objetivos:

Generals Explicar las principales caracteristicas de la vida
medieval.

kspecificoss - apreciar el crecimiento de las ciudades.
- Percatarse de la influencia de las cruzadas ean Zuropa.
- Advertir la centralizacién del poder en manos de los reyes.
- advertir el cambio de los modos de produccidn.

- delacionar el trabajo y el capital con la clase social.

- yYesarrollo de la clase:

devisién de los Ultimos temas estudiados mediante preguntas -
introductorias, a través de las cuales serdn revisadas algunas
caracteristicas de la Edad Media. Despuds tomando como base las
nociones que los aluanos manifiesten, resolverdn una evaluacién

previa y desarrollardn la unidad de autoensefianza.

- Procedimiento diddcticos

L) Décaica de enseiianza.- La téecnica a emplear serd el desarro-
1llo de la unidad de autoenseifianza.

2) naterial diddctico.- libro de Uiencias Sociales, cuaderno, -
mapas, lépices de colores, pedazos de -
tela y plédsticos, pegamento, tijeras y
la unidad de autoensenanza.

3) Actividades previstas para los alumnos.- desarrollo de la umn
dad de autoenseiianza en donde se inclu-
yen: lectura del texto, resolucidén de -
preguntas, localizacién en mapas, realis
zacién de dibujos.

- Fijacidn y Verificacién del aprendizaje: »

iealizarén una evaluacién final.

- ‘fareas Contestardn preguntas y realizardn dibujos.
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