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INTRODLCC ION,

Enm la actuzlidad, 1 wuso de las compwiadoras se ha

i

extendido. 2 todas las areas humanas Camo socialas,
exonamicas, ate, Lo anplerioer as debido a la necesidad de
manejar los agrandes  volu'menes  de datas que generan
cualguiera ds =llas, para r=alizar estudios esizdi‘sticos,
cantrol de  inpveniarios, noeminas, elae,. En tfodas estas
aplicacianeas, s naeesario Lomar  los datos que compelen 3
cada una & iptroducirles a la compuladora, para «que  los
sistamas que  realican 2l proceso de  inventarios, atle,
consideren los datos de mass reciente oscurrancia a fin d= que
a2 pusda obtener reporles actualizados, En Todos mstos
sistamas, existe una necesidad comu‘n de caphar 105 daltos

para un subsscusants procesas y oablencioen de repories oy

D

stos sistemas se& 1

resul tados. a

i
]
D

3 tonoce come sistemas de
informacio .

Bﬁmm ya se aexplico, Lodos los sistemas de in#ormacip’n
necesitan captura de datos, =2s3ta caplura de datos pueds ser
hecha al momente o antes de ejecutar un proceso - A 105-

sistemas que regquieren la rcapltura de dalos, anles de =jeaultar

el sistema o una parte para un proacess ,» sS2 la&s Cconoce . CoOmo

3.

sistemas =n batch. U ejemplo de sste Lipo de sistemas as el
sistema de exa mensas para la admision & la U N A M En este
sistama, 1oz alumnos g=neran los datos cuandos contestan =21
aMa-men en una haoja de lectyra o“plica. HDespuae“s, f.odas
estas  hojas son "lei~das" & travess de una lectora o plica y

56 geanatran archivos de datos que son dlmacenados en cinlta

ot



maqne=-tica. Finalments, S 2jecuta al proceso d=
calificaciones, que caza’a los datos referentes al exa“men  de
cada alumno con el patron de respuestas, y le asigna la
calificacion

For olra parte, a2 luos sistemas =n dande la caplura d

hd

datos se necesita an 21 momsnitoe qgque e2s3ta ejecsutando &)

proceso, 52 las conoce como sistemas an 1inea, n ejemplo
Li“pico de estios sistemas =3 21 de  transaceiocnes  contra
cusntas sen un  banoco En este sistema, 1lega =1 cliante y
solicita s& haga una tLransaccioc ' n contra 51 cuanta. El
ampl eado da el © pu-mero de cusnita ¥y la elave de la

transaccio'nm antomees la computadora da  como resulltadoe la

realizaciﬂ’n de la transaccio’n © un error &n casoe de no

LY
i
-

posible e sta Coma 32 ve Lodos los pasos se realizaro n - en
limza,. l1la captura de datos; la orden del ftipo de aparacio’n
gque se queri‘a rsalizar sobre asos datos y el resultado  que

proporciona.

La interaccic'n con los sistemas algunas veces ‘puedé
ser taﬁ tompliﬁada que solaments parsonas con tmnnaimiéhtﬁé
en computacic n puedan llavarla a cabo o .tan fa“eil qué
cualquier persona, sin ningu'n eonoocimiento 2n compulaciac
puesda interactuar con =1 Sistema. Este u ltime Lipoe de
interaccio’n  generalmente se realiza por medio de formas o

menu’ s, Un ejemple de una forma se muestra en la figqura 1-1.
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FIGURA 1-1

Mediante el use o de  las  formas, la comunicacio’n del
usuario con 21 sistema sera” muy fa“oil, debido a3 que asta

claramente especificada la informacio n que Se desea oblener
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Entonces, viendo el tiempo que le lleva al  programador
desarrollar formas o menu’s, asi” come captar y wvalidar los
datos caplurados, y analizandoe todoa =1 frabajs gque  a2sio
implica, =surges la idea de desarrollar un sistema generalizado

que facilita esta ftarea al progvramador. Ezte sistema dehera”

144

proporeionar 8l programador las siguientes venlajas:

1.~ Faecilidad para definir formas o menus a8 Lrave s del
sistema y sin necesidad de gque =21 ysuaria realicse programas
para esto.

Z. - Facilidad de cambio 23 formas o menu’s, definidas con
anterioridad. .

Z.— Almacenamiento de 1as formas o meanu’s para usos
posterioras,

4, - Facilidad de llamar a wuna faorma o meny” desde
cualquier programa de aplicacion

S.— Fzacilidad para la lectura de los datos caplturados.

&~ Validacio'n de los datos caplurados sin necesidad de
programas hechos por el usuario

7.~ Farcilidad para escriluras sobre formas o menu’ s

.~ Upociones de praseantacio n para una forma o menu.

Ern la actualidad existen en &1 mercads sistemas que

ofrecen a1 programador algunas ds las ventajas mencionadas en

=1 = pa‘rrafo anterioar, povr &g emplon ODESY, ‘paquéte
implementads por BURROUGHZ, tiene las siguientes: 1,2, 3,5, 8

vy ono tiene 4,4 y 7.

8 estos siztemas

it
h]

les  eanoce  como  MANIPULADWORES LDE

-
1l

FANTALLAZ vy la u‘nica stricein n que presentan 25 la de qu=
su implemsntacico’n debe ser hecha en una Lterminal que parmitsa

la mouvilidad dal cursor.

Esta feszis tiene como meta desarrcllar un sistema
manipulador de  pantallas, =1 cual tendras los siguientes

7



En un menus se da una lista de opeciones, cada una de las

suales estodos un proceso, de enitre las  cuales el ysuztrio
podras  escoger la gque  dJdesea”, danda  Tan so0lo =1 di“gite
asociade 8 e'sta y datos exlras 31 500 necesarios. Coms se

puede nolar, las formas y los menu s son fa-ciles de manejar

i

3ibl

¥ S0h acao

LG

5 a suyalquier parsona,

Ahora analicamoss la cantidad de fLrabajo que tTiene que
desartrollar 2l analista Yy programador, parsa st o,
cuestionamos puntos tales como:

- Ques Tiempo lla=va hacer los programas que permilan
hacer una forma o menu’?.

Como la mayori‘a de los lenguajes; no Lienen
ingtrucciones por media de las  cuales, sa  pusdan definirv
facilmente formas © menu’s, la tar=a de =laborarlos se vuslve
Laediosa y lanta.

~ Quz ftan laborioso . resulla para el proaramador el

hacer un programa gque ef2clus la validaciorn o verificaciorn
de los datos capturadoes ?

Si se Lienen pocos dates a ser validados, y se les va &
efeatdar uﬁ s0la  Lipo de validacio cﬁmﬁ»pnr éjempld,
checar gque sean alfabesficos, la tarea de hacer él pfngréma‘
para esta wvalidacio'n 23 muy fa“cil, sin embarge, si los
datos en el registro aumentan y a cada uno de astos se les
tisne que  oshecar diferentes tipos de validaecio’'n (como por
ajaempl o, checar rarndos chaecar contra tablas previamente
datinidas, ato), la tTarea de hacer =1 programa2 para =sta
validacio’n ya no 23 tan sencilla

&



obgelivos:

1. -

a.— Definivr pantallas identifica“ndalas con un nombre y
almacena“ndolas permanentamente

b.— Permitir 13 modificaciosn de pantallas almacaenadas.

c.— Permilir la definicio'n de crilericos de validacion

para nada uno de los campos variables de la pantalla.

d. — Permiltir 1a definicion de opeiones de presesntacion
da la pantalla.

& — Permitir la recyperacis n de pantallas almacenadas.

f.— Permitir =1 borrada de pantallas almacenadas.

Desarrollar un conjunto de subrutinas ha ser utilizadas

“dasde un programa huessped vy ogue permitan 8l pragramador

siguiente manipulacio n de pantallas:

-~ Desplegar panizllas.
— Leer daltos desde las pantallas
— Eseribir sobre panltallas.

= validar los datos leides desde 1a pantalla.
-~ limpiar mensajes an una panftalla.
limpiar arsas resarvadas en una pantalla.

el = L
!

W
1

¥ FPANTALLA. For pantalla se enftendera” una forma @

1o Z DESCRIPCION DEL EQUIRD DE TRARAJD.

51

El sistema =& daesarrallar =

14

w

la

Imptresiones de mensajes de ervor sobre las panitallas.

mean’,

Lesis SEera”

implementads en las fTerminales SUPER-EEEZ caoaneciadas a 1a

compuladora RBURRDUGHZ-7200, debido 3 0 gque  estas  Lerminales

permiten la movilidad del cursor y olras scaracsteri - slicas



praopias que a continuaciosn sakalamos. (41

1.2 1 DESCRIFCION DE LA TERMINAL SUFER-BEEZ,

[}
o
i

El display - sta terminal esta organizadoe =2n pa’ginas,
. donde cada pa“gina  contiene 25 lineas con un ma“®ima de 30

caracleres par linea

La maemaria de estas Lerminales

1

513 organizada de Lal
manera Jque s3o0ln los caracteres del LTeclado vy los cofdigos de

control son almacenados & ella. El nu merae Lotal de

localidades de memoaria es de Z04

14

i,

Las fLerminales ZSUPER-BEEZ, mediante co digos de contral,
pusden ser puesta en cualers modos, modo  lwoecal, modo  de ‘alta

intensidad, modo de formato, -y modos de cosdigo de'pack. Estos

modos sivrven para la preparacio’n de los datos antes de la
transmision.
Maodo local. Ern es3te modoe el operador pusde praparar,

cambiar o corregir los datos antes de  la  Transmisiosn, de

esta  forma el operador s07lo esta en comunicaciosn con =1
display vy la memoria de la terminal. La comunicacio“n con el

CPU se lleva a cabo prasienande la fTecla ON-LINE, ENTER o
FRINT.

Modo de 2itas intensidad. En este moda las areas que saon
detfinidas ecomo variables en =21 display, son pusstas an alla
intensidad presionando la tecla M3G WAIT o transmitiendo =l
codige ESC, 2 por loz pusritos de enirada,

Mado de Formato, En esta modo

H
i

podracn



preparar, cambiar, corregir y fTransmiftir los datos gue
encusntiren an 1as areas variables del display.
Modo de co~digo de pack Este modo permite almacenar

coavdigos de datoes y coqdigoes de conbrol ern un  bloguse de

datos.

Como se menciono” en pa“‘rrafos anteriorses, esha Lesis
Tiene coms mela desarrollar un sistema manipulador e
pantallas. El dasarrollso dae este Lrabajo, 32 hace an 4

capistulos gqua sera“n descrilas a continpuacion
En =1 primer capi“iulao 32 hace un ana~lisis de laos
nt

sist izt

14

mas

i
1
m

s en =] mercado, para Finalmente_ pr@pﬁner
el desarrolle del sistema SISMAF, nussiro Sistema Manipuladﬁr
de Fantallas.

En &l capi“tulo II, se hace una descripeciosn da los dos
sistemas gque integran a SISMAF, a saber, CREACIGN;PANTQLLAS y
CLIE0-PANTALLAS.

Del sistema CREACION-PANTALLAS ze hace una descripeia’n

Se

detallada de los modules que lo conforman y d& su estructura’

de dates.

0

it

1 sistema USO-PANTALLAS se da la represantacio’n
modular y  los  paramelros necasarices para la utilizacion de

las subrutinas gque integran & este sistama.

Er =1 capi“tule III, s2 sncuentra un =jemplo de como se
llama wna subrufina 2 ftravess de un progtrama escrito  an

algul.

En =1 capi~tulo IV, S& dan conclusicnes del sistema



SISMAR.

En el AFENDICE A se& muestran los pseudoproqaramas de
CREAZION-FANTALLAS,

En =21 APENDICE B se muestiran los pseudoprogramas  de

US0O-FANTALLAL,

TIEMFD EMPLEADD PARA DEZARROLLYD DEL SIZTEMA
El sistema  fusz desarrollado por 2 persangs durants un
a%o y maedia, 1o anferior signifieca gque el Trabzajo Latal

empleado fue de 2 a%as hambre,
£l a%o vy medio de Lrabajo desarrollado por nosolras se

desglosa de la siguianise manera

- un mes s dedicoes 2 buscar biblicgrafica y leer
arti“eulos relacionados con 2l Tema. :

— un mes se utilizos para visitar las compatias qQue
vandan =1y fuourma comareial, sisTtemas manipuladoras de
pantallas y para aprander el manejo de una de =s3tos sistamas,
2]l sistema ENTRY/FORME, 2n 13 S E.F

Aprovechamos 1la occasio'n para agradecer la ayuda gque nas
brindo tal dependencis.

- medio mes s3& utilizos para aprander 2 proaramar  uns
terminal inteligente (La SUFER REEXR) ‘

- mwmes y medio para disedar la estructura de datos a
nivel laorgieco

- mes y medio para aprendar a2 programar en =1 lepguaje
algnol, asi* como manggo del ligadoer (BINDER)Y y atribultos de
archivao,

—- s2is meses y medic en implanfar 12 primera  versio n
del sistama SISMAF, distribuidos de la siguients forma:

- dos meses v medio para escribiv 2l co‘digoe de los
programas. '

- tres meses y medio para depuvar las oapciones del
sistema.

- un mes para resseribir las 2 mil lineas del sistemas
cuando por un 2rvror del aegquipo se destruyos  la informacio’ o
del pack donde se ancontryraban los programas.

- medis mes para hacer modificaciomnes 2 los programas
para que corrieran en la nueva computadora B-73200,

- mes y medioc para elaborar =1 manusorita acerca de
SIEMAF. y finalmanlte an 2 meses y mediao mass programamos lza
5ngnda versio'n de ZIZMAFR  apoya ndonoes  para e sta en 1=z
primeara versiosn.

11



1.

I. ANALI=IS

1 .- ANALISIS DE LOS SISTEMAS EXISTENTES.

AcTualmente existan ean 21 mercado, sistemas para captura

de datos, de astas analizarsmos el SUFRCRT instalado e la

IBM—270/MVE, =2l sistema ENTRY que s

i

encuentra  implementado
2n la compuladora FRIME, QDESY gque &5 un sistema implamentado
por BURROUGHS, Vax—-11 FMS varsion 1.1 implemanfadoe en
VAX-11/7320 Y FMS—11/REX versio n 1.0 para las

minicompuiadoras FOP-11.
1.1.1 ANALISIE DEL  SISTEMA SUPRCRT. L&)

El sistema SUPRCRT tiene Lres funciones:
- Fermite la creacio'n de pantallas .

‘ - FPermite verificacio n y validacio“n de los datos de
entrada. ‘ '

- Permite 13 comunicacioc n & Lrave s del video.

~El - sistema  "SURPRCRT"  sstas  compuesto  de das grandes7

,partas{

2). - CREACION DE FANTALLAS

b). — UZ0 DE PANTALLAS

’

Las pantallas pusden sSer usadas  «n programas de

“aplicacio'n y son arsadas sn Lras pasos:

1. - Formateo de pantalla y almacenamiento de asta usando

2l editoar SPF.



Al formatear la pantalla, se especificara+“n los alributos
y tipo de wvalidaciosn de ocada  campo, 25T S hara“

antepanie“ndoles, un caraclter especial a cada uno de los
campos.

Despue s de gque la pantalla es formateada: =l editor SFPF

almacs=na 1la pantalla =2n 2l archive fuente de pantallas.
Este archive e3 &l primseroe de los 2 archivoes gque van a8 ser
usados =n la ocreacico’'n de pantallas. El archive fusnlse de

pantallas contiene un registra por cada linea de la pantalla.

Z. — Crwaciosn del archivo intermedio de pantallas.

El archivo fuente de pantallas &5 procesado por un
programa  del  SUPRCRT  para  orear =1 archivo intermedio de
pantallas. Este archivo estas compuesto de un registro  para

cada campo =n l1a pantalla.

El archive intermedic tiene duos usos

ajd. Es  usado por los  programas de aplicacio’n para
obtener informacio n acsrea de cada campo, tal como

“longitud, atributos y verificacio’n

k). Es usado para slterar los atribuf.os qus por defaull

le da SUPRCRT a los campos.

-

2 - Creacio’n del archive de pantallas SUFRCRT

El archive intermedio a3 proceasades por un programa del



SUFRCRT para crear el archive de pantallas SURRCRT. l.a

infarmacio’n necasaria para =21 desplegade de pantallas esta~r

contenida en este archivao Este archive estsa compussias de
TLres registros por cada panitalla, En =1 primero estas  la

pantalla &n s5i misma, en wl segundo esta &l co dige del
registra (2l acual es usado para localizar la posicioen de

datos de entrada)l, el Lercara conftiene l1a informacico’n de

varificacion, direcciar lonpgitud v atributaos de ecada
campo.

El uso de pantallas =35 simple, debido 2 gque son llamadas
dasde  programas de aplicacio'n sin referirse 8 atribufaos de
sampos o posiciosn de los mismas. En la llamadz se usan solo
tres argumsanios, que son: =1 nombre de la pantalla, oo digo y
un arreqlas para los datos de enfrada.

hace uma llamada desde un proagrama de aplicacio’n

12

i s

f14]

a una. pantalla, y &l pombre de esta no es ehcnntradn, los
nombras da las pantallas almacenadas =an =l archivo  fusnte
sera " n despl 2gadas. Estle proceso continuaras hasta que =1
nombre dado sea va<lido o cuandn’el usuario de la llave de
Lestrmina del procese v en tal caso =21 control seras regrasado
él programa g éplicacimf&

Cuande un error 3 enconlrado en los datos de entﬁadafal
estar sfectuande 21 proceso de validacio n =1 sistema SUFRCRT

despliega  en la Lerminal: un mensaj=s aﬁropiada de error
y 21 eursar =3 posicionade en 2l campo inva-slidos =1 r~ual
esfaras en alta intensidad.

Cuandoe se tianen problemas al dar los datos de entrada,
de mansra va“lida, se podras presionar una tecla, oon lo cyal

14



aparecara” infarmacio'n de  ayuds. praporcionada por a2l

proegramadar, ] I3

v de gque no haya informacio n, un maensage
apropiadoe sera” desplegado y el confrol seras raegresada al

programa hus sped

1. 1. 2. DESVENTAJAS EN EL SISTEMA SUFPCRT. [2]

For la informacico'n oblenida respecto 83 a2zte sistema
concluimos que pressnta los siguientes inconvenientes:

al. Deupa mucho aspacio dentes del  archive  fusnls  de
pantallas, ya qQue  para el almacenamiento de una pantalla
requisre de un registern por cada linea definida &n esta.

B) Oecupa muchoe espacio dentro del archive intermedio,
debida‘ a que para oeada campo de caplura, definidoe =n la

panftalla, se occupa un redistro de este archivo.

1.1.32  ANALISIS DEL SISTEMA ENTRY.
El sistema ENTRY tiene principalmante dos funciones:

- FPermite la creacio'n de pantallas.

14

= Fermite la verificacioe'n y validaciosn de los datlos d
=ntrada. ' : '

El sistema ENTRY estas compuesto de dos partas:
a). — ENTRY—-1
D). — ENTRY./FUORME.

En la parte (2) ENTRY desplegara’ menu s en la terminal,

can varias opecianes a

1l

S e, Las furnciones =legidas puaden

4

&2 su ver desplegar manu‘s adiciomales con praguntas a8 ser

contestadas,



El primer menus gque aparscera” se le

MENU y

#

mn

iy

N

Ly

R\

10,

11,

L

o

b

a

antiene las siguientes opeiones:
EXIT

DATA ENTRY/KEY VERIFY
HOREEN UTILITY

TARLE LUTILITY

CUITPUT FORMAT UTILITY
UTILITY DISPLAY
UTILITY FRINT

UTILITY CORY

TERMINAL CONTROL
INZTALLATION CONTROL

OFERATOR ID UTILITY

conoee cams MA

primera apeio’n  (EXIT), sirve

para salir

STER

del

MASTER-MENU y ragreasar al sentrol al mode de conversaciosn de

1a Lerminal.

—
~t

VERIFY), apareceras an la terminal el

-
N

I

w

i

1a apcioTn (2) as elegida
sigu

EXIT
ADD A NEW EATCH

AFFEND RECORDS TO END 0OF BATCH
CHANGE RECORDS WITHIN A BATCH
INSERT RECORDS INTO A BATCH
DELETE RECORDS FROM A EATCH
DISFLAY RECORDE IN A EATCH
EOIT A BATIZH

KEY VERIFY A BATCH

)

(DATA  ENTRY

iguisnte manu‘:

JEEY



10, — TRANSMIT A BATCH

11. — DELETE AN ENTIRE ERATCH

Eateh, para este sistema, 23 un archive de datos
intarna a  ENTRY. cuyons  abributos se detinen utilizandoe la
informacio-n de la o las pantallas gue =21 wsuaric ha definido
an TIZREEN UTILITY, y gque dessa utilizar para caplurar los
datos que van 8 formar esie archiva,

lLas wopeiones  para DATA ENTRYZKEY VERIFY permiten crear
nuevos batehs, agregar ragistros gl final dsl bateh, cambiar
registros  del batch, insertar registros en un tateh, borrar
registros de un  batoh, desplegar registroes de un  batoh,
editar un batch,-verificar llaves 2n un baltoehs Ltramsmitir un

bateh y bortrar un baich,

Cuands s& selecciona 12 opeiosn 2 (SCREEN UTILITY).
aparecs un menu” gque conslta de las siguientaes opciones:

1. - EXIT

N
;

ADD NEW SCREEN

0
i

CHANGE EXISTING SCREEN

»
r

DELETE EXISTING SCREEN

o
|

DEFINE FIELD FARAMETERS

o
i

DISPLAY FIELD FARAMETERS

N
!

FRINT FIELD FPARAMETERS

CHANGE FIELD DELIMITERS

o
|

2. — DIEPLAY FIELD DELIMITERS=
Esta opeion 3 parmite la definiciosn de pantallas, cambio
de pantallas, barrado de pantallas, definicio'n de campos =2n
los ecuales 32 van a caplar datos, desplegar los campos de una

17



pantalla, imprimir los campoas de una  pantalla, cambiar loas
delimitadores de los campos, v desplegar los delimitadarses d=
loas campos,

Los delimitadores son caracleres que al misma Liempo gque
definen  campos profegides o nmo prolegidos, sstablecan 1z
forma de presenltacio’n d2 los mismes campos. Las farmas de
presenlacio’n son:

a) parpadeo

b) alta intensidad

e) baja intensidad

d) subrayado

En caso de que 1z npcid’n 4 sea seleccionada (TAGBLE
UTILITY) 2]l merna’ que aparacara’ sara’ =l siguiehta:

1. — EXIT
Z.~ ADD MEW TAERLE

i
1

CHANGE EXISTING TABLE

DELETE EXISTING TAELE

P
.

o
|

ODISPFLAY A TABLE

&
l

FRINT A TABLE

N
!

DISFLAY TARLE DIRECTORY

= FRINT TAELE DIRECTORY

o1

Esfta wepcio“mn petrmite crear Lablas en forma interactiva,

especificands  argumsentos de bu squeds para la validacio'n, y

51 &3  deseado, para la extracaeio’n de ardgumentos que
servira“n como  datas. El dato tecleados 20 un campo no



protegido seras buscado en la tabla de validacio'n y si no es
encoantradne e 21la, causara” una condician de e ar. La

tabla de fipo extraceiosn sirve para minimizar 1 Ltrabajo d

1]

Teclagr, ya gque despus-

e

de 1la transmicio'n de los datos
coertraespondientes 28 una pantalla, los nu meros lei-dos serasn
reemplazadaes por la informacion de la tabla. Un 2jemplo =3
21 1 es reemplazadoe por  enero, 2l Z por febraro, aste
Adema<s da la facilidad de cambiar, barrar, dasplagar =

imprimir tablas asis como desplegar e imprimir el directoriao

de Tablas.

seleccionada 1la opcio n 5 (OUTPFUT FORMAT WLWTILITY)
=1 )

3 Mmeany:
1. - EXIT
2. - CREATE A NEN‘FDRMAT

L — CHOANGE EXISTING FORMAT
4. - DELETE ENTIRE FORMAT
= — DISFLAY A FORMAT
6, — PRINT A FORMAT
7. - DISFLAY FORMAT DIRECTORY

3. -~ PRINT FORMAT DIRECTORY

QUTFUIT  FORMAT  UTILITY. =35 usado para definir cualguier
archiveo de datos externos, que recibiras dales de algu'n bateh
formado a3 tLravess de ENTRY. Adema~s permits cambiar, borrar

g imprimir un formato y desplegar = imprimir el divecltorioc de

formatas.
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Cuande la opeioe'm & (UTILITY DISPLAY) sea s2legida: las
epoiones Jque aparecera’n en el menu’ sera’n las siguiesntes:
.— EXIT
- BATCH DIRECTORY
- ECREEN DIRECTORY
. — TAERLE DIRECTORY

- OFERATOR DIRECTORY

o= OUTPUT FORMAT DIRECTORY

Ezta opeio'n dasplegara”, an 13 tarminal, todo 1o
refarente a3 los divrectorios de los bhatehes, de pantallas,  de
tablas, de operadores gue pueden Lener aceceso al sistema, y de

los formatos de salida, dependiendoe del di-gito seleccionado

Si la opeoiosn 7 (UTILITY PRINT). &35 eseogida, se  Lendra-

2l siguiente menu’:

= EXIT
- EATCH DIRECTORY

. — SCREEN DIRECTORY

— TAEBLE DIRECTORY

. — QFERATOR DIRECTORY

L= QUTRUT FORMAT DIRECTORY

Esta apcio'n manda a3 impresora los direclorios da

batehes, de pantallas, de tablas, de operadores que Lienen

ace

14
pu

al sistemza y de los formaltos de sa3lida definidos,

=

=0
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2

sagu'n 2l di“gito selecciopado
El propositoe de la funeciosn 8 (UTILITY COPY) &3 el de

crear una oopia de un bateh, pantallas tabla o Fformato de

salida.
=i el usuariae sSelwscciona la funecion % (TERMINAL
CONTROL) aparscaeras  =n la  terminal, un menu” ] R &l

presantames a3 continuacio n:

.= EXIT FROM TERMINGL FUNZTION

= LI=T AVAILARLE TERMINAL TYFESZ

- ADD A NEW TERMINAL TYFE

.= LIST CURRENT WEER TERMINAL

- LDELETE oLD TERMINAL TYFE

— AZSIGN USER A TERMINAL

Con esta opeiorn se podra“ sacarvuna lista de los tipms
de lterminales disponibles, sumar un nueve  Tipo  de  Terminal,
sacatr una lista de las Lerminales de los usuarios, borrar un
Ltipo de Terminal, asignar a.un ysuario una - LTerminal, segun
se¢a &l nu'mere de opeion seleccicnada.

Sobre la funcio‘n 10 (INSTALLATION CDNTRDL) del:HASTER 7

MENU, ENTRY desplagara“ el siguiente.menuff

. —EXIT

REQUIRE OFERATOR ID

.— DO NOT REQUIRE OFERATOR ID
.— SET DATA ENTRY FORCE CHARACTER

.= SET FACTEZx*PASSWORD

SET FOWER*¥FAZSWORD

.= SET CMIONCOFASWORD



N

Esta funcion permilte llevar un controal Jda las

operadorses gque tienen aceaso 2l sisltama.

Finalmente con 13 seleccivn de 13 funcio'n 11 (OFERATOR
ID UTILITY)Y, ENTRY despl=agara” =1 siguiente menu-:
EXIT
ADD AN OFERATOR
DELETE AN OFERATOR
BATCH SEGURITY MAINTENANCE
DISPLAY ALL OFPERATORE
FRINT ALL OFERATORE
Esta oapeioc’n  parmite auméntar 2l nu“maroc de operadoras
gqus pusadean anlrar al sistema, dar de bkaja a aperadbres. poner
sequridad 8 baltches, desplegar (en la Terminal) una lista d=
todos los operadorss,  y mandar &8 impr=sasra una lisla de todos
los eoperadores | |
La parte (b) ENTRY/7FORMS [31, 25 una biblioteca de

subrutinas, las cuales pusden ser llamadas desde programas  en

COEDL, FORTRAN vy FL/7L, e<atas permiten al programador usar

una pantalla d2 datlos de entrada, creada bajo ENTRY/I;v 20 Un
programa hua;sped

l,a biblioteca consta de las siguientes subrutinas:

—zZCREEN. invaca a wuna pantalla que praeviamenis fus
creada bajo ENTRY/I.

—~READF. Lee datos desde 1la pantalla.

~WRITEF. Eseribe datlos en uma pantalla.

-ATTR. Da atributos a los campos de la pantalla.

zZ



—ERROM. Escribae m

d

nsaj&s a la pantalla.

—CLEARM. Eorra mensagjes d42 la pantalla

—CLEARD. limpia todos los dates no proltegidos en una
pantalla.

~REFTDIRM. Especifica vaformalto de dates duranlte la

lactura de una panialla.

—CLOSEF. Limpia 12 panlialla y regresa =1 control a1l

[

programa.

VAL 1D Frende 1la bandera de validacio'n prendida ﬁ
apagada , para una panilalla

—POSWIRT. Mueve el cursor a un campe de la pantalla vy
cpecionalmente escribe un valor de salida

1.1.4 DESVENTAJAS EN EL SISTEMA ENTRY.

En base a2 138 informacio’n recabada v a la exparisncia
obtenida por el manejo de este sistema, se cita el sigquiente
problema:

a). Fresenta limitacio'n en la definicio n de los
campos  protegidos {esios campos s0°1lo sirven de encabezados
en una pantalla, &3 decitr gque no son campoes de caplura).
Esto wocasiona que la tarea del 1trazade de panltallas sea
engorrosa, puesto que &)1 usuaric debera” YTaner cuidadn pant@
en  la longitud coms en los delimiltadares de Lodos los campos.

protegidas.
1. 1. 5. ANALISZIS LEL SISTEMA QDESY. 021

ODESY 25 un pagquete que ofrecse BURROUGHES pavra 1a caplura
de datas por Larminzal.

OOESY se divide funcionalmants an:

')

g
L >



dorde:

1. Definicio n de las formas de caplura de datos, y de
la verificacion que s= llevara® a cabs en sus  campos  d
cantura.

2. Capftura y verificacio’n de los datos, marcandos en
forma interacltiva los arrores

ch Mantenimiaento del sistema y estadi sticas raspecla
al uso del  sistama y Lrabago del operador por sesion de
cxptura,

Este paquela ocpera de la siguiente mansra:

Fara definir las formas de eapltura de dates y  del

archivo donde se almacenara“n estos, s fpecesario i

il

cxntestando las "FORMAE DE DESCRIFCIONM DE  DATOS" quev 1w
aparecara“n &l uswario en la Lerminal. Zabes aclarar que las
preguntas sobre la definicioqn da2l archive tomara“n valores
pay  default  s3i el usuarioc no las contesta, Estas formas de

deseripeio'n de datas son prasentadas en 21 siguients orden:

~

FORMA A
. =l o s s s e e o i St e o s e e e o et e e st e G -
1 ' 1
I , INSERT GROURF 1
| GROUF NAME 1
1 PACK 1D |
i FILE ID i
| RECORD S1IZE A
| BLOCE ING FACTOR ]
] FILE =IZE !
1 MEDIUM |
| LAREL TYPE {
| |
=t e e i e o s e et e e e e e e e et e e +




GROUF NAME. Es =1 nombre del gQrupo que 32 va a insartar.
FACK IIL Es &l nombrse del disco en 2l cual quedaras =1

archiva del usuario despue’s de haberlo exiraildn

FILE~ID . Nombre del archivae 21 cual ssra” caplurado
RECORD SIZE. Tama%o del registroe en bhyles del archivo

dafinido en 21 punlto anterior,
BLOCKING FACTOR. Facltor de block
FILESIZE. Tama®os del 2roehive en registros,
MEDTUM. Dispositive =n &l cual quedara” =1 archivo

LAEEL TYPE. tipo de sligqueta, aplicable solamente para
archives an cintas y cassetllaes.

FORMA &

-+
1 )
| INSERT GROUF |
I DATE FORMAT 1
I SIGN CONVETION ‘ o
I JOURNAL INFUT REC. 1
I JOURNAL OUTFUT REC. I
I JOURNAL HEADING |
| BATCH FILE SIZE |
i |

+4-

~LOONDE

DATE FORMAT. Fermato de 1la fecha, an caso de gque se
vaya a ecaplurar una fecha,
SIGN  CONVENTION, Convensiosn del signo

(1-DERECHA, Z—I1ZRUIIERDAS.

JOURNAL. Impresiosn de las regisftros caplturados.
JOURNAL S INFUT RELC, Mu mera de secusncia =n cada uno de
los registros capluradoes {nu-mera  dz  columna)l, 20 1z

_h
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impresio’n de los ragistros capluradns.

JOURNAL OUTRUT REC. Nu-mero de secusenciaz a cada uno de
los registros grabadoes &n disces (posician).

JJOURNAL HEADING. Se JQquiere o no imprasic n da
zncabezados en el reporie de registros caplurados.

EATCH FILE SIZE. Tama¥o de registros &n el batloeh

i

FORMA

FORMAT NAME
NEXT FORMAT
SECURITY LEVEL
CLRZOR ADVANCE
LINE ADVANCE
NO VERIFY
FORMAT TYPE
HEIGHT FACTUR

— — — - — T o W man ——

DONDE .

FORMAT NAME. Es el nombre del formato a generar.
"NEXT FORMAT. MNombre del ﬁrmﬁkimﬂ fFormatla an casovde que

el registre sea muy largo.

SECURITY LAREL . Nivel da seguridad.
CURZOR ADVANCE. Cuanta“s 2areas desprolagidas va =

saltar =1 cursor auloma-Licamenta.
LINE ADVANCE. Lineas a saltar antaes de la primera linez

de caplbura.

N VERIFY. Esfte campo 52 ultiliza para sspecificar si

N
il

va & verificar o no



ONDE:

FORMA I

R e e e e e e e e e +
] |
i NAME I
1 LENGHT |
! SFACE ADVANCE RBEFORE I
| SFACE ADVANCE AFTER |
! LINE ADVANCE AFTER |
| FIELD TYFE I
| CONSTANT TYFE |
1 |
e o e e s e e e s e e et i e e e e e +
NAME . Nombre del campo a caphurar (ar=a proftegida)

LENGHT.  Longitud del campo a caplurar,

SPACE AOVANCE BEFORE. espacios a avanzar antes del

nombre d 2l cam fron.

SPACE  ADVANCE AFTER.  Espacics & avanzar despuess da

- haber definido un area desprolegida, en =21 tasp de QUe el

ysuarino quiera definir dos campos en una =ola linaa.

LINE ADVANCE AFTER . Linsas a avanzar enirse la linea
actual y 1a siguiente

FIELD TYPE. Tipo del ecampo (alfanumsrico, cCRMmp

asignadns 8 1a izqguierda, campos caonstants)

CONSTANT TYPE. Tipw d constante

i

{(rangaos, constante, valoraes)



DONDE :

FORMA E

HIGHLIGHT |
OUFLICATE IN
ODI=FLAY VERIFY {
MANDATORY CHECK I
DATE CHECK I
CHECK DIGIT VERIFY ]
CRIOSSFOOT CHECKES ]
BATCH TOTAL CHECKS |
JUSTIFY CHECK 1
|

— - v b — G o —

HIGHLIGHT. . Tipoa - de adornﬁ 'pafa este campb‘

(brillﬂ{suhrayar, cambin de fomdo, para que no 52 vea lo  gque

14

digite, hacer parpadear =l campo)d,

5

DURLLICATE IN. Fara que &1 sampo que ya sa 3 digitadd 

una cvez, no se tenga gque haecer de nueveo

- DIEPLAY VERiFY.’ i en verificacion este campo sSa

desplegaras o no.

HQNDQTDRV CHECK.  Este campo especifica 51 &3 o no
cbligatorio(regquerida o no reﬁﬁ&ridn%

DATE CHECK. i el campo es una fecha y queremos que nos
cheque =21 formato definidoe =2n la fForma B

CHECE DIGIT VERIFY . Para especificar gus tabla de
digito de verificacior nm =& va a usar.

CROZSFOOT CHECE, Se van 2 usar o no los  registros

crosfoal,

| N
3]



BATCH  TOTAL CHECKS, Se va a checar totales por batceh o
o,
JUSTIFY CHECK. Haciaz a donde se va a8 Jjustificar este

campoe en 21 momento de la caplura

FORMA F

auTrFUT FPOSITION
WRITE AFTER
DLFLICATE ouT
AESTIFY OuT
FACKED FIELD
BLANCK FILL
FPRINT COLUMN
PRINT AFTER

QUTFUT FOSITION, En que posicio’n del kagistr@len disce
duadaﬁﬁf esté campo, |
| WRITE AFTER . Fermite arabar o na estﬁréampa |

DUPLICATE DUT; Duplicacioc n autmmé*tica» §u& tamg‘lg
misma inFurmaciéfn del registro anterior | B

JUSTIFY  OuT, Justificaciosn del  campa o en  disca
(izquierda o derecha).

FPACKED FIELDL Te llena con blancos o ceros.

FRINT COLUMN. En que posicio’n sSe va arimprimir &=l
campo en =1 reporfte diario.

FRINT AFTER. Te va 8 imprimir aste campo o no

Los datos gue no sean contestiados en esthas formas COLDESY

Z%



l=s asignara“ un valor por defaull.

Las opciones gque ofrece CJDEZY son parmitidas por las
siguientaes 5 programas

I. - FORMAINT. Frograma interacstivo por medio del cual
2]l usuarie  area, modificag, lista y da de baja los formatos
raegquetridos,

I1I. - EDIT. Este pragrama ejecufta la caplura de datos

desde  las lerminal es, adema’s de efectuar todos los chegueos

especificadas por el uswario; asimismo verificg los registros
capturades vy libsra 21 batoeh
ITI. EXTRALZT. lLibera los balches, canvirtiesndolas a

unn formatos  apropiado para ser wlilizado por un programa ds
,usua#i&

Iv. ETATE. Este programa denera dos reporles  de
estadistina.

1. -~ Far formatao,

id

a).— Nu“maera de r gistros'cépturad05y veri?icadns pbf
cada formala
k). - Nuiméro de reqistiros caplurados 4 vgri?icadas  pdr
ééda'grupm
2.~ FPor aperadaor,
a). Nu“mato de registroes caplurados y verificadoes asi-
come 21 Tiasmpo consumide por opsrador y o un tmtal‘ por Lodos

los eparadores.

V. FRINT. Este programa muestra =1 asftado actual de

los batlohes,

)
b0



VI SYSMAINT. Mantiene varioes registros en =1  archivo
del sistems, laos cuales pueden ser alterados por &1 usuarin

a). Insertando o dando de bajzs estacianes

k. Insartando o dando de baja aperadores.

c). Modificande los Textos de errores vy los comandos, e

d). Insertando una nueva  tabla para &1 di“gite de
varificacion

1.1, 4. DESVENTAJAS EN EL SISTEMA ODESY.

al. Fara la definicio'n de la pantalla, s=2 raquisrse gue

la persona =ncatrgada  de

D
Y

“sta, tenga conaecimientos  dal
sistema de manejo de archivos de la Burrﬁughs, es3lo 2s debidao
a que el proceso de formalteo de 1la pantalla:, implica la
definiciorn de las atributas del arcshivo donds Se

almacenara-n los daltos,

b Nq permita usar la pantalla, definida para capturar

datos, dentra de un programa de usuarin ya que s U300 &3 para
capturar y Crear un archive intermedic el cual podras  ser
finalments utilizadao por'el programa del uysuario,

1.1.7. ANALISIS DEL SISTEMA VAX-11 FM3 Y FM3-11/REX.

1L1.7;1. ANALISIS DEL SISTEMA VAX-11 FME VEESIDN 1:1
(FORMS MANAGEMENT SYSTEM) L[21

Digital ofrece el pagquete VAX—11 FMS version 1.1 (Forms
Managément Systam) para =21 sistema VAX-L11/720 y =1 paguels
FME-11/RSX  versic'n 1.0 (Forms Managemsant Sysftem) para las

minicomputadoras FOF-11.



vVaxXx—11 FME (Zistema Manipuladoar de Formas) a3 un
conjunta o utilities y subrutinas que permiten la
definicion de formas: en &l vidao, para ssr uysadas pot
programas  de  usuarioes esoerilos e2n alguno de los lenguajes
standart de programacio’n.

Las formas FME puasden s&r usadas =&n  aplicaciones d

v

fuentes de datos de entrada y  Lambien para propo sitos
ganerales de entradassalida en programas escriltos an alguno
de los leanguajgses seportados, Las formas pusden ser usadas
para provesr manu-s para dates de enltrada o para caonfrolar al
Flujw en los programas de apliecacion.

l,as formas VAX-11 FMZ  podra'n  ser Qtilizadas desd

Y

1y

programas Je  aplicaciofn  eseriltos an EASIB,BDEDL,FDRTRAN v
PLAL.

Las formas VAX—-11 FMZ son estructuras da dataé craadas
usando  an forma interactiva =21 =dilor FED Estas formas son
alméeenadas en disco en un  archivo de  biblioleca y son
S Faecuperadas por programas de  aplicaciorn conforme  son

'necesitadas en el momento de la sjecucio’n. De asto resuita'
el grado. e independencia entre definicio'n  de formas y
programas - da aplicacio’h, asi” que en muchas césas 'ia
definicio'n de las formas pusde ser modificada sin requerir
recompilacico’'n o resligado del programa de éplicacin’n.

A cada campo de datos de las formas VAX—11 FME le pueden

ser asignados alribultos, tales coma validacio'n (alfahestica,

numes rica, alfamumerica)., Taextas e caracteres fijos
(constantas), Justificacio n ca la darecha, o a8 1=

izguierda), punltc decimal 1,0, y llempada del  campas (con

4
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klancas o c¢con  oceroas). iln valor de defaull ¥ una linea

"ayuda" para la sxplicacio n del Texlo, puede =2+  asociada

con cada uno de los campos que inteqran la farma.

OLtra caraclteri-stica de VAX-11 FMS 23 la de dar nombres
a los campas de datos, caraclheri“sftica gue permite gue los
paramsatros  ssan a2lmacenados  y aditadoes en forma de cadenas
con nombhres de datos consftantes y recuperarlos dinamicamente
por nombre o noemero darante 1z ajecucioqn del programa..

COMFONENTES.

El, editor de& Ylas faormas (FEDQ). a5  uysados por el

programadoyr para ersar o modificar las formas . Tambie n

-

dentra del procesa  de adicio’n son asignados  todos los
atributos de las ?mrmas) atributos de campos individuales vy
nohbreﬁ de datos constantes.

El resulfadoe de una sesioc n FED es un archivo de formas
intermedias, 21 cual gqueda listo para ser procesado por la
Eibliateca .de o outilities de FORM La ﬁtileria dé S la
biblioteca de FORM (FUT), es una multifunciosn de pﬁﬁgramas_
de uﬁileria para la manipulaciofn de las farmas VAX-11 FMs.

S FUT permite las siguientes fumeciones @ unir,  actualizar,

extraer y borrar formas. Fusde =ser usado para una
deseripeio’n de wuma o mas formas almacanadas, i la

bibliotleca, o la lista de los nombras de fTodas las formas
almacenadas. Finalmente FUD pueds sscribir codigos de DATA
UIViEIDN de cobel para definir formas, y estos co digos
puedan ser coplados en programs esoritos =n cabol.

El manejador ds  formas (FOV). Es una subrutinsa

—~——
ot T}



reantrante, que &3  llamada desde programas de gplicacionn
para cantrolar el procaeso de pantallas. FIW manzja todas las
entradas ¥y salidas de pantallas, despliega tfoermas, manipula
la pantalla, atfectuya wvalidacionas ba“sicas de enirada y

responds & las requerimientos dal aperador  an cgsoe  de  Jue

este mecesilte "ayuda'.
Taoadas 1las refesrencias & los campos son por nombre, asi-

gqus los programas de aplicacion no  dependen del  trazado

fi“sica da la f§forma:, ma“s aun FIV =factua  sdiciam,
preparaciosn de datos y  funeliones de "ayuda® sin &l

canccimiente o intarvenciosn dal programa de aplicaciosn,

1.1..7. 2. ANALISIS LEL SISTEMA FMS—-11/7RSX (FORMS

MANASEMENT SYSTEM). [71

FMS—11/RSX &5 un sistema ménejador dél Cviden paﬁa
antradassalida, fue dise%ado para los sistemas oparaltives
RSX—11M, REX-1IM-FLLIS y RSX~-11%. |

Los programas de aplicaciosn para las formas FMS~11/REX
pueden ser-  desarrollades y  sj=cufadoes baje losz sistemas

:aperativms fEX—llM o REX-11M-PLLUE Estues  programas puedenr
 :ser' codificadaos en MACRO-11 o en-alguha de los sigﬁiéntes
lenguajaes 42 alto nivel: |

FORTRAN IV/1AZ-REX
FORTRAN IV—-PLUZ/REX
BASIC-FLIIE-2

FOF11 ZORGL



Las farmas FME-11/RSX son estructuras de datos, creadas
usanda an farma interactiva =21 &ditsr FEDU

Esftas formas son almacenadas en un archivo en disco en
bibliotecy vy san recuperadas por  programas de aplicacio’n
contorme son necesitadas an 2l momanto de la ejecycic’n,

A cada campo de datos de las foarmas FME-11/REX le pusden
sar asignados altributos tLales COm o validacio'n
(alfabe-tica, nume-rica o alfanume‘rica), textos de caraslaerss
fijos (constantes), justificacion (& l1la derecha o &8 1la
izgquierda)l, punto  decimal  fige y  llenado  del campao (con
blancas o ceras). n valaor de default vy una linea d=
"ayuda", para la sxplicacio’n del texto, pueden ser asociadas
Qon cada campo de uno de los campos de 1a forma,

Qtra caracterisstica de FMS-11/RSX es la de dar nombres
akrlos campos de datos, esto permile que 103 para“‘melros sean
almavcenados ¥y edilades en Forma de  cadenas - con nambresl dea
datos constantes y recuperarlos dinamitahente por nombre o
nusmera duranie la ejecuciaon del pfmgrama.

L.as cmmpbnantas dei software de FME-11/REX son las
sigUientes: FED (Editor dé Formas). Es ﬁsadn por . =l
programador pars creér o madificar formas en el videa
Tambizn durante =l procese de sedicioesn son asignados los
atributos de lzs formas, alributos 42 campos individualaes v
nombres de datos constani=es

El resultado de una sesio n FED es un archivo de formas
imtermadio, 1isto para s=+ procesads por la biblicteca de
utilities de FORM

FUIT (Utileria de iz bibkliotsca de Farm) . Es una



multifuneion de programas de utileria s para la
manipulacico'n de formas FME-11/REX almacenadas. FUT permitle
las siguientes funcianes acltualizar, extrasr y borrar formas.
Pusede sar usado para imprimir und deseripeio’n de ung o ma“™s
formas almacenadas, o 1a biblicotsca, o la lista de Lodas las
formas almacenadas. Finalmenitse FUT puede eseribiv codigos de
DATA DIVISION de cobol para definir formas vy esics co-digos
pusden ser copiados en programas esceriltos en cobol.

FOW (Manejador de Formas). Es una subrutina resenlrants,
llamada desde programas de aplicacio’n para controlar el
process de pantallas. FOIV maneja taodas las entradas y
salidas de pantallas, desplisga formas, manipula la pantalla,

“efactuya validaciones ba“sicas de =anlrada y responde & los

requerimientoes del operador para "ayuda®

1. 1.2 DESVENTAJAS EN LOS SISTEMAS VAX-11 FM3 v
FME~11/REX .
Nekido a la poli-tica gque se& Liene en DIGITAL no  nos

facilitaron informacion acerca de sus  dos  sist

i

mas .
unicamanta noas proporcionaren«folletos de prapaganda, Lanto
del sistema VAX—11 FMS come del sistema FMS—11/REX daﬁde. pﬁr
la naturaleza de estos folletos no se pusden captar problemas

o desvantajas que pudieran presanlar a2stos sistemas.



1.2 FPROPOSICION DEL SIZSTEMA.

1,21, ORBJETIVOS DEL SISTEMA.

Esla tesis se propone desareallar un sistema manipulador
de pantallas, @} cual llamaremas de aqul en adelante SISMAFR

(Siztema Manipulador de Fanltallas). Estae sistema tiene los

il

sigientes objetivas:

a). - Farmitir la daefinicion o e paniallas,
ideptifica ndolas con un nombre v almacena“ndolas para
aplicaciones posteriores

bh). FPermitir la modificacio n de pantallas almacanadas.

). Permitir la definicion de laoas  oriterios i

i

validacio'n para  cada uno de laos  campos variables de 1z
pantalla,

d). FPermitir la definicion de speiones d=
presentacio’n de 1a pantalla.

e). Fermitir la Fecﬁperacinfn dee las. panizllas
almatenadas

3. Permitir 21 borrado dea pantallas almacenadas

gl Permitik la definicia<n de tablas dE’chéqgga

h). Fermitir 2l boarrada de tablas. .

i). Permitir sacar estadisticas réferehtes’ a ;last
paﬁtallas qua 52 Lianen almacehadas tanto por terminal como
poy imprasara.

Z. — Desarrollar un cconjunto  de subrulinas para sar
utilizadas desde un  programa  hde'sped vy gue permiftan al

programador 1a siguiente manipulacio n de pantallas:

o
oot



a)l. Desplegar pantallas
b). Lear datos desds las pantallas.

o). Eseribir sobre pantallas,

d). impresio n de ma2nsajes de srror sobre pantallas.

). Validar los dalas lwidos desde la pantalla.
). Limpiar mensajes en una pantalla.
). Limpiar ar=sas resarvadas =2n una pantalla.

h). Limpiar el videno de la terminal.

1.2 2 COMPONENTES DEL ZISTEMA.
SISMAFP esta campuesto de dos sistemas:
I. - CREACION-FANTALLAS

IL. - uso-FANTALLAS

1.2 2 BOSQUEJD DEL FUNCIONAMIENTO Y DRG@NIZACIDN

‘previamente dsfinidas en CREACION-PANTALLAS.

1.2 = 1. BOSQIEJAD DEL FUNMCIONAMIENTO Y ORGANMIZACION

SISTEMA CREACION-FANTALLAS.

gran

CREACION-PANTALLAL permitira” 31 programador definir

variedad de foarmas de reportes de salida asic

formas de caplura en un mwi“nimo de Liempo, puesto qu

dJafinir una pantzalla so09lo  tandra“ que formatzarla en

33

oE

| SISMAF.
| Como  se menciono” en el pa‘rrafoe anlerior SISMAP consta
dé dos sistemas, =8 primero CREACION-FANTALLAS, | S
ancargaras  de toda lo referante al desar?ollu da péntallas v
Y‘Lel saegundo UsSO-PANTALLAS manipulara~- las pantallas

DEL

una

[an

e al

ila
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- FACULTAD: TNNN]

Tearminal.

El siquiente cuadroe muestra un ejemple de pantzlla.
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NI VER
AU T ON

1 oAl NAaACIONAL
M A DE ME X I COL

Y

DATOS DE LOT ALUMNGE INZCRITOS EN LA
LINAM.

NOMERE : [ GGGGGOGEEGEEIEEEGHEEGEGGEEHEEEEEGE]

NUM-CHENTA: TNNNNNNNNI-LN]

— ot st St oy e iy ey Pvas ooie b ot 2ave one Somt - e —— ortee re sarmy garen apase

FIGURA 1. 2. 3.1.A

Pof pantalla se entendaras un cuadro que el ﬁrogramadar
pintaras =n la terminal, este auadro constara’  de  campos  no
prﬁtggidbs Vo o campas no protagidos,

Las  campos protegidos son los encabezados o Titulos del
cuadre y sabre estos no se podré” reescribir a'menas,que 5e

"o

3
1]

] éambiar la forma de la pantalla. Los renglones 1;2:3'y:
4 de la figura 1.2 3 1A, son ejemplos de campos prmtégidos,lm
misms que los apcabezados nombre facultad y num—cusnlia gue se
encuantran en los  renglones S,4 v 7 raspecltivamente Los
campas no proflegidoes son agquellos campos que se witilizanm para
la captura de datos desde programas de aplicacioon. Estos
campes  s= debsran delimitar por los caracteres "0V ¢ "1Y, y

dentro de estos delimiftadorses s

it

espacificara el tipo de dato

a ser caplurada

3
%



Los Lipes que 58 podra“n especificar saracn:

A para alfabe-tico

N para nume-rioco

G para alfanume-rica

Up campoe no proftegide deberas tener solo un Tipe vy el
nu mero Jd2 veces Jque apatrezea estae Lipo seras la  longi tud
maxima gque podra” Lensr 21 dafto & ser caplurado.

El campo (GEEGHGGEGEEGGHEGHEGEHGEEEHGGEEGGEG] del reanglo n 5

de la Ffigura Z 4.1 =ws un ejemplo de campo o prategido, al

cual especifica gque 52 0 caplurara“” un data ] Lipo
alfanumerics con una longitud masxima de 30 carachtares, El

Subsistaema CREACION-FANTALLAE seras manejade en o forma  de
menu”s. El menus principal de este sistema consta de la

siguients lista de opoiones:

1. ~ AGREGAR

2. - BORRAR
2. - CAMEIAR

4. - DESPLEGAR |

5. - DEFINIR PARAMETROS
&. - IMPRIMIR

7. - TAELAS

S~ SALIDA

AGREGAR. Con la selececion“n de esfa apcio n  del menu,
]l wusuario podra“ definir wunz2 nusva pantalla para 1a cual

tendra” 22 lineas del video ya que las 2 primeras se  usan

40



para =aspsacitficaciones del sistema como son:

a. - campos profegides sin  delimitadores, campos no
protagidos enterse [y 1

b~

1D

specificar Lipo dentra e 1

[»]
n

delimitadores(A=alfabeticog N=nume-rico, G=alfanumerico).

Una  vez definida la pantalla (con las espacificacianes

que da =1 sistemza), s procederas 21 almacenados de dicha

pantalla, para sar utilizada en posteriorass aplicaciones,

BORRAR. Con  e3ta opeion’m una pantalla gque se Lisna

almacenada sera” bharrada.

CAMBIAR. Con esta agpeion s3e  podra’ redefinir  una

pantalla.

DESFLEGAR. Esta apéim’n desplegaras &8 s34 vez en la

tarminal, glra menus gque  consiara“  de las siguientes

copeiones:

A. ~ PANTALLA
B. — ESTADISTICAS
. - PARAMETROE

D - SALIDA

A-  FANTALLA . Esta opeio'n desplegaras en la terminal,

una pantalla gque s Liene almacanada.

E. ESTADISTICAS, =i 2sta opeioTn =S e2l=zqida,



aparecera’ =an la tLerminal. octro menus gue consta de 1a
siguients lista de aopcilonas:

a - DIR—PQNTQLLAS

k. — CREACION

c. — ZALIDA

a. - DIR-FPANTALLAS, Con esta copeio'n CREACION—-FPANTALLAS
desplagara” por  Tarminal, umpa lista de las pantallas gque se
Tienen almacenadas hasta ese momento.

k. — CZREACZICN, Zi esta opeolon es'elegida, aparacera” &n
la terminagl otro menus gus consta de la siguiente l1lista de
apeiones:

1. - FECHA-CREA

Z. — NUM-FANT

3.~ SALIDA

1. — FECHA-CREA. esta apﬁi&fn da la fecha de creacio-n
de una pantalla. | |

2.~ NUM-PANT. Esta opeiosn da una lista de' las
pantélias cregadas bhajo una dete}minada facha

2. SALIDA . Con asta apeiacn 2]l sistema

i

CREACION-FPANTALLAS, nos ragresara  al meanus de la opeio’n

ESTADISTICAS.
o~ SALIDA . Caon la seleccio'nm de esha opciosn =l

sistema nos raegresa al menuy” de la opoio“n desplegar.
. — PARAMETROS, Con esta opecioon, CREACION-FPANTALLAZ

desplegaras  en 1la terminal, 1a lista de todos los campos no



protegidos gque se sncuentran &n una pantalla
I SALIDA. Con asta opeiosn =l sistema

CREACION-FANTALLAS nos regresara” al menu prinsipal.

DEFINIR FARAMETRIOS. Mediante esta apeion el
programador podras definir validaciones sspeciales & los

campoes no prolegidos de una pantallsa, asias validacionas
sera“n cheques  de rangdo chegques de  dato  regueride o no
rejquerido, chaquens de tablas,y justificacio n da los datos d=
entrada ( a la derecha o & la izguisrda ).

IMPRIMIR. Esta opcion del menns permitirar ‘al
programador  hacer las las mismas oparaciones que s= pueden
hacer con la opeiocsn DESPLEGAR, desarrallada en el pa“rrafo
anterior, con la diferamcia  de gque los resultades se dara“n

por imprasora.

TARLAEL. can l1a s

1)

leccio n de esta gp2iorn apareceréf‘en
¥la terminal un menu’ con la éiguientellista de apnimnés: |
i) CREACION | | |
ii) BORRADO

iii) SALIDA

i), CREACION | Con 1a

i

leccion de esta opeiocns
CREACIDON-FPANTALLAS permitira” definir tablas, para QU
posteriormente 3e pusdan comparar datos con los valores

contenidos en una tahbhla.

ii). EORRADND Con esia apoiosn, una takbla Jue S5

Liene almacenada ssra-” dada de= baja .

4;

1



1ii). SALIDA . Con esta opocio'n &l usuarioc podra”

regresar al menu principal de CREACTON-FANTALLAL.

SALITA. Daon esta apolodn dal menu-, @) programador
pédraf salir d21 sistema
CREACION-FANTALLAS, reqresands a8l modo de conversacioaTn

de Iz t=rminal.

1.2 30 2, EOSalE O DEL FUNCIONAMIENTO Y ORGANIZACION DEL

SISTEMA USO-FPANTALLAS.

Este sistema s

[14]

cncargara” del wuso de las pantallas que
han sido definidas previamenta bajo ZREACION-FANTALLAL

USO-FANTALLAS sera” unm banco de subrultinas, las cuales
podra“n s llamadas facilmenta, desde un cualquier programé
huesped escrito en algol. El banco constara’ las siguiantes
subrutinas:

- INVOCA. Esta subrultina se ancargara” de Lraesr al
programa dezl udsuvario, una panialla queA pfeviamente ha sidﬂ
‘creada ba jo CREACION-FANTALLAS.

V—V‘LECTURA. Eszta subrutina s=& eneargara’.de laer datos
nqﬁe son captados desde la pantalla.

- VALIDACIDON, Eztla subrutina vaiidaraf 1z inpformaciodn
que ha side caplturada desde la pantalla.

- ESCRITURA. Esta subrultinag sscribira datos de salida a
una pantalla.

- MENSAJES. Esta subrutina escribira-r ménsajas en una

pantalla.

44



-  BMENSAJESZ. Esta subroftina limpilara mensajes en una

iy

pantalla
- LCNF. Esta subrulina limpiarsa” los AAMDGS s

proftesides en una panitalls.

g
et

- LIMFIA. Ezta subrulimag 32 encargara” de limpiar

video d= la Lerminzgl.



I1 . DISERD.

Domo  Se menclono” &@n la seccion anteriar
compuasta pror dos sushsistamas

USO-FANTALLLAS, En esta seccian” se dar

d21l  sistema, presasniandos para esta 2l

L

raprasantaciosn moadul ar de ezte Eslo se
que =21 lector tenga un panorama g=naral
SISMAF. Fosteriormentle s2 mosthraras por

cada una de los subsistemas antes mancid

an

SIEMAP e2sta

CREACION-FPANTALLAS

27 una visioon

diagrama gensral y

hacae con

al  fin

dezl funcionamisnio

sepatrada

anados,

el dise¥un

Y

genzral

1z

de

de
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2.1 1 EXFPLICACTION DEL DIAGRAMA.

El usuario podras definir sus  pantallas medianfte =1

sistema CREACION-PANTALLAL, =] aua-l S eneargaras de

almacenarlas para aplicacionss posteriares Estas pantallas
sera'n ulilizadas por 21 sistema USO-FANTALLAS, gque =stara”

conformado por un banco de subrutinas las cuales padra“n  ser

axplotadas desde programas del uwswuario,



2:2 DISENO MODULAR DE SISMAP

R . SISMA R

CREACION — . : Uso ANrALLAs
PANTALL AS ) ' i . . -

M EN-
SAJE

I : A L : e - i . _ ,mvdc.\ tecTral fwtioa | |Lene | IMENSAJE
Vo e : SELECCIONADOR | . S : . -
" T T T I T ] R |

- ™ o REEES : |IDEFINICION
AGREGAR -~ "{.| CAMBIAR BORRAR - DESPLEGAR TA B LAS||IMPRIMIR -

| ||pamameTROS | SR S S
| LESTAOIS] {1 PARA - e : R s
,iTlCA METROS

1 Noanrared | EsTADIS] Parame. | lacre = 1 looraan
|Futro |BorRar FLTRO PaNTALLY | TR 2o ] [rros o | 05

S opIR=
< PANTALLAS

| PANTALLA

L. DIREC.|
“fToRI0 .|

: e R FECHA L
Dy n L CRERT L 'PANT




2.3 DISELRD DE CREACIOGN PANTALLAZ

En este punto dsel capitule se desarrollara 3 detalls el

digseko de CREACION-FPANTALLAEL, para 1o cual se comenzara“”

praesentandas su flujograma.
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2.3 2 EXPLICACION DEL TOP-DOWN.

MODLUILO DESFACHADOR,

Este mesduyl o desplegara“ el MENU Naoo 1 de
CREACION-FANTALLAS para ser confestiads por =l usuvarioy
dependienda de la opeico'n seleccionada llamaras 8 alguno  de
los siguientas modulas:

~AGREGAR

~EBORRAR

~CAMBIAR

-DEFINIR PARAMETROS

~TABLAS

~IMFRIMIR

El moe-dulo DESFACHADOR requiehe del.arﬁhiQo DIREﬁTDRiG
puéstﬂ que en este procass tambisen S5 hara~ la busqugda_'delv

nombre de pantalla dado por el usuariol

bl



6) FLUJOGRAMA

SISTEMA

DIRE CT ORIO
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b3, — FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA.

e e e e e e e e e o o e ot e e e e e +
! 1
! SISTEMA CREAGCION FANTALLAS !
| i
! MENU FRINGCIFAL !
1 ]
! '
! LISTA DE OFCIONES e
! DIGITO OFERAIZ 0N !
! (1) AGREGAR !
! (2) EORRAR | N
! (3 CAMET AR e Lo R
! (4) DESPLEGAR SR
! (5) DEFINIR FPARAMETROS !
! (&) TAELAS !
! ¢7) IMPRIMIR !
! (&) SALIR !
i t
i !
! DIGITO DE OFERACION DESEADA: L 13 !
| NOMERE DE LA FANTALLA: 3" | o
|FARA LAS DPCIONES 4,4 Y 7 UNICAMENTE DAR EL DIGITO DE OFERACION!
| IESEADA o | | ‘- :
e o e e o et e e e e e - R : : 2. +

MENL NC. 1 DE CREACION-FPANTALLAS.

él /_.l



MODULO FILTROL

Este mo-dulo se encargara” de leer la pantalla definida
por =2l usuariao y checaras que cumpla con la  definiciosn  de
pantalla establecida =2n &l capi“tuloe anterior. En caso d=
qus Un erroer 323 snecontrado, 2l mocduls FILTRO  desplegara”
1a pantalla 2onm marcas de error, en caso conbLraria procederas
al grabadoe de la mi“sma con 1los archives DIRECTORIO, MAESTROL

y FARAMETROE=.

&7
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GRA B ADO.

PARAMET RO
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MOQDULO AGREGAR.

Este mo dule se epnpcargara” de desplegar la FORMA NO L
para que =1 usuario definz su panmtalla: una wvez gus el
usuario Termine de definirla, procedaras a llamar a1 MODULO
FILTRO =1 o~ua®]l se enoargaras deg cheear ques la panialla astle
bien detfinida, 31 esfto oecurrs, llamara“ al proceso GRABACIDN

que S2 snoargara” Jde grabar la panialla |



), FLUJOGRAMA

SISTE M A " ' . USUARIO

DES PLEGAR
FO RMA No.l

FORMA No.i

" TERMINAL

/TRAZADO )
{ . 0E
- \PANTALLA

1riLT RO \ -




b)Y, - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA

CAMPOS PROTEGIDDS: S=IN DELIMITADORES
CAMFOE NO PROTEGIDODS: ENTRE"LD"Y® M

TIPOZ DE CAMPOS NO PROTEGIDOS: !
A=ALFARETICO; N=NLIMERICO; G=ALFANUMERTICO!

_________________ - e o+
i
i
i
1

1
1
\
1
1
t
i
1)
l.
!
i
1
t
H
t
H
1
)
]

e e s e s o s e et e e oo s o e s e ‘e o e v e

FORMA NO. 1
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‘MGDULD CAMBIAR

Este mo“dula 3e encarqaras de desplegar la pantftalla 38 1a

ewal =32 le wvan hacer 1los  cambios, dandola de bkajga =n los
archivos donde se Tiene almacenada. Una vez que =1 Usuario
etaclue los  cambios necesarioes a la pantalla s llama al

mo-dulo FILTRD para que sea checada y almacenada.

N
N



a), FLUJOGRAMA

S ISTEMA

DESPLEGAR

LA
PANTALLA

USU ARIO

PANTALLA

TERM INAL

¥

BORR AR

F1 LT RO

EFECTUA
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MODULD RBORRAR.

Este mo dule se encargara” de dar de baga la pantalla en
todos los  archivaes donde se  tenga almacenada. Para e ste
procasao S necesitara’n los archivos
DIRECTORIC, MAESTRO, FARAMETROS vy DEFINICION que son donde s

tiene la informacion refer=ante a8 1a pantalla.
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@). FLUJOGRAMA

SISTEMA USUARIO

DIRECTORIO

M AESTRO PARAMETROS DEFINICION

DAR  DE
BAJA LA
PANTALLA

D IRECTORIO| - |PARAMET ROS
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MODULD DESFLEGAR.

EstTe mo- dule desplegaras en la fterminal =1 MEMU NO. 2 de
CREACION-FANTALLAS para ser contestado por 21 usuario y
dependisendo de la cepeiosn seleccicnada llamaras a alguno  de
las siguientes mos dul as:

-FANTALLAS
—~ESTADISTICA

~-FARAMETROS

7



a), F LUJOG RAMA

SISTEMA

DESPLEGADO
DEL
MENU Na2

USUARI O

TERMINAL

_/CONTESTACION

. DEL
T MENU .

TERMINAL

PANTALL AS

|ESTADIS TIC AS.

PARAMET ROS
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b). ~FORMAS DE ENTRADA Y DE =ALIDA

IS S e e s e st s et s e e e e

e bem maw S sem G e TEE suw e R Sm b R s tem A aew s Swam e s

|
' SISTEMA CREACION PANTALLAGSE
' MENU DE FUNCIONES DE LA OFCION DESFLEGAR
|
I
‘ .
! DIGITO FUNCION
! (1) PANTALLA
! (2) ESTADISTICAS
! = FARAME TROS
! O SALIDA
1 . . .
1
! . .
! DIGITO DE FUNCION:C 1 -
.  NOMERE DE PANTALLA: [ -1
. - R | EE R ST
' FARA LAS OPCIONES 2 Y 4 UNICAMENTE DAR DIGITO DE FUNCION -
* PARA LAS OPCIONES 1 Y 3 FROPORCIONAR TODA LA INFORMAGION .
1 . . : : ’ : o .
: |
t
+4 — — e e s e e e e e s e S s e e e o o

MENL NO. 2



MODULG FANTALLA.

Este m-odule desplegara- en la terminal una pantalla gqus

i

s& Tiene almacenada, para 1levar 23 ocabo este process se
utilizarasn los archives DIRECTORIO @y MAESTROLEL  archiva
DIRECTORID serviras para hacer la bhu sgqueda de la pantalla vy

¢l archivoe MAESTRD para desplegarla.
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o} FLUJOGRAMA

SISTEMA

DIRECTORIO

|susauepa
| . DE LA
.| PANTALLA

DE
PANTALL A

- [MAESTRO

* |pES PLEGA DO

80

USUARIO

PANTALLA

TERMINAL




MODULD ESTADIET ICAS.

Este mosdulo desplenara” al MENLL

CREACION—-PANTLLAS para s=&r contestads por =21
dependiendo de la oprio“n seleccionada llamara~

los siguisentses mo dulaos:

~DIRECTORIO DE FANTALLAZ.
—CREACTION.

No, =
ysuarin

a alguna

[a %
f1d

Y
da



Q).

FLUJOGRAMA

L.

DIRECTORIO

SISTEMA

DESPLEGADO

DEL
M ENU No3

USU ARIO

"TERMIN AL

DE
PANTALL AS

CREACION

82

TERMINAL |




b). — FORMAZ DE ENTRADA Y DE SALIDA.

+ _____________ s so—— — Ly ——
1

! S I STEMA CREACIOGOGNPANTALLATZS
t :

t MENL DE ESTADRISTICAS
1

1

1

! DIGITO FLINCION

! ‘ 1) . DIRECTORIO DE PANTALLAS
! (2} - CREACION

! {3) SALIDA

' S

]

H ) . -

t DIGITO DE FUNCION: T 3

i " .

i

]

1

1

.

MENL N, 3

7
it

e e e e Ve e e e e e Ve e e s e i e +



MODULO DIRECTORIO DE PANTALLAS.

Este mo dula desplagaras wuna lista de las pantallas

g ue
s2 tienen almacenadas &s5i< ocomo 21 ftotal de sstas. Fara
llevar a cabe estse procesc sa pecesiltarass =1 archiva

DIRECTORIO wmara hacer wuna busgeda de las pantallas gque se

tengan almacenadas.



a)

FLU JOGRAMA

SIS TEMA

DIRECTORIO

R

DE LA
FORMA No.Z -

DESPLEGADO |
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USUARIO

FORMA No.2

TERMINA L




e Mot s e ottt P G e S L e . St s

b). - FORMAZ DE ENTRADA Y DE SALIDA.

SISTEMA CREACION-FPANTALLAH=S

OPCION DIR-FPANTALLAZ

NOMERE DE LA PANTALLA FECHA LDE

FORMA

s ey o — [ et g P ]

B e L iy up— C R

Py S T e

tem mm aEM ew tHm cem it P we tem O Jam S tHe P Em s M s swe b s



MODLILO CREACION.

Este mo-dule se encargara” da desplegar el
CREACION-FANTALLAS para ser  contastado  por
dependiende de 12 opeion seleccionada llamara“
los siguisntss mosdul os:

—~FECHA DE CREAZION

=-NUMERD DE PANTALLAL

0
~

MENU No. 4

=1

a

de

UsUaric, vy

alguno

de



a) . FLUJOGRAMA

SISTEMA , ) "USUARID

DESPLEG ADO

DEL
MENU No. 4

TERMINAL

€ONTESTACION
DEL
MENU

FEC HA NU MERO
DE ' DE
CRE ACION PANTALLAS

88



[E)]
3

b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA.

+ — e e e - ——
; !
' S ISTEMA CREACIONFANTALLASE |
! 3 !
! MENU DE SUEFUNCIONES DE LA OFCION !
' CREACION '
1 -t
! , !
! DIGITO SUBFUNCION !
' (1) FECHA-CREA !
' () NUM—FANT L
! ) SALIDA v
] : .
! DIGITO DE SUBFUNCION DESEADA: [ 3 !
' NOMERE DE LA FANTALLA . L 3 '
; FECHA DE CREACION . C ] !
! . o !
' FARA LA OPCION (1) DEEERA CONTESTAR DIGITO Y NOMERE !
' FARA LA OPCION (Z) DEEERA CONTESTAR DIGITO YV FECHA '
1 1
o | | !
e e e e e ottt e e e e o e . e e b ko s S i e — - ————— S e s e o st v s e s s
MENL No. 4



MODIL O FECHA DE CREACION.

Este mo dule se encargarar de dar la fecha de creaciosn
de una pantalla. PFara este proceso se necesitara” el archivo
DIRECTORIO para =tectuar la busgueda de 1la pantzlla y oblensr

1a fecha de creacio’n de 1la misma.



o). FLUJOGRAMA

SI1ST EMA : : USUARIO

DIRE C T ORIO

DES PLEG A DO
DE -~ LA
FORMANO.3

TERM I NAL
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b). — FORMAS DE ENTRADA Y D

E SALIDA.

— v — [Eep— fomt prses bt e s

S1ISTEMA CREALCITIO

QFCION FECHA-CZREA

NOMERE DE LA FANTALLA:

FECHA LDE CRAECION

G e oM G Ak Saw S s e sae e v sew tvm e tmm eme vem s sme e

— p———

N-FANTAL LALS

FORMA No.

L)



MOOULO NUMEROQ DE FPANTALLAZ.

Este mo“dulns 32 encargaras de desplegar una lizta de los
nombres de las pantallas creadas sn una delterminada fecha, de

acuerdo a2 la FORMA No. 4. Fara este procesc 5 cesitaras el

14

n

1y

archivo DIRECTORID para obtenszy ftodos 1los  nombres de las

pantallas creadas bajo una delterminada fecha.

Y
D3



a). FLUJOGRAMA

SISTEMA . : USUARN‘:‘

DIRECTORIO.

: BUSQUED A
; © DE LA
PANTALLA
DE SPLEG ADO
NE -
| FORMA No.a o e T N
R ‘ © "1 FORMA No.4
TERMINAL
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b). — FORMAZ DE ENTRADA Y DE SALIDA.

Gt aem aem e em Gwe s m CEE qme ekm te S Em g MR s e e v RR ws SR e Lo +

ISTEMA CREACIOQON-PANTALLAH=S®S

OFCION NLUM~FANT

LISTA DE LAS FANTALLAS CREADAT EN LA FECHA:

<NOMERE DE FANTALLAX

”
[ 1]
13

1

TOTAL DE.PQNTALLAS CREADAS EN <FECHAZ:

ot i L (. SN dei. i, b e St ey Mt Sames e ‘P St T S S St e St LA S 4 T A i et e $o808 St $4008 Rt

FORMA No. 4

- o aan —— — ——



MODULO FARAMETROE

Este mo-dule desplegaras informacio'nm & cercs de los
campos no prolegidos de uma pantalla de acuserds a2 la FORMA

No. 5. Fara esle procseso 35 necesitara“n los archivos

i

DIRECTORIO y PARAMETROZ. E1 archive DIRECTORID s& necesitara”
para efectuar 1la busgqueda de 12 pantalla y para obtengr 2l
apuntador al primer registeo, en 21 archiva PARAMETR&%,
perteneciente & esta pantalla, y =1 archive PARAMETROS para
ebtensr la informacie n de laos campos no protegidos ‘dg la .

pantalla.



a).

- ‘HP‘A:VRAHETRS :

FLUJOGRAMA

SIST EMA" .

DIRECTORI0

DEL
Inom BRE

{eusquena |

DESPLEGADO -

US U ARIO

DE LA
FORMA No.5

97
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA.

e e o s ) o st o e s o s o o s et S S S 14 . 4 i 4 s G S s B i (U sy SRt Y s S8 - haclals
: | z
! SISTEMA CREACION-FANTALLASE !
] ¥
! OPCION FARAMETROS g
1 1
! ' POSICION : . : 1
! ZAMPO R IS TIFO LONGITUD H
! LN, 0 TR LS LT CCLONG. !
i " f " 1 " i
i " 1 Coon n - " ’ g
1 1] Rl " o it : 1" 1
i n 1l 1t o i ’ 1 |
i u " " wo " : |
i " n " " " ' i
! 0 0 1l “ 1 1
i 1 n " ] " 1 '
E t 1 1 " 1 . l :
' L
! !
! S ot
e e - e S R —

FORMA No. 5



MODULG DEFINIR FARAMETROS.

Este mosdula se  encargara” de desplegar la FORMA No 5

para ocada uno  de  los CRMposS n protegidas s 11 una
pantalla, adema’s almacenara“ 2n =l archivo DEFINICION los
campos que necesiten validaciones sespeciales. Fara esltea

procesa s& nacesitan los archivos PARAMETROE Y DEFINICION,

El archivo PARAMETROS ayudaras a dgsplegar la FORMA Nao 5 para
cada campo noe proltegido y &1 archive DEFINICION se utili;gra"
rpara almacenar in?armacimfn de los campos no 'pfotegidoa que

necesiten validaciones especiales.



8). FLUJOGRAMA

SISTEMA . " USUARILO

DE LA

ALMACENAMIENTO| e
DE C.N.P. QUE|
NECE.S ITEN|

VAL. EsPECIAL |

. g DEF|N|C i
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). — FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA,

VALIDACION CONTRA LA TABLA : I 3

SI SE RERUIERE JUSTIFICACION A LA IZQUIERDA O NINGUNA VALIDACION,
MISMAS VALIDACIONES 0 CAMBIAR VALIDACIONES PONER X, EN CASO CON-
TRARIO DEJAR EN BELANCO , o

s e e e e o — e s e —

FORMA N &

 —— - o e - o o e e s
! S ISTEMA CREACION PANTALLAS

t . . .

! OFCION DEFINIR PARAMETROS

1 _ ‘

! VALIDAGCIONES ESPECIALES FARA EL CAMFO: RRCCT CAMFO NQ, ———
I MISMAS VALIDACIONES [ 3 | '
I CAMBIAR VALIDACIONES [ 1

I NINGUNA VALIDACION € 3 | :

! DEFINICION DE RANGOD C 1C S

v . INF. . SUP.

l .

' CAMPO NO REGUERIDO [ 3

1 . . .

' CAMPD JUSTIFICADD A LA IZGUIERDA: [ 1

i

;

!

1

!

1

1

]

i

cem s s amm b A MM e Aem yem few e, tum tam Y e Sem e e cwm e s 4

- e s ot oy b A . it oD s ey (e ot S et SOV BSR4 A e e STSRS et ke oo e (S0
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MODULO IMFRIMIR.

Este mo-dulo desplegara~“ el MENU NooS  para ser
contestade por =21 usuaric y  dependiende de 12 opeiosn
selaeccionada llamara- a2 alguno de los siguintes mo-dulos:

—IPANTALLA.

—IESTARISTICAS.

= IPARAMETROE.



a). FLU JOGRAMA )
SIST E MA ' - USUARI1O
DESPLEGAD O
DEL
MENU No.5u
TERMINA L
' EONTESTACIEN
{pEL  MENU
‘ reERMANAL|
IPANTALL A | |LESTADISTICAS | | IPARAME TROS
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b). — FORMAS DE ENTRADA Y DE =ALIDA.

 DIGITO DE FUNCION: [ 1
NOMERE DE FANTALLA: [ 1

e e e e o e e e e e s s e et e e e s o e e e e e e B s
" ) .
! S I SETEMA CREACIONPFPANTALLAES
! N _ . ' ‘
! MENU DE SUBFUNCIONEZ DE LA OPCION IMPRIMIR.
1
: |

ODIGITG FUNCION
1

{Z2) IESTARISTICAS -
" (3) IPARAMETROS

(4) SALIDA

1
]
!

N

1

]

]

]

]

(1) . IFANTALLA ; o o
1

]

i

H

i

]
PARA LA COFCION Z Y 4 UNICAMENTE DAR EL DIGITO DE FUNCION 1
. . . - ]

t

1
.
t
1
1
.
]
|
.
1
I

- e e s s s e ——— J— e et s bt e e s e 4

MENU No 5

104



MODULD IFANTALLA.

13
b1
D

Este mo dule mandaras a impresora un pantalla qu
tanga almacenada, para llevar &8 oeabo este proceso sa
utilizara-m los archivos DIRECTORIO vy MAESTRO, =1 archivao
DIRECTORIO para =tectua“r 1a busqueda de la pantalla y el

archive MAESTRO para obtensr la  pantallza - &n 317 misma y

mandarla a imprimir.
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a). FLUJOGRAMA

SISTEMA

Dt RECTORIO

v |
BUSQU EDA |
. DE LA
PANTALLA

‘IMAESTRO

" DE LA
PANTALLA

|imerESION |

u

SUARIO

106
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MODULO IESTADISTICAS

Este mo dule desplegara“ el MENU No. & para 5 et
contestada por al usuaric y  dependiendoe de la opcion
sSeleccionada llamara“ z alguno de los siguientes mo-dulos:

—~IDIR-FANTALLAS.

-ITCREAZION.

107



a). FLUJOGRAMA

SISTEMA ' USU ARIO

DESP LEGADO
DE L
MENU No.6

TERMINAL

_ [conTESTACION |
. DEL
M ENU

"TERMINAL

IDIRPANTALLAS ICR EACION|
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bl. — FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA.

e e e e e e e o o e e i i e e e e, e o e e o e ot e +
3 . ]
' SISTEMA CREACION-FANTALLASZS !
1 b 1
' MENU DE IESTADISTICAS v
1 1
! DIGITO © FUNCION !
' , (1) IDIR-PANTALLAS !
' (2) IZREACION .y
! () SALIDA D
1 f
) '
! : ‘ : o o 3
! DIGITO DE FUNCION:L 1 e Lo b
! A
i A
! '
| ! "
! !
o e e e e e e e e e e e e 0 e e o St e e S S e e i S e i o g e +

MENL No. &



MODULQ IDIR-FPANTALLAL

Este mo~ dulo mandara” a impresora una lista de todas las
pantallas que se Lienen almacenadas a8si como 2l total de
eslas, sequ’'n la FORMA NI 2. Fara llevar a cabo esle proceso
se utilizarars =1 archive DIRECTORIO para oblengr todos los

nombres de las pantallas que 32 Lienen almacenadas

-110



a) FLUJOGRAMA

SISTEMA - - USUARIO
D

~ {mPRESION
DE LA

| FORMA No.2-
FORMA . No.2 ' o
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MODUWLO ICREACION.

Este mo dule s& encargaras de deplegar =l MENY No 7 para
sar contestado por &l Jsuario dependisandoe  d

it

la opoion

seleccionada llamara~ a alguno de los siguientes maosdulos:
- IFECHA.
—INLIMFANT.

112
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SISTE MA USUARIO

DE S PLEGADO

DEL
MENU No, T

- TERM INAL

T

|1epFECHA | |mPNUMPANT
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b). — FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA

1 STEMA CREACION-FANTALLASES
MENU DE SUBFUNGIONES DE LA OPCION ICREACION
DIGITO SUEFUNCION
(1) | IFECHA
(Z) , INLIMFANT
<z SALIDA
DIGITO DE SUBFUNCION DESEADA:L 1 |
NOMERE DE LA PANTALLA - L 1
FECHA DE CREACION . . T 1

FARA LA OFCION 1 CONTESTAR UNICAMENTE NOMERE Y DIGITO
FARA LA DFCION 2 CONTESTAR UNICAMENTE DIGITO Y FECHA

S A P s Ui U »

B L T R el il K L MR L +

i e e e e ettt ey e st e e tmen s et S — - o smes semce s sores e

MENL! Nuo. 7
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MODULO IFECHA.

Este mo-dulo se  encargaras de imprimir la fecha d

i

craacio’n Jde una pantalla, sagu n  FORMA NGO 2 Fara ast

i

procasao  sa nacesitara” 2l archivo ODIRECTORIO, este archivs
servira“ para saber 51 se lisne almacenada la pantalla y para

dar su fenha de creacior



a). FLUJOGRAMA

SISTE MA USUARIO

IMP RESION
DE LA

PIFORMA  No.3

lrorMA No.3
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MODUILT INUMFANT.

Este mo dulo s3e encargara” de imprimir und lista de 1o

nombraes de las panltallas creadas =n una determinada fscha, de
acuerdo 2 la forma No 4. Fara este pracesa se necesitavrars el

archivo DIRECTORIO.
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a), FLUJO GRAMA

SISTEMA

DIRECT ORI Q

\

BUSQUEDA
e
PANTA LLAS

R "f" ’

DE LA
FORMA No.4

IMPRESION |

USUARL O

™ FORMA No. 4
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MODULO IFARAMETROE.

Eata mo- dule idmprimira< informacio'n acerca de

campns no prolegqidos de una pantalla de acuerdn
No. 5. Fara este proceso se necasitara-n

DIRECTORIO Y FPARAMETRIZE. El archivo DIRECTORIO
para saber si se Tiene almacenada la pantalla y

un  apuntador al  primer regisitro de  e<sta

PARAME TROT. El arechivo PARAMETROE s=rviras para

o]

intormacion dae Tod

112

U

a la forma
los archivos
se utilizara~
patra ablLener
=N 2l archivo
aobtaener 1a

s los campos no protegides de la panitalla.



g}, FLUJOGRAMA

S I STEMA . USUARTIO

DIRECTORIO

!

BUSQUEDA
“DE LA

‘_PANTA LLA -

IMPRESIO N
DE
FORMA No.5

PARAMETRO

120



MODLLG TABLAE.

Ezte mo“dule se encargaras de desplegar el MEND No & de
CREACION~-FANTALLAS para ser contestadoe por 21 usuario, y
dependiendo de la opeio’n elegida  por &l usuario TABLAS
llamara” a cualgquis=zra de los siguientes mo’dulos:

~AGRETAERLA.

~BORRATAERBLA.



¢ FLUJOGRAMA

SISTEMA © USUARI O

DESPLEG ADO
DEL.
MENU No.8

TERMINAL

TERMINAL

{AGRETA BLA |BORRATAB LA
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MENL Mo &

b). - FORMAS DE ENTRADA Y LIE SALIDA.

[P s e e S g

wa

SISTEMA TCREACION-PFPANTALLA

MENU PARA LA

DIGITO OFERACTION
(1) - AGREGAR
(2) BORRAR

) SALIR

OFPCION TABLAS

DIGITO DE DFERACION DESEADA: L 3

NOMERE DE TAELA

| X

0

D

e e e

. . - oma s e e A s LN LNm s swe A o em
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MODULG AGRETAELA.

Este mo“dule se encargacras de agregar una nuseva Labla si
au'n no existe ya una tabla bkajo &1 nombre con &l que se
desea agqregarla. Fara =greqgar una nueva tabla se debera~”

llenar 1a FORMA No. 7 gue sera” desplegada para gue 21 ususrio

proporeione 21 nombre y  los wvalores de 1z tablsa que
posteriosrments sera” usada en el mo dulo WE0-FPANTALLAS, FPara

este praceso se necesitaras el archivo TRAELAS en donde sa

almacenarasn 21 nombre v loas valaorss de la tabla,
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DESPLEGADO

US U ARIO

DE. LA
FORMA No. 7

- e La
TABLA
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DE LA FORMA
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SALIDA

DE ENTRADA Y LE

=

- FORMAZ
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MODULD BORRATARLA.

Eszte mo-dule se encargara”

de borrar

tenga almacsnada &n 21 archiva TABLAS,

2l nombre

mandara-~

de 1z tabla gque se desea borvar

un mensaje ¥ =1 menuys

aparscaera’

una

En

tabla que =

i

dadno caso de gue
se ancyentra, 5=

e,



2.2 4 ESTRUCTURA DE DATOS.

En el sisztema CREACIUN-FANTALLAS s3e utilzara"n los siguientes
archivos:

1. -DIRECTORIQ

~MAESTRO

~FARAMETRID

—DEFINICION

~TAELAS

~DIRECTORICL

ONT R AEN

1. ~DIRECTORID.

NOMEBRE DEL ARCHIVO: . . .. . . i e . DIRECTORIO

MEDIDQ DE ALMACENAMIENTC: .. . ... .. ... .. ... ..., Dizewn

ORGANI ZACION: . . e e Aleatlorig

TAMAN: . e e e e e e e T, 000 ragistros ma gimo
CONTENIDO: o e e e Zada registra tendrazs el

nombre ¥y fecha de creg——
cio'n de una pantalla
] Fara llavar um cantroal -
' sobre las pantallas que
5 tiepan almacenadas

PERIODICIDALD: . . ... ... .. ,{.i,.{.;;.,.,.p.{.{...ﬁada vezr que 32 agregqe —
: R N ’ una pantalla
OBESERVACIONES: . .. .. e e et S e VR e La localizaciosn de los.

registros disponibles de
este archivo sa hace an
base al BITMAF1l, &1 cua-l
es 2l registre cero del
archivo BITMAFS v Lienes—
tantos bils como regis——
tros Liene &l archivo ——
DIRECTORIC. Un bit copn ——
cerao en este registro, —
indi“eca gque el vregistro
- ecarraespondiente 8 esa ——
posicion ssta” disponi-—
ble v un bift con uno ———
significa que esta’ oou-
padao.

DESCRIFPCION DEL REGISTRO.
Longitud del regisiro: 34 caracteres distribui-dos en los siguientes
campos:

NUMERD NOMERE DESCRIPCION LONGITUD TIFO
1 MNOMERE nombre de la pantalla <3 AN
A FCREA fecha de creacio n de la & N
pantallsa
= AFM apuntador al primar regis— 4 N
tro correspondientse a =258

pantalla &n 2l archivo



MAESTRO

4 ALM apuntador 81 u<ltimo regis—-4 N
Ltro correspondisnle a asa
pantalla &mn =1 archivao
MAEZTRO

=0 AFF apuntador al primer regis-— 4 N
Lro correspondiente 3 esa
pantalla &mn =21 archivoe PA-

RAMETRI=
& AUF apuntador al usltimo regiz—4 N
troe correspondientae 3 asa
pantalla =2 =1 archive FA-
RAMETROS
7 AFD apuntador al primsr regis— 4 N

cerrespondientse 3 esa pan-
talla en =@ archive DEFI-

MNICION
= AU , apuntador al wltimo regis—4 N
Lro correspondiente 3 asa
pantalla =n =21 archive DE-
FINTZION ‘ :
2. - MAESTRIL.
NOMBRE DEL AQRCHIVO: . . ... oo oo e MAESTRO
MERICQ DE ALMACENAMIENTOG .. ... ... ... e . discn
CORGANIZACTO: . e e L ....aleataoria '
TAMANIC: . .. .. . e e 10,000 ragistros ma“ximo
CONTENIDO: . . ... ... .. o 0. .. e e e N la pantalla en 31 mi‘s—
’ : ma o
I O para =l desplegade de
: la pantalla cuando se<an
3 , , requieridas ; '
FERICODICIDAD:. .. ...... e e e e cada vez gque 32 agrege —
o - : una pantalla
OEBESERVACIONES: . . . ... o e e la loezglizaciosn de los

redqistros disponibles en
es3te archivo se hace en

kase a3l RBITMAFZ, &l cua“‘l
25 &l primer registero —-—
dael archivo BITMAFS Y ~—
T.iense tantos bils como -
registros Ltisne =1 gr———
chive MAESTRO. Un b1t con
cerro en eshte registro ——
indi~ca qus &1 regisiro

correspondiente es58 po—
sicio“n estas Jdispomible



vy un it con uno signi-—-—
fica que esxta” ocupado,

DESCRIFCION DEL REGISTROQ.
LONGITUD: 172 caraclterss distribui-des en 1035 sigquientes campos

NUMERG NOMERE DESCRIFCION LONGITID TIFRD
i ADIR apuntador al archivo 4 m
DIRECTORIO
s AANTM apuntador a3l registro 4 N
antaerior de 1la mi-sma
pantalla
= MPANTALLA formatos de la pantalla 120 AN
4 ASIGM gpuntadoer al registiro s5i—- 4 N
guienle da la mi“sma panta-—
1l1la
R FARAMETROS
NOMBRE DEL. ARCHIVO: . .. ... ... ... it .. .. FARAMETROS
MEDICO DE ALMACENAMIENTO:. .. . ... ... I disco
ORGANIZACION: . o .. ... .. e e e e e e e e e aleataria -
TAMANC: . ... o e e 5,000 registros ma“ximae
CONTENTDO: | e e e caracteristicas de los

campos no protegides de

una pantalla, como. Son:
posiciaosn » longitud vy
Tipo

USO: . . e ea e e ... para =l desplagade de

, : ' S : una pantalla

para dar informacioon
acareca de los campos no
protegidos
para =l proceso d
validacio’n de los datos

[24]

caplurados en los campos

no protegidos de una
pantalla

FERIOQDICIDALD: . .. ... . L ... IR ERN e e cada vez gque s& agrege
' : B una pantalla
QBSERVACIONES. . . . .. .. cl el 1a loecalizaecio n de lus

raegistiros disponibles de
es3te arachivo 32 hace an
base al RBITMAFRPZ, =1 cuzl
25 &l segqunds registro —
del archive EBITMAFS y ——

fay
1
le]



DESCRIPCION DEL REG

STROL

131

Liene tantos bits como
registras lLiene el ar———
chiva FARAMETROS, un bit
non cera en esle regis——
tro,indi“ca gque =1
gistro corraspondiente —

Fa o ——

8 2353 posiciao’n estgs e
disponitble y un bhitl con

uno signitica que esta’—
seupada

LONGITUD: 27 caracteres distribuicdes en los siguientes campos:
NLIMERC NOMERE DESCRIFCION LONGITUD TIFO
1 FPAM apuntador a1l archiva 4 N
MAESTRG
2 FADO apuntador al archiva 4 N
DIRECTORIO
= AANTF apuntador al registrao 4 N
anterior de 1a mi-“sma '
pantalla .
4 CNF campos no prolagidos 7 AN
3 AFDE apuntador a8l registro 4 N
‘ cortrespondiente &n al : B
. ; arhtivo DEFINMNICION o
& ASIGF apuntador al regibtru 4 N
: ’ ' siguiente de la mi-sma ‘ ' o
pantalla
4. - DEFINICION.
CNOMBRE DIEL. ARCHIVOL . .. ... . 0 o DEFINIPIGN
MEDICO LE ALMACENAMIENTO. . ..o L L. e disen
DRuQNIZQIIDN....., ........................... aleafor1a
TAMANDG. . o oLl L P 5, 000 REGICTRH-(ma’"lmu)
CONTENIDL . oo .. ... P .......cada registro contendra
informaciosn a cerca da ——
validacicaones especiales de
un camps no protegida Los
tipos de validaciones es——
paciales qus s& Liensn san
rango, justificacio’ r, re———
queridoe vy tablas
L] N para =1 proceso VALIDACTION
de LSO-PANTALLAS
FPERIODICIDALD. . ... .00, N O cada vez que 3« quisran ——

detinir validaciones

PESu



OBSERVACIONES. .. ... .. L

DESCRIFPCION DEL REGISTRO

LONGITUD: 22 caracterses distribuidoes en los siguientes campos:
LONGITUD

NLIMERD NOMERE
1 AFL

FREQUERIDO
PCINF
FPLSUFE

FJ

AFTIL

NocUh @R

CAFSD

S. —TAELAS

NOMERE DEL ARCHIVO:. .. ... ..
MEDID DE ALMACENAMIENTO: . . .

TAMANDL ..o oo

................

ciales a los

protegidos

archivoe s=
BIT-MAF4, =1

la localizaciosn
disfros disponiblas
haoe
cual
del archiva ——

cer registrao

BITMAFZS vy tiene tantos
coma registras Tiense el ar—
chivo DEFINICION, U

pera en esle

ocupado.

En este archivo
82 almacanara’™n
no protegidos que regquie——

252 posicias n——

CAMpOs no

de 1los
3
bas=

kit
registra, indi-
ca gque el registro
pondiantse a
esta” disponible y
con une signifieca que estar

correses—

bit

unicamenta
los campos

ran validacio ' n especizxl

LDESCRIFCION
apuntador al archivo
DIRECTORIO

51 el campo es regquarido
cola inferior

cotla superior
qustificacion

apuntador al archiva
DIRECTORIOL '
apuntador al siguienie
Fegistirg

..... L TaBRLAT
...... T SO & -9 <

e e b e e alwatoria

N L

TIFO

2 ZDZZD

..... it e e e e 5000 Faegistros{ma Ximo)

CONTENIDO: . ... ... ... .. PR RN cada registro Lendra“ un

valwor de alguna tabla

. _..7;f{gQJQE;¢f,J.; ..... para 21 procesos VALIDA——

CION de USO~FPANTALLAS

FERIODICIDAD: . ... ... ... '}..,..;q}.ﬂA.' ......... cada vez gque s3e Qquiera —

definlir unad nueva takla

OESERVACIONES. . . ... o0 ... ‘Ln ..... P la laocalizacio'n de los

H
Y

regdistros disponibles do

esie archiveo s3a haoe a0
bhase al EBITMAPS, 21 cua-l



P e
Q] -..'

es &l cuarto registro ——
d=l archivo BITMAFS vy ——
ttisgne Lantos bits como
registroes Tiene el ——-
archivo TABLAS. LUin
Con 2
Lra,» ipdiea que al
tro

it
FrEgls——
regls—
corraspondients 8 ——

TEPTG w5 tha

@58 posicion ests dis——
ponible v un bil corn uno
Hignifica que esta” acocu—
pada
DESCRIFCION DEL REGISTRO.
LONGITIAD: 14 carachares distribui-dos en los siguiantes campos
NUMERO NOMERE ODESCRIPCION LONGITULD TIFO
1 VTARLA un valor de alguna 12 AN
tabla
i AFSVT apuntador al registro 4 N
siguiente
&, -DIRECTORIO
NGMERE - DEL ARCHIVO. . .. .. .. .. .. ODIRECTORIG]
MEDID DE ALMAFENAMIENTU .................... diseo
ORGANTIZACION. . . .. . e e alwmatoria
STAMANG, L e e e e e S, 000 registros{ma“ximn)
CONTENID. . e e cada. ragistroe Landras =1
nombre de una tabla
L= para llavar ur control so—
' bre las tablas gue se Lie—
: - , s almaaunadaa
FERIODICIDAL. . .. ... e i o nada vez que Se agrege Una
‘ Labla ' '
UDSERVQCI“NE ............................... la localizacicosn de las —~—
registros disponibles de —
aste archivo, se hace sn ——
bazse al BITMAF&, 21 cuazsl —
25 el guinto registre del

archivo BITMARPS y tiensg ——
tantos bits comso registros

tiene =1 archivo OIRECTO--
RIOL.

Un bit con csto an esthe ——
registra, indi-eca gque wl ——
ragistro correspondieante a
@58 posicicon esta dispo——
nible v un bBift con uno ———
signifieca gque estas ocupa—
dio.



DESCRIFCION DEL REGIZSTRO.
LONGITUD: 14 caracteres distribuidoes en los siguientes campos

NLIMERQ NOMERE DESCRIPCION LONGITUD TIFO
1 NTABRLA nombre dae una tabkla & AN
= APT apuntadaor al primsr 4 N

reqistro corraespan—
diznte a8 =33 tabla
en el archive TA———
BLAS
= AT apuntador a2l u lti- 4 N
me registrg coarres-
pondientse a2 esa fa-
bla en =21 archivo -
TARLAS



~

BDIRECTORI10 APUNTADORES DEL ARCHIVO
DIRECTORIO

APM [AUM [APP | AUP|AP DIAU D REG ISTRO

¥ DEFINICION
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PARAME T ROS
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DEFINICION
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APSVT

APSVT

APSVT

APUNTADORES DEL
AR CHIVO T ABLAS
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DIRECTOR 101

APT

AVT

APUNTA DORES DEL

ARCHIVO DIRECTORIO!

TABLAS

- g e an St ms oan B GUS GEn qume pu e P Gess Wt 00 wnd

r
|
|
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Z.4  DISELD DEL SISTEMA USO-FANTALLAL

RED-FANTALLATE  saerac un banco de subrutinas, las cuales
podra“n ser llamadas fa“ocilmente, desde cualguisr programa

huz-sped sesoriftoe =2n algol, dichas subrutinas permitira-n =l

manejs de ocualguiera de las pantallas que hayan sido
definidas prsts ] USUaF1o o medio del sistama
CREACION-PANTALLASL. El hancoe 2onstara” las siguientes

subrulinas:

—  INVOCA. Esta subrutina se eancaraaras ds fras=sr al
programa del usuariao, uwna pantalla que  previamente ha sido
creazda bajo CREACION-FANTALLASZ.

-  LECTURA. Esfta subrutina s= sncargaras de leer datos
que son capltados desde 1a pantalla.
| -  VALIDACION, Ezta subrutina validaras los datlos gue
han sido capiuradaes desde la pantalla.

- ESCRITURA. Esta subrulina ssceribira datos da salida.a
una pantalla.

- MENSAJES. Esta subrulina esceribira” mensa)es. en una
panialla.

- *EMENEAJES. Esta subrﬁtina limpiara MENSK JEsS en una
pantalla.

- ‘LtNP. Esta subrutina limpiara”  los cahﬁos T

protegidoes =2n una pantalla.

f1ud
[

- LIMFIA. Esta subrutina se éncargaraf de limpiar

vides de la fterminal.

La llamads de sstas subtrulinas =3 Una  operacio’n

senecilla, ya que el programador unicamente deberas declarar

141



de tipo externo las subrultinas a2 utilizar y en 21 lugar dondes

eslas

{1

ean requeridas pondracs el nombre de la subrulina
sequida de su lista de para“malros,

Ezste sistema permiltira- al programador el usa  de las
pantallas e han S5ido definidas previameaents bajo
CREACION-PANTALLAS, este uso se logra: por la  comexico’n que

»isth

D

entre =21 programa y las panftallas a trave s del banco

i
g
i

de subrutinzs gque conforman a USO-FANTALLAS.



2.4.1F L V'Y OG R

SI 3STEMA

AMA

-

INVOCA

- {LECTURA .

INVOCA
MENSAJES LECTURA
VALIDA
~BMENSAJES LENP
LIMPIA

VALIDA

QSUAR:Q

PROGRAMA

TERMINAL

o PANTALLA

TERMINA L
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FLUJOGRAM A . . : -

e Trma , USUARIO

LIMPIA

PanTALLN
4 ‘_CV'O'N CCNP .
-~ \EN BLANCO / -

CON

M E »
ENSAJ MENSAJES
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SISTEMA

BMENSAJ E§!
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" 2:4.2

REPRESENTACION MODyYLAR (TOP DOWN)

USO— PANTALLAS

|tNvoca

o frectura | b fvavioa || | rewne

o frimera

‘M ENSAJES

BMENSAJES |

e




2.4 3. EXFLICACION DEL TOP-DOWN (%)

MODULO INVOCA,

Esfle mo~dule desplegaras; al ser llamada por =1 programa
de aplicacion’, umna pantalla. Si la pantalla tisne campos no
protegidos estos s& mostrara“n llenos de blancas.

na2casitaran laos archivos

Fara este proceso )

i

DIRECTORIDQ Y MAESTRO.

El archivao DIRECTORID 3o raquiere para efechuar la
bussqueda del nombre de la pantalla que se  dessa  desplegar.
Si 2l pombre no 23 encontrado, 21l programador sera’s notificado
mediante un codigo de error

El archive MAESTRO servira” para recuperar 1a

informacion de la pantalla guse Fus definida previamente,

(#) NOTA. CADA MODULD DEL TOP-DOWN REFRESENTA UNA SUBRUT INA .

DEL BANCCO DE SUBRUTINAS DE USO-PANTALLAS.
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lLa secusncia para llamar a la subrutina INVICA es la

sigquienta: INVOZANOMERE-FPANTALLA, CODIGAY;
Conde:
NOMBERE-FANTALLA &3 &l nombre de alguna

caractieres (ma ximo)

pantalla de &

COnIGO es wun valor entero regresado por invoea y sus

posibles valoraes san:
1 51 la pantalla no s& tisne 2lmacenada.
-1 5i 1la pantalla no 3= tiense almacenada,

EJEMFLD:

INVDDA("PRUEBA",CDUIGDI);
IF ConicGdi=—-1 THEM ERROR
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FLUJOGRAMA : ‘ . ' o

SISTEMA o | © " USUARIO

DIRECTORIO . | . :
pus Q UEDA , : ,P',RQG RAMA:
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(R PANTALLA )
DESPLEGADO. ' o p
ITERMINAL
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EL PROGRAMA
|-DESPUES DE
LA LLAMADA
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MODULD LECTURA.

Eate moa dulo s3e& va a encargar de leer la informacio n
que =l usudaria proporcione en los campos noe profegidos de 1la
pantalla, dejandos esta  informacio n 2n un arvregla de dalos
para uJusos posterioras,

LLa secuancia de los parametros para llamar la subrufina
LECTURA es la siguients:

LECTURA (ARREGLO-ENTRADA, CODIGD ;

Donde ARREGLO-ENTRADA &35 =21 aresa de tLrabajn d21  usuaria
donde  sera‘n almacenados los datos ague son leidos & travess
dz 1la pantalla

CODIGO a3 un valor entero regresados pnr’ LECTIIRA vy sus
posibles valores san:

2 s5i la lectura fu exitosa.

1

- 1 s5i 1a pantalla no ha sido invocada.

EJEMPLO.

1 INVOCA("PRUEBA", CODIGO1);

2 LECTURA(DATOS, CODIGOL) | . -
IF CODIGOi=—1 THEN ERROR %LA PANTALLA NO HA SID0 INVOCADA



FLUJOGRAMA

SISTEMA USUARI O

LECTURA DE - PROGRAMA

INFORMA CION LLAMA
, LECTURA
JEN C. N.P :

CONTINUA EL -
PROGRAMA
DESPUES OE
LA LLAMADA
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MODOULD VAL IDA,

Estle mosdula Se ancargara” de cheaecat, qua  1a

informacio'n que des 2l usuvaris/ en los campos no prolegidos

2]

de una pantalla, corresponda a3l tipo gque se 1l asignoe” en la

dafinicio'n de e sla. Ademar s (verificaras gque las campos  no

protegidos 8 los cuales se les definio” validacianeas

lid
Wi
o
i
™
e
i3

les {(mediante la opeio-m DEFINIR PARAMETROE d=l  menns

) cumplan con e stas.
Fara =sta procasa X nzcesitaran las arvchivas

DIRECTORTIO, FARAMETROE, Y DEFINIZION, y un arreqla de datos

que da 2l procaso LECTURA.

En =1 arregleo de datgs se da la infarmacioe'n a ser
validada y una vez qu=s la validacio'n ha sido sexitosz la
informacio’n ya validada s& 1/
hismm atrraglo.

El archivo DIRECTORIZ se uhiliza para buscaf‘el nambera

de 1a pantallasa,

El archivo FARAMETRIOS s necesita paka validar =1 tLipo

&5 necesaris para saber la

los campos dondse se proporeiono” informacio’n srrofnea,

El archivaeo DEFIMNICION es utilizado para saber gque campos
no proftegidoas de una pantalla mecasitan validaciaones
especialas Y cualas 00 a’stas (chegueos de  rango.

requerido, justificacio’n y chegqueas contra tablas).

La secuancia de 1gs parametros para llamar a3 1a



subrutinag VALIDA es la siguiente:
VAL IDA(NOMERE-PANTALLA: DATOS, CODIGOL, CODIGO2Z);
Donde:
NOMBRE-FAONTALLA &3 un nombre de algumna pantalla de &

caracleres{ima“Kimo)

DATOIS =5 un arregqloe qgue oecontiemne loas  datos 3 0 ser
validados.
CODIGOL es un valor enfera rearesado por VALIDA y sus

posibles valores son:
1 3i la pantalla ha sido invocada.
~1 s5i la panitalla no ha sida invocada.

CODIGOZ &3 otra valar entera regresado por valida y su

b

prsiblaes valaores son:

-

3 s5i 1z pantalla Lisne c.on p

e

-2 'si la pantalla no Tisne oo on opo
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MODULT LCNF,

Este mo-dule limpiaras ftodos los campos no protegidos de
una pantalla. No alltera ningu n campo protegida, no cambia
mensajes =2n la pantalla, no afs=eia atributos en los  campos

profegidos ni en los no protegidms

Esta subruting se llama mediante su nombra



FL UJOGRAMA

SISTEMA

US UARIO

PROGRAMA

!

DESPLEGADOG
DE LA
PANTALLA
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MODULD LIMFIA.
Este mo“dulo s2 va a encaraar de limpiar =21 video desds
un programa de aplicaciodn

Eszsta subrutftina se llama mediante su nambre.



FLUJOGRAMA

SISTEMA

USUARIO

LIMPIA
EL
"V IDED®

PROGRAMA
LLAMA A
LIMPIA
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MODULD MENSAJES.

Este mao'dule 32 encargara’ de poner un mensaje en

cuyalgquier lugar de 1z panlalla del usuwaric y por el tiempo

I
i

hea,

que 2 ste d

El programador debe de ftener cuidado de que un mensaje

e salida, no  5e

i

seriba sobre un campe ya existente an la
pantalla. El menszje &5 proftegido sobre la pantalla vy  puede
s2r  borrads por una llamada 3 alguma  de las siguientes
subrutinas:

INVOCA

LIMFIA

EMENZAJES

o por Jue s5e Lerminos &l tiempo de duracio“n dado por =1
usuario. |

Todo mensaje puede tener algumo de los siguientes
atributas: |

| O fondo blanco v ietras~negras.'

1 &glta intensidad

Z pestakeo

La ysecuengia' de los'fparametros’*para 1iamar é»  13”

subrutina MENSAJES es la siguiente:

MENSAJES(MENSQJE;LUNGITUD:QTRIBUTD.RENGLGN#DDLUMNA;DURQﬁIUN)i

Dornde:

MENZAJE es3 un arreglo que contiene 21 mensaje de salida.
LONGITUD es3 21 nu'meara de caraclerses an 2]l mensaje.

ATRIBUTO &3 &l na-mero enlre Oy 2 corrvespondiente &

algu“n altributs de los mencionados en el pa“rrafo antarior

RENGLON  nu“mers de la linea an la cuzal aparecaras =1
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MaEnsSa j e,

caractar, en la lineara partivr de donde va a

mensa,e.

14

i

mp

CLUMNA es el nu'mero paerteneciente 8 1la posicion del

zar =1

DURACION tiempo, en sequndos, durante =1 ocual estaras el

mensage i 1a pantalla.

pantalla en pestak

EJEMPLO: Si queremes mandar el mensaje “HILA®

1T

e

tiempo de S segundos.

HOL A,

la llamada sera’ como sigue:

MENSAJES("HOLAY, 4, 2, 12, 30, 5) o

)
i

0: 5Y);

MENSAJES(A, 4, 2, 12, 3

donde en el arregle A =& Tiene almacenada

140

sobtre 1a

o al  renglosn 12, columna 20 0y
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“USUARIO
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DES PLEGADO
DEL ' :
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CON-
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- CONTINUA
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EMENSAJES,

Este mo dule se encargaras de baorrar un mansaj s que fue
anviads a8 una pantalla, el programador debe Lener cuidadoe an
la posicio n vy longitud del mensaje gque desee borrar, sean

las correctas, d2 lo contario destruira areas de su pantalla.

La =

g]

ecuencia  de los parametros para llamar a EMENSAJEED

1

5 la siguient

iT
1

BMENSAJES (LGS T TUDL REGLON, COLUMNA)Y 5

Donde:

LONGITUD &3 =1 nu'meroc de caracterses a8 horrarv.

RENGLON rnu“mers de linea donde se sncusnira 21 mensaje

COLUMNA nurmetro  perteneciente & la pasicion del
caractar, en la linea, a partir de donde empieza &l mensaje.

Ejemplo - Zi se va a2 limpiar &l mensaje gque tiéne 4
caracteras y se- ancuentra en =1 ranglo'n 12, columnaVVSOa 13,
llamada sera” como sigue: |

EMENSAJES (4, 12, 30);



SISTEMA , USUARIO- ~

' . PROGRA MA
- ‘ ] LLAMA A
{ . , BMENSAJES

BORR ADO
DE
MENS A JES e

PANTA LL AN
SIN
MENSAJE
. TERMINAL

CONTINUA
R : PROGRAMA
- e .o o 0 'DESPUES DE
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I11. IMPLEMENTACION.

Comoe =e menciano’ en la introducciosn de sste Trabajo,
SISEMAFP se implementos 2n la BURROUGHE-7800 con las terminales
SUFER EBEEZ.

A continuacio™n presentamos

un =gemplo de como 32 llama
una pantalla desds un

programa de usuarlo.

BEGIN

PROCEDURE INVOCA(PANTDEF, CODND;

REAL FANTDREF; INTEGER COD; EXTERNAL

4 empieza proagrama principal

FILE TERMINAL(KIND=REMOTE, MAXRECZI ZE=2000, FILETYFE=2, LINITS=1,
MYUSE=T0);

INTEGER 5

INVOCA("FRUERA", )
ENLL

is4



IV. CONCLUSIONES.

Los abjetivaos propuastos pars el s5istlemsa
CREACION~FANTALLAS fusron logrados o, esto es SIESMAP permite al
RIS o

al. Definiv pantallas identificandolas con un nombre y
almacenandolas pernanenfemante

k). Modificar pantallas almacenandolas.

e, Definir criterios de validacio'n para 22da wuno  de
los campos no profegides de la pantalla

7. Definir opeicnes de presanlacico'n de la pantalla

&), Recup=rar las paniallas almacanadas.

3. Eaorvrar panltallas almacenadas.

»g); Definir y borrar tablas de chegueno

For lo gque respecta a los objetivos propusstias para

A
f

sistema USO-FPANTALLAS fueran alcanzades y  permilir/an al
usuario:
| al: Desplegar pantallas.
). Lear Jdatos desds 1a3s paniallas
). Validar los daftos leidos desde la pantalla.
,d)' Limpiar aresas reservadas en una pantalla y
e). Limpigr el video da la tarminal.
3. Enviar mensajes a una pantalla.

3). Borrar mensajses sobre una pantallal

Urna de las venlagas logradas por SISMAF respecsto &gl
sistema ENTRY., =3 la facilidad gue presenta en la definicio n

de loas campos protegidos de uma panitalla, Como 32 vios an la

i

seccion 1. 1. 4, ENTRY ptresenta limitaciao n en la definicio n

&5



de 1os campoes protegidos, puesta que que regquieren
delimitadores v 21 numero ma“ximo de caracteres permitidos
en estos campos &3 12, mientras que an SIISMAFRP aesltaos campos no
reguiaren delimiiadores v no preasentan limilaciones an cuanto
a su langitud

La transmicio’n de la informacio'n proporcionada an los

campos  no protegides de una pantalla, es en forma de blogues

debido 8 que e 3ta 235 una caracleri-shica que presentan las
Lerminalaes SUFER BEE 2 (donde se implanitos SISMAPY, es decir
que no sera” Ltransmitido caracter por caracter Tecleadoe por
&l  usuariw sino hasta gue 523 presiaonada la teela ENTER,
esto permitiras al usuario regqresar 8 correair los ervroras
en los campoas, anlas de‘tranamitirlms, pere resulta un Ltanto

ri

i

sqo0s30, puesto que por  equivocaciosn’ pusde  presionar la
tecla ENTER éin habet Terminade de praoporeionar Lodos los
?datcs. Péra evitar esle tipﬂk de riesge la subrulina de
LECTURA w2l sistema USO-PANTALLAS no permite que se omilta
informacian |

A SISMAF =& le pueds ampliar agrega“ndole nuevas
opciones ﬁara &l  maneJm e tablas éﬁma- son: . desplagar,
»Vimprimir y . cambiar una tabla; tambiefn sevﬁuede implemenﬁar
una opeio’n que permita &1 manejo de batehs olra opoio’n para
definir formalos de archives de datos externas, ohra para
copiar téblas, pantailas Y  batehs y unz ampliacio'n mas
seri“a, una apcion gque permitiera despleqar los Jdirsctovios
de pantallas, tablas y batchs.

Finalmante una desventaja que presenta ZISMAFR es que la
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subrutina MENSAJEZ no &s 1o suficiesntemente inteligente para
detectar si en la posicion donde se va 2 eseribkir 21 mensaje

s encuentra un campo profagido

1&7
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DESFPACHADOR

HIPOS

_____ P ——— ————-—..———_——..—.—._..—_.__._...._..__..._.._._.._._.-_—..__...._.._._..__...._._........__............_................—........}.
ENTRADS ! FROCESD 'oSALIDA !
__________ 1 e s o e 000 e cean s e . o e e e 0000 e S S . i i A A S P b b S e . 4 e, St i S S rant orots S s s mte | e e smin s e v et e |

! i -ﬁ
: ! !
! ! !
ARCHIVO ! ! !
DIRECTORIO ! ~Despliega =1 MENU Na 1l ! !
! ~Lee &l di-“gite de opeiaosn elegido vy ! !
! =1 nombre de pantalla 31 =23 reguerido ! !
! —=i &l nombre de pantalla as raquerido ! !
v para uma apoeiodne: ! !
! -Llamar al process BUSQUEDA ! !
! —Sequ n =1 nuomera de dicgito de la - ! !
! aopoinsn elagida llamar a los siguien— ! !
! les procesas: ! I
! ! o
! v g
! 1: AGREGAR B SR
o Z: BEORRAR M A
! S CAMBIAR ! !
! 4. DESPLEGAR ! !
L 5: DEFINIR FPARAMETROS b !
! £: IMPRIMIR S ! !
1 “7: TABRLAS _ oo et
! - 8: SALIR SISTEMA - b PROCESOS: !
¢ ' SR ! AGREGAR !
! ! BORRAR !
T ' CAMBIAR !
! - IEZFLEGAR!
! ! DEFINIR- !
! ! PARAMET. !
! UV IMFRIMIR
! ! TABLAZS !
! ! 2ALIR-515!
] i I
! ! !
! ! !
! ! '
! v !
_______ —— J—— ——— e 20 i s st et i o e S s S e S e e e e e o

DEL

APENDICE A .
SISTEMA CREACION-FANTALLASL.

Este mosdulo s2 encargara” de despla-—
gar =n la tlerminal =1 MENL FPRINZIFPAL -
de CREACION-PANTALLLAS: leera” las tras——
pusstas 81 menus v llamaras a Jdifersan-
Las procesoes segu-n el di“gite de op——
cio'n seleccicnada,
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BUSQUEDRA Busca el nombre de la panlalla =n
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ARCH IV
DIRECTORIG

NOMBRE
DE taA
FANTALLA

ARCHIVO
EITMAPS

e et e A g e gmm e J e DK A SRR (IS SN ERS g PER (we s e fTm G em cAR G es sae ae (e Sdm Lew sk Tee e o oo o

archivo DIRECTORIO vy prends
31 este e3 enconlrado

el ——

una bandera

~Les el primer registro de BITMARS vy
guardale an =1 arreqle BITMARL
~Mientras no 32 termine de revisar =1
artreglo bit por bit
-Fregunta por =1 valor del bit
-51i 21 bit &3 cero entonces
~Zalta al siguienise bil y ragrasa a
prequntar por =21 valor del bift

~Z1 el bit &s una =ntonces

—Lza el reqistro correspondiente 31
lugar que ocupa &l bit com 1, del -
archivo DIREZTORIN :

—Fragunta si 21 nombre de l1a panta-
1la dado es igual al nombre de la
gue S2 encusnira an el registro

-Zi no son igquales entonces
-Salta al siguients bit y regresa
c& preguntar pot el valor del bit

~—Si son iguales los nombres enloncaes
-prende una bandara '

" =Termina procaso

o e “+
' SALIDA
I e oo o tses v 6ot e ]
] i
! ]
! !
! !
e r
! ]
! s
v ]
! 3
! !
! !
! !
! !
! =
' 3
! 1
t 5
' 1
i i
' !
s !
] '
' '
! !
L T
IPOSICION  f

CUDEL REGIS-!
' TR0 DONDE
LESTA !
' ALMACENADA |
‘LA FANTA-—!
LA '
[}

' BANDERA

!
!
4
!
!

vave e



AGREGAR

.
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e st onn s o ot e e et s et

BANDERA

Este process 32 sncargaras de
la FORMA No. L para que
una nueva pantalla vy se agr
existentaes,

—5i 1la bandera esta’ encendida manda un
mensa je de gque no se pusde agreagar ——
una pantalla bajo 2se nombre

—-3i la bandera esta” apagada
-Buzsea =1 primer cero an BITMAFL, -

BITMAFZ ¥ BITMAFI =i no encusenltra ——
posieio’n con cero 20 alguno de es——
Los BITMPAS entonces manda mensaje -
de gque no se pusde coupar la opoion
AGREGAR

]
]
1
1
1
|
i
1
1
i
1
1
t
1
t
1
1
1
1
! —Z1 38 sncuentra posicia‘n con cero —
1
]
]
i
1
1
1
1
3
1
]
!
i
]
i
1
]

das anltonces _
-Despliega la FORMA No. 1 para gqus en
esta =1 usuario dafina su pantalla

1
1]
i
)
1
t
1
]
]
i
3
1
1
t
]
t
1
1
13
H
gn los tres BITMAFS arribza mensiona-— !
1
S
t
—Llama al proceso FILTRO !
R 13
i

1

H

t

£

1

]

!

1§

i

H

! PROCESC
t FILTRO
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FILTRO

FANTALLA
NOMERE DE
FANTALLA

Este process sSe encargsr
pantalla definida por =21
vificaras si 2°sta cumple
fmicion de pantalla dada

-Lee la pantalla definida par el ——

USUWAFLC

el

la terminal

-Verifi“eg que esta cumpla con la de——
fimleisn de pantallsa

~%i en 12 pantalla hay errores
~Mesplisga la pantalla marvcanda laos

lugares daonde fueron enconftradoes los - o

errareaes

-Llamar

al

—%i en la pantalla no hay errores

proceso GRAEAR

171

a“ de lser la
Hsuario y ve-

con la defi-
anteriorments

SALIDA !

|
i
1
!
I
I
!
!
!
!
!
!
I
i
I
1

P
TNOMERE DE!
FANTALLA !
INGL. - DE CA!
'RACTERES !
ILEIDOS DE!
'FANTALLA !
PANTALLA
IMARCADA

IFPANTALLA
PROCESO

1GRABAR

!
!
]
!
!
!
!
t
[}
!
1
!
!
!
!
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GRARAR

Ezste prosasos S 2ncardgara

de

grabar-—

la informacio'n de la panialla =2n los
archivos: DIRECTORIO, MAESTRO y PARA——
METROZ de acuerdoe 38 la sstructurs de -

dataos descrilta anteriorments

ENTRADA !

FAONTALLA !
ARHIVIZ: !
DIRECTORIO!
MAESTRO K
EITMARZ

- lamar al procesa BEBITHMAP fteniendo ——
como para~metiras 2l arregls BITHMARL
¥y =l numers de registro igual a ecerc
~Llamar al praocesos BREITHMAFRF teniendo ——
come para“melros el arveglo BITMARZ
y 21 numers del registro igual a uno
~Llamar al proceso BEITMAF Leniendn ——
come para‘meiroes =1 arreglo BITMAPE
y 21 nmumerao da 1 reqgistro igual a dos
~Grabar en =21 registro disponible del
archivo DIRECTORIO =1 nombre de la —~—
prantalla,la facha de ocreacio’n llave
y apuntadores 3 los dema” s archives
~Caleular 21 numero de registras ne——

cesarios para el almacenamiento de la

pantalla, en 2l archivoe MAESTRO

~Harcer Lantas veces como nu'mero o
registros necesarioes lo siguienta:
~Grabar registro del archive MAESTRD

con 3us respectives apuntadoras
~L.lamar al procese BERITMAP, fteniando
coma para“metros 21 arregle BITMARZ
y &1l nu mere del regisltre igual a 1
~Marcar =1 nurmere del registro ocu-—
padn,

-5%i 1la pantalla o tlwnw campoas no ==
proltegides enltaonces a los apunTadnrn’
del archivo DIRECTORIO correspondien—
tes a8 los archives PARAMETROS y DEFI-—
NICION asignarlss 1 valor de &000

it
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FROCESD

B e T L e L

i la pantalla t1~nw CRMPpOos no prola—

gidos

—~Calecular 2l nu“mere de regisliros ne-
cesarios para =1 almacenamientoe de -
las campas no prolegides de 1la pan——
talla

—Haecer tantas vecss como el nu‘mero —

da regqistros necesarios lo siguientea

~Grabar registro del archive FARAME-
TROS con sus respechivos apuntado——
Fas

-Llamar al procesa BEITMAP, tenisndo
como para‘melros el arreglo BITHMARS

y el nu'mero del registro igual a 2
~Marear 2l nu marao del regisivo ocu—

pado

e B b s aem G s 4UN pem PUE b W N ETE W ER PN ek S g T pem a e e ewe e Sl b skl e Gel fe L em e s A s e e

{ARCHIVOS:

 DIREC.
MAES TR
FARAM.

EITMARS

1732
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ERITMAF

Este proceso s& snocargar
2]l nu'mare de a3lgu n registro descscupa—

do dentro de un archivo.

a*

de buscar

1
i
1
i
1
H
|
]
1
:
ARCHIVD !
EITMAFE !
1
| !
NO. DEL A-!
RREGLD DEL !
ARCHIVO !
EITMAFE A
SER LEIDD

i

SALLIDA

—Lear =21 registro, del archive BITMAFS,
correspondiente al numero dado - - :

—~Guardar =2n &1 arregls BITMAFR la in———
formaecio’n correspondienta 3 ese re-—-—
gistro '

-Busecar an cada palabra bit por bit el

primer oara

—Guardar =1 nu‘mera d2 palabra y =1 -—-—

nafmeras del bit donde fue encontrado
el primer ceto :

arain caras smme e e et e 14418 e S ekt et e s et v St S Soame s SOTS S Mt Gy e Syene PR St

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
1

o e e dem tam me i s v awme s e S sem S e s e b e

' NUMERD DE
| PALAERA !

!
1
!
!
!
!
I
|
t
]
'
i
]

BIT
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EBORRAR

Este praceso s
una panlalla que se

lig
i
=2
[
o

rgara-“
=nga almac=nada.

de borrar
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_________________________________ [Epe—r— o i i s s - —— e i s s st s e
ENTRADRA ! FROCESD VOSALTIDA
i -— e S0t S et s S e Pt o i SV S A S SO S S9S S E0S S0 e Sl s S POV S40PE SRR S S0 SOOI T At S St S Semet | O 1

i ] i

! ! !

! ! !

! ! !

! ! !

EANDERA ! ! !
ARCHIVOS: ! —%i la bandera esta” apagada manda ——— ! !
DIRECTURIN! mensaje Jde nombre de pantalla no —- ! !
MAESTRO ! aristlantla ! !
PARAMETROE! —-%Zi 1la bandera esta“ prendida ! !
DEFINICION! ~Barrar Lodos las registroes dentro — ! !
BITMAFS ! del archivo MAESTRO donde s& encusn~— ! !
~LLAVE ! Tra almacanada la pantalla ! !
-AFM y ALIM! ~Mover ceras a8 los lugarss correspon—— ! !
~-APF vy AUF! dientes a es03 registros denbro del ! !
-APD y Aln! artregla BITMAPSZ ! !
! ~Grabar BITMAFZ an 21 primser regisiro ! !

! del archivae BITHMAFRES ! !

! ~5i1 APF a3 distinla de &000Q(es decir ! !

! 51 tiene campos no praofegidos) ! !

! =EBorrar Todos los registiros dentro ! !

! dal archivo FARAMETROS, doande se - ! !

! encuentran almacenadss 1los campos — ! !

! no proftegidos de la pantalla H !

B ~Mover ceroc a los lugares corraspon— ! !

e diantles a esos registros dentro del ! !

! arr=glao BITMAFS ! !

-4 ~Grabar BITMAPZ an =l sequndo ragis— ! !

! fro del archivo RBITHMARES ! 1

i ! i

! i B

! ! !

! ! !

! o a8

' ¥ !

' i ;

' . o !

- - —-= —— ——+
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_____________________ U N
ENTRADA ! L FROCESD v =mALIDA !

e e e s s e s o e e |t e e i s e e o ot S e o e e e o . 2 e e s s e e e e i 1 e

[} ]
] 1
} 1
] 1
i t
! -2 APD ws distinto de 4000(&s decir !
! 51 tiegne campos con validaciones =s— !
! peciales) !
! =Borrar Lodos los registros denfro !
! del archive DEFINICION donde se en— !
! cuentran almacenados 1os campos no !
! proflegidos, que necesilan valida—-——- !
! cio“n especial, de la panialla !
! —Mover cero 2 los lugares corraspon— !
! dientes a esos regisltros dentro del !
! arreqlo BITMAF4 !
! ~Grabar BITMAF4 an 21 lercer regis—— !
L tro del archivoe BEITMARE !
! ~EBorrar 21 registire Jdentra del archi-—— !
! va DIRECTORIO donde se shneuenira al--— !
! marsznada la panfalla !
! -Mover cero al lugar correspondienise a !
! ase Fegistra denlro del arrsglo BEITMARP !
! —~Grabar BITMAF en 2l regisfiro cero del ! !
! archivo BITMARE PARCHIVOS: !
! CIDIREC.

! 'MAESTRO
! 'FARAM.

! TDEF.

! IRITMARS
1

i

i

t

]

1

t

i
i
1
1
i
1
I
i
1
1
i
i
i
i
1
¥
i
t
!
]
i
t
!
3
1
i
i
[
H
1
1
1
]
!
1
t
i
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CAMEI AR

Esfte proceso 32 encaraara

gar la panltalla para qus=

e efop———

Ltu“en los cambiaos neceszarias.

e s orirn ey 4 ot taaen Sna P eSS iy it oAV R Cin Lo s SO i Mk oSS UL il SOald Mt PO st S49 T TS bomns e draee SBSY St e S (e et O S P iy e v e At S SeaAt ek Gie SRS o MAAW mm Sm At AAr PR S At S e 4R T et St

—~EANDERA

-AFM

—~ARCHIVI
MAESTRIO

-=i la bandera =23tas apagadz manda ———
mensaje de nombre de pantalla no  ———
existente

-=Zi la bandera ssta” prandida
—Despliega 12 pantalla tal como Fus

definida
—l-lamatr al pruoceso BORRAR
—L.lamar al procesa FILTRO
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EORRAR
FILTRO
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DESFLEGAR

[P

Estle proceso desplegara”
para que 21 uwuswaris Tenga la
de desplagar una pantalla

cicosn de astadi“sticas y

Lros de pantallas.

B T

—Desplegar =1 MENU No Z

~Lear di‘gito y nombre de panlalla si

es raejquerido
—Llamar al proocesa BUSGUEDG
~Depepdiende de 12 opeion elegi
llamar a alguno de los siguiend
Procesas:

1: FPANTALLA

2 ESTADISTICAS

= DFARAMETROS

el MENU No 2

g wied 10

o intorma——
de para“mea———
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| PROCESOS:

'PANTALLA
TESTADIES,

'DPARAM,
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PANTALLA

~AFM

Este procesos desplegara” =n la Lermi-
nal wuna pantalla, qus 3& Lenga almana--—
nada, tal comos tue definida por &l g--—
suario,

1

fam Tiam samm. b s b e sam sem aem sem em eem e s e sem S g 48 e sem g SRR aww S smw IR e O e s oms s epm s w4

VEm e T sem smw s em eme s s SN s wm e sum b e e s

~Lear registrae del archive MAESTRO oco—

respondiente 2 1z dirsccio'n APM !
-Desplegar la pantalla ‘ 'FANTALLA
'EN LA
'"TERMINAL
!
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!
!
!
!
-
o
e
s
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ESTADISTICAS Esfte procesa desplegaras el MENI No 3
para gque el usuario Tenga opeion de -
pedir se le despliege informacio n  ——
Feferente & las pantallas gque Lengan -
almacenadas o inmformacio n acerca de
la fecocha de creacion de una pantalla.

! ENTRALA

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
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FROCESO ! SALIDA

1
!
|
i
|
1
]
]
!
!
i
|
I
!
i
|
1
!
!
|
!
!
]
!
[
!
|
|
|
|
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i
|
]
]
|
1
|
[
|
i
]
|
!
|
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1
4
1
|
1
]
|
]
A
1
I
1
1
—Desplaegar =1 MENU No 3 !
~tLwer di-gito da operacio'n y depan——- !
diendn de este di<gito =legids llamar !
2 alaung de los siguientes procesos: !
1: DIRFANTALLAS ! !
Z: CREACTION PROCESOS: !
DIRFANT. !
CREACTION!

t
!
1
!
i
1
!
!
i
!
1
1
|
1
]
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DIRFANTALLATS Este ptrocesos desplegaras unad lista de
Todoes las nombrs de las pantalias gqus
38 Lergan almacenadas ocon su reaspechi-—
va ftecha de crsacioc n, asis como &l ——
Lotal de estas.

e e o e e .t o e e s e e o e o e e +
! ENTRALDA ! - FROCEZD v sALIDA
T s e oo e s e o e e | e vavae eam. e evae e e s a2 Paane FemY P S S e v S e St e S S e e P } e e i

ARCHI VO
DIRECTORIG!

— e smm cmm st e AEE MM S s SEM sew s sam g gew e

~Desplisga la lista de los nombras de
las pantallas que 3¢ Tengan almacana—
dazs =n =21 archive DIRECTORIO de e
acuerds & la FORMA N 2

~Despliega =21 numero Tolal de panta——
llas que s& Lengan almacenadas hasta

W e as s b e Ge e am S S s A a e I M LR cm s e s s b

25e momenid SLIETA LE
TEFANTALLAS
]
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CREACZION Este process desplegara-

de CREACION-FANTALLAL.

1 MENU Nao 4

b e e e e e e e e e e e e e e e e e b e e e et e e o . e e e o e o e e e +

e emm s sem cmm emm AWe s s g swm e cWE pum s swm O e SN Sme AFW ekm AW e S pme tee cm TS cem A v sMR e e pwm s

ENTRADA

s st oot ot e ke s . it

Ve wvm dem g s s awm s nem tee b e bme e sem s e e dem sew sam S W S dam edm e bam TN sam s s e s sew em e

FROCESO

e S (e st i St Y O SO Soedt e S Sy i S S S PO Lt R e ket Sy, St bt O TS SPANS Srem s s, VRS SO oS MR Meie Seskn e e e RS A

~Desplegar =21 MENU No 4
—Leer di“gitao de operacio’n y 5i as ——
ragquerido 2l nombre de 1z panitalla o~
la techa de creaciorn
=Llamar a alguno de 1os siguientas —-
procesns depandienda del di-gito de —
oparacio-n lei do
—FECHACREA
—NLIMFANT

i
1
1
1
1
i
i
1
|
!
1
1
1
1
1
i
i
1
1
]
i

PROCESNS

' NUMFANT

SALIDA !




FECHACREA Este proceso desplegaras la fecha de

craacioe’n de una pantalla.
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ENTRADA ! PROCESO
__________ b oo s v s v e v e e s 2 247 7. e s 1 7 S e 2o St 7 S . e st Y ST et S St T S P e 20 VT ot v it
i
;
!
1
i
!
'
!
I
i
l
i
. :
~BANDERA = ! ‘ . ;
~NOMERE DE! -Llamar al procesco BUSQUEDA
PANTALLA -3i bandera no esta” encendida mandar

mansa e de pantalla no definida
-%i la handera asta“ encendida deg———-
pliega la facha de crsacion de 13 ——
pantalla segqu-n FORMA No 2

— TS e St e Vet PSS PUO% PLNAL Souee PP Maral LY St S Tna Emen SEA) S Gebad A ovve e SAS4E S A St At A PV St . v

N
SALIDA !
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LESF. !
DE LA f
FECHA DE!?

CREACION!
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NUMPANT Este proceso Se encarg
gar &n la tzrminal una
pantallas creadas bajo
Faoha.

H

i

1

1

1

¥

i

-FECHA DE !

CREACION ! ~t.mz 2l registro csro del archivo —
¥

! el arragla BITHMARL

! ~Mientras =2n BITMAFPL se¢ tangan pala-
H - bras haz

! ~Les uynicamenlte laos
! kit asociado lenga
! ~Compara si fecha de creacio'n es i
! qual a facha

! —-5i1 e3 igual

' ‘ ~Inesramenta contador pantallas
H

H

]

{

1

1)

¥

1

1

1

1

i

¥

]

I

1

}

[}

-

registros cuyo

[

~Escribe nombre de pantalla seguan
FORMA No. 4
~-Manda a escribir el nu mero total d
pantallas ' :

124

ITMAFS vy quarda la informacio n &n

ara” de desple—
lista de las -—-—
una determinada

ToosALIDAe
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- DESFL. OE!
LA LISTA!
TE FAN——!
TaLLAs —!
CREADAS !
BAJDT LINA!
FECHA !
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DPARAMETROS Este procese s& sncargara

de desple—

gar en la terminal informacicosn Jde los

campos no prolegidos de una

pantalla -

(renglo“m eclumna, longitod v Tipo).

ENTRALDA ! FROCESO
__________ ] e e . e P e et S e S it it S St A voble P s bt . A e TS Pt Rl G448 SSHY RS ey Sratn S SovUP P4 e St S0 S Shoe i T RS bt SR04
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1
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i
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1
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-ARCHIVO ! S ‘ .
DIRECTORIC! —Buscar el nombre de la pantalla
o ! =51 no o es enconirado manda mensaje de
! nombre de pantzlla na ﬁV1aTenTe
! S =Bi es aneconltrado.
! -Eompara si APP es &OOO
' Sl o=s
a —~Mamnda mensaje de panTalla s3in cam——
! pos no protegidos
! ~Zi no es )
! ~Desplisega la informacion de loz ——
! Lampos nao protaq1do= de la panfalla
! -1 R Lgy 1a FORMA No 5
[}
]
]
1
1
1
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i
i
|
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- DEFFARA

Este proceso desplegaras 1
6 para cada campa no proteg
pantalla, &n 1a cua“l a2l us
dra~ definir las wvalidacion
ciales para cada uns da ast

I

L LR T T Y L S I R N Y e en e v hWE A CER e AR s AR DM LR L IR R VN SR SR GEB P b Gt e e

ENTRALA

T

NOMERE DE
FANTALLA

FALAERA
EIT
AFUNTADCOR
PRIMERD
FARAMETROS

- APUNTADROR

CULTIMO
PARAMETRG

:AREHIVD

PARAMETROS

‘DEFINICTION:

DIREFTDRIU”

- i e e it S G S (e S0 Ve S e S e e i S i e St A At

— — e —— — " ——— e - —toan ———

-5i 1a pantalla no tiene 2. n p enlonpces
—~Manda mensaje de "pantalla z3ic oo
T-2i 13 pantalla Lisnse o onlop
—“Para cada 2. n p. hac e
-Desplegar la FORMA NQ. &
—Si se guiersen acmbiar las v311ddnlures

especialas de sse campu—
-Ir al registro del archivo DEFINICIHN
Que corrasponde 8 ase campo

. -81 npecesita valxdaﬁlnfn ﬂnntra ura

v tabla

~g—1lamar al prnceSu LHGFATAELA

=P SR -1+ nnconfradu al nomb e de 1sx
tabla : NI

-En apuntador-a diractdfiai mover -
2l nu'mern de redistro donde se
encontros el nombre de. la ftabla
—Grabkar en =l ragistro del archi-
vo DEFINICION la informacio“n de
la hueva informaticosn '
'—MGVﬁr er AUD (apuntador usltimo '
"DEFINICION)  del archive DIRECTO- -
RIH el valor de AFDE,déI arnhivae
PQRAHETRﬂ’ ' BRI

J—q1 no: e;‘ﬁnﬂjnfradu el'hﬁmbre:dé j .

1a tahkla

"t~Mandar mensaje de qu~‘nu Fues —=—

encontrado 2l nombre de la tahla :
~Na grabar ninquna valldacl‘n para
BSe Campo ' o
-Desplegar la misma forma para =sa
CaAMpO

'=8i 3e reaquisere validacio’n especial

(si s= va a definir por primera vez)

a FORMA Nuo,
ido de una

uaria po—-—

BH espee-—

DS Campas,

; - . : - R, - - - rm caw cw b eem e s smm o mm b
cit twm e iem e cem mm cum s A e e s s sem (mr Ywe sy e - - . - -

£

Ceem e mm e Y Ee e B s rem smm s cww e Ne rew g g
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e et et i Sty b4y S44e o e S S o S e Meoes SHive Fees Skt e Mt e et s Wt b Somes et o S Sy S, M. S0ty B oy by St Sk s e Sttt $4eek T (i Snent T v S0 et Saboe S 400) Seims Pravs S S S $0a $ott e Saems ams Soibe Sman

B e

=51 no reguiers validaciones es

e Lhvse o i S S s i S e o 4ot i . G e trs SSS ERS R4S Meres At ey M iy Smmd Seton Soory G SOm00 Hry Sy S S i bt oot POt St

=L lamar al praocess BRITMAF Lerndandao

como para‘meltros 21 arregle BITHMARY
y 21 ragistroe no 3 d2l archivo
EITMARS

~5i necasita validar conlra wuna Labla

~L.lamar al procesoe BUSCATABLA

~Si lo encusntra

—En apuntador a DIRECTORICL mover
2l nurmerc Jde registre donde se
encontros 21 nombre de la tabla

—Grabar en el registro del archivao
DEFINICION la informacio’n de la
validacio n especial

~Mover &8 AUD =1 valor de APDE

—%1 a3 el primeros ccen validacion
especial mueve en APD(apuntador -
primero definiciorn) =]l nusmera de
registiro gque 3¢ encantros disponi-
bBle =n =l archivo DEFINICION

R smm e cem i tew S ER ek A e e e Re e amm G bee b b e

—Si no mueve an 21 registro anterior!

deal archivo DEFINICION la posiciodn

del siguisnts
~Graba“lo en DIRECTORIO

—Zi no 235 eneontirado el nombre de la-

tabla

~Mandar mensaje de gque no fue encon—

trado =]l nombre de 1a tabla

~Mo grabar nipguna validacio’n para
2egSe campo :

—Desplegar 1a misma forma para ese
cCampo

pa
les para aese campo y ya tiens def
das validaciones especiales

o somat e Sese e Satee dan S
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ENTRADRA ! FRIOCESD Vo EALIDA
__________ T o o ot i e e et e i e s s o i i e e ke S0 S o S i S48 S0 e e S St St S8020 et e i et oo o9 s0mat res snme e | vt s rane sarme e s o

: i

i i

' !

1] 1

; ;

: ;

g :

H —Se marca ocon caro en 21 arreqla BIT-!

MAF1 =1 bilt correspondiente a3l re—— !

gistro donde 32 2ncusntran las vali-!

daciones aspeciales !
—SZe garaba la informacico'n de sste a—!
rreqlo en el registro noo 3 del ar-—-—!
chivo BEITHMARS _ !
—=En apuntador a3 definicio n (AFDE) ——!
dal archivo FARAMETROS moverla &000 !
—~Grabar en el archive PARAMETROZ aste!
Capuntador b
-Al fterminar de definir validaciones ——!
especiales para los ¢ n B !
—Grabar &n &)l archivoe DIRECTORIC &l a2—!
puntador u ltime definiciosn{ALI) !
—Termina proceso ‘ _ oo :

VARCHIVIGS

A DEFINL——

CEOCTION !

SOIRESTO——

LORIDG

A PARAME——~!

. UTROS

LTRITMARS
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IMPRIMIR Estle proceso se encargaras de desple—
gar =1 menu no D correspondients: a3 la—
apcio n imprimirv.

e e v haa Sy $ A Srm ST

1

i

i

i

]

1

]

]

1

i

]

] . )
' ~Desplegar el MENU No. S

! ~Lear di“gite y nombre de pantalla si-
! ‘a5 regquerido '

! ~Llamar al procaso BUSQUEDA

t -Dependiendo del di“gito de opcio n —-—
! llamar & alguno de los siguisnltes ——-—
' L o procesos .

! -51 e3 1 llamar a IFANTALLA

! -3i es Z llamar a IESTADISTICAS

1

t

1

i

i

i

i

]

t

i

i

]

1

1

i
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-3i ws 2 llamar a IFARAMETROS o YPROCESOS.
' ; L tUOIPANT.
1 IEST.
b UIPARA
1 o
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]
1
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IPANTALLA

L e L

. —APM

e s b e e i pem cem fmn ae ewm demi i 4w smm s Gy tew e am_ ten tme s am e sem b e sem tem e tem eem dwe e bar s s

Ezte proceso se encargara” de mandar

a imprimir una pantalla,

o —— i . e oty e St TS S S S Sty SR S Sk et s Yt e S A A Mtk A S S e 43 At o S At Skt s P b e VS Soa0t S

~L.getr registro del archivo MAESTRO co-—
Crespondiente ala direcciosn AFM
—Desplegar todos los registros en don- !
de se tiens almacenada la pantalla 'FANTALLA
: ‘ - CHPOR :
IMFRESORA!
M .
i o
! i
1 1
! i
! 14
! !
! !
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i 1
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1 i
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IESTARISTICAS Esté proceso 32 encargara“ de daszpla-—
qar 2l manus coerrespondienta a2 la op—
cio'n IFPESTARISTICAL.
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b ! ‘ i ’ !
! ot -Daesplegatr 2l MENL Na & !
! ! ~Lear di‘gito de operacion _ !
! ! ~Fraguntar sobre di-gito de operacioc’n !
! -t =51 =3 1 llamar a IDIRFANTALLA !
! ) —-%i es Z llamar a ICREACION 'PROCESOE:
! ! S 1 IDIRP.
! ! ! ICREA.
! ! '
! ! !
! 4 il
K ! !
d ! -t
! 1 !
o ¥ z
! ! !
! ! !
| 1 ]
e : ;
! t !
! ! !
! ! !
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IDIRFANTALLAL Este proceso se encargara“ de impri--

Cum cms S Em e SRR o P Am pem S EM (e 4 amm fem ame AN s SHE SN Sdm s em Aee sem S st AT sem AME emm s aem Sm tmm e cmm s e e

' ENTRADA

b e e e e e et o e
—ARCHIVO
DIRECTORIO

.{_. ————————————
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1
i
1
1
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1

t
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t
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1
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mir una lista de ltodas las panlallas -
que se epcuentran almaecenadas hasta ——
ese momento,
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¥

1

1

H
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5
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|3

t

1

1

i

1
—Imprimse todas las pantallas que se ~—— !
‘tienzn almacenadas en el archivo OI-- '
RECTORIO de acuerdo 2 la FORMA Noo Z !
~Imprime =l nu mero Ttotal de pantallas !
que 32 tienen almacenadas hastla =21 ~— !
: ¥
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i

1

!

t

t

¥

1
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1

f

i

1

‘momente ! REPORTE
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ICREACION Este process se epncargara’ de desple-—
gar =21 menu’ carrespondients 3 la op——
cio n ICREACICN.
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ENTRALDA ! PROCESD U SALIDA

PSR t R, s e et e s e s e et Yo o S0 At e B i S i SV e Sawtn Ja1es Sote S S o i [Ep——

! i

i !

! H

! !

! !

1 ]

. b

! !

] R ]

] '

! !

1 ‘ !

! ‘ !

! —HDesplegar =1 MEMU No 7 ‘ , '

! —Leer di-“gite de operacio’n y si es —--— 1

! requeride 21 nombre de la pantalla o~ !

! la fecha de ersacio’n ' t

! —Llamar a alguno de los procesos de——— LR

b pendiendo dal di‘gite de operaciosn 4

! laido : ‘ !

! 51 w3 1 llamar a IFECHA S [ : !

! si &s Z llamar a INUMPANT o VRPROCESOES: !

! : ' ' VIFECHA

! VINUMPANT

1 t :

; N

] ' !

i v !

1 S

1 l '

! t

! H

|} ! '

! !

1 v

! !

! !
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IFECHA Este proceso se encargara” de impri——
mir 18 facha d& creacion de una pan—-—

talla,
____________________________________________________________________ +
ENTRADA ! FPROCESC ' SALIDA !
o e e e . e o ot et Pt T e i e eoen it i e e o e s Soocn e e ot i e S it S et o et o e e i i S Sma O St AT St Ak i i e 00 S A SOt | S OpI t
‘ ; ;
t ! H
] ! 1
¥ 4 i
1 ! i
t ! ]
[ 3 ! 1
1 ! t
t ! t
t K !
' ' ‘
1 ! i
| o ' '
. NOMBRE DE ! | | ' :
FANTALLA ! ~L.iamar al proceso BUSQUEDA R !
o ‘ ! -Zi bandera noe esta encendida mandar ! !
! mensajse de pantalla no definida ! !
't ~En caso contrario mandar sesceribir lsa ! !
! fecha de creacio’n de 1z pantalla se- t !
! gu n FORMA Mo, 3 ' _ PIMPRES ION!
. IDE LA !
! 'FECHA DE !
! TCREAZION !
! t !
! 2 1
: _ 1
: 1 b
' v !
' K "
! ! !
; [ I
! ! !
! ! !
' t H
' ! !
! L !
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INUMPANT Este proceso se ancargara” de impri——
mir una lista de los nombres de las ——
panltallas creadas bajo una determinada

facha.
e e et e et T o B S S s e e +
' ENTRADA ! FROCESO TOZALIDA !
1 e e s e et e i e o e b e o e e e e et e i s et e S0t et it ks B T S2s A PTS SEETS ira  PTRY  h  F Sait fa. oe Sori RS et o e T8 i e 1 e e e ot o e t
! i i !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
1 ! ! !
! ! ! !
! FECHA DE ! : , ! !
! CREACION ! —Lee el registro cero del archive BIT- ! !
L ' v MAFES y gquarda la informacioe’n en el ! !
! ! arreglo BITMARL 7 ! !
! ! —Hacer lo siguiente mientras en - ! !
! ot BITHMAF1 se tangan palabras 1 H
! ! —Lee un tagistro cuyn bil asocizdo —- ! !
! ! Lerga un wno ! !
! ! -Compara si fecha de ocreacio’n eas i—— ! !
! L ~qgqual a fecha le=ida an &l registro ! !
! ! -31 es ! H
! ! —incrementa contadoer de pantallas ! !
! o —eseribe &l nombre de pantalla ! !
1 ! —Mandar imprimir =21 nu meroe total de ! b
! ! pantallas : ' REFORTE !
1 t : - ]
; ' o
1 ' ! !
! v ! !
! ! ! !
! ! ' !
! ! ! !
! ! ! !
t ! ! !
! ! ! !
! ! ' '
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IFARAMETRIOES

- NOMERE DE
FANTALLA

Este proceso se encargara’ de ablaper

un reporte con la informacion de las

campos no profegidos de una pantalla——

(renglon columna, Tangitud v tipo)d,

e ot ot ey e e o Gmah 00 Mt S SR e S it FHE44 $a528 S e ey S ate S S404¢ Sew S SR Seset SMrbe e et ek e Shoma S S S S Py (1t et St

—Buscar =l nombre de la pantalla
—-5i no &8s sncontradoe manda mensaje de
nombre de pantalla no existente
—En caso conlrario
—Zi AFPF e&s igual a8 &DOO
~Mamda mensaje de pantalla sim cam—-—
pos no protegidos
—Z1 APPF no =35 igual a &000
=Imprime la informaciosn de los cam—
pos no protegidoes de la pantalla ——
sequ'n la FORMA No 5 T

REPORTE

e e S e (o o 4008 i S i T i (e S008I Ay WA At S ALEY St At S100S FASE SR Sl ekt G40 PN 0 S S P P e PR TR AR SPMY et S et H St s T S VAT SS44h ianl Shede ey Sy SR e e St bt P Ao ety ST e S e S
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TARBLA Esfte proceso despleagaras <1 MENU

No, =

de CREACION-FANTALLATS para dar opoia“n
a1 usuario de agregar o borrar una ——

tabla.

A 44044 G ik e S L e wiaed i ehred LD S AL W ek S HARD LA LA g bt e o b mas it s S AL AR S ok SABR e S oy B8 LY ek A o ol mrd Pl LAY e el e A oy ik it owtn S aine Ses e

1

¥

¥

1

1

3

1

1

i

1

1

1

t

i

' .

! —Dw;plleqa 21 MENU No.
! ~Lee di“gito de upFFaﬂlﬂ n dwswada
! -~ .lamas a BUSCATARLA

! —Sequrn di“gite de opeion
! —53i &35 1 llama a AGRETABLA
1

i
t

1
i

t

H

i
]
t
]
i
i

i
]
1
]

—31 es Z llamz 3 RBORRATAELA

v aees e o i s it PPV At Yoot P s S Mnp e Stnh MBS S AP Y SAP A rr  hme FE0S ke M4 S LA P L M S o SS9 LTS i (it ST i SIS et S50 e A S ST AR e et e st boaed Sute St e

‘QHRETAELQ
CTBORRAT.

PooSALIDA !

LPROCESOS:
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BLISCATARLA

Este proceso efeclu'a la bu'squada

nombre de unz tabla, prendiendao

del
ung —
bandera cuando e°3lhe sez encontrado

—ARCHIVD
DIRECTORIOL

vt e o e o A e et ot S Yooy IS Ao T i S i s S A4S PR S S R e it Rt 000 4002 A Forhi S et =t s TS SO Sea04 e imre. M e e

—lee &)l gquinto registro del archiva
BEITMAFS y guardale an =] arreglo BIT-

MAFS
~Mientras haya palabras en =1 arraegla
has

~Fregunita como estas =1 bit
==i el it Tiane ceroc
-Zalta al siguisnte bil ¥ regrasa a
praguntar como =s3ta” el bit
—-Zi el bit tisne 1

—Lee el registro corraspondientse al

lugar gue ocupa =1 bil con 1, del -—
archiveo DIRECTORIOL :

~Fraqunta si =1 nombre de la tabla
dado =5 igual &l nombre de tabla ——
gue 32 encuantra =n 2l ragistro

—51 no son iguales

-Zalta al siguiente bit y regrasa —
a pregquntar como estas =1 bit

-3i san iguales los nombiraes ‘
~Frends: una bandersa
=Termina &l procasas
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AGRETARLA Este proceso desplegarac la FORMA Nao. 7 para -
e

que &1 usuario de” =21 npombre y valores de 13 -
takla
o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o +
! ENTRADA ! FROCESD ! SALIDA
1 e e e e e e et s e T e e o e e et o a4 G it b e S ALl o TS Bt e s ot AR S0 ot RS e O, s . Yo St S SVSD 3008 i i e, oo 40 St Wbl | S, 1
ARCHIVOS —3i la bandera sesta” apagada{=zsio 23 si =1
DIRECTORIGL ! nombre de 1a tabla no fues ancontradao)
TARLAS ~Despli=ga la FORMA No 7
BITHAFS —Lesa &l nombre vy los valores da la tabla
—Llamar &l praocess BRITMAFR teniendo como
EANDERA para'mairos el arreglo BITMAPA vy =1 rmus-—

] i
1 §
H 1
t t
1 1
t 1
! mera de registero igual a S !
! —Llamar 21 proceso BREITMAF teniendo como !
! para‘meltros &l a2rregle BITHMARPS v 21 nmur- !
' mero Jde registro igual z2 4 !
' —Grabar &n &1 primer registro disponible !
! encontrado, 21l nombre Jde 1z tabla y 21 —— !
' numere correspondiente al primer regis- !
! Lro disponible del archiveo TABLAZD !
! c=Marcar =1 pu'meroe de regisicro ocupadoe an!
! el archiveo ODIRECTORIO] !
! —Caleular 21 mumeros de regislros npecssag——!
' riaos para =21 almacenamienio de los valo-—!

! res de la tabla =n el archive TARBLAS !

! ~Havcer ftantas veces como nu mers de regis—!

! tros nezeesarios lao siguisnte: !

! —Grabar del archivo TABLAS un valor !

! —~L.lamar al procesa BRITMAP, feniendo comol o
! para-malros el arreglo BITHMAFPS y 2l nus=t
' Tmeara de registro igqual a 4 e

1 ~Grabar en el ragistroe anterior d¢1 et

! archive TABLAZ, =21 nu'maro correspon———-—1

! diente 21 primer cero enconfrado en ————!_
' EITMARS ' !

! -Marcar =1 numero del registro accupado !

! #n el arechivo TABLAS 2

! —Grabar en el archive DIRECTORIOL =1 nu‘me—!

H ro correspondients al registro donde fues !

¥

]

t

1

G s e e e pew S sww e emm G e W G me G sm R pem PN M tEE cem SN sem PR r e e SRR YEE LME S Em ram T oA TEr e e o
e em eam e Swm sew M e o em o wms s pam s Amm . v Cem eim A WE g dwe seme S wam e amm s s SEE o 4k smm e A s b am s

almacanado =21 ultimo valor de la tahbla 'ARCHIVIOES
IDIRECTO——
U RIGL
' TABLAS
o e - o e e e et e e e et e ot e S e e e e e e e o e e e e e et e et e e b e e +
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BORRATABRLA
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QRPHIVHQ

DIRECTORIGY!

TABLAS
BITMAPS

EQNDERQ
ARREHLO~

BITMAFS
BITMAPSA

sam e v emm e b e csm AW s )

Esfte proceso se encaraga a’ de dar

de baja o

borrar una tabla qus 52 ltenga almacenada.

-5i la bandera sstas prendida(esto =35 351
2l nmombre de la tabla fus’ sncantradao)
~Guardar los apuntadores gl primeroc y —

ultimno valores de la tabla

~Marcar con cero, a2n =1 bit correspon————
diente 2l registro donde fus” gneontirg——

do el nombre de la Labla
-Grabar &l arreglo BITMAPSL &n 21 guinto
reqistro del archive BITMARSE

St A g e b AW AME e LN MR rwm A P pum

—Lear el regqistro correspondiente al pri-!
mer valor de la tabla, en &l archive TA-!

ELAS

!

~Marcar con cerao al bit Pnrr'-pﬁndlwn*a al

ase reglistro en el arreglo BITHMAFRS

~Mientras el apuntador al reagistro 31————‘
guiente sz a diferente al apuntador del

ultimoe valor de la tasbla haz:

—Lae 21 reqgisitro nu mero apuntador al -

Sigquientes
~Marca ocon ecaro el bit cmrrespﬂndiente
a ese redistro 2n el arreglo BITMAFEG
~Termina procaesao.
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APENDICZE R

HIFQS DEL SISTEMA US0-PANTALLAZ.

INVOCA, Este mocdulo se ancargara” de desplegar

al ser llamada desds un programa de

una pantalla,

usuaris,

LLA
D IGED

ENTRALA PROCESH SALIDA

| 1

1 |

| |

1 !
Archivaos 1 ]
DIRECTORIO | Busea =1 nombre de la pantalla 1
MAESTRO | Zi no es encontrado 1

| haz codigo de error igual |

i a =1 [fracasal i

1 . termina !

i i es epncontrado o

! haz codigoe de error igual i

1 a 1 Laexitold 1

i despliega la pantalla 11le— !

I nando sus campos no prote—- |

| gidos con blancos |

] gquarda una copiaz de la |

. , pantalla =2n un archiva auxi i

| liar |

1 Termina 1

1 ‘ 1

i i

I b

] N

l I

i -

l |

| I DESPLEGADD

I | DE LA PANTA

l i

[ i

| |

| |

i |

i |

201
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LECTURA, Este modula s ancargaras de laer, desde un programa
de usuario, los datos que desde la Terminal 21 usua-—-—

rio proporcsions: dentroe de los campos no protegidos.

FPROCESD SALIDA

— e mamm [ o o pero bt e oy s o so00t e ——— e e —

CoOnIGo
(viene del
proceso

INVOCZA)

Si CODIGO=—-1 entoncss

a ConIGd asi“ganale —2 4si la panta—
1la no ha sida invocada

en caso conLrario
‘mientras CODIGD no sea 2 haz

1 i
1 ]
! i
1 i
| H
| !
] _ i
1 poner 1a terminal en modo FORMAT [
] calcular el tamadoe del buffer de |
i enlrada 1
1 limpiar el arreqlo 1
1 laar 1
| caleylar nu mera de caracheres ]
1 leidas |
| compararlos contra 2]l nu'mero de i
1 caraclteres sspatradas |
1 . 31 son igualaes : |
i a CODIGO asi‘gnale 2 |
| 1
| |
i |
| i
| !
] 1
| 1
1 i
| |
i 1
1 |
1 |
1 i
| i
] 1

terming procaso.

ARREGLO
DE DATOS
CopIGo

— A e N wane e m— - — o oo fmm Wt o g ot G oo e W o | s S S AN e e o wm e e

el 8 W d



VAL IDA Este proceso valida la informacio’nm gque da 21 usuaria
en los oo nop. de una pantalla,sequ-n el Lipo gque S
haya definido para cada uno de estos en TREAZION~FPAN
TALLAS (los Tipos sorn: nume rico, alfabe " Licoe y al fa-
numea rica)., Tambie“n sfectuaras las validaciones as-—
pecizlas que Son ranga regquerido, gustificaciao n y
chegquans 2ontra tablas

s St e o G . St et s s S0 $SPOS LS D e OO SO Tt $OOY sELy Shdm S Sedas SRS Heme Mgy MNS L SO0, TS S, YO TS Sy S iy i AL WSS UMM ST MMM LS St oS NS B Ui S0 AL Shrme S ek B P b il AR Ak S e A ALRRS LS B e S

ENTRADA FROCESO SALIDA

| |

ARCHIVOE: ! |

DIRECTORIO l |

FARAMETRIOE | i
OEFINICION i .
TARBLAS ! 51 CODIGO po es igual a -1 (.

1 |

l 5i se epcontras el nombre de la pan— |

| l1la entonces ‘ |

NOMERE DE 1 i
LA PANTALLA ] 531 la pantalla no tiene o noopo I

1 arnloncas |

ARREGLO DE | 8 COonicsdl asi‘gnale -3 |

-DATOS i tarmina |

o ] 5i la pantalla tiene o n p |

| a ConIcGol asi“gnale 3 |

; ~ | : ]

ConIco i Comientras sxistan oonmopo oen la 1

R 1 pantalla ha=s ‘ o

] . llama al prossso CHETIFD |

H 51 &2l ¢ nop. necasifta vali- |

i cdacico’n sspecial sntonces |

! 51 =21 c.on p es de tLipo |

I numeFicn enloncas |

| .llama &l procesao CHERANGD vyl

i llama a procesa CHEREQUERT |

i oo y |

1 llama al process CHETARLA vyl

| 1

1 llama a CHEJAUSTIFICACION |

1 |

1 |

i |

F o e e T e e e e e e e e m e e e =

|
|
I
i
|
I
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SALIDA
i 1
! !
| |
| ]
I |
1 |
] mientras se encuantre Srror an |
| la informacion que da &1 usuario @ 1
I an los o.on p. haz |
| : ' |
| .1llama al procesa MARCAERRO ]
. RES , 1
I .lee la nueva informaciosn 1
| que da el usuario en los 1
b 2onpo donde se cometior b
| o |
| .1lama nuevamentse 81 procesa |
I valida B
N termina =1 proceso valida N
! e
I o
1 1 ,
| I CODIGO
| 1 COonIGol
| I CHETIPO
! I CHERANGO
| | CHERERUERI
| .
' | CHETAELA
] I MARZAERRO
| | RES
1 | VAL IDA
| 1

VO A U Ut )L U Op L IORUSUPEApMOA O SIOY N SEug S SOG g I U DU S
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CHETIPO Cheeca que el dato dado por 21 wusuario an un o e po
cumpla con 2l tipo que se 12 dafinio” a ese o n p
en CREACION-FANTALLAS (las lipos san alfabe- Tioco,

— o e W porn o owus g S g e WANE W ot YO MR ol e S mww S med P R e A e et e

+
|

ARREGLO DE
DATOS

proporclona
da en los
c. n.op.o)

ARREGLO

ChF1

nume“rico alfanume " rica)

{econtiene lal
informaciosnl

1
1
i
1
1
1
1
!
1
|
{
1
!
|
|
{
1
i
1
|
1
1
1
1
1
1
1

.31 g3 alfabetico enloncas

Toma informacic’n acerca del tipo
del o on p.
sequ-n 2] Lipo de validacio'n

.51 TLodos los caraclteras correspon—
diwntes a8 232 o N p. san alfabesti
cos denlro del ARREGLO DE DATOS
entonces

.a8lmacena 1la infoermacio'n en el
ARREGLID ERRORES

.51 algu“n caracter correspondiente
a use o.n p. no 25 alfabe tice
entonces

calmacena en &1 ARREGLD ERRDORES
# 5 segu'n la longitud del o n po

. prende bandera de error

.51 &3 numerico entonces

.31 todes los caracltares correspon—

dientes 3 25 2 nop 500 U merns

dentro del ARREGLO DE DATOZ enlonces
. a8lmacena la informacio’n en =l
ARREGLD ERROREZ

.51 alqu“n caraclter correspondiente
2 &5e QN R Na oes nuimearo
entancas i
. 8lmacena en 21 ARREGLDO ERRORES
# 3 sequ‘n la longitud del o nop
. prends bandera de error
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ENTRADA

.51 oes glfanume“rico entonces
.51 todos los caractlares correspon—|
dientes a ase o N p. son 2l fanume~ |
ricos, dentro del ARREGLO DE DATOES |
anfonces
almasena la informaciaon =n =21
ARREGLD ERROREZ

53i algu n caracter corraspondients
28 &5e ¢ n.p. no oe3s alfanume rico
gntoances

Imarcena &n =1 ARREGLDO ERRORES

a o
#'s5 segqun la longitud del oon
ende bandera de ervor

CDtearmina procasa

P
- - o — o — o — —— g— o o —— —— - p—

|

I ARREGLU
1ERRORES
| EANDERA
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CHERANGD
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ARREGLT
DE DATOS

. s it s ottt it oo S Bt et i o S

Checa gque 21 dato dado por el usuariac en

un oo no p

(31 &3 npumeSricen) s2 encuentre dentrvo de 1os rangos
que s definieron para este campo en CREACION-FAN-

TALLAZ.

51 se definices cola infsrior para =l
c.onop. e=ntonces
i 2l nu'mers proporcianado por el
sUaria en 2l ¢ onop. &5 mayor dqua
la cola inferior definida para = ste
antoncsas
. almaczna la informacion en =1
ARREGLO ERRORES
.51 el purmers proporcionade por el
usuarioc 2n el conopoy &85 menocr que
la cota inferiar entonces
.almacenz en el ARREGLD ERRORES
# 5 segu n la longitud del o noop
. prenda bandera de error

=i
Ll

.81 se detfinios cota superior para =1

e.onop. entances
.21 21 nuwmero proporcionads por 2]
usuyariao en el o noopr s menor gque 13
cota superior definida para e'ste
enlances
.almacena la informaciosn en =l
ARREGLO ERRORES i
.51 el nu'mero proporeionado por el
yzuario &n el o neop.oos 8BS mayor que
la eola superior definida entoncsas
.almacena a2n 21 arreqls errores
# 5 sequ n la longitud del o mop.
.preands bandera de errar

hermina proceso

z07

ARREGLO
ERRORES
EANDERA
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1
|
i
|
|
1
i
!
|
1
i
1
{
1
!
1
1
1
!
1
|
!
|
!
!
!
|

P
O

CHENDOREGQUERIDO Checa gqua 21 usdario no deje &n blanco el .o mop v
cuandn 23te sea 21 caso mavrea errar
(por defaull Todes los datos soan requeridos)
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IDEFINICION | co entonces i |
i ! .2lmacana =n 2l ARREGLGO ERROREZS { ]
[ ¥ 3 sequn 1a longitud del o nop | ]
] prende bandera de error ‘ : { |
] .manda mensaje de campo rejquerido 1 |
| si a2l menos alguno de los caracteras | }
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CHETAELA Checa que 1a informaciosn dada por el usuario en al

c.nope sea igual a2 alguno de los valores dados en
la tabla.
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ARKREGLO
LE DATOER

.81 se necesilta validar contra una Labla
.lee el registro corrvespondiente al
apunitador AFD1, =n 21 ARCHIVO DIRECTORICI
mientras existan valores de la TAELA
. lee valor de la TABRLA
compara si el valor de la fLabla
g5 igual al valor correspondiesnte
a8 ese e.onp. deniro del ARREGLD DE -
DATOS
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TAELAS
DIRECTO-
RID1

.prands bandera de EXITO
31 no son iguales entonces
.lee 2]l siguiente valor de 1z
. Labla y regresa a oomparar -
eon la informacio’n correspon —
diente 2 ase o nop. dentro dal
ARREGLO . DE DATOS
. prende bandera de arror
2i bandera de EXITO =sta apagagada
‘almacena en el arreglo arrores
#c5 segu-n la longitud del o nopl
prande bandera de ervor
. terminag proceso

EANDERA
LE EXITO
(X!

EANDERA
LE FRACAST
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CHEJUSTIFICACION  Checa gque 12 informacico n dada en un e n b
empiece desde la primersa posicion del o n p
{por defaull el sistema da la justificaciosn
a la derechsa).
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ARREGLD DE 51 &l primer caracter del ARREGLD

LDE DATOS =35 blanco
| almacena e=n =l ARREGLD ERRORES
#°35 sequ’n la longitud del o nop

prende bandera de error

21 no 23 blanea
galmacena 13 intformacion &n =1
ARREGLD ERRORES

ARREGLD
ERRORES
BEANDERA
DESPLEGADID
DEL RBUFFER
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MARCAERRIRESZ MARCA con %" los campos donde 32 encdenire errot
avanda se den laz dates de enlrada erroncas,
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| ARREGLO 1 les en 2l ARREGLD DATOS1 =21 prim=r |

ERRORES | registro del archivo AUXILIAR 1

1 i lee 21 regisltro an 21 archivo 1

T AFPUNTADOR ! FARAMETROS, pertenesciente a3l pri—- |

IFRIMERD | meyr <. n p. !
IFPARAMETROS 1 mientras existan 2. n p. haz I

1 CAFF) 1 caleula 1a longitud del o noop i

| i busca =n 2l srreglo POATIIEL 21 !

I ARCHIVO 1 primaer “L" i

I AUXILIAR 1 a8 partir del caracter "L" reem— |

1 1 plaza =n 21 arreglae DATOEL 1o 1

| 1 que le corresponda del ARREGLD 1

1 1 ERRORES, Tantos caraclerss coma |

1 | la longitud del o o p 1

i I Leseribe 2]l ARREGLO DATOS1 =2n la |

1 | terminal I

| i prende 21 MODO FORMAT o

[ 1 Lerminag proceso !
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Este

mosdula s epcargaras de limpiar los campos no

protegidos de una pantalla para nusevamente caplar

datas

dantra de estos.
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limpiar la Terminal

leer el primer registro del

archivo AUXILIAR &n un arreglo
asceribir =1 arreglo

Ltarminag praocesao

DESFLEGADID
DEL ARREGLO
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LIMPIA. Este mosdulo se encargaras Jde limpiar la pantalla desde
el programa del usuario
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MENZSAJES Manda escribir um mensagjs en cuadlesquier coordenada de
la pantalla durantse =1 Tiempo gue 21 usuvario 1o indi—
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MENSAJE
LONGT TUD
RENGLON
COLUMNA
ATRIEUTO
DURAC TON
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si DURACION &z distinia de O s2nlon— |
ces i
|
!
desplagar MENZAJE en la posi—— 1
cia n dada y segun el atribu- |
T pedida 1
en X poner 2l tiempo corriente |
para e2n ssgqundos i
sumarle a X lao qus fteni a ma“s |
la DURACION ' i
mientras B no sea igual a 1 hazi
i Tiempo Lranscurrido as i
mayor que X enlonces b
a B asi‘gnals 1 b
51 nooa B oasi‘anale O 1
llamar a BEMENZSAJES 1
s5i DURACION es O N
despliega mensaj= =2n la I
posiciarn dada y segu'n =1 |
atributo i
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 y COLUMNA dados

un mensagse Jdentro de una pantalla

posiciomar el cursor an el RENGLON

ascribir tanios blancos como 2l

numera de LONGITUDL dado

termina procesc
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