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1 NTRODUCC ION. 

En la ac.t•Jalidad, el uso de las computadoras se ha 

extendido. a todas las at· eas humanas como 

et c.. anterior es debido a la necesidad de 

manejar vol u···menes de dat.os que generan 

c.ualq•Jiera de ellas, para realizar estudios estadi'sticos, 

no···mi nas, En todas es tas 

es necesario tomar los datos que competen a 

cada una e introducirlos a la comp•Jtadora, para que 1 os 

sistemas que el de i r1ventari i::•S1 etc., 

consideren los datos de ma's reciente ocurrencia a fin de que 

se pueda obtener reportes actualizados. En tados estos 

sistemas, exist,e una necesidad comu'n de captar los datos 

para un subsecuente de 

A estos sistemas se les conoce como sistemas de 

Cc•mo ya se e>:plico,·, tod.os los sistemas de inf"onna•!io'n 

neo:.esi tan •!apt.ura de dat.1:is, esta •!.aptura de datos puede ser 

hecha al momento C• antes de A l O:S 

sistemas que requieren la captura de datos, antes de ejecutar 

el sistema o una parte para un proceso , se les conoce •:!orno 

sis temas en ba t.c.h. Un ejemplo de este tipo de sistemas es el 

sistema de exa'menes para la admisio'n a la U.N. A.M. En es te 

los alumnos generan los datos euando contestan el 

eKa'men en una hoja de o-· pt.i ca. Despue~·s, t.odas 

se generan archivos de datos que son almacenados en c.i nta 



magne·· ti ca. Finalmente, se ejec.•Jta proceso de 

cada alumnc• con el de respuestas, y le asigna la 

1::.al i fi caci o"· n. 

Por a los sistemas en donde la captura de 

datos se necesita en el esta ejecutando el 

prc1•::.eso, U n e.; em p l o 

ti'pico de estos sistemas es el de transacciones 

cuentas en •Jn banc.o. En este sistema, llega el i::.liente y 

solicita se haga una transaccio'n 1::.c•ntra su 1;:.1Jent.a. El 

empleado da el de cuenta y la clave de la 

transacc.i •=•·' n, ent.c•r1•:es 1 a 1::.1:1mp1Jtadc•ra da c.1:•mc1 1··esul t .. ad1:1 la 

realizacio'n de la transaccio'n o un error en caso de no ser 

Como se ve todos los pasos se realizaro'n en 

1 in ea, la captura de datos; la orden del tipo de operacio'n 

que se queri'a realizar sobre esos datos y el 

preipon~i c•na. 

La interaec.io'n con los sistemas algunas veces 

ser tan complicada que solamente personas con conocimientos 

en computac.io'n puedan llevarla a ca b ,.,, t,.an fa"cil que 

·~ual quier persona, sin ni ng u·' n cc•n•:i·~imi ent.c• en 1~orrq:•ut.ac.i o·" r11 

pueda interactuar con el sistema. Este u···1t.imo 

interaccio'n generalmente se realiza por medio de formas o 

men•J's. Un ejemplo de una forma se muestra en la figura 1-1. 
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+-------------------------------------------------+ 

B A N C: O U N A M 

9 DE MARZO DE 19:3:3. 
CTA. DE AHORRO NO.:---------------­
SUCURSAL: -------------------------
NOMBRE:----------------------------

+-------------------------------------------------+ 
FICiURA 1-1 

Mediante el uso de las formas, la comunicacio'n del 

claramente especificada la informacio'n que se desea obtener 

en el las. 

Un ejemplo de un menu' es presentado en la figura 1-2 

~------~------------------------------------------+ 
1 ! 
l BANCO UNAM 1 
1 1 
1 MOVIMIENTOS DE UNA CTA DE AHORROS 1 
1 1 
1 LISTA DE OPERACIONES: 1 
1 1 
1 1. DEPOSITAR 1 
1 2. RETIRAR 1 
1 3. SALIDA 1 
1 1 
1 1 
1 DIGITO DE OPERACION: 1 
1 NUMERO DE LA CUENTA: ------------- 1 
1 1 
+-------------------------------------------------+ 

FIGURA 1. 2. 
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Ente.ne.es, viendc• el t.iempo q•Je le lleva al progr-amador 

desan-ol lar formas 

datc•s c.aptut-ados, y anali ;::ando tod•:. el 

implica, surge la idea de desarrollar un sistema generalizado 

que facilite esta tarea al programador. Este sistema debera' 

proporcionar al programador las siguientes ventajas: 

1.- Facilidad para definir formas o menu's a trave's del 
sistema y sin necesidad de que el usuario realice programas 
para est..o. 

2. - Facilidad de cambio a formas o menu's, definidas con 
anteri ci1--i dad. 

3. - Almacenamiento de las f·onnas o menu's para usos 
pc•s teri •:ir es. 

4. - Facilidad de llamar a •Jna desde 
cualquier programa de aplicacion 

5. - Facilidad para la lectura de los datos capturados. 
6. - Validacio'n de los datos capturados sin necesidad de 

programas hechos por- el u:suari o. 
7. Fa·~ilidad pare,, es•::.rit.tJt-as sobre f'i:•rmas o menu···s. 
8. - Opciones de presentacio'n para una forma o menu'. 

En la actualidad existen en el mercado sistemas que 

ofrecen al programador algunas de las ventajas mencionadas en 

el por ej empl..o, ODESY, paquete 

implemen't.adi:• por E:IJRROUGHS, tiene las siguientes: 

A estos sistemas se les como MANIPULADORES DE 

PANTALLAS y la u'nica restriccio~n que presen~an es la de que 

su implementacio'n debe ser hecha en una terminal que permita 

la movilidad del cursor. 

Esta tesis tiene como meta desarrollar un sistema 

de pan·t:.allas, el •::.ual t.~ndra·" los siguientes 
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En un menu-· se da una lista de opcio::ines, c.ada una de la:s 

el •.Js1.Jari o 

podra··· la q1Je desee'·, dando tan solo el di'gito 

asociado a e'sta y datos extras si son necesarios. 

notar, las formas y lo::is rnenu's son fa'ciles de manejar 

y son accesibles a cualquier persona. 

Ahora analicemos la cantidad de trabajo que tiene que 

el analista y prog ramadot-, para 

cuestionemos puntos tales como: 

Que' tiempo lleva hacer los programas que permitan 
hacer una forma o menu'?. 

Como la mayori"'a de 1 os lenguajes, no tienen 

instrucciones por medio de las cual es. puedan defi ni t-

facilmente formas o menu"'s, la tarea de elaborarlos se vuelve 

tedi•:.sa y lenta. 

Que' tan laborioso resulta para el 
hacer un programa que efectue la validacio'n 
de los datos capturados ? 

prcigramador el 
o verificac.ic• ... n 

Si se tienen pocos datos a ser validados. y se les va a 

efec. t.uar un sol C• tipo de val i daci i:•·' n. 

checar que sean al fabe··t,icc•s• la t,area de hacer el programa 

para esta validacio"'n es muy fa·'·~il. sin embargc., si los 

datos en el registro a1Jmentan y a cada uno de est,os se les 

tiene que checar diferentes tipos de validacio'n <comci por 

ejemplo, checar contra tablas pt-evi amente 

defi rti das. i:t.1:!)1 la tarea de hacer el programa para esta 

validacio'n ya no es tan sencilla. 
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ob_i et.i VOS: 

1. -

a. - Definir pantallas identifica'ndolas con un nombre y 
alma•:ena·' ndc•las permanentemente. 

b. - Permitir la modificacio'n de pantallas almacenadas. 
c.- Permitir la definicio'n de criterios de validacio'n 

para cada uno de los campos variables de la pantalla. 
d. - Permitir la definicion de opciones de presentacio'n 

de 1 a pan ta 11 a. 
e. Permitir la re•:upet·a·:io···n de pantallas almacenadas. 
f. Permitir el bc•rt·ad•:• de pan tal 1 as alma•=-·~nadas . 

.... , 
"-· 

desde 

Desarrollar un conjunto de subrutinas ha ser utilizadas 

un programa hue'sped y que permitan al programador la 

siguiente manipulacio'n de pantallas: 

a. Desplegar i:•antallas. 
~ Leer datos desde las pantallas 
c. Es•::.ri bi r S•::obre pantal 1 as. 
d Imp~esiones de mensajes de error sobre las pantallas. 
e. - validar los datos leidos desde la pantalla. 
f. limpiar mensajes en •Jna pantalla. 
g. - limpiar areas reservadas en una pantalla 

* PANTALLA. Por pantalla se entendera··· una forma e• menu-·. 

1. 2. DESCRIPCION DEL EQUIPO DE TRABAJO. 

El sis t,ema a desarrc•l lar esta tesis 

im¡:•l ementadi:• en las terminales SUPER-BEE3 conectadas a la 

computadora BURROUGHS-7800, debido a que estas terminales 

permiten la movilidad del cursor y otras caracteri'sticas 



propias que a •::.•:ant.inua•:!.io·'n se&alamos. (4J 

1.2. 1 DESCRIPCION DE LA TERMINAL SUPER-BEE3. 

El display de esta terminal esta organizado en pa'ginas, 

donde cada pa'gina contiene 25 lineas con un ma'ximo de 80 

•:!.ara•:!.teres pot- linea. 

La memoria de estas terminales esta organizada de tal 

manera que solo los caracteres del teclado y los co'digos de 

c.ont,rol son almac.enadc•s en ella. El de 

Las terminales SUPER-BEE3, mediante co'digos de control, 

pueden ser puesta en cuatro modos, modo local, modo de alta 

intensidad, modo de formato, y modo de c.o'digo de pac~ Est,os 

modos sirven para la preparacio'n de los datos antes de la 

tr·ansmisi o~· n. 

En este modo el operador puede preparar, 

cambiar o corregir los datos antes de la transmisio'n, de 

es ta forma el operador so'lo esta en comunic.acio'n con el 

display y la memc•ria de la t.erminal. La comunicacio'n con el 

CPU se lleva a cabo presionando la tecla ON-LINE, 

PRINT. 

ENTER e• 

M·:ido de al ta intensidad. En este modo las areas que son 

definidas como variables en el display, son puestas en alta 

intensidad presionando la tecla MSG WAIT o transmitiendo el 

Modo de forma te•. En este modo se podra···n 
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preparar, c.ambiat·, corregir y transmi t.i r los datos que se 

encuentren en las areas variables del display. 

de C.•:i--'digo de pac.k. Este modo permite almacenar 

co'digos de datos y co'digos de en 1.1n bl c•q•.1e de 

da tos. 
Como se menciono" en pa···rrafos anteriores, esta tesis 

tiene •::.•:im•:i meta un sistema manipulador de 

pant.al las. El desarrol l 1:i de este trabajo, 

capi'tulos que sera'n descritos a continuacio'n. 

En el primer e.a pi··· tulº' se hace un ana'lisis de los 

sistemas e~-astent-es en el merc.adc1, para 

el desarrollo del sistema SISMAP, nuestro Sistema Manipulador 

de Pan1:-allas. 

En el capi-·t.•.110 IL se ha1::.e una descripcio'"n de los do::; 

sistemas que integran a SISMAP, a saber, CREACION-PANTALLAS y 

USO-PANTALLAS. 

Del sistema CREACION-PANTALLAS se hace una descripcio'"n 

detalla~a de los mo'dulos que lo conforman y de su estructura 

de datos. 

Del sistema USO-PANTALLAS se da la represent.ac.io"n 

parametros necesarios para la utilizacion de 

las subrutinas que integran a este sistema. 

E n el 1::. a p i ... t 1.11 •:i I I I , se e n 1::. 1.1 e r1 t. t- a u n e j em p 1 i:i de e C•m o se 

llama una subrutina a trave's de un programa escri te• en 

En el •::.api ·" t•.11 o IV, se dan •::.oncl u:si c•nes del sistema 
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SISMAP. 

En el APENDICE A se muestran los pseudoprogramas de 

CREAC ION-PANTALLAS. 

En el APENDICE B se muestr~n los pse ud op t" og ramas de 

us;O-PANTALLAS. 

TIEMPO EMPLEADO PARA DESARROLLO DEL SISTEMA 

El sistema fue desarrollado por 2 personas durante un 

el total 

El y medio de trabajo desarrollado por nosotras se 

desglosa de la siguiente manera: 

un mes se dedico' a buscar bibliografi'a y leer 
arti'culos relacionados con el tema 

- un mes se utilizo' para visitar las compa&ias que 
venden en forma comercial, sistemas manipuladores de 
pantallas y para aprender el manejo de uno de estos sistemas, 
el sistema ENTRY/FORMS, en la & E. P. 

Aprovechamos la ocasio'n para agradecer la ayuda que nos 
brindo' tal dependencia. 

- medio mes se utilizo' para aprender a programar una 
terminal inteligente <La SUPER BEE3). 

mes y medio para dise&ar la estructura de datos a 
nivel lo·'gi•::.o. 

- mes y medio para aprender a programar en el lenguaje 
alg1)1, asi·' come• manej•:• del ligadr.ir <BINDER> y atributos de 
archivo. 

- seis meses y medio en implantar la primera versio'n 
del sis tema SISMAF', di :s tri b1Ji dos de la si g •Ji ente ·f' orma: 

dos meses y medio para escribir el co'digo de los 
pre.gramas. 

- tres meses y medio para 
sistema. 

depurar las o¡:•ci ones del 

un mes para reescribir las 3 mil lineas del sistema. 
cuando por un error del equipo se destruyo' la informacio'n 
del pack donde se encontraban los programas. 

medio mes para hacer modi~icaciones a los programas 
para que corrieran en la nueva computadora B-7800. 

- mes y medio para elaborar el manuscrito acerca de 
SISMAP. y finalmente en 2 meses y medio rna's programamos la 
segunda versio'n de SISMAP apoya'ndonos para e'sto en la 
primera vet·si o'' n. 

11 



l. ANALISIS 

1. 1 _ - ANALISIS DE LOS SISTEMAS EXISTENTES. 

Actualmente existen en el mercado, sistemas para captura 

de da t•:•s, de estos analizaremos el SUPRCRT instalado en la 

IBM-::::70/MVS, e 1 sis t.ema ENTRY que se en c.1J entra implementado 

en la computadora PRIME, ODESY que es un sistema implementado 

por VAX-11 FMS versi on 1. 1 implementado en 

VAX-11./7:"":.:0 y FMS-11./R~'.::X versi ·:i··· n 1. o 

mini•:!Omputadoras PDP-11. 

1. 1. 1 ANALISIS DEL SISTEMA SUPRCR~ [6J 

El sistema SUPRCRT tiene tres funciones: 

- Permite la creacio ... n de pantallas . 

para 1 as 

Permite verificacio'n y validacio,..n de los datos de 
entrada. 

Permite la c.omunicacio~·n a trave-·s del video. 

El sistema 11 SUPRCRT 11 esta,. compuesto de dos grandes 

. partes: 

a).- CREACION DE PANTALLAS 

b>. - USO DE PANTALLAS 

Las pantallas pueden ser usadas en 

aplicacio,..n y son creadas en tres pasos: 

programas de 

1. - Formateo de pant,alla y almacenamiento de esta usando 

el edi t-i::•r SPF. 

12 



Al formatear la pantalla.se especific.ara'n los atributos 

y tipo de validacio'n de cada e.ampo, se 

anteponie'ndoles, un c.aracter especial a cada uno de los 

camp•:is. 

De:spue's de que la pantalla es formateada, el editor SPF 

almacena la pantalla en el archivo fuente de pantallas. 

Este arc.hi vo es el primero de los 3 archivos que van a ser 

usados en la creacio'n de pantallas. El archivo fuente de 

pantallas contiene un registro por cada linea de la pantalla. 

2. - Creacio'n del archivo intermedio de pantallas. 

El archivo fuente de par1tallas es por un 

programa del SUPRCRT el archivo intermedio de 

pantal la:s. Este archivo esta' compuesto de un registro para 

c.ada e.ampo en la pantalla. 

El archivo intermedio tiene dos usos 

a). Es usado por los programas de aplicacio'n para 

obtener informac.io'n acerca de c.ada 

b>. Es usado para al tet·ar 1 os at~ributc•s q•.Je peor defa•.Jl t 

1 e da SIJPRCRT a l C•S campos. 

3. - Creacio'n del archivo de pantallas SUPRCRT. 

El archivo in~ermedio es procesado por un del 

l •"J ·-· 



SUPRCRT para crear el arc.hi vo de pantallas SUPRCRT. La 

informacio'n necesaria para el desplegado de pantallas es ta·' 

cor1tenida en este ar c. h i v o. Este archivo esta compuesto de 
/ 

tres registros por cada pantalla. En el es ta·' la 

pantalla en si mi srna, en el segundo esta el c.o'digo del 

de 

<el ·~ual .:.·­-.::> 

entrada), 

usadc• pat·a 1 i:11~al izar la de 

el tercero contiene la informacio'n de 

longitud y atributos de ·~ada 

campo. 

El uso de pantallas es simple, debido a que son llamadas 

desde programas de aplicacio'n sin referirse a atributos de 

campos o posic.io'n de los mismos. En la llamada se usan solo 

un arreglo para los datos de entrada. 

Si se hace una llamada desde un programa de aplicacio'n 

a una pantalla, y el nombt·e de esta no es encontrado, los 

nombres de las pantallas almacenadas en el 

desplegadas. Este proceso continuara' hasta que el 

nombre dado sea va'lido o cuando el usuario de la llave de 

te'rmino del proceso y en tal caso el control sera' regresado 

Cuando un error es encontrado en los datos de entrada al 

estar e~ectuando el proc~so de validacio'n el sistema SUPRCRT 

despliega en la terminal, un mensaje apropiado de error 

y el CIJt"S•:ir posicionado en el el 

estar· a,. en alta intensidad. 

Cuando se tienen problemas al dar los datos de entrada, 
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aparee.era-· informacio'n de ayuda, por el 

programad•:.r, 

apropiado sera' desplegado y el control sera' regresado al 

1. 1. 2. DESVENTA.JAS EN EL SISTEMA SUPCRT. [2J 

Por la informacio'n obtenida respecto a este sistema 

concluirnos que presenta los siguientes inconvenientes: 

a>. Ocupa mucho espacio dentro del archivo fuente de 

pan t.al 1 as, ya que para el almacenamiento de una pantalla 

requiere de un registro por cada linea definida en esta. 

b> Ocupa muc.ho espacio dentro del archivo intermedio, 

debido a q•Je para ·~ada cam¡::11:i de 1:.apt.ura, definidc• en la 

par1talla, se ocupa un registri:i de este archivo. 

1. 1. 3. ANALISIS DEL SISTEMA ENTRY. 

El sistema ENTRY tiene principalmente dos funciones: 

Permite la creacio'n de pantallas. 

Permite la verificacio'n y validacio'n de los datos de 
ent.rada. 

El sistema ENTRY esta' compuesto de dos partes: 

a>. ENTRY-I 

b) . ENTRY ./FORMS. 

En la parte (a) ENTRY desplegara' menu's en la terminal, 

Las funciones elegidas pueden 

a su vez desplegar menu's adicionales con preguntas a ser 

·~i:·ntes ta das. 
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El primer menu' que aparecera' se le conoce como MASTER 

MENU y contiene las siguientes opciones: 

1. - EXIT 

2. - DATA ENTRY/KEY VERIFY 

3. - SCREEN UTILITY 

4.- TABLE UTILITY 

5. - OUTPUT FORMAT UTILITY 

6. - UTILITY DISPLAY 

7. - UTILITY PRINT 

8.- UTILITY COPY 

9.- TERMINAL CONTROL 

10. - INSTALLATION CONTROL 

11. - OPERATOR ID UTILITY 

La primera opcio,·n <EXIT» sirve para salir del 

MASTER-MENU y regresar el control al modo de conversacio'n d~ 

1 a t.ermi nal. 
Si la opcio'n <2> es elegida <DATA ENTRY/KEY 

el siguiente menu': VERIFY),aparecera' en la terminal 

1. - EXIT 

2. - ADD A NEW BATCH 

3. - APPEND RECORDS TO END OF BATCH 

4. - C:HANGE RECORDS WITHIN A BATCH 

5. - INSERT RECORD:3 INTO A BATCH 

f:... - DELE TE RECORDS FROM A BATCH 

7. DI::::PLAY RECORDS IN A BATCH 

8. - EDIT A BATCH 

9. - KEY VERIFY A BATCH 

1(:. 



10. - TRANSMIT A BATCH 

11. - DELETE AN ENTIRE BATCH 

Batch, para este sistema, es un archivo de datos 

interno a ENTRY, cuyos atributos se definen utilizando la 

informacio/n de la o las pantallas que el usuario ha definido 

en SCREEN UTILITY, y que desea utilizar para capturar los 

datos que vara a fonnat· este at-chivo. 

Las opciones para DATA ENTRY/KEY VERIFY permiten crear 

n u e v '' s b a t eh s, a g t" e g a r t- e g i s t. r os a 1 f i na 1 d e l b a t eh, ·~ambi ar 

regist.rc•s del batch, insertar registros en un bat .• ~h, bQrrar 

registros de un batch, desplegar registros de un batch, 

editat· •.m t.a·t .• ~h, verif'i·~ar llaves era un bat·~h. transmitit- un 

batch y borrat· un batch. 

Cuando se selecciona la opcio'n 3 CSCREEN UTILITY), 

aparece un menu' que consta de las siguientes opciones: 

1. - EXIT 

2. - ADD NEW SCREEN 

3.- CHANGE EXISTING SCREEN 

4.- DELETE EXISTING SCREEN 

5.- DEFINE FIELD PARAMETERS 

6. - DISPLAY FIELD PARAMETERS 

7.- PRINT FIELD PARAMETERS 

8.- CHANGE FIELD DELIMITERS 

9.- DISPLAY FIELD DELIMITERS 

Esta C•P·~i·:•n :::: penraite la def"ini·~i·:i·'n de pant.allas, ·~ambic• 

de par1tallas, bc•rt·adc• de pantallas, defini·~io--·n de e.arrapos en 

los cuales se van a captar datos, desplegar los campos de una 
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c am b i a t- 1 os 

delimitadores de los campos, y desplegar los delimitadores de 

los campos. 

Los delimitadores son caracteres que al mismo tiempo que 

definen campos protegidos o no protegidos, establecen la 

forma de presentacio'n de los mismos campos. Las fot-mas de 

presentacio'n son: 

a) parpadee• 

b) alta intensidad 

e) baja intensidad 

d) subrayadc• 

En caso de que la opcio~n 4 sea seleccionada <TABLE 

UTILITY> el menu' que aparecera' sera' el siguiente: 

1. EXIT 

2. ADD NEW TABLE 

:3. - CHANGE EX l!3TING TABLE 

4 - DELETE EX IS:TING TABLE 

5. - DISPLAY A TABLE 

6.- PRINT A TABLE 

7. DISPLAY TABLE DIRECTORY 

:3. PRINT TABLE DIRECTORY 

Esta opcio-·n, permite crear tablas en fc•t-ma interactiva, 

especificando argumentos de bu'squeda para la validacio'n, y 

si es deseado, para la extrac.cio'n de argumentos q1Je 

servi ra·' n 1:.omo da ti:•S. El dato tecleado en un e.ampo no 



protegido sera' buscado en la tabla de validacio'n y si no es 

La 

tabla .J t . t . . •.Je .. J.p•:. e!·: .. ra·~e.10 .. ·n S1t"Ve para minimizar el de 

te•::.lear, ya q1Je di:spue···s de la transmi•::.io···n de los datos 

correspondientes a una pantalla, los nu'meros lei~dos sera'n 

reemplazados por la informacio'n de la tabla. Un ej empl •:i es 

el 1 es reemplazado por enero, 

Adema's da la facilidad de cambiar, desplegar e 

imprimir tablas asi' como desplegar e imprimir el directorio 

de tablas. 

Si es seleccionada la opcio'n 5 COUTPUT FORMAT UTILITY> 
aparecera' este menu': 

1. EXIT 

2. CREATE A NEW FORMAT 

3. CHANGE EXISTING FORMAT 

4. DELETE ENTIRE FORMAT 

5. DISPLAY A FORMAT 

6. PRINT A FORMAT 

7. DISPLAY FORMAT DIRECTORY 

a - PRINT FORMAT DIRECTORY 

OUTPUT FORMAT UTILITY, es usado para definir cualquier 

archivo de datos externo, que recibira' datos de algu'n batch 

formado a trave's de ENTRY. Adema's permite cambiar, 

e imprimir un formato y desplegar e imprimir el directorio de 
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Cuando la opcio'n 6 <UTILITY DISPLAY> sea elegida, las 

opciones que aparecera'n en el menu' sera'n las siguientes: 

1. - EXIT 

2. - BATCH DIRECTORY 

3. - SCREEN DIRECTORY 

4. - TABLE DIRECTORY 

5. - OPERATOR DIRECTORY 

/:... - OIJTPUT FORMAT DI REC:TORY 

en la t,erminal, 

ref"et-ente a l•:is dire•::.t.c•rii:as de l•:.s bate.hes, de pantallas, de 

tablas, de operadores que pueden tener acceso al sistema.y de 

los f"i:irmat.cis de salida, dependiendo del di·'git•:• sele•::.•::.ic•nadi:•. 

Si la opc.io'n 7 (IJTILITY PRINT> es escogida, se tendra' 

el siguiente menu': 

1.-EXIT 

2.- BATCH DIRECTORY 

3. SCREEN DIRECTORY 

4. TABLE DIRECTORY 

5. - OPERATOR DIRECTORY 

6. - OUTF'UT FORMAT DIRECTORY 

Esta opcio'n manda a impresora los directorios de 

bat•::.hes, de pantallas, de ·t.ablas, de C•peraclt:•res q•Je tier1en 

acceso al sistema y de los formatos de salida definidos, 
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El propo'sito de la funcio'n 8 CUTILITY COPY> es el de 

crear una •::.opia de un bat.•::.h, pant.al la, tabla o formato de 

salida. 

Si el usuario selecciona la funcio'n 9 <TERMINAL 

CONTROL), en la terminal, un menu' el 

presentamos a continuacio'n: 

1. EXIT FROM TERMINAL FUNCTION 

2. LIST AVAILABLE TERMINAL TYPES 

3. - ADD A NEW TERMINAL TYPE 

4. - LIST CURRENT USER TERMINAL 

5. - DELETE OLD TERMINAL TYPE 

6. - ASSIGN USER A TERMINAL 

Con esta opcio'n se podra' sacar una lista de los tipos 

de terminales disponibles,sumar un nuevo tipo de terminal, 

sacar una lista de las terminales de los usuarios, borrar un 

tip1:• de t.enTiinaL asignar a un us1Jat·i·:• 1Jna , t.erminal, 

sea el nu'mero de opcio'n seleccionada. 

Sobre la funcio'n 10 <INSTALLATION CONTROL> del MASTER 

MENU, ENTRY desplegara' el siguiente rnenu': 

1. -EX IT 

2. - REQUIRE OPERATOR ID 

8. - DO NOT REQUIRE OPERATOR ID 

4. - SET DATA ENTRY FORCE CHARACTER 

5. - SET FACTS*PASSWORD 

b. - SET POWER*PASSWORD 

7. - SET CMDNCO*PASWORD 
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Esta funcio'n permite llevar un 

operadores que tienen acceso al sistema. 

control de las 

Finalmente con la seleccio'n de la funcio'n 11 COPERATOR 

ID UTILITY>, ENTRY desplegara' el siguiente menu': 

1. EXIT 

2. ADD AN OPERATOR 

3. DELETE AN OPERATOR 

4. - BATCH SEGURITY MAINTENANCE 

5. - DISPLAY ALL OPERATORS 

/:... - PR I NT ALL OPERATOR~::; 

Esta opcio'n permite aumentar el nu~mero de op~radores 

que pueden entrar al sistema, dar de baja a Qperadores, ponet­

seguri dad a batches, desplegar (en la tenninal> una lista de 

todos los operadores, y mandar a impresora una lista de todos 

los ciperadores. 

La parte Cb> ENTRY/FORMS C:3J, es una biblioteca de 

subrutinas.las cuales pueden ser llamadas desde programas en 

COBOL FORTRAN y PL.fl, e··stas permiten al progt-amador usar 

una pantalla de datos de entrada.creada bajo ENTRY/I, 

programa h•Je· .. sped. 

La biblioteca consta de las siguientes subrutinas: 

en un 

invoca a una pantalla que previamente fue 

creada bajo ENTRY/I. 

-READF. Lee datos desde la pantalla. 

-WRITEF. Escribe datos en una pantalla. 

-ATTR. Da atributos a los carrq:11:is de la pantalla. 
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-ERROM. Esc.t-ibe mensa,jes a la pantalla. 

-CLEARM. Borra mensajes de la pantalla 

-CLEARD. limpia todos los datos no protegidos en una 

pant.al 1 a. 

-REFORM. Especifica ~eformato de datos durante la 

lectura de una pantalla. 

-CLOSEF. Limpia la pantalla y regresa el al 

programa. 

-VAL ID. Prende la bandera de validacio'n prendida o 

apagada , para 1Jna pant.al 1 a. 

-Po::::wORT. Mueve el cursor a un campo de la pantalla y 

opcionalmente escribe un valor de salidL 

1. 1. 4. DESVENTAJAS EN EL SISTEMA ENTRY. 

En base a la informacio'n. recabada y a la experiencia 

obtenida por el manejo de este sistema, se cita el siguiente 

problema: 

a>. Presenta limitacio'n en la definicio'n de los 

campos protegidos <estos campos so'lo sirven de encabezados 

en una pant,al la, o:is decir que no sc•n campos de capt,ura>. 

Esto oc.asiona que la tarea del trazado de pantallas sea 

engorrc•sa, puesto que el usuario debera'· tener cuidado t,anto 

en la longitud ·~orr11:; en los delimitad•:ire:s de todos lc•s campos 

protegidos. 

1. 1. 5. ANALISIS DEL SISTEMA ODESY. C9J 

ODESY es un paquete que ofrece BURROUGHS para la captura 

de da t c•s por terminal. 

ODESY se divide funcionalmente en: 



D1Jnde: 

1. Definic.io-·n de las formas de captura de dati::is, y de 

la verific.acio'n que se llevara' a cabi::i en sus campos de 

captura. 

2. Captura y verific.acio'n de los datos, marcando en 

forma interactiva los errores. 

3. Mantenimiento del sistema y estadi'sticas respecto 

a.l uso del sistema y trabajo del operador por sesio'n de 

capt u t·a. 

Este paquete opera de la siguiente manera: 

Para definir las formas de captura de datos y del 

archivo donde se almacenara'n estos, es necesario ir 

•::.•::iintestand•'.) las "FORMAS DE DESCRIPCION DE DATO:::;" que le 

aparecera'n al usuario en la terminal. Cabe aclarar que las 

preguntas sobre la definicio'n del archivo tomara'n valores 

po1r defaul t si el usuario no las contest,a. Estas formas de 

descripcio'n de datos son presentadas en el siguiente orden: 

FORMA A 

+-----------------------------------+ 
INSERT GROUP 

GROIJP NAME 
PACK ID 
FILE ID 
RECORD SIZE 
BLOCl<ING FACTOR 
FILE 8IZE 
MEDIUM 
LAE:EL TYPE 

+-----------------------------------+ 
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DONDE: 

GROUP NAME. Es el nombre del grupo que se va a insertar. 

PAC:K ID. Es el nombre del disco en el cual quedara' el 

archivo del usuario despue's de haberlo extraido. 

FILE-ID Nombre del archivo el cual sera~ capturado. 

RECORD SI ZE. Tarna&o del registro en bytes del archivo 

BLOC~< I NG FACTOR. Facti:•r de bl ·=··~k. 

Tama&o del archivo en registros. 

MEDIUM. Dispositivo en el cual quedara' el archivo. 

LABEL TYPE. tipi:• de et.iq•Jeta, apli·~able s1:ilament.e para 
archivos en cintas y cassettes. 

FORMA B 
+--------------------------------+ 
1 1 
1 INSERT GROUP 1 
1 DATE FORMAT 1 
1 SIGN CONVETION 1 
1 JOURNAL INPUT REC. 1 
1 JOURNAL OUTPUT REC. 1 
1 J~JRNAL HEADING 1 
1 BATCH FILE SIZE 1 
1 1 
+--------------------------------+ 

DATE FORMAT. 

vaya a capturar una fecha. 

SIGN CONVENT ION. Convenci o-· n del signo 

Cl-DERECHA,2-IZQUIERDA>. 

. JOURNAL. Impresio'n de los registros captur~dos . 

.JOURNAL INPUT REC. Nu~mero de secuencia en cada uno de 

los registros capturados (nu'mero de columna), 

.. -,e:­
~--· 

en la 



DONDE: 

impresio'n de los registros capturados . 

. JOIJRNAL OUTPUT REC. Nu'rnero de secuencia a cada uno de 

los registros grabados en disco Cposicio'n). 

.JOIJRNAL HEAD I NG. Se quiet·e o no 

encabezados en el reporte de registros capturados. 

BATCH FILE SIZE. Tama8<•:• de registros en ~l batch. 

FORMA C 
+-------------------------------+ 

FORMAT NAME 
NEXT FORMAT 
SECURITY LEVEL 
CURSOR ADVANCE 
LINE ADVANCE 
NO VERIFY 
FORMAT TYPE 
HEIGHT FACTOP 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

+-------------------------------+ 

FORMAT NAME. Es el nombre del t'orma to a g er1erar. 

de 

NEXT FORMAT. Nombre del pro'ximo t'ormato en caso de qu~ 

el registro sea muy largo. 

SEC:URITY LAE:EL Nivel de seguridad. 

CURSOR ADVANCE. Cuanta's areas desprotegidas va a 

saltar el cursor 
L I NE ADVANCE. 

de capt•Jra.. 

a•Jtoma·' ti •::.amente. 
Lineas a saltar antes de la primera linea 

NO VERIFY. Este campo se utiliza para especificar si se 

va a verifii::.ar o r1•:i. 
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FORMA D 
+------------------------------+ 
1 1 
1 NAME 1 
1 LENGHT 1 
1 SPACE ADVANCE BEFORE 1 
1 SPACE ADVANCE AFTER 1 
1 LINE ADVANCE AFTER 1 
1 FIELD TYPE 1 
1 CONSTANT TYPE 1 
1 1 
+------------------------------+ 

DONDE: 

NAME . Nombre del campo a capturaf Carea protegida) 

LENCiHT. Lc1ngi t..•Jd del camp.:1 a 1::.apt•Jrar. 

SPACE ADVANCE BEFORE. espacios a avanzar antes del 

r1ombre del campo. 

S:PACE ADVANCE AFTER. Espacios a avanzar despue/s de 

haber defi ni d.::1 un a rea desprcitegi da, en el e.aso de que el 

usuario quiera definir dos campos en una sola linea. 

LINE ADVANCE AFTER Lineas a avanzar entre la linea 

a c tu a 1 y la si g u i en t.. e. 

FIELD TYPE. Tipo del campo <alf'an•Jme···rico, 

CONSTANT TYPE. Tipo de 1::.onstante 

<rangos, 1::.onstante, valores) 
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DONDE: 

FORMA E 
+-----------------------------+ 

HIGHLIGHT 
DUPLICATE IN 
DISPLAY VERIFY 
MANDATORY CHECK 
DATE CHEC~< 
CHECK DIGIT VERIFY 
CROSSFOOT CHECKS 
BATCH TOTAL CHECKS 
.JIJST I FY CHECK 

+-----------------------------+ 

HIGHL IGHT. Tipo de adorn•::i para 

se digi te, hacer pat·padear el c.amp1:.). 

este e.ampo 

DUPLICA TE IN. Para que el e.ampo que ya se a digitado 

DISPLAY VERIFY. Si en verific.ac.io~n este e.ampo se 

desplegara,. o no. 

MANDATORV CHECI<. Este campo especifica si ~·-_;:::> no 

obligatorioCrequerido o no requerido). 

DATE CHECK. Si el campo es una fecha y queremos que nos 

cheque el formato definido en la ~orma B. 

CHECK DIGIT VERIFY Para especificar que tabla de 

Se van a usar o no los registros 

i::.rosfciot. 



BATCH TOTAL CHECl<S. Se va a checar totales por batch o 

.JIJST I FY CHECK. Hacia a donde se va a justificar este 

campo en el momento de la captura 

FORMA F 
+-----------------------------+ 
l 
1 OUTPUT POSITION 
1 WRITE AFTER 
\ DUPLICATE OUT 
l .JUST IFY OUT 
l PACKED FIELD 
1 BLANCI< FILL 
1 PRINT COLUMN 
1 PRINT AFTER 
1 
+-----------------------------+ 

CtUTPUT POSITION. En que posicio'n del registro en disco 

q•Jedat~" este campo. 

WR I TE AFTER . Permite grabar o no est~ ¿ampo 

DUPL I CATE OUT. Duplicac.io'n automa'tica, que tome la 

misma informacio'n del registro anterior. 

.JLISTIFY OUT. Justificacio'n del ·~amp•:i en 

(izquierda C• derecha>. 

PACKED F I ELD. Se llena con blancos o ceros. 

PRINT COLIJMN. En que posicio'n se va a imprimir el 

campo en el reporte diario. 

PR I NT AFTER. Se va a imprimir este campo o no. 

Los datos que no sean contestados en estas formas ODESY 
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les asignara··· urr vali:1r p1:•t" default. 

Las opci r.•r1es que ofrece ODESY son permitidas por los 

siguientes 5 programas 

I. - FORMAINT. Programa interactivo por medio del c.ual 

USIJat·i 0:1 mi:•difi•::.a, lista y da de ba .. ia los fot·matos 

requet·i dos. 

I I. - EDIT. Este programa ejecuta la •::.aptura de da.tos 

desde las terminales, adema's de efectuar todos los chequeos 

especificados por el usuario; asimismo verifica los registros 

capturados y libera el ba t.1::.h. 

I I I. EXTRACT. Libera los batches, a 

un formato apropiado 

IJSUari o. 

para ser utilizado por un programa de 

IV. Este 

es t.adi ·' s ti •::.a. 

1. - P o r f c1 rm a t 1:1. 

a>. - Nu··merc• 

cada f r.•nna te•. 

de 

programa genera dos de 

registros capturadosy verificados por 

b). - Nu'mero de registros capturados y verificados por 

Ca da 9 t" IJf:11:0. 

2. - Por operador. 

a). Nu'mero de registros capturados y verificados asi' 

•::.•:lfT11:• el ti emp•:1 1::.i:ans•J111i da:. p•:•r •:•perad•:•r y un ti:•tal 

los operadores. 

todos 

v. PRINT. Este programa muestra el estado actual de 

1 C•s ba t 1::.hes. 

30 



VI. SYSMAINT. Mantiene varios registros en el arc.hi vo 

del sistema, los •:!.•Jales p•Jeden ser alteradc•s por el us•Jari•:i. 

a>. Insertando o dar1do de baja estac.iones. 

b >. I ns et-tan d•:• •:• dand •:• de baja C• pe t-ad i:• res. 

c>. Mc•dificando los te:-~tos de err•::ires y los comand•:is, e 

d). Insertando una nueva tabla para el di'gito de 

veri fi caci i:i··· n. 

1. 1. /:... DESVENTAJAS EN EL SISTEMA ODESY. 

la persona encargada de e'sto, tenga conocimientos del 

sistema de manejo de archivos de la Burrough:s, esto es debido 

a que el proceso de formateo de la pantalla, impli•::.a la 

def"i.ni•:!.io·'n de lc•s del se 

almacenat-a···n los datos. 

b>. No permite •Jsar la pant,alla, definida para capturar 

datos, dentro de un programa de usuario ya que su usi:i es para 

capturar y crear un archivo intermedio el cual 

finalmente utilizado por el programa del usuario. 

1. 1. 7. ANALISIS DEL SISTEMA VAX-11 FMS Y FMS-11/RSX. 

1. 1. 7. 1. ANALISIS DEL SISTEMA VAX-11 FMS VERSION 1. 1 

CFORMS MANAGEMENT SYSTEM> [8J 

Digi t,al 

Management System> para el sistema VAX-11/730 y el 

<Forms Management System) para las 

minicomputadoras PDP-11. 
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VAX-11 FMS <Sistema Manipulador de Formas) es un 

de •Jti 1 i ti es y subrutinas que penni t.~n la 

formas, en el usadas por 

pr•:igramas de US•Jat"i OS en alguno de los lenguajes 

sta.ndart de progt·a.ma·~io···n. 

Las formas FMS pueden ser usa.das en apli·~aci•:ines de 

de entrada y tambie'n para propo'sitos 

generales de entrada/salida en programas escritos en alguno 

de l •:.s l eng •Ja.j es soport.ados. Las formas pueden ser usadas 

para proveer menu's para datos de entrada o para controlar el 

flujo en los programas de aplicacio'n. 

Las formas VAX-11 FMS podra'n ser utilizadas desde 

de aplicacio'n escritos en BASIC,COBOL1FORTRAN y 

PL/1. 

Las formas VAX-11 FMS son estructuras de creadas 

en forma interactiva el editor FEn Estas formas son 

almacenadas en disco en un archivo de biblii:otec.a 

programas de aplic.ac.io'n co:onforme son 

necesi tada.s en el mc•mento de la ej ec•Jc.i o' n. De este• resulta 

el grade• de independencia entre definic.io'n de formas y 

de aplic.acio···n, asi ,. que en muchos casos la 

defi ni c.i e•·' n de las formas puede ser modificada sin requerir 

reco:ompilac.io'n o reeligado del programa de aplic.ac.io'n. 

A cada e.ampo de datos de las formas VAX-11 FMS le pueden 

a. l fa n um e·" r i ·~a) , 

Cc.onstant.es), j •JS t. i f' i ·~a c. i o ... n ta la a la 

i z q u i e r d a ) , p u r1 t •:. d e •::. i m a 1 f i .. i o , ( •::.on 

·-=··r ·-•¿_ 



blanc.cis o con e.eros>. Un valor de default y una linea 

"ayuda" para la e:<plicacic•·"n del t.e:"t.c1, puede ser asociada 

con cada uno de los campos que integran la forma. 

Otra caracteri'stica de VAX-11 FMS es la de dar nombres 

a 1 os ca m p •::t s d e da t os, e a r a c. t e t- i ·" s t i ca q u e 1 os 

parametros sean almacenados y editados en forma de cadenas 

con nombres de datos constantes y recuperarlos di nami cament.e 

por nombre o nu'rnero durante la ejecucio'n del programa. 

COMPONENTES. 

El edi tot- de las f•::it·mas <FED >. es u:sad•::i el 

programador para crear o modificar las Tambi e,. n 

dent..rc1 del pre.ceso de edicio,.n son asignados 

atribut•::is de las f'•:1nnas, atribut.os de .::!.a.mpos 

nombres de datos constantes. 

individuales y 

El resultado de una sesio'n FED es un archivo de formas 

intermedias. el 1::.ual queda 1 is t.o para ser pt·•:.•:!.esadc1 la 

la 

de utileria 

FUT perrrai te 

extraer y 

descri p•::. i 1:.·' n 

alma•::.enadas. 

DIVISION de 

de uti 1 i ti es de FORM. La utileria de 

para la manipulacio'n de las formas VAX-11 FM& 

las siguientes funciones a.::.t.1Jal izar, 

o 

b•:.rrar 

de •Jna 

formas. 

o mas 

Puede ser usado 

f"ormas al ma•::.enadas, 

para una 

C1 la 

la lista de los nombres de todas las formas 

Finalmente FUD puede escribir codigos de DATA 

cobol para definir formas, y estos co'digos 

pueden ser copiados en programas es.::.ritos en cobol. 

El mane_j adc•r C FDV >. Es •Jna s1JbnJ1:.i na 



reent.rant.e, que es llamada desde programas de aplicacio'n 

para controlar el proceso de pantallas. FDV maneja todas las 

entradas y salidas de pantallas, despliega formas. mani p•Jl a 

la pantalla, efectua validaciones ba/sicas de entrada y 

responde a los requerimientos del operador en caso de que 

est.e nec.esi te "ayuda". 

T•)das las referenc.ias a los c.ampos son por nombre, asi-· 

que los programas de aplicacio/n no dependen del trazado 

ma's au'n FDV efectua edicio'n, 

sin el 

conocimiento o intervencio'n del programa de aplicacio'n. 

1. 1. 7. 2. ANALISIS DEL SISTEMA FMS-11/RSX <FORMS 

MANAl3EMENT ~:YSTEM>. [7J 

FMS-11/R::::x un sistema manejador del para 

entrada/salida, fue dise&ado para leis sistemas operat-ivc•s 

RSX-11M, RSX-11M-PLUS y RSX-115. 

Los programas de aplicacio'n para las formas FMS-11/RSX 

pueden ser desarrollados y ejecutados bajo los sistemas 

operativos RSX-11M o RSX-11M-PLUS. Estos programas pueden 

se~ codificados en MACR0-11 o en alguno de los siguientes 

1 eng uaj es de al t-i:• nivel: 

FORTRAN IV/lAS-RSX 

FORTRAN IV-PLUS/RSX 

BA:3 I C-PLUS-2 

PDPll COBOL 



Las formas FMS-11/RSX son estructuras de datos, 

usando en forma interac~iva el editor FED. 

Estas formas son almacenadas en un archivo en disco en 

biblioteca y son recuperadas programas de aplicacio'n 

conforme son necesitadas en el momento de la ejecucio'n. 

A cada campo de da~os de las formas FMS-11/RSX le pueden 

ser asignados a t r- i bu tos t,a 1 es val i dac.i o··· n 

<alf"abe···ti•::.a, nwne···ri·~a i::i alfanume·'ri·~a), t.e:d.o:os de ·~ara•::.teres 

fi.jos Ccor1:stantes), just.ifica·~io·'n <a la o a la 

llenado del e.ampo Ccon 

blancos o e.eros>. Un val C•t" de default. y una linea de 

"ayuda", para la explic.acic•·'n del t.e}~ti:i, p1Jeden ser ascic.iadas 

con cada campo de uno de los campos de la forma. 

Otra caracteri'stic.a de FMS-11/RSX es la de dar nombres 

a los campos de datos, esto permite que l•:is pat-a,·metrc•s sean 

almacenados y editados en forma de cadenas con nombres de 

da t,os C.•:instantes y recuperarlos dinamic.amente por nombre o 

nu'mero durante la ejecucio'n del programa 

del software de FMS-11/RSX 

siguientes: FED ( Edi t. or de F c•rmas). Es •Jsado por 

las 

el 

programad o t· para <• modificar formas en el vi deo. 

Tambi e·' n d•Jrante el proc.esc• de edicio'n son asignados los 

atributos de las formas, atributos de campos individuales y 

nombres de datos constantes. 

El resultado de una sesio'n FED es un archivo de formas 

intermedio, listo para ser 

uti 1 i ti es de FORM. 

FUT CUtileria de la biblioteca 
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multifuncio'n de programas de ut.ileria la 

de formas FMS-11/RSX almacenadas. FUT permi t.e 

las siguientes f•Jncior1es actualizar·, e>:traer y borrar f•:•t·mas. 

Puede ser usado para imprimir una descripc.io'n de una o ma's 

fo rrn as alma •:en ad as, o 1 a b i b 1 i e• te e a, o l a 1 i s ta de t C• das 1 as 

f•:•rrnas almacenadas. Finalmente FUT puede escribir c.odigos de 

DATA DIVISION de cobol para definir formas y estos c.o··"digos 

pueden ser copiados en programas escritos en cobol. 

FDV <Manejador de Formas>. Es una subrutina reentrante, 

llamada desde programas de aplicacio'n para el 

de pant.allas. FDV maneja todas las ent,radas y 

salidas de pantallas. despliega formas, manipula la pantalla, 

efectua validaciones ba'sicas de entrada y 

requerimientos del •:•peradc•r para "ay•Jda" 

1. 1. 8 DESVENTAJAS EN LOS SISTEMAS VAX-11 FMS y 

FMS-11./RSX 

Debido a la poli/tic.a que se tiene en DIGITAL 

f"ac..i l i taror1 i nfc•rmaci on acerca de sus dos sistemas 

los 

nos 

unicamente nos proporcionaron folletos de propaganda, tanto 

del sist.ema VAX-11 FM:::; c•:•mc• del sistema FMS-11/RSX dc•nde, p¡;:ir 

la naturaleza de estos folletos no se pueden captar problemas 

o desventajas que pudieran presentar estos sis~ernas. 



1. 2. PROPOSICION DEL SISTEMA. 

1. 2. 1. OBJETIVOS DEL SISTEMA. 

Esta tesis se propone desarrollar un sistema manipulador 

de pantallas, el cual llamaremos de aqui en adelante SISMAP 

<Sistema Manipulador de Pantallas>. Este sistema tiene los 

sigientes objetivos: 

a). - Permitir la de pan tal las, 

identific.a'ndolas con un nombre y almac.ena'ndolas 

aplic.ac.iones posteriores . 

b). Permitir la modific.ac.i•:v·n de pantallas alma•:::.enadas. 

c.>. Permitir la definic.io'n de los criterios de 

validac.io'n para cada uno de 

pant.al 1 a. 

los campos variables de la 

d). Permitir la definic.ic•'"n de opciones de 

presenta•:::.i •:•' n de la pan tal 1 a. 

e). Permitir la recuperac.io'n de las pantallas 

almacenadas 

f). Permitir el borrado de pantallas almacenadas. 

gL Permitir la defini•:::.i•:•·'n de tablas de c.hequec•. 

h). Permi t,ir el bot"radc• de tablas. 

i). Permitir sacar estadistic.as referentes a las 

pantallas que se tienen almacenadas tanto por terminal c.omo 

pc•r impresora. 

2. - Desarrollar un conjunto de subrutinas para ser 

utilizadas desde un programa hue~sped y que permitan al 

programador la siguiente manipulac.io~n de pantallas: 



a>. Desplegar pantallas. 

b>. Leet· datos desde las pantallas. 

1=.). Es•=.ribir si:•bre pan"t.allas. 

d>. impresio·--n de mensajes de error sobre pantallas. 

e>. Validar li:•s datos 112idos desde la pantalla. 

f). Limpiar mer1saj es en una pant.al la. 

g). Limpiar areas t·eservadas en •.Jr1a pantalla. 

h). Limpiar el video de la terminal. 

1. 2. 2. COMPONENTES DEL SISTEMA. 

SISMAP esta compuesto de dos sistemas: 

I. - CREACION-PANTALLAS 

II. - USO-PANTALLAS 

1. 2. 8. BOSQUE~O DEL FUNCIONAMIENTO Y ORGANIZACION DE 

SISMAF'. 

Como se menciono ... en el pa ... rrafo anterior SISMAP consta 

de dos sis temas, el primero CREAC: ION-PANTALLAS, se 

encargara ... de todo lo referente al desarrollo de pantallas y 

el las pantallas 

previamente definidas en CREACION-PANTALLAS. 

1. 2. :=:. 1. BOSQUEJO DEL FUNCIONAMIENTO Y ORGANIZACION DEL 

SISTEMA CREACION-F'ANTALLAS. 

CREACION-PANTALLAS"permitira' al programador definir una 

gran variedad de formas de reportes de salida asi ... 

formas de captura 

definir una pantalla so ... lo tendra ... que formatearla en la 
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1 
2 

3 
4 

termi naL 

El siguiente cuadro muestra un ejemplo de pantalla. 

*--------------------------------------------------------------* 
u N I V E R s l D A [I N A (: I o N A L 

A u T I] N o M A D E M E X I e o. 

DATO::;; DE L0:3 ALUMNO:::; INSCRITOS EN LA 
UNAM. 

5 NOMBRE:CGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGJ 
6 FACULTAD: ENNNJ 
7 NUM-CUENTA:ENNNNNNNNJ-CNJ 

*--------------------------------------------------------------* 
FIGURA 1. 2. 3. 1. A 

Por pantalla se entendera' un cuadro que el programador 

pintara' en la terminal, este cuadro constara' 

protegidos y/o campos no protegidos. 

Los campos protegidos son los encabezados o titulas del 

cuadro y sobre estos no se podra' reescribir a menos que se 

desee cambiar la forma de la pantalla. Los renglones 1,2,3 y 

4 de la t'igura 1. 2. ::::. 1A, S•)n ejemplos de campos pr•:itegidos. le• 

mism•:i que lc•s encabezados nc•mbre. fa•:!.Ul tad y num-•:!.IJenta qu•:: se 

encuentran en los renglones 5.6 y 7 respectivamente. Los 

campos no protegidos son aquellos campos que se utilizan para 

la captura de datos desde programas de aplicacio~n. Es t. os 

•::. am p •:• s se deber a··· n de 1 i mi ta r p •=• r 1 i:i s c. a t" a c. ter es 11 
[ 

11 y 11 J 11 
, y 

dentro de estos delimitadores se especificara el tipo de dato 



Los tipos que se podra'n especificar sera'n: 

A para alfabe'tic.o 

N para nume··· ri c.•:• 

G para alfanume'rico 

Un campo no protegido debera' tener solo un tipo y el 

nu'mero de veces que aparezca este tipo sera' 

maxima que podra' tener el dato a ser capturado. 

El campo CGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGJ del renglo'n 5 

de la figura 2. 4. 1 es •Jn ejemplo de c.amp•:• no prc•tegi d•:o, el 

•::.•Jal especifica que se capturara' ti p•::i 

alfanumerico con una longitud ma'xima de 30 caracteres. El 

Subsistema CREACION-PANTALLAS sera' manejado en forma de 

rn enu .... s. El menu··· pri nc.i pal de este sistema consta de la 

siguiente lista de opciones: 

1.- AGREGAR 

2. - E:ORRAR 

3.- CAMBIAR 

4. - DES:PLEGAR 

5. - DEFINIR PARAMETROS 

é. •. - IMPRIMIR 

8. - SALIDA 

AGREGAR. Con la seleccio'n de esta opcio'n del menu', 

el definir una nueva pantalla para la cual 

tendra' 23 lineas del video ya que las 
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para especificaciones d~l sistema como son: 

a. - campi:os protegidos sin delimitadores, campos no 

protegidos entre [ y J 

b. - espee.í fí car tipo dentr•:i 

delimitadores< A=al fabeti ·~i:·, N=r11Jme·~ ri i::.i:i, 13=al fanume··· ri ·~.:·). 

Una vez definida la pantalla <con las especificaciones 

que da el sistema), se procedera' al almacenado de dicha 

pantalla, para ser utilizada en posterii:ires aplica·~iones. 

BORRAR. una pantalla que se tiene 

almacenada sera-· bort·a da. 

CAMBIAR. 

pan tal 1 a. 

Con esta opcio'n se podra' 

DE:SPLEGAR. Esta opcio'n desplegara' 

t.enrii nal, 

opc.i ones: 

A. - PANTALLA 

R - ESTADISTICAS 

C:. - PARAMETR0~3 

D. - :=:ALIDA 

de 

redefinir una 

a su vez en la 

las siguient,es 

A- PANTALLA . Esta opcio'n desplegara' en la terminal, 

una pantalla que se tiene almacenada. 

esta es elegida, 
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apat·ec.era,. en la termi naL otro menu~· que consta de la 

siguiente lis~a de opciones: 

a. - DIR-PANTALLAS 

b. CREACION 

c. :::AL IDA 

a. - DIR-PANTALLAS. Con esta opcio'n CREACION-PANTALLAS 

desplegara··· por tenrrinal. •Jna lista de las pant.alla:s q•Je sie 

tienen almacenadas hasta ese momento. 

b. - CREACION. Si esta op·~i o·'n es el egida, aparee.et· a·' en 

la terminal otro menu' que consta de la :siguiente lista de 

opci c•nes: 

1.- FECHA-CREA 

2. NUM-PANT 

3. SALIDA 

L FECHA-CREA. 

de •Jna pan tal 1 a. 

.-, 

..:.... NUM-PANT. 

esta opcio,.n da la fecha de creacio'n 

Esta opcio'n da una lista de las 

pantallas creadas bajo una determinada fecha 

3. :SALIDA Con esta el sistema 

CREACION-PANTALLAS, nos regresara al menu' 

ESTADISTICAS. 

c. - SALIDA Con 

sistema nos regresa al menu' de la opcio~n desplegar. 

C. - PARAMETROS. Con esta opcio·"n, CREACION-PANTALLAS 

desplegara··· •E!n la ti:rminal, la lista de tc•dos los o:::.ampos no 
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protegidos que se encuentran en una pantalla. 

D. SALIDA. Con esta el sistema 

CREACION-PANTALLAS nos regresara¿ al menu principal. 

DEFINIR PARA METROS. Mediante esta opcio,·n el 

programador podra' definir validaciones especiales a los 

campos no protegidos de una pantalla, estas valida•:.ic•nes 

sera,n chequeo de rango, chequeo de dato requerido o no 

requerid•::., c.hequeo de tablas, y .justifica•:.i·::.·--n de leos datos de 

entrada < a la derecha o a la izquierda ). 

IMPRIMIR. Esta opcio'n del men•J'. penni tira,.. al 

programador hacer las las mismas operaciones que se pueden 

hacer con la opcio'n DESPLEGAR, desarrollada en el pa,..rrafo 

anterior.con la di~erencia de que los resultados se dara,..n 

por impresora. 

TABLAS. 

~la terminal •Jn m·~nu·' •:.on la sig•Jiente lista de •::tp•:.ii:•na:s: 

i> CREACION 

ii) BORRADO 

iii> SALIDA 

i). CREACION Con la 

CREACION-PANTALLAS permitira,.. def"i ni t" tablas. para que 

posteriormente se puedan 

contenidos a:n una tabla. 

comparar datos con los valores 

i i). BORRADO Con esta opcio···n, una tabla que se 

t,iene alma•:.enada set·a··· dada de baja. 



i i i). SALIDA . Con esta opi:.io···n el usuari e• podra··· 

regresar al menu principal de CREACION-PANTALLAS. 

SALIDA. Con esta opcio'n del menu', el p r e• g rama d o r 

podra' salir del sistema 

CREACION-PANTALLAS, regresando al modo de conversacio'n 

de la tenninal. 

1. 2. 3. 2. BOSQUEJO DEL FUNCIONAMIENTO Y ORGANIZACION DEL 

SISTEMA USO-PANTALLAS. 

Este sistema se encargara' del uso de las pantallas que 

han sido definidas previamente bajo CREACION-PANTALLAS. 

USO-PANTALLAS sera' un bance• de subrutinas, las c•Jales 

podra'n ser llamadas facilmente, desde un cualquier 

hue-~sped es•:!ri to en al gol. 

subrut.i nas: 

El banco constara' las siguientes 

INVOCA. Esta subrutina se encargara' de traer al 

l:it'"c•grama del 1..1suaric1, una pant.alla que pt·eviamente ha sido 

creada bajo CREACION-PANTALLAS. 

LECTURA. Esta subrutina se encargara' de leer datos 

·qu~ son captados desde la pantalla 

VAL I DAC ION. Esta subrutina validara' la informacio'n 

que ha sido capturada desde la pantalla. 

E::a::R 1 TURA. 

una pantalla. 

MENSA.JES. 

pant.al la. 

Esta subrutina escribira datos de salida a 

Esta subrutina escribira~ mensajes en una 
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BMENSAJES. Esta subrutina 

par.talla. 

LCNF'. Esta subrutina 

pt·oto::qidos E:n una pantalla. 

limpiat·a mensa.i8s en una 

1 i m ¡:o i a t· a --- 1 os i::•.ampos 

- LIMPIA. Esta subrutina se encarqara~ de limpiar el 

video de la tei-·minal. 
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I I . DI :::;E&O. 

Como se menciono' en la seccion anterior SISMAP esta 

cearr1pues 't,1) di:is s1..1sbsi s temas CREACION-PANTALLAS y 

USO-PANTALLAS. En esta seccion~ se dara~ una visio'n general 

del sis~.ema, present.a.n•jo para est.i:., E!l diagrama general y la 

el f'i n de 

que el lector tenga un panorama general del funcionamiento de 

SISMAP.Posteriormente se mostrara~ por separado el dise&o de 

cada uno de los subsistemas antes mencionados. 
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2. 1. 1 EXPLICACION DEL DIAGRAMA. 

El usuario podra/ definir sus pantallas mediante el 

de sistema CREACION-PANTALLAS, el •::.ua··· 1 se en•::.argara··· 

almacenarlas para aplicaciones posteriores. Estas pantallas 

sera···n utilizadas por el sistema USO-PANTALLAS, que estara' 

conformado por un banco de subrutinas las cuales podra/n ser 

explotadas desde programas del usuario. 
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2. 3 DISE&O DE CREACIQN PANTALLAS. 

En este punto del capitulo se desarrollara' a detalle el 

dise&o de CREACION-PANTALLAS, para lo cual se comenzara' 

presentando su flujograma. 
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I 

IMPRIMIR 

IMPANTALLA . IMPESTADISTICAS IMPARAMETROS 

'IMPDI R EC T ORl·O 1 M P C R E ACION 

IMP FECHA INPNUMPANTA L LAS 



2. 3. 3 EXPLICACION DEL TOP-DOWN. 

MODULO DESPACHADOR. 

Este desplegara·' el MENU N Ct. 1 de 

CREACION-PANTALLAS para ser contestado por el 

dependiendo de la opcio'n seleccionada llamara' a alguno de 

los siguientes modulos: 

-A OREO AR 

-BORRAR 

-CAMBIAR 

-DEFINIR PARAMETRCIS 

-TABLAS 

-IMPRIMIR 

El mo'dulo DESPACHADOR requiere del archivo DIRECTORIO 

puesto que en este proceso tambie'n se hara' la busqueda del 

nombre de pant.al la dado por el usuario. 

. . 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+--------------------------~-------------------------------------+ 

s I s T E M A e R E A e I o N p A N T A L L A s 

LISTA DE 
DIGITO 

( 1> 
( 2) 
<:::: ) 
(4) 
( 5) 
( 6) 

(7) 
( 8) . 

M E N U P R I N C I P A L 

OPCIONES 
OPERACION 
AGREGAR 
BORRAR 
CAME:IAR 
DESPLEGAR 
DEFINIR PARAMETROS 
TABLAS 
IMPRIMIR 
SALIR 

DIGITO DE OPERACION DESEADA: [ J 
NOMBRE DE LA PANTALLA: C J 

PARA LAS OPCIONES 4,6 Y 7 UNICAMENTE DAR EL DIGITO DE OPERACION! 
DESEADA 
+---------------------------------------------------------~-----+ 

MENU NO. 1 DE CREACION-PANTALLAS 



MODULO FILTRO. 

Este mo/dulo se encargara/ de leer la pantalla de~inida 

por el usuario y checara' que cumpla con la defi ni ·~i o·~ ri de 

pantalla e:stableeida en el c.api ,. tul o ant.eri or. En e.aso de 

que un error sea encontrado. el mo'dulo FILTRO d es p 1 e g a t· a·' 

la pantalla con marcas de error, en e.aso eont.rario procedera' 

al grabado de la mi'sma eon los archivos DIRECTORIO, MAESTRO, 

y PARAMETROS. 
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.o) F L U JO G RAM A 

S 1 s. T E M A 

LE C.T. U R A· 

DE 

PA N.T ALLÁ 

CHEQUEO 
DE LA 

PAN TALLA .. 

G R4 8 ADO. 

DI RS:::it>RIO M AEST R.0 · PARA METRO 
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MODULO AGREGAR. 

Este mo'dulo se encat"gat·a··· de desplegar la FORMA NO. 1 

para que el usuario defina su pant.al 1 a, una vez que el 

U ::PJ a t" i O termine de definirla, procedera' a llamar al MODULO 

FILTRO el cua'l se encargara' de checar que la pantalla este 

bien definida, si esto c•c.ut-t"ei llamara··· al prc•c.esei GRABACION 

que se encargara' de grabar la pantalla . 
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a). FLUJOGRAMA 

S 1 STE M A 

DES PLEGAR 

FORMA No.I 

F 1 L T R~ 
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b>. - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
CAMPOS PROTEGIDOS: SIN DELIMITADORES 

CAMPOS NO PROTEGIDO::::: ENTRE" ["Y" J 11 

TIPOS DE CAMPOS NO PROTEGIDOS: 
A=ALFABETICO;N=NUMERICO;G=ALFANUMERICO! 

1 · 

+---------------------------------------------------------------+ 
FORMA NO. 1 
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. MODULO CAMBIAR. 

Est,e mc·-·d1Jl•::i se en·~argar-a··· de desplegar la panta-lla a la 

·~•Jal se le van 1 (•S cambios, dandola de baja en los 

archivos donde se tiene almacenada. Una vez que el IJSUarii::i 

1 os cambios necesarios a la pantalla se llama al 

rno~dulo FILTRO para que sea checada y almacenada. 
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USUARIO 

~-----------------ti~ PAN TA LL A 

T.E R·.M 1 NA L 

TERMINA!. 

73 



MODULO BORRAR. 

Este mo'dulo se encargara' de dar de baja la pantalla en 

todos los archivos donde se tenga almacenada. Para e'ste 

proceso se necesitara'n los archivos 

DIRECTORIO,MAESTRO,PARAMETROS y DEFINICION que son donde se 

tiene la informacion referente a la pantall~ 
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o). FLUJOGRAMA 

SISTEMA USUARIO 

OIR ECTORIO MAESTRO PARAMETROS DEFlNIC ION 
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MODULO DESPLEGAR. 

Este rno~dulo desplegara~ en la terminal el MENU NO. 2 de 

CREACION-PANTALLAS para ser contestado por el usuario, y 

dependiendo de la opcio'n seleccionada llamara' a alguno de 

los siguientes mo~dulos: 

-PANTALLAS 

-~TMI~l~ 

-PARAMETROS 
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a), F LUJOG RAMA 
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DESPLEGAD O 
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M ENU No.2 

PANTALLAS PARAMET ROS 
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USUARIO 

TERMINAL 

CONTESTACION 
DEL 

ME NU 

TERMINAL 



b>. -FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA 

+---------------------------------------------------------------+ 

.. 

s I s T E M A c R E A c I o N p A N T A L L A s 
MENU DE FUNCIONES DE LA OPCION DESPLEGAR 

DIGITO 
( 1.) 

(2) 

(4) 

FUNCION 
PANTALLA 
ESTADISTICAS 
PARA METROS 
SALIDA 

DIGITO DE FUNCION: [ J 
NOMBRE DE PANTALLA: [ J 

PARA LAS OPCIONES 2 Y 4 UNICAMENTE DAR DIGITO DE FUNCION 
PARA LAS OPCIONES 1 Y 3 PROPORCIONAR TODA LA INFORMACION 

! 

+-----------------------------------~---------------------------+ 

MENIJ NO. 2 
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MODULO PANTALLA. 

Este m'odulo desplegara' en la terminil una pantalla que 

se tiene almacenada, para llevar a cabo este proceso se 

utilizara'n los archivos DIRECTORIO y MAESTRO.El archivo 

DIRECTORIO servira/ para hacer la bu'squeda de la pantalla y 

el archivo MAESTRO para desplegarla. 
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MODULO ESTAD I ST I CAS. 

Este mo···dulo desplegara'· el MENU No.~: de 

CREACION-PANTLLAS para ser contestado por el usuario y 

dependiendo de la opcio'n seleccionada llamara' a alguno de 

los siguientes mo'dulos: 

-DIRECTORIO DE PANTALLAS. 

-CREACION. 
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b>. - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
S l S T E M A 

DIGITO 
( 1 ) 
(2) 

(3) 

e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

MENU DE ESTADISTICAS 

FUNCI()N 
DIRECTORIO DE PANTALLAS 
CREACION 
SALIDA 

DIGITO DE FUNCION: E J 

+---------------------------------------------------------~-----+ 

MENU N•:•. 3 

.-.. -. • ;:. • .:¡ 



MODULO DIRECTORIO DE PANTALLAS. 

Este mo'dulo desplegara' una lista de las pantallas que 

se tienen almacenadas asi/ ·~ •:.rn a:• el t•:ital de est.as. 

llevar a cabo este proceso se necesitara' el arc.hi vi:• 

DIRECTORIO para hacer una busqeda de las pantallas que se 

tengan almacenadas. 



a) FLU .JOGRAMA 

SISTEMA USUARIO 

DIRECTORIO 

....... 

DES PLEGADO 

DE LA 

FORMA No.Z-· 

TER M 1 NA L 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

OPCION DIR-PANTALLAS 

NOMBRE DE LA PANTALLA FECHA DE CREACION 
11 

" 
" 
11 

11 

" 
" 

TOTAL DE PANTALLAS EXISTENTES: 

+-----------------------------------------~--------------------~+ 

FORMA No. 2 

86 



MODULO CREACION. 

Este mo'dulo se encargara' de desplegar el MENU No. 4 de 

CREACION-PANTALLAS para ser contestado por el usuario, y 

dependiendo de la opcio'n seleccionada llamara' a alguno de 

los siguientes mo'dulos: 

-FECHA DE CREACION 

-NUMERO DE PANTALLAS. 

87 



o). FLUJOGRAMA 

SISTEMA 

.DESPLEG AOO 

DEL 
MEN!J Nb. 4 
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88 

USUARIO 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
.-. 
-=· I s T E M A e R E A e l o N-P A N T A L L A ~=; 

MENIJ DE SUBFUNCIONES DE LA OPClON 
CREACION 

DlGITO S;IJBFUNC l ON 
( 1) FECHA-CREA 
(2) NUM-PANT 
(:3) SALIDA 

DIGITO DE !::;IJBFUNC ION DESEADA: [ ] 

NOMBRE DE LA PANTALLA : [ J 
FECHA DE CREACION : [ ] 

PARA LA OPCION <1> DEBERA CONTESTAR DIGITO Y NOMBRE 
PARA LA OF'CION <2> DEBERA CONTESTAR DIGlTO Y FECHA 

+---------------------------------------------------------------+ 
MENIJ Ne•. 4 



MODULO FECHA DE CREAClON. 

Este mo'dulo se encargara' de dar la fecha de creacio'n 

de una pantalla. Para este proceso se necesitara' el archivo 

DIRECTORIO para e~ectuar la busqueda de la pantalla y obtener 

la fecha de creacio'n de la misma. 
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DE LA 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A c R E A e I o N-P A N T A L L A s 

OPCION FECHA-CREA 

NOMBRE DE LA PANTALLA: 

FECHA DE CRAECION 

+---------------------------------------------------------------+ 
FORMA No. 3 
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MODULO NUMERO DE PANTALLAS. 

Este mo'dulo se encargara~ de desplegar una lista de los 

nombres de las pantallas creadas en una determinada fecha, de 

acuerdo a la FORMA No. 4. Para este proceso se necesitara' el 

archivo DIRECTORIO para obtener todos los nombres de las 

pantallas creadas bajo una determinada fecha. 



a). FLU JOGRAMA 

S 1 STE MA 

DIRECTORIO. 

BUSQUE DA 

·· .DE LA 

PANTALLA 

DESPLEGADO 

DE 

FORMA No.4 

. ~ ~ .: 

USUARIO 

' . '·.' . . . ., ~ . . 

TERMINAL 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

OPCION NUM-PANT 

LISTA DE LAS PANTALLAS CREADAS EN LA FECHA: 

<NOMBRE DE PANTALLA> 
11 .. .. .. .. 
11 .. .. .. 
" 

TOTAL DE PANTALLAS CREADAS EN <FECHA>: 

. 1 

l .... 
1 .... 

+------~-----------------------------------------~----~---------+ 

FORMA No. 4 

95 



MODULO PARAMETROS. 

Este m •:• ··· d u 1 o desplegara-· informacio'n a cerca de los 

campos no protegidos de una pantalla de acuerdo a la FORMA 

No. 5. Para este proceso se necesitara~n los archivos 

DIRECTORIO y PARAMETROS. El archivo DIRECTORIO se necesitara' 

para efectuar la busqueda de la pantalla y para obtener el 

en el archivo PARAMETROS, 

perteneciente a esta pantalla, y el archivo PARAMETROS para 

obtener la informacio'n de los campos no protegidos de la 

pantalla. 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+-----·----------------------------------------------------------+ 

s I 8 T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

CAMPO 
·.::NO. C> 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

POSICION 
R C 

11 ti 

OPCION PARAMETROS 

TIPO LONGITUD 
~::LONG. :> 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

l. 

1 

1. 

+---------------------------------------------------------------+ 

FORMA N C•. 5 



MODULO DEFINIR PARAMETROS. 

Este mo,dulo se encargara' de desplegar la FORMA No. 5 

para cada uno de los campos no protegidos de una 

pantalla,adema's almacenara, en el archivo DEFINICION los 

campos que necesiten validaciones especiales. Para este 

proceso se necesitan los archivos PARAMETROS Y DEFINICION. 

El archivo PARAMETROS ayuda~a' a desplegar la FORMA No.5 para 

cada campo no protegido y el archivo DEFINICION se utilizara' 

para almacenar informacio'n de los campos no protegidos que 

necesiten validaciones especiales. 
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b).- FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A c R E A c 1 o N p A N T A L L A s 

OPCION DEFINIR PARAMETROS 

VALIDACIONES ESPECIALES PARA EL CAMPO: RRCCT 
MISMA:3 VALIDACIONES [ J 
CAMBIAR VALIDACIONES [ l 
NINGUNA VALIDACION [ J 
DEFINICION DE RANGO [ J C 

C. INF. C. :3UP. 

CAMPO NO REQUERIDO C J 

CAMPO JUSTIFICADO A LA IZQUIERDA: [ l 

VALIDAClON CONTRA LA TABLA : [ J 

CAMPO NO. ---

] 

SI SE REQUIERE .JU:::TIFICACION A LA IZQUIERDA O NINGUNA VALIDACION, 
MISMAS VALIDACIONES O CAMBIAR VALIDACIONES PONER X, EN CASO CON­
TRARIO DEJAR EN BLANCO 

+-------------------------------------------------------------------+ 
FORMA NO. /:.. 
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MODULO IMPRIMIR. 

Este mo'dulo desplegara' el MENU No. 5 para ser 

contestado por el usuario y dependiendo de la opcio'n 

seleccionada llamara' a alguno de los siguintes mo'dulos: 

-!PANTALLA. 

- I ESTAD I ST I CA:3. 

- I PARAMETROS. 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

MENLI DE SIJBFUNCIONES DE LA OPCION IMPRIMIR 

DIGITO 
( 1) 

(2) 
(3) 
(4) 

FIJNCION 
!PANTALLA 
IESTADISTICAS 
IPARAMETROS 
SALIDA 

DIGITO DE FUNCION: C J 
NOMBRE DE PANTALLA: C J 

!PARA LA OPCION 2 Y 4 UNICAMENTE DAR EL DIGITO DE FUNCION 

1. 

+-----~----------------------------------------------------------+ 

MENU No. 5 

104 



MODULO I PANTALLA. 

Este mo'dulo mandara~ a impresora un pantalla que se 

tenga almacenada, para llevar a cabo este proceso se 

utilizara'n los archivos DIRECTORIO y MAESTRO, el archivo 

DIRECTORIO para e~ectua'r la busqueda de la pantalla y el 

archivo MAESTRO para obtener la pan~alla 

mandarla a im¡:•rimir. 

105 
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MODULO IESTADISTICAS. 

el MENU No.6 para ser 

contestado por el usuario y dependiendo de la opcion 

seleccionada llamara~ a alguno de los siguientes mo~dulos: 

-ID IR-PANTALLAS. 

-ICREACION. 
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b>. - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+---------------------------------------------------------------+ 
s I s T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

DIGITO 
( 1 ) 
(2) 
( :::: ) 

MENU DE IESTADISTICAS 

FUNCION 
ID IR-PANTALLAS 
ICREACION 
SALIDA 

DIGITO DE FUNCION: E J 

+---------------------------------------------------------------+ 
MENU No./::.. 

109 



MODULO IDIR-PANTALLAS. 

Este mo'dulo mandara' a impresora una lista de todas las 

pantallas que se tien~n almacenadas asi como el total de 

estas, segu'n la FORMA NO. 2. Para llevar a cabo este proceso 

se utilizara' ~l archivo DIRECTORIO para obtener todos los 

nombres de las pantallas que se tienen almacenadas. 
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MODULO ICREACION. 

Este mo'dulo se encargara' 

ser contestado por el IJSIJari ·=·· 

de deplegar el MENU No. 7 para 

dependiendo de la opcio'n 

seleccionada llamara' a alguno de los siguientes mo'dulos: 

-IFEC:HA. 

- INUMF'ANT. 
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b>.- FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA 

+--------------------------------------------------------------~+ 

s I s T E M A e R E A e I o N-P A N T A L L A s 

MENU DE SUBFUNCIONES DE LA OPCION ICREAC:ION 

DIGITO 
( 1 ) 
(2} 
(3) 

:::;IJBFUNC ION 
IFECHA 
INUMPANT 
SALIDA 

DIGITO DE SUBFUNCION DESEADA:[ J 
NOMBRE DE LA PANTALLA :C J 
FECHA DE CREACION :C J 

PARA LA OPCION 1 CONTESTAR UNICAMENTE NOMBRE Y DIGITO 
PARA LA OPCION 2 CONTESTAR UNICAMENTE DIGITO Y FECHA 

+---------------------------------------------------------------+ 
MENU N•:•. 7 
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MODULO IFECHA. 

Este mo'dulo se de imprimir la fecha de 

creacio'n de una pantalla, segu'n FORMA NO. 3. Para este 

proceso se el archivo DIRECTORIO, este archivo 

servira' para saber si se tiene almacenada la pantalla y para 

dar su fecha de creacio'n. 
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MODULO I NLIMPANT. 

Este mo'dulo se encargara' de imprimir una lista de los 

nombres de las pantallas creadas en una determinada fecha, de 

acuerdo a la forma No. 4. Para este proceso se necesitara~ el 

arc.hi vo DIRECTORIO. 
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MODULO IPARAMETRO& 

Este mo/dulo imprimira/ informacio/n acerca de los 

campos no protegidos de una pantalla de acuerdo a la fi:•nria 

No. 5. Para este proceso se necesitara~n los archivos 

DIRECTORIO Y PARAMETROS. El archivo DIRECTORIO se utilizara/ 

para saber si se tiene almacenada la pantalla y para obtener 

un apuntador al primer registro de e/sta en el archivo 

PARAMETROS. El archivo PARAMETROS servira/ para obtener la 

informacion de todos los campos no protegidos de la pantalla. 
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MODULO TABLAS. 

Este mo'dulo se encargara' de desplegar el MENU No. 8 de 

el us•Jari a:i, y CREACION-PANTALLAS para ser 

dependiendo de la opcio'n el usuario TABLAS 

llamara' a cualquiera de los siguientes mo~dulos: 

-AGRET AE:LA. 

-BORRA TABLA. 
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b). - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA. 

+-----------------------------------------~--------------------+ 

s I s T E M A e R E A e l o N-P A N T A ~ L A s 

DIGITO 
( 1 ) 
<2> 
<::::) 

MENLI PARA LA OPCION TABLAS 

OPERACION 
AGREGAR 
BORRAR 
:=:ALIR 

DIGITO DE OPERACION DESEADA: [ J 
NOME.:RE DE TABLA : [ J 

+---------------------------------------------------------------+ 
MENU Ne•.:;:: 

1.-,.-. ".,:¡ 



MODULO AGRETABLA. 

Este mo'dulo se encarga~a' de agregar una nueva tabla si 

au'n no existe ya una tabla bajo el nombre con el que se 

desea agregarla. Para agregar una nueva tabla se debera' 

llenar la FORMA N~ 7 que sera' desplegada para que el usuario 

proporcione el nombre y 

posteriormente sera' usada 

los valores de la tabla 

en el mo'dulo USO-PANTALLAS. 

que 

Para 

este proceso se necesitara' el archivo TABLAS en donde se 

almacenara'n el nombre y los valores de la tabla. 
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b>. - FORMAS DE ENTRADA Y DE SALIDA 

+---------------------------------------------------------------+ 
,-. I s T E M A e R E A r· I (1 N-F' A N T A L L A ::; .:;:. -· 

OF'CION AGRETABLA 

NOMBRE DE LA TABLA: [ J 
VALORES: 

! ( J [ J [ J [ J [ J! 
! [ J [ ] [ J [ ] [ ] ! 
! ( ] [ J [ J [ ] ( J ! 
! [ J [ ] e J [ J e J ! 
! e J [ J e J [ J [ J! 
! [ J t J e J [ J [ J! 
![ J [ ] [ J [ J e· J ! 
! [ J [ ] e: J [ J [ J ! 
! [ J [ J [ J [ J [ J ! 
! [ J [ ] [ J [ J e J ! 
! e J e J e: J [ J [ J ! 
! e: J [ J [ J [ ] e J ! 
! [ J [ ] [ J [ ] ( ] ! 
! [ J [ J [ J [ ] [ J ! 
! [ J [ J [ J [ J [ J! 

+---------------------------------------------------------------+ 
FORMA No. 7 
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MODULO BORRATABL~. 

Este mo'dulo se encargara' de borrar una tabla que se 

tenga almacenada en el archivo TABLAS. En dado caso de que 

el nombre de la tabla que se desea borrar no se encuentre, se 

mandara' un mensaje y el menu' aparecera' de nuevo. 

127 



2. 3. 4 ESTRUCTURA DE DATOS. 

En el sistema CREACION-PANTALLAS se utilzara'n los siguientes 
at-chi vi::•s: 
1. -DIRECTORIO 
2. -MAESTRO 
3. -PARAMETROS 
4. -DEFINICION 
5. -TABLAS 
/.:... -DIRECTORIO! 

L -DIRECTORIO. 
NOMBRE DEL ARCHIVO: ....... . 
MEDIO DE ALMACENAMIENTO: .. 
ORGANIZACION: ....... . 
TAMANO: ......... . 
CONTENIDO: . . . . . . . . . . . 

DIRECTORIO 
Dis•::.o 
Al eat.ori o 

. . 5,000 registros ma'ximo 
. ................. Cada registr•:• tendt·a-· el 

nombre y fecha de crea-­
ci o' n de una pantalla 

1_1:;:;0: ......................................... Para 11 evar un •::.c•ntt·i:·l -

PERIODICIDAD: .... 

OBSERVACIONES: ... 

DESCRIPCION DEL REGISTRO. 

sobre las pantallas que 
se tienen almacenadas 
Cada vez que se agrege -
una pant.al la 
La localizacio'n de los 
registros disponibles de 
este archivo se hace en 
base al BITMAP1, el cua'l 
es el registro cero del 
archivo BITMAPS y tiene­
tantos bits como regis-­
tros tiene el archivo -­
DIRECTORIO. Un bit con -­
cero en este registro,-­
indi'ca que el registro 
correspondiente a esa -­
posicio'n esta' disponi­
ble y un bit con uno --­
significa que esta' ocu­
pado. 

Longitud del registro:36 caracteres distribui'dos en los siguientes 
•::.ampi:is: 
NUMERO 

1 
2 

NOMBRE 
NOMBRE 
FCREA 

APM 

DESCRIPCION LONGITUD 
nombre de la pantalla 6 
fecha de creacio'n de la /.:.. 
pantalla 
apuntador al primer regis- 4 
tro correspondiente a esa 
pantalla en el archivo 

TIPO 
AN 
N 

N 



MAESTRO 
4 AUM apuntador al u'ltimo regis-4 N 

tro correspondiente a esa 
pantalla en el archivo 
MAESTRO 

~ 
~ APP apuntador al primer regis- 4 N 

tro correspondiente a esa 
pantalla en el archivo PA-
RAMETROS 

6 AUP apuntador al u'ltimo regis-4 N 
tro correspondiente a esa 
pantalla en el archivo PA-
RAMETROS 

7 APD apuntador al primer regis- 4 N 
correspondiente a esa pan-
talla en el archivo DEFI-
NICION 

8 AUD apuntador al u'ltimo regis-4 N 
tro correspondiente a esa 
pantalla en 
FINICION 

2 - MAESTRO. 

NOMBRE DEL ARCHIVO: ..................... . 
MEDIO DE ALMACENAMIENTO: ............... . 
ORGANIZACIO: ........................... . 
TAMANIO:... . ....................... . 
CONTENIDO: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 

USO: ...... . 

PERIODICIDAD: .... 

OBSERVACIONES: ... 

129 

el archivo DE-

. . MAESTRO 
disco 
aleatoria 
10,000 registros ma'ximo 
la pantalla en si' mi's­
rna 
para el desplegado de 
la pantalla cuando se'~n 
requeridas 
cada vez que se agrege -
una pantalla 
la localizacio'n de los 
registros disponibles en 
este archivo se hace en 
base al BITMAP2, el cua'l 
es el primer registro -­
del archivo BITMAPS Y -­
tiene tantos bits como -
registros tiene el ar--­
chivo MAESTRO. Un bit con 
cero en este registro -­
i ndi, ca que el registro 
correspondiente esa po­
sicio'n esta' disponible 



DESCRIPCION DEL REGISTRO. 

y un bit con uno signi-­
f"ic.a que esta,.. ocupad•:•. 

LONGITUD: 192 caracteres distribui ... dos en los siguientes campos 
NUMERO NOMBRE 

1 ADIR 

2 

4 

AANTM 

MPANTALLA 
ASIGM 

3. - PARAMETROS 

DESCRIPCION LONGITUD TIPO 
apuntador al archivo 4 n 
DIRECTORIO 
apuntador al registro 4 
anterior de la mi'sma 
pantalla 
formato de la pantalla 180 
apuntador al registro si- 4 
guiente de la mi'sma panta-
1 la 

N 

AN 
N 

NOMBRE DEL ARCHIVO: .......................... PARAMETROS 
MEDIO DE ALMACENAMIENTO: ..................... disco 
ORGAN!ZACION: ................................ al eatot·ia 
TAMANO:............................ . ...... 5,000 registros ma'ximo 
CONTENIDO: ................................... carac.teristic.as de los 

campos no protegidos de 
una pan tal 1 a, c. om o s•::in: 
pc•si•::.ii:··~n , l•:•ngi tud y 
ti p1:i 

LISO: ......................................... para el desplegado de 
una pantalla 
para dar informacio'n 
acere.a de los campos no 
pri:•t.eg idos 
para el proceso de 
validac.io'n de los datos 
capturados en los campos 
no protegidos de una 
pantalla 

PERIODICIDAD: ................................ i:~.ada vez q•Je se agrege 
una pantalla 

OBSERVACIONES: ............................... la loc.alizacio'n de los 
registros disponibles de 
este archivo se hace en 
base al BITMAP3, el c.ual 
es el segundo registro -
del archivo BITMAPS y --



DESCRIPCION DEL REGISTRO. 

tiene tantos bits como -
registros tiene el ar--­
chivo PARAMETROS, un bit 
con cero en este regis-­
tri::1, i ndi ,. e.a que el re -­
gi stro correspondiente -
a esa posicio'n esta' -­
disponible y un bit con 
uno significa que esta'-
1:11::.•J pa d •:•. 

LONGITUD: 27 caracteres distribui'dos en los siguientes campos: 
NUMERO 

1 
NOMBRE DESCRIPCION LONGITUD TIPO 
PAM apuntador al archivo 4 N 

MAESTRO 
2 

3 

4 
5 

6 

PAD 

AANTP 

CNP 
APDE 

ASIGP 

4; - DEFINICION. 

ap•Jntador al ar•:.hi v.-:, 4 N 
DIRECTORIO 
a p •.J n t,a do r al registro 4 N 
anterior de la mi'sma 
pantalla 
1::.ampos ne• pr•:itegi d1:•s 7 AN 
apuntador al registro 4 N 
1::.orrespc1ndi ente en el 
arhivo DEFINICION 
ap•.Jnt.ador al registro 4 N 
siguiente de la mi -·sma 
pantalla 

NOMBRE DEL ARCHIVO ................... ·"· ... DEFINICION 
MEDIO DE ALMACENAMIENTO .................... disco 
ORGAN I ZAC ION ............ . ............. aleatoria 
TAMANO .................. . . ............ 5,000 REGISTROS<ma'ximo) 
CONTENIDO ................................. . cada registro contendra' 

informacio'n a cerca de -­
validaciones especiales de 
un campo no protegido. Los 
tipos de validaciones es-­
peciales que se tienen son 
rango, .justifi•::.ac.io·'n, re--­
querido y tablas 

uso ............ . 

PERIODICIDAD .... 

para el proceso VALIDACION 
de USO-PANTALLAS 
cada vez que se quieran -­
definir validaciones espe-



ciales a los campos no --­
pr•:itegi dos 

OBSERVACIONES .............................. la 1•:11::.aliza•::.i•:····n de los re­
gistros disponibles de este 
archivo se hace en base al 
BIT-MAP4, el cual es el ter­
cer registro del archivo -­
BITMAPS y tiene tantos bits 
corno registros tiene el ar­
chivo DEFINICION. Un bit con 
cero en este registro, indi­
ca que el registro corres-­
pondi ente a esa posicio'n-­
esta' disponible y un bit -
con uno signi~ica que esta' 
•:•e.upado. 

DEL REGISTRO. 

En este archivo unicamente 
se almacenara'n los campos 
no protegidos que requie-­
ran validacio'n especial 

DESCRIPCION 
LONGITUD:22 
NUMERO 

•::.ara e te res 
NOMBRE 
APD 

distribuidos en los siguientes campos: 

1 

2 

4 
5 
6 

7 

5. -TABLAS 

PREQUERIDO 
PC:INF 
PC:SUP 
p,_1 

APD1 

APSD 

NOMBRE DEL ARCHIVO: ....... . 
MEDIO DE ALMACENAMIENTO: .. . 
ORGANIZACION: ............. . 
TAMANO .................... . 
CONTENIDO:.. . .... . 

USO: ....... . 

PERIODICIDAD: ... 

OBSERVACIONES: .. 

DESCRIPCION LONGITUD TIPO 
N apuntador al archivo 4 

DIRECTORIO 
si el campo es requerido 
•::.c•t.a i nf·eri c•r 

1 
6 
6 
1 
4 

A 
N 
N 
A 
N 

cota s•Jpet·i c•r 
j •Js1:.i fi 1::.a1::.i e•·' n 
apuntador al archivo 
DIRECTORI01 
apuntador al siguiente 
registro 

TABLAS 
dis•::.•:• 
al eat,oria 

4 N 

. .. 5,000 registrosCma'ximo) 
cada registro tendra' un 
valor de alguna tabla 
para el proceso VALIDA-­
CION de USO-PANTALLAS 
cada vez que se quiera -
definir una nueva tabla 
la localizacio'n de los 
registros disponibles de 
este archivo se hace en 
base al BITMAP5, el cua'l 



DEL REGISTRO. 

es el cuarto registro -­
del archivo BITMAPS y -­
tiene tantos bits como -
registros tiene el 
archivo TABLAS. Un bit -­
con e.ero en este regis-­
tro, indica que el regis­
tro correspondiente a -­
esa posicio'n esta dis-­
ponible y un bit con uno 
significa que esta' ocu­
pad i:•. 

DESCRIPCION 
LONGITUD:16 
NUMERO 

caracteres 
NOMBRE 
VTABLA 

distribui-·dos en 
DESCRIPCION 

los siguientes campos 
LONGITUD TIPO 

AN 1 

2 APSVT 

6. -DIRECTORIO! 

NOMBRE DEL ARCHIVO ..... . 
MEDIO DE ALMACENAMIENTQ 
ORGANIZACION ......... . 
TAMANO ............... . 
CONTENIDO ............ . 

uso ..... . 

PERIODICIDAD ..... 

un valor de alguna 
tabla 
apuntador al registro 
siguiente 

....... DIRECTORIO! 
............... disc.•:• 

. ...... aleatoria 

12 

4 N 

. . . . . . . 5, 000 regist.r•)S(ma·'~<im1:1) 

. ......... cada registt-i:i tendra'· el 
nombre de una tabla 

. . . . . . . . . . para 11 eva r 1J n co nt.r•:• l si:·­
b re las tablas que se tie­
nei-1 alma·~enadas 
cada vez que se agrege una 
tabla 

OBSERVACI CINES .............................. 1 a 1 ocal i zaci 1:1·' n de l 1:•s -­
registros disponibles de -
este archivo, se hace en -­
base al BITMAP6, el c.ua···1 -
es el quinto registro del 
archivo BITMAPS y tiene -­
tantos bits como registros 
tiene el archivo DIRECTO-­
RI01. 

1.-.. -. 
...:·..:· 

Un bit con e.ero en este -­
reg is tri:c, i ndi ·' 1~a q1Je el -­
registro correspondiente a 
esa posic.io'n esta dispo-­
nible y un bit con uno --­
significa que esta' ocupa­
do. 



DESCRIPCION 
LONGITUD: 14 
NUMERO 

1 

3 

DEL REGISTRO. 
caracteres distribuidos en los 

DESCRIPCION 
siguientes campos 

NOMBRE 
NTABLA 
APT 

AUT 

nombre de una tabla 
apuntador al primer 
registro correspon­
diente a esa tabla 
en el archivo TA--­
BLAS 
apuntador al u~lti­

mo registro corres­
pondiente a esa ta­
bla en el archivo -
TABLAS 
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LONGITUD 
6 
4 

4 

TIPO 
AN 
N 

N 
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DIRECTORIO 
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DEFINIC ON 

.l 
1 
1 
1 

' • 1 
1 
1 
1 

.. L ;;._;... 

A P UNTAD ORES DEL ARC H 1 VO 

DEFINICION 

D 1 R E c·r e T o R 1 o· 

DIREC't.a·aa;o a,.· 
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2. 4 DISELO DEL SISTEMA USO-PANTALLAS. 

USO-PANTALLAS sera' un bane.o de subrutinas. las cual es 

podra'n ser llamadas fa'cilmente, desde cualquier programa 

en algi:•l, di·~has subt-utina:s p.::rmitira_...n el 

manejo de cualquiera de las pantallas que hayan sido 

definidas el medie• del sistema 

CREACION-PANTALLAS. El banco constara' las sigui en t. es 

subrutinas: 

INVOCA. Esta subrutina se encargara' de traer al 

programa del usuario, una pantalla que previamente ha sido 

creada bajo CREACION-PANTALLAS. 

LECTURA. Esta subrutina se encargara' de leer datos 

que son capt.ados desde la pantalla. 

VALIDACION. Esta subrutina validara' los datos que 

han sido capturados desde la pantalla. 

- ESCRITURA. Esta subrutina escribira datos de salida a 

una pant,al la. 

MENSA.JES. Esta subrutina escribira' mensajes en una 

pantalla. 

BMEN::;A.JE!3. Esta subrutina limpiara mensa.jes en una 

¡:iantalla. 

LCNP. Esta subrutina limpiara' los ·~ampos ne• 

i:•rc•t.egi d•:is en una pantal 1 a. 

- LIMPIA. Esta subrutina se encargara' de limpiar el 

video de la terminal. 

La llamada de estas subrutinas es una operacio'n 

sencilla, ya qi.Je el pri:igramadc•r uni ·~amente debera··· declarar 
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de tipo externo las subrutinas a utilizar y en el lugar donde 

estas sean requeridas pondra, el nombre de la subrutina 

seguida de su lista de para~metros. 

Este sistema permitira~ al programador 

pantallas que han sido definidas 

CREACION-PANTALLAS, este uso se logra, por 

el uso de 

previamente 

las 

bajo 

la conexio,n que 

existe entre el programa y las pantallas a trave's del banco 

de subrutinas que con~orman a USO-PANTALLAS. 
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2.4.lF L tl" O GR A M A 

s ISTEMA u s u A R o 

[INVOCA 

1 

· 1 MENSA,JES [LECTURA 

1 
PROGRAMA 

1 V A 
L 1 O A 

1 
TERMINAL 

rBMENSAJ ES 

1 

LC N p r 
1 

LJ M P f A 

1 

D 

-------1-.. PA N TA LL A 
1 N VO ~A 

T E R M 1 NA L 

"ECTURA 

D 

VALIDA 
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FLU.JOGRAM A 

SISTEMA USUARIO 

L 1 MP l A 

TERMINAL 

L C N P 

--

MENSAJE 
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SIS TEMA 

USUARIO 

BMENSA.J E SI 

IN~ L 
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. 2~ 4. 2 
RE PRE SENT AC ION MODULAR (TOP IX>NN) 

l 
/ 

USO- PANTALLAS 

... 

1 N V.OC /!. LE.CTU R.A VA L 1 D A 

t..f EN SAJES B MENSAJES 

" . 

LIMPIA· 

/ 



2. 4. 3. EXPLICACION DEL TOP-DOWN <*> 

MODULO INVOCA. 

Est,e mc•· .. d•Jlo desplegara··-, al ser llamada por el pr1:1grama 

Si la pantalla tiene campos no 

protegidos estos se mostrara~n llenos de blancos. 

Para este proceso se 1 os 

DIRECTORIO Y MAESTRO. 

El archivo DIRECTORIO se requiere para eVectuar la 

bu?squeda del nombre de la pantalla que se desea desplegar. 

El at-chi vo MAESTRO servira··· para 

informacion de la pantalla que ~ue definida previamente, 

<*> NOTA. CADA MODULO DEL TOP-DOWN REPRESENTA UNA SUBRUTINA 
DEL E:ANCO DE SUE:RLITINAS DE USO-PANTALLAS. 
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La secuencia para llamar a la subrutina INVOCA es la 

sigui ente: l NVOCA < NOMBRE-PANT ALLA1 COD 1 GO) ; 

Donde: 

NOMBRE-PANTALLA es el nombre de alguna pan~alla de 6 

caracteres <ma'ximo> 

CODlGO es un valor entero regresado por invoca y sus 

p•:•si bles val ot-es s•::ir1: 

1 si la pant.alla ne• se ti er1e 

-1 si la pantalla no se tiene 

E.JEMPLO: 

INVOCA<"PRUEBA",COD1G01); 
IF COD1G01=-1 THEN ERROR 

14:3 

almacenada. 

almacenada. 
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S'ISTEMA 

DIRECTORIO 

BUSOUEOA 

DE LA 

PANTALLA 

M AESTAO 
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MODULO LECTURA. 

Este mo'dulo se va a encargar de leer la informacio'n 

que el usuario proporcione en los campos no protegidos de la 

pantalla, dejando esta informacio'n en un arreglo de datos 

La secuencia de los parametros para llamar la subrutina 

LECTURA es la siguiente: 

LECTURA<ARREGLO-ENTRADA,CODIGO); 

Donde ARREGLO-ENTRADA es el area de trabajo del 

donde sera'n almacenados los datos que son leidos a trave's 

de la pantalla. 

CODIGO es un valor entero regresado por LECTURA y sus 

posibles valores son: 

2 si 1 a lec. tura fue i:nd tosa. 

1 si la pant.alla ne• ha sido ir1vi:10::.ada. 

E;JEMPLO. 

1 INVOCA< "PRIJEBA'', CODIG01 ); 

2 LECTURACDATOS,CODIGOl> 
IF CODIG01=-1 THEN ERROR XLA PANTALLA NO HA SIDO INVOCADA 
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Flujo GRAMA 

SISTEMA 

LECTURA DE 

ÍNFOR MA CION 

•EN C. N. P. 

USUARIO 

PROGRAMA 

LLAMA 

LECTURA 

CONTINUA EL 
t-----------..--....;._...;..._:_ __ -111 PROGRAMA 
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MCIDULO VAL 1 DA. 

mo-· dul o se de que la 

informacio'n que de' el usuario en los campos 

de una pantalla, corresponda al tipo que se le asigno' en la 

d e f i ni 1::. i 1:1 ·" n de e ... s ta. Adema's verificara' que los campos no 

protegidos a 1 os cuales ::e les definio·" validaciones 

espe1::.ial es <mediante la op1::.i o--- ri DEFINIR PARAMETRO::;; d·~l 

pri ne. i pal de CREACION-PANTALLAS> 1::.1Jmpl a n con e· .. s tas. 

Para este proceso se los 

men1...1"· 

DIRECTORIO,PARAMETROS, Y DEFINICION, y un arreglo de datos 

que da el proceso LECTURA. 

En el arregl1) de dat •S se da la informacio-··n a :ser· 

validada y una vez que la validacio'n ha sido exitosa la 

informacio'n ya validada se 1: regresa al programador en este 

mism1:• at·regl o. 

El archivo DIRECTORIO se utiliza para buscar el nombre 

de la par1tal la, 

El at·chivo PARAMETRO:::; s·! necesit,a para validat· el tipo 

de los campos no protegidos (si son alfabe'ticos, nume'ricos 

o alfanume'ricos), t.ambi e'· es necesario para saber la 

posicio'n de cada 

caso que se incurra en error, puesto que se tienen que ~arcar 

los campos donde se proporci.ono' informac.io'n erro'nea. 

El archivo DEFINICION .s utilizado para saber que campos 

espe•::.ial es y 

de 1Jna 

c1Jales 

p:an1:.al la val i dac.i canes 

son e···stas de 

requerido, justificacio'n y chequeo contra tablas). 

La de li:s par ame t t" •::OS para llamar a la 
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subrutina VALIDA es la siguiente: 

VALIDACNOMBRE-PANTALLA,DATOS,CODIG01,CODIG02); 

NOMBRE-PANTALLA es un nombre de alguna pantalla de 6 

DATOS es un arreglo que contiene los dat.Cts a ser 

validados. 

CODIG01 >'!·--"" un valor entero regresado por VALIDA y sus 

pCtsibles valores son: 

1 s i 1 a pan t, a 11 a ha s i d C• i n v o·~ a da. 

-1 si la pantalla no ha sido invCtc.ada. 

CODIG02 es otro valor entero regresado pCtr valida y sus 

posibles valores son: 

:3 si la pantalla t~iene c..n.p. 

-3 si 1 a pant.al 1 a no ti ene •::.. n. p. 

15:3 
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MODULO LCNP. 

Este mo'dulo limpiara' todos los campos no protegidos de 

una pant.a 11 a. 

mensajes en la pantalla, no afe•::!.ta att-ibutos 

protegidos ni en los no protegidos. 

en 1 os 

Esta subrutina se llama mediante su nombre. 

155 

•::.ampos 



FL UJOGRAMA 

S 1 ST E M A US U A.R 1 O 

PROGRAMA 

----------------------1 LLAMA A 

DESPLEGAD O 

DE LA 

PANTALLA 

.• 
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MODULO LIMPIA. 

Este mo'dulo se va a encargar de limpiar el video 

un pr•:•grama de apli•:::ai::.i•:····ri. 

Esta subrutina se llama mediante su nombre. 
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Este mo'dulo se encargara' un mensaje en 

cualquier lugar de la pantalla del usuario y por el tiempo 

q•Je e···ste desee. 

El programador debe de tener cuidado de que un mensaje 

de salida, no se escriba sobre un campo ya existente en la 

pantalla. El mensaje es protegido sobre la pantalla y puede 

ser borrado por una llamada a alguna 

subrutinas: 

INVOCA 

LIMPIA 

BMENS;A.JES 

de las siguientes 

o por que se term~no' el tiempo de duracio'n dado por el 

IJSUari o. 

Todo mensaje puede tener alguno de los siguientes 

a t.t-i butos: 

O fondo blanco y lett-as negras. 

1 alta intensidad 

2 pesta8cec• 

La secuencia de los parametros para llamar a la 

subrutina MENSAJES es la siguiente: 

MENSA.JES <MENSA.JE, LONGITUD, ATRIBUTO, RENGLON, COLUMNA, DURACION>; 

Donde: 

MENSAJE es un arreglo que contiene el mensaje de salida. 

LONGITUD es el nu'mero de caracteres en el mensaje. 

ATRIBUTO es el nu/mero entre O y 2 correspondiente a 

alg•J···r, atrib1Jt.o de l·:is meneionad•:•s en el pa·'rraf·o ant.eri•:•r. 

RENGLON nu'mero de la linea en la cual aparecera/ el 
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mensaje. 

COLUMNA es el nu'mero perteneciente a la posicio'n del 

•::.ar a c t. e r, e n 1 a l i r1 e a, a partir de donde va a empezat· el 

mensaje. 

DURACION t.iemp•:•, en segundi:•s, d1Jrante el cual estara··· el 

mensaje en la pantalla. 

E.JEMPLO: Si queremos mandar el mensa.) e "HOLA" la 

pant.al 1 a •E!n rengl•:····n 12, ci:ilumna ::::o y •::..:in 1Jn 

tiempo de 5 segund•:•s. 

HOLA. 

la llamada sera' como sigue: 

MEN~3A.JE8 ( 11 HOLA 11 
I 4, 2, 12, :::::ci. 5) o 

MENSAJES<A,4,2, 12,30,5); 

donde en el arreglo A se tiene alm~cenada la 
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SISTEMA 
. USUARIO 

PROGRAMA 

¡--------------------! LL AM A A 
MENSAJES 

.DES PLEGADO 

DEL 

MENSAJE 

. ·., 

···.:.. .. .... 
. ::... ..... . 
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CON 

MENSAJE 

TE RM 1 N AL 

. CO NTf NUA 

PROGRAMA 

DESPUES. DE 
LA LLAMADA 



E:MENSA .. JE:=;. 

Este rno'dulo se encargara~ de borrar un mensaje que ~ue 

enviado a una pantalla, el programador debe tener cuidado en 

la longitud del mensaje que desee bc•t·rat·, sean 

La sec.1Jeni:~,i a de los parametros para llamar a E:MENSAJES 

es la sigui er1te: 

BMENSAJES<LOGITUD,REGLON,COLUMNA); 

LONGITUD es el nu'mero de caracteres a borrar. 

RENGLON nu'mero de linea donde se encuentra el mensaje. 

COLUMNA nu'mero perteneciente a la po:sic.io·"n del 

c.arac.ter, en la linea, a partir de d•:•nde empieza el mensaje. 

E,i empl C• Si se va a limpiar el mensaje que ~iene 4 

•::.at·a•::.teres y se er11::.•Jer1tra en el rengl•:•"·n 12, columna 30, la 

llamada sera' como sigue: 

BMENSAJESC4, 12,30)¡ 
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SISTEMA USUARl_O- .. 

PROGRAMA 

LLAMA A 
,.....~~~~~~~~~~~~~~~~~~--¡ 

BORRADO 

DE 

MENSAJES 

.... ' 

. ~ . __;~- .... 

.. 

-·~ -·:- .. 

' '· 
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BMENSAJ ES 

PANTALLA 

SIN 

MENSAJE 

TER M 1 N A'L 

C O NT l·N"UA 
P R OGR A llA 
DES PUES DE 

LA LLAMADA. 



I I l. IMF'LEMENTACION. 

Como se menciono' en la introduccio'n de este trabajo, 
SISMAP se implemento' en la BURROUGHS-7800 con las terminales 
SUPER BEE3. 

A con~inuacio'n presentamos un ejemplo de como se llama 
una pantalla desde un programa de usuario. 

BEGIN 
PROCEDURE INVOCACPANTDEF,COD)¡ 
REAL PANTDEF;INTEGER COD;EXTERNAL; 
X empieza programa principal 
FILE TERMINAL<KIND=REMOTE, MAXRECSIZE=2000, FILETYPE=::::, UNITS=1, 

MYUSE=IO>; 
INTEGER C; 
INVOCA ("PRUEBA", C); 

END. 
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IV. CONCLUSIONES. 

Los •:lb.j eti vo:s pr op1Jes t,os para el sistema 

CREACION-PANTALLAS fueron logrados , esto es SISMAP permite al 

usuari C•: 

a). Definir pantallas identificandolas con un nombre y 

almacenandolas permar1entemente. 

b). Modi fi •::.ar pan1:.al las almacenar1dolas . 

.;:.). Definir· c.rit.eri•:is de validai::.io.-'n pat·a •::.ada 1Jnc• ,j,: 

los campos no prot,egidos de la pantalla. 

d). Definir op~ic•r1es de presenta•::.ic····n de la pantalla 

e>. Rec•Jperar las pantallas almacenadas. 

f). Bc.rrat· pant.al las alma•::.enadas. 

g >. D efi ni t" y borrar tablas de chequeo. 

Por lo que respecta a los objetivos propuestos para el 

sistema USO-PANTALLAS fueron alcanzados y permitir'an al 

IJSIJari •:>: 

a). Desplegar pantallas. 

b). Leer datos desde las pantallas 

e>. Validar los datos leidc•s desde la pantalla. 

d). Limpiat- an:eas reservadas en una pantalla y 

e>. Limpiar el video de la terminal. 

f >. Enviar mensa,i es a 1Jna pant.al 1 a. 

g>. Born~r mensa.jes sobre una pantalla. 

Una de las ventajas logradas por SISMAP respecto al 

sistema ENTRY, es la facilidad que presenta en la definicio'n 

de los campos protegidos de una pantalla. Corno se vio/ en la 

se•"!ei 1:.n 1. 1. 4, ENTRY presenta lirnitacio~n en la definicio'n 
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de los campos protegidos, pues to que que req1Ji eren 

delimitadores y el nu'rnero ma'ximo de caracteres permitidos 

en estos campos es 12, mientras que en SISMAP estos campos no 

requieren delimitadores y no presentan limitaciones en cuanto 

a :s u 1 o n g i t. u d. 

La transrnicio'n de la informacio'n proporcionada en los 

·~ampos n•:• prc•tegidc•s de una pantalla, es en forma de bloque. 

debido a que e'sta es una caracteri'stica que presentan las 

terminales SUPER BEE 3 <donde se implanto' SISMAP>, es decir 

que no sera' transmitido caracter por caracter tecleado por 

el sino hasta que sea presionada la tecla ENTER, 

esto permitira' al usuario regresar a corregir los errores 

en los campos, antes de transmitirlos, pero resulta un tanto 

equivocacio'n puede presionar la 

tecla ENTER sin haber terminado de proporcionar todos los 

datos. Para evitar este tipo de riesgo la subrutina de 

LECTURA del sistema USO-PANTALLAS no permite que se omita 

i nformac:.i o·· r1. 

A SISMAP se le puede ampliar 

tablas 

agrega'ndole nuevas 

para el manejo de ·~i:imc• son: desplegar, 

imprimir y cambiar una tabla; tambie'n se puede implementar 

una opcio'n que permita el manejo de batch. otra opcio'n para 

definir Vormatos de archivos de datos externos, 

batchs y una ampliacio'n ma's 

seri'a, una opcio'n que permitiera desplegar los 

de pant.allas, tablas y bat·~hs. 

directorios 

Finalmente una desventaja que presenta SISMAP es que la 
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subrutina MENSAJES no es lo suficientemente inteligente para 

detectar si en la posicio'n donde se va a escribir el mensaje 

se encuentra un campo protegido. 
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APENDICE A . 
HIPOS DEL SISTEMA CREACION-PANTALLAS. 

DESPACHADOR Este mo'dulo se encargara' de desple­
gar en la terminal el MENU PRINCIPAL -
de CREACION-PANTALLAS, leera' las res-­
puestas al menu' y llamara' a diferen­
tes procesos segu'n el di'gito de op-­
·~ i o .. ~ r. s e 1 e e.·~ i a:• na d •:1. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

I· 

ENTRADA PROCESO SALIDA 

ARCHIVO 
DIRECTORIO -Despliega el MENU N•:•. 1 

-Lee el di'gito de opcio'n elegido y 
el nombre de pantalla si es requerido 

-Si el nombre de pantalla es requerido 
para una opcio'n: 
-Llamar al proceso BUSQUEDA 

-Segu'n el nu'mero de di'gito de la -
opcio'n elegida llamar a los siguien­
tes proces•:•s: 

1: AGREGAR 
2: BORRAR 
3: CAMBIAR 
4: DESPLEGAR 
5: DEFINIR PARAMETROS 
6: IMPRIMIR 
7: TABLAS 
8: SALIR SISTEMA PROCESOS: 

AGREGAR 
BORRAR 
CAMBIAR 
DESPLEGAR! 
DEFINIR­
PARAMET. 
IMPRIMIR 
TABLAS 
SALIR-SI:3 ! 

+----------------------~---------------------------------------------+ 
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BU:3QUEDA Busca el nombre de la pantalla en el -­
archivo DIRECTORIO y prende una bandera 
si este es encontrado 

+---------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

ARCHIVO 
DIRECTORIO 

NOMBRE 
DE LA 
PANTALLA 

ARCHIVO 
BITMAPS 

! 

-Lee el primer registro de BITMAPS y 
guardalo en el arreglo BITMAP1 

-Mientras no se termine de revisar el 
arreglo bit por bit 
-Pregunta por el valor del bit 
-Si el bit es cero entonces 
-Salta al siguiente bit y regresa a 

preguntar por el valor del bit 
-Si el bit es uno entonces 
-Lee el registro correspondiente al 

lugar que ocupa el bit con 1, del -
archivo DIRECTORIO 

-Pregunta si el nombre de la panta-
11 a dado es igual al nombre de la 
que se encuentra en el registro 

-Si no son iguales entonces 
-Salta al siguiente bit y regresa 

a preguntar por el valor del bit 
-Si son iguales los nombres enton~es 

-prende una bandera 
-Termina proceso .POSICION 

DEL REG I :3- ! 
TRCt DONDE ! 
ESTA 
ALMACENADA! 

.LA PANTA--! 
LLA 

BANDERA 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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AGREGAR Este proceso se encargara' de desplegar 
la FORMA N•:i. 1 para que el •.Jsuarir.• defina 
una nueva pantalla y se agrege a las ya 
existentes. 

+--------~--------------------------------·--------------------------+ 

t 

ENTRADA PROCESO SALIDA 
-----------· 

BANDERA 

1 

-Si la bandera esta' encendida manda un 
mensaje de que no se puede agregar 
una pantalla bajo ese nombre 

-Si la bandera esta' apagada 
-Busca el primer e.ero en BITMAP1, 

BITMAP2 Y BITMAP3 si no encuentra -­
posi c.i o' n con cero en alguno de es-­
tos BITMPAS entonces manda mensaje -
de que no se puede oc.upar la opc.io'n 
AGREGAR 

-Si se encuentra posic.io'n con cero -
en los tres BITMAPS arriba mensiona­
dcis ent-onc.es 
-Despliega la FORMA No. 1 pat·a que en 

esta el usuario de~ina su pantalla 
-Llama al proceso FILTRO PROCESO 

FILTRO 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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FILTRO Este proceso se encargara' de leer la 
pantalla definida por el usuario y ve­
rificara' si e'sta cumple con la defi­
nicio/n de pantalla dada anteriormente 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO ! SALIDA 

•------------•---------------------------------------------•---------' • • a • 

PANTALLA 
NOMBRE DE 
PANTALLA 

-Lee la pantalla definida por el 
usuario en la terminal 

-Verifi'ca que esta cumpla con la de-­
finicio'n de pantalla 

-Si en la pantalla hay errores 
-Despliega la pantalla marcando los 

lugares donde fueron encontrados los 
errores 

-Si en la pantalla no hay errores 
-Llamar al proceso GRABAR !NOMBRE DE! 

!PANTALLA ! 
!NO. DE CA! 
!RACTERES ! 
!LEIDOS DE! 
!PANTALLA 
!PANTALLA 
!MARCADA 
!PANTALLA 
!PROtESO 
'GRABAR 

+---------------~~----~~~--------------------------------------------+ 
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GRABAR Este proceso se encargara' de grabar­
la informacio'n de la pantalla en los 
archivos: DIRECTORIO, MAESTRO y PARA-­
METROS de acuerdo a la estructur~ de -
dat,os des·~ri ta ant,et·ieit·mente. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA __________ , 

PANTALLA 
ARHIVOS: 
DIRECTORIO! 
MAESTRO ., 
BITMAPS 

-Llamar al proceso BBITMAP teniendei -­
como para'metros el arreglo BITMAP1 
y el nu'mero de registro igual a cero 

-Llamar al proceso BBITMAP teniendo -­
como para'metros el arreglo BITMAP2 
y el nu'mero del registro igual a uno 

-Llamar al proceso BBITMAP teniendo -­
como para'metros el arreglo BITMAP3 
y el nu'mero d~l registro igual a dos 

-Grabar en el registro disponible del 
archivo DIRECTORIO el nombre de la -­
pantalla, la fecha de creacio'n, llave 
y apuntadores a los dema's archivos 

-Calcular el nu'mero de registros ne-­
cesarios para el almacenamiento de la 
pantalla, en el at-chiva:i MAESTRO 

-Hacer tantas veces como nu'mero de -
registros necesarios la:i siguiente: 
-Grabar registro del archivo MAESTRO 

con sus respectivos apuntadores 
-Llamar- al proceso BBITMAP, teniendo 

como para'metros el arreglo BITMAP2 
y el nu'mero del registro igual a 1 

-Marcar el nu'mero ~el registro ocu-­
pado 

-Si la pantalla no tiene campos no 
protegidos entonces a los apuntadores 
del archivo DIRECTORIO correspondien­
tes a los archivos PARAMETROS y DEFI­
NICION asignarles el valor de 6000 

+--------------~-----------------------------------------------------+ 
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+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

J. 

-Si la pantalla tiene campos no prote­
gidos 
-Calcular el nu¿mero de registros ne­

cesarios para el almacenamiento de -
los campos no protegidos de la pan-­
t,al la 

-Hacer tantas veces e.orno el nu'mero -
de registros necesarios lo siguiente 
-Grabar registro del archivo PARAME­

TROS con sus respectivos apuntado-­
res 

-Llamar al proceso BBITMAP, teniendo 
como para'metros el arreglo BITMAP3 
y el nu'rnero del registro igual a 2 

-Marcar el nu'mero del registro ocu­
pado !ARCHIVOS: 

DIREC:. 
MAESTRO 
PARAM. 
BITMAPS 

+-----------------------------~--------------------------------------+ 
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BBITMAP Este proceso se encargara' de buscar -
el nu'mero de algu'n registro desocupa­
d o de n t r o d e u n a r eh i v o. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

l. 

1 

ENTRADA PROCESO SALIDA ! 

--------------------------------------------------------------------· 

ARCHIVO 
BITMAPS 

NO. DEL A­
RREGLO DEL 
ARCHIVO 
BITMAPS A 
SER LEIDO 

-Leer el reg is t.ra:o, del ar·~hi V•-:J BITMAPS, 
correspondiente al nu,·mero dado 

-Guardar en el arreglo BITMAP la in--­
formacio'n correspondiente a ese re-­
gistr.::r 

-Buscar en cada palabra bit por bit el 
pt·imet~ ·~er•:• 

-Guardar el nu'mero de palabra y el 
nu'mer.::r del bit donde fue' encontrado 
el primer cero !NUMERO DE! 

! PALABRA ! 
!NUMERO DE! 

'1 

1 

BIT ! 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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E:ORRAR Este proceso se encargara~ de borrar 
una pantalla que se tenga almacenada. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

'l 

.. ! 

ENTRADA PROCESO SALIDA 

BANDERA 
ARCHI vo:=;: 
DIRECTORIO! 
MAESTRO 
PARAMETROS! 
DEFINICION! 
BITMAPS 
-LLAVE 
-APM y AUM! 
-APP y AUP! 
-APD y AUD! 

-Si la bandera esta' apagada manda 
mensaje de nombre de pantalla no 
e:nstente 

-Si la bandera esta~ prendida 
-Borrar todos los registros dentro 

del archivo MAESTRO donde se encuen­
tra almacenada la pantalla 

-Mover cero a los lugares correspon-­
dientes a esos registros dentro del 
arregl •:• BITMAPS2 

-Grabar BITMAP2 en el primer registro 
del archivo BITMAPS 

-Si APP es distinto de 6000(es decir 
si tiene campos no protegidos) 
-Borrar todos los registros dentro 

del ar•:!hivc• PARAMETR0!3, d•:•nde se -­
encuentran almacenados los campos -
no protegidos de la pantalla 

-Mover cero a los lugares correspon­
dientes a esos registros dentro del 
arreglr:i BITMAP:::: 

-Grabar BITMAP3 en el segundo regis­
tro del archivo BITMAPS 

+-------------------------:'."'"--.,...------.,...---~-----.,...----------:-. .,...---'..-;"""".--.-:----+ 
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+---------------------------------------------------~----------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

- 1 

-Si APD es distinto de 6000Ces decir 
si tiene campos con validaciones es­
peciales) 
-Borrar todos los registros dentro 

del archivo DEFINICION donde se en­
cuentran almacenados los campos no 
protegidos,que necesitan valida---­
c.i•:·-·n 8Spei::.ia.L d·~ la pantalla 

-Mover cero a los lugares correspon­
dientes a esos registros dentro del 
an·egl o BITMAP4 

-Grabar BITMAP4 en el tercer regis-­
tro del archivo BITMAPS 

-Borrar el registro dentro del archi-­
vo DIRECTORIO donde se encuentra al-­
mac.enada la pantalla 

-Mover cero al lugar correspondient8 a 
ese registro dentro del arreglo BITMAP 

-Grabar BITMAP en el registro e.ero del 
a n:. h i v •:i B I TMAP:=: ! ARCHIVOS: 

! DIREC. 
!MAESTRO 
! PARAM. 
! DEF. 
!BITMAPS 

- 1 +-------------""'..;.:; ___ .,... _________ .,... __________ .;... ______________________ ""'. _____ + 
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CAMBIAR Este proceso se encargara~ 
gar la pantalla para que se 

de desple-
1 e efe·::.---

t1J··· en 1 c•s c.ambi os nec.esari O:•S. 

+---------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

.1 

-BANDERA 
-APM 
-ARCHIVO 

MAESTRO 

1 

-Si la bandera esta' apagada mand~ 
mensaje de nombre de pantalla no 
e>dst.ente 

-Si la bandera esta' prendida 
-Despliega la pantalla tal como fue 

def·i ni da 
-Llamar al proceso BORRAR 
-Llamar al proceso FILTRO ! PROC:E:::a:is:: 

BORRAR 
FILTRO 

+---------------~---'"----------------:-'·-. .,,.,---.;..----:-----------------....:------+ 
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DESPLEGAR Este proceso desplegara~ el MENU No. 2 
para que el usuario tenga la opcio'n -
de desplegar una pantalla o~ informa-­
cio'n de estadi~sticas y de para'me--­
tri:is de pantallas. 

+--------------------~-----------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

'1 

-Desplegar el MENU No.2 
-Leer di'gito y nombre de pantalla si 

es r-equer-i di::i 
-Llamar al procesi:i BUSQUEDA 
-Dependiendi:i de la opcio/n elegida 

llamar a alguno de los siguientes 
pro·~esos: 

1:PANTALLA 
2: E:=;TADISTICAS 
~:: DPARAMETROS: ! F'ROCESa:1s: 

!PANTALLA 
!ESTADIS. 
!DPARAM. 

1 

I · 

+-------------------------------~----~-~-------~~-~-~--~-~~~---------+ 



PANTALLA Este proceso desplegara~ en la termi­
nal una pantalla, que se tenga almace-­
nada, t,.al com•::. f•Je··· definida por el u-­
suari i:i. 

+----------------------,-----~------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-APM 

! 
! 
1 ·. 

-Leer registro del archivo MAESTRO co­
respondi ente a la direccio~n APM 

-Desplegar la pantalla !PANTALLA 
!EN LA 
!TERMINAL 

.. 

.. : 

1 

+-------------,--.'--------------'----'--------------------------------.:...-----+ 
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ESTAD I ::::TI CAS Este proceso desplegara~ el MENU No. 3 
para que el usuario tenga opcio'n de -
pedir se le despliege informacio'n 
referente a las pantallas que tengan -
almacenadas o, informacio~n acerca de 
la fecha de creacio'n de una pantalla. 

+----------------~---~~-~--------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

:1 

,'_ .. _: --------------------------------------------

-Desplegar el MENU No. 3 
-Leer di/gito de operacio/n y depen---

diendo de este di'gito elegido llamar 
a alguno de los siguientes procesos: 
l:DIRPANTALLAS 
2:CREACION PROCES0:3: 

1: 

1 

DIRPANT. 
CREACION 

+----------------~--------------------------------------~------------+ 
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DI RPANT ALLA::;; Este proceso desplegara' una lista de 
todos los nombre de las pantallas que 
se tengan almacenadas con su respecti­
va fe.:. ha de •::xeac.i o:···· n, asi ... ·~omo el -­
t .. o tal de estas. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

ARCHIVO 
DIRECTORIO! 

.•.! 
,¡ 

-Despliega la lista de los nombres de 
las pantallas que se tengan almacena­
das en el archivo DIRECTORIO de 
acuerdo a la FORMA No. 2 

-Despliega el nu'mero total de panta-­
llas que se tengan almacenadas hasta 
ese mo:•menti:i ! LI::::TA DE ! 

!PANTALLAS! 

+--------------·...., ______ ...; _____________ ..c.; ______ ;_ _______________ .;_ ____ ...; ____ + 
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CREACION Este proceso desplegara~ el MENU No.4 
de CREACION-PANTALLAS. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-1 

-Desplegar el MENU No.4 
-Leer di'gito de operacio'n y si es 

requerido el nombre de la pantalla o' 
la fecha de creacio'n 

-Llamar a alguno de los siguientes 
procesos dependiendo del di'gito de -
operacio~n lei'do 
-FECHA CREA 
-NUMPANT 

. 1 

!PROCESOS: 
!FECHACREA! 
!NUMPANT 

! . 

+----------------~-~----------~~---~-------~-----~--~-------~-------+ 
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FECHACREA Este proceso desplegara/ la fecha de 
c.reao:::.io···n de una par1t.alla. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-BANDERA 
-NOMBRE DE! 
PANTALLA 

1 ~ 

-Llamar al proc.eso BUSQUEDA 
-Si bandera no esta' encendida mandar 

mensaje de pantalla no definida 
-Si la bandera esta' encendida des---­

pliega la fec.ha de c.reacio~n de la 
pantalla segu'n FORMA No. 3 DESP. 

DE LA 
FECHA DE! 
CREACION! 

+-------------------------------------------~---~--------------------+ 



NUMPANT Este proceso se encargara' de desple­
gar en la t@rminal una lista de las -­
pantallas creadas bajo una determinada 
fe•:. ha. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-FECHA DE 
CREACION -Lee el registro cero del archivo --­

BITMAPS y guarda la informacio'n en 
el arreglo BITMAP1 

-Mientras en BITMAP1 se tengan pala--­
bras haz 
-Lee unicamente los registros cuyo -­
bit asociado tenga 1 

-Compara si fecha de creacio'n es i-­
g•Jal a fe•::.ha 

-si es igual 
-Incrementa contador pantallas 
-Escribe nombre de pantalla segu'n 

FORMA No.4 
-Manda a escribir el nu'mero total de 

pantallas DE~;pL. DE ! 
LA LISTA! 

1 DE PAN--! 
TALLA!::: -! 
CREADAS ! 
BA.JO UNA! 
FECHA 

+------------------------------------------------~-------------------+ 



DPARAMETROS Este proceso se encargara~ de desple­
gar en la terminal informacio'n de los 
campos no protegidos de una pantalla 
(rengl•:r .. ·n, o::.i:•lumna, li:•ngit•.Jd y tipi:•). 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-ARCHIVO 
DIRECTORIO! -Buscar el nombre de la pantalla 

-Si no es encontrado manda mensaje de 
nombre de pantalla no exi~tente 

-Si es encontrado 
-Compara si APP es 6000 
-S;i es 

-Manda mensaje de pantalla sin cam-­
pos no protegidos 

-Si no es 
-Despliega la informacio'n de los --

campos no protegidos de la pantalla 
segu'n la FORMA No. 5 !DESPL. DE· 

! INF. DE 
!C:.N. P. DE! 
!UNA 
!PANTALLA 

+--------------------------------------------------------------------+ 



DEFPARA Este pr•::r•".!e:¡;o despleqara··· la FORMA Ne•. 
6 para cada campo no proteqido de una 
pantalla, en la cua"l el usuari.o po-­
dra' definir las validaciones espe--­
ciales para cada uno de estos campos. 

+----------~~~-------------------------------------------------------+ 

.. 
. l 

.. 
t 

l 

l 

ENTRADA F'ROCE.:30 :;:;ALI DA 
----------
NOMBRE DE 
PANTALLA 

PALAE:RA 

BIT 

APUNTADOR 
PRIMERO 
PARAMETROS 

APUNTADOR 
ULTIMO 
PARAMETROS 

ARCHIVOS 1. 

DEFINICION 
PARA METROS 
DI RECTOR.I O 1 

1 

l : 

1 . 
. . 1. 

1. 

. l . 

-Si la pan tal la r11::. ti ene •:!. r1. p. enton•:!es 
-Manda mensaje de "pantalla sin•::.. n. p" 

-Si la i::•antalla tiene c.. n. P. 
-=Para •::.ada c. n. p. haz 

-Despleqar la FORMA NQ. 6 . ~l 
-Si se Quieren acmbiar las v~lidaciones ' 

especiales de ese campo-
-Ir al reqistro del arc~ivo DEFINICION 

que corresponde a ese campo 
-Si necesita validacio~n contra una 

tabla 
-l lama.r al pro•::.es•:• E:US:CATAE:LA 
-Si es encontrad¿ el nombre de la 

tabla 
-En apuntador a directorio1 mover 

el nu'mero de reQistro donde se 
encontro' el nombre de la tabla 

-Grabar en el reqistro del archi~ 
vo DEFINICION la informacio~n de 
la nueva informacio~n 

-Mover en AUD .(apuntador u'ltimo 
· DEFINICION> del archivo DIRECTO­

RlQ el valor de APDE del archivó 
PARAMETROS 

~si no ~s encontrado el nombre de 
la tabla 
-Mandar mensaje deque no fue··· -­

encontrádo el nombre de la tabla 
~No qrabar ninquna validaci"n para 

ese. campi:i 
-Desplegar la misma forma para ese 

campo 
-Si se requiere validacio"n especial 

(si se va a definir por primera vez> 

I' 

1 . 

1 

1 .. 

! 
.1 

! . 

! 
1 

· .. 
1 ... 
1 

. 1 

1 ... 

+------~----------------~-~---~-----------~--------------------------+ 
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+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA ! 

-Llamar al proceso BBITMAP teniendo 
como para'metros el arreglo BITMAP4 
y el registro no.3 del archivo 
BITMAPS 

-Si necesita validar contra una tabla 
-Llamar al proceso BUSCATABLA 
-Si lo encuentra 
-En apuntador a DIRECTORIO! mover 

el nu'mero de registro donde se 
encontro' el nombre de la tabla 

-Grabar en el registro del archivo 
DEFINICION la informacio'n de la 
validacio'n especial 

-Mover a AUD el valor de APDE 
-Si es el primero con validacio'n 

especial mueve en APDCapuntador -
primero definicio'n) el nu'mero de 
registro que se encontro' disponi­
ble en el archivo DEFINICION 

-Si no mueve en el registro anterior! 
del archivo DEFINICION la posicio'n! 
del siguiente 

-Graba'lo en DIRECTORIO 
-Si no es encontrado el nombre de la 

tabla 
-Mandar mensaje de que no fue encon­

trado el nombre de la tabla 
-No grabar ninguna validacio'n para 
ese campo 

-Desplegar la misma forma para ese 
campo 

1 

-Si no requiere validaciones especia--! 
les para ese campo y ya tiene defini-! 
das validaciones especiales 

--------• 

1 . 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-Se marca con cero en el arreglo BIT-! 
MAP1 el bit correspondiente al re-- ! 
gistro donde se encuentran las vali-! 
daciones especiales 

-Se garaba la informacio'n de este a-! 
rreglo en el registro no. 3 del ar---! 
1:::.hi vi:i BITMAPS 

-En apuntador a definicio'n <APDE> --! 
del archivi:i PARAMETROS moverle 6000 ! 

-Grabar en el archivo PARAMETROS este! 
apuntadcar 

-Al terminar de definir validaciones -- 1 

espea~i al es pat-a l •:is c. n. p. 
-Grabar en el archivo DIRECTORIO el a-! 

puntador u'ltimo definicio'n<AUD> 
-Termina proceso 

!ARCHIVOS 
!DEFINI--

' ! CION 
!DIRECTO--! 
! RlO 
!.PARAME--- ! 
! TROS 
!BITMAP8 

+----------·----------------------------------------------------------+ 
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IMPRIMIR Este proceso se encargara' de desple­
gar el menu'no. 5 correspondiente a la­
opi:~.i o-· n imprimir. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA 

1 

! 

PROCESO 

-Desplegar el MENU No.5 
-Leer di'gito y nombre de pantalla si-

es requerido 
-Llamar al proceso BUSQUEDA 
-Dependiendo del di'gito de opcio'n 

llamar a alguno de los siguientes 
procesa:•s 
-si es 1 
-si es 2 
-si es ":• ·-· 

llamar a !PANTALLA 
llamar a IESTADISTICAS 
llamar a IPARAMETROS 

SALIDA 

!PROCESOS: 
IPANT. 
IE:=:T. 
!PARA. 

+--------------------------------------------------------------------+ 



!PANTALLA Este proceso se encargara' de mandar 
a imprimir una pantalla. 

+---------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-APM 
-Leer registro del archivo MAESTRO co­

respondi ente a la direccio'n APM 
-Desplegar todos los registros en don­

de se tiene almacenada la pantalla !PANTALLA 
!POR 
! IMPRESORA! 

·1 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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IESTADISTICAS Est.e ¡:..-ocesi:• se encargara·' de d8sple­
gar el menu' correspondiente a la op­
ci o' n IPESTADISTICAS. 

+-·-------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-Desplegar el MENU No. 6 
-Leer di'gito de operacio'n 
-Preguntar sobre di'gito de operacio'n 
-Si es 1 llamar a IDIRPANTALLA 
-Si es 2 llamar a ICREACION ! PROCESOS:: 

IDIRP. 
!CREA. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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IDIRF'ANTALLAS Este proceso se encargara' de impri-­
mi r una lista de todas las pantallas -
que se encuentran almacenadas hasta -­
ese m•:•menti:•. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-ARCHIVO 
DIRECTORIO! -Imprime todas las pantallas que se -­

tienen almacenadas en el archivo DI-­
RECTORIO de acuerdo a la FORMA N~2 

-Imprime el nu'mero total de pantallas 
que se tienen almacenadas hasta el -­
momento REPORTE 

+---------------------------------------------------------------------+ 
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ICREACION Este proceso se encargara' de desple­
gar el rnenu~ correspondiente a la op-­
cio'n ICREACION. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

l· 

ENTRADA PROCESO SALIDA 

-Desplegar el MENU No. 7 
-Leer di'gito de operacio'n y si es 

requerido el nombre de la pantalla o' 
la fecha de creacio'n 

-Ll•rnar a alguno de los procesos de--­
pendiendo del di'gito de operacio'n 
leido 
si es 1 llamar a !FECHA 
si es 2 llamar a INUMPANT !PROCESOS: 

!IFECHA 
!INUMPANT 

+-------------------------------------------------------------~------+ 
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!FECHA Este proceso se encargara' de impri-­
mi r la fecha de creacio'n de una pan-­
t.al la. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

1 
•. 

ENTRADA PROCESO SALIDA 

NOMBRE DE 
F'ANTALLA -Llamar al proceso BUSQUEDA 

-Si bandera no esta' encendida mandar 
mensaje de pantalla no definida 

-En caso contrario mandar escribir la 
fecha de creacio'n de la pantalla se­
g u,.. n FORMA No. :.:: ! I MPRES ION! 

!DE LA 
!FECHA DE 
!CREACION 

l 

,. 

+-----------------------------------------------------------------·---+ 
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INUMPANT Este proceso se encargara' de impri-­
mi r una lista de los nombres de las -­
pantallas creadas bajo una determinada 
fecha. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

FECHA DE 
CREACION 

! 

-Lee el registro cero del archivo BIT­
MAPS y guarda la informacio/n en el 
arregle• BITMAPl 

-Hacer lo siguiente mientras en 
BITMAP1 se tengan palabras 
-Lee un registro cuyo bit asociado -­

t.enga •Jn •Jn•:• 
-Compara si fecha de creacio/n es i-­

gual a fecha leida en el registro 
-si es 
-i n·~rementa ·~·:int:ad•:•t" de pantallas 
-escribe el nombre de pantalla 

-Mandar imprimir el nu'mero total de 
pantallas REPORTE 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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IPARAMETROS Este proceso se encargara' de obtener 
un reporte con la informacio?n de los 
campos no protegidos de una pantalla-­
< rengl•:•·'n, •::.ol1Jmr1a. lo:•ngitud y t.ip•:•>. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

NCtME:RE DE 
PANTALLA -Buscar el nombre de la pantalla 

-Si no es encontrado manda mensaje de 
nombre de pantalla no existente 

-En caso contrario 
-Si APP es igual a 6000 

-Manda mensaje de pantalla sin cam--
pos no protegidos 

-Si APP no es igual a 6000 
-Imprime la informacio'n de los cam-

pos no protegidos de la pantalla -­
segu'n la FORMA No. 5 REPORTE 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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TABLA Este proceso desplegara' el MENU No.8 
de CREACION-PANTALLAS para dar opcio'n 
al usuario de agregar o' borrar una -­
tabla. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-Despliega el MENU No.8 
-Lee di'gito de operacio?n deseada 
-Llama a E:USCATABLA 
-Segu'n di'gito de opcio'n 
-si es 1 llama a AGRETABLA 
-si es 2 llama a BORRATABLA : i='ROCE:::;OS: 

!AGRETABLA! 
!BORRAT. 

I · 

+--------------------------------------------------------------------+ 



BU:3CATABLA Este proceso efectu'a la bu~squeda del 
rt•:•mbre de una tabla, i:•rendi end•:• 1.Jna 
bandera cuando e'ste sea encontrado. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

-ARCHIVO 
DIRECTORI01! 

' 

-Lee el quinto registro del archivo 
BITMAPS y guarda.lo en el arreglo BIT-
MAP5 

-Mientras haya palabras en el arreglo 
has 
-Pregunta como esta' el bit 
-Si el bit tiene cero 
-Salta al siguiente bit y regresa a 

preguntar como esta' el bit 
-Si el bit tiene 1 

-Lee el registro correspondiente al 
lugar que ocupa el bit con 1, del 
archivo DIRECTORI01 

-Pregunta si el nombre de la tabla 
dado es igual al nombre de tabla 
que se encuentra en el registro 

-Si no son iguales 
-Salta al siguiente bit y regresa 

a preguntar como esta' el bit 
-Si son iguales los nombres 

-Prende una bandera 
-Termina el proceso !BANDERA 

!DIRECTO-­
!RI01 

+--------------------------------------------------------------------+ 



AGRETABLA Este proceso desplegara' la FORMA No. 7 para 
que el usuario de' el nombre y valores de la 
t.abla. 

+--------------------------------------------------------------------+ 

1 
•. 

ENTRADA PROCESO SALIDA 
---------- 1 

ARCHIVOS 
DIRECTORI01! 
TABLAS 
B I TMAP:=; 

BANDERA 

-Si la bandera esta' apagada<esto es si el 
nombre de la tabla no fue' encontrado) 
-Despliega la FORMA No. 7 
-Lee el nombre y los valores de la tabla 
-Llamar al proceso BBITMAP ~eniendo como 

para'rnetros el arreglo BITMAP6 y el nu'­
mero de registro igual a 5 

-Llamar al proceso BBITMAP teniendo como 
para'metros el arreglo BITMAP5 y el nu'­
mero de registro igual a 4 

-Grabar en el primer registro disponible 
encontrado, el nombre de la tabla y el -­
nu'mero correspondiente al primer regis­
tro disponible del archivo TABLAS 

-Marcar el nu'mero de registro ocupado en! 
el archivo DIRECTORI01 ! 

-Calcular el nu'mero de registros necesa--! 
rios para el almacenamiento de los valo--! 
res de la tabla en el archivo TABLAS 

-Hacer tantas veces como nu'rnero de reqis-! 
tros necesarios lo siguiente: - ! 
-Grabar del archivo TABLAS un valor 
-Llamar al pr•:11:eso BBITMAP, teniendo c.c•mo! 

para'metros el arreglo BITMAP5 y el nu'~! 

mero de registro igual a 4 
-Grabar en el registro anterior del --~ 1 

ar•:hi vo TABLA:3, el ri1J .. ·mero · •:a:•rrespcin---- ! 
diente al primer cero encontrado en ----! 
E:ITMAP5 

-Marcar el nu/mero del registro ocupado 
en el archivo TABLAS 

-Grabar en el archivo DIRECTORI01 el nu'me-! 
ro correspondiente al registro donde fue' 
almacenado el u'ltimo valor de la tabla !ARCHIVOS 

!DIRECTO--! 
! RI01 
! TABLA:=; 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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BORRA TABLA Este proceso se encargara' de dar de baja o' 
borrar una tabla que se tenga almacenada. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
ENTRADA PROCESO SALIDA 

! ARCHIV0:3 
DIRECTORI01 ! 
TABLAS 
BITMAPS: 

!BANDERA 

!ARREGLOS 
BITMAP5 
BITMAP6 

1 

-Si la bandera esta' prendidaCesto es si 
el nombre de la tabla fue' encontrado) 
-Guardar los apuntadores al primero y -

u'ltimo valores de la tabla 
-Marcat- c•::in c.err.1, en el bit ·~·=·rresp•:in---- ! 
diente al registro donde fue' encontra--! 
do el nombre de la tabla ! 

-Grabar el arreglo BITMAP6 en el quinto 
registro del archivo BITMAPS 

-Leer el registro correspondiente al pri-! 
mer vali:ir de la tabla, en el archivo TA-! 
BLAS 

-Marcar con e.ero el bit c.i:irrespondiente a! 
ese registro en el arreglo BITMAP5 ! 

-Mientras el apuntador al registro si----! 
guiente se'a diferente al apuntador del ! 
u'ltimo valor de la tasbla haz: 
-Lee el registri:i nu'mero apuntador al --! 

sig•Jient,e ! 
-Marca con cero el bit correspondiente 

a ese registro en el arreglo BITMAP5 
-Ter-rr1i na prr.11~es1::i. 

+-----------------------------~--------------------------------------+ 
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APENDICE B 

HIPOS DEL SISTEMA USO-PANTALLAS. 

INVOCA. Est.e mo·"dulo se o:in·~argara"· de desplegar •Jna pantalla, 

al ser llamada desde un programa de usuario. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 1 
1 ENTRADA PROCESO SALIDA 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 
1 
1 
1 
1 Archivos 
1 DIRECTORIO 
1 MAE::::TRO 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
l 
1 
l 
1 
t 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Busca el nombre de la pantalla 
Si no es encontrado 

haz codigo de error igual 
a -1 [ fra·~asc•J 
t.ermi na 

Si es enc.ont.rado 
haz codigo de error igual 
a 1 [e~dtc•J 

despliega la pantalla lle­
nando sus campos no prote­
gí dos con blancos 
guarda una copia de la 
pantalla en un archivo auxi 
liar 

Termina 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 DESPLEGADO 
1 DE LA PANTA 
1 LLA 
1 CODil30 
1 
1 
1 
1 

+-------------------------------------------------------------------+ 
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LECTURA. Este mo~dulo se encargara~ de leer, desde un programa 

de usuario, los datos que desde la terminal el usua--

rio proporcione dentro de los campos no protegidos. 

+-----------------------------------·--------------------------------+ 
1 1 
1 1 

ENTRADA PROCESO 1 SALIDA 1 
1 1 1 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 1 1 1 
1 CODIGO 1 Si CODIG0=-1 entonces 1 1 
1 <viene del 1 a CODIGO asi-·gnale -2 ~!.si la panta- 1 1 
1 proceso 1 lla no ha sido invocada 1 1 
1 INVOCA> 1 en caso contrari •::i 1 1 
1 1 mi entras CODIGO n•:• sea 2 haz 1 1 
1 1 1 1 
1 1 poni:n- 1 a terminal en m•:11:li:• FORMAT 1 1 
1 1 calcular el tama&o del buffer de 1 1 
1 1 entrada 1 1 
1 1 limpiar el an·eglo 1 1 
1 1 1 eer 1 1 
1 1 calcular nu'mero de caracteres 1 1 
1 1 leidos 1 1 
1 1 compararlos contra el nu'mero de 1 1 
1 1 caracteres esperados 1 1 
1 1 si son iguales 1 1 
1 1 a C:OD lGO as i ·' g na 1 e 2 1 1 
1 1 1 1 
1 1 termina prc11:!.es•:•. 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 ARREGLO 1 
1 1 1 DE DATOS 1 
1 1 1 CODIGO 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
+-------------------------------------------------------------------+ 
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VALIDA Este proceso valida la informac.io'n que da el usuario 
en los c.. n. p. de una pantalla,segu,·r1 el tipo que se 
haya definido para cada uno de estos en CREACION-PAN 
TALLAS <los tipos son: nume'ric.o,alfabe'tico y alfa­
n1Jme···t·i1::.cd. Tambie···n efei::.t.•Jara··· las valida•::..i•:•nes es­
pe•::.iales que son rang•:i, requerido, just.ifio::.a•::.iei'·n y 
chequeo contra tablas. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 
1 1 1 

ENTRADA 1 PROCE'.=:o 1 f;AL IDA 1 
1 1 l 

--------------------------------------------------------------------! 
ARCH I vo::;: 
DIRECTORIO 
F'ARAMETRO:=; 
DEFINICION 
TABLAS 

1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 si CODIGO no es igual a -1 1 1 
1 1 1 
1 Si se encontro' el nombre de la pan- 1 1 
1 lla entonces 1 1 

NOMBRE DE 1 1 1 
LA PANTALLA 1 si la pantalla no tiene c. n. p. 1 1 

1 entonces 1 1 
ARREGLO DE 1 a CODIG01 asi'gnale -3 1 1 
DATOS 1 termina 1 1 

1 si la pantalla tiene c..n.p. 1 1 
1 a CODIGOl asi ,. g nal e 3 1 1 
1 1 1 

CODIGO 1 mi ent.ras e!<i s tan c. n. p. en 1 a 1 1 
1 pantalla haz 1 1 
1 llama al proceso CHETIPO 1 1 
1 si el ~- n. p. necesita val i- 1 1 
1 dacio'n especial entonces 1 
1 si e 1 c.. n. p es de tipo 1 
1 nume'rico entonces 1 
1 llama al proceso CHERANGO yl 
1 llama a proceso CHEREQUERII 
1 DO y 1 
1 llama al proceso CHETABLA yl 
1 1 
1 llama a CHEJUSTIFICACION 1 
1 1 
1 1 
1 1 

+---------------------------------------------------------------------+ 
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+--------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 ENTRADA 1 PROCESO 1 SALIDA 1 
1 1 1 1 
1--------------------------------------------------------------------1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

mientras se encuentre error en 
la informacio'n que da el usuario 
en los c. n. p. haz 

llama al proceso MARCAERRO 
RES 
lee la nueva informacio'n 
que da el usuario en los 
•!. n. p. d1:1nde se •!ometi i:i··· 
error 
llama nuevamente al pri:iceso 
valida 

termina el proceso valida 

1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 1 1 
1 1 
1 1 
t 1 
1 1 
1 1. 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 CODIGO 1 
1 CODIG01 1 
1 C:HETIPO 1 
1 CHERANGO 1 
1 CHEREQUER I 1 
1 DO 1 
1 CHETABLA 1 
1 MARCAERRO 1 
1 RES 1 
1 VALIDA 1 
1 1 

+--------------------------------------------------------------------+ 
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CHETIPO Che•::.a que el dat•:• dad•:• ¡:11:it- el uslJariQ en •Jn •::.. n. ¡: •. 
c.•Jmpla c.•::in el tipo que se 1 e defi ni o··· a ese c.. n. p. 
en CREACION-PANTALLAS <los tipQs son alfabe'tic.o, 
nume··· t-i e.o, al fanume··· ri •::.o) 

+------------------------------------------------------------------+ 1 1 
1 1 

ENTRADA PROCESO 1 1 
1 1 1 1 

1------------------------------------------------------------------1 
1 1 1 1 
1 ARREGLO DE 1 toma informacio'n acere.a del tipo 1 1 
1 DATOS 1 del •::.. n. p. 1 1 
1 (contiene lal segu'n el tipo de validac.io,.n 1 1 
1 inf"ormacio'nl si es alf"abe'tic.o entone.es 1 1 
1 proporciona 1 si todos los caracteres correspon- 1 1 
1 da en 1 os 1 di ent.es a ese •::.. n. p. sc•n al fabe··· ti 1 1 
1 e_ n. p. ) 1 e.os dentro del ARREGLO DE DATOS 1 1 
1 1 entonces 1 1 
1 1 . alma•::.ena la informacio-·n en el 1 1 
1 ARREGLO 1 ARREGLO ERRORES 1 1 
1 CNP1 1 si alg•J'' n c.aracter correspondiente 1 1 
1 1 a ese •::.. n. p. ne• es al f"abe··· ti •::.e• 1 1 
l 1 entonces 1 1 
1 1 almacena en el ARREGLO ERRORES 1 1 
1 1 *' s segtJ' n la 1 ongi t•Jd del c.. n. p. 1 1 
1 1 prende bandera de error 1 1 
1 1 si es nume,.ric.o entonces 1 1 
1 1 si todos los c.arac.teres c.orrespon-1 1 
1 1 di ent,es a ese c.. n. p. s•:•n nu-·meros 1 1 
1 1 dentrc• del ARREGLO DE DATOS ent-•:inc.es 1 1 
1 1 . almacena 1 a i nt~orma•::.i o'· r1 en el 1 1 
l 1 ARREGLO ERRORE8 1 1 
1 1 si al91y·n c.at-acter con-espondientel 1 
1 1 a ese i:! .• n. p. no es nu·'mero 1 1 
1 1 ent•:inc.es 1 1 
1 1 almacena en el ARREGLO ERRORES 1 1 
1 1 *' s seg•J' n la 1 ongi tud del c.. n. p. 1 1 
1 1 prende bandera aje error 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
l 1 1 1 
1 1 1 1 
+----------------------------------·--------------------------------+ 
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+------------------------------------------------------------------+ 1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 ENTRADA 1 PROCESO 1 1 
1 1 1 1 
1------------------------------------------------------------------1 
1 
l 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
l 
l 
1 
l 
1 
l 
1 
1 

' l 
l 
\ 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

si es alfanume'rico entonces 
si todos los caracteres correspon-1 
dientes a ese c .. n. p. son alfanume-· 1 
ricos, dentro del ARREGLO DE DATOS 1 
entonces 1 

almacena la informacio'n en el 1 
ARREGLO ERRORES 1 

si algu'n caracter correspondiente 
a ese c. n. p. no es alfanurr11~·'t·ico 

enti::in·~es 
almacena en el ARREGLO ERRORES 
*'s segu·'n la l1:1ngit1Jd del ·~.n.p. 

prende bandera de error 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
IARREGLO 
!ERRORES 
IE:ANDERA 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

+-------------------------------------------------7----------------+ 
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CHERANGO Checa que el dato dado ¡::11:.t- el us1Jari•:• en 1.Jn c. n. p. 
<si es nume'ric.o) se encuentre dentro de los rangos 
que se definieron para este e.ampo en CREACION-PAN­
TALLAS. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 1 
1 1 
1 ENTRADA PROCESO 1 SALIDA 
1 1 1 1 
!--------------------------------------------------------------------! 
1 1 1 
1 ARREGLO 1 si se defi ni e•·' •:!.C•ta i nferi c•r para el 1 
1 DE DATO:::; 1 c.. n. p. ent.onc.es 1 
1 1 si el n1J·'met-•:• pr1:ipor•::.i •:inadc• pc•r el 1 
1 1 usuari •::. en el c.. n. p. es mayor q1Je 1 
1 1 la cota infi::rior definida para e·'stel ' 1 1 entone.es 1 l 
1 1 almacena la i nf•:•rma•::.i e•' n en el ' l 
1 1 ARREGLO ERRORES 1 ' 1 1 :si el n1J·'mero pr•:ip•:•rci cinadc• i:• •:ir el 1 1 
1 1 1Js1Jario en el c. n. p. , e:s menor que 1 1 
1 1 la e.cita i nferi c•r entc•nc.es 1 1 

' 1 alma•::.ena en el ARREGLO ERRORES 1 1 
1 1 *' :s seg 1J·' n la l C1 ng i t. IJ d del c .. n. p. 1 ' 1 1 prende bandera de ert-c•t- 1 l 
1 1 si se def"i ni•:•·' cota s1Jpet-i .:ir para el 1 1 
l l c. n. p. enton•:es 1 l 
1 1 si el n1J···mer;:i prop•:irci •:•nado p•:•r el 1 1 
1 1 usuario en el c. n. p, es menor q•Je la 1 1 
1 1 •:!.O ta s•Jpet-i <.:•r definida para e·'st.e 1 1 
1 1 entone.es 1 1 

·. 1 1 almacena la i nf c•rma •::.i e•·' n en el 1 ' l 1 ARREGLO ERROR E::; 1 l 
1 1 :si el n1J'meri::i p t-o p C• r •:!. i •=•na d •=• por el 1 1 

1 1 usuario en el c.. n. p. , es mayor q1Je 1 1 
1 1 la c.i:ita superior def·i ni da ent.onc.es 1 1 
1 1 alma•::.ena en el arregl•:i e t-ri::• res l 1 
1 1 *' s segu ..... n la l •:ing i t.1Jd del c.. n. p. 1 1 
1 1 pt-ende bandet-a de ert-ot- 1 1 
1 1 termina pro•::.es•:i 1 1 
1 1 1 ARREGLO 1 
1 1 1 ERRORES 1 
1 1 1 BANDERA 1 
1 1 1 1 

+-------------------------------------------------------------------+ 
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CHENOREG!UERIDO C:hec.a q•Je el usuari o::i no de.je en blanc.1:1 el o: .• n. p. y 
cuando este sea el e.aso marca error. 
<por default todos los datos son requeridos> 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 
1 

ENTRADA 1 PROCESO SALIDA 
1 1 1 1 
1-------------------------------------------------------------------1 

1 
!ARREGLO 1 
IDE DAT08 1 
1 1 
!ARCHIVO: 1 
IDEFINICION 1 
1 1 
1 l 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
l 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 

si no se eligio' la opcio'n de NO REQUE- 1 
RIDO entonces 1 

si todos los caracteres correspondien--1 
ti~s a ese 1::.. n. p. :se en1::.1.Jentran en bl an-1 
e.o entonces 1 

. almacena en el ARREGLO ERRORES 1 
*' s segu,·n la longitud del 1::.. n. p. 1 

. ¡:ir-er1de bandet"'a de et-t-or 1 

. manda mensa.je de campo requerido 1 
si al menos alguno de los caracteres 
•::.•:irrespc1ndi entes a ese c.. n. p. n1:i es 
bl an•::.t:i 
. almacena la informacio'n en el ARRE­

GLO ERRORES: 
termina prc11::.eso 

1 
1 
1 ARREGLO 
1 ERRORES 
1 
l BANDERA 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
l 
l 
1 
1 
1 
1 

.1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

+---------------------------------~--~--~---------------------------+ 
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CHETABLA Checa que la informacio'n dada por el usuario en el 
c. r •. -p. sea igual a alguno de los valores dadcis en 
la tabla. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 l 1 
1 1 1 

1 
1 

1 ENTRADA 1 PROCE:30 1 :=:ALI DA 1 
1 1 1 1 

!----------------------------------------------------------------- 1 
1 
1 

1 1 
1 ARREGLO 1 
1 DE DAT0:3 1 
1 1 
1 ARCHIVO: 1 
1 TABLAS 1 
1 DIRECTO- 1 
1 RI01 1 
1 1 
l 1 
1 1 
1 1 
l 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 l 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
l 1 
l 1 
1 1 
1 l 
1 1 

1 
si se necesita validar contra una tabla 1 
lee el registro correspondiente al 1 
ap•.lnt.ad•::ir APDL en el ARCHIVO DIRECTOR101 I 

mientras existan valores de la TABLA 1 
lee valcir de la TABLA 1 

compara si el valor de la tabla l 
es igual al valor correspondiente 1 
a ese c.. n. p. dentrc• del ARREGLO DE 1 
DATOS 1 

si son iguales entonces 1 
prende bandera de EXITO 1 
si no son iguales entonces 1 

lee el siguiente valor de la 1 
tabla y regresa a comparar 1 
con la informacio'n correspon 1 
diente a ese c. n. p. dentrc• del 1 
ARREGLO DE DATOS 1 

. prende bandera de error 1 
si bandera de EXITO esta apagagadal 

almacena en el arreglo errores 1 
*'s seg1J···n la lc•ngitud del c. n. pi 

prende bandera de error 1 
termina proceso 1 

1 
1 
1 
1 
I' 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

BANDERA 1 
DE EXITO 1 
o 1 
BANDERA 1 
DE FRACASO! 

l 
1 
1 

+--------------------~----------------------------------------------+ 
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CHE.JU:3TIFICAC10N Che•:a que la inf'onna•:i.:····n dada en 1Jn •:. n. p. 
empiece desde la primera posi•:ii:•n del c. n. p. 
Cpor def'ault el sistema da la justif'icacio/n 

a 1 a de re•: ha ). 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 
1 1 1 
1 ENTRADA PROCESO 1 SALIDA 1 
1 1 1 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
tARREGLO DE 1 si el primer caracter del ARREGLO 1 1 
!DATOS 1 DE DATOS es blanco l 1 
' 1 1 1 
\ 1 almacena en el ARREGLO ERRORE:::: l 1 
l 1 *'·s seg1J'·r1 la longitud del c. n. pi 1 
\ 1 1 1 
t 1 prende bandera de error 1 1 
t 1 si n•:• es blan•:i::• 1 1 
l 1 alma•:ena la infonnac.io···n en el 1 1 
l 1 ARREGLO ERRORE:::: \ 1 
l 1 l. 1 
l 1 termina pr•:•ceso l 1 
' 1 1 1 
' 1 1 1 
l 1 1 1 

1 1 1 ' 
l 1 1· ARREGLO 1 
1 l 1 ERRORES 1 
l 1 1 BANDERA 1 
l 1 1 DESPLEGADO 1 
l 1 1 DEL BUFFER l 
\ 1 1 AUXILIAR 1 
1 1 1 1 

1 1 ' 1 
1 1 1 ' 
1 1 1 \ 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
+-------------------------------------------------------------------+ 
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MARC:AERRORE:::: MARCA c.on "*" 1 os ·~ampos donde se en1~1Jentt·e et·ror 
cuando se den los datos de entrada erroneos. 

+--------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 ENTRADA 1 PROCESO 1 SALIDA 1 
1 1 1 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 1 1 1 
!ARREGLO 1 lee en el ARREGLO DATOS1 el primer 1 1 
\ERRORES 1 registro del archivo AUXILIAR 1 1 
1 1 lee el r·egistr•=•• en el at·düvi:• 1 1 
\APUNTADOR 1 PARAMETROS, perteneciente al pri- 1 1 
1 PRIMERO 1 mer •:. n. p. 1 1 
IPARAMETROS 1 mientras e:üst,an •:. n. p. haz 1 1 
1 <AF'P) 1 1:al1:1Jla la li:•ngi t1Jd del c.. n. p 1 1 
1 1 busc.a en el arreglo PDATOS1 el 1 1 
1 ARCHIVO 1 primer 11 

[" 1 1 
1 AUXILIAR 1 a par·tir ·del c.aracter "[" t·eem- 1 l 
1 1 plaza en el arreglo DATOS1 lo 1 1 
1 1 que le corresponda del ARREGLO 1 1 
1 l ERRORES, tantos caracteres como 1 1 
1 1 1 a l o n g i t •J d del c.. n. p. 1 1 
1 1 escribe el ARREGLO DATOS1 en la 1 1 
1 1 te rm i na l 1 1 
1 1 prende el MODO FORMAT 1 l 
1 1 termina proceso 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 DESPLEGADO t 
1 1 1 DEL BUFFER \ 
1 1 \ AIJX !LIAR 1 
1 1 1 l 
1 l 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 

+-------------------------------------------------------------------+ 
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LC:NP. Este mo'dulo se encargara' de limpiar los campos no 
protegidos de una pantalla para nuevamente captar 
datos dentro de estos. 

+-------------------------------------------------------------------+ 1 1 
1 1 
1 ENTRADA PROCESO SALIDA 1 
1 1 1 1 
1-------------------------------------------------------------------1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 
1 ARCHIVO 1 limpiar la terminal 1 
1 AUXILIAR 1 leer el primer registro del 1 
1 1 archivo AUXILIAR en un arreglo 1 
1 1 escribir el arreglo 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 termina proceso 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 

1 1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

DESPLEGADO 1 
DEL ARREGLO! 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

+----------------------------------'.---------------------------------+ 
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LIMPIA. Este mo~dulo se encargara~ de limpiar la pantalla desde 
el pr-c•grarna del usuario. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 1 
1 ENTRADA 1 PROCESO 1 SALIDA 1 
1 1 1 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 l 1 1 
1 1 1 1 
1 l 1 1 
1 ' limpiar el vi de•::i r 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 termina p r r.11~ es o 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 

' 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
l 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 "'t 1 1 
1 1 1 VIDEO 1 
1 1 1 LIMPICt 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
l 1 1 1 
1 1 1 1 
+-------------------------------------------------------------------+ 
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MENSAJES Manda escribir un mensaje en cualesquier coordenada de 
la pantalla durante el tiempo que el usuario lo indi-­
q ue. 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 1 1 
l 1 1 
l ENTRADA PROCESO 1 SALIDA l 
1 1 1 1 
!-------------------------------------------------------------------! 
1 1 l 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
l 1 1 1 
1 MENSAJE 1 si DURACION es distinta de O enton- l 1 
1 1 c. es 1 1 
l LONGITUD 1 1 1 
1 1 1 1 
\ RENGLON 1 desplegar MENSA.,JE en la p•:•si-- 1 1 
1 1 e i •::t -· n dad a y s e g 1J ,. n e l a t r i b 1.1- 1 1 
l COLUMNA 1 te• pedid•:• 1 1 
1 1 en X ¡:11::or1er el tiempi:• ·~ot-rient.e 1 1 
1 ATRIBUTO 1 pero en segundos 1 1 
1 1 s •Jm ar l e a X 1 o que t, en i ,. a m a,. s 1 1 
1 DURACION 1 la DURACION 1 1 
1 1 mientras E: no sea ig1Jal a 1 hazl 1 
1 1 si ti empc• t.t-ans·~•Jn-i do es l 1 
l 1 mayor- que X ent•:•nces 1 1 
l 1 a E: asi·'gnale 1 1 1 
t 1 si no a B asi,.gnale O 1 1 
1 1 11 amar a E:MENSA.JE!::; 1 1 
1 1 si DIJRACION es O 1 1 
1 1 despliega mensa .. ie en la 1 1 
1 1 posicio,.n dada y seg•J''n el 1 1 
l 1 att-ibut•:a 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 MENSAJE 1 
l 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
+-------------------------------------------------------------------+ 
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BMEl\ISA...JES Borra un mensaje dentro de una pantalla 

+-------------------------------------------------------------------+ 
1 
1 

ENTRADA PROCESO 1 SALIDA 
1 1 1 1 
1 -----------------------------.-------------------------------------- 1 
1 1 1 1 
1 1 1 1 
!LONGITUD 1 1 1 
1 1 1 1 
IRENGLON 1 1 1 
1 1 1 1 
!COLUMNA 1 posicionar el cursor en el RENGLON 1 1 
1 1 1 
1 y COLUMNA dados 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 escribir tantos blancos como el 1 1 
1 1 1 
1 nu'mero de LONGITUD dado 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 termina prc11'.!.eso 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 
1 1 1 

+-----------------------------------~----~--------------------------+ 
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