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1. INTRODUCCION

Este Manual es una toma instantédneca del trabajo que nos
ocupa actualmente: intentar usar los procedimientos de
la Tecnologia Educativa en nuestro trabajo diavrio como
profesores de Matemfticas del Plantel Sur del Coleqgio de

Ciencias y Humanidades.

Los ex8menes de diagnfstico de Matemdticas que hemos
aplicado en los Gltimos seis anos, demuestran que los
alumnos de nuevo ingreso al CCH tienen serias deficien-
cias en los conocimientos de Primaria y Secundaria. La
experiencia en nuestros cursos nos muestra que los alum-
nos carecen de las capacidades de base. Por capacidades
de base entendemos el saber hablar, leer, escribir, cal-
cular y comprender lo que se habla, lee, escribe o cal-
cula: son el conjunto de habilidades que normalmente se
aprenden en la Primaria. Un muestreo revela que estas
deficiencias no se remedian durante el ciclo de bachille-
rato.

Hemos encontrado que la ensenanza programada es la he-
rramienta id6nea para ensenar capacidades de base., Quiz§
no lo sea para ensenar a ninos de primaria, pero si lo
es para ensehar a personas que no aprendieron bien en

el momento adecuado durante su desarrollo intelectual.
Aprender las capacidades de base tardfamente es mucho
mds dificil que aprenderlas en las primeras fases del

desarrollo mental,

S6lc con las mejores técnicas de enscnanza se puedoe lo-
grar que adolescentes y adultos adquieran estas capaci-

dades de base. La ensenanza programada es, por ahova,




la mds adecuada para lograrle, porque la corroecta apli-
cacibn de sus principios sélo depende de variables que
estdn bajo contrel de quien la aplica y no depende -
6ste es el punto - de factores inalterables, como la

edad del individuo,

Ha sido la ensenanza programada nuestra via por la que
llegamos al uso de microcomputadoras en la ensefanza.
Desde 1976 a la fecha, todo nuestro esfuerzo en el CCH
Sur se ha canalizado a la ensenanza de las capacidades
de base, sobre todo a la ensenanza de los conocimientos

bisicos en aritmética y dlgebra.

Hemos perfeccionado un sistema de ensefanza para el pri-
mer semestre de Matemiticas, usando como material del
curso textos programados, elaborados por nosotros, Cada
ano, aproximadamente la tercera parte de los alumnos de
nuevo ingreso al CCH Sur, unos 1500 alumnos, trabajan
bajo este sistema de ensefanza con buenos resultados:
los alumnos logran cubrir en los dos primeros semestres
sus deficiencias en aritmética y &dlgebra, y los fndices

de aprobacidn bajo este sistema estin por encima del 70%.

Hay alumnos con problemas de aprendizaje que no pueden
con las exigencias de nuestro método. En la bGsqueda de
ayuda para estos estudiantes, un profesor de nuestro
equipo, Rigoberto Nava Sandoval, desarroll6 un aparato
mecdnico para el auto-aprendizaje; una m3quina de ense-~
nar para presentar de manera mecdnica las secuencias di-
dicticas en riguroso orden, y gue elimina la dificultad
inherente a tode texto programado impreso, en donde el

alumno puede saltarse partes de la secuencia,

No llegamos a usar el aparato con nuestros estudiantes.

En 1979, compramos una micro APPLE 11 gue podfa cumplir




mejor las funciones de una mdquing de ensenar, A dife-
rencia de un aparato mecdnico, un aparato electrénico

= la micro - puede verificar las respucstas del alumno.

Este Manual sistematiza nuestra experiencia de 3 anos en
el uso de micros para la ensenanza programada., La obser-
vacién cuidadosa del comportamiento de unos cien estu-
diantes frente a la micro y la aplicacién masiva de los
programas de apunte en forma de material impreso, han
dado como resultado un conjunto de ideas didfcticas que
se describen en el capftulo T1I, parte medular de este
Manual.

Las sugerencias que damos no son nuevas - como ideas
sueltas o como sugerencias propias de tecorfas aparente-
mente incompatibles entre si aparecen por aquf y por ac$§
en la literatura pedagfgica - pero el uso que hacemos

de ellas si es nuevo. El disepar programas de apunte,
utilizando una micro, conduce de manera inesperada a que
se refinan en un mismo contexto ideas que comGnmente se
consideran ajenas entre si.

La experiencia ha dado un resultado doble: por un lado,
sugerencias diddcticas concretas para el disefio de pro-
gramas, y por otro, subrutinas que lejos de ser tan s6lo
ayudas para la programacién tienen integrados conceptos
didicticos importantes.

En la elaboraciétn de programas de aprendizaje para micro-
computadoras hay dos clases de problemas: problemas de
programacién y problemas de diddctica. Al tratar de ha-
cer un buen programa de aprendizaje se enfrenta uno a

la dificultad singular de que no se pueden separar los
problemas de programaci®n de los problemas de didictica.

En este sentido, las subrutinas descritas en la primera




parte del capftulo 11! de este Manual conticnen de ma-
nera implfcita los principios de la ensefianza programada
Y para su uso efectivo se requicre que ¢l programador

tenga conocimientos s6lidos de la teorfa.

Nuestro interés al elaborar este Manual es que los pro-
fesores, de cualquier especialidad, interesados en usar
microcomputadoras para ensenanza programada, dispongan
de un instrumento que les permita elaborar sus programas
muy fdcilmente, afn sin tener antecedontes amplios en

programacién de computadoras.

Nosotros somos profesores de Matemfticas y ©s por eso
que la mayoria de los ejemplos que damos son sobre temas
matemiticos, aunque hemos incluido algunos ejemplos so-

bre otras materias. Los problemas de aprendizaje que he-

mos detectado tienen poco que ver con Matemfticas, una
materia con fama de ser especialmente diffcil: son pro-
blemas mds generales que pueden ser atacados con la ayuda

de profesores de todas las materias.

Es casli sequro que no todos los temas puedan ensenarse

en el estrecho marco de la ensenanza programada. Por es-
ta razbn hemos incluido en este Manual un resumen de las
modalidades de la Ensenanza por Computadora, nueva rama

atractiva y apasionante de la investigacibn docente.

Este Manual es resultado del trabajo de quienes partici-
pamos en el PROYECTO ALFA, sobre uso de microcomputadoras
en la ensenanza. Damos las gracias, por su ayuda y esti-
mulo para preparar &ste como trabajo de tesis, a nuestros
companeros del PROYECTO ALFA, los profesores Javier Ange-
les Angeles, Patricia Cafaggli Fé&lix, Margarita Lugo Rocha
y Peter Stoll Wyss, asf como a Salvador Ortiz Garcia,
alumno del CCH Sur.

Mayo de 1982, Josefina Lbpez Mendoza
Dulce Marfa Peralta G.R,
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IT. ENSERANZA POR COMPUTADORA

Hablamos de "Ensefanza por Computadora® en tados los ca-
sos @n que el estudiante estd comunic&ndose directamente
con una computadora a través de un dispositivo de entra-
da y salida. La configuracién estdndar consiste en un
teclado parecido al de una miquina de escribir para la
entrada, y de una pantalla de televisi8n para la salida.
A diferencia de la ensefanza por medios audiovisuales,
en la ensefanza por medio de una computadora hay diflogo
entre el estudiante y la miquina; el diflogo puede ser
bastante pobre como en el caso de un programa de opcifn
miltiple, o sumamente complejo como en el caso de la re-
solucién de problemas por medio de una computadora: en
el primer caso la mfquina ejecuta un programa previamen-
te disenado por el profesor, y la actividad del estudian-
te consiste en resolver el problema que se le plantea en
la pantalla y escoger la opci&n correcta entre las que
se le presentan dentro de un "mendi" de posibles respues-
tas, oprimiendo la tecla correspondiente (una letra o un
nimero); en el segundo caso el estudiante debe crear un
algoritmo que le resuelva un problema dado y formularlo
en términos de un lenguaje que "entienda® la m&quina (un
lenguaje de programacifén), la computadora interpreta el
lenguaje como reglas de accifn y ejecuta las transforme-
ciones pertinentes sobre las cadenas de letras, nfimeros
0 simbolos auxiliares que introduce el estudiante como
datos de entrada; finalmente, el estudiante interpreta
los datos de salida que aparecen en la pantalla en el
contexto del problema dado.

Por un lado, la versatilidad de la computadora para po-
der transformar cadenas en general (letras, ndmeros y
sfmbolos auxiliarés) y no s68lo expresiones numéricas co-
mo las calculadoras, su naturaleza de ser una mfquina
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capaz de interpretar un lenquaje y de ser el instrumento
m&s apto para la ejecucidn de un algoritmo cualquiera
(transformar una cadena on otra en un ndmero finito de
pasos, por medio de un conjunto de reglas de accién no
ambiguas); y por el otro, los modernos dispositivos de
entrada y salida (entrada t&ctil, gr&fica o aciistica)

que permiten una comunicacifn casi natural con la mdqui-
na, hacen de la computadora un poderoso medio para la en-
senanza en general, y no s6lo de las matemdticas u otras

materias que com@inmente se asocian con la computacién.

A continuacién describimos las diferentes modalidades de
la Ensefianza por Computadora. Todas ellas est4n en uso
en alguna parte, en Estados Unidos, Francia, Canad4, Ja-
pén, Inglaterra o Alemania. Una buena panor8mica sobre
lo que se estd haciendo se encuentra en el libro de Jean
Claude Simon, "L'é&ducation et 1'informatisation de la
société&", Rapport au pré&sident de la République, Fayard,
Paris 1981, la. edicibn. lla sido este libro una de nues-
tras fuentes de inspiracifn al escribir estas notas. Una
segunda fuente ha sido nuestra propia experiencia con la
Ensefianza por Computadora en el CCH Sur de la UNAM, que
a pesar de su cardcter preliminar - apenas tres afos -
es uno de los pocos intentos que se realizan en M&xico
de usar este nuevo medio de ensefanza. Muy pronto, no
hay duda alguna, este nuevo fenSmeno irrumpird violenta-
mente en el cauce tranquilo de las pr&cticas pedag6gicas
en nuestro pafs. Una reflexién sobre las posibilidades
diddcticas del uso de computadoras en la ensefianza pare-
ce necesaria. Las siguientes notas son un intento en esta
direccién,




1. Ensenanza Programada

En esta modalidad la computadora juega el papel de una
miquina de ensenar. Seydn relata B.F. Skinner, fue
Pressey en 1926, un psicédlogo de la Ohio State University,
quien invent$ la primera midquina de enseriar. La m&quina
estaba disenada para que el estudiante pudiera corregir
sus propios exdmenes. En un teclado, el estudiante opri-
mia el botén correspondiente a la opcifn que querfa con-
testar: si acertaba aparecfa la siguiente pregunta; en

el caso contrario la pregunta original permanecfa, la mi-
quina registraba el error y s&lo después de haber con-
testado correctamente el estudiante podfa avanzar a la
siguiente pregunta.

Las mdquinas de ensefar disefadas por Skinner difieren

de las de Pressey en un punto importante: en vez de dar
respuestas a elegir, se hace que el estudiante redacte

sSu respuesta, escribiéndola en algunos espacios en blan-
co que aparecen en una frase o expresién incompleta.
Después de haber contestado, aparece la respuesta correc-
ta y el estudiante comprueba si ha acertado o no. El ma-
terial por estudiar estd ordenado en forma de un progra-
ma tal que las respuestas del estudiante se vayan mol-
deando durante el proceso de aprendizaje y se presenta

de manera tan gradual que ¢l estudiante no cometa errores.

A diferencia de las mlguinas mec&nicas, la computadora
puede comparar no sé6lo letras o nmeros, sino tambié&n
frases o expresiones redactadas por ¢l estudiante con la
0 las respuestas correctas. Esta es una nueva posibili=-
dad: es la mfquina y no el propio estudiante quien revi-
sa las respuestas. Actualmente se usa la computadora co-
mo mdquina de ensenar tanto en el sentido de Presscy (el

estudiante eclige la respuesta) como on el de Skinner (el




estudiante elabora la respuesta).

El fundamento de las mdquinas de ensefar est& en las
teorfas psicolégicas del conductismo y del neo-conductis-
mo desarrollado por Skinner. Las caracterfsticas del neo-
conductismo son las siguientes:

Contgol del Ambiente. El sujeto en la situacién experi-

ment8l se coloca en un ambiente lo suficientemente ais-
lado de estfmulos extranos (ruido, por ejemplo) para po-

der variar la conducta del sujeto variando el ambiente.

Regularmente, en la ensenanza no hay control del ambien-
te. En el salén de clases, aunque haya silencio, bucna
luz, etc., esto es, cierto control sobre los estfmulos
de orden fisico, no hay control sobre los estfmulos deri-
vados de la interaccién de los individuos como son los
gestos, la mimica, la modulacién de la voz, los movimien-
tos, etc. Son variaciones del ambiente gque pueden in-
flufr favorablemente en el aprendizaje (esto es, en el
cambfo de la conducta) - de hecho, el buen profesor apro-
vechd consciente o inconscientemente estas variaciones -
pero las m&s de las veces constituyen "ruido en el canal",
estfmulos extranos que deterioran la calidad de la
"transmisién".

Control de la Conducta. La situacién experimental es-

t&ndar es la caja de Skinner, una jaula con una palanca
en s interior. Un animal (normalmente una paloma) en-
cerr&do en la jaula empieza a explorar la situaci8n y
accidentalmente oprime la palanca e inmediatamente re-
cibe una bolita de alimento (el refuerzo) por medio de
un mecanismo activado por la palanca, Esto lleva al ani-
mal a presionar de nuevo la palanca una y otra vez. Con

el refuerzo se puede controlar la conducta del animal,




reforzando s6lo aquel comportamiento (respuestas) que
se quicre lograr: no sjiempre la palanca da alimento, Un
hdbil cxperimentador puede lograr en unos 10 minutos
que la paloma camine cada vez haciendo un recorrido en
forma de un 8, antes de presionar nuevamente la palanca
para obtener alimento. Esto se logra por aproximaciones
sucesivas, reforzando s6lo aquellos movimientos que es-
tén encaminados a alcanzar el objetivo final: el reco-
rrido en forma de un 8,

Aplicado a la ensenanza, se derivan tres de los princi-
pios bdsicos de la ensenanza programada: participacién
activa del estudiante, verificacifn inmediata, pequenos
pasos.

l.a respuesta siempre es primero, después el refuerzo;

no se da alimento a la paloma para que recorra un 8, si-
no al revés, cada vez que el recorrido avance m&s hacia
la formacién de un 8 se le da el refuerzo. Esto signi-
fica que el estudiante debe ser activo, que debe dar res-
puestas, esto es, manifestar la nueva conducta en tér-
minos observables; inmediatamente después "se le da" el
refuerzo: cl estudiante comprueba gue su respuesta es
correcta.

iNo perdais la paloma!, dijo Skinner; esto es, no espe-
rar a que la paloma recorra un 8 completo para darle el
refuerzo, sino cada recorrido mis completo debe ser re-
forzado, cuid&ndose de no reforzar comportamientos irre-
velantes para el logro del objetivo y de no reforzar re-
corridos que se reforzaron ya antes, Esto significa que
el material de estudio debe ser ordenado con miras al
objetivo final, permitiendo al estudiante que haga cada
vez un pequeno paso mis, esto es, una respuesta cada

vez mids elaborada y mds acabada.




Interés en el Individuo. No hay un promedio &ptimo de

refuerzo: no es posible que digamos 10 palomas en una
misma jaula aprendan al mismo tiempo a recorrer un 8,

El refuerzo se programa en funcifén del comportamiento
individual que exhibe cada sujeto. Un programa de roe-
fuerzo puede ser eficaz para un sujeto, pero para otro
no, De ahf que los neo-conductistas no tengan el menor
interés en las técnicas estadisticas y en modelos do
aprendizaje. Aplicado a la ensenanza, se deriva un cuar-
to principio de la ensenanza programada: el respeto al
ritmo individual de aprendizaje del estudiante. La on-

sefanza programada es una ensenanza individualizada.

Conductas Observables. Entender un fenfmeno y contro-

lar un fenfmeno son para Skinner dos cosas equivalentes,
En este principio de trabajo se hasa el neo-conductismo:
lo Gnico importante es ¢l control de la conducta por me-
dio del refuerzo; el organismo es considerado como "caja
negra" con una entrada y una salida, y no hay necesidad

de explicar lo gue pase dentro de la caja (actividad ce-
rebral, sistema nervioso, etc.). Aplicado a la ensehanza
significa que sflo el comportamiento manifiesto y obser-
vable del estudiante es de interés y no los procesos de

interiorizacifn que caracterizan a la inteligencia.

En la ensenanza programada por medio de computadora se
presenta el material de estudio en la pantalla del moni-
tor, El estudiante escribe sus respuestas usando un te-
clado similar al de las miquinas de escribi-. Lo que es-
cribe aparece en la pantalla. La computadora compara la
respuesta del alumno con la correcta, y si nay varias

respuestas posibles compara con cada una de ellas. Esta




comparacidn puede hacor so inmediatament o wapuds b ca-
da respuaesta, o puedce ecsperar bhasta gque oo estudiante
haya contestado varias preguntas diferent s encadenadas
entre s1. Si ol cestudiante contesta correctamente, se
presenta en la pantalla la siguiente parte del material
de estudio: ¢l siguicente cuadro., ElL vefucrzo consiste

en que el estudiante puede segquir adelante sin interrup-
cibn alguna; la miquina le obedece, le hace caso. El re-
fuerzo intrinseco, ¢l hecho mismo do tener 8xito en una
actividad, es muy poderoso; no son necesarios refuerzos
externos como comentarios del tipo "Muy bien, Pedro,

sigue adelante".

En caso de que el estudiante cometa un error se usan di-

ferentes procedimientos:

° la mdguina simplemente espera, hasta que el estudiante
dé la respuesta correcta;

° la miquina espera la respuesta correcta, pero le da

al estudiante una indicacién en qué& se equivoc8, o le

sefala el tipo de ervor (sintaxis, semintica);

le explica al estudiante detalladamente en qué consis-

te su error, pero sin insinuar la respucsta correcta;

el error conduce a una secuencia de cuadros de reme-

dio en los que el estudiante se ejercita con ejemplos

m&s simples o repasa algunos de los conceptos, antes

de regresarlo al cuadro en gue cometif el error;

° el error conduce a un "cambio de via": una secuencia
de cuadros que explica los mismos conceptos, pero en
un mayor niimero de pasos.

El material de estudio aparece fragmentado en partes
pequenas, los cuadros. Dividir la informacién en cuadros
y ordenarlos adecuadamente es una tarca sumamente dif {-

cil. Hay dos tendencias:




a) A partir de una definicién o de una regla sc dan
ejemplos, y a través de una secuencia de cuadros de
prictica el estudiante se ejercita en la aplicactén vy
comprensi®n del nuevo concepto o procedimiento, 4van-
zando de ejemplos sencillos a ejemplos cada vez mds com-
plejos y mds elaborados.

(concepto, regla —e ejemplos)

b) Una secuencia de cuadros con ejercicios cuidadosa-
mente seleccionados conducen al estudiante, paso por
paso, a la comprensién de los atributos relevantes de

un nuevo concepto y a su definicién, o a la formalacién
de una nueva regla.

(ejemplos —= concepto, regla)

Los cuadros se ordenan en forma gradual. Esto no signi-
fica que el cuadro n sea mfs diffcil que el cuadro 1.
Para el estudiante, pasar del cuadro n-1 al cuadro n no
es mis diffcil que pasar del 1 al 2; cada vez se le pi-
den respuestas m&s elaboradas y acabadas, las respues-
tas se van moldeando gradualmente hacia una mayor com=
plejidad por medio del refuerzo.

Podrfa pensarse que el uso de computadoras como m&fquinas
de ensenar sea un desperdicio - la funcién de la compu-
tadora es voltear ®"las hojas del libro" - y, para el ca-
so, el uso de manuales y textos de instruccién programa-
da o de libros convencionales serfa lo mismo. Sin embar-
go, a diferencia de lo que ocurre con las lecturas, los
libros de texto y los procedimientos de ayuda audiovi-
sual, la miquina, como buen profesor, mantiene al estu-~
diante siempre alerta y ocupado, revisa inmediatamente
las respuestas e insiste en que una cuestién quede en-
tendida del todo antes de que el estudiante pueda con-
tinuar adelante.
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En comparacién con los textos programados impresos, las
midquinas de ensenar tienen la ventaja esencial de que
los cuadros sucesivos tienen independencia entre sf.
Cuando un material impreso estd adecuadamente programa-
do, los pasos inmediatos son tan similares que un cuadro
sugiere la respuesta que debe darse en el siguiente.
Esto dificulta la configuraci®én de una conducta m&s com-
pleja; el estudiante aprende por pedacitos, pero sus
aciertos relativos en el contexto de una pidgina aportan
poco a la conducta mi&s general que se gquiere logrars,
Solamente una presentacién mecd&nica o electrénica de

los cuadros puede evitar este problema.

Actualmente, la ensefanza programada se usa con mayor
Exito en los siguientes cuatro casos:

Ensenanza de las Capacidades de Base. Por capacidades

de base entendemos ¢l saber hablar, leer, escribir, cal-
cular y comprender lo que se habla, lee, escribe o cal-
cula., Estas capacidades de base se aprenden normalmente
en la escuela primaria, aunque hay alumnos que nunca

las aprenden bien o las aprenden tardfamente., En Francia,
el 15% de los alumnos que ingresan al sexto aho carecen
de capacidades de base; en México, al menos el 15% de
los alumnos que ingresan al ciclo de bachillerato de la
UNAM carecen de capacidades de base. Un estudiante con
estas deficiencias no puede obtener provecho de un cur-
so normal, necesita atencién especial. La ensefianza pro-

gramada se usa para poner a estos estudiantes al nivel
de sus companeros.

Ensehanza para Adultos y Capacitaci6n. Si habfa cierta

euforia en la década de los 60's sobre las posibilidades

de la ensehanza programada como "receta milagrosa" para

la solucibn de los problemas pedag6gicos, pronto habrfa




que percatarse de lo enganoso de este punto de vista,
Las mds de las veces, los btextos programados son transg-
cripciones de los manuales y libros de texto de la on-
senanza tradicional con una programac idén poco adecuada.
Un programa asi causa en el estudiante aburrimiento y
desgana. Por otra parte, los educadores tienden a ser
gente conservadora y las reformas no sicmpre se reciben
con entusiasmo. El uso de miquinas de ¢nsenar atenta
contra la costumbre. Por esto, la ensenanza programada
tiene actualmente poco impacto en el &mbito escolar; no
as? en la industria, donde el adiestramiento rdpido vy
eficaz de personal es una necesidad econfmica y donde

la adquisici6n de una nueva habilidad o destreza sc tra-
duce generalmente en una mejoria salarial o en un ascen-

so de rango.

Ensenanza de Conocimientos Especializados. La acumula-

cifn acelerada de los conocimientos, ¢l surgimiento de
nuevas disciplinas y la especializacifn extrema en otras,
plantean un nuevo problema: la imposibilidad de las uni-
versidades de poder contratar profesores para cada una
de las diferentes ramas del saber. Actualmente se usa

la ensenanza programada por computadora como un nuevo
recur so para solucionar el problema de falta de profeso-
res. En la Universidad de Stanford, por ejemplo, se usan
programas para la ensenanza de tres temas avanzados de
la matem8tica superior: la teoria axiom&tica de los con-
juntos, la 16gica formal y la teorfia de las demostracio-
nes. Los estudiantes tienen acceso a la computadora du-
rante las 24 horas del dia y el 70% de ellos terminan

sus estudios en estos temas con éxito.

Ensenanza Especial. Los modernos dispositivos de entra-

da y salida de las computadoras que atienden los diferen-

tes sentidos - el tacto, el ofido y la vista - permiten
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ensenar a cotuadiantes con algdn defectn fisico (mudos,

sordos, cicgos, etc.).

Actualmente se hacen investigaciones sobre el uso de la
ensenanza programada cn la atenci®n de enfermos mentales,
aprovechando que la miquina tiene neutralidad afectiva

Ye SoObre todo, una paciencia inagotable.

Los programas de ensenanza programada pueden clasificar-
se por el formato pregunta-respuesta que utilizan. Hay
dos tipos: Programas de Opci&n MGltiple y Programas de
Apunte. Pasemos ahora a la descripciédn de estas dos mo-

dalidades, dando un ejemplo para cada una.




A. Programas de Opcién Mdltiple

El estudiante selecciona la respuesta correcta de un con-
junto de opciones. Es evidente que los programas de op-
cibén mdltiple permiten s6lo una interaccién muy pobre

con la m&quina: el saber discriminar la correcta de un
mend no garantiza la comprensién cabal. Este gran defecto
s6lo puede compensarse con actividades suplementarias

del estudiante, esto es, el uso de estos programas debe
formar s6lo una parte de todo un sistema de ensefianza

con una suficiente diversificacién de las experiencias

de aprendizaje.

Los programas de opcién mdltiple son relativamense f&£-
ciles de hacer. Para la elaboracién de un programa con
poca arborescencia de una hora de tiempo interactivo se
necesitan 20 a 30 horas de trabajo. Se puaden programar
en esta forma conocimientos muy complejos. El uso de la
opciSn mdltiple permite adem&s una evaluacién r&pida y
confiable del material por medio de anflisis estadfsti-

cos, efectuados por una computadora.




U n Ejemplo
El programa "Relaciones". Pag. 293

Este ejemplo lo tomamos del libro "Relaciones", Estudio
Dirigido, J. Lépez M., J. Angeles A. y P. Stoll W.,
Coordinacién del CCH, México D.F., 1978, La primera par-
te del libro es una serie de 20 ejercicios de opcidn
mdltiple. Los ejercicios tienen de tres a cinco opciones
cada uno, La sequnda parte es una serilie de 74 comenta-
rios, un comentario para cada opcifn de los 20 ejerci-
cios. A los comentarios, en este libro, se les llama
cuadro.

En cada ejercicio, cuando el alumno escoge una opcibn
tiene que pasar a leer el comentario (cuadro) correspon-
diente a la opcibn que escogif. Si el alumno escogi8 la
correcta, el cuadro le comenta su respuesta y le dice
que pase al ejercicio sigquiente; si el alumno escogif
una opcifn incorrecta, el cuadro le comenta porqué es

incorrecta y le dice que elija otra opcién.
Hemos seleccionado los ejercicios 12, 13 y 14 con sus

respectivos comentar ios, para presentarlos por medio

de la micro. A continuacién los enlistamos:
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Fkderrin ik iokednirkeicirinicdoiclannin oinickaieinioicieininiedeoioiniminiolcokeicoininirioioioinkinkineedniooiniork

'2 Observa con culdado el #srbol genealdgico siguiente:

a b (o} d

K | m

Los cuadros simbollzan varones y los clrculos simbollzan hembras,
Los individuos son todos los elementos del conjunto

l={a, b, c,d, e, f, g, b, 0, j,k I, m}.
Sea /U la relacion '' x es hermano o hermana de y'', definids en e! conjunto I.
El conjunto de las parejes que forman la relacion R es:
{(F,9), (g, f), (Fih), (h,f),(g,h), (h,g) ,(1.]),(J,1),(1,m),(m,1}} Lea el cuadro 1§
{(F.9), (F,0), (g,h), (1,)),(1,m} Les el cusdro 33
{(a,b),(c,d), (e,f),(h,1)} Les ol cuadro 49

.................
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14

Usando e! arbo! ganaaiégico ds! cusdra anterior, safinly lg atimmcion verdaders:

o tiens dos nietas Pess al B
d tiens un sdlo nleto Pase o! cuadro k8
| es nieto de ¢ Pase ol cuadro 55
» es nieta de k Pase ¢! cuadro 6)

eicdrivinkdnirirdnininirinirdniirdcirininobirdineddinininr vt I I AR R W A A A

Seflale 1a afirmacion false:

h es tlo de k Les ol cuadro bk
k es primo de m Les e} cuadro 57
d es suegre de h Les o! cusdro 62
b es abuela de ! Lee o! cusdro 70
m es cufsde de | Lee ol cuadro Th
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15.  CORRECTO

Los conjuntos de hermanos son:
{f,g.h} cuyos padres son a y b
{l,j} cuyos padres sonc y d

{I,m) cuyos padres son h e |

Pasa a la pregunta 13,

34, CORRECTO ot

"1 y ‘Wm' son las dos nietas de

nglt, mg'' qg ~p¢¢r¢?{‘d‘.pmc;§»<:.q”?
papd de 'I'' 'y 'mMy . e NPTIRE

LN IC mpuedd
Pasa a la pregunta 14,

33. INCORRECTO

si (f,g)e KA , es decir, si "f"
es hermano (a) de ''q¢'", entonces ''g'!
es hermano (a) de ''f'*, es decir
(g,f) t‘.R

Selecciona otra respuesta.

L, IMCORRECTO

‘hi' 37 es tfo-de 'k, ya que '‘h"

Y noet

o3 hermane-da) pups " de K,

o ~

Elige-otre ‘respanete.




8¢

L8, INCORRECTO

""" tiene dos nletas, "l! y 'w"
Pero ''k'' no es nleto de ''¢* porque

su paps ''f'' no es hijo de ''d",

Escoge otra opciaon,

55. INCORRECTO

Los cuadrados son slmbolos para
varones y los clrculos stmbolos
para hembras,

""" es nieta de ¢,

Escoge otra opcion.

4g. INCORRECTO

Has caomslderedo la Ilste do las
matrimonios qus sparecen en e!
4rbo) gensalagico, debes considerar
a los hijos de estos matrimonios.

Elige otra espuesta.

57. INCORRECTO

"k'"" st es un primo de ‘W', ya que
el papd de k" (que es ''f") y el
Pepd de 'W'' (que es “"h'') son

he rmanos .

Elige otrea respuesta.




62, INCORRECTO

"g' s es la suegra de '‘h', ya
que "h'" estd casado con la hija

Hill de Ildll.

Escoge otra opcion,

70, INCORRECTO

bt st es abuela de iV
b tiene un hijo (que es ''h')

que es el papd de "IV

Escoge otra opcion,

63, INCORRECTO

tih'' es la abuela de "'k'',

Escoge otra opcion,

74, CORRECTO

'm'' no es cuhada de "j", sino
su sobrina, ya que 'Wm'" es hija

de una hermana de ''j'' (de “i''),

Sigue adelante con la pregunta 15,




A los ejercicios los numeramos como cuadro uno, cuadro
dos y cuadro tres (cuadros en el sentido de unidades
diddcticas del programa); a los cuadros de los comenta-

rios les dejamos el nimero que tienen en el texto,

En el cuadro uno, la micro presenta el 4rbol geneal8gico
de una manera pausada, en el orden en que se genera;
hace la pregunta y el alumno tiene que escoger una op-
cifén. Si la opcifn que escogié es correcta, la micro

le presenta el cuadro del comentario correspondiaente

Y avanza al siguiente ejercicio.

En los cuadros dos y tres, la micro presenta nuevamente
el &rbol, pero de manera rdpida; hace la pregunta y

segdn la opcifn que ascoja el alumno le presenta los
comentar ios.

En la presentacién de los ejercicios se utilizan cua-
drados, cifrculos, 1lfneas, letras maydsculas y mindscu-
lag, acentos, dos tipos de paréntesis y la letra Jy .

En APPLESOFT s6lo hay letras mayGsculas y no pueden
combinarse los dibujos con letras. Para poder generar
estos caracteres especiales usamos tres programas del
paquete TOOL-KIT de APPLE Inc., 1979; los programas
HRCG, RBOOT y RLOAD. Adem&s creamos un nuevo conjunto
de simbolos especiales con ayuda del programa ANIMATRIX
del mismo paquete; el conjunto MAT3.SET.

Los programas para poder combinar grificas y texto
ocupan 24K de memoria. La micro tiene una capacidad de
48K. Todo el ejemplo de opcién mGltiple no cabe en un
s6lo programa. Asf que el ejemplo estd integrado por

13 programas: un programa para inicializar, es decir,
para correr los programas HRCG, RBOOT, RLOAD y MAT3.SET,

para presentar el cuadro uno y para correr los progra-
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mas 2, 3 y 4, correspondientes a las tres opciones del
primer cuadro; lueqgo, doce programas, uno por cada op-
cifn (tres del primer cuadro, cuatro del segundo y cin-
co del tercero). El siguiente esquema muestra la forma

en que se enlazan los 13 programas, grabados en disco:

cuadro en opc 16n programa cuadro en cuadro
la micro el texto siguiente

uno A 15 dos

B 33 uno

Cc 4 49 uno

dos A 5 34 tres

B 6 48 dos

C 7 55 dos

D 8 63 dos

tres A 9 44 tres

B 10 57 tres

C 11 62 tres

D 12 70 tres

E 13 73 FIN

En el cuadro uno, si el alumno contesta la opcifn A,
corre el programa 2 (llamado del disco) que imprime el
cuadro 15 y pasa al alumno al cuadro dos; si contesta
la opcién B, corre el programa 3 que imprime el cuadro
33 y regresa al alumno al cuadro uno; si contesta la
opcibn C, corre el programa 4 que imprime el cuadro 49
Yy regresa al alumno al cuadro uno.




El programa inicial usa las siquientes subrutinas:

GOsuB 6 gencrar los caracteres especiales,
correr los programas RBOOT, HRCG, RLOAD vy
MAT3.SET;

28 introducir las variables de control que dan
el acceso a los caracteres especiales,
introducir las instrucciones para fijar,
liberar o borrar 8reas de la pantalla;

64 dibujar lentamente el &rbol genealdgico;

160 desplegar la pregunta y las opciones.

La rutina que rige el programa est8 en las lineas de la
196 a la 214,

Para correr el programa se necesita una unidad de disco,




B. Programas de Apunte

El estudiante elabora sus respuestas. %1 mismo programa
ayuda al estudiante a dar la respuesta correcta. Esto sc
logra, en parte, mediante la ordenada construccién de

la secuencia de cuadros, el uso de alusiones, indicacio-
nes y sugerencilas (apunte temdtico) y en parte mediante
el formato mismo de la pregunta, que puede ser una linea
punteada indicando el ndmero de letras de la respuesta,
una raya continua, un "el” o un "la" antes de la res-
puesta, etc, (apunte formal).

Un buen programa de apunte permite al estudiante que
construya sus respuestas, que avance conforme a su ritmo
individual bajo el control discreto del refuerzo intrfin-
seco, que pueda cometer errores, incidentes en el camino,
sin sufrir la desaprobacién de otra persona, que for-
mule y redacte sus respuestas de manera concreta, con=-
cisa y que respete la sintaxis y las reglas gramaticales
del lenguaje.

El aprendizaje no es s6lo un proceso intelectual, sino
también emocional. La computadora es incapaz de susti-
tuir los contactos culturales y emotivos entre seres
humanos. Un programa de apunte adecuadamente elaborado
mantiene el interfs y la motivacién del estudiante y
puede ser tan eficaz como lo seria un buen profesor par-
ticular, de modo que algunos maestros temen ser despla-
zados por las miquinas... ; Skinner es muy claro al res-
pecto: el maestro que pueda ser remplazado por una m§-
quina, merece ser remplazado por ella,

Los programas de apunte tienen la desventaja de que son
relativamente diffciles de hacer - 60 a 90 horas de

trabajo por cada hora de tiempo interactivo - y que las




computadoras, hasta ahora, son poco versftiles para po-
der evaluar respuestas verbales; esto dltimo obliga al
programador a restringir fuertemente el conjunto de las
posibles respuestas correctas mediante un mejor apunte,
permitiendo al estudiante poco margen para poder expre-
sarse. Al respecto, se abre una nueva perspectiva con
las investigaciones en inteligencia artificial, recono-
cimiento de formas, teorfa de lenquajes y gramftica for-
mal: la perspectiva de que las computadoras puedan inter-
pretar no s6lo lenguajes de programacifn, sino también
lenguajes naturales como el espahnol.



U n Ejemplo:

El programa "Prioridad de las Operaciones", P&g. 345

Este ejanplo introduce al alumno en el uso de la Priori-
dad de las Operaciones con nmeros enteros, y correspon-
de a la Parte 13 del texto "Ortograffa de la Aritmética
y del Algebra", J. Angeles A. y otros, CCH Sur, México
b.F., 1981.

El ejemplo es un programa lineal de 9 cuadros. A conti-
nuacién damos los cuadros 8 y 9 del texto:

51 las operaciones son

de un_mrsmo nivel, 2-5-1
por ejemplo 2 - 5 -~ 1, -3

se efectlan en el orden

en que estin escritas,

Pero, si son

de diferente nivel, 25 %1
por cejemplo 2 + 5 * 1, 5

se efectda primero

la de mavor nivel,




En 3 * 4 / 2 layu T B A
operaciones sono de

un mismo nivel,  cee-a-
La primoera es

En 6 + 2 * 3 LI
tambi®n son de oun

mismo nivel.,  eeea
La primera es [ 9

En 9 + 6 / 1 son 1 I O O A
de diferente navel.,
/ es de mayor nivel., —e---

En 9/ 3 + 6

también son de 9/ 3 ¢t 6
diferente nivel.

/ es d¢ mayor nivel. 00 —-==-

En la micro, el alumno debe atender a lo que aparece en
la pantalla y contestar donde le indica el cursor (yn
cuadrito blanco que parpadea). La micro verifica la res-
puesta del alumno. Si la respuesta es correcta, el cua-
dro continfa; si no es correcta, la micro le sefiala el
lugar del error y el tipo de error que cometi& ("#"
significa error de signo, "+" significa error de espa-
cio). Si el alumno se equivoca cuatro veces en upa mis-
ma respuesta, la micro le da la respuesta correcta y le
repite el cuadro. Se repiten a lo m&s tres cuadros; a
la cuarta vez, la micro pone fin al programa. Al final
de cada cuadro aparece el signo "'!" que significa "para
continuar oprime cualguier tecla".

La descripcién del uso de las subrutinas de este progra-

ma estf en el capftulo III de este manual,

Para correr el programa no se necesita unidad de disco.
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2. Programas de Repaso

A diferencia de los programas de ensefanza programada,
en los programas de repaso se parte del hecho de que el
estudiante ya tiene log conocimientos suficientes para
resolver los ejerciclos: son programas para "hacer
mdsculo®”. La elaboracién de un programa de repaso gene-
ralmente es sencilla (unas 10 horas de trabajo por cada
hora de tiempo interactivo). Los programas de repaso se
usan con &xito como complemento de un curso normal: el
estudiante tiene la oportunidad de ejercitar los nuevos
conceptos y procedimientos y, por ejemplo, a travé&s de
auto-exdmenes puede verificar si ha alcanzado la sufi-
ciente competencia en la materia.

Una variante de los programas de repaso son los ex&menes
aplicados por computadora. La posibilidad de que la m&-
quina aplique ex&menes (y los califique, adem&s), des-
pierta por supuesto un gran inter&s entre los profesores,
Sin embargo, en este punto hay conflicto: a los estu-
diantes les agrada resolver programas de repaso, sobre
todo si lo pueden hacer en equipo, pero no les agrada
que una m8quina les aplique un examen parcial o final.
Esta es una experiencia generalizada: los alumnos pre-
fieren los ex&menes impresos, La computadora es una he-
rramjienta dtil para generar exdmenes, para calificarlos
y para evaluar la calidad del examen, pero su uso como
aplicador de ex&menes no es aconsejable.

37




Un Ejemplo:
El programa "Repaso en Ortograffa®, Pay. 393

Este ejemplo es un ejercicio de ortagrafia, tomado del
libro "El Arte de Escribir Correctamente: Ortograffa vy
Puntuaci6én", S, Galofre Llanos y S. Escobar G., Psico-
logfa Té&cnica Aplicada S.C., México D.F., quinta edicién,
1979. Una parte de este ejercicio lo damos en la pagina
slguiente.

El alumno debe completar las palabras con una letra,
poner acento (arriba de la letra que tiene una estrelli-

ta), o no escribir nada, segin cada caso.

En la micro, todas las palabras se escriben con una ve-
locidad lenta para facilitar la lectura. Aparece el tf-
tulo, hay una pausa, aparece la primera unidad sem&nti-
ca (conjunto de palabras gue expresan una idea) con es-
pacios en blanco. El alumno debe completar las palabras
con la letra correcta, poner acento (con la coma), o
contestar nada (con la tecla ESC), segdn lo pida el cur-

SOr, un cuadrito blanco que parpadea.

La micro verifica la respuesta del alumno. Si la res-
puesta es correcta, aparece la siguiente unidad semi&nti-
caj si no es correcta, la micro sefala el lugar del

error y el tipo de error ("§" significa error de signo,

n n

+" significa error de espacio). El programa avanza

p8rrafo por p&rrafo. Al final de cada cuadro aparece

el signo "!" que significa "para continuar oprime cual-
quier tecla". Si el alumno se equivoca cuatro veces en
una misma respuesta, la micro le da 1la respuesta correc-
ta y le repite el cuadra. Se repiten a lo mis tres cua-

dros, a la cuarta vez la micro pone fin al programa.

Para corrver el programa no se necesita unidad de disco.




_PRUEBA PRELIMINAR
LOS DE ABAIO

Mariano Azuela (1873-1952) México (Fragmente 1)

(Sl

> )
o

8

Yy

10

11

Al ','mclinc'ir la tarde, como de costum_re, Camila baja_a por agua al riio.
Por la misma _ereda y _a su en_uentro _enfa Luls Cervantes,

Camila _inti6 que el cora_6n se le queria sal&r.

Qui_& sin reparar en ella, Luts Cervantes, _ruscamente, de_apare_{& en un
_recodo de peha_cos.

A e_a _ora, como todos los djas, la penum_ra apagaba en un tono mate las
rocas cal_inadas, los rama_es quemf\dos por el sol v los mu_gos re_ecos, So-
pla_a un viento ti_io en dgbil rumor me_lendo las _ojas lan_eoladas de la
tierna milpa., Todo _era igual; pero en las pleidras, en las _ramas _ecas, en
el atre en_al_amado y en la _ojara_ca, Camlla encontra_a a_ora algo muy
e_trafo; como s} todas aque_as co_as tu_leran mucha triste_a.

Do_l6 una pefla _fgantesca y carcomjda, y dig bruscamente con Luls Cervantes,




3. Programas de Simulacifn

Un programa de simulacién es un conjunto de algoritmos
que, de acuerdo con alguna ley de la ffsica, biologta,
economi{a, sociologla, etc., o de acuerdo con algdn mo-
delo matemitico o gr&fico, ejecutan transformaciones
sobre representaciones simb8licas de una situacifn ex-
perimental en la pantalla.

La funcifén did&ctica de los programas de simulacién es,
por un lado, contribuir a la comprensién de las rela-
ciones causa-efecto.y a la concepcifn visual de la con-
catenacifn de los eventos en el tiempo o en el espacio
durante el proceso, y por otro, crear una situacién ex-
per imental en la que el estudiante pueda elegir datos

Yy condiciones iniciales, modificar parfmetros o tomar
decisiones durante el proceso y estudiar los efectos de
estos cambios en el desarrollo de los eventos.

Estos programas tienen un gran atractivo para los estu=-
diantes y su uso es necesario cuando, por alguna razén,
la experimentacién real del proceso es imposible: por

su costo, su peligrosidad, su complejidad, su excesiva
duracifn, etc., o bien porqgque la exper imentacién real en
s misma sea imposible, por ejemplo una situacién his-
t8rica o un aterrizaje en otro planeta.




Un Ejemplo;

El programa "Geometria Af{n Finita", Pag, 409

Este ejoemplo es una simulacidn de una geometria médulo
157: un plano de 157 por 157 puntos en el que pueden
trazarse puntes, rectas, paralelas, normales y donde hay
simetrias con respecto a rectas, Las rectas son hileras
de 157 puntos, ensartados como perlas de un collar. Estas
rectas no corresponden del todo a nuestra intuicién de

lo que serfa una lineca recta. El programa permite que

el alumno haga construceciones bisicas para resolver pro-
blemas geométricos, experimentando las propiedades poco
comunes de una geometria que tiene cardcter primario y

que no concuerda con la experiencia visual.

El programa estd en APPLESOFT, Sin embarqo, usamos tres
programas en ENSAMBLADOR del paquete TOOL-KIT de APPLE
Inc.: los programas HRCG, RLOAD y RBOOT. Con el programa
ANIMATRIX del mismo paquete creamos caracteres especia-
les, el MATEMATICZ2.SET. Usamosg este "set" para dibujar
flechas. La ejecucibn del programa es lenta: a veces

hay que esperar 10 a 20 segundos antes de poder conti-
nuar. En disco estd&n grabados los inversos multiplica-~
tivos médulo 157,

El desarrollo del programa es el siguiente:

Primero se presenta el mend general; las opciones de
trazo y los simbolos usados, Al oprimir la tecla que

da espacios, se pasa al primer mend de trazos. El pro-
grama da dos puntos, primero uno y luego otro. Los pun-
tos aparecen en el centro de la pantalla. El usuario
mieve cada punto hasta el lugar donde lo guiere fijar.
Es importante no fijar el primer punto en el centro,
porgque ¢l segundo punto lo borraria. 8i se fijon dos

puntos en un mismo lugar, ¢l programa imprime un "2"




Yy vuelve a pedir los dos puntos.

Una vez tijados dos puntos, se pucde poedir un tercer
punto, o bien que trace la recta dada por los dos pun-—
tos. Si se pidi6é primero trazar la recta, después se

puede pedir un tercer punto,

Ya con tres puntos fijados en la pantalla, se puede
pedir;

un cuarto punto; el programa da el punto de interseccién
de las dos rectas dadas por los puntos uno y dos, y los
puntos tres y cuatro.

la normal; el programa da el punto de interseccién de
la recta de los puntos uno y dos con la normal que pasa
por el tercer punto.

trazar la normal;

la paralela; el programa da el cuarto punto para com-
pletar un paralelogramo.

trazar la paralela;

la reflexi6n; el programa da la imagen del tercer pun-
to, reflejdndolo en la recta dada por los puntos uno y
dos.

Despufs de estos trazos el programa se repite. Se puede
pedir que no se borre la pantalla para poder seqguir con
la construccién. El siguiente esquema da las opciones

de trazo en cada recorrido del programa:




Punto
fija un pri-
mer punto (1)

Punto
fija un cuarto punto (4),
da la interseccién de las
(1,2) y (3,4)

rectas

Normal
s68lo da la interseccidn
de la recta (1,2) con la
normal que pasa por (3)

OPCIONES DE TRARZO:
Trazar Normal
{tambié&én da la inter=~
/i/// seccién)
Punto Punto — oy Paralela =
fija un ter- s6lo da un cuarto punto
cer punto (3) (4), la recta (3,4) es
paralela a (1,2) y en
este sentido

fija un se-

gundo punto
Trazar Paralela
{también da un cuarto

Recta
traza la rec-
ta (1,2) punto)
Reflexibn
da la imagen del punto
(3), reflejado en la
recta (1,2)




Ll projraras oo e Lo

GOsUR 6 captar oun o pant g
42 aptar dos punto. ;
62 horrar ol plano;
70 bhorrar pavdmetros;
80 trazar reota;

136 graficar ¢l encabezado;

172 aesplegar mend para mover puntos {(ler mend) ;
202 desplegar 28 mend;

222 buscar el inverso de un ntimero mddulo 157;
225 parpadear punto;

236 cargar HRCG, RLOAD, RBOOT Yy HATEMATIC2 , SET;

294 desplegar 3% mend;

’

550 desplegar 48 mend;

600 desplegar 5% mend;

667 interseccidin de rectas.

La rutina que rige el programa ostd en las lineas de
la 338 a la 401,

Para correr el programa se necesita una unidad de disco,

A continuacidn damos un ejemplo de como trabajar con

este programa de simulacidn,




En la geometria finita m&dulo 157 no hemos definido

una métrica; sin embargo, podemos dar una definicifn
constructiva del punto medio entre dos puntos. Para en-
contrar ¢l punto medio entre los puntos A y B, sin re-
currir a una métrica, se hace la siguiente construccién,
segdn Gabriel Velasco, "Geometria Plana", Talleres de

la D,U.A.B, del CCH, México 1981, pigina 177:

5.2 - 4. PROBLEMA.  Dado un searento AB encontrar el punto medio.

solueién: Apoyamos el borde
l nuperior de ta repla al filo del
sepmento ARy con el borde infe-
rior trazamos la recta vl AB. Sea
I un punto cuslquiera que no esté
& ni en m ni en AB.(F puede estar
e s entre ambas rectas o fuera de ellas,
| 4l gusto). Trazamos AL y BE y
1lamamos R, S, respectivamente, &
las interseccicnen de estas dos
rectas con m. Sea 0 & A5S° BR, Enton-
ces. e} punte ® - OL: AB es el punta
o] redfo del cegmenro dado.

Para demostrar de que esta construccién efectivamente
da el punto medio M entre los puntos A vy B, usamos la
geometria de las homotecias, caracterizada por el grupo

de las p~homotecias y traslaciones;

Tomemos el tridngulo BAS y la recta que pasa por los

rl‘ (O,EL) ’

E(E,B), g(M,w) de manera que H(A):S, P(S)=B y : (B)=A;
& 3

puntos E y 0. Definimos las tres p-homotecias

entonces el teorema de Menelaos'nos da 1y = 1. La
p-homotecia con centro en E transforma el segqmento SR
en AB, y la p-homotecia con centro en O transforma el
segmento AB en SR, por ello tenemos , - ~-1/w. Como
afly = 1, entonces , tiene que ser -1, esto ecs, M es el

punto medio entre A y B.

Max Jeger, "Konstruktive Abbildungsgeometrie”, Racber

Verlag, Luzern und Stuttgart, Suisza, 1973, pdag. 70




Hagamos ahora esta

mulacidn:

construccién con el programa de si-

, llamémos-

(dife-

de

de

de

® fijar dos puntos diferentes A y B (que ninguno quede
en el centro del plano)

° pedir un tercer punto ~- - y fijarlo en T, Jdiferente
de A y B

° pedir el cuarto punto del paralelogramo
lou

? regresar sin borrar el plano - ESC -

® fijar los dos puntos, uno en A y el otro en E
rente de A, B, T y U)

° pedir un tercer punto ' .- y fijarlo en T

° pedir un cuarto punto <-> y fijarlo en U

° el programa da el punto R que es la interseccidn
las rectas AE y TuU

° regresar sin borrar el plano «~ESC-

°® fijar los dos puntos, uno en B y el otro en E

¢ pedir un tercer punto - - vy fijarlo en T

° pedir un cuarto punto -+ y fijarlo en U

° el programa da el punto $ que es la interseccifn
las rectas BE v TU

° regresar sin borrar la pantalla ESC-

°® fijar los dos puntos, uno en A y el otro en S

¢ pedir un tercer punto <.> y fijarlo -.n B

’ pedir un cuarto punto ~.: y fijarlo en R

° el programa da el punto O que es la intersecci6n
las rectas AS y BR

° regresar sin borrar el plano - ESC

¢ fijar los dos puntos, uno en O y el otro en E

® pedir un tercer punte -y fijarlo en A

° pedir un cuarto punto - y fijarlo en B

° el programa da el punto M aque es la intersecoidn
las rectas OF y AB

Moes el punto medio entre A ¢ B. Cuidad.,

el punto M no
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Vamos a comprobar la construceidn, usando el hoeho e
que las diagonales do un paralelogramo se interscotan
en su punto medio, Sigamos con la construcce idn:

® regresar sin borvar ol plano - ESC

°® fijar los dos puntos, uno on A Yy el otro en ¢ (dife-
rente de )

° pedir un tercer punto - . - y fijarlo en B

pedir el cuarto punto del paralelogramo - =, lo

llamamnos D

regresar sin borrar el plano - ESC -

fijar los puntos en C vy en D

pedir un tercer punto y fijarlo en A

pedir un cuarto punto y fijarlo en B

el programa da M, el punto medio entre A y B
Para concluir proponemos al lector un problema:

Si el punto A se mueve sobre una linea vertical y con
el punto B fijo, ¢d6nde se mucve M2

4 8




4, Utilizacifn de un Banco de Datos

Las bibliotecas del futuro serdn los bancos de datos,
La capdcidad prodigiosa de las computadoras de poder al-
macenar informacién de toda'clase - texto, imagen, so-
nido - y la facilidad con la que se pueden comunicar
entre s - por una lfnea telef6fnica, por teletipo, por
microondas, por satélite, etc., - hard&n posible la crea-
cifn de grandes centros de informacifn - los bancos de
datos - y de una amplia red de comunicaciones, a través
de la cual el piblico en general podr8& documentarse con
materiales de todo tipo: textos, discursos, manuscritos
originales, pelfculas, informacién bibliogr&fica, pro-
gramas de ensenanza, informacién comercial actualizada,
noticias, etc.

Los estudiantes de hoy serdn los profesionales de mana-
na y seguramente usardn los servicios de un banco de
datos, Pero si usar con provecho los servicios de una
biblioteca actual es una tarea diffcil, usar los de un
banco de datos lo ser§ adn mé&s.

Para investigar, se necesita primero una memoria asocia-
tiva, saber que la informacién requerida existe y saber
dénde encontrarla; conducta muy diferente de la memori-
zacifbn vil que consiste en saber la informacién "de me-
moria”.

Pero una memoria asociativa no es suficiente. M.:chas
veces s6lo se sabe que la informacibn existe, perc nc

se sabe d6nde encontrarla. Esto ocurre muy frec u:ntesn n-
te; decimos "esto lo lef en alguna parte, pero ‘¢ <& on
dénde", "esto lo of ya una vez, pero no recuerd. aqui®y
me lo dijo". Para poder recuperar la infaormac-i1é-, sc

requiere de una memoria asociativa estructurada, wosto




es, los elementos de la memoria asociativa que sQn pare-
jas del tipo {tal informacifn existe, se encuentra en
tal lugar} se mamorizan en determinado "archivo" seqdn
el tipo de pareja; se recupera la informacidn buscdndo-
la en el "archivo" correspondiente, es decir, acorddndo=-
se en dénde buscar, de acuerdo con algidn principio de
clasif icacién.

Finalmente ocurre un tercer caso: se sospecha que deter-
minada informacifn existe pero no hay certeza, y tampoco
se sabe cbmo encontrarla. En este caso, se requiere que
el investigador tenga un repertorio heuristico para po-
der encontrar la informacifn, esto es, que disponga de
ciertas reglas gencerales de eleccién cque le permftan es-
coger algdn procedimiento plausible en particular, a

falta de un procedimiento scquro.

Lograr que el estudiante aprenda esta heuristica de bis-
queda debe ser un fin educativo de gran importancia. La
utilizaci6n de un banco de datos - una nueva modalidad
de la Ensehanza por Computadora - persigue este fin,

Para esto, puede crearse un banco de datos, localmente,

por ejemplo una discoteca para alguna materia en parti-
cular o una discoteca para toda una escuela y usarla
por medio de micros; o bien establecer el acceso a un
banco de datos mds grande, a través de algin medio de

telecomunicacién.

Hay dos tipos de experiencias de aprendizaje en las que
el estudiante aprende la utilizacién de un banco de da-
tos. Una manera de ensefar las heuristicas de bisqueda
es por medio de la resolucifn de "problemas": se coloca
al estudiante en una situacién en la que requiere de
informacién adicional para poder resolver determinado

"problema" . Su tarca consiste en reconocer la clase de
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informacién que reguiere, encontrarla en el banco de
datos y resolver ¢l problema. Puedoe tratarse de un pro-

blema en el sentido estricto de la palabra, por ejemplo

un problema matem&tico, o bien puede ser un trabajo de

recopilacifbn, una crftica, un anflisis, una sfntesis o
cualquier otra tarea que implicitamente conduce a la
utilizacién de un banco de datos. Una sequnda manera,
consiste en la ensenanza explicita de las conductas que
se requieren en la bldsqueda de informacidn, como por
ejemplo, la ensefnanza de las técnicas de la investiga-

ci16n documental.




Un Ejemplo:

El programa "Operaciones con Ndmeros Complejos". P&g. 419

En este ejemplo, la micro da dos ndmeros complejos y
pide al alumno que calcule la suma y el producto de los

dos ndmeros, la rafz cdbica del primero y la rafz guinta
del segundo,

La micro le pregunta al alumno si requiere o no de in-
formacifn para resolver el ejercicio. Si contesta que
no, la micro le pregunta la respuesta de cada operacién;
si el alumno contesta que si, la micro presenta un pri-
mer mend de la informacién que le puede proporcionar.
Cada vez, para que el alumno pueda pedir informacién,

la micro le presenta mends. Estos mends estfn estructu-

rados en forma de &rbol. El siguiente esquema muestra
el 4rbol del programa:




cInformacién?

SI NQ
al A2 A3 A4 AS AG .
\ 7 ¥ ‘4 v ¥ V Pide
Defini~ Forma Conju- Valor Opera- Regreso Fin de Respuestas
cién Polar gado Absol., ciones al inic, Consulta
(*) (*) (*) (*)
puestas
AS51 AS52 AS53 54 AS55 AS6
] 7 7 T B 7 7
Suma Pro- Dife- Cocien- Raices Regreso Fin de
ducto rencia te al 18 mend Consulta
w
o l | (*) (*)
(%]
AS AS 38| mend Pide Res~-
puestas
AS551 AbB52 A|553
r 7 T ]
Por Por D' Regreso Fin de
Prod. Moivre al 28 mend Consulta
A551.1 A552,1 Pide Res-
puestas
' (*) archivo A?Sl.2 A%52.2
no disponible A551.3  AS552.3
+ f
A551.4 A%52.4
A55 ASS




Como la informacién c¢ue se da al alumno es sobrg ndmeros
complejos, se requiere mostrar en la pantalla f@rmulas
como E€sta:

' -8
LR () R IR

r

Los exponentes, Indices, etc, son gr&ficas (dibujos) en
la pantalla. Para poder combinar gr&ficas con texto en
la pantalla, usamos los programas RBOOT, RLOAD y HRCG
del paquete TOOL-KIT de APPLE Inc., 1979. Con ayuda del
programa ANIMATRIX del mismo paquete, disefamos un nuevo
conjunto de caracteres, el conjunto MATEMATIC2.SET.

Nuestro ejemplo de un banco de datos (que estf elabora-
do sélo en parte) no cabe completo en un sélo programa;
por esta razén, consta de:

° un programa rector

° un programa ensamblador

° archivos de informacién

El programa ensamblador es para armar los archivos en
disco, es decir, darles nombre, abrirlos, meter la in-
formacién y cerrarlos.

El programa rector presenta los mends al usuario, toma
el archivo de la informacién correspondiente y lo mues-
tra al usuario. Las lfneas que rigen este programa em-
piezan en la 2 y en la 50,

Las subrutinas del programa rector son:

GOSUB 70 correr los programas que permiten combinar
grd&ficas con texto;

92 asignar las variables de control para tener
los caracteres especiales;
1000 imprimir el ejercicio;
1050 asignar valores a las variables de control

de los mends;




10000 guardar en la memoria interna de la micro

la clave del archivo que se est§ usando;

10100 sacar de la memoria interna de la micro

la clave del archivo que se estf usando,

Para correr el programa se necesita una unidad de disco.




9. Aprendivaje por Exploracidn

Con Aprendiza jo por Bxploracidn designame  las modali-
dades de la Ensenanza por Computadora que tienen su fun-
damento en la psicologfa cognoscitiva y on sus deriva-
dos pedagbgicos. A diferencia de las psicologias del
condicionamiento, que describen ¢l comportamiento humano
como funcifn del organismo (caja negra) y Jde la estimu-
lacibn, la psicologia cognoscitiva s» intceresa en la in-
terpretaciébn y explicacifén de las relaciones del indivi-
duo con su mundo exter ior como lo son, por ejemplo, el
lenguaje, la percepcibn, la actividad psicomotora, el
desarrollo intelectual y el proceso de aprendizaje. La
psicologla cognoscitiva obtiene sus resultados por la
via de la experimentaci6én, pero la interpretacién y ex-
plicacibén - incluso el discho mismo del experimento -
sucede dentro del marco tefrico de un modelo. Sus resul-
tados sobre el proceso de aprendizaje pucden resumirse
en:

a) El aprendizaje se da necesariamente en etapas. Cada
etapa est§ caracterizada por una determinada estructura
mental, esto es, una organizacién interna de la mente
que preserva su equilibrio durante un largo plazo (meses,
anos); la estabilidad de esta organizacifn se debe en
parte a procesus de filtraje en los 6rganos de los sen-
tidos y en el cerebro mismo (memoria a corto plazo) so-
bre el flujo de informacién que recibe el cerebro del
mundo exterior - se estima que este flujo de informacién
es del orden de 103 a 107 bits por sequndo (la Enciclo-
pedia Brit&nica contiene 2 X 108 bits) Yy que sin un ri-
guroso filtraje, la capacidad total del cerebro (esti-
mada en 1011 a 1014 bits) gquedaria saturada en unos
cuantos dias - y en parte, a la generalidad de estas

estructuras, a su cardcter primario y extensivo, que




permiten al individuo la asimilacién y acomodaci& de

una enorme cantidad de nuevas informaciones bajo gna mis-

ma estructura, sin gue haya necesidad de una reorganiza-
¢cién cualitativa de la "memoria central", la memogia a
largo plazo.

b) El aprendizaje no es un flujo continuo. El aprendi-
zaje no puede describirse en términos de un flujo con-
tinuo de agregados nuevos a los conocimientos ya asimi-
lados, sino debe entenderse como un "salto" cualitativo
en la capacidad de comprengién; este salto estd caracte-
rizado por la reorganizacifn interna de la mente: a una |
estructura general y primaria se sobreanade una rmeva |
estructura mds elaborada, mds compleja y de "textura mds

fina". Este avance en el aprendizaje s6lo se puede dar

si el individuo se ha ejercitado previamente, de manera |
amplia, en tareas de aprendizaje de la etapa anterior;

si ha experimentado la capacidad organizativa de su men-

te y, en cierta forma, si ha agotado las posibilidades

de interpretacibn y explicacién que su organizacifn men-

tal le permite. Los buenos ejercicios y prdcticas son

los de mayor riqueza cognoscitiva, esto es, los gque re-

quieren del desplieque de todas las facultades disponi-

bles - una por una, en combinacifn o en su conjunto -

evitando lo estereotipado y el h&bito rigido.

Jean Piaget ha descrito los diferentes estadios del des-
arrollo de la inteligencia en la ninez y en la adoles-
cencia. Para la ensenanza formal son de especial interés
dos etapas: la etapa de las operaciones concretas y la
de las operaciones formales. En término medio, la pri-
mera etapa corresponde a la edad de los ninos de Prima-

ria y la segunda a la dé los alumnos de Secundaria.
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En la etapa de las operaciones concretas, los actos de
la inteligencia requieren necesariamente del apoyo 41~
recto de la experiencia del nino en el manipuleo de ob-
jetos concretos. La inteligencia en formacién tiene su
origen en la actividad sensorio-motriz del nino, y en
esta etapa de las operaciones concretas todavia no se
rompe el "cord&n umbilical" gue une el pensamiento con
su origen: las acciones sobre objetos. El nino ya puede
coordinar sus acciones a voluntad y alcanzar un primer
nivel de abstraccifén al poder operar sobre objetos fi-
gurados, con sImbolos, letras, palabras, ndmeros, dibu-
jos, etc., pero - y esto es el punto clave - puede en-
tender la funcif6n simb&lica de las im&genes s8lo en
cuanto que éstas sean resUmenes de accién, trazos que
simbolizan acciones sobre objetos gue el nifio ya haya
experimentado. Por ejemplo, para el nifio no hay manera
de concebir 2/3 como un ndmero en s{, un ndmero que se
puede sumar o multiplicar con otro, sino como resumen
de una accifn: tomar dos objetos de cada tres. En con-
secuencia, la comprensién de la multiplicacifn de que-
brados por ejemplo - 2/3 por 1/2 da 1/3 - no puede dar-
se aldn en términos de reglas verbales (numerador por
numerador y denominador por denominador) o de diagramas
intuitivos (diagrama de flechas), sino requiere del
manipuleo de objetos: De 30 objetos digamos, tomar dos
de cada tres, da 20 objetos; lueqo tomar de &stos uno
de cada dos, quedan 10 de los 30 en total; la accién
resultante es 1/3, tomar uno de cada tres objetos.

Para la etapa de las operaciones concretas se han ideado
varios materiales diddcticos (objetos), cada uno con
miras a apoyar algtdn aspecto de la inteligencia en for-
macién; por ejemplo, las regletas Culsenaire para las

operaciones aritméticas, los blogues multibase para la




comprension del sistema decimal, los bloques de coloures
de Dienes para las operaciones l6gicas, cte. La comiuta-
dora es una nueva opcidén; cjemplo de ello es el Proceto
LOGO del MIT, en Cambridge, USA, La computadora, al usar-
la en la ensefanza para la etapa de las operaciones con-
cretas, juega el papel de una miquina que permite mani=-
pular objetos figurados en la pantalla "a control remoto".
El conjunto de instrucciones que tiene el nifo a su dis-
posicifn corresponden a acciones que podrfa realizar con
objetos reales - por ejemplo, moverlos de un lugar a

otro - y en este sentido son una extensi®n natural de

la actividad psicomotora del nino,

En la etapa de las operaciones formales, los actos de

la inteligencia pueden realizarse ya sin el apoyo direc=-
to del manipuleo de objetos o de la percepcibén directa.
A las operaciones concretas se sobreanade un conjunto
de operaciones nuevas, relativas a proposiciones y no

a objetos, que hacen posible el pensamiento hipotético-
deductivo, la comprensién de la condicional "Si...,
entonces...". Para la etapa de las operaciones formales,
el uso de Ensefianza por Computadora puede concebirse de
dos maneras diferentes:

La Computadora como Caja Negra. La computadora es una

mfquina que hace transformaciones: introduciendo un pro-
grama, es decir, un conjunto de reglas de accibn, la
miquina transforma una representacién o una cadena (su-
cesifn de letras, ndmeros y simbolos auxiliares) de un
estado A en un estado B. En este sentido, la computadora
es un andlogo fisico de lo que la inteligencia del alum-
no experimenta en la etapa de las operaciones formales:
la nueva capacidad de ejecutar operaciones no sélo sobre
objetos concretos o figurados, sino sobre proposiciones

y cadenas en general, transformindolas de un estado en
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otro, y la coordinacién de estas acciones mentales bajo

una nueva estructura organizativa de la mente: la doble
estructura de grupo y red, seg@in ¢l modelo de Piaget.
La capécidad del intelecto del alumno de proceder de
manera hipotético-deductiva, permite la comprensi8n de
la terna Entrada-Accién-Salida - "si entra tal... ,
entonces sale tal..."” - y la nueva estructura permite,
por un lado, conjuntar transformaciones sucesivas en
una sola, elegir caminos alternativos, e invertir el
sentido de las transformaciones; y por otro, experimen-
tar en forma ordenada ("con sistema”) e interpretar las
transformaciones como acciones que pueden preservar o
alterar la organizacién relacional del conjunto de
Entradas.

La computadora es el anflogo fisico de los nuevos pro-
cesos mentales, y por ello puede usarse como m&quina-
entrenadora de estos procesos. En esta modalidad, el
profesor introduce a la mfquina determinado programa, y
la tarea del alumno consiste en explorar alguna de las
componentes de la terna Entrada-Acci&n-Salida, o bien

en explorar la concatenacidn de estas ternas. La mfquina
actda como caja negra: no importan los pasos de progra-
macién, el programa en sf, importa que el alumno induzca
las reglas de transformacién, o bien que modifique la.
accibn de la m&quina, pidiendo una nueva accifn por me-
dio de un c8digo espgciaiﬂ‘por ejemplo por ne@;d ﬁe una
matriz. Esta modalidad se presta especialmente para la
ensefnanza de lasrmatemat;cas,.pero no solamente: puede
pensarse, por ejemplo, en programas de este tipo para

el estudio de la gramatica:

Programacifn. El 'uso de computadoras como super-juguete,

caja negra o miquina de ensehar, conlleva el peligro de
crear en el estudiante una imagen falsa de lo que puede
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y de lo que no puede hacer la miquina. De hecho, este
nuevo instrumento puede causar reacciones inesperadas:
ninos gue atribuyen a la m&quina cualidades humanas,
adolescentes gque ven a la miSquina como si fuera su mejor
"cuate" y adultos que toman una actitud un tanto hostil
frente a la midquina, una vez superado el impacto de la
novedad; comentarios del tipo "la miquina es estdpida",
"s6lo sirve para el trabajo tonto", etc., o bien "las
midquinas nos van a desplazar, porque lo hacen todo",

"la tecnologfa amenaza a nuestra cultura", etc.

De ahi que es necesaria la educaci6tn en informitica des-
de la m&s temprana edad posible, aunque es evidente que
esta educacibn no puede iniciarse antes de que ol estu-
diante haya hecho el paso de lo concreto o lo abstracto.
En la etapa de las operaciones formales el alumno vya
puede aprender a programar, pero este aprendizaje ha de
ser un aprendizaje por exploracién, acorde con las exi-
gencias de la psicologia moderna: colocando al estudian-
te en una situacifn de aprendizaje que le permita des-
arrollar su iniciativa y su capacidad creativa. Esto es
posible con las microcomputadoras. Dejar experimentar

a un estudiante frente a una terminal es costoso, pero
con una micro el costo es reducido y el estudiante puede
aprender a programar por su cuenta en un libre juego de

sus nuevas capacidades mentales.,

En este punto puede haber malentendidos: aprender por
exploracién no equivale a un libre dejar hacer - espe-
rar a que el estudiante descubra por si s6lo todo - el
aprendizaje por exploracidn s6lo se da en circunstancias
cuidadosamente planeadas y controladas. Las experiencias
de aprendizaje se planéan an torno a alguna de las ope-

raciones maontales gque caracterizan al desarrolloe de la

inteligenaia del individuo; en el caco de las micros,




la planeacifn ya est8 dada por la estructura misma del
lenguaje de programacién. Las instrucciones b&sicas co-
rresponden precisamente a operaciones mentales; por
ejempio, al experimentar y explorar las posibilidades
del IF THEN del lenguaje BASIC, el estudiante se cncuen-
tra en una situacién de aprendizaje "bien planeada",

gue pone a prucha su nueva comprensién.

Regularmente, el control sobre el aprendizaje por ex-
ploracién lo ejerce el profesor en alguna forma: tareas
para la casa, sugerencias, discusiones en pequenos gru-
pos o con todo el grupo, etc.;en el caso de las micros,
la misma m&quina revisa la sintaxis del programa, y los
errores de programacifén inmediatamente se ponen de mani-
fiesto al correr el programa: el algoritmo no hace lo
gue se pensd que 1iba a hacer. Finalmente, al aprender

a programar una micro se desarrolla la iniciativa del
estudiante - "Yo quiero que la mdquina haga..." - y es
ésta una de las pocas oportunidades en el &mbito esco-

lar donde el estudiante puede ser realmente creativo.




Un Ejemplo
El programa "Aprendizaje por Exploracién". P&g.467

El programa presenta al usuario una "caja negra®, una
"mfquina® de tipo Entrada-Accifn-Salida. Se explica lo
que entra, lo que sale y se da un ejemplo. La Accibn
estd representada simb8licamente por cuatro ndmeros, El
usuario debe averiguar como funciona la "mfquina". Una
vez que haya descubierto como funciona la *"miquina", lo
puede demostrar resolviendo el examen incluido en el
programa. En este examen se usan cuatro ndmeros al azar.
Si el usuario resuelve bien el examen, el programa ter-
mina; si no, el programa vuelve a correr desde el prin-
cipio.

Sugerimos gque con este programa trabajen dos o mds per-
sonas en equipo Yy que tengan antecedentes en el trabajo
con cifrados. La teoria sobre la gque se basa este pro-
grama puede encontrarse en el libro "Cifrados y Fichas
de Dominé®, Javier Angeles A. y Peter Stoll W., Edit.
C.E.C.S.A., ME&xico D.F., 1976.

El desarrollo del programa es en cuadros:

uno, explicar lo que hace la mfquina;

dos, moetrar la lista de sfmbolos y el n@mero asignado

a cada simbolo;

tres, dar un ejemplo de como funciona la maquing;

cuatro, dejar la tarea al usuario;

.cinco, dar alternativas al usuario: practicar con la
mqeina, consultar la lista de sfmbolos, operar
mﬁéplo 31, o hacer examen.

El conjunto de instrucciones que permiten al usuario

practicar, consultar, operar o hacer el examen, estdn
en las lineas de la 5000 a la 5046.
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Las subrutinas que usamos en este programa son:

Gosup 13 imprimir cadenas
26 pedir respuesta y calificarla
239 hacer ruido
338 hacer una pausa
670 simular un FLASH
690 cifrar una cadena con una matriz
800 leer una cadena para cifrarla
830 dividir ndmeros médulo 31
900 mostrar la lista de simbolos
950 ejecutar lo que pida el usuario

Para correr el programa no se necesita unidad de disco.

65




b, Juegos Educativos

"Lo importante es el juego, no ol quguete” dice un slo-
gan del Institute Nacional del Consumidor, Y esto os
cierto particularmente en el caso de las microcomputa-
doras. Se estima que la venta acelerada de micros a par-
ticulares cn Estados Unidos se debe al desco de la gente
de tener un super-juguete lo suficicontemente versstil

en una amplia gama de jueqos como el ajedrez, el master-
mind, el ping-pong, etc., y los catdlogyos de sof tware

de las cmpresas productoras son cn esencia catdlogos de
juegos. Pocos de estos jueqos, s1 alguno, requiercen de
la electr6nica sofisticada de una micro para poder ju-
garlo.

El principal valor educativu gquo puede tener an Juego
es su efecto socializante. La psicologfa infantil ha
puesto en ovidencia gue los jucegos entre nifos son oson-
ciales para el desarrollo nuorimal de la inteligencia, v

N
3

los jueqgos electrSnicos nada nucvo aportan eon este sen-

b
tido. Su impacto se debe a un fenfmeno nuevo e insSbito
en la historia del hombre: la posibilidad de poder co-
municarse con una mdquina. Jugar con o contra una mfqui-
na es a todas luces una actividad fascinante, sobre todo
cuando la mdguina muestra la mds férrea resistencia a
doblegarse frente al espiritu inventivo del jugador hu-
mano, como ocurre por ejemplo con los buenos programas:
de ajedrez. Es lamentable que hasta abera sdlo las em-
presas de la micreoelocirdnica hayan sabido sacar prove-
cho de este nueve fonfmeno, alentando el consuma masle s

de los naovos productos de la anformitica.., .

Son relativamente paocos los casos en los gque e puede
justifilecar el oso do guegos clectr@onieo . faty la

za: la implementacisn tel N Ta cfa electe®noa




o

debe tener una razén diddctica. Un juego electr&dnico a
veces se adapta mejor al comportamiento del jugador que
como lo podrfa hacer un ser humano, por ejemplo cuando
se quiere mejorar una habilidad intelectual o motora por
medio del juego, disminuyendo el tiempo disponible por
cada jugada, o aumentando gradualmente la dificultad del
juego, conforme al ritmo individual del jugador humano.

M3s emocionante que jugar un juego es inventarlo o en-
samblarlo. Este hecho es bien conocido: los adolescentes
pueden trabajar incansablemente en la implementacién de
un juego, por ejemplo en una construcci®n de mecano o en
una red de trenes eléctricos, pero una vez listo el jue-
go pierden el interés, lo dejan tirado o lo desbaratan,
para volver a empezar de nuevo. En general, la escuela
no ha sabido explotar este espfritu inventivo e interés
creativo, muy propio de la etapa de las operaciones for=-
males. Hoy, con las micros, se ha abierto una nueva po-
sibilidad: después de los primeros pasos en un lenguaje
de programacifn, el estudiante puede realizar su primer
proyecto personal - elaborar el programa de un juego con
la micro - pues los estudiantes prefieren en general,

sl se les deja escoger libremente, la elaboraci8n de un
juego a otro tipo de programas. Parece que programar la
micro con un juego es la manera natural para establecer
una comunicacién no trivial con la mfquina: el estudian-
te ensena a la m&quina a jugar con o contra un ser hu-

mano; la capacita para una interaccién modelo del com-
portamiento humano: el juego.
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U n Ejemplo:

El programa "Carrera de Autos". P&g. 483

En este juego participan un jugador y la miquina, o dos
jugadores y la miquina, o dos jugadores entre sf, El ob-
jetivo del juego es ensenar de manera intuitiva el con=-
cepto de vector; velocidad y aceleracifn son vectores,
Como en una carrera real de autos, se puede sostener una
misma velocidad, frenar o acelerar; frenar antes de en-
trar en una curva y acelerar en las rectas. La velocidad
tiene magnitud y direccién; cambiar direccién es acele~
rar aunque se mantenga la magnitud. En ¢l juego gana
agquel participante que llegue primero a la meta, después
de dar una vuelta por la "carretera".

En la pantalla se dibuja una "cuadricula" y sobre la
cuadricula una "carretera". Cada participante coloca su
"auto" en la META. El programa indica a cada jugador
los puntos a los que puede avanzar en cada jugada; el
jugador senala el punto gue desea y el programa dibuja

las trayectorias de la carrera.

Los puntos a los que se puede avanzar estdn determina-

dos de la siguiente manera:

12 3 12 3
v 2 3 a5 s TS g
4 s 6 708 9.7 718 9

. . . } ,{; é /.//./’.D . . . . . .
S e :




SLoen un povimlento seoavanasG por ojemplo 3 cuadr itos
hacia arriba v 1 a la Jderechr (de A hactia BY, entonces
P

hay nuocve opcioncs para ol siguicnte movimicnto; primero

seoavanza tros hacia adelante v 1 g la derecha joira oon-
contrar ¢l punto ndmero S cdte miamo punto nds Jos ocho
puntos vecinos son Las posibilidades para sequir. En la
figura se avansd al punto ndmero 9, ol punto C. Tara la
siguiente jugada el nuevo punto ndmero 5 queda dos cua-
dritos hacia adelante y 2 cuadritos a la derecha, esto
es5, manteniendo magnitud y direcceidn de la jugada antoe-
rior; este mismo punto mfs los ocho puntos vecinos son
opceiones para el punto D. ¥En la figura, del punto ¢ al

D, se avanzd un cuadrito hacia adelante y 3 a la derechag;
entances el sigulento punto 5 co encuentra tambidn un

cuadrito hacia adelante y 3 a la darecha.

El programa se desarrolla de la siguiente maneras
myestra la portada;

pide los pardmetros del juego (participantes, nivel,
carriles y nombres de los jugadores);

dibuje la cuadricula;

dibuja la carretera y la Meta,

81 la miquina participa come jugador, ella avanza
primerao,

Parpadean los nueve puntos a los que puede ir el primer
jugader.

El jugador teclea el nimero corrvespondiente al punto a
donde quiere avanzar (del 1 al 9).

La m8quina traza el vector a color vy "apaga" los nueve
puntos.

Si hay segundo jugador, parpadea los nueve puntos que

le tocan, espera que &1 teclee el nfmero correspondiente
al punto a donde quiere avanzar, traza el vector y “apaga”

los nueve puntos.

Las jugadas se hacen en forma alternada; primero la




miquina, lucgo los dos jugadores,
El nivel marcy ol tiempo disponible para hacer cada
jugada; s1 ool jugador tarda demasiado, la mdquina  juaoega

por S, manteniendo mangnrtud y direoca

Y vode la jugada

anbLoerior.

51 algune de los jugadores sale de la carretora (su auto
so estrella en la "barda"), los otros participantes pue-
den continuar.

S1L al terminar la carvera hay ganador, imprime su nombre
y el ndmero de jugadas, y pregunta 51 se gquiere otro
jueqgo 0 no.,

51 el ganador logra un nuevo "vecord", meqjor que el de
la miquina, lo graba en disco; en el siquiente juego la

maquina usa ¢l nucevo recorrido ganador.

El programa usa las sigulientes subrutinas:
GOsSuUB 58 cargar del disco la matriz de puntos;
110 incrementar coonrdenadas,
vigilar gue no se salgan les carros de la
cuadricula (230-239),
graficar los 9 puntos y pedir ndmero,
calcular los incrementos,
trazar la trayectoria del jugador,
scfalar si el jugador estd fuera de la ca-
rretera (200-202),
indacar si el jugador va en el final de la
carrera (154),
terminar el juego si el jugador gana (260);
350 juega la miquina, si gana la midgquina va a
preguntar por otro juego (2500);
370 juega el primer jugador;
390 juega el segundo jugador;

1000 pedir pardmetros del juego.

Para correr el programa se necesita una unidad de disco.
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7. Programacién y Resoluci6n de Problemas

Por algoritmo se entiende un conjunto de reglas de ac-
cifn, no ambiguas, que describen como se ha de proceder
en una situacibn dada, bien definida, conocida y experi-
mentada.,

Resolver una ecuacifn, conjugar un verbo, formular una
reaccifn guimica o recopilar informacién sobre Napoleén
Bonaparte son todos algoritmos; amarrarse las aqujetas
de los zapatos, preparar el almuerzo, abonar la tierra

o producir energfa eléctrica, también lo son. Un algo-
ritmo consiste en "saber cémo hacer tal cosa" ("savoir-
faire" en francés, "know-how" en inglés) y su aplicacién
en circunstancias idénticas conduce a resultados idénti-
cos, Una persona que ejecuta por necesidad un mismo al-
goritmo en circunstancias idénticas, una y otra vez du-
rante un largo lapso de tiempo, realiza un trabajo ruti-
nario y agobiante, y no tardar& en pensar cémo hacerlo

de manera "mds fuerte", utilizando alguna herramienta.

La historia del hombre se inicia con el invento de los
primeros @tiles y se cree que fue entonces cuando surgid
el lenguaje en su primera forma, como lenguaje de accién
- un lenguaje cuya interpretacién consiste en la ejecu—
cifn ordenada de una serie de pasos por la persona a
quien va dirigido (seguir instrucciones) - y con ello,
la posibilidad de poder describir los algoritmos por
medio del lenguaje y de poder transmitirlos de una gene-
racién a otra.

Los conocimientos del hombre son en buena parte algorit-
mos y una de las funciones de la Escuela es transmitijir-
los. La ensefanza de los algoritmos es una tarea impoyr-

tante y necesaria, porque son parte del patrimonio cul-




tural., Pero con la aparicidén de las computadoras la for-
na de ensenar alqgor itmos debe cambiar. Hemos de acostum-
Lrarnos a gue la mdquina ejoecuta los algoritmos con rapi-
dez y puerteceidn, dejando atrds al mds hdbil ejecutante
humano. Lograr s6lo habilidad y destresa on la ejocucifn
de algoritmos ya no pucde soer el objetivo esencial de
las escuelas, pero el saber programar o saber usar con
provecho un programa ya claborado lo serd cada vez mds,
en la medida en que el estudiante tenga acceso a esta
nueva herramienta.

S¢ ha dicho rque el aprendizaje de un lenguaje de progra-
macibn - sobre todo con una micro - es cuestidén da unos
cuantos dfas y que es demasiado técnico para gue se in-
troduzca en la Escuela, cuyo fin en general no es el
adiestramiento prdctico o técenico. Los lenguajes de pro-
gramaciodn se aprenden con cierta facilidad, precisamente
por el gran atractivo y refuerzo intrinseco que produce
una micre. Por otra parte, la programacifin es una acti-
vidad "inteligente", que desarrolla en el individuo el
pensamiento organizado y estructurado, efectos qua comdn-
mente se atribuyen al estudio de las lenguas antiguas,
como el latin y el griego, o al estudio de las matemd-~
ticas.

Las computadoras fueron pensadas originalmente como
grandes calculadoras, para efcctuar operaciones aritmwé-
ticas con gran rapidez, y e¢sta imagen les quedd en ol
dmbito escolar. En la actualidad, sélo una Infima parte
de los algoritmos que se ejecutan con computadora son
operaciones aritméticas; esta funcidn les quedd a las
calculadoras programables.

La computadora es una miquina capaz de realivar un algo-

ritmo "cualquiera", Imitando al ser humano, capaz do



interpretar las palabras y frases de una lengua, la com-
putadora es capaz deo interpretar las "palabras" y "fra-
ses”" de un lenguaje de programaci64n. La interpretaci&n
consiste precisamente on la ejecucidtin de una seric de
pasos (el algoritmo) que transforman una cadena dada en
otra. Una cadena on una sucesion de sinbolos cualesquic-
ra (letras, nmeros o signos especialcr ) y puede reopre-
sentar un "objeto” cualquicra, esto es, una imagen, un
sonido, una idea, una palabra, etc., vy no s6lo nimeros.
Las mejores taveas dJde programaci®n toman en cuenta este
hecho e involucran no s6lo ndmeros o fSrmulas matemdti-
cas, sino cadenas de letras en general. Al realizar ejer-

ciclos de programacitn, el estudiante logra dos cosas:

a) La conprension cabal del algoritmo eon si., Por ejem-
plo, al hacer un programa que resuelve ecuaciones cua-
driticas, el estudiante ensena a la miqgquina ¢c6mo resol-
verlas, y no se puede ensehar algo a alguien sin haberlo
comprendido uno mismo, mucho menos si ese alguien es

una midgquina ¢ue no admite ambiguedades ... . Esta com-
prensién no se logra con la simple ejecuci6n del algo-

ritmo en repetidas ocasiones.

En la ensenanza actual, las mds de las veces el estu-
diante s6lo aprende a ejecutar hdbilmente algoritmos.
Por ejemplo, lo que aprenden los estudiantes en matem&-
ticas a nivel medio y medio~superior en México es, en
esencilia, un subconjunto de las capacidades algoritmicas
de una calculadora de bolsillo que cuesta tres mil

pesos.

En el CCH sSur, uno de cada tres estudiantes de nuevo
ingreso posece su calculadora de bolsillo. Pero este
hecho no se toma on cuenta al dischar los cursos. Los

adultos, v sobre todo los adultos poedagogos, son reacios




a aceptar innovaclones de este Cipo {los ducentes, d:3o
un francés, son muy revolucionarios en materia de poli-
tica, pero muy consc¢rvadores en materia de ensehanza) .
Cur iosamente, han sido los estudiantes y no los profe-
sores quienes introdujeron las calculadoras en el salén
de clase, pero no con mucho éxito. El estado actual de
'las cosas se mantiene por el lamentable hecho de que
los estudiantes todavia no han descubierto cé&mo usar
con provecho este nuevo instrumento... .

b) La asimilacifn de un nuevo concepto de gran generali-
dad: el concepto de algoritmo.

Son algoritmos muchas actividades de las que se piensa
que sBlo un ser inteligente las pueda realizar. La mate-
m&tica es otra vez un buen ejemplo: "La matem&tica es
muy diffcil y se necesita pensar mucho", suele decirse.
Las m&s de las veces, el supuesto pensar consiste en
saber ejecutar unos cuantos algoritmos elementales, no
confundirlos unos con otros y en saber encadenar dos o
tres de ellos en orden; esto lo puede hacer la computa-
dora. Es interesante el hecho de que actualmente, la
psicologfa cognoscitiva, la lingufstica, las investiga-
ciones sobre inteligencia artificial y reconocimiento

de formas, usen como hip&tesis de trabajo que todo ra-

zonamiento explicito tiene carfcter algorftmico.

Por heur{stica se entiende una regla de eleccién que

permite elegir un procedimiento en particular y no otro,

en una situacifn nueva y desconocida, en la que no se
dispone de un algoritmo seguro.

En la vida diaria, la heurfistica normalmente se da de

manera encubierta y poco consciente. Frente a una nueva
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situacifn y en circunstancias nunca antes exper imenta~-
das, el hombre es capaz de actuar con certeza de un de-
terminado modo y no de otro, sin que haya razones claras
para haber escogido un camino Yy no otro., Muchos de los
grandes descubrimientos e innovaciones son producto de
una heurfstica, pero muy pocos de los pensadores e in-
ventores - excepto por ejemplo Henry Poincaré& - pueden
dar fe de c8mo han encontrado la solucién al "problema".
Esto hace que el concepto de heurfstica sea un concepto
un tanto flojo: de su existencia no hay duda, pero de

su naturaleza se sabe poco.

Skinner sefala que la heuristica, en algunos casos, no
es otra cosa que comportarse de determinado modo y que
este comportamiento puede ser ensefiado como tal en su
nivel manifiesto. La heurfstica para la resolucién de
problemas matem&ticos, como la describe Polya en su li-
bro "How to solve it", es un ejemplo. Las sugerencias
que se dan para resolver un problema - ¢conoce algdn
problema que se relacione con el suyo?, ¢cufl es la in-
c6gnita?, ¢ha empleado usted todos los datos?, etc. -
corresponden a conductas bien definidas que aumentan la
probabilidad de que se pueda resolver efectivamente el
problema. Otro ejemplo es la heurfstica de b8squeda que
se necesita para encontrar una informacién que posible-
mente existe, pero gue no se sabe d6nde encontrarla.

En ambos casos, la heurfstica consiste de un conjunto
de conductas que pueden aprenderse en su nivel mani-

fiesto, de manera directa, como lo sugiere Skinner,.

Este punto de vista ha recibido un nuevo impulso con
las investigaciones en inteligencia artificial. Un algo-
ritmo teSricamente posible puede ser irrealizable por
la enorme cantidad de memoria y por el tiempo de ejecu-

cibn que implicarfa. Una manera de resolver este pro-
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pero la saveris ne trin al fondo v tendremo, Ric sacar-
Toon, o utras vece. Ge trava de la ordenada pire sentacion
de probloemas tipo, ad: une de los cuales requicre de
diferente algoritmo de solucibn. Despuds de naher practi-
cado en repetidas ocasiones la 1 esolucidn de problemas
de cada tipo, se le pide al estudiantoe que resuclva en
un examaen un conjunto de problemas parcecido:s. Fsta pric-
tica es muy comin en algunos pafses curopeos a nivel de
bachillerato. La excelencia con la que los cestudiantes
logran resolver estos ex&menes puede ser muy espectacu-

lar para un obscrvador no familiarizado con la situacidn,

Sin embargo, con estos procedimientos los estudiantes

en genaeral no desarrollan un pensamiento heurfstico. Ca-
da uno de los problemas es prototipo de toda una clase
de problemas previamente experimentados y todos ellos
conducen a un mismo algoritmo. Enfrentado a un "nuevo”
problema de la misma clase, el estudiante lo resolverd
con el mismo algoritmo, porque con la expericncia previa
el estudiante ha sido condic;onado para responder con

un mismo algoritmo frente a estfmulos similares; se tra-
ta en parte de una “"generalizaci6n de estimulos", fen6-
meno estudiado por la psicologfa del condicionamiento
clisico: cuando un organismo ha sido condicionado a res-
ponder a un estimulo particular, estimulos similares
pueden también desencadenar la respuesta aunque no hayan
sido usados antes. No hay tal heuristica. Los problemas
han sido cuidadosamente preparados con miras a la apli-
cacién de determinado algoritmo: son problemas "bien

uestos", que se ajustan al algoritmo.
P 9 .

La heuristica s6lo se da en una situacifén en la que no
dispone de un algoritmo sequro, y esta situacidn se pue-

de dar precisamente al resolver un problema por medio

de la computadora: dado un problema, el estudiante debe




tlema consisto o ancroducir 1 la conpr adora alaunas
rteclas boeurl ticas: en lugar Jde protar cada procedimioen=—
to, la mdquina olige ano o algunos on rarticular, en

funcitn del contexto del probloma.

Un cjemplo 1lustrativo es el jueqgo de ajedrez. Para ser
un buen jugador de ajedrez no es suficicente conocer las
reglas del juego (el algoritmo). No e¢s posible analizar
una por una de las 40, 50 o mds jugadas posibles en de-
terminada posicidn, porque para cada una de estas juga-
das el adversario tiene otro tanto de respuestas posi-
bles, cada una de ellas daria lugar a otro tanto de ju-
gadas, y asi sucesivamente. Prever de esta manera por
ejemplo las cinco mejores jugadas siguientes es tebrica-
mente posible, pero précticamente irrealizable por el
gran ndmero de combinaciones. El buen jugador dispone
de una heuristica - una tdctica a corto plazo ("combi-
naciones ganadoras") y una estrategia a mediano plazo
("posiciones ganadoras") - para poder desechar la mayo-
ria de las jugadas, y s6lo analiza dos o tres jugadas
con mds profundidad. Por supuesto, la heurfstica no
puede dar un camino infalible, pero permite escoger un
camino ganador probable. Los buenos programas de aje-
drez operan con este tipo de heurfstica; actualmente
hay programas con un nivel de juego correspondiente al

de un maestro regional.

En el dmbito escolar, la resoluci6n de problemas es im-

pulsada como una de las actividades importantes para el

desarrollo de un comportamiento heuristico por parte del
estudiante. Pero no con gran éxito, que digamos. Muchas

veces es una téenica del "o nadas o te ahogas" y no tie-
ne mds &xito en el ensefar a pensar que en el ensefar

a nadar; lo sefala Skinner: si echamos unos cuantos ni-

nos a una piscina, unos aprenderdn a nadar, a nadar mal,
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crear un algoritmo que le resuelva el problema, esto es,

debe construir un algoritmo muy particular, de modo que
se ajuste al problema dado. En este sentido, la resolu-
cifn de problemas por medio de la computadora da una

nueva perspectiva para poder ensenar el comportamiento
heurf{stico de manera implfcita.

B0




U n Eyempl o

) - N 3 O T
Bl programa "Aprender a Separar en STlaban”, Pag. 503

El programa os un cjomplo para la resolucidn de proble-
mas por medio de la computadora: Hacer que la micro se-

pare en silabas palabras del espanol.

El programa trabaja con la siquiente heurfstica: seqgidn
el nimero de¢ consonantes que estén entre dos vocales,
poner el guiln de separacién, esto cs,

s6lo una consonante, ¢l guidn va antes de la consonante;
dos consonantes, el guidn va entre las dos consonantes;
tres consonantes, el quidn va cntre las dos primeras;

cuatro consonantes, el guién va en medio.

Cuando se le pide a la mdgquina separar en s{labas y hay
una combinacifn de consonantes que aGn no se le ha en-
senado, la miquina dice al usuario que ella tiene dudas,
S1i la separaci&n es correcta, el usuario se lo indica

a la mdquina; y si no, le enseha como hacerlo, poniendo
los guiones correspondientes. En dos casos la miquina

no pregunta (no tiene dudas): cuando ya sec le habfa en-
senado ese caso, o cuando s8lo hay una consonante entre
dos vocales. Las combinaciones de consonantes que nuhnca
Se separan - por cjemplo, LL, CH, RR, etc. - se graban

en disco (TEXT FILES BASEI Yy BASEC).

Hay la opcidn de ensefar a la miquina en forma directa,

por medio de ejemplos, poniendo los guionos,

El programa se desarrolla de la siguiente manera:
Primero aparcce el "mend", Se pregunta

LOué quieres hacer?

(E) ensefar a la miquina desde el inicio

(U) usar lo que la mdquina ya aprend 16
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Segdn la opcidn que se escoja, la mdguina prepara los
archivos en disco,. 531 so¢ cscoge (BE), la micro propara

los text-files INICIO y BASED (Lase de inicio); si

;81 ose

escoge (), la migquina prepara CONTROL vy BALEC (basgce
de contrel).

Aparece en sequida el "mend":
Oprime
(C'TRL LI} para ensenar a la midquina

(CTRL S) sara cgue la madguina separce on sflabas
i 1 I

Para ensefar a la mdguina: escribir la palabra con guio-
nes y dar un espacio, otra palabra y un espacio, etc.

La m&quina busca las vocales; si el ndmero de consonan-
tes entre vocal y vocal es mayor que uno, guarda on
CONTROL (0 en INICIO) las consonantes separadas por
guién; si el guidén va antes de las consonantes, ontonces

guarda las consonantes ademds en BASEC (o en BASEY).

Para que la miquina separe en silabas: escribir las
palabras separadas por espacio, coma, punto 0 punto y
coma; la miguina prepara internamente las palabras con
guiones. Oprimir la tecla RETURN para gue la miquina
imprima las palabras con guiones. Cuando el texto reba-
sa el tamano del renglén, la mdquina hace correctamente
el corte para cambio de renglén.

Si la mdquina atn no ha aprendido suficientemente, im-
prime;

Mis Dudas:

t e w9
(81 estd bien, oprime RETURN; si no, oprime

ESC, ensériame y da un espacilo)

Después de haber resuelto las dudas de la miguina, con-

tinuar con:




(CTRL E) para enscharle

(CTRL 8) para que la mfaquina separc en - Tlabas
(CTRL C) para parar el programua

una tecla cualauicra para regresar al sogundo g

El conjunto de instrucciones pava que la mdan ina aproen-
da a poner guiones se encuentra on las lincas de la 100
a la 114, Las instrucciones para que la mdguina separe

las palabras estén en las lineas de la 150 a la 185,

Las subrutinas ¢uo se usan en este programa son:

GosuB 200 leer la palabra con guiliones;
300 buscar las vocales;
400 grabar en disco las consonantes con gulio-

nes, en CONTROL o I[HICIO;
470 grabar en BASEC o con BASEI las combinacio-

nes de consonantes que no s¢ separan;

500 poner guiones: buscar en disco la combina-
ci6n de consonantes con guifén, ¢ bilen in-
tercalar un guidn;

600 leer la palabra para poner guiones;

500 imprimir las palabras con guiones, hacer

los cortes de cambio de rengldén.

Para correr el programa se necesita una unidad de disco.
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I11. MANUAL PARA LA ELABORACION
DE PROGRAMAS DE APUNTE

Empecemos con la descripeion de las caracter {sticas ge-
nerales de los programas de apunte que so pueden obtener
con nuestras subrutinas. Estos programas de apunte tie-

nen las siguientes propledades:

El refuerzo es triple, Si el alumno contesta correcta-
mente, aparcce en el monitor mis texto €con la pregunta
siguiente. Al acertar no se borra la imagen de lo que
acaba de contestar el alumno, Al terminar un cuadro -
pequena unidad didictica o eslabdn temdtico de mdximo
24 X 40 caracteres en la pantalla - se escuchan cuatro
tonos, para senalarle al alumno que ha realizado bien
el cuadro y que puede continuar su aprendizaje con el

cuadro siguiente, oprimiendo la tecla RETURN.

Una subrutina revisa las respuestas del alumno. Las res-
puestas son cadenas de a lo pmds 39 caracteres y de un
solo rengldn. Despué&s de 39 caracteres o al pasar a un

sigulente rengl&n, un RETURN es forzoso,

Al cometer errores en una respuesta, se senala el pri-
mer error en la cadena, imprimiendo el caracter errdneo
en FLASH ("parpadeo"). A la altura del rengldn, en la
posicién 40, se senala el tipo de error en FLASH. El
alumno no puede avanzar hasta que haya contestado co-
rrectamente,

Después de haberse equivocado cuatro veces en una misma

respucsta, se Imprime la correcia en fondo blanco y al

oprimir la tecla RETURN, el alumno debe contestar tode
e

8 veros

el cuadro de mnaevo; si csto ocurre mas e br




Al Livie v

Los programas que se claboran con las subrutinas son
INPUT - PROOF, hasta dondce las caracterfsticas de la
micro lo permiten; esto es, los programas estin ascgura-
dos contra "teclazos" accidentales del usuario, El alumno
no puede Invadir con sus respuestas las zonas ya impre-
sas, ni a la derecha, ni a ta ifzquierda, ni a ningin
lado. bespués de haber contestado errncamente, al opri-
mir la tecla RETURN se borra toda la respuesta errénea.
En los casos de apunte formal - puntitos impresos, co-
rrespondientes al tamano de la respuesta correcta - se
reimprimen los puntitos despufis de haberse equivocado

el alumno. S$6lo con CTRL RESET se puede interrumpir un

INPUT del programa,

Se permiten preguntas de varias respuestas correctas.
Una subrutina averigua qué respuesta intenta dar el
alumno y la compara con la respuesta correcta mds pare-
cida. La revisi®n de respuestas puede hacerse tomando
en cuenta o no a los espacios,

Se permiten preguntas arborescentes. Dependiendo de las
respuestas correctas del alumno, el cuadro se desarrolla
de una manera u otra; respuestas erréneas no conduccen

a ramificaciones de remedio,

Una subrutina lleva el registro automdtico de las res-
puestas errdneas del alumno. En ¢l disco personal de
cada alumno se graba la respuesta errdnea, la correcta
m&s parecida y algunos datos de localizacién para el

anilisis posterior de las respuestas,

Los efectos de imagen y sonido, disponibles con las

subrutinas, son los siguientes: tabuladores de horicon-
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tal y de vertical, SPEED (velocidad de impresién),
INVERSE (letras negras sobre fondo blanco), FLASH (par-
padeo), pausas de diferente duracién, el ruido TAC,
tonos musicales, movimientos de simbolos, graficas a

colores para la portada.




1. Programacion

Antes de que Ud. empiece con el estuidio de nuestros
ejomplos de programas de apunte, deseritos en 1la siguien-
te seccidn de este Manual, le platicaremos a grandes
rasgos sobre log pasos que Ud. tendrd que sequir, al ela-

borar su propio programa de apunte,

Si en lo que .igue hay algunos puntos gue Ud. todavia
no comprende totalmente, no se preocupe demasiado; no
puede aprenderse a programar con s6lo leer un Manual:
hace falta la préictica. Ud. tendrd oportunidad de prac-
ticar detenidamente con su micro los difcerentes pasos
de la programacidn, al teclear las instrucciones para

los cuatro ejemplos que comentamos mds adelante,

Un programa de apunte s un programa que ensena al
alumno, tal como lo harfa un buen profesor en una
clase espocial para un selo alumno (o quizd mejor...).
Para lograr este, debe estructurarse el material que
se quiere ensefar. En el caso de un programa de apun-
te, Ud. tendrd gue subdividir toda la informacibn en
pequenas partes. Estas partes se llaman "cuadros”.
Cada cuadro es una pequena unidad temdtica, algo asi
como un pirrafo en un texto. Nuestras subrutinas ad-
miten a lo mds 29 cuadros.

* Al elaborar sus cuadros, Ud. debe tener en mente, en
cada instante, los tres aspectos claves de un cuadro;

las impresiones, las entradas y el desarrollo:

IMPRESION - -lo que se imprime en la pantalla

{la informacién)
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ENTRADAS - lo que se pide del alumno;
los lugares para las respuestas del
alumno se marcan con espacios en blanco
0 con puntitos (apunte)
DESARROLLO - el orden en que ge imprime la informa-
cifn o se piden las respuestas, y qué

efectos se quieren usar

¢QuUé tan grande puede ser un cuadro?

La dimensifn de los cuadros corresponde al espacio
libre en la pantalla del monitor (tefricamente 24
renglones por 40 columnas). Ud. puede imprimir en
los renglones del 1 al 23, y en las columnas de la
1l a la 40, esto es, Ud. puede imprimir a lo mds

23 X 40 caracteres en un solo cuadro,

Utilice el renglén 23 o la columna 40 s8lo en caso
de emergencia; en el renglén 23 o en la columna 40,
Ud. no puede pedir respuestas del alumno.

Jamds use el renglén 24.

Le recomendamos hacer el diseno de sus cuadros en
hojas con cuadrfcula, con ndmeros al lado, correspon-
dientes a los tabuladores de la micro: nimeros que
indican renglén y columna. Cada una de estas hojas
debe tener 23 renglones y 80 columnas; una mitad de
la hoja (40 columnas) es para el cuadro propiamente,
y la otra mitad para poder anotar las respuestas co-
rrectas a la misma altura del apunte.

Ud. tendrd que disenar su programa de apunte en las
hojas, cuadro por cuadro. Esto no es un trabajo f&4-
cil, Al contrario, el diseno es diffcil porque en

cada momento Ud. debe- imaginarse c6mo va a desplegar
su cuadro en la pantalla: qué& va a iImprimir, gqué va

a preguntar, y en qué orden.




Es un buen método, escribir en sus hojas algunos co-
mentarios al margen - una especie de guifén para la
presentacién del cuadro - y marcar con flechas a co-
lor, el orden en que va a pedir las respuestas del
alumno. En un buen cuadro, las impresiones y las en-
tradas deben darse alternadamente, No imprima de gol-
pe toda la informacién del cuadro, sino imprima
"cachito por cachito"; espere (pidiendo entradas) a
que el alumno conteste primero, antes de seguir dando
informaci&n.

Una vez satisfecho con el disefo de sus cuadros, Ud.
puede empezar a programar su micro. De ese momento
en adelante, ya no va a usar papel y 1l4piz, sino va

a teclear cuadro por cuadro directamente en la micro.

Primero, Ud, va a cargar (LOAD) su micro con el pa-
quete de subrutinas. Si Ud., no posee nuestras subru-
tinas ya sea en disco o en cinta, entonces tendr4
que teclear las instrucciones del listado que damos
como anexo en las pfgs. de la 519 a la 530. No es
necesario que escriba todos los REM completos, pero
s{ es necesario que ponga REM,

S5u programa de apunte constard del paquete de subru-

tinas y de los cuadros que Ud. programe. Las subruti-
nas se encuentran en las lfneas de programa de la

#1 a la #4999, y de la #30000 en adelante. Las lfneas

de programa de enmedio, de la #1000 a la #29999 estdn
reservadas para Ud.

Hay lugar para 29 cuadros. El primer cuadro debe em-
pezar en la linea #1000, el segundo en la linea #2000,
el tercero en la #3000, y asi sucesivamente. Los

cuadros tienen que ir en este orden; por ejemplo, no

93




puede saltarse la 1inea 42000, El cuadro | ocupar§
a lo miAs las Llineas de programa Jde la #1000 1 la
#1999, ¢l cuadro ¢ a lo mds de la #2000 1 1a $2999,

Vo T osucesivamente.,

COmo va a meter Ud. un cuadro a la micro?

Bl programa de cada cuadro debe tener cuatro secciones
aque van en cste ordens

LA APERTURA DEL CUADRO

LOS DATOS DEL CUADRO (DATA's)

El. ALGORITMO DEL CUADRQ (GOSUB's)

Lo CTERRE DEL CUADRO

Como abrir y cerrar cuadros, lo apronderf Ud. en los

cjemplos. Pero...

¢Qué son los datos y qué es el algoritmo?

Primero - esto es muy importante -, Ud. debe tener
claro en qué orden quiere las impresiones y las en-
tradas: el desarrollo del cuadro. Es on este mismo
orden en que tendrd que meter Los DATA's. Cada im-
presién y cada entrada requiere de un DATA: Hay DATA's
de impresién y DATA's de entrada.

La micro guarda los DATA's - s86lo los guarda - en
forma de una larga lista de ndmeros (para la micro
también las letras son ndmeros: los valores ASC 11);
lista que lee posteriormente en este mismo orden,
ndmero por ndmero, guiada por el algoritmo.

En los DATA's de impresién, Ud. tendrd que "decir"

a la mdquina, en qué lugar quiere gque se Imprima
qué cosa (rengl6n, columna, texto a imprimir) .

En los DATA's de entrada, Ud. dird a la mdquina en
qué lugar gquiere que se pregunte qué cosa {(renglén,

columna, respuesta correcta).




El algoritmo consiste esencialmente en llamadas o
las subrutinas (GOSUB's) . Hay subrutinas para impro-
s16n y hay subrutinas para »ntradas. Debe haber una
correspondoencia centre los DATA's v ol algoritmo, La
micro ejecuta finea por linea del algoritme (losg
DATA's s6lo los lee). Al encontrar una subrutina para
impresién, primero lec el DATA siguiente de su lista
- este DATA tiene que ser un DATA de impresién, de
otro modo el programa se interrumpiria - e imprime
la cadena, especificada en ¢l DATA. Al encontrar una
subrutina para entrada, la micro leec el siguiente
DATA de su lista - por supuesto, tiene que ser un
DATA de entrada -, y espera la respuesta del alumno
(INPUT), antes de ejecutar la siquiente lfnea del
algoritmo.

A cada DATA de impresién le debe corresponder una
llamada a una subrutina de impresién del algoritmo

y viceversa. A cada DATA de entrada le debe corres-
ponder una subrutina de entrada y viceversa. Un tanto
asi, como hacer un mismo recorrido dos veces por todo
el cuadro: un recorrido en el orden como van los

DATA's y otro igual, al llamar a las subrutinas.

Al estudiar nuestros ejemplos, Ud. aprenderd que al-

gunos efectos de imagen tambi&n requeririn de DATA's.

A veces hay cuadros que dan lugar a programas largos,
con muchas instrucciones, Al programar cuadros asf{,
f4cilmente puede equivocarse uno., Para evitar errores
de programacifn, Ud. puede programar el cuadro por
partes, como si se tratara de varios cuadros y no de
uno s6lo. No es indispensable que los DATA's vayan
todos juntos al principio y el algoritmo después;

Ud. puede programar unos DATA's, luego sus GOSUB's,




m&s DATA's y sus GOSUB's, y asi sucesivamente: sélo

importa que los DATA's vayan en el orden correcto
(si quisiera, podria escribir todos los DATA's en
lfneas posteriores al algoritmo).

En México es frecuente que "se vaya la luz" por ra-
tos., Por ello, Ud. debe "salvar" (SAVE) muy seguido
su nuevo programa, conforme a que le esté& agregando
mids lineas. Por ejemplo, al terminar con los DATA's
de un cuadro, grabe su programa, continde con el al=-
goritmo y vuelva a grabar. Grabe su programa alter-
nadamente bajo dos nombres diferentes (si usa cinta,
en dos lugares diferentes). Si no lo hace asf, corre-
r4 el riesgo de que se vaya la luz en el momento de
grabar y asf perderfa todo el programa. Al grabar
bajo dos nombres diferentes, Ud. tendrd siempre una

versién reciente de su programa.

Cuando Ud. teclee las lineas de su programa, algunas
veces se equivocard en el nmero de lfnea. Ya ver§...
En estos casos - jAguas! -, no oprima la tecla RETURN,
sino corrija el nGmero de linea usando la tecla "+"
Si Ud. se equivoca en un nimero de 1linea y luego da
el RETURN, probablemente estf alterando una linea de

su programa, o peor a(n, alguna lfnea de las subru-
tinas.

Al terminar con un cuadro, "corra" el programa. $i
hay algdn error, se lo diri la md&quina. Estos erro-
res (y las primeras veces siempre los hay) son géne-
ralmente de sintaxis. Por ejemplo, si la micro le
dice que hay error de sintaxis en la linea #1040,
enliste esa linea y verifique si no falta o sobra un
ndmero, una coma, unas comillas u otro simbolo. Una

vez correqgido el error, vuelva a correr $u progrxama.

96




Puede ocurrir eque Ud. no encuentre error en la linea
que le marca la miquina. Entonces sus DATA's no con-
cuerdan con sus GOSUB's. Puede que le falte o que le
sobre un DATA o un GOSUB. Si la miquina le senala
error de sintaxis en la lfnea #15, no vaya a pensar

que las subrutinas estdn mal, sino revise su programa.

Ud. no puede probar cuadros solos, entresacados de
la secuencia. Por ejemplo, si Ud. acaba de programar
el cuadro 10 (jen las lfneas de la #10000 a la
#10999!), para probarlo tendr4 que correr (RUN) todo
el programa desde el principio.

§i se interrumpe su programa, a veces la micro queda
en SPEED=0 & en INVERSE (imprime despacio o impr ime
letras negras sobre fondo blanco). En estos casos,
simplemente teclee SPEED=255 & bien, NORMAL, para
restablecer el estado normal de las cosas.

No le recomendamos parar su programa durante una en-
trada (INPUT) con CTRL RESET, sino interrumpir la eje-
cucibén de su programa con CTRL C, mientras que esté
imprimiendo en la pantalla.,

Si Ud. desea que al inicio de su programa aparezca
una portada a color, 1lo puede hacer. En el ejemplo
3 aprenderf como hacerlo.

Una vez que haya terminado con meter cuadros a la
micro, Ud. seguramente va a probar su nuevo programa
con un alumno u otra persona, para ver "que tal jala"

su obra.,

* S6lo si Ud. tiene diskettes, puede grabar las res-

puestas incorrectas del usuario. Para ello, cambic
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la linea $2 por la instrucai1dn

¢l nombre que Ud, quiecra dar a

{entre comilla va

AU programal e

2 AYS - "ot GOSUR 2000

y cambic la linea #510 por:

510 REM GOTO 450

A [

haya terminado de contestar el
enterarsce del ndmero total de

pida PRINT $S%(9).

distinguimos entre caracteres

Si trabaja con grabadora «ntoncos, despuds do que

usuario, sHlo podrd

erraores; para llo,

Tanto para las ilmpresiones como para las entradas,

normales v caracteres

especiales. La mayoria de los caracteres que Ud.

va a usar son normalesg.

Consulte su Manual BASIC PROGRAMMING REFERENCE
MANUAL, APPLESOFT Il, APPLE Product #A2L0006, en

las pfgs. 138 y 139. Ahi encuentra los valores ASC

de los caracteres.

Los caracteres normales son:

del 32 al 90, y también el 93 y el 94

Los caracteres especiales son:

(en decimal)

del 0 al 31, y también 91, 92 y 95

ERE

(en decimal)
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Ahora, Ud. comenzard con ol catudio de nuestros cjemplos

de

Es

paquete de subrutinas., Si adn no las tiene on disco o
en cinta, primoero tendrd que teclearlas y luego salvar-

las. Bl iistado cstd en las pidgs. de la 519 a la 530.

Proceda de la siguiente manera:

l .

Ejemplos del uso de las subrutinas

programas Jdo oapunte. .,

cl momento on que debe prender sue micro y cargar el

Lea culdadosamente los comentarios introductorios
para el primer ejemplo. Trate de entender - vy sobre
todo, trate de imaginarse con detalle - c6mo pensa-

mos desplegar el primer cuadro en la pantalla.

Teclee las primeras instrucciones del listado que

se encuentra en las pigs. de la 104 a la 106. S6lo
teclee unas cuantas instrucciones y consulte las
explicaciones correspondientes a esas lineas de pro-
grama; estas explicaciones las encuentra en las
pags. de la 107 a la 112.

Trabaje "por cachitos": teclear unas pocas instruc-
ciones y en seguida consultar las explicaciones.
No olvide grabar frecuentemente, conforme vaya cre-

ciendo su primer programa de apunte.

Tendrd que meter primero todos los DATA's y en se-
guida el algoritmo. Si lo desea, al meter el algo-
ritmo, Ud. puede intercalar de vez en cuando un

END, correr el programa y verificar cémo se desa~
rrolla el cuadro hasta ese momento. No olvide guitar

el END, antes de continuar.

iAdelante...!




Pr imer Ejemplo.:

Supongamos que Ud. quiere poner una prueba a sus alum-
nos en la micro, como la de la pfgina 24 del libro

"El Arte de Escribir Correctamente", S. Galofre Llanos
Yy Sara Escobar G., Psicologfa Técnica Aplicada S.C.,
México D.F., quinta edicién, 1979, {Consulte la pdg. 39
de este Manual!

Para empezar hay que redistribuir el texto, adecufndo-
lo al formato que permite la pantalla. En la pantalla
caben 40 letras por rengl6én y son 24 renglones; sin em-
bargo, hay dos limitaciones:

° el lugar 40 de cada renglén se usa para marcar
el tipo de error que cometis el alumno; se usa
"#" para error de stmbolo y "+" para error de
espacio
no se puede imprimir en el renglén 24, porque
al terminar de imprimir en ese renglén, sube
automifticamente dos renglones todo lo que ya
estd impreso en la pantalla

Por otro lado, el texto tiene que ir a rengl6n espacia-
do para poder escribir los acentos. De ahf que, después
del encabezado, se sugiere:

° imprimir a renglén espaciado

° imprimir una "unidad semdntica", esto es, un
conjunto de palabras gque expresan una idea

pedir que el alumno conteste

subir dos renglones lo que est4 impreso, en caso
de agotar un renglén

hacer un cuadro por cada p4rrafo de la prueba

Antes de empezar a teclear las instrucciones del pro-

grama, Ud. tiene que imaginarse -~ con todo detalle ~ el
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desarrollo de su prueba en la pantalla (ver p&g, 103).

Supongamos que Ud. se decide por el siquiente desarrollo:
° ‘imprimir en la parte inferior de la pantalla
PRUEBA PRELIMINAR
hacer una pausa
subir dos renglones lo que estf impreso
imprimir en la parte inferior
LOS DE ABAJO
hacer otra pausa
subir otros dos renglones lo que estf impreso
imprimir abajo
MARIANO AZUELA (1872 - 1952) MEXICO

200

asf! sucesivamente, como en pelfcula, hasta comple-
tar el titulo
PRUEBA PRELIMINAR
LOS DE ABAJO
MARIANO AZUELA (1872~-1952) MEXICO
{FRAGMENTO 1)

hacer una pausa para que €l alumno pueda leer
imprimir la primera unidad sem&ntica - AL DECLI-
NAR LA TARDE - con una velocidad lenta

pedir al alumno que conteste; que teclee "," si
DECLINAR lleva acento, si no, que use la

tecla ESC (escape)

imprimir la segunda unidad sem&ntica - COMO DE
COSTUMBRE

pedir al alumno que conteste "B"

[-R-X-)

asf, hasta terminar el primer cuadro, o sea, ecl

pirrafo que termina con la palabra SALIR
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Cuando ol alumno termine el primer cuadro, aparccer&§ en
el rongl6n 22, a la deveaoha, ol sfmbolo "I que  §gni-

fica "para containuar oprime cualquicr tecla", 81 es ol

nico cuadro, termina la prucha; i no, sique olre

cuadro.

Cuando Ud. ya tiene claro cbmo desarrollar el cuadro,
hay que teclear las instrucciones. Las instrucciones
del programa se dividen on cuatro partes. La primera
parte consiste on inicializar el cuadro, la segunda co-
rresponde a un "recorrido” por todo el cuadro, la ter-
cera a otro recorrido por el cuadro vy la dltima cierra

el cuadro,.

En la primera parte se limpia la pantalla, se numera el
cuadro, sc pone el contador de errores eon cero, vy se

guardan los contadores de datos.

En la segunda parte se da el conjunto de datos (DATA's)
~ datos de impresién y datos de entrada (INPUT's) - en
el orden en gue se necesiten para presentar el cuadro.
Los datos para imprimir texto y los datos para pedir
respuestas del alumno deben ir intercalados, en el orden

en que se necesiten.

En la tercera parte del programa del programa, las ins-
trucciones son esencialmente llamadas a las subrutinas
(GOsSuB's): de impresién (GOSUB 13), de entrada (GOSUB 26),
de pausa (GOSUB 338), etc. El orden en que se deben te-
clear las llamadas a las subrutinas debe corresponder

al orden en que se dieron los datos.

En la cuarta parte, s8l10 se llama a la subrutina de
terminacifén (GOSUB 287), que imprime en el renqglén 22,

a la derecha, un signo de admiracién., En el dltimo cua-




dro, ademfs de GOSUB 287, se teclea END, ol fin del

programa,

Los cuadros uno, dos, tres, ete. doben cmpezar en los
lugares 1000, 2000, 3000,... respectivamente; el dltime
cuadro, ¢l veintinueve, debe empezar eon el lugar 29000,
No deben usarse las lfneas del 0 al 999 y las del 30000
en adelante; on estos lugares se encuentran las sub-
rutinas, la portada, las declaraciones de dimensién,

etc.

A continuacifn mostramos el primer cuadro (con los tabu-

ladores). Este cuadro contiene el tftulo de la prueba

y el primer pirrafo:

1 5 10 15 20 A0 19 40
{ H § f . i
1 e + 1
2 PRUEBA PRELIMINAR 2
3 3
4 LOS DE ABAJO 4
5 . « 5
6 MARIANO AZUELA (1873-1952) MEXICO 6
7 7
8 (FRAGMENTO 1) 8
9 9
10 » < 10
11 ¥ 11
12 AL DECLINAR LA TARDE, COMO DE COS- 12
13 ¥ 13
14 TUM_RE, CAMILA BAJA_A POR AGUA AL RIO. 14
15 - 15
16 POR LA MISMA _EREDA Y _A SU EN_UENTRO 16
17 ' 17
18 ENIA LUIS CERVANTES. 18
19 - , ' 19
20 » CAMILA _INTIO QUE EL CORA ON SE LE « 20
21 Q70 21
22 QUERIA SALIR. 22
23 23
24 - « 24
! $ t Tt t t t t f
1 S 10 1% 20 25 30 35 40

A continuacién damos el listado del cuadro uno:
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1 Q00
102
1004
1 006&
1O
1010
1012
1014

1014
1O
1020

1O22
1024
10268
1O
1030
1O32
1024
1 QO34
1033
1040
1042
1044

1044
1042
1 Q50
1052
1054
1054
105
1040
L QA2
1044
L Q&
1043
1070
1072
1074
1076
1073
1020
1082
1024
108
1 013
1 OO0
) I
1094
1 Q96
1 Q9

HIOME
S%(0)Y = 1
S%hCLY = Q

D7 ¢1, Q)
DZ(!.I)
DATA
DATA
DATA
MEXICO
DATA 22

.
¥,

h jL]
ORI U W T

DATA  22,1,0, "AL

PEEK (125
FEEK (1324)
» 1&, 0, PRUERA PREL LM INAKR
2, 14,0, L0 DE ARALD
2,4,0, MARIAND AZLUELA (11273~

» 14,0, (FRAGMENTO 1)

DATA 21,110,111,
DATA 22,23,0,120M0 DE PO“

DATA _h.l.Q,uQ.un,77
DATA ..c., 4,..~ (_)
DATA 22

DATA 22
DATA 22
DATA 23
DATA 22

DATA 22

DATA 21,

DATA ﬁd,

DATA 22
DATA =22
DATA 22
DATA 21

DECLINAR LA TARDE, "
0. 1,1,27,1

, 82,469,444, 0
B

, 7,0, LAMILA BAJA

DATA ¢‘.20,;,91 H5, 0

DATA 22,23,0,FIR AGUA AL RI11D,
0,1,0,1

DATA 21,34,37,0,
1,0, FDR LA MISMA
,14,4.@“

DATA  22,14,15,0,1,0,V

, 20,21,

v .:.lp:.. J ’. ::.y "d,é--.fiy\':..,-:h.", Theod .
?5,39,67,732,24,22,
DATA 2.—!..—31‘-

4,0,

UL
1 ’ ‘o, r ’
AW, 32,69,43,45,0

R = T B o
7%, 0
ty 1, 27,1

’ ‘r-kr”olr(:’r':
DATA —..1.1,",1
DATA ’d,k,n ENIA LUIS CERVANIES.,

4 U, u'

I.Z,O,I,O.V

.l Q, CAMILA

, B l,#-.l

7,0, INT [

’ 1'3,(:) ",

DATA 22,15,0, HHE EL. TORA

DATA 22
DATA 21
DATA 22

y 2,1, Ht
y 27,0,
v 27,0, N

!

ELLKE

1,0, JLUERTA SALLR.
1,0, %

DATA 22
DATA 20,32,2,0,
DATA 20,:u.-7.u.
DATA “1,4 &,0,1,
DATA ll.lh.Z
R% = 1
14 = 1

SPEED= O
FZ = @
GOSUR 1Lz
Vi,ow 1000

1.0,2

" 11
' 4

15.4,1
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1100
1102
1104
1104
{ O

-

U -

R - IR

00 BN DM

n o B I

G

MNiN N D B S £ Dbt G L i Q0 Ji " [ RY f e om — e —
= <

LR I ()

N N T L
OO S I A e V(]

(L 1)

JNNN N
PR

PP,
v

DO
R

PRORCR

ONY RO

RSO o I x )
- g O

<
(RGN

RUNIR)

e et P e i s b e e e bt e P g P s P Pl bl s P s B gt P g Pb e B i B e S e e e Pd gt e e S e P e S e
Dl 7 v o 3 g o b v e Bt e e et P s B e P s P e Pt e et b P S B s Bl s s s S e P st e e e e P e e

.
e 8

AL -

F% = FY +

[F F4 ~

Y% = OO0

GIshIE 35
wALL -

ZALL -

GIsE 13
SPEED= 2
GosulR 246
SPEED=
ooesbll 13
ZALL -

CALL -

Goship 13
SFEED= 2
GOIUB 24
SFEED= ©
CosuUB 13
GOSUR 13
LOsSuUR 13

ER R

1
4 THEN

RO YY)

o Tl

\l

l
V1

LS

55

SFPEED= 255

GOSUER 24
GOSLIR 24
SFEED= O
CALL -

CALL -

GOSUR §3
GOSIIB 12
SFEED= 25
DoEUR 28
SFEED= O
GeesiiE 13
SFEED= 25
COEUR 2é
GOsEiR 204
SREED= (¢
CALL. -

cALL -

T i B L R e
[IRTMEEA M GRS W
DR R T
SPEED=
GUesUrR 24
CALL -

CALL -

SPEED= O

)

R7 = 3

QISR L3
Cabt

A e
EARe

g (]

O]
i)

1
7 1

AR

]

w1
w1

7]
B =

MITD o




1204 Gt 1o
120 SEE L oy
L2202 (Y7 = 1%

1 210wt -
11 RIR SN G
12014 END
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Explicaci6n de las lineas del programa (cuadro uno):

1000
1002

1004

1006
1008

1010

1012
1014
1016
1018

1020

limpiar la pantalla

en la variable $%(0) va el niimero del cuadro; en
este caso, cuadro uno

en 8%(1) va el nimero de errores por cuadro;
cuando se empieza un cuadro, hay que decir que

el alumno tiene cero errores

en los "lugares" 125 y 126 se¢ encuentran los

apuntadores que la micro asigna a los DATA's;

el guardarlos en D% (S%(0),0) y en D%(5%(0),1)

sirve para gue en caso de que el usuario tenga
que repetir el cuadro, el programa "sepa" a donde
regresar en la lista de todos los DATA

es un DATA del tipo 0 para la subrutina de im-

presidn:

22 renglSn en gue se va a imprimir;

12 columna en que se va a imprimir;

0 indica que el texto a imprimir es de tipo
normal, es un texto con caracteres del te-
clado;

texto a imprimir (podria escribirse entre comi-

llas)

son DATA's del tipo 0 para la subrutina de im-
presibn:

22 renglén en que se va a imprimir;

1 columna en gque se va a imprimir;

0 indica que el texto a imprimir es de tipo

normal;

texto a imprimir {si el texto tiene una coma o
dos puntos, Ee tiene que escribir entre comillas)
es un DATA del tipo 1 para la subrutina de
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1022
1024

1026
1028
1030
1032

1034
1036

1038
1040
1042

entrada (INPUT):

21
10
11

0

—

renglén en que aparcce el cursor;

columna en que aparece el cursor:

columna que no debe invadir el cursor;
indica que no importan los espacios en la
respuesta del alumno;

ndmero de respuestas correctas (posibles) ;
indica que el texto de la respuesta correcta
es de tipo especial, es un texto de caracter
especial;

27 c6digo en ASC II de la respuesta correcta
(consulte el manual de la micro);
1 ndmero de caracteres en la respuesta correcta
es un DATA del tipo 0 para impresién
es un DATA del tipo 2 para la subrutina de im-
presién:
22 renglbn en que se va a imprimir;
1 columna en que se va a imprimir;
2 indica que el texto es de tipo mezclado,
caracteres especiales y caracteres normales;
84
85
77
95
82
69
44 cb6digo en ASC II de cada caracter;
0 indica que terminé el texto para impresién

DATA del tipo
DATA del tipo
DATA del tipo
DATA del tipo

para entrada
para impresién

para impresién

o N O O

para impresién

DATA del tipo 0 para entrada
DATA del tipo 0 para impresién
DATA del tipo 2 para impresién

DATA del tipo 0 para entrada
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1044 DATA del tipo 2 para impresifén

1046 DATA del tipo 1 para entrada

1048 DATA del tipo 0 para entrada

1050 DATA del tipo 1 para la subrutina de impresién:
22 renglé8n en que se va a imprimir;

1 columna en que se va a imprimir;

1 imdica que el texto que se va a imprimir es
de tipo especial, es un texto con un mismo
caracter especial;

95 c8digo ASC I1 del subrayado;
1 ndmero de caracteres en el texto a imprimir

1052
1054 DATA's del tipo 0 para impresién

1056 DATA del tipo 0 para entrada
1058 DATA del tipo 0 para impresifn
1060 DATA del tipo 1 para impresién

1062
1064
1066 DATA's del tipo 0 para impresién

1068 DATA del tipo 1 para impresién

1070
1072
1074 DATA's del tipo 0 para impresién

1076
1078
1080 DATA's del tipo 0 para entrada

1082 DATA del tipo 1 para entrada

1084 ndmero de DATA's que toma la subrutina de im-
presifn (ndmero de cadenitas que se van a impri-
mir de manera consecutiva)

1086 ndmero de DATA's que toma la subrutina de entrada
(ndmero de INPUT's consecutivos)

1088 imprimir con la velocidad m&s baija

1090 poner un contador a cero: se van a repetir ins-
trucciones y con F% se cuenta el nimero de veces

que se repiten (se prepara un "loop", unas cuantas
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1092

1094

1096

1098
1100

1102
1104

1106

1108

1110
1112

1114

1116
1118

1120
1122

1124
1126

instrucciones que la micro va ejecutar las veces
que indique el contador)

ir a la subrutina de impresifn; la micro va a
imprimir ¢l texto del DATA 1010

"tamano'" de una pausa; la micro cuenta hasta 1000
sin hacer otra cosa

subrutina de pausa; la micro ejecuta la pausa

subir lo que estd escrito en la pantalla dos ren-
glones

aumentar el contador en uno

si el contador F% todavia no llega a cuatrq, re-
petir las instrucciones de la 1092 a la 1100, esto
es, imprimir una cadenita, hacer la pausa ¥y subir
dos renglones lo que estd escrito (se imprimen
tres cosas, correspondientes a los DATA 1012,
1014 y 1016)

si el contador F% llegd a cuatro, hacer ung pausa
de 2000

ejecutar la pausa

subir dos renglones lo gue estd escrito
subrutina de impresién (imprimir lo que est& en
el DATA 1018)

reestablecer la velocidad m&xima de impresién
subrutina de entrada, para que responda el alum-
no; el cursor parpadea en el lugar especificado
por el DATA 1020, pidiendo respuesta; se debe
haber reestablecido antes la velocidad m&xfna de
impresifn para que la subrutina de error trabaje
r&pido

se va imprimir con la velocidad m&s baja
subrutina de impresifn; la micro imprime el texto
del DATA 1022

subir dos renglones la pantalla




1128
1130

1132

1134

1136
1138
1140

1142

1144
1146

1148

1150
1152

1154
1156

1158
1160

1162

1164

1166

1168
1170

1072

1074
1076

1178
1180
1182

1184
1186

1188
1190

subrutina de impresi®n (DATA 1024)
recstablecer velocidad mdxima; se prepara la
siguiente entrada

subrutina de entrada; la micro pide respuesta,
especificada por el DATA 1026

velocidad mds baja; se vuelve a imprimir texto

imprimir lo correspondiente a los tres DATA's
1028, 1030 y 1032

velocidad "normal"

subrutina de entrada; el alumno va contestar en
dos lugares sequidos (DATA's 1034 y 1036)

velocidad mis baja
subir dos renglones

imprimir (DATA's 1038, 1040)

velocidad normal

subrutina de entrada; la micro pide respuesta,
conforme al DATA 1042

velocidad mds baja; otra vez se quiere imprimir
despacio '

subrutina de impresifn; la micro imprime lo del
DATA 1044

velocidad normal; lo que va a seguir son entradas

subrutinas de entrada (DATA's 1046, 1048)
velocidad m&s baja

subir dos renglones
imprimir tres cosas (DATA's 1050, 1052 y 1054)

velocidad nopmal; viena una entrada
subrutina de entrada (DATA 1056)

subir dos renglones




1192
1194

1196

1198
1200

1202
1204
1206
1208

1210

1212
1214

velocidad m&s baja

ndmero de datas gque toma la subrutina de im-
presifn; se van a imprimir ocho "cosas"

subrutina de ihpresién: la micro imprime conforme
a los DATA's 1058, 1060, 1062, 1064, 1066, 1068,
1070 y 1072

subir dos renglones

ndmero de DATA's que toma la subrutina de im-
presifn; se va a imprimir una sola cosa
subrutina de impresién (DATA 1074)

velocidad nés alta

ndnero de DATA's que toma la subrutina de entrada;
8@ Van a pedir cuatro cosas

subrutina de entrada (DATA's 1076, 1078, 1080,
1002)

subrutina de terminacién

fin del programa




Le sugerimos a Ud. que haga ahora la continuacién del
programa: el cuadro dos. Este cuadro corresponde al
p&rrafo siguiente:

’
QUI_A SIN REPARAR EN ELLA, LUIS CERVAN-
’
TES, _RUSCAMENTE, DE_APARE_IO EN UN
_RECODO DE PERA_COS,

t t t ¢ t t t t t
! 1 5 10 15 20 25 30 35 w0

Le recomendamos a Ud. gque intente hacer el programa
directamente en la micro; no escriba el programa en

hojas. Proceda de la siguiente manera:

éya tiene cargado en la micro el cuadro uno y las
subrutinas?

quite la instruccién 1214

el cuadro dos se inicializa casi igual como el cuadro

uno

el cuadro empieza en la linea 2000

° no borre la pantalla (no use HOME), sino suba todo
el texto dos renglones

tome los nidmeros de linea de dos en dos

escriba una sola instruccifn en cada lf{nea

después de inicializar el cuadro, teclee todos los
DATA de impresifn y de entrada en el orden en yue
los quiera usar

empiece a imprimir en el renglén 22

imprima una unidad sem&ntica, luego pida respuesta
al usuario, imprima otra unidad, vuelva a pedir res-

puesta, y asi sucesivamente

divida todo el p&rrafo en tres unidades semdnticas
si una unidad no cabe en un renglén, imprima un pe-
dacito, luego suba todo el texto dos renglones,




¢ imprima ¢l pedacito que falte
despuls de teclear todos los DATA do impresidn y de
entrada, empicece con la tercera parte del proggama,
que contiene las Jlamadas a las subrutina 5, las pausas
y la velocidad de improsién

para escribir la 1, use la letra Ny ¢l subrayado
comeo Mo

imprima el texto con SPEED=0, peroe antes de pedir
respuesta, reestablezea la velocidad normal

no olvide la GOSUB 287 para terminar el cuadro
cierre con un END y corra el programa; si todo va bien,
verd los cuadros uno y dos, si no, compare el listado
de su cuadro dos con el listado que le damos en la

siguiente pigina. {Suerte! ....
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bl
IR

S g

[AREN

JO40
2042
2044
2046
2050
Q52
2054
SOSE
205
2050
SOED
20144
20EL
2053
2070
24072
2074
2076
2Q78
2ONSO
2032
20134
2036
2033
2090
2072
2094
208
2098
2100
210z
21049

Y4 =

L, o

it A
it A
[ RPN
AT A
DATA
DATA
[ATA
ata
OATA
AT A
DATA
LUATA
DATA
LIAT A
DATA
DATA
[ATA
DATA
LDATA

R4 = 1
14 =1

SFEF L
IR R
SIS
AN
SPEED=
Giest i
SFEEDR=
SIS
CALL
CALL
DS
ISR
silR

1000

AL S S A A Y 1
Yoty s

tuaep - o

[ A A N N N f vt} L]

I-Ltlv ' 1- ',’ N

' ' i

e SN R EARAN
R v 2

P P I I BB S B B B Y ¥
A .l:'_"]l' 'n
R A I A |

O, URLE AP M e,
7,0, 0T

’ I
L] W J 4

'

St S
'

R LA

s -

S0

e

ENC I
e, SO G ARAREIL TG

;.'l 'E,u,'(')‘ n' "

N R R

Lind

R A O A A - B
JO021,02,0,0,0, 8
NI BRI N B S
30,17 0, 0,00

- w1
- 91z
1z

v
i

13

SCEldE 13
SPEED= 2459
SOSUR 24
SPEED= O
GUSLIRE 12
SOsSUE L
GOl =
catL - w12
CALL. ~ @iz

RY% = 4

SRSUIR

7=z

1z

1S




~

210¢  GOSUR 24
2103 3SR 237
£110  END
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Segundo Ejempl o:

Este ejemplo se tom86 del folleto "Los Nidmeros Complejos",
Emilio Lluis, Programa Nacional de Formacién de Profe-
sores, ANUIES, Mé&xico, 1972, p&gina 38. A continuacién
mostramos una parte de esa pigina:

8. RESOLUCION DE LA ECUACION # 4+ 1 =0.
RAICES CUADRADAS

Hasta aqui hemos creado un campo € que extiende al
campo R dc los miumeros reales. (Habremos logrado que

1o ccuincion ¥ -4 1 == 0 tenga solucidon en €C? )
Buscamos un nimero complejo =z = (x,y) tal que
¢ 1 = 0 es decir, tal que

(.t. )') (-"-)’) "" (lv()) = (0,0).
Estu equivale o
(A 2ay) 4 (1,0) = (0,0),
0 bien a
(- yi e 1, 20n) = (0,0).
Esto ocurre si y sdlo si

eyt =0
20y = 0

Supongamos que Ud. quiere presentar esa parte de la
pigina en la micro, y que el alumno participe en la re-
solucién de la ecuacién. En lo que sigue, damos una
manera de cbmo Ud. lo podrfa hacer.

Para empezar, redistribuimos el texto y lo adecuamos
al formato que permite la pantalla, esto es, 39 colum-
nas y 22 renglones (el renglén 23 s6lo pucde usarse

para la impresién, pero no, para las entradas). Divi-




dimos el texto en dos partes, que tienen un renglén en

comdn., En cada cuadro tijamos los lugares en los que

vamos a pedir respuesta del alumno. En la proescentacién

de los cuadros usamos movimientos de algunos sfmbolos

para facilitar al alumno una mayor comprensién do las

explicaciones del autor. A diferencia de como hemos

presentado la prueba de ortograffa, imprimiendo los

renglones de abajo hacia arriba en la pantalla, en cste

ejemplo, presentamos los cuadros de una manera ndis

usual,
hacia abajo. En cuatro ocasiones,
del alumno,

inferior de la pantalla.

Aqul mostramos ¢l cuadro uno:

dejando fija la pantalla e imprimiendo de arriba
al pedir respuesta

le damos explicacibén adicional en la parte

! 5 10 1% 20 o4 k[ 45 uo
v ' + ) { + ' '
1 ~ <« 1
2 HASTA AQUI HEMOS CREADO UN CAMPO C 2
3 3
4 QUE EXTIENDE AL CAMPO R DE LOS NUMEROS 4
5 + « 5
6 REALES . PHABREMOS LOGRADO QUE LA ECUACION 6
7 7
8 2 8
9 2 +1 =0 9
10 ~» <« 10
11 TENGA SOLUCION EN C? 11
12 12
13 13
14 BUSCAMOS UN NUMERO COMPLEJO 2 = (X,Y) 14
15 + 2 « 15
16 TAL QUE 2 + 1 = 0; ES DECIR, TAL QUE 16
17 17
18 18
19 ¢, )¢, )y + (1,0) = (0,0). 19
20 ~» « 20
21 21
22 22
23 . 23
24 -+ < 24
¢ t t t + t t t ¢
1 10 15 20 25 30 35 4o



¢ Cudl serd ol desarrollo de este cuadro en la pantalla

* Imprimir
° con velocidad lenta
HASTA AQUIL HEMOS CREADO UN CAMPO
° en modo INVERSE vy con un TAC (velocidad normal)
la letra C
con velocidad lenta
QUE EXTIENDE AL CAMPO
° en modo INVERSE y con un TAC (velocidad normal)
la letra R
con velocidad lenta
DE LOS NUMEROS REALES.
* Hacer una pausa
* Reimprimir en modo NORMAL las letras
C y R
* Imprimir el signo "?"
* Hacer una pausa
* Imprimir
° con velocidad lenta
HABREMOS LOGRADO QUE LA ECUACION
° con velocidad normal
22 + 1 =0
con velocidad lenta
TENGA SOLUCION EN C?

* Hacer una pausa

Q

* Imprimir
° con velocidad lenta
BUSCAMOS UN NUMERO COMPLEJO
con velocidad normal
2 = (X,Y)
° con velocidad lenta
TAL QUE
con velocidad normal

22+ 1 =0

[+

o




Hacer una pausa
Imprimir con velocidad lenta
ES DECIR,
Hacer una pausa
Imprimir con velocidad lenta
TAL QUE
Mover el signo "=", haciendo TAC en cada movimiento;
dejar el original en INVERSE;
reimprimir el original en NORMAL,
cuando termine el movimiento
Hacer una pausa
Reimpr imir en modo INVERSE y con un TAC, en el renglén 16,
el ndmero 0
Hacer una pausa
Imprimir en el rengl6n 22, como ayuda,
0 = (0,0)
Mover (0,0) del renglén 22 hasta su lugar en el renglén
19; al llegar ahf, reimprimir en NORMAL el "0" del ren-
glén 16 y borrar el renglén 22
Hacer una pausa
Lo que se hace con el "0", repetirlo para el "L1" (en el
renglén 22, imprimir
1 = (1,0)
Hacer una pausa
Mover el "+" de la misma manera como se hace con el "="
Reimprimir en modo INVERSE y con un TAC

Zz
Imprimir en el renglén 22, como ayuda,
2
27= 27

y en el rengl6n 19, para que el alumno complete,

C, )0, )
Después de que el alumno conteste, imprimir en modo
NORMAL

Z2

Borrar los renglones 21 y 22, imprimir el punto final
Y cerrar el cuadro con GOSUB 287
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1000
1002
| ERTRY )
1004
L ooz
1010

1012
1014
1016
1Oy
1020
1022
1024
1O20E
102

1030
1022
1024
1034
1O
1040
104z
1044
10184
1043
1080
O
} O
180
} XTI
(RT
1046
L Q6
1Q70
toO72
0Ty
LO7
1082
R |
1OEA
1 e
1030
LQR
104
[OTY
LIRS
L)
1102
t10g
1110

HOME
SU(O) =
B%C) =
DACY, 0)
fwiit.t)

DATA
UN CAMP

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
ECUACTD

DATA

DATA

DATA |

DATA

DATA

DATA

DATA

UATA

DATA

UATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

UATA

[ATA

DATA

DATA

TUATA

DATA

UATA

DATA

OATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

LATA

DATA

TEFEED=s

)

0

= PEEK (12T

= PEEK (126)
£, 1,0, HASTA AQUI HEMES ZREADD

Q
2,34,0,C
4,1,0,QUE EXTIENDE AL CAMFO

4,23,0,R
4,2%,0,DE LOS NUMERODS
4, 1,0, REALES.
2,34,0,C
4,23,0,R
5,8,0,7
5,9,0, HARREMOS LDGRADD QUE LA
N
7,346,027 +t = O
3,17,0,2
1,1,0, TENGA SOLIUCION EN
11,19,0,C
11,20,0, ™
14, 1,0, BUSCAMOS LIN NUMEKRC COMFPLE.JO
14,29,0,"2 = (X,Y)"
14,1,0, TAL QLE
16,2,0,2 ¢ 1 =
19,10,0,2
$ia, 20,0, "ES DEVIR.
14, 30,0, TAL QUE
=, 2.,120.0,0, &, 15,49, 15,15, 2z
14.17,0.0
22, 0,Q,"0 = (O, 0V
L., 2, 100,1,0,20, %, 20,208,019, 28
16,17 Q.0
14,122,001
S, 1.0," = (.0
TOLL,O L 2,100, 8,0, 22,9, 220, 00,109,520
l’.rl-r»r
F.o2,120,0,0, 15,1109, 8 1Y s
lé.Q.O.Z
l 10,0, 2
.I.O.Z = {2
NS I
y 7,0, "0

l

1 ) ( Vo
12,.2.9,1.1,0,7
17.10,.11.1,1 .
17,12, 14,1.1,0,X
1 150101, 1,000
14,5, 0, Z
15, 10,0,

12, 3%, 0,

(R}
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116é&
11462
1170
11722
1174
1174
1177
1178
1180
{182
1124
1184
11388
1190
1192
1194
1196
1198
{200
1202
1204
{204
1208
1210
1212

R \
[N R U
TRIVE R L

(IR RGO
SEEE L= 2%

[T ] GO X
HCRMAL

CEREEDE O
[RY MRS 1 ) GO B

INVERSE
DT T I 3 O W
SREED= 2%
Gl 240
NIZIRMAL
RY%, = 2
SRFEED= O
GOsUE t 2
Y7 = 200
[ N G
R4 = 3
oosUR 13
YV, = 1000
GOSLIB 233
R = 1
GOsSUE (2
SPEED= 255
RZ = 2
GORUB 1 3
GOSUR 323
SFEED= O
R7Z = 3
SOSLIB 13
Y4 = 2500
REM TENGA 3SDOLLUICION EN
GosuB 328
R7Z = 1
GOSUR 13
SPEED= 255
Y4 = 3200
GO3UR 332
SOSUB 13
SPEED= ©
GOSUB 338
GasuR 132
GOsUR 338
SPEED= 25%
R7Z = 2
cosuB 13
Y7 = 1300
GUsUBR 23
RZ = 1
SPEED= O

[

»




Yoo

.
LI

B!
S
VD IARA
. A N
" REM

| I SR
. N
12T REM

R D A

4. IRYKEAR
[ IRV N
1 2500 NORM
L2Ne Y=

1254 ezl

1 294 GOzy
L= e N AR

-~

o~
O < B I )

(RO
REM

I =T
VTAB
CALL
a2 VTABR
N CALL
Iz YL o=

74  GOSH
7¢ INVE
7

.o

.0
-
7

TR (LN DU OO cRO ORI (OB GO (OO
L)
i,

Y =

Gosu

£
VE
P

CALL
Y.l! =

o
(ol

YA =

KRN VR ool
D e & P o B

RY7. =

O AR AR T
DG

LRCRR FURL PUN O 0

~
v

RN - X

Y% =

VTALR =

S

!

I

r -
IR
L= oY
| EEERIN
MOER
{1990G

1242 nnEup T
L 244 INVERLE

|
E >d0
AL
PR T T
| R
| CR W
| R
B =00
MIVER
B 1x

]
’

g

[xx]

aa
—- e
21
- e
1 E0C
e zaz

RLE

S GOSUE 13
3 sz =40
NORMAL.

{0

DSOS 3T

COsuB L

GOSUE aE
GOl 300
RKEM MOVER

B 13

T

— 2

1500

SOsSUR 2%

Gasup 200
REM  MIVER

1500

DD RAR] SR e

INVER:ZE

g
<

GosuUR 13
GISUE 4G
NORMAL

1000

0

REIRIY]

0,00

(1,0)

+




1348
1.3%0
13%2
1354
1356
1353
1380
1352
) 354
1344
132

GosSuB
GOSUP
GOSUE
R% = 1
GOSUB
1% = 4
GOsSUB
R% = 2
GO3UB 1!
VTAE 22
CALL - 269
VTAE 2%
CaLL - 2&8
R%Z = |
GOSUE 12
SOSUR 237

- (AR
W W
o @

[
xS

(XL

124




Explicacién de las lineas del programa (cuadro uno):

1000 1limpiar la pantalla

1002 en St(0) va el ndmero de cuadro; en este caso,
cuadro uno

1004 en S¥(1) va el ndmero de errores por cuadro; se

pone en cero al principio de cada cuadro

1006
1008 en los “lugares® 125 y 126 se encuentran los

apuntadores que la micro asigna a los DATA's;
si el usuario repite el cuadro, la micro "sabe"
a donde regresar en la lista de todos los DATA

1010 DATA de impresién:
2 renglén en que se va a imprimir;
1 columna en que se va a imprimir;
0 indica que el texto a imprimir es de tipo

normal, texto con caracteres del teclado

texto a imprimir (se podrila escribir entre
comillas)

1012

o

10:0 DATA's de tipo cero para impresién
1042 DATA del tipo cero para impresifn; se debe escri-
bir el texto entre comillas, cuando tenga una
coma, o bien dos puntos
1044
o

10%2 DATA's del tipo cero para impresién
1056 DATA de movimiento:
= simbolo a mover, podrfa estar entre comillas;
2 nGmero de vértices a tocar, excepto el inicial;
120 tamano de la pausa entre cada movimiento;
0 dejar en INVERSE el simbolo que se va a mover
e imprimirlo al final en NORMAL (1 en lugar
de 0 serfa NORMAL desde el inicio);
0 hacer TAC al mover el simbolo (! serfa sin TAC);




1060
1062

1064

1066
1068
1070

1072
1074
1078
1082
®

-]
1090
1092

i6
15 renglén y columna del vértice inicial;

19
15

19
26 renglén y columna de los demds vertices (en

el orden en que se recorren)

DATA's del tipo 0 para impresidn
DATA de movimiento:
(0,0) cadena a mover (se necesitan comillas por
la coma dentro de la cadena);
2 ndmero de vértices a tocar, excepto el finicial;
100 tamano de la pausa entre cada movimiento;
1 dejar en NORMAL la cadena a mover;
0 hacer TAC en cada movimiento;

22
9 renglén y columna del vértice inicial;

s8i la cadena tiene mids de un caracter y se
mueve a la derecha, se toma como vértice

inicial el dltimo lugar de la cadena

22
28

19
28 renglén y columna de los dem&s vértices

DATA's del tipo cero para impresifn
DATA de movimiento

DATA del tipo cero para impresidn
DATA de movimiento

DATA's del tipo cero para impresidn
DATA de entrada:‘

19
8 renglén y columna del lugar donde parpadea

el cursor;

3 columna que no debe invadir el cursor;

126




1094
o

4]
1098
1100

o

o
1104
1110

1112
1114
1116

1118
1120

1122
1124

1126

1128

1130

1132

1134

1 indica que £ importan los espacios en la
respuesta;

1 ndmoero de respucestas correctas;

0 indica que el texto de la respuesta correcta
es de tipo normal;

X la respuesta correcta (podrfa escribirse entre
comillas)

DATA's del tipo cero para entrada

DATA's del tipo cero para impresifn

bajar la velocidad de impresifén para imprimir

el primer pedazito del texto

nimero de DATA's que toma la subrutina de impre-
sién; se va imprimir un s6lo pedazito

llamar la subrutina de impresién; imprime el texto
segGn el DATA de la linea 1010

cambiar el modo de impresibn; escribir las letras
negras sobre fondo blanco

llamar la subrutina de impresién (DATA 1012)
restablecer la velocidad normal de impresifn (esto
es forzoso antes de un TAC)

llamar la subrutina para hacer el TAC

restablecer el modo normal de impresién, letras
blancas sobre fondo negro

bajar la velocidad de impresién para imprimir el
siguiente pedazito de texto

llamar la subrutina de impresifén, para imprimir
la cadena del DATA 1014 (el valor de RY sigue
siendo 1)

cambiar el modo de impresitn

llamar la subrutina de impresién; imprimir la
letra del DATA de la linea 1016

restablecer la velocidad

127
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1136 1llamar la subrutina para hacer un TAC

1138 restablecer el modo normal de impresifn

1140 ndmero de cadenas a imprimir

1142 lento

1144 impresi6n (DATA's 1018, 1020)

1146 tamano de la pausa

1148 ejecutar pausa

1150 ndmero de cadenas a imprimir

1152 impresidn (DATA's 1022, 1024, 1026)

1154 tamafio de la pausa

1156 ejecutar pausa

1158 ndmero de cadenas a imprimir

1160 impresifn (DATA 1028)

1162 r&pido

1164 ndmero de cadenas a imprimir

1166 impresién (DATA's 1030, 1032)

1168 ejecutar pausa (Y% sigue con el mismo valor de
antes, lfnea 1154)

1170 1lento

1172 ndmero de cadenas a imprimir

1174 impresién (DATA's 1034, 1036, 1038)

1176 tamano de la pausa

1177 ayuda al programador, indicando el final de un
p&rrafo

1178 ejecutar pausa

1180 ndmero de cadenas a imprimir

1182 impresién (DATA 1040)

1184 r4pido

1186 tamano de la pausa

1188 ejecutar pausa

1190 impresifén (DATA 1042)

1192 lento

1194 ejecutar pausa

1196 impresién (DATA 1044)

1198 ejecutar pausa

128
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1200 rdpido

1202 ndmero de cadenas a imprimir

1204 impresi&n (DATA's 1046, 1048)

1206 tamano de la pausa

1208 ejecutar pausa

1210 ndmero de cadenas a imprimir

1212 1lento

1214 impresi&n (DATA 1050)

1216 tamano de la pausa

1218 ejecutar pausa

1220 impresi8n (DATA 1052)

1221 es un comentario que ayuda al programador: se van
a mover cadenas

1222 r4pido

1236 subrutina de movimiento (DATA 1056)

1237 comentario para indicar que se movi6 el "“=*

1240 tamano de la pausa

1242 ejecutar pausa

1244 modo de impresién

1246 impresién (DATA 1060)

1248 subrutina para hacer TAC

1250 modo de impresifn

1252 tamano de la pausa

1254 ejecutar pausa

1256 impresién (DATA 1062)

1258 ejecutar pausa

1260 subrutina de movimiento (DATA 1064)

1261 comentario: se movié (0, 0)

1262 impresién (DATA 1066)

1264 poner el cursor en el renglén 22

1266 Dborrar el renglén

1268 poner el cursor en el renglén 21

1270 borrar el renglén

. @tce.,

cooo




1350
1352
1354
1356
1358
1360
1362
1364
1366
1368

impresién (DATA 1090)

ndmero de DATA's que toma la subrutina de ecatrada;
se van a pedir cuatro respuestas consecutiva@
entrada (DATA's 1092, 1094, 1096, 1098)
ndmero de cadenas a imprimir

impresién (DATA's 1100, 1102)

poner el cursor en el renglén 22

borrar el renglén

poner el cursor en el ranglén 21

borrar el rengldn

ndmero de cadenas a imprimir

impresién (DATA 1104)

subrutina para terminar el cuadro
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Continuemos ahora con el cuadro dos.

del cuadro dos es una repeticidn del

cuadro uno. Este es el cuadro:

(Compare con el texto original de la

OO -
v

.

! 5 10 15 20 05
) 4 ¢ ' ] '
(X, ¥) (x,v) + (1,0) =
ESTO EQUIVALE A
2
(X - . 4 e -) + (l, 0)
O BIEN A
2
(x Y 4 .y 2XY) =

ESTO OCURRE SI Y SOLO SI

2 2
X =Y +1 =0
vee =0
+ ot t t t 4
1 5 10 15 20 2%

El primer renglén
dltimo renglén del

pdgina 117)

(O/O)- *

(0,0),

.
OB LdAUT S W

(0,0) .

0 35 LQ

En el redglﬁn 22 - durante la presentacién del cuadro -

vamos a dar las siguientes ayudas:

2 2
(A,B)(A,B) = (A - B

(A,B) + (C,D) =
SI (A,B) = (C,D), A =C Y

+ 2AB)

131
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uno?

{1}e ge
{2} el
el

° ge

° se
se
° se
el

° ge

en

° ge

en
* sge
la

En lo que sigue, describimos como presentar el cuadro

° aparece

{1} imprimir en INVERSE
2 imprimir en NORMAL

dos ~ s86lo los primeros tres renglones -, damos el lis~
tado de esa primera "partecita", y explicamos las lfneas
del programa. Posteriormente, Ud, tendrf que terminar
el programa de este cuadro dos... ¢Tiene Ud. su micro
prendida? ¢Ya tiene cargadas las subrutinas y el cuadro

Los primeros renglones del cuadro dos se desarrollar&n
de la siguiente manera:

° aparece el primer renglén, "de golpe"

° aparece ESTO EQUIVALE A, lento

ilumina el "=" del renglén uno, de ahf camina hasta
renglén seis, y una vez que lleque ahf, se apaqa
"=" del renglén uno

ilumina el (0,0) del renglén uno, camina hasta el

renglén seis y se apaga el (0,0) del renglén uno

ilumina el (1,0), camina hasta el renglén seis y
apaga el del renglén uno

ilumina el "+", camina al renglén seis y se apaga
del renglén uno

ilumina (X,Y) (X,Y) en el renglén uno

(A,B) (A,B) = (A%~ B2

el renglén 22, de golpe

) 2AB)

impr ime 2
(x-.".o)

el renglén seis, de golpe

piden tres respuestas, la "Y", su exponente "2", y

segunda componente "2XY";

cuidado, el exponente "2" va en el renglén cinco
° después de contestar, se apaga (X,Y) (X,Y) en el ren-
glén uno y se pone la dltima coma del renglén seis
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UNIRN
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T
RINE Y
PR
2014
S0
2013

Ny

2025

(AT
- ",‘ T
SR B
A N

195y

e 2, o

DATA
1#% -

RIKRRN NI ¢

DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA

[

o fo

8 0 O SO B KL
FELE (120
S IS RPN 1R T T A U T U TR (PE- D =T N

v -

)

L, 7,0, (X, Y (X, v}
3,1, Q,ESTD EQLIVA

=, 2,120,0, n,l,_,,,.

MO, 2 1a0, O, 0
"1, ﬁ)',:,lan,o,u
G,;,]JJ()()l,lﬁ,
1.7, "lX A\AED AR

a2, "(ﬁ D)(A Gy = (A - B ,2ARD"
'1,1ﬁ ]

Gy 5, Q, “(X il T B

5,2,0,2

“,11,13,0,1,0,Y

S,12,15,0,1,0,2

4,14,17,0,1,0, 2XY
1,7.0,"CX,¥Y)tX, vin

G, E8, G,
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FxplicacioOn de las L was de programad

(¢cuadro dos, renglones del 1 al o)

2000
2002

2004

2006
2008

2010

2012

2014

2016

2018
2022

limpiar la pantalla

en 51(0) va el nmero de cuadro; on este caso,
cuadro dos

en S%(1l) va el nimero de errores por cuadro;
cuando empieza un cuadro, hay que decir que el

alumno tiene cero crrores

en los lugares 125 y 126 se encuentran los
apuntadores que la micro asigna a los DATA's
DATA de apunte:

6,11
6,14
11,14
11,18
18,17 rengldn y columna donde estdn los puntitos

de apunte para entrada (para todo el cuadro);
en caso de error del alumno, se vuelven a
imprimir los puntitos

nfimero de entradas donde hay apunte (de puntitos);

en este caso, hay 5 lugares con puntitos

subrutina de apunte: guarda los cinco lugares

en los que hay apunte (de puntitos); toma el DATA

2010

DATA de impresién:

1 renglén en que se va a imprimir;

7 columna en gue se va a  lmprimir;

0 indica que el texto a imprimir es de tipo
normal, esto es, caracteres disponibles en el
teclado;

texto a imprimir (se necesitan comillas en el caso

de que haya coma o bien dos puntos)

DATA del tipo 0 para impresién

DATA de movimiento:




2028
2034
2040
2053

2054

2056
2058

2059
2060

Hasta aqui van los DATA de la primera

Continuemos ahora con

sl Wbolo 0 oy pade o !

o lla g

2 nlineoro de vertices a rocnrrel exoot e el
inicial;

120

0 dejar en INVERSE el simbolo que se va a mover

tamano de la pausa ontre cada movimiento;

y después
TAC

apagarlo;

0 hacer al mover el sfmbolo;

26 renglén y columna del vértice

inicial;
26

27 rengl6n y columna de los demds vértices

DATA's de movimiento
DATA del tipo 0 para
DATA de entrada:

impresidn

6

11 renglén y columna del lugar en donde empieza
la entrada;

13 columna que no debe invadir el cursor;

indica que no importan los espacios en la
respuesta;
nmero de respuestas correctas;
0 el texto de la respuesta correcta es de tipo
normal;
Y la respuesta correcta (podria escribirse entre
comillas)

DATA's del tipo 0 para entrada

DATA's de impresifn: apagar el primer renglén y

poner una coma en el renglén seis

"partecita".

las llamadas a las subrutinas:




2028
2034
2040

2053
2054

2056
2058

2059
2060

26

26

27

SO0 olo o cov cr g podria I illa g
nimero de vertices 1 o correr emeante ol
inicial;

tamano de la pausa entre cada movimiento;
dejar en INVERSE el simbolo que se va a mover
y después ipagarlo;

hacer TAC al mover el simbolo;

renglén y columna del vértice inicial;

renglén y columna de los demis vértices

DATA's de movimiento

DATA del tipo 0 para impresién
DATA de entrada:

6
11

renglén y columna del lugar en donde empieza
la entrada;

columna que no debe invadir el cursor;

indica que no importan los espacios en la
respuesta;

ndmero de respuestas correctas;

el texto de la respuesta correcta es de tipo
normal;

la respuesta correcta (podria escribirse entre

comillas)

DATA's del tipo 0 para entrada

DATA's de impresifn: apagar el primer renglén y

poner una coma en el renglén seis

Hasta aqul van los DATA de la primera "partecita",

Continuemos ahora con las llamadas a las subrutinas:




2102 YYo= 2000
2104 REUE o
2104 SPEED= O
{ oz G 1
10 GFEED= 29%
L2 Y% = 1000
[ T Y o - I | i

— -

o F% = 0
I3 FY% = O
S0 QSR 200

(XX

FEM  MOVER =, (O, 00, (L, 0.
Y% = 1500

XD R R R s
F% = F% + 1

IF F% 7 4 THEN Q07O 2130
INVERZE

DT - T O W

..... 3440

NIRMAL

it

DR AR R A

oy
»
—
X
o

AN o doedey

NN O OUR W IE SRS (O (O RN (U GO (IO (U U R SO T WL

2 Y% = 1000
4 QOEUR 3T
b= K RN ) O
A& BIELIE )
3 Y% = 1500
(00 I WO ] R
SISUE 1
TN T I W

1% = 3
SOeEUE 2
VTAE i
HTAB 1

D CALL - 2am
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2096
2094
2100
2102
2104
2106
2108
2110
2112
2114
2128

2130

2132

2136
2138
2140
2142

2144
2146
2148
2150
2152
2154

2155
2156

2158
2160

2161
2162

de golpe

nimero de cadenas a imprimir

impresi&n (DATA 2016)

tamaiio de la pausa

ejecutar la pausa; la micro cuenta hasta 2000
lento

impresién (DATA 2018B)

de golpe

tamano de la pausa

ejecutar la pausa

poner un contador a cero:

Se van a repetir las instrucciones que siguen
varias veces; con F% contaremos las veces

aqui empieza el LOOP (bucle);

subrutina de movimiento (DATA's 2022, 2028, 2034,
2040)

un comentario que ayuda al programador: qué cade-
nas se mueven cada vez

tamano de la pausa

ejecutar la pausa

aumentar el contador en uno

repetir las instrucciones anteriores cuatro veces;
aqu! terminarg$ el LOOP

modo de impresién

impresién (DATA 2046)

subrutina del TAC

modo de impresid&n

tamano de la pausa

ejecutar la pausa

impresifn (DATA's 2048, 2050)
tamano de la pausa
ejecutar la pausa

impresifn (DATA's 2052, 2053)




2164 nimero de entradas

2166 subrutina de ontrada; hay tres entradas que co-
rresponden a los DATA 2054, 2056, 2058

2168 poner el cursor en el renglén 21

2169 poner el cursor en la columna 1; en este caso es
necesario especificar la columna, porque la entra-
da anterior dejé al cursor en la columna 17

2170 limpiar el rengl6n 21

2172 poner el cursor en el renglén 22

2174 limpiar el renglén

2176
2177 impresién (DATA's 2059, 2060)

Hasta aqui cl programa. Ahora Ud. tendr8 que continuar

y teclear los DATA y las subrutinas que falten para com-
pletar el cuadro dos. Le sugerimos la siguiente presenta-
cibn del cuadro, a partir del renglén seis:

° aparece 0 BIEN A , lento

se 1lumina el "=" del renglén seis, de ahif camina
hasta el renglén once, y al llegar se apaga el "="
del rengldn seis

se 1lumina el (0,0) del renglén seis, camina hasta

el renglbén once, y se apaga el (0,0) del renglén seis

se ilumina 2 2
(X™= Y7,2XY) + (1,0)

del renglén seis

° en el renglén 22 se imprime, de golpe
(A,B) + (C,D) = (A + C,B + D)
° aparece 2
(X“= . + ., 2XY)
de golpe
o

pide tres respuestas, la "Y", el exponente "2" vy
el n lll
y 2
después de contestar, se apaga (Xz— Yo, 2XY) 4+ (1,0)
se borra el rengldn 22 y se imprime el "." del renglén

once

PR




° aparece ESTO OCURRE Sl Y $SOLO SI , lento

se imprime, rdpido 2 D

y al mismo tiempo, en el renglén 22 se imprime
ST (A,B) c,D)y, A =C ¥ B =D
pide la respuesta 2XY

después de contestar, se borra el renglén 22

Ahora le toca a ud. ...

c¢ya tiene cargado en la micro las subrutinas, el
cuadro uno, y lo que va hasta ahora del cuadro dos?
* primero, Ud. teclee los DATA's que faltan,
luego teclee las llamadas a las subrutinas, las pau-
sas, etc. en el mismo orden que los DATA's correspon-
dientes,
y finalmente, Ud. cierre el cuadro con la GOSUB 287
Y con un END
en realidad no importa donde coloque Ud. los DATA's,
siempre y cuando vayan después de todos los DATA que
va estidn en la micro;
le sugerimos que los ponga a partir de la linea 2062
(ya ve que se dej6 un "huequito" en el programa, de
la 2062 a la 2094)
* el algoritmo (las subrutinas, las pausas, etc.) puede
ir de la linea 2178 en adelante;
no vaya Ud. a colocarlo en las lfneas de la 2096 a
la 2177, porque estas lineas ya estdn ocupadas
* cuidado,

[+

cuando ilumine algo, lo tendrd que apagar después
¢ cuando cambie la velocidad, la tendrd que restable-~
cer después

° antes de usar la GOsSUB 13 o la GOSUB 26, verifique

que R o I% tengan el wvalor correcto




® despuls de salir de la GOSUB 300 - la subrutina de
movimientos -, tiene que reajustar el tamano de las
pausas, el Y%

° antes de usar la GOSUB 26, debe restablecer la ve-
locidad normal: SPEED=255

despuls de que termine Ud. con este programa,
cébrralo,..

si todo va bien, ver& los cuadros uno y dos,

si no, compare sus instrucciones con las nuestras;
las encuentra en la pigina siguiente.

jSuerte!
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Con la micro APPLE Il se pucde qraficar en color; usamos

esta facilidad para hacer una portada al ejemplo dos.,

Para graficar, la micro imprime en la pantalla pequenos
rectdngulos horizontales en vez de stmbolos. Dos rectfn-
gulos impresos juntos, uno al lado del otro, se ven como
un s6lo rectdngulo mds grande. Caben 48 lfneas {renglones)

de rectdngulos, con 40 rectingulos cada linea.

Vamos a hacer la siguiente portada:
(representamos con "Q" a los rectdngulos, para dar una

idea de cbmo se ve la portada en la pantalla)

[+] M) 16 MY 28 2% 30 18 19
} H . ' ' ' } '
Q » < 0
;
7+ gog gao 8Q8 gog g g g gqg og 888 ¢ 7
o2 8o
0
12 § QQ QQg o8 Bono 88 %o 8 %o R
15 . 4 15
Q Q
ST
20 > Q QQ Q Q Y 20
23 » 00 QO 0 Q « 23
3 Qo 808 808 5898 808 8 8oR .o
31 QQ < 3

37 QQ 600 Q - 7
o § o
41 » 800 Q < 4l




En la portaday las palabras y la ccuacién van en color

blanco sobre fondo azul., La presentacién de la portada
es la siguiente:

graficar una porcién del fondo azul de renglén en
renglén: del renglén 0 al 14, como si se bajara una
cortina

° escribir sobre este fondo la palabra RESOLUCION, letra
por letra y con pausas (cada letra se compone de pe=-
quenos rectingulos)

graficar otra porcién del fondo, ‘del renglén 15 al
22, y graficar las palabras "de la"

graficar el fondo del renglén 23 al 30 y escribir la
palabra ECUACION

por dltimo, graficar el fondo del renglén 31 al 47,
escribir la ecuacién z?+ 1 = 0, sim pausas; como la
graficacifén no es muy rdpida, empezar con el "="y
después "0", "1", "+, "z" y "2"

hacer una pausa

graficar lfneas verticales en color azul, de izquierda
a derecha, con pausas; da la impresién de una cortina
azul que va cubriendo el texto

graficar lfneas horizontales, de abajo hacia arriba,
en color negro; da la impresién de que se enrolla el
fondo azul

Las instrucciones del programa para la portada se divi-
den en tres partes. La primera consiste en poner la micro
en modo de graficacifn, La segunda contiene las instruc-
ciones para graficar y la tercera regresa la micro al
modo de texto.

En la primera parte se limpia la pantalla, se pone velo-

cidad normal y se pone la micro en modo de graficacién,

Thy




En la sequnda parte,

* se pide el color
* sge dibujan
° lés roctdngulos pequefios ("puntos"):
PLOT X,Y
cuidado, X es la columna, Y es el renglén
(se grafica columna-rengl6n)
° 1fneas verticales:
VLIN A,B AT X
imprime rectingulos en la columna X,
del renglén A al renglén B
° 1fneas horizontales:
HLIN C,D AT Y
imprime rectingulos en el renglén v,
de la columna C a la columna'D
* se hacen pausas entre letra y letra

En la tercera parte se regresa la micro al modo de
texto, se limpia la pantalla y se cierra la por tada
con un RETURN (toda la portada es una subrutina, la
GOSUB 31500).

A continuacifén damos el listado y la explicacién de las
lfneas del programa:
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n1%14
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FOR F a1 TN
HLIN O, 2% AT
NEXT

g’
r

MDY COLOR=E 2
LSXG YYo= S0
1S FOR F o= 0 1 14

TLs 2
IR2A
ERReE
¢ Y%
COLOR=
Y7 100
VLIN 7,12

HLIN O, 2 AT F
':“:"E-UB E: ?:n::

3157 =

SO0

o
SR =

3
i

e

AT & .
PLOT

VL

VLIN 7,12 AT &: HL
3 AT PLOT 7,9
VLIN 7,10 AT 10:
10,12 AT 12: HULIN 10
FLOT 11,10: GOSUE

VLIN 7,12 AT 14:
1%, 7:

VLIN 7,12 AT 133
GOSUE &

7
542

e
=

31544

1544

]
VLIN
PLOT 15,12 GOSUE
HLIN

e oL

IN 7, &
FLOT

Al

3,

VL IN

4:
I RN o4

IN 7,2
SR

HUIN

VLIN 7.8 AT 12: VLIN
11 AT 128 FLOT 1L, 72

-
i

3542 VLIN 7,12 AT 22: VLIN 7,12 AT Z4: FLDT
23,122 GOSLUR 233
ISS0 0 VLIN 7,12 AT 24: VLIN 7,9 AT 5 VLIN

11,12 AT 28s PLOT 27,7: 27, 1ay alUR
3RE

2552 VLIN 7,12 AT 20: GOSUER 333

31954 VLIN 7,12 AT 32: VULIN 7,12 AT =4: FLOT
33,7: PLAT 33,t12: GOSUE 3233

J15%4 VLIN 7,12 AT 3&: VLIN 7,12 AT 23: VLIN
7,3 AT 327: GQzub 3%=

31557 COLOR= 2
3188 YU = S0
3MSED FOR F = 1S T 22

S42 HLIN 0,39 AT F
F15e4 GRDSUIR 338

3154
31568
31570
31972
21574

D7

NEXT
Y% SO0
GOSLIBE 2
COLOR= 15

Y% 1OO0

VLIN 17,20 AT 12

N

VLIN 15, 20 AT 1{4:
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e FLOT 33,3220 FLOND
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Y% o= 2000
SOSIURE DuE
CIOLOR = 2
(% = S0
FOR F = O
VLIN 0,47
DOSUR 323
NEXT

Y% = S0
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e
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Explicacifn de las lfneas del programa (por tada):

31500
31502
31504
31506

31508

31510
31512

31514

31516

31518
31520
31522

31524

31526
31528
31530
31532
31534
31536
31538

comentario de que empieza la portada

'limpiar la pantalla

velocidad normal

poner el modo de graficacién;

se tienen disponibles 40 renglones y 40 colum-
nas, del 0 al 39

tener toda la pantalla para graficar;

48 renglones, del 0 al 47

graficar en color negro

repetir instrucciones 4 veces, contando del 41
al 47 de dos en dos

l1fnea horizontal,

en los renglones 41, 43, 45 o 47, segdn valga F
aumentar el valor de F en dos y regresar a la
instruccién 31514

graf icar en color azul fuerte

tamaiio de la pausa

repetir instrucciones quine veces, contando del
0 al 14 de uno en uno

lfnea horizontal,

en los renglones del 0 al 14 (segdn el valor de F)
ejecutar pausa

aumentar F en uno y regresar a 31524

tamano de la pausa

ejecutar pausa

graficar en color blanco

tam&io de la pausa

graficar la "R"

se escriben varias instrucciones en un renglén,
separadas por dos puntos, para ahorrar memoria
Y ganar velocidad de ejecucifn;

lfnea vertical, en la columna 2, del rengl8n 7
al 12;




31540

31542
(-]

[ ]
31556

31557
31558
31560

31562

31564
31566
31568
31570
31572
31574
31576
o

]
31582

linea vertical, en la columna 4, del renglén 7
al 8;
lfnea vertical, en la columna 4, del renglén 10
al 12;
punto, columna 3, renglén 7;
punto, columna 3, renglén 9;
ejecutar una pausa
graf icar la "E":
lfnea vertical, en la columna 6, del renglén 7
al 12;
lfnea horizontal, en el renglén 7, de la columna
7 a la 8;
lfnea horizontal, en el renglén 12, de la colum-
na 7 a la B;
punto, columna 7, renglén 9;

ejecutar una pausa

graf icar las letras $, 0, L, U, C, I, O, N;
cada nmero de lfnea corresponde a una letra
azul fuerte

tamano de la pausa

repetir instrucciones ocho veces, contando del
15 al 22

lfnea horizontal,

en los renglones 15, 16,..., 22

ejecutar una pausa

aumentar F en uno, regresar a 31562

tamano de la pausa

ejecutar la pausa

color blanco

tamano de la pausa

graficar "de la", con pausas, cada nidmero de

linea corresponde a una letra




31584 azul fucrte
31586 tamano de la pausa
31588

(/]

31%94 1fnea horizontal,
en el renglén F, de la columna O a la 39;
F toma los valores 23, 24,..., 30

31596 tamano de la pausa

31598 ejecutar la pausa

31600 color blanco

31602 tamano de la pausa

311604

°

31%18 graficar la palabra ECUACION
31620 azul fuerte
31622 tamano de la pausa
31624
o

31%30 l1fnea horizontal,
en el renglén F, de la columna 0 a la 39;
F toma los valores 31, 32,..., 47

31632 tamano de la pausa

31634 ejecutar la pausa

31636 color blanco

31638

31646 graficar la ecuacién 22+ 1l = 0, sin pausas;

en cada ndmero de linea estdn las instrucciones
de una letra o de un simbolo

31648 tamano de la pausa

31650 ejecutar la pausa

31652 azul fuerte

31654 tamano de la pausa

31656

o

[+]
31662 linea vertical,

en la columna F, del rengldn 0 al 47
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31664

31666

3lee8

31669

31670
4

9
31676

31677

31678
31679

tamano de la pausa
ejecutar la pausa
color negro

tamano de la pausa

1fnea horizontal,

en el rengl8n F, de la columna 0 a la 39;

F toma los valores 47, 46,..., O

regresar al modo normal, para poder imprimir
texto

limpiar la pantalla

aqu! termina la subrutina

iya tiene cargado en la micro las subrutinas, el cuadro
uno y el dos (del segundo ejemplo, "Resolucién de la
Ecuacién z? + 1 = 0"), y esta dltima subrutina para la
portada? ...

Entonces, cambie la lfnea cuatro del programa (que hasta

ahora s6lo ha sido un comentario) por la instruccién

4 GOSUB 31500

y corra el programa.
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Ahora,

otra vez le toca a ud, ...

Hemos disefiado una contraportada para agregarla al ejem-
plo que estamos trabajando; aqui estd:

0 b 10 15 20 28 30 3s 39

9
+

: gg ggzggwa
DHERHRERER

19 -

v

A

.
v

27

v

0

32

Al

LY ¢ W7

Esta contraportada la puede programar de manera pare-
cida a como lo hicimos con la portada; esto es, ba:zar
una porcién de fondo azul, graficar la palabra RAICES,

letra por letra, bajar el fondo azul por completo, vy
graficar la palabra CUADRADAS; finalmente, terminar la
subrutina con TEXT, HOME, RETURN.




Para cmpezar,

primero borre las lineas de programas 31677, 31678, 31679;
su programa emplieza en la l1fnea 31680 y no debe invadir
las lfneas de la 32000 c¢n adelante, porque ahf empiezan
otras subrutinas,

iNo olvide las pausas entre letra y letra de cada

palabra!

iCierre la subrutina con TEXT, HOME, RETURN!

iAdelante'...

Si tiene dificultades con el programa, consulte nuestro
ejemplo - la portada - o bien, compare su programa con
el listado de la contraportada, programada por nosotros,
y que estd en la p&gina siguiente de este Manual,
jSuertel...

150




vt
KN B

[}

1

t

DS I

ER N
:1ﬁ”4
‘\

w1

TLFON

ER|
31704

S

1700

w7ons

ISR

VLIN 19,20 AT

NN R

DT ]

T ST I N | .-
LT O O R Y S
DETN AR T CHEES

MNE 21

v oo= Sl

DRYIECH N T GRS

CiLR= 1%

the = 1
? VEILIN 19,294 AT o3 VEIN L%, 00 AT L
YLIN 22,24 AT 1Y: FLOT 1O, 19 FLIal 160, s

)

FOEX O ¢

VLIN 19,24 AT 1Z:

14:
24 AT

FLaT
17:

14

‘V)L ‘N 1= l.ﬂ-l -\l l[;

YLIN 12, 24 AT 1% VLIN 12,21 AT 11
VLI 23,¢4 AT 2t: FLOT 20, 19 FLIOT 20, 24

R

VLUIN 17,23 AT Z:: HUIN 24,2% AT 1%
HUIN 24,25 AT 24: FLOT 24, 21 S0s0B 323
VLIN 19,22 AT 27: VLIN (5,20 AT 29;
VLXN 28,24 AT 2v: HULIN 27, x4 FLOT

31710
R

31714
EX R N

171:=
L7200
1722
21724
272
723
W7 20

b tea

7
L7354

£ AT

WY e
«

1740

TN74

NELT!

VLIN

VLIN

VLIN

o
-l

e FPLOT
CQLHR- g

C"

} .)

POCEEE T % ] CHEs

{ =

FOR F o= 27 TO 47

HLIN O, 2% AT F
DTN T R e

ME £

Y4 = SQ0

[T RN | e

G

COLOR= 1
Y7 = 100
VLIM 27, 22

1,22 AT 4:

- -

AT 2
FLOT

VLIN

7

PN

27, 20

FLOT 3

A
.:' 3

T 4: VLIN
I Y MR Y o
VLLIN AT &

, S DELE I

VLIN 27, AT 1o VUIN 27, 32
27,3 1ls FLOT 18, 38
YLIN AT 14: VLIN 27,32
1%: VLIN 21, 22 AT

27, bz VLIN 27, 22 AT &:

FLOT
AT 12
ORI ) R e ]
AT 14
15 30sUE

y 23 AT
u7 e
S7.23 AT

VLM 27, 02 AT 13 VLIN 27,23 AT 203
VLIN 20, 22 AT 20 FLOT 19,27: PLOT 19, 292
IR wed

VLIN 27,32 AT 22¢ VLIN 27.22 AT Z24:
VLIN 27,23 AT 23 PLOT 23, 21 GOzl 223

VLIN 27,22 AT 2ea: VLIN 27,22 AT 22:

27,25 AT 27y VLIN L, 22 AT 27: oz

27,

‘W LN ceC AT O YEIN 2 D AT B




ER YA YO

31743
#1750

i

VLIN 27,23

VLIN 27,20

VULIN 20, 22
35,27 PLOT
YY = 20060
QSR w3
TEXT
HOME
IRE TIIRN

—
.

nay

s HLIN 24,3

FLOT

VLIN

Ix{a PNl

27

x1, 21

l"i




Cuarto Ejemplo

Para este ejemplo tomamos tres ejercicios del texto
"Ortograffa de la Aritm&tica y del Algebra®, Javier An-
geles Angeles y otros, PROYECTO ALFA, CCH Sur, Taller de
Impresiones de la Unidad Académica del Ciclo de Bachille-~
rato del CCH, México D.F,, 1981. De este texto seleccjo-
namos el pendltimo ejercicio del cuadro 2, el pendltimo
del cuadro 3 y el dltimo del cuadro 13 de la Parte 37.

El ejemplo consta de un cuadro: (cuadro uno)

} 5 10 15 20 2% 30 15 w0
4 ' t ' ‘ i t 4 '

1 - COMPLETA DE ABAJO « 1
2 HACIA ARRIBA: v 3 2
3 -9y - 3
4 9 v 4
5 » ) « 5
6 Y 6
7 - 7
8 9 8
9 9
10 » = 2 ~ 10
11 ¢ V - 11
12 - - 3 12
13 4 5 13
14 14
15 - —u 9 « 15
16 v Vv - 16
17 -+ - 20 17
18 7 7 18
19 19
20 - 3 « 20
21 - 21
22 7 22
23 23
24 ~» - 24

El sIimbolo V marca los lugares en los que se pide res-
puesta del alumno; las flechas indican el orden en que
se piden las respuestas,




Presentamos este cuadro, por un lado, para ejemplaficar
cémo se programa un ejercicio en el que las respuestas
correctas dependen de las que el alumno haya dado antes
~ una respuesta es correcta o incorrecta, segdn la res-
puesta anterior (INPUT CORRELACIONADO) ~ y por otro lado,

para ejemplificar c8mo se programa la impresién de que-
brados.

Numeramos los ejercicios de este cuadro: el de abajo a
la izquierda es el uno, el de enmedio es el dos y el de
arriba a la derecha es el tres. Los ejercicios se pre~-
sentan de abajo hacia arriba.

El cuadro se desarrolla de la siguiente manera:

ejercicio uno
° aparece el quebrado

3

3
hace una pausa
aparece de golpe
7Y
aparece la instruccién
pide el numerador del primer quebradoc de la
suma; el alumno puede contestar 0, 1, 2 o 3
pide el numerador del segundo quebrado de la
suma; la respuesta correcta depende de la anterior;
si la anterior fue 1, ahora es 2;
si fue 2, ahora es 1;

s1 fue 3, ahora es 0

ejercicio dos

° aparece

OO0

o

N
o3




hace una pausa
aparece de golpe

- -

4 5
pide el numerador del primer quebrado de la
multiplicacifn (se puede contestar 1, 3 o 9)
pide el numerador del segqundo quebrado de la
multiplicacién; ah{, la respuesta correcta depende
de la respuesta anterior;
si la respuesta anterior fue 1, ahora es 9;
si fue 3, ahora es 3;

si fue 9, ahora es 1

* ejercicio tres

° aparece

2
3
hace una pausa

aparece de golpe

9
pide respuesta, la respuesta es 6
aparece de golpe
3

9
pide el segundo denominador, puede ser ! o 9
pide el signo de operacién; ahf, la respuesta
correcta depende de la respuesta anterior;
si fue 1, ahora es "*";
si fue 9, ahora es "+" o "-"
pide el numerador del primer quebrado;
51 la respuesta anterior fue "*", ahora es 2;
si fue "+", ahora es 3;

si fue "=", ahora es 9

En el programa del cuadro, el texto se imprime con

GOSUB 13, los quebrados se imprimen con GOSUB 593, el
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INPUT normal (entrada que no depende de otras respues-

tas) con GOSUB 26, y el INPUT CORRELACIONADO con la
GOSUB 151,

En cada uno de los tres ejercicios hay INPUT's correla-
cionados. Para relacionar las respuestas y llamar la
GOSUB 151, hay que

° numerar las respuestas que van a intervenir en el

INPUT

armar una matriz con ayuda de un &rbol; cada rama del
&rbol es un renglén de la matriz

dar en un DATA las respuestas posibles

dar la matriz renglén por renglén; cada renglén pre-
ferentemente en un s&8lo DATA

dar el ndmero de respuestas diferentes que intervienen
en todo el &rbol

dar el ndmero de columnas de la matriz

dar el ndmero de renglones de la matriz

dar completo el DATA de la primera respuesta (la
respuesta que genera la arborescencia), esto es, dar
Ve, H%, HH%, E%, N%, i, ...

dar s8lo los primeros cuatro ndmeros en cada DATA
para las dem&s entradas, esto es, dar sélo

V%, H%, HHR, E%

En el ejercicio uno, numeramos todas las respuestas
gque van a intervenir en el INPUT CORRELACIONADO y arma-
mos la matriz de la siguiente manera:

ndmero todas las drbol de matriz
asignado a respuestas respuestas (¢ asigmado)
la respuesta posibles {+} (# asignado)

1 nyn 1 2

2 won . Lf/ J \< \ 2 1

1 2 3 4
3 "3” " ‘ 4 ‘ 3 4
4 "o" 2 1 4 3 4 3

{*} pero diferentes entre st

160




nimero de respuestas posibles

NRY = 4
° ndmero de columnas de la matriz {entradas del
cicio)
I8 = 2
° nmero de renglones de la matriz {ramas en el a1
Js = 4

DATA de la primera entrada (la entrada que genera |
arborescencia)

DA'I‘A 16,3'5'0, "2!0, ‘)'llJll' 0,"()"

o,
t bt
t
'
'
t

’

¢
+ sequnda respuest
correcta

« tipo de la seqgunda
respuesta

* primera respuesta
correcta

« tipo de la primera

4
t
t
t
t
t
t
t
t
f
t
t
: respuesta correcta
’

<« ndmero de respuestas
correctas eon esta
primera entrada

(las comillas pueden suprimirse)

° DATA de la segqunda entrada
DATA 16,7,20,0

En el segundo ejercicio se hace lo siguiente:

ndmero todas las drbol de matr iz
asignado a respuestas respuestas (¥ asigna:
la respuesta posibles (# asignado)
1 npw / 1 \ 3 3
" " 3 1 2
2 9 , v T
3 "3e 3 2 1 2

° ndmero de respuestas posibles

NR% = 3]
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Admero de columnas de la matriz

I3 = 2
® ndmero de renglones de la matriz
Jb = 3

® DATA de la primera entrada (completo)

bATA 11,19,21,0,3, 0,1, 0,9, 0,3
DATA de la sequnda entrada (s8lo los cuatro primeros
ndmeros)

DATA 11,23,30,0

En el tercer ejercicio se hace lo siguiente:

ndmero todas las drbol de matriz
asignado a respuestas respuestas (# asignado)
la respuesta posibles (# asignado)

1 " 1 5 2

2 "o / N\ 6 4 3

3 "3 1 6 6 7 6

4 " TV

5 e 5 4 7

6 "9 } ¥ )

7 v 2 3 6

n@mero de respuestas posibles

NR% = 7

° ndmero de columnas de la matriz
I = 3

° ndmero de renglones de la matriz
Jg = 3

DATA de la primera entrada
DATA 4,38,40,0,2,0,1,0,9

DATA's de la segunda y tercera entrada
DATA 3,36,38,0
DATA 2,34,36,0

A continuacién damos el listado Yy la explicacién de las
lineas del programa.
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L I N I
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AR I
LAl A
IR
LA -,
DAT,
FETI
DATA
(IR
DATA
DATA
DAala
DATE
DATA
REM
DATA
DATA
ODATA
CATA
FEM
DATH
DATA

T DATA
VSO DATA

DATA
DATA
FEM
CLATA
ODATA
DAT ~
DATA
DATA
ATA

HE DATA
(070 DATA
1071 DATA
L7 DATA

DATA
DATA
REM

1H'H R
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1
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SR
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i, Do
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10704 [T N | AR
(RN [RY A B ] G
yOms RREEDE f
Letpt RS, = 2
1100 GOTUR 1z
L2 IFEED= 255

1303 FEM  FRODRAMA DEL FRIFMER AL
Lross MRS = 4

O 1% = 2

1O =

i

te

14 GOURE 151
p

1

DO

: FEM SESUNDD EOERC T L0
=2 DSLIRE S s
a0 SR :
IRTEA N SRS
FZ =1
ISR
IRTRREH N
NRY% = =
1%
Y% 2
KN RANI R BB |
REM  LILTIMO EJERCIC IO
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GoesUpE  w e

GRS
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o
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et B oax B
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o
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LU
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W~

& Ty D

& 1% = 19

C kT RN ] CRC

Q GQsUR Sy
SR ST 3

HRY, = 7

5. B pe

oo M = 3
2% o= -

P AN N Do s o

b

GOAIE 151
YRR CREE
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Explicacifén de las linecas del programa:

(cuarto ejemplao, INPUT CORRELACTONADO)

1000 limpiar la pantalla
1002 indicar que s ¢l cuadro uno

1004 poner a cero el contador de errores

1006
1008 apuntadores para los DATA; el primer indice signi-

fica "cuadro uno", el sequndo fndice sicmpre es
061

1010 el renglén 21 y la columna 7 son las coordenadas
de la raya de quebrado; el numerador es 3 y el
denominador es 7

1012 renglén 17 y columna 3 son las coordenadas de la
raya de quebrado; el numerador es un espacio en
blanco (ijponer comillas!) y el denominador es 7

1014 renglén 17, columna 5, 0 indica una cadena de
caracteres normales, el sigho "+" es lo que se va
a imprimir en ese lugar

1016 renglén 17, columna 7, coordenadas de la raya de
quebrado; el numerador es un espacio y el denomi-
nador 7

1018
1020 DATA de impresidn

1021 comentario: aquf comienzan los datos del primer
drbol
1022 lista completa de las posibles respuestas con su
clave correspondiente:
0 cadena de caracteres normales
1  primera respuesta (podrfa ponerse contrs co-
millas; la respuesta es "1")
0 cadena de caracteres normales
2 segunda respuesta (es "2")
cadena de caracteres normales

3 tercera respuesta (es "3")

1(! ')




1024

1026
1028
1030

1032

1034

1035
1036

lo38
1040
1042
1043

0

0 cuarta respuesta (es "0")

cadena de caracteres normales

aqul empiezan los DATA's de la matriz (entra
renglén por renglén)

2, 1 es el primer renglén de la matriz

segundo, tercero y cuarto renglén de la matriz
primera entrada (la entrada que genera la arbores-
cencia); el DATA va completo:

16 renglén

(%]

columna

lugar que no debe invadirse

no se calificardn los espacios
hay cuatro respuestas correctas
caracteres normales

respuesta "1"

caracteres normales

respuesta "2"

caracteres normales

respuesta "3"

caracteres normales

o C W o N O - O & o W

respuesta "0"

segunda entrada; a partir de la segqunda entrada
s6lo se escriben los primeros cuatro n@meros de
cada DATA

comentario: sigue el segundo ejercicio

renglén 16, columna 22, coordenadas de la raya
de quebrado; el numerador es 9 y el denominador
es 20

DATA de un quebrado

DATA de impresién

DATA de un quebrado

comentario:; comierizan los datos para el segundo
drbol




1044

1046
1048
1050

10562
1054

1055
1056
1058
1060

1062
1064

1066

1068
1070
1071

1072

1074
1076

1078

1080
1082

1084
1086
1088

primer DATA del segundo &rbol; consta de una lista
de las posibles respuestas de todo el drbol; en
este caso, todas las respuestas son cadenas de
caracteres normales ("1%, "g" y n3w) y tienen
clave 0

renglones uno, dos Y tres de la matriz
primera entrada (tiene que ser un bATA completo)
sequnda entrada:
1l renglén
23 columna
30 proteger a partir de la columna 30
0 no califica espacios
comienza el tercer ejercicio
DATA de un quebrado
DATA de un quebrado

DATA de entrada (normal)

DATA's de quebrados

lista de las respuestas posibles (3er 4&rhol)

renglones de la matriz
primera entrada del INPUT CORRELACIONADO
(un DATA completo)

segunda y tercera entrada (DATA's "truncados")
comentario: aquf comienza el algoritmo (llamadas
de subrutinas, pausas, velocidad, etc.)

de golpe

va a4 la subrutina de impresidn de quebrados;
imprime el quebrado correspondiente al DATA de la
linea 1010

duracién de la pausa

ejecutar la pausa

impresién de un quebrado (DATA 1012)
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1090
1092
1094
1095
1096
1098
1100
1102
1104
1108

1110
1112
1114
1116
1118
1120
1122
1124
1126
1130
1132
1134
1136
1137
1138
1140
1142
1144
1146
1148
1150
1152
1154
1156

se va a imprimir una cadena

imprimir la cadena (DATA 1014)

imprimir un quebrado (DATA 1016)

ejecutar una pausa

lento

se van a imprimir dos cadenas

imptipir las dos cadenas (DATA's 1018, 1020)
de golpe

comentario: primer Srbol

asigna el valor 4 a la variable NR%;
indica 4 posibles respuestas en el primer 4rbol
habrd dos entradas

cuatro rutas posibles

subrutina para el INPUT CORRELACIONADO
comentario: seqgundo &rbol

imprimir un quebrado (DATA 1036)

ejecutar una pausa

imprimir un quebrado (DATA 1038)

se va a imprimir una cadena

imprimir la cadena (DATA 1040)

imprimir un quebrado (DATA 1042)

3 posibles respuestas en el segundo &rbol
habrd dos entradas

tres rutas posibles

subrutina para el INPUT CORRELACIONADO
comentario: tercer drbol

imprimir un gquebrado (DATA 1056)

ejecutar una pausa

imprimir un quebrado (DATA 1058)

habrd una entrada (entrada normal)
subrutina de entrada (DATA 1060)

imprimir un quebrado (DATA 1062)

imprimir un quebrado (DATA 1064)

siet: respuestas posibles en el tercer &rbol
habrd tres entradas
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1158
1160

tres rutas posibles
subrutina para el INPUT CORRELACIONADO

1162 subrutina para cerrar el cuadro

Con la GOSUB 151 no s6lo se pueden relacionar respues-
tas entre si; también se puede relacionar la impresién
de texto con las respuestas, esto es, imprimir texto

segin la respuesta que haya dado el alumno antes. Para
mostrar esto,

usamos el cuadro siguiente (cuadro dos):

1 5 10 15

-

20 25 30 a5 Lo
4 ) } { ' ' ' i |
L » ENCUENTRA LOS NUMEROS QUE DEN <1
2 EL RESULTADO: 2
3 N\ 3
i N — — 3
5 ~ e /. O BIEN: E AR « 5
: ( | :
7 3 \\. 3 _/ 7
" 8
9 ~ P 9
10 -+ Vv /@ + 10
11 11
12 *3_/// 12
13 13
14 TN 14
15 » O BIEN: w /S e - 15
16 . ( 16
17 \, -3 / 17
18 TN 18
19 O BIEN: L/ 19
20 -+ Y < 20
21 \\— -3 - 21
22 22
23 23
24 24
t t t t t ! t g
1 5 10 15 20 25 310 3y 40
Significan: VV se pide respuesta (sin apunte)
.. se plde respuesta, con apunte
i se imprime segdn la respuesta :uce haya

dado el alumno antes
el orden en que se desarrolla el cuadro
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El cuadro dos consta de cinco ejercicios. El primer

ejercicio, el de arriba a la izquierda, tiene tres solu-
ciones: 3 /1, 6/ 2, 9/ 13

Si el alumno contesta 3 / 1 , entonces se imprime

/ 2 en el seqgqundo
ejercicio,

/ 3 en el tercero,

9 / en el cuarto y

/ (-1) en el quinto.
51 el alumno contesta 6 / 2 , entonces se imprime

/ 3 en el segundo
ejercicio,

/ 3 en el tercero,

3 / en el cuarto y

/ (=3) en el quinto.
Si el alumno contesta 9 / 3 , entonces se imprime

/ 1 en el sequndo
ejercicio,

/ 2 en el tercero,
6 / en el cuarto y
/ (-1) en el quinto.

La micro presenta el cuadro de la siguiente manera:

® imprime el "3" del primer ejercicio

° hace una pausa

¢ imprime *. / ."
imprime el texto

ENCUENTRA [OS NUMEROS QUE DEN
EL RESULTADO:

pide las dos respuestas (en todo el cuadro, los pun- i
titos que dan el apunte no estdn protegidos con GOSUB 9)
imprime en el mismo rengldn

O BIEN:
segn lo que conteste el alumno, la micro imprime

en el mismo renglén el segundo ejercicio;
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imprime

v o/ 2 (V es un espacio en blanco)

3 para la primera solucifn del
ejercicio uno (3/1)

v /3

3 para la segunda solucién (6/2)

v /1

3 para la tercera soluci$n (9/3),

esto es, lo que se imprime depende de la respuesta
que haya dado el alumno

pide la respuesta

imprime el tercer ejercicio

vV / 3

-3 para }a.primera solucién del
ejercicio uno

vv / 3

-3 para la gequnda solucién

vy / 2

-3 para la tercera solucién

° pide respuesta
° imprime
O BIEN:
° imprime el cuarto ejercicio
9 / ...

-3 para la primera solucién del
ejercicio uno

3/ ...

-3 para la segunda solucién

6 / ...

-3 para la tercera soluci®n
° pide respuesta
° imprime

O BIEN:
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° imprime el quinto ejercicio
v / (=1)
-3 para la primera solucién
v / (=3)
-3 para la seqgunda
v / (-1)
-3 para la tercera

° pide respuesta

Antes de empezar a programar el cuadro, tenemos que pre-
parar los elementos que intervienen en la GOSUB 151:

° numerar todas las diferentes respuestas posibles, vy
también - jesto es lo nuevo! - las cadenas que se
gquieran imprimir; la numeracifn es del 1 en adelante,
sin diferenciar entre respuestas y texto a imprimir

° armar el 4rbol

° armar la matriz

° dar el ndmero de respuestas posibles, en todo el
cuadro

° dar el nidmero de elementos en cada renglén de la
matriz (ndmero de columnas)

° dar el ndmero de renglones de la matriz

Los elementos que intervienen en la GOSUB 151 son:

ndmero asig- conjunto de
nado a las respuestas y
respuestas y caracteres de
texto impresién

l.-1" 4
“2"
“3"
"6"
"9"
wogw
“_6"
ll_9u
"(-l)" ¥

t
v
NS

ORI e W
“~

vy ¥y vy v v ¥ v v
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10 . u(_2)u

ll , "(-'3)"

12 . ll/ll

13 "O BLEN:"
14 g VA

Las comillas puecden suprimirse (menos en el caso del

"O BIEN:", porque lleva dos puntos). Sefalamos con .

los casos en quec la cadena aparece de dos modos dig-
tintos, como respuesta y también como texto a imprimir.
Por ejemplo, cl "1" puede ser respuesta en el primer
ejercicio y también caracter de impresién en el sequndo.
La asignacién de los niimeros sc hace indistintamente

de si la cadena es respuesta o impresidn; cada cadena
aparece en la lista una sola vez.

Arbol segdn el ndmero asignado:

// l‘\\

’ \
\ | .
3 4 5
1 2 3
13 13 13
3 3 3
12 12 12
2 3 1
4 5 3
6 3 6
12 12 12
3 3 2
8 8 7
13 13 13
H ' .
6 6 6
9 3 4
14 14 14
11 9 10
13 13 L3
i }
6 6 6
12 12 12
9 11 9
3 5 3




Matriz:

3,1,13,3,12,2,4,6,12,3,8,13,6,5,14,11,13,6,12,9,3
4,2,13.3,12,3,5,6,12,3,8,13,6,3,14,9,13,6,12,11,5
5.3,13,3,12,1,3,6,12,2,7,13,6,4,1‘,10,13,6,12,9.3

NRY = 14 I8 = 21 J8 = 3

Este cuadro dos empieza en la 1fnea 2000 del programa.
A continuacién damos el listado del cuadro y la expli-
cacifn de las lfneas del programa.
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v oo, o= 7

200y 2% 01 o= L

e D%z 0 = PEER 0125

SOeE WG T L o= FEEY (1240

Va0 DATA 7.2, 0,8

2ty DATA S.3,0,, o

»014  DATA 1.0 ENC HENTF\A Lrs HUMERZ:S 0LIE

ols DATA  2.6.0."%EL FESLULTADO

2017 REM  DATOE DEL AREOL

PR DATA el DL 20, 200, 0,9,0, 3,0, ~d.0.*?.0.t
1Y 0 0=2), 0, =), 0, /.0,"0 EIEN-" 4

e REM DATIE DE LA MATRILIZ LE RHTAE

020 DATA 2,1, 1020 2,12,2,4,6,12,3,%,12,6,9,14,11,
12, 82,9, 3

O UATA e B B L R S A 12, R3,132,6,3%,18,7,8

4

20 DATA S, 213, 2,10200,53,4,12,2,7,13,6,4,14,10,
2z DATA S, 3,100,101, 3,0,2,0,4,0,%
20237 REM FORMATO DE LLAT ENTRADAZ DE RESFPLESTA
Y/ IMFRESION DORRELACIONATIASL
202z DATA 3.12,16,1
”01“ DATA S,17, 24, -1
ODATA  7.23, .~
DATA S, 30,
DATA S, =2, -1
: DATA S, 2%, 30,1
JU4H DATA 12,3, 20, -1

A

[ &)

" & [ X (.; -3
H
—

Foret 1.3 4

WL

204z DATA 10,111,133, -1
2044 DATA 10,113,195, -1

Q
i
1
2045 DATA 10,3, 11
2043 DATA 15,7,17
2050 DATA 17.19,2
2092 DATA 1S,19.2
2094 DATA 15,.21.3
20%&  DATA 15, 23,30,1
0% DATA 19,17,27,-1
2060 DATA 21, 23,32, -1
2062 [DATA 19, 30,38,-1
208 DATA 19, 32, 3%
2034 DATA 19,28, 3¢
2048 REM  FROGRAMA
2070 3SPEED= ©

2072 R%4 = 2

2073 GOELUR 1|3

2073 ZFEED= 255

ST TN X1 W L= N R

21024 NR7Z = 14

2oes 1% = 21
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Explicacibn de las lfineas del programa:
(cuadro dos, INPUT CORRELACIONADO)

2000 limpiar la pantalla
2002 indicar que es el cuadro dos

2004 poner a cero el contador de errores
2006
2008 apuntadores para los DATA; el primer fndice signi-

fica "cuadro dos", el segundo fndice siempre es

061
2010 imprimir el "3"
2012
2014

2016 DATA's de impresi6n
2017 comentario: aquf comienza el &rbol
2018 lista completa de las respuestas posibles con su

clave correspondiente

2020
2022

2024 primer, segundo y tercer rengl6n de la matriz
2026 primera entrada (el DATA va completo)
2027 comentario: siguen las dem&s entradas o texto
por imprimir
2028 segunda entrada (s6lo los primeros cuatro ndmeros) ;
5 el renglén
12 la columna
16 lugar que no debe invadirse
1 sf se califican los espacios
2030 DATA de impresibn para el INPUT CORRELACIONADO;
5 el renglén
17 la columna
26 lugar que no debe invadirse
-1 significa "imprimir"; si este ndmero fuera
1 6 0, significarfa "entrada"

2032
2034

2036 DATA's de impresi6n para INPUT CORRELACIONADO;
el -1 lo indica




2018

2040
2082
2048

2046

2048
®

®
2054
2056
2058

LJ

[ ]
2064
2066
2068
2070
2072
2074
2078
2080
2084
2086
2088
2090
2092
2094

DATA de entrada para INPUY CORRELACIONADO ;
el ®"1° indice que se cealificarfn los espacios

DATA's de impresifin; el *-1" lo indica

(B}l tercer mfimero de cada DATA en realidad no
tiene scentido - jee va a imprimir! -, sin embargo,
debe ponerse algdn nGmeroc para llenar el "hueco®

~ el ndmero que sea, pero del 0 al 39 -; s8lo

a8f{ funciona bien la subrutina 151)

DATA de entrads;

el *"1* i{indica que se calificarfn los espacios

DATA'S de impresién
DATA de entrada

DATA's de impresidn

DATA de entrada

comentario: aqul empieza el algoritmo
lento

se van a imprimir dos cadenas

imprimir las dos cadenas (DATA's 2010, 2012)
de golpe

imprimir dos cadenas (DATA's 2014, 2016)
hay 14 respuestas o cadenas a imprimir
la matriz tiene 21 columnas

la matriz tiene 3 renglones

ssbrutina para el INPUT CORRELACIONADO
subrutina para cerrar el cuadro

fin del programa
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Prontuario para el uso de las subrutinas

Las subrutinas marcadas con |DIM| usan arreglos, con

dimensiones fijas. Para aumentar la capacidad de esos

se tienen que cambiar sus dimensiones en las

arreqglos,

lineas de programa especificadas en la tabla siguiente:

ECOTES

E0oTE

zootTES
zootTEs

T00TES

T00TEs

TO0TE®

wBU}] 9p

orque)

0T saxebnt
3p #

134 S80T3I9A
3p #

seuaped

01 ap ozunluod

0T X 0T zrI3ew
971 SaIRTITIXDR
sotbazxe

Se3 293100

selsandsex

971 sp ojunfuod
s3unde uoo

OfF sazebny ap &
Ten3oy soTbexxy
peprowde) SOT ¥p
opeoT JTUSYS

{8 IN) 8H
{8aN) &A

{8X)3%H
{8X)8A

(8UN) $N
(31°8%L) 8T

(eN) 8T
(8N) 8N
(sN)sep
{$N) $21

(8N) SII

{T/%4aN) &d

sorBexxv

SANOISNINKIAOG

0L9

00¢

16T

9z

vuT3INIgNS

173




S u

GOSU

brutinas d e Impresién:

B 13 imprimir cadenas » R% ¢

DATA

(a)

(B)

+ R%

H%, i,

$, |NU%|
t t

-

e depende de 1i:

si 1 es 0, NU% no se escribe
si 1 es 1, NU% es el # de

P
t
t
t
f
$
: un mismo caracter
¢ especial

' sl 1 es 2, NU% es O

t

« cadena de caracteres normales o

+«+ tipo de la cadena P$
i es 0, para caracteres normales
i es 1 8 2, para caracteres espe-

> o oy e e oy e >~ P P b - = =y >

V%,
t
'
t
t
t
'
t
t
t
t
t
t
t
t
t
+
t
I + columna en la que se
N empieza a imprimir
e renglén en el
que se imprime

Si la cadena es de caracteres normales, las comillas

pueden suprimirse, excepto en el caso en gue con-
tenga

° el signo dos puntos (:)

° una coma (,)

° un espacio al principio o al final
Los caracteres especiales se tienen gque dar como
valores ASC II. Si hay diferentes caracteres espe-
cliales en la cadena P$, el valor de i es 2; si es
un sélo caracter especial que se repite, el valor
de i es 1.

< R% indica el ndmero de DATA's que toma la

GOSUB 13; R% = ., debe ir antes de GOSUB 13
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GosuB 9 imprimir puntitos de apunte - IP% - DM,

DATA VALY, HA(L)Y, oo o VROY)Y, U (), w0 W (IP%), H.(IDPR)
t ! )

1

: , renglén del
: , Gltimo lugar
| donde hay

: puntitos

b

¢ o« o« renglén y columna
de los lugares
donde hay apunte ()

« volumna del primer lugar
donde hay puntitos de apunte

« renglén del primer lugar
donde hay puntitos de apunte

() Los lugares no tienen que Iir en el orden en que se

desarrolla el cuadro.

» IPY « IPY indica el ndmero de lugares donde hay
apunte con puntitos; IP% = ,. tiene que ir
antes de GOSUB 9,

La subrutina 9 guarda los lugares en que hay puntitos
como apunte; los lugares donde debe contoestar el alumno
Yy que estdn sefalados con puntitos, tantos como carac-
teres tenga la respuesta correcta. Esta subrutina re-
imprime los puntitos en los lugares donde el alumno haya

dado una respuesta incorrecta.

La subrutina 9 debe ir antes de cualquier otr: S98UB

que se use en el programa de un cuadro.




GOSUB 586 imprimir una "casita" de divisién

DATA %, HY, TA%

!
t - .
« tamano de la casita:

# de rayas horizontales
(imprime el CIHRS (95))

- ey > > e

+ columna en la que estd

v

t
t
'
t
f
t
: la diagonal de la casita
1

« renglén en el que estd
la diagonal de la casita (ct)

() V¥ tiene que ser mayor que 1.

GOsuB 572 Imprimir una divisifn con casita
DATA V%, H%, dividendo, divisor
1 1 t t
f ? f ? - .
4 N N < nimero que va
; R y afuera de la casita
1 + 4
N . + nmero que va
{ A adentro de la casita
t +

<« +« + rengl6n y columna del
lugar en el que estd
el divisor {

fon]
~

(B) V¥ tiene que ser mayor que 1,
La subrutina 586 ajusta el ndmero de rayas horizontales

de la casita; primero imprime el dividendo, luege el

divisor, y por dltimo la casita,

.

La casita de divisidén ocupa dos renglones
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GOSUB 593 imprimir un quebrado

DATA H%, numerador, denominador

t 4

" nimero que va abajo de
la raya de quebrado

P

Vs,
4 t
t t
4 t
t t
: : <« n@mero que va arriba de
' ' la raya de quebrado
: te columna donde estd la
) primera rayita del quebrado
e renglén en el que estdn

las rayitas del quebrado

(imprime signos "-")

La subrutina 593 imprime primero las rayitas del cque-
brado, luego el numerador, y por Gltimo el denominador.
Esta subrutina ajusta el nlmero de rayas de modo que

numerador y denominador queden alineados a la derecha.

El quebrado ocupa tres renglones.

GOSUB 686 limpiar parte de la pantalla

DATA V3 (1), H%(1), V(2), H¥(2)
t t t

ooe ot rengldn vy columna

t

; del segundo punto

X {abajo, a la derecha)
1

i R S S S

« 4+ + '+« renglén y columna
del primer punto
(arriba, a la izquierda)

La subrutina 686 limpia un rectdngulo de la pantalla,

el rectdngulo comprendido entre los renglones Ve (1) vy
V%(2), y entre las columnas H% (1) y H3(2).
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Subrutinas d e Entrada:

. GOSUB 26 pedir respuesta C I [DIM|

DATA V4, H%, HH%, E%, N%, i, P$, |[NU%|

{ t t N
\ - N% veces

t

t t
t t
4

Al

t
!

t
t
t
f ! .
' « depende de 1i:
| si I es O,
renglén vy | NU% no se escribe
columna ! si 1 es 1,
del lugar ! NU% cs el # de
t veces que se re-
! pite un mismo
t
t
t
t
¢
!
¢

caracter especial

en el que
empieza la
respuesta
del alumno .
si 1 es 2,
NU% es O

- e - et - - - - > = -

+ cadena de caracteres
normales o serie de
valores ASC II ()

e o - - - - - - e = e e e e s e e .

columna que no
debe invadir la
respuesta del
alumno

« tipo de la cadena P$
i es 0, para caracteres
normales
i es 1 6 2, para caracte-
res especilales
(R)

e - e - b o e e e e s e e as s vm P ce e e > S

- # de respuestas correctas

t
t
t
t
'
$
t
t
t
t
¢
t
t
t
t
t
!
t
{
L3
!
t
t
!
t
4
) en esta entrada
,'

<« es 1, si se califican los
espacios en la respuesta
es 0, si no se califican

(1) Si la cadena es de caracteres normales, las comillas
pueden suprimirse, excepto en el caso en que contenga
el signo dos puntos, una coma, o un espacio (al prin-

cipio o al final).

(B) Los caracteres especiales se tienen que dar como

valores ASC II. Si hay diferentes caracteres espe-




clales en la cadena PSS, ol valor Jde 1 oes 2; sl es
un sélo caracter especial qgque se repite, el valor

de 1 os 1.

r 1%« I% indica el ndmero de DATA's de entrada que
toma la GOSUB 26; 1% .. debe ir antes de
GosuB 2e6.

La subrutina 26 pide una respuesta al alumno y se la
califica, Coloca el cursor en el renglén V%, columna H%,
para que el alumno conteste. Con cada simbolo o espacio
que escriba el alumno, el cursor avanza un lugar, a lo
mds hasta HHY; ahf s6lo admite un RETURN. La respuesta
del alumno se compara con la correcta (o con las correc-
tas); si es incorrecta, la subrutina imprime en FLASH
el primer sfmbolo o espacio incorrecto, y en el mismo
renglén, en la columna 40, un sfmbolo que indica el
tipo de error:

# sfmbolo equivocado

' error de espacio

Si la respuesta es incompleta, imprime en FLASH el
signo "?" en seguida del dltimo sfmbolo o espacio que
dio el alumno, y le marca en la columna 40 el tipo de
error. Con cuatro respuestas errdneas en una misma en-
trada, la subrutina imprime en INVERSE la respuesta co-
rrecta, espera un RETURN del alumno, borra la pantalla,
y el cuadro aparece una segunda vez; asf a lo m&s tres
veces: la subrutina no permite reiniciar cuatro veces

un mismo cuadro, ni reiniciar cuatro cuadros diterento:s,

IMPORTANTE: Cuando el espacio para la respuesta c¢s exac-
tamente del tamano de la respuesta correcta
(no hay espacios sobrantes) - la diferencia
entre HH% y H% es el tamano de la respuesta
correcta-, E% debe ser 1,

Antes de GOSUB 26 debe haber SPEED=255,




GQSUB 151 pedir respuestas que » HRY%, 1%, J% -
dependen entre si

|DIM]
DATA i, P$, |NUW|
< NR% veces >
t

“*depemhade i:
sl i es 0, NU% no se escribe
si i es 1, NU% es el ¢ de veces que
se repite un mismo caracter
especial
si 1 es 2, NU% es O

B e e i e e I S

+ cadena de caracteres normales o
serie de valores ASC II ()

R e e e S R e e i e e i ]

+ tipo de la cadena P$
i es 0, para caracteres normales
i es 1 6 2, para caracteres especiales (8)

IMPORTANTE: Las cadenas P$ estdn numeradas, del 1 al NR&%&,

y deben escribirse en este orden.

DATA primer rengl&n de la matriz
Q

o
DATA XA-&simo renglén de la matriz
o]

-4

(]
DATA dltimo rengldn de la matriz

IMPORTANTE: La matriz se escribe en t&rminos de los
nimeros asignados; cada renglén corresponde
a una rama completa del 4rbol; si alguna
rama tiene menos elementos que las demds,

se rellena con ceros.

El DATA de la primera ehtrada se da completo:

DATA V%, H%, HHS%, Et, N%, i, P$, |NU%

<« Nt veces >

(ver pdg.184)
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Los DATA's de las demds entradas se dan incompletos:

DATA VAN, H%, HHR, Ei
[
o

[
DATA HY, HHY, E%

(pueden ser caracteres
especilales)

t +

: + @ 1 6 es 0, si se califican los
) espacios o noc en la
} respuesta

t es -1, si es texto por

' imprimir

t

t

t

+ columna que no debe invadir
la respuesta del alumno

si es texto por imprimir,

\A Y
?.

1

f

f

’

t

t

¢

t

t

t

*

t

t HHY puede ponerse Q
f

}
.f
¢
t
.f
I\
¢
t
1
¢
t
t
4
+
}

+« 4« + renglén y columna del lugar en el
que empieza la respuesta del alumno,
o en el que se imprime texto

(1) Si la cadena es de caracteres normales, las comillas
pueden suprimirse, excepto en el caso en gue contenga

el signo dos puntos, una coma, © un espacio (al prin-
cipio o al final).

(B) Los caracteres especiales se tienen que dar como
valores ASC II. Si hay diferentes caracteres espe-
clales en la cadena P$, el valor de i1 es 2; si es

un s6lo caracter especial que se repite, el valor
de 1 es 1.

+ NR%, I%, J% « NR% indica el nGmero de todas las
cadenas (respuestas o texto) que
intervienen en el &rbol

I% indica el nfimerc de columnas
de la matriz

J% indica el ndmero de renglones
de la matriz
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i

NR% = ..

I% = ..
J% =, . deben iy antes Jdoe GOSUB 151,
La subrutina 151 - le homos dado el nombre INPU'T CORRE-

LACIONADO -~ pide respuesta al alumno, la compara con las
respuestas correctas posibles, la califica con la m8s
parecida y, dependiendo de la respuesta correcta que
haya dado el alumno, imprime texto o pide respuesta en
una segunda entrada, Esta subrutina permite gue un cua-
dro se desarrolle de un modo o de otro, segdin las res-
puestas correctas del alumno; pero s6lo respuestas co-
rrectas pueden generar arborescencia: el programa no
avanza hasta que el alumno haya dado una de las respues-

tas correctas posibles,

IMPORTANTE: En la lista de todas las cadenas que inter-
vienen en el 4rbol - en el primer DATA - no
debe repetirse una misma cadena: una cadena
que aparece de los dos modos, como respuesta

y texto por imprimir, se escribe una sola

vez,

GOSUB 287 continuar

sin DATA

Imprime en el renglén 22, columna 40, - en modo FLASH

- el signo "!". Cuando el alumno oprime cualquier tecla,

el programa continda.




Subrutinas d o L foc tos

GosuB 3138 hacer una pausa Y

sin DATA

La subrutina 33B ejecuta una pausa, contando del 1
hasta Y%; Y% = ,, debe ir antes de GOSUB 338.

GOSUB 340 hacer un ruido

sin DATA

La subrutina 340 hace un ruido que se oye como “TAC".

Antes de llamar la subrutina debe ponerse SPEED=255,

GOSUB 31500 graficar una portada

sin DATA

La subrutina 31500 se llama desde el renglén 4; para
ello, 'se cambia el REM de la lfnea 4 por GOSUB 31500.
Las lfneas de programa de la 31500 a la 31999 pueden
ocuparse para graficar una portada en color. También
puede incluirse texto para dar cré&iito a los autores
del programa.

GOSuUB 238 dar cuatro tonos al azar

sin DATA
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GOSUB 300 mover cadenas |DIN |

DATA PS§S, X%, Y%, Wt,

cadena a
mover

(a)

$# de vértices
del recorrido
sin contar el
inicial

(B)

duracifin de «

%, Vi, H%, VS(\), H%(A)
?
f

-

Q.
X% veces >
t
f

+«+ renglén y columna
de los demds vé&r-
tices

t (en orden, del se-

t gundo vértice en

¢ adelante) (9)

*

e i s R e e e S e g

*‘t
t
I8
t
t
t
+
+
+

4

~ renglén y columna
del primer vértice

Z
4
IS
t
+
+
t
t
t
I8
t
t
t
t
+
+
t
+
+

+ con o sin ruido
0 es con TAC
1 es sin TAC

B R i el e e e HE e SR i e M ol gl b s e
I T e R I I e e i e e i i Sl i (e i

la pausa +- 51 es 0, la P$ original
(y) queda en INVERSE (§)
si es 1, la P$ original
queda en NORMAL

En la cadena P$ s6lo se admiten caracteres normales,
Si la cadena es un sf6lo sfmbolo, no hay restriccio-
nes. Si se quiere mover P$ a la derecha o a la iz-
quierda (y si tiene m&s de un simbolo), entonces no
se puede pedir INVERSE (W% debe ser 1).

X% puede ser 1,

Los valores usuales para Y% son:
120 si P$ es un s86lo sImbolo
80 - 100 si P$ tiene mi&s de un simbolo

51 se quiere mover P$ a la derecha o a la izquierda
(y si tiene m&s de un simbolo), entonces no se puede
pedir INVERSE (W% debe ser 1).
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(¢) En general, el primer vértice es el renglén y la
columna del primer caracter de la cadena PS$; no es
as! en los siguientes casos:

<

s1 se quiere mover la cadena a la derecha, el

primer vértice es el dltimo caracter de la cadena

si se quiere mover la cadena a la izquierda, el

primer vértice queda a la izquierda de la cadena,
y se calcula de la siguiente manera:

*

g

1

contar el nGmero de simbolos de PSS (c)
restarle uno (¢ ~ 1)

si el primer caracter de P$ estf en la columna
P%, la columna del primer vértice es

HY =P8 - (¢ - 1)

(¢) Se permiten recorridos poligonales por varios vér-
tices; dos vértices contiguos s6lo pueden estar

]

]

en un mismo renglén
en una misma columna
en diagonal de un cuadrado

Si en el DATA se pide INVERSE, al terminar el recorrido
la subrutina apaga la cadena inicial.

IMPORTANTE: Después de GOSUB 300 se tiene que reajustar

el valor de Y% para las pausas siguientes.
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GOSUB 670 simular

DATA NF&%,
1

2%,
t

t
t
t

nimero de
lugares en
los que se
simula el

Y3,
t
t
t
t
t
?.
t
t
. t
FLASH '
t
t
t
t
b

tiempo de
prendido o
apagado

(Y8 ~ 300)

ep b g e e - - > - e e —p b e = e e s e e e e e

con O sin ¢
ruido:
0 es sin TAC

un FLASH

Ve, H%, 1,
NF% v e

. - - - . - - - > - e - e - = =

a

A i I . e e i S

[DIM |

P$, |[NUS%|

c es ™~

« depende de 1i:
si 1 es 0, NU% no
se escribe

si 1 es 1, NU% es
el # de veces que
se repite un mismo
caracter especial

sl1 i es 2, NU% es
cero

- e - - e - . e e e = e

Py

cadena de caracteres
normales o serie de
valores ASC II (o)

tipo de la cadena P$
i es 0, para caracteres
normales (B)
ies 1l 8 2, para caracte-
res especiales
{valores ASC II)

1 es con TAC

(o)

(B)

« renglén y columna
del lugar en que
se Imprime en FLASH

Si la cadena es de caracteres normales, las comillas
pueden suprimirse, excepto en el caso en que contenga

el signo dos puntos, una coma, o un espacio (al prin-
cipio o al final).

Los caracteres especiales se tienen que dar como
valores ASC II. Si hay diferentes caracteres espe-
ciales en la cadena P$, el valor de i es 2; si es
un s6lo caracter especial que se repite, el valor
de i es 1,

La subrutina 670 prende y apaga la(s) cadena(s) tres

veces., Después de GOSUB 670 se tiene que reajustar Y%,
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2, Diddctica

Hacer programas de apunte es una técnica y es un arte,
La técnica de disenar cuadros, Ud. la puede aprender en
alguno de los muchos textos que introducen a la Instruc-
cién Programada. Le recomendamos ampliamente el libro
de Susan Meyer Markle, "Instruccién Programada; An&lisis

de cuadros huenos y malos”, Limusa-Wiley, M8xico, 1971,

El arte en disenar cuadros adn no puede estudiarse en
libros. Le pasar& a Ud. como a nosotros: con la pr&ctica
de hacer sus propios programas de apunte, y sobre todo

al probarlos con estudiantes u otras personas, encontrard

principios y reglas heur{sticas para un buen disena.

Las sugerencias didfcticas que Ud. encontrard en esta
seccifn del Manual son transcripciones de notas de un
diario, en el que apuntamos los acontecimientos, las ex-
periencias y las observaciones sobre did4ctica, comforme

a gque pasan los dfas en nuestro trabajo con mic¢yos.

Las sugerencias se refieren sobre todo a la ensenanza
de algoritmos y - esto es un serio defecto - se refieren
casi en su totalidad a cuestiones de la Aritmética. Pero,
pensamos que esas notas, redactadas en forma de tele-
grama, son de interé&s general adn si Ud. no tiene inten-

cién de ensenar Matemdticas.
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A. Problewmas relaciomados con el desarrollo mental

La aplicacifén de programas de auto-aprendizaje pucde re-
velar problemas serios, al suponer que un grupo de indi-
viduos se encuentra en determinada etapa de desarrollo
mental, segdn el modelo de J. Piaget,

Nuestra experilencis en el CCH Sur ha confirmado gue al-
gunoe estudiantes disponen de un repertorio intelectual
reduc ido en comparacifn con el de sus caompaneros que,
de acuerdo a2 su edad, ya poseen este pensamiento 8gil

y fresco, tan caracteristico de la etapa de las opera-
ciones formales. Los primeros indicadores de que hay
alumnos con capacidades poco desarrolladas, por debajo
de las de un adolescente, los pudimos obtener a través
de los exfmenes de diagnéstico que hemos aplicado afio
tras ano, desade 1976.

La quinta parte de los alumnoz de nuevo ingresoc no dis-
criminan entre suma, resta y multiplicacién de ndmeros
enteros. En el Examen de DiagnSstico, aplicado al prin-
cipio del ano escolar 1978/79, en la pregunta #l que
dice

EL RESULTADO DE -3 + 3 RS

A) 8 C) 2
B) -8 D) -2
E) -15

de los 3000 alumnos eligen

° 200 la opcifn B; suman los nGmeros 3 y 5, per  , multi-
plican los signos, "acordéndose”™ de una "regl:" que
dice "menos y m&s da menos”

®* 349 la opcidn D; restan los ndmeros 5 mencs 3, pero
multiplican los signos también
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104 la opcién A; suman los nfimeros 3 y 5, acordindose
de una regla que dice "se pone el signo del mayor"

10 la opcién E; multiplican los enteros -3 y +5

33 alumnos no contestan o perforan mal la tarjeta de
respuestas

En el mismo examen, la tercera parte de los alumnos no

encuentran el n@mero que sigue en la sucesién
2, 8, 14, 20, ?

donde intervienen operaciones tan sencillas como suma,
resta y seriacién,

Una vez frente a la micro, esos alumnos muestran un
pensamiento poco flexible; :ada respuesta correcta se
convierte inmediatamente en h&bito rfgido: una respues-
ta que es correcta en una circunstancia A, la vuelven

a dar en otra circunstancia B, en la que ya no es v4li-
da. Sus respuestas siguen una misma vfa y, al pedirles
respuestas diferenciadas en situaciones cambiantes, el
"descarrilamiento” es casi autom&tico. Para ilustrar
esto, supongamos que a sea la respuesta correcta en una
situacién A, B la correcta en B, y y la correcta en una
situacién C; entonces las respuestas qgue dan esos alum-
nos forman secuencias de este tipo:

SITUACION: A » B » B » C » C » C o A o
tv t tv t t % |
RESPUESTA: «a Q g B Q - Y

Es importante senalar gue estos hf&bitos dependen s6lo
en menor grado de una capacidad insuficiente de discri-
minacifn, sino que son consecuencia de una incompren-
sién mucho m4s general. Por lo regular, esos alumnos

sf discriminan entre dos situaciones diferentes, pero
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lo hacen con el criterio superficial de la mera aparien-

cia y no con un criterio derivado de la interiorizacién
plena de dos procedimientos distintos; por ojemplo,
pucden dar los resultados correctos do
-2+ 3 y de (-2)3 , (L y -6)
pero el resultado de
(-2) + 3

lo dardn mal: su respuesta serd -6 y no 1,

Para esos alumnos, la coordinacién de dos o m&s res-
puestas o procedimientos estd fuera de su alcance. No
hay duda alguna, que esto es consecuencia de una ense-

flanza regida por la repeticién monStona; una ensenanza
del tipo:

-
—
—_
P
—_
—
—
—_

o u o a £ 0 3 f

PRIMER TEMA SEGUNDO TEMA TERCER, ..

Es de esperarse que la micro como nuevo medio de en-
senanza le d& nuevos aires a la ensenanza como tal,
dejando atri&s la prictica involuntaria del condiciona-
miento clifsico, Los problemas relacionados con el des-
arrollo mental no se dan porque algunos de por sf hayan
nacido tontos; el gran nimero de estudiantes c¢on pro-
blemas de ese tipo pone en claro que estos problemas
son el resultado de una instruccién deficiente. Esto
hace suponer que con materiales nuevos, mejor disenados,
adn los estudiantes mds atorados podrdn aprender; lograr-
lo, es el gran reto...
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Algunos E ¢y ol
Los problemas mds frecuentes tienen gue ver —on una
innadecuada coordinacién de las acciones inteligentes.
Segdn el modelo de J. Piaget, el concepto de grupo como
ente matemdtico puede gervir para describir algunos me-
canismos caracteristicos de la inteligencia.

En Matemfticas, un conjunto de operaciones® Y una com-
posici8n*" con las propledades
1. La composicifn de dos operaciones da también
una operacién del conjunto (“cerradura”™)
2, Hay una operacién idéntica ("elemento neutro"”)
3. A toda operacién directa corresponde una y sélo
una operacién inversa del mismo conjunto
{"inversos”)
4. Composiciones sucesivas son asociativas
("asociatividad™: |AB|C = A|BC| )

gse llama grupo.

Las cuatro propiedades de grupo significan para la in-
teligencia que:

l. Dos acciones pueden resumirse en una sola
accifn, nueva, que se anhade al repertoric ope-
racional del individuc ("coordinacién")

2. Una acci6n puede no realizarse ("accién nula")
3. Toda accibn puede désarrollarse en un sentido
0 en el sentido opuesto ("accién inversa")

4. Hay caminos alternativos para realizar compo-
siciones sucesivas ("asocilatividad")

En lo que sigue, comentamos cada uno de estos puntos

-

en ejemplos concretos.,

* las operaciones son los elementos del conjunto

** la composicifin es operacifn, en sentido genérico
po 2

(operador)
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1. Coordinaci6n de las Acciones

*

Pregunta: LA ECUACION 4x - 3 = =2 + 7x ,
AL SUMAR 3 Y LUEGO RESTAR 7x,
SE REDUCE A .

Para contestar la pregunta, el estudiante tendrta que
realizar los siguientes pasos sucesivos:

4x - 3 = -2 + Tx
4x - 3 + 3 = -2 4+ 7x + 3 + sumar 3
4x = 1 + Ix
4x - Tx = 1 + Tx - 7x + restar 7x
-3x = 1

La respuesta correcta es -3x =1 .

Estudiantes con problemas de coordinacién no pueden en-
cadenar "sumar 3" y luego "restar 7x"; hacen s6lo una

de las dos partes o bien, mezclan las dos partes innade-
cuadamente. Respuestas tipicas son:

{a) 4x - 3 -2 + 7x
4x - 3 + 3 -2 + 7x + 3
4x = 1 + Tx

(B) 4x - 3 = =2 + 7Ix
4x - 3 - 7x = -2 + Ix - Tx
-3 - 3x = =2
(v) 4x - 3 = -2 + Tx
4x - 3 + 3 = -2 + 7x - Tx
4x = -2

* cuadro #48, p&g. 36 del texto "Resolucién de Ecua-
ciones™, J, L8pez y otros, Taller de Impresiones del
CCH, Plantel Sur, varias edicilones
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2, Accifn Nula

:
Pr egunta:

EN LA ECUACION 7 - 2x - 4x ,
| AL RESTAR 4 EN AMBOS LADOS: 7 - 2% - 4 - 4x - 4
G (i)

AL SUMAR 2x EN AMBOS LADOS: 7 = 2% + 2x = 4% + 2%
i) = (%)

Las respuestas correctas son:

{a) 3 - 2x (RB) 4x - 4
() 7 (85) ox

Para obtener la respuesta o se simplifica, pero no
as{, para obtener la § .

Para obtener la y se simplifica, y también para obtener
la § .

Hay estudiantes que no han interiorizado la accién nula;
al buscar la respuesta § no se percatan de la posibili-
dad de hacer "nada". Estos estudiantes hacen sus inten-
tos de solucién conforme al patrén siguiente:
Primero, "simplifican" en los cuatro casos;
después, no simplifican en $, pero tampoco en #;

finalmente, empiezan a equivocarse también en a vy v ,

confundidos por la posibilidad de hacer "“nada".

* cuadro #5, p&g. 29 del texto "Resolucibén de Ecua-
ciones"”




3., Acciones Inversas (Reversibilidad)

f 4
Pregunta:
DE 5x + 2 =0 SE LLEGA A ~4x + 2 -9% , ab (4
~4x + 2 = -9y 5 0+ 2 .0, al ()

LLas respuestas correctas son:

(a) restar 9x (en ambos lados)

(B) sumar 9x

Ni a ni § contribuyen a la resolucifn de las ecuaciones;
hay tres términos y después de simplificar quedan nueva-
mente tres términos. Esto hace que la pregunta sea diff-
cil, sin embargo, una vez dada la respuesta a, la ¢
podria darse de inmediato.

Estudiantes con problemas de reversibilidad no pueden
con la pregunta; para ellos las respu2stas a y . son
ajenas entre si e igualmente diffciles. Una respuesta
tfpica es "restar 9x" en ambos casos. Estos estudiantes,
para contestar . hacen los pasos

5 + 2 = 0
5¢ + 2 - 9% = 0 - 9x - restar 9x
-4x + 2 = ~-4x

pero para contestar la segunda pregunta, s6lo invierco:
el sentido de la lectura (de abajo hacia arriba, cn ..

de arriba hacia abajo) y no el sentido de la acc:on

* cuadro #25, pdg. 32 del texto "Resolucidn Houa-
ciones"




4, Asociatividad

*
Pregumnta:

Js., «8 w3 » «Bx 4+ 6
“f - It 4+ 8 w -5 e 6+ B

=¥ ¢+ Bx » »Bx + 14 ¢ Hi

xs. o owe S ow WS o0 §
- o 3o G oo =S e o Sx

. -3+ x4 B s b o

7. “f ~ 3x » 5% + 6

s =2x + 6
& -6 = -2ne+b -6

’- “‘*"5&06
4-&-6.‘5‘#6-6

3. foswmen re lap Ultimos cuatrc cusdras!

o ol cuncens J5, @ o Ix « -5x + & om reduce o H
on ol Susdsé 36, . reduse ¢ ;
h“e.dd'!_:, s redce o ;
on ol cusdre 3, .

* cuadros ¢35 - £33, pfg. 34 del texto
"Resolucifn de¢ RBcuaciones®




En el "Resumen" las respuestas correctas son:

20 = 14
2x -~ 14

-14 = ~2x .

Se trata pues de cuatro caminos alternativos para resol-
ver una misma ecuacién: La solucién es {7}.

Estudiantes con problemas de asociatividad confunden
los cuatro caminos alternativos de solucién de la misma
ecuacifn con una serie de cuatro problemas ajenos entre
si, donde cada uno ‘tiene camino dnico de solucifén. Esos
estudiantes, al resolver una ecuacifn, esperan obtener
soluciones diferentes segdn la via que se escoja.
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Recursos Diddcticos.:

=2

Los problemas rcelacionados con ¢l desarrollo mental se
pueden atenuar disenando de antemano la secuencia de
los cuadros y la estructura misma de algunos cuadros,
conforme a las sugerencias dididcticas de la escuela de
J. Piaget. De especial utilidad es el libro "Una Diddc-
tica fundada en la Psicologfa de Jean Piaget", Hans
Aebli, Editorial Kapelusz, S$.A., Buenos Aires, primera
edicién, octava impresién 1973.

El disenador de un programa de apunte deberfa tener co-
nocimientos s8lidos de dos grandes teorfas del aprendi-
zaje: la teorfa constructivista de Jean Piaget y la teo-
rfa neo-conductista de B.}F. Skinner. Estas dos teor{as,
frecuentemente consideradas como antagénicas, son m&s
bien complementarias y se han de usar conjuntamente en

el esfuerzo de disenar un programa de apunte eficaz.

Un segundo recurso para ayudar a los alumnos en el men-
cionado problema, es el aprovechar la rigidez con la que
el cursor que aparece en el monitor prescribe al alumno
la secuencia en que ha de contestar el cuadro; se puede
pedir las respuestas en un orden o en otro, de abajo
hacia arriba o de la derecha a la izquierda, y romper

as? la rigidez del algoritmo que se quiere ensenar,

Si se quiere hacer énfasis en la comparacibn de dos
casos A y B (ejemplo #1 - cjemplo #2, ejemplo - contra-
ejemplo}) se usa con ventaja el formato:

{al

{B} {atl

o bhien: !
!
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Si un cuadro lleva varios ejercicios, el formato va en
funcién de la similitud o disimilitud entre los ejerci-
cios. Los ejemplos deben estar acompanados de contra-
ejemplos; lo que se confunde, ha de estar junto., Si hay
varios casos distintos, hay que agotarlos.

S1 se quiere ensenar a operar con enteros, lo que se
confunde es esto:
- (=2)
-3 - 2
-3(-2)
La confusifn estf en los signos:

se aplican tres reglas diferentes,

Si se quiere ensenar a operar con guebrados, casos dis-
tintos son &stos:

3
2+ z

(S,1[N]
+
w

2 3
5% 3

Pero una vez que los alumnos saben operar bien con yue-
brados y al ensenarles otro tema, estos casos ya no se-
rdn de interés,

No son criterios formales los que determinan cuales
sean casos distintos y cuales no, Por ejemplo, al en-
senar la resolucién de problemas, serfa un error clasi-
ficarlos por el tipo de ecuacién a que dan lugar, Los
criterios para clasificar por casos no se derivan dal
contenido sino del objetivo del cuadro.

Ejemplo de un formato 2 X 3:

caso A caso B | caso A
ejemplo #1 ejemplo k1 | contraejemplo
- — —
caso A ) caso B caso B
ejomplo #2 ejemplo #2 contraejemplo

— —

S
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* Bl orden en gue aparecen los ejercicios de un cuadro

def

ine su

formato 2 X 3,

talla como

los ejercicios pueden aparecer en la pan-

sigue:

"dificultad”.

18 3a 58
- + +
28 42 6a

El primer formato se usarfa en los primeros cuadros y el

En el

o bien:

ejemplo anterior de un

18

28t

48

sequndo en cuadros posteriores de un mismo programa,

*

ajercicio:

1

|
!

»

1mpreso
impreso
¢
INPUT

4

»

INPUT
t

impreso
t
impreso

OO |

!

¢ T m——— ey
impreso \

INPUT

4
Impreso

- ——

2

B
impreso

INPUT

¢

INPUT

[§1]

INPUT
INFUT

impreso

8

’

1

¢ INPUT
i
impreso -«

INPUT
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Existen varios formatos para las entradas de un mismo
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* impreso
+
impreso

INPUT

t
INPUT

6

INPUT
INPUT

impreso

+ 1lmpreso

9

+ impreso

INPUT
¢
INPUT
4
impreso#




10 11 12

F LMprese INPUT | INPUT
LNPUT impfeso - } impreso *

imp;eso impreso l INPUT

INPUT INIt(JT imp:“eso

Los formates 1, 2 y 3 se imprimen renglén por renglén
de arriba hacia abajo. Permiten especificar al alumno
los pasos sucesivos de un algoritmo.

Los formatos 4, 5 y 6 se imprimen renglén por renglén
de abajo hacia arriba. Ejecutar el algoritmo en sentido
opuesto. Cuidado: ejecutar el inverso de un algoritmo,
serfa otra cosa diferente,

Los formatos del 7 al 12 son “"diffciles” para el alumno.
La impresién de los renglones debe ser simultfnea. Con
el cursor y con efectos se puede guiar la vista; las

flechas indican en que orden se tiene que hacer esto.

Usar una presentacidn mds bien de tipo RULEG que de

tipo EGRUL (RULEG = RULE-EXAMPLES, BGRUL = EXAMPLES-
RULE) .

En general, presentar una nueva regla en su totalidad
como "“argumento” o "motivo" del programa. En los siguien-
tes cuadros ensenar la regla fraccionada en partes, a
través de ejercicios. Los primeros cuadros de prdctica
llevan "spot's"™ de la regla en cuestién (la regla en

forma de "telegrama®); esto evita el tipico olvido de

la regla por los alumnos después de haber cometido al-
gunos errores: hay alumnos que aprenden sus propios
errores y que al rato usan una "regla nueva®, acondi-
clonada a los errores que han cometido anteriormente.

Enfatizar las palabras claves o partes esenciales de la

regla; pedir frecuentemente estas palabras como respues-
ta.,




Poner una nueva regla siempre en contraste con las re-
glas dadas anteriormente, Evitar cuadros de copia,

Por RUIDO DIDACTICO entendemos complicaciones extras
que no contribuyen al objetivo del cuadro.

Por ejemplo, si el objetivo del cuadro es ejemplificar
que el resultado de =-a + b no siempre es negativo,
sino que depende del valor de b (con a fijo), usar ejem-
plos como -6 + 5, -6 + 6, -6 + 7, dejando fijo el =6,
Los siguientes ejemplos hacen ruido did&ctico:

-6 + 1, -199 + 199, ~1 + 20,

Cada ndmero, signo o sfmbolo que se use en un cuadro
debe estar pensado; siempre debe haber una razén para
poner uno y no otro.

Por ejemplo, si el interés estd en practicar cflculos,
se tendr&n que variar sistemfticamente los ndmeros den-
tro del cuadro, pero si el interés estd en aplicar co-
rrectamente las diferentes reglas sobre signos, se tra-

bajar& con los mismos ndmeros, variando sélo las opera-
ciones,

Preguntas que involucran elementos y operaciones deben
introducirse en el siguiente orden, de "m&s f4cil" a
"mfs diffcil”:

2 * 3 6

A: ejecutar operacién

B: discriminar operaciones

C: ejemplificar operaciones

D: ejecutar operacién inversa
(lectura normal)

E: lectura inversa
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A I R T R A 8 - 2 6
t
e k. =2 B - 2 6
t
8 - 2 6 -

—

A: ejemplificar operacién
B: operacién idé&ntica
C: operacién inversa e idéntica
: ejemplificar operacién
y operacién idéntica

Hay dos maneras para aprender un algoritmo que consta
de varios pasos: aprenderse los pasos "de ida" en el
orden como van o bien, aprenderse los pasos "de regreso"
en el orden opuesto. En general, la segqgunda manera es
mis eficaz.

Por ejemplo, un algoritmo de tres pasos (1, 2 y 3) se

aprende mis ficilmente de la siguiente manera:

}

e SRS E™)
s
w

1

i

P 31

{
; {1,
i

NN

De esta manera, al aprenderse un paso mds, los pasos
subsecuentes - ya conocidos por el alumno - operan como
reforzadores, En el ejemplo, después de aprenderse el
paso 2, al ejecutar 2 y 3, el paso 3 refuerza al al oo,

Al aprenderse el algoritmo "de regreso", el alumnc av.e -
za cada vez de lo "desconocido" a lo "conocido"; osto
no ocurre al aprender los algoritmos en la forma acos-

tumbrada, paso por paso en el orden en qgue van,




Un ejemplo de cémo aprender algoritmos es el siguiente:
la resolucién de problemas; problemas rutinarios en los
que la redaccién del problema sugiere la ecuacién o sis-
tema de ecuaciones para resolver el problema, Al resol-
ver problemas de ese tipo, se efect@an los pasos siguien-
tes:
traducir el problema a una ecuacién o sistema de
ecuaciones
° resolver la ecuacién o sistema

° comprobar
En este caso, es m&s adecuado si se aprenden los pasos
en el orden inverso:

° comprobar

® resolver ecuaciones

®* resolver la ecuacién y comprobar

® traducir a una ecuacién o sistema

° traducir a ecuacifn y resolverla

® traducir a ecuacién, resolverla y comprobar

En general no es conveniente aprender un algoritmo de
varios pasos como un todo; pero no siempre: a veces es
mds adecuado aprenderse dos o mfs pasos juntos que cada
uno por separado. Aquf tenemos un ejemplo:

A

Escribe el
ejercicio y
calcula:

i A es m&s "f&cil” que B !

B

4 2 -3
menos por Calcula:

4 - 2(-3)




Imprimir de golpe varios renglones s6lo en el caso de
que se quiera aprovechar la posicién del cursor. Usar
sistemdticamente movimientos en la pantalla, Usar fre-
cuentemente impresiones de abajo hacia arriba o de de-
recha a izquierda. Preguntar de abajo hacia arriba, de
derecha a izquierda o "saltear" por todo el cuadro.,

Reducir a un mfnimo el némero de preguntas con respuesta
restringida, del tipo SI-NO, VERDADERO-FALSO u opcién
mdltiple. Usar este formato s&lo en los casos en que

el alumno deba discriminar.,

Siempre que se pueda, hacer preguntas con varias reg-
puestas correctas,

Hacer cuadros con preguntas arborescentes: segdn las
respuestas correctas del alumno, desarrollar el cuadro

de un modo u otro.

Pedir frecuentemente respuestas en palabras o en frases
concisas.




B, Problemas de habilidad insuficiente para

entender la situaciédn instruccional

Hay estudiantes que no estdn en posibilidad de entender
la naturaleza de la tarea que deben recalizar. Su pro-
blema no es el no entender o el no saber aplicar deter-
minados procedimientos para llegar a la solucién dec un
problema, sino su incomprensién del tipo de tarea por
realizar: todo su esfuerzo va encaminado a tratar de
averiguar qué es lo que se les pide, o qué es lo que se
espera de ellos.

Nuestra experiencia en el CCH Sur nos ha revelado que
problemas de este tipo son los que se presentan con ma-
yor frecuencia. El 15% de los estudiantes de nuevo in-
greso no logran usar con provecho textos programados por
su incapacidad de seguir al pie de la letra las instruc-
ciones que se les dan para estudiar este tipo de mate-
rial.

Al estudiar textos programados, hay estudiantes que:

[+

saltan cuadros

° estudian en varias sesiones, no en una s&la

° estudian en lugares no adecuados; en el sal®dn de cla-
se, en los patios del Plantel, en el tranvifa, en el
trolebus, en el camifn o en el pesero

se hacen trampa solos, viendo las respuestas del texto
antes de contestar

verifican si las respuestas en el texto son correctas,
en vez de verificar las suyas

verifican sus respuestas con descuido, como por eiem-~
plo, si la respuesta es -8 y un alumno escribe 8,
dice: "estd bien, s6lo me falté el signo"...

tratan de verificar la respuesta sin usar la ~ica roja




que se da para este fin

no verifican sus respuestas

no escriben sus respuestas, s6lo las piensan
confunden el texto con un examen

confunden ¢l texto con una tarea que ha de entregarse
en limpio

usan pluma y no ldpiz

resuelven s8lo el examen tipo incluido en el texto

no resuelven el examen tipo

resuelven el examen tipo, pero no verifican sus res-
puestas o las verifican con descuido

al salir mal en el examen tipo, no vuelven a estudiar
el texto, o lo hacen "a ojo" sin borrar las respues-
tas

51 al usar textos programados se observa que un estu-
diante no sigue las instrucciones de uso, pedirle a este
alumno que estudie por cuenta propia en un libro conven-
cional, por ejemplo en el libro de A. Baldor, "Algebra
Elemental”, donde se le proponen ejercicios en los que
tiene que verificar sus respuestas al final del libro,
puede esperarse un fracaso del alumno: la insuficiente
habilidad para seguir instrucciones se traduce en un
método de estudic poco adecuado para poder estudiar un
tema en un texto convencional y para poder acrecentar
sus conocimientos por interés propio.

En general, las personas con una trayectoria escolar un
tanto irregular, son las que tienen mi&s dificultades
con la situacibn de aprendizaije como tal. Para personas
que han estado temporalmente fuera del Ambito escolar,
esas dificultades son normales. Pero es una sorpresa,
el gran nfimero de estudiantes de 15 o 16 anos de edad,
con una trayectoria escolar regular, que tienen ese

mismo problema. Nueve afios de escolaridad deberfan
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haberles proporcionado la suficiente pr&ctica en tareas
de aprendizaje: con la préctica en una serie de tareas
de aprendizaje no s6lo se aprende el contenido de estas
tareas’, sino también se aprende a estar sujeto a tareas
de aprendizaje en lo general, esto es, se desarrolla la
habilidad de manejar situaciones de aprendizaje, el
"aprender a aprender”. Desde esa perspectiva, el origen
de los problemas debe buscarse en los ciclos escolares
anteriores, en los que el alumno ha aprendido tan sélo
a "sobrevivir", pero no a aprender,

o
[
[$4]




Un E jemplo:

Los primeros programas de apunte para microcomputadora
que elaboramos en el ano 1979, son transcripciones fie-
les de nuestros textos programados al lenguaje BASIC,
Al aplicar estos programas, pudimos observar de cerca
el comportamiento de los alumnos y apreciar la verda-
dera magnitud de los problemas de aprendizaje.

Estudiantes que no entienden la naturaleza de la tarea
que deben realizar en general no atienden a la imagen
e ignoran parte de lo que estf escrito en la pantalla
del monitor; ignoran las instrucciones del cuadro, re-
llenan los "huequitos” sin fijarse en lo que se les
pide y hacen algunos c8§lculos con los pocos elementos
que ven. Aquf damos un ejemplo:

ESCRIBE VERDADERO (V)

W 1Y .
Pregunta: O FALSO (F):

SI N TOMA EL VALOR 5 ,
N-2=13 ES

La respuesta correcta es "V",

Los estudiantes dan respuestas tfpicas, como &stas:

+ ES EL VALOR

+ 5 (ignoran las instrucciones)

¥ N =3 4+ 2

+ X =5 (llenan huecos sin fijarse
en lo que se pide)

+ 1

-1 (cdlcylos con algunos pocos

elementos)

*

cuadro #18, pig. 7 del texto
"Resolucibn de Ecuaciones"
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La médquinag senala a partiv de qud lugar hay orror en

La cadena de respuesta, Pero esto no les ayuda a Lo
estudiantes: crecn que la mdgquina ticone quo cstar mal,
o bien, oprimen demasiado rdpido la vecla RETURN (no
quieren ver sus errores,..), sin tomar on cuenta la gque
les traota de decir la mfquina,. El comportamiento Jde

es0s estudiantes es do dos tipos:

° insistir en respuestas ya dadas, hasta formar ciclos
de respuestas errbneas; on el ejoemplo, contestar su-
cesivamente 5, 1, -1, 5, 1, -1, ...

Q

inventar respuestas cada vez m&s complejas e incohe-

rentes; en el ejemplo, contestar

"ES EL VALOR = X = N - 2 - 3 = 2 =] =" (L)

Podria pensarse que la ayuda directa por parte de un
protesor serfa (til en estos casos; pero no es ast,
Nuestra experiencia lo demuestra. Al sugerirle a un
estudiante

"lee con cuidado lo que dice aquft”,

"debes contestar con una letra Y no
con un ndmero”,

"aquf va una sola cosa, no dos",

"¢cserd falso?...",

el estudiante aparenta entender la sugerencia, diciendo
"Ah sf maestro, ya, ya entendi",

pero sus respuestas en la micro demuestran lo contrario;

revelan que no atiende ni lo escrito ni lo hablado:

hay incomunicacién.

El ejemplo que acabamos de comentar es un caso extremo
- real por supuesto -, pero nos sirve para fijar ideas.
Los problemas pueden ser graves o leves; tan graves

como los que acabamos de ilustrar o tan leves como para
poder ayudar al estudiante con unos cuantos artificios

didfcticos, usando correctamcnte los efectos.




R ec

Usar
éste
para
cidn

Mover

ar s os Dy d S et oo 5o

sistemdticamonte movimientos en la pantalla; es

el recurso didfctico mds importante y mds ef icaz
ayudar a los estudiantes que no entienden la situa-
instruccional.

los simbolos para indicar que s&lo se copian y

mover los nmeros que se sustituyen en expresiones al-

gebrdicas. Aquf damos un ejemplo:

La pr

ser la siquiente:

(¢jer

o

]

A B
e-2+3[ 2+ 3% 4

esentacidn en la pantalla de los ejercicios debe

4

cic1io A)

imprismir de golpe el "=" y el "+", luego pausa

inprimir de golpe los nimeros 8, 2 y 3

* prender (en INVEBRSE) el signo "r" y el ndmero "3"

bajar al segundo renglén primeru el "3" y luego el "+"

apagar en el primer renglén la expresi&én "+ 3"

* prender "§ - 2"

imprimir el puntito del segundo rengldén

° pedir respuesta

apagar "8 - 2"

(ejercicio B)

° imprimir de golpe el ®+" y el "*", luego pausa

]

imprimir de golpe los ndmeros 2, 3 y 4

° prender el "+" y el "2"




O

apagar la exprocr o " o
premler "3 * 4"
imprimir los doo pantis o
pedir respuesta

apagar "3 * 4"

Con esta presentacidn @ romp
alumnos de calcular siempre d
sepnalar que primero se copian
no se usan, se enfatiza en lo
mero,

La presentacifén que suger imos
contorno siempre delimita dos
exterior (en esta analogia, e
que se efectda primero). Hay

la atenci6n hacia un objeto:

limitarlo o bien, realzar el

jeto. La segunda manera, que

caz.

Elaborar programas sobrios y

vés de un uso indiscriminado

bajar primero 1 "0 Loy

e el csquema que tienen los
e ilzquierda a derecha. Al
los nimeros y signos que

que se debe calcular pri-

usa el hecho de que un
formas, la interior y la
1 contorno es la operacién
dos maneras para eafocar
realzar el objeto para de-
fondo para delimitar el ob-

es poco comin, es mids efi-

no "carnavalescos" a tra-

de los efectos.

Eliminar los ex&menes en versifn para la micro. Un mejor

camino es perfeccionar la apl

impresos.

No dar a conocer el "score",

haya terminado con una Parte.

icacién masiva de ex8menes

después de que el estudiante

El alumno se inhibe al con-

fundir la sesifn de micro con un examen.

Imprimir los cuadros por partes y no de golpe todo un

cuadro.,
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Usar instrucciones en los cuadros, Escribir texto sohre
todo en los primeros cuadros, El programa debe ensenar

y no examinar; pero tampoco s6lo "hablar", sino onsenar,
Pedir frecuentemente palabras o frases concisas,

Tratar al alumno con respeto y cortestia, pero por nin-
gdn motivo intervenir en su trabajo, una vez que tenga
claro c6mo operar la micro.

No permitir que cl alumno resuelva mds de un programa

en una misma sesidn,

Elaborar para cada estudiante un horario rigido para el
uso de la micro; una hora por dfa o una hora cada sequn-

do dfa. No permitir que el alumno llegue tarde a la se-

sifn, aunque esté disponible una micro,

Usar los efectos de imagen vy sonido para algidn fin di-

dictico muy especifico; aqui algunas sugerencias:

SPEED=0

® se usa para facilitar la lectura (sobre todo de texto

seqguido). Como si fuera pizarrén, la pantalla se va
llenando poco a poco de simbolos, conforme "escribe
el profesor"

es forzoso para imprimir texto seguido a renglén ce-

rrado sin que se dejen espacios

no se debe usar cuando la lectura acostumbrada de 1z-
quierda a derecha estorbe la comprensi6n; un cjemplo:
2 X

° es obligatorio antes de una entrada y antes de ejecu-

tar un TAC (ruido)




° ge usa para enfatizar en la semdntica de determinada
palabra o frase; un ejemplo;
"x toma el valor" se imprime de golpe término por
término, en forma pausada, esto es,
"x (pausa) toma (pausa) el valor"
¢ se usa al introducir nuevos términos, normalmente
acompanado de INVERSE y TAC (por ejemplo, para intro-
ducir el término "variable")
° se usa en combinacifén con SPEED=0 para diferenciar
entre texto sequido y férmulas
PAUSAS
° no se usan antes de una entrada
° después de una entrada s6lo se permiten pausas muy
breves (mdximo: Y¥=1000)
° se usan para apoyar a la sintaxis. Tenemos las si-
guientes definiciones en cuanto duracién:
punto Y4=2000
punto y coma 1500
dos puntos 1500
coma 1000
punto y aparte 2500
° se usan para apoyar la semintica. En frases que se
Imprimen con SPEED=255 debe haber pausas de 1500 &
mds entre las unidades semdnticas. Al imprimir nimerc
por nimero o simhbolo por simbolo acompanado pcr un
TAC, las pausas son de 1000
[+]

se usan en los movimientos, La pausa en la subrus:inog

para mover cadenas es del orden de 100. Al presaor
y apagar cadenas en un mismo lugar (por ejompls:, Do,

la pausa es de 300. Entre diferentes movimientos hay

que intercalar pausas del orden de 2500




®* al usar INVERSE simulti&neamente en distintos lugares
de la pantalla, para que compare el alumno, son reco-
mendables pausas largas de 3000

INVERSE

° se puede usar como apunte tem8tico durante una entra-
da (por ejemplo, sefalar una palabra clave)

° se usa al introducir nuevos términos

se usa para que el alumno compare dos expresiones en
distintos lugares de la pantalla

se usa para resaltar partes en los cuadros extensos

se usa para senalar qué operacifn se estd efectuando,
qué regla se estd aplicando o qué simbolos se van a
copilar y en qué orden

tiene una funcién parecida a los gises de colores en
el pizarrén, y suple en parte al "bastoncito" del pro-
fesor de antaio. Lo que estd en INVERSE, imprimirlo

en sequida en NORMAL, una vez que haya cumplido su
funcifn. El abusar de INVERSE hace que la vista se
canse

FLASH

° se confunde fdcilmente con los mensajes de error, es

un efecto muy escandaloso y, si se usa frecuentemente,
cansa la vista

TAC (ruido)

o

la impresifn de ndmeros o signos aislados puede ser
inadvertida por el alumno, si no es acompafiada por
un TAC

se usa para resaltar el orden particular de imprimir;
por ejemplo, imprimir de abajo hacia arriba, de

[
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derecha a izquierda, primero el signo de operacifn y
luego los ntmeros, o al revés

s6élo se usa con SPEED=255. Sin embargo, el combinar
impresiones con SPEED=0, con una impresién repentina
en SPEED=255, acompanada por un TAC, da efectos ele-
gantes parecidos a los que produce un orador hdbil,
El TAC y las pausas imponen ritmo a los programas,
para atraer la atencibn del espectador.




C. Problemas de Escritura

Hay bastantes alumnos que no han aprendido a escribir
bien: escriben hacia arriba, hacia abajo, con errores de
ortograffa, con letras toscas. Al hacer las operaciones
en una hoja, lo hacen con mucho desorden. Son alumnos
incapaces de distinguir si dos palabras estdn escritas
igual o no, si dos expresiones matemiticas son idénti-
cas o no. A continuacién damos dos ejemplos; un fragmen-
to de un trabajo de Historia, realizado por un alumno

de primer semestre del CCH Sur, y una hoja de operacio-
nes,




87?¢

"TRADUCCIONY: El poder estatal paso a manos del Sobiet da obreros y
soldados de Petogrado y aci Lenin Lanzo el pueblo el
comunicabo de Victoria, esto quedo marcado en la Historia
ya que con la Rebolucidn bolchebique Es cuando por primera
ves acienda al Poder la clase de los Trabajadores y que
Siempre havian cido reprimidos por el imperio burgues
Con todo esto el sosialismo paso por primera bes de ser
previcifén Teorica a ideal de masas A ser uno realidad
concreta de un sosiedad Humana y sirbio de cimiento para
muchas otras Reboluciones.
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Recursos Diddcticos:

El rigor impuesto por la mdquina es ben&fico para esos
alumnos porque, a diferencia de un texto programado, es
la m&quina la que revisa las respuestas y no acepta ex-
presiones mal escritas o mal distribuidas. Para poder
ayudar a esos alumnos, una presentacibn estéticamente
clara e impecable en la pantalla es esencial, lo que
requiere de mucho esfuerzo al editar el programa.

No permitir que el alumno use 1l4piz y papel mientras
esté trabajando con la micro, a menos que se lo indique
el cuadro (Haz las operaciones ... en una hoja aparte),

El alinear a la derecha da un apunte formal para la en-
trada, porque la posicifn del cursor define la longitud
de la respuesta correcta. Por esta razén, en los cuadros
de evaluacibn se debe alinear preferentemente a la iz-
quierda.

Cuando se quieren resumir reglas o principios, se debe
centrar en la pantalla. Cada renglén lleva una unidad
sem&ntica que se imprime con SPEED=255, acompanado quiz4
por un TAC,

Efectuar los algoritmos de arriba para abajo o de abajo
para arriba, pero no debe haber dos pasos de un algo-
ritmo en un mismo renglén.

Usar el signo "=" u otros signos de relacifn s6lo en

los casos donde realmente se necesiten. Los alumnos con-
funden el "=" de las ecuaciones con el "=" de una cal-
culadora para indicar "el resultado es", "es igual a",

y escriben por ejemplo: 2 + 3 = 5 % 2 =10-1=9,,,.




IV, PERSPECTIVAS




iv. PERSPECTIVAS

Desde 1975, con el advenimiento de las primeras micro-
computadoras, personas no especializadas en computacifr
pueden tener algdn acceso a las computadoras y a la in-
form&tica en general. El mercado de las micros crece
rdpidamente y los precios van en descenso, un fenémeno
muy parecido al de las primeras cq&maras fotogr&ficas.,
Actualmente ya hay micros de bolsillo con pilas, y con
un precio por debajo de los mil délares, La importancia
de la inform&tica como disciplina nueva se ha reconocidc
y las escuelas y universidades han empezado a incluir
la informftica como materia en sus curricula,

Puede preverse, tal como lo han senalado historiadores,
economistas, sociflogos, fildsofos y otros pensadores,
que el cada vez mayor uso de los medios informfticos en
la industria, en el comercio, en la comunicacién y en

la educacién tendrd consecuencias de gran calado para

la sociedad del futuro cercano, mucho m&s profundas que
las consecuencias que han tenido otros inventos del hom-
bre., Las herramientas y los dtiles que ha inventado el
hombre, pueden interpretarse como extensifn fisica de

su cuerpo - la pala es extensién de la mano, la bici-
cleta lo es de las piernas, el tel&fono lo es de la voz
y el telescopio es extensifn de la vista - y en esta
perspectiva, la computadora es la extensifn del cerebro
humano.,

La computadora provocar& cambios dr&sticos en la vida
de las personas, en la forma de su convivencia y en la
cultura; cambios tan radicales que s8lo pueden caomparar-
se con las grandes transformaciones de las sociedades

en el transcurso de la historia, como por ejemplo la de
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la revolucifén industrial del siglo XIX, Actualmente
vivimos en la antesala de una gran revolucién social,
cultural y econfmica: la revoluci8n inform&tica,

-
Carlos Marx escribe:
"Las relaciones sociales estdn fntimamente vinculadas
a las fuerzas productivas, y al cambiar el modo de pro-
duccibn, la manera de ganarse la vida, cambian todas
sus relaciones sociales. El molino movido a brazo nos
da la sociedad de los senores feudales; el molino de
vapor, la sociedad de los capitalistas industriales,
Los hombres, al establecer las relaciones sociales con
arreglo al desarrollo de su producci®n material, crean
también los principios, las ideas y las categorfas con-
forme a sus relaciones sociales. Por lo tanto, estas
ideas, estas categorfas, son tan poco eternas como las
relaciones a las que sirven de expresién."”

Ahora bien, si el molino movido a brazo ha dado la so-
ciedad de los sefiores feudales, si el molino de vapor
ha dado la de los capitalistas industriales, al igual,
la computadora dard una nueva sociedad, la sociedad in-
formatizada. jEstamos en el umbral!

Todavia habrd de transcurrir algdn tiempo, hasta que
la ensenanza por computadora como nueva opcifn encuentre

una aceptacifn general. Hay obstfculos y hay peligros.

5i bien es cilerto que el costo de las micros va en des-
censo, también lo es que adn ha de pasar algdn tiempo
hasta que su costo sea tan bajo como lo es actualmente
el de las calculadoras de bolsillo, y que sea tan f4cil
conseguirlas con ir a la tienda de la esquina para com-
prarlas.

(*) Karl Marx, "Miseria de la Filosoffa", siglo vointi-
uno, Editores, S.A., sexta edicifn, México, 12978,
pdgs. 90-91




En el ramo de la microelectrfnica la dependencia tecno-
l8gico de México del extranjero es casi absaluta y lo
serf durante muchos afios mds; circunstancia que encarece
Yy escasea el mercado de las micros, y que provoca un
pésimo servicio de mantenimiento por parte de las casas
distribuidoras de micros en México.,.

La adquisicibn de tecnologia extranjera puede conducir
a una penetracién cultural, danina para el paf{s. La te-
levisibén es un ejemplo de ello. A pesar de que México
ya produce televisores a gran escala, los programas y
pelfculas son en su mayorfa norteamericanos o con ten-
dencia norteamericana, con un contenido superficial y
con un mensaje ideolégico detestable. En este caso, la
dependencia en tecnologfa se super$, pero la dependen. ’'a
ideol8gica se acrecentd. Lo mismo podrfa suceder en el
caso de las micros, pero a nivel de catdstrofe. Podria
darse el caso de que en cada hogar mexicano hubiera una
micro, no precisamente para facilitar las tareas o para
ampliar los horizontes culturales, sino para usos qgue
van desde jugar (STAR WARS, etc,) hasta un vil "enchu-
farse" al canal de la gran metrSpoli,.

No hay duda de que actualmente la mayor parte de la edu-
cacifn de los individuos ocurre frente al televisor y
no en las instituciones creadas para tal fin. Los pro-
motores de un mundo feliz hacen su trabajo de manera
cientffica, usan el condicionamiento cldsico y algunos
derivados del psicoandlisis, mientras que la Escuela no
ha evolucionado sustancialmente en su proceder desde su
inicio: el trabajo que se roaliza en ella se hace eon
gran parte de manera no cientifica, con poca ef icacia

y al margen de lcs grandes procesos transformadores deo
la sociedad.




La computadora como inedio de educacidn puede tener una
eficacia incamparablemoente mayor que lLos medios CuQip-
visuales, porgue a diferencia de éstos, la computadora
es una miguina que permite une interaccidn real con el
usuario. El importar indiscriminadamente programas de
computadora (SOFTWARE) podria producir danos irreversi-
bles a los individuos, & sus relaciones sociales y a

sus valores culturales: la penetracidn ideoldgica podrfa
ser cbsoluta,

Usar micros en la educacifdn puede ser muy costoso, si

se considera que la elaboracién de programas de hprendi-
2aje estd adn en una fase experimental, 16 que hace que
el costo de estos programas sea todavia muy eleJado. Por
ejemplo, en la elaboracién de las subrutinas para los
programas d4e apunte en la APPLRE II, hemos trabajado du-
rante dos anos. Usando estas subrutinas, la elahoraecién
de un programa de apunte se agiliza bastante; para la
elaboracifn de un programa de aproximadamente una hora
de tiempo interactivo, se necesitan unas ochenta horas
de trabajo, pero s68lo el 20% del tiempo se usa en la
programacifn de la micro. Actualmente, Salvador Ortiz
Garcfa, alumno del CCH Sur, quien participa en el PRO-
YECTO ALFA, estf trabajando desde hace unos meses en la
elaboracién de un programa editor (SISTEMA METAEDITOR
ALFA). Este programa editor agilizar& adn m8s - y sobre
todo - simplificarf las tafeas de programacién., El tiem-
po necesario para la programacifn se reducird a unas
ocho horas para producir una hora de programa interac-
tivo.

Sin embargo, el tiempo necesario para el diseno did&c-
tico de los programas no se podr8 reducir sustancial-
mente: hemos visto que una mayor experiencia en la ela-

boracién de los programas tiene como efecto que los
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disenadores del material puedan trabajar con mayor sol-
tura, y con ello, que ompiecen o entretejer los elamen-
tos diddcticos con mayor cuidado. El resultado es una

mejor calldad didfctica del material, pero no necesaria-

mente una disminucifén en el tiempo de diseno,

La experiencia en otros paf{ses es parecida. En general,
se estima que el tiempo necesario para producir una hora
de programa interactivo varfa entre 100 y 300 horas; al
convertir estas horas de trabajo en salarios, los pro-
gramas resultan muy caros. Adn mds, la experiencia en
otros paises - por ejemplo, en Francia y en Inglaterra

- muestra que el costo del SQOFTWARE s8lo es el 25% del
costo total de la implementacién de la Ensefanza por
Computadora a gran escala. Se estima la distribucién de
costos de la siguiente manera: ¢l 25% para la produccién
de programas (SOFTWARE), el 25% para la adquisici®n de
equipo (HARDWARE) y - como gasto principal - el 50% en
la formaci6n de profesores (FORMACION DE RECURSOS HUMA-
NQOS) .

Las innovaciones no siempre son bien recibidas. Esto es
cierto sobre todo en el dmbito escolar. Puede preverse
que la Escuela Pdblica se resistird a adoptar las micros
como nuevo medio de ensenanza, no tanto por el costo,
sino porque tiene una funcifn m&s bien preservadora que
innovadora de los valores heredados de la sociedad en

la que fue creada.

La Escuela como institucién oficial, encargada de edu-
car gratuitamente a los nifos y adolescentes, es rela-
tivamente joven. Su aparicién coincide con la revolucién
industrial del siglo XIX. La Escuela Pdblica fue una ne-
cesidad creada por el cambio de las relaciones sociales,

a rafz del nuevo modo de produccifn. Con el capitalismo
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surge una nueva clase, la clase obrera: la Escuela PQ4-
blica fue creada para educar a los hijos de esta clase,
Las nuevas miquinas exigfan mano de obra mejor califi-
cada y una formacifn igualitaria para poder sustituir
fidcilmente un individuo por otro en los nuevos procesos
de produccién.

En su origen, la Escucla Pdblica tenfa importancia por
sus efectos uniformizadores en la sociedad. Desde en-

tonces, poco ha cambiado.

En los pafses industrializados, una de las principales
crfticas a la Escuela va precisamente en el sentido de
que en ella se deja muy poco margen al talento y a las
aptitudes individuales de cada alumno. Ahf, las refor-
mas propuestas tratan de rescatar a la Escuela, inten-
tando hacer de ella el lugar en el que se desarrollen

las capacidades creativas y las ideas originales de las
nuevas generaciones, Hasta ahora, estas reformas no han

tenido mucho &éxito.

En nuestro pafs, las propuestas de reforma todavia no
pueden tener eco: México no ha alcanzado adn el sufi-
ciente nivel de industrializacién propia para que se
dé la necesidad de buscar una reorientacién de la educa-
cién, con énfasis en la capacidad de creacifn y no tanto

en la preservacién de los valores.

La Escuela como institucién es producto de la revolucién
industrial del siglo pasado, y adn no se ha roto el lazo
que la une con el tipo de sociedad que le dio origen.
Como institucién, representa tradicionalmente una posi-
cifén con miras m&s blen hacia atrds que hacia adelante,
Yy en su estructura y organizacidn se ha materializado

su tendencia uniformizadora: salones, aulas, grados,
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tftulos, programas, semestres, horarios, uniformes, etc.

Por otra parte, las técnicas de ensefanza que se usan

en la Escuela provienen de épocas muy anteriores a la
revolucién industrial. La posici6én conservadora de la
Escuela hace diffcil de adquirir nuevos instrumentos de
trabajo para su labor académica. Por ejemplo, los medios
audiovisuales casi no han penctrado a la prictica diaria
de la Escuela en México, a pesar de que la imagen y el
sonido electrénicos se encuentran en todas partes fuera
del dmbito escolar.

Los profesores hacen su trabajo de manera artesanal. La
forma en que trabajan tiene mucho pareccido al trabajo
de un campesino parcelario. El salén de clase o el grupo
escolar es la parcela y en ella se enfrentan a la "natu-
raleza exhuberante y feroz" con los dnicos instrumentos
de trabajo, gis y borrador, de manera similar al campe-
sino que con machete y hacha empieza a desmontar y lim-
piar su parcela.

La estructura organizativa de la Escuela - salones, gru-
pos, horarios, semestres, etc. - junto con la poca tecni-
ficacifn aisla a los profesores entre s{; su trabajo es
idéntico, pero las rudimentarias herramientas de trabajo
impiden una labor conjunta y en equipo: no hay divisién
de trabajo. Ademds, el dar lecciones es menos fatigoso
para un adulto que el experimentar nuevas técnicas mds
diferenciadas, y cominmente los profesores jévenes co-

F -~ 21 estilo de trabajo de sus antiguos profesores,
perpetuando de generacién en generacién la cdtedra corno

la préctica docente.

La posicién conservadora de la Escuela como instrtucidn,

la carencia de una divisién de trabajo v 1a inev-ia ideo-




l6gica por parte del profesorado, hacen que la cqtedra

siga siendo, con mucho, la técnica didfctica mds usada,
\

Y generan en la Escuela un clima un tanto hostil hacia

las innovacion s.

La revolucifn industrial del siglo XIX dio origen a la
Escuela como linstitucién pGblica y la revolucién infor-
midtica del siglo XXI la conducird a su fin. Crecmos,
con Marx, que son las circunstancias econfmicas las que
en Gltima instancia determinan la historia. El futuro
de la Escuela dependerd en dltima instancia de premisas
Y condiciones materiales y no de consideraciones de or-

den tefrico.

Esto no significa que las discusiones ideol8&gicas sobre
la funcién de la Escuecla no sean importantes., Lo que
senala Ivan Illich es relevante: la Escuela debe enten-
derse como una industria encargada de producir la
demanda de "bienes", de producir la demanda de un currf-
culum, de un historial de "aprendizaje" que aparenta
garantizar el ascenso del individuo en su rango social

- industria que produce la demanda de un "bien", pero

no el bien como tal -, y no como instituci6n, empefada
en una real preparacién de los jévenes,

La Escuela no distribuye ni el saber ni la justicia so-
cial. No distribuye el saber, porque cada vez mds sélo
cuenta el haber recorrido los diferentes eslabones del
ritual escolar, pero no el haber adquirideo conocimien-
tos s6lidos. Por ejemplo, para poder llenar el cupo re-
ducido de alumnos en las instituciones a nivel medio-~
superior de la UNAM, en los exdmenes de seleccifn el
corte de los admitidos se hace alrededor de la califi-

cacifn 4 sobre la escala de 10. Los promedios tan ba jos

en estos exdmenes revelan la poca eficacia en los ciclos




escolares anteriores, En Matemdticas la situacién es
dramdtica. Hemos constatado que los conocimientos de la
mayorfa de los estudiantes de nuevo ingreso al CCH y la

+
ENP no rebasan el nivael de quinto ano de Primaria.

La Escuela tampoco contribuye a la justicia social. En
general, s6lo los alumnos gque se adaptan mejor a las
normas del ritual escolar - al control social gque la so-
ciedad ha transferido a la Escuela - pueden terminar sus

estudios de Primaria y Secundaria,

S

Son las Aormas y los valores de las clases medio-alta

Y alga las que rigen actualmente en ¢l &mbito escolar;
alumnos de las capas socioecondmicas bajas son desde
esta perspectiva desadaptados y en consecuencia, se con-
vierten en desertores de la Escuela. Actualmente en M&-
Aico s6lo un 40% de los alumnos que ingresan a la Pri-
maria terminan el cicleo, Lejos de impulsar la justicia
social, la Escuela impone normas de consumo - tanto
material como espiritual -, pautas para un comportamien-
to pseudo-educado, el "buen" vivir, la esperanza de po-
der vivir del trabajo de los demds.

Actualmente, los conocimientos y destrezas se adquieren
ya en su mayoria fuera de la Escuela; y esto ocurrirg
cada vez m&s. La revolucidn informdtica liberard los
accesos al saber y a los valores culturales, cometidos
que hasta ahora la Escuela no ha podido cumplir y que

no podr& cumplir. A pesar de que los gastos p@Gblicos en
educacién se incrementan constantemente, el ndmero abso-

luto de analfabetas en América Latina sigue en aumento.

La Escuela, como responsable de transmitir el saber y
la cultura, no ha cumplido. Su fuerte pcsicibn es tran-

sitoria, mientras sea el nico lugar donde se pueda
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retener un ejército de jlvenes sin empleo y ociosos, y
mientras logre sostener ¢l monopolio ¢n la emisién de
tftulos, grados y honores en un pafs, en el que s6lo

un nimero muy reducido de personas pueden aspirar a una
vida llena de satisfaccifn, socialmente Gtil, creativa
y productiva,.

Los nuevos canales de trasmisién del saber y de la cul-
tura que se generardn en el transcurso de la revolucién
informdtica cancelarin el cometido, hasta ahora exclu-
sivo, de la Escuela. En la nueva sociedad, la Escuela
ya no tendrd el sostén ideolBgico de ahora como m&xima
autoridad, encargada de la educacifn de las nuevas ge-
neraciones. Su papel como vil monopolio quedarq al des-
cubierto, y las instituciones escolarizadas serdn reco-
nocidas como anacrénicas; algo anflogo a lo qgue sucede
actualmente con los conventos y monasterios de la Igle-
sia. Que estos futuros cambios sean para bien o para
mal queda abierto.

En México, la Ensefanza por Computadora se ha de intro-
ducir con mucha cautela, si no se quiere correr el ries-
go que conllevan las innovaciones tecnol8gicas prove-
nientes de los pafses industrializados. Ya hemos seha-
lado el peligro de una penetracién cultural. Por otro
lado, una euforia pasajera, provocada por el "juguete
nuevo", podrfa conducir a una oleada de intentos masi-
vos - mal implementados y al vapor - con el subsecuente
fracaso prematuro de una alternativa, que a fin de cuen-
tas serf la del porvenir,

Una manera natural de iniciarse en el uso de computa-
doras en la educacién, puede ser a través de la elabo-
racifén y aplicacifén de programas de apunte. La escolari-

dad media en México es de aproximadamente cuatro anos;
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suficiente para que las personas aprendan a deletrear

y a hacer cuentas, pero no lo suficiente para que apren-—
dan a hablar, leer, escribir y calcular con habilidad,
Logyrar que las personas adquieran capacidades de bhase
es una necesidad de primer orden, y contribuir a esa
tarea es nuestra obligacién. Los programas de apunte
son la herramienta idfénea para lograrlo. Es evidente
que no hay suficientes micros para poder ensenar a to-
dos. Por lo pronto, ni siquiera podrfa pensarse en la
adquisicién de una sola micro para cada grupo escolar,
Esto restringe el uso de micros como m&quinas de ense-
nar. Pero es una buena opcién usar micros para la ela-
boraci6bn de programas de apunte imprescs.

Nuestra experiencia ha sido que la calidad de los mate-
riales impresos mejora sustancialmente si en el proceso
de su elaboracién se usan micros. Hemos disefado los
cuadros de los textos de manera que se puedan presentar
en la pantalla, usando las subrutinas elaboradas con
este fin.

Las limitaciones impuestas por las subrutinas, las limi-
taciones de la misma micro y el formato preestablecido
por el tamano de la pantalla, lejos de haber sido obst&-
culos serios en la edicifn de los nuevos textos, han
resultado limitantes bené&éficas en el disefio del mate-
rial; como ocurre, por ejemplo, en la pintura, en donde
un uso indiscriminado de medios y técnicas generalmente
perjudica al valor estético de la obra; es frecuente

que el mismo artista se imponga limitaciones artificia-
les para realizar una nueva obra, por ejemplo, reducien-
do la paleta de los colores disponibles, usando s6lo al-
gunos elementos estructurales de diseno, concretindose
al uso de un determinado tipo de material - cemo tela,

madera, cartén, etc. - o bien, restringiéndose 1l uso




de una modalidad egpecifica de trabajo artiIstico, como

por ejemplo, el grabado o la cerigraffa. Como sucede
en el arte, en la elaboracifn de material diddctico, el
ajustarse a limitaciones impuestas puede contribuir a
un trabajo de mds calidad.

Las subrutinas sgdlo permiten pregquntas claras - quizd
con varias respuestas correctas, o con arborescencia -
exiglendo del programador claridad sobre qué pregunta,
por qué lo prequnta, para qué vy cdmo lo pregunta, y
una posicidn no ambiqua en cuantc a las respuestas acep-
tables. La "paleta” de efectos es muy reducida, lo que
obliga a una presentacidn sobria de los cuadros; el me-
nor detalle en la edicidn de los cuadros puede caobrar

su relevancia on funcidén de cuestiones diddcticas. La
independencia entre los cuadros obliga a un trabajo me-
ticuloso, culdando que cada cuadro sea lo mds completo
posible y bien eslabonado con los cuadros vecinos; el
m&s leve salto en la secuencia de los cuadros puede ha-
cer que el alumno se pierda. La capacidad reducida de
memoria de la micro obliga a disenar secuencias escuetas
y a no desviarse indebldamente del objetivo de cada par-
te. El formato de la pantalla impide el uso excesivo de
la palabra; el cupo limitado de caracteres exige que se
usen las palabras con mesura, una redaccidn concisa con
énfasis en lo esencial, evitando la redundancia del
discurso.

El disefio de las partes y de los cuadros de un programa
de apunte es mds bien un arte que una técnica. Estd fue-
ra de duda que ya existe literatura de gran calidad so-
bre las t€cnicas de la Instruccidn Programada. El libro
de Susan Meyer Markle sobre el anflisis de cuadros bhue-~
nos y malos eg un ejenplo. En nuestro caso, el curso

sobre Ensefanza Programada, impartido por la Comisi6n




de Nuevos Métodos de la UNAM fue una gran ayuda,

Pero a pesar de log avances en la literatura sobre el
tema, los textos programados que han salido a la venta
son de una calidad dudosa, pues al menos con nuestros
estudiantes, su uso no ha tenido el resultado esperado.
Hay un concenso casi general - pero equivocado - en el
sentido de que la elaboracifn de textos programados es
cosa fdcil; tanto asi como tomar algdn texto convencio-
nal, reeditindolo con algunos ajustes en la secuencia
de su contenido e intercaldndole algunos espacios en
blanco para que el estudiante los rellene con sus res-
puestas. Esta creencia ha provocado una oleada de tex-
tos programados con fines s8lo lucrativos, y ha perju-
dicado el fortalecimiento de la Enschnanza Programada

como una de las técnicas diddcticas mds serias.

Puede decirse que la Ensefanza Programada es actualmen-
te una técnica muy elaborada sobre la base de fundamen-
tos cientfficos muy s6lidos. Sin embargo, nuestra expe-
riencia ha sido que a la hora de escribir un programa
de apunte, las sugerencias disponibles son demasiado

generales como para que puedan ser una ayuda concreta.

El diseno de un programa de apunte sigque siendo un tra-
bajo artistico, y s6lo en menor grado una técnica. Po-
drfa lamentarse este hecho. Sin embargo, no toda acti-
vidad humana puede codificarse en términos algorftmicos
y la esperanza de que la elaboracifén de materiales di-
dicticos se pueda resumir en Gltima instancia en una

serie de procedimientos bien definidos, es probablomen-

te una ilusidn.

El trabajo de un disefador de programas de apunte se
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parece en mucho al de un compositor de msica. Un buen
programa se rige por reglas vy principios de composicién,
tiene tema y tiene melodia, juega con diferentes tona-
das, tiene ritmo y estd formado por compases. Un progra-
ma de apunte puede ser tan llano como "La Sirenita" de
Rigo Tovar, o tan elaborado como una fuga de Bach, Al
transcribir los cuadros al lenguaje de la micro, el pro-
gramador asume el papel de intérprete. El intérprete
puede ser un virtuoso o puede cchar a perder el mejor
trabajo. En esta analogia, el texto es la partitura y

la micro es el instrumento musical. Descubrir los prin-
cipios que rigen una buena composicifn, hacer bien nues-
tras partituras y saber interpretarlas con el nuevo ins-
trumento - la micro - es la tarea del porvenir.

Los alumnos de nuevo ingreso al nivel medio-superior de
la UNAM carecen de las capacidades de base: leen, pero
no entienden lo que leen; escriben, pero escriben con
errores de ortografia y de sintaxis; calculan, pero no
comprenden lo que calculan y confunden las cuatro ope-
raciones entre si; hablan, pero usan un lenguaje de fra-

ses hechas, en lugar de un lenguaje propio.

Las capacidades de base se deberfan adquirir en la Pri-
maria, pero esto no ocurre. En la Secundaria, las defi-
ciencias en las capacidades de base no se remedian y

s6lo queda un pequefo rastro de los conocimientos supues-
tamente adquiridos en este ciclo; los exdmenes de diag-
néstico que hemos aplicado en los dltimos seis afos lo
demuestran.,

Todo indica que con haber cursado los tres afios de Se-

cundaria, la situacién académica de los alumnos no mejora,
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y peor adn, que en estos tres anos la personalidad del
estudiante sufre trastornos, graves para el individuo y
nefastos para la sociedad: la Secundaria produce gente
enferma de ignorancia doble, gente que "no sabe que no
sabe" - segdn S8crates, la enfermedad m&s diffcil de
curar ~; la falsa autoestima del mismo individuo y la
asumpcidén del rol del que "de todo, todo sabe"; una ig-
norancia doble canjeable por un trato preferencial en
esta sociedad.

No es nuestra intencibn achacar a los maestros de Pri-
maria y Secundaria todos los males que hemos detectado
en el trabajo con nuestros estudiantes. En este sentido,
los profesores de nivel medio-superior no lo hacemos me-
jor que nuestros colegas de los niveles medio-b&sico y
elemental. Un muestreo revela que en el CCH tampoco se
remedian las deficiencias en los conocimientos de los
estudiantes, y parece que es en el ciclo de Bachillerato
en donde la ignorancia doble del individuo empieza a to-
mar su expresién dltima como una forma de ser y de vi-
vir: el ser miembro de una casta privilegiada que puede
vivir del trabajo de los demis,

La escolaridad media en M&xico es de aproximadamente 4
anos. La escolaridad de un estudiante de nuevo ingreso
al ciclo de Bachillerato de la UNAM es de 9 aios. Pero
los conocimientos efectivos que traen los estudiantes

corresponden a los de cuarto o quinto de Primaria.

Un futuro bachiller y una persona que ha abandonado la
Escuela despufs de 4 ailos se diferencian en mucho, pero
definitivamente no hay diferencia en cuanto a los cono-
cimientos comprobables, aprendidos en la Escuela; lo que
han aprendido nuestros alumnos de nuevo ingreso es equi-
valente a una escolaridad de 4 o 5 anos,.




Por supucsto que hay excepciones: un 10% de los estu-
diantes viene con una preparacién adecuada, y entre ellos
hay algunos con un gran talento. Qué bueno que asf sea.
Pero leijos de simplificar el problema, la heterogeneidad
en la preparacifn general de los estudiantes complica

el problema todavia mds,

Nuestros datos, obtenidos con muestras de unos 1500 es=-
tudiantes de primer semestre en el CCH, revelan que la
heterogeneidad es del orden de 1:15, exceptuando el 5%
de los casos extremos: si la ejecucién correcta de un
algoritmo en Matemiticas puede ser aprendido por deter-
minado estudiante con pocos ejercicios (10 ejercicios,
por ejemplo), habrd otro estudiante que necesite resol-
ver 15 veces mis ejercicios (unos .150 ejercicios) para
lograr el mismo dominio.

La estructura escolar se ha mostradp incompatible con

esa heterogeneidad. El agrupar por grados y grupos, pre-
supone que los alumnos tienen un mismo nivel acadé&mico

Y, sobre todo, un mismo ritmo de aprendizaje, lo gue no
ocurre en la prictica. Las clases g@ dirigen a un "alumno
promedio” que es un fantasma, creado por una Estadistica
mal aplicada. )

En México, el no poseer las capacidades de base es una
situacibn generalizada que afecta tanto a los no esco-
larizados como a los incorporados a los diferentes ni-
veles escolares. De este problema, en alquna forma, se

derivan todos los dem&s problemas educativos en general,

Una persona que no ha terminado la-Primaria diffcilmente
encuentra un trabajo adecuado a sus _talentos y capaci- |
dades potenciales, porque el no saber leer, hablar, es-

cribir y hacer cuentas eficazmente, conduce a un proceso
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de marginacién dentro de la socicdad, Quien no sepa leer
bien, se margina del patrimonio cultural del hombre,
transmitido de generacién en generacién por moedio <de la
expresién escrita, Quien no sepa hablar y escribir con
propiedad, no lograrf quec los demds escuchen su voz:
otros hablardn por &l., Quien no sepa hacer las cuentas
bien, tendrd que aceptar que otros las hagan por &1, no
aprenderd el lenguaje de la cultura tecnoldgica del si1-
glo en gue vive, y dejard adormecidos poderes que son

manifestacién pura de la inteligencia humana.

Una persona escolarizada, un estudiante ¢que no posee las
capacidades de base, no logrard aprender bien. El no sa-
ber leer de manera cabal es quiz§ el mayor problema de
los estudiantes, Todos los conocimientos tefricos del
hombre estdn escritos en alguna parte. 5i no sabe leer,
el estudiante tiene bloqueado el m8s importante acceso
al saber: el aprender con libros, folletos, revistas,
etc.; el resultado de esto es una excesiva dependencia
de el profesor como "fuente del saber",.

Sin las capacidades de base, el estudiante siempre sor
un mal estudiante y s6lo buscard el "know-how" en una
sociedad corrupta. Quien no sabe leer tiene bloqueados
los caminos hacia el saber, quien no sabe hablar y es-
cribir tiene atrofijiadas las capacidades de asimilacién
y acomodacién de nuevos conocimientos, porgue sélo v -
llo que puede expresarse en lenguaje propio es un - -

cimiento perdurable; quien no sabe hacer cuenta
blemente se integrard a las largas filas de t... .
llos que con falso orgullo presumen de su inco

supuestamente innata en Matemiticas,

La falta de una base académica ticne consoc:

orden ideolégico. La falta do un fundamento




el cual pudiera eregirse el conocimiento amplio de un
auténtico profesional, conduce a la incultura intelec—
tual y a la incompetencia arrogante; incultura intelec-
tual en cuanto a un impresionante poderfo de verbalis-
mos huecos, tan proplos de todos los sofistas y filis-
teos, ¢ incompetencia arrogante en cuanto a que son
ellos quienes ocupardn los puestos claves en la socie-
dad por méritos curriculares.

En México, la ensehanza de las capacidades de base no
se hace o se hace de manera ineficaz. El proceso de
aprendizaje se interrumpe después de los cuatro prime-

ros afios de Primaria. Es &sta la situaci8n.

Tenemos planes a futuro para ayudar a las personas que
se encuentren en esa circunstancia tan lamentable: hare-
mos una "carpa". El nombre Carpa hace alusién al fasci-
nante mundo del circo. Parecido a un circo, viajando de
un lugar a otro, permaneciendo relativamente poco tiempo
en cada ciudad o lugar de provincia, y con funciones
abiertas al pdblico en general, la Carpa seri "escenario"
mévil, equipado con micros en las que el pidblico de cada
localidad podrd aprender capacidades de base., La Carpa
serf a la vez "cubfculo® mévil para quienes viajen y tra-
bajen en ella, y "escuela" informatizada para los que
acuden a ella,

La idea de la Carpa es resultado - el m&s importante
para nosotros - de las Jornadas de Ambientacifn que au-
toridades del Plantel, de la UACB, y un grupo de profe-
sores y estudiantes realizamos del 19 al 30 de octubre
de 1981 en el Plantel Sur del Colegio de Ciencias y Hu-
manidades.

Cada afo se organiza en los planteles del CCH una bien-
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venida a los alumnos de primer ingreso, Las primeras
Jornadas de Ambientacidn tenfan como objetivo gencral
combinar las bienvenidas tradicionales - informacién ge-
neral sobre el CCH, realizacifn de trdmites de inscrip-
cifn y programa de actividades culturales - con algunas
actividades académicas de caracter proped€utico. Los
ex8&menes de diagn6stico, aplicados afo tras afno, ya ha-
bfan dejado en claro las deficiencias de los estudiantes
de primer ingreso y era oportuno iniciar la segunda eta-
pa: empezar a remediar algunas de las deficiencias detec-

tadas antes de que se iniciaran las clases formales.

De la informacién general sobre el CCH y del programa

de actividades culturales se encargf el personal del
Departamento de Psicopedagogfa; de los tr8mites adminis-
trativos el personal de Servicios Estudiantiles y de la
parte acad@mica un grupo de 17 profesores y 18 estudian-
tes. Trabajamos durante 10 dlas (aprox. 400 horas-hombre)
con unos 4600 alumnos de nuevo ingreso.

‘En la preparacién y desarrollo del evento intervinieron
en alguna forma todos los departamentos del Plantel, la
UACB y su departamento de impresiones, y el personal de
CUPRA. Precisamente fue Este el resultado mds importante
para el Plantel: La participacifn entusiasta y eficiente
de casi todo el personal del Plantel para lograr una
meta comdn; el logro de una bienvenida grata para los
alumnos de nuevo ingreso.

Quiz& por primera vez, los trabajadores , fuera de la
rutina gris de todos los dfas, veian lo importante de su
trabajo, y que de ellos dependia en gran parte el éxito
del evento. S6lo la entrega de todos los que participa-
mos en las Jornadas hizo posible que se evitara el co-
lapso del evento masivo en los primeros dfas, por una

deficiente preparacién de las actividades.
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La parte acad@mica de las Jornadas de Ambientaciébn con-
sistfa en un curso intensivo sobre las cuatro operacio-
nes con nimero enteros v sobre las reglas de prioridad
que rigen el orden en que se efectdan las operaciones.,

El curso intensivo tenia como objetivo immediato lograr
que los alumnos calculen eficazmente con ndmeros enteros,
Esto se logré.

E1l Examen de Diagndstico del primer dfa lo aprob6 el
2% de los estudiantes; el Examen Global del dltimo dia
- una versién cquivalente del Diagnéstico - lo aprobd
el 90%.

Estos porcentajes contundentes deben interpretarse con
precauc ién: se ensend s6lo una peqgefisima parte de la
aritmé&tica; el bajo porcentaje (en los diagnésticos que
normalmente aplicamos aprueba un 10%) de aprobados se
debe en parte a que en la Secundaria no se ensenan las
reglas de prioridad.(Para el lector: ¢cudnto da 2+3*4?
&20 6 147?)

Que la instruccién programada es eficaz se cuestfona
poco. Normalmente se cuestionan sus efectos secundarios

Y su alcance a largo plazo. En este sentido, los porcen-

tajes no dicen mucho. No dicen mucho para quiene? cues-
tionan la instruccién programada como tal, y tampoco
dicen mucho para nosotros que creemos con Skinner que

el valor de la instruccifn programada no puede demostrar-
se, compardndola estadisticamente con otros procedimien-
tos de ensenanza.

Las Jornadas duraron muy pocos dias y no esperamos que
el curso intensivo haya -dejado una huella perdurable en
el comportamiento de todos los estudiantes, Estimamos

que seria necesario un curso intensivo de 12 semanas



para gque lus estudiantes cabricran de manera permanente
sus deficiencias on aritmética v dlgebra celementales,
Yy rara quoe adoptaran de Lleno an método v ritmo de estu-
dio adecuados a un bachiller; 12 semanas cquivalentes

d las aprox. 180 horas de trabajo por estudiante en nues-
tros cursos regulares de Matemdticas [y IT (120 horas

de "clase", 60 horas de "tareca"), en los que silogramos

los propdsitos mencionados.

La participacifn en las Jornadas era optativa, Despubs
de los primeros dias, y sobre todo después de haberse
convencido de que participar era realmente optativo, mu-
chos estudiantes desertaron del curso. El1 2% de aproba-
dos estd calculado sobre los 4600 estudiantes que llega-
ron al Plantel en los primeros 5 dfas de las Jornadas
(aprox. 1800 el primer dfa, 1800 el segundo dfa, 700 el
tercer dfa, y unos 300 entre el cuarto y quinto dfas.

El 908 de aprobados al final estf calculado sobre los

3700 estudiantes que se presentaron el Gltimo dfa al
Examen Global.

Al implementar las Jornadas nuestra intenci&n fue mids
general. Primero, querfamos demostrar la eficiencia de
nuestro sistema de ensenanza, desarrollado y perfeccio-
nado desde 1978 a la fecha, aplicdndolo a una poblacién
estudiantil muy grande, heterogénea, con hibitos y mé-
todos de estudio poco adecuados. Segundo, quer famos mos-
trar que su aplicacifn es relativamente sencilla, con
PoOCOs recursos - con la venta del material impreso se
cubrieron los gastos - y con pocos profesores entroena-
dos en la aplicaci6n del sistema. Tercero, queriamos com-
probar la calidad de los materiales didfcticos nuevos,
los primeros que habfamos elaborado con estrictc apeqo

a las observaciones hechas sobre el comportamiento de
los estudiantes frente a la micro. Estos tres propbsitos,

en general, se lograron.




Para poder atender diariamente a 4600 estudiantes, hetero-
géneos en sus habilidades, y sobre todo poco acostumbra-
dos a la realizacifn de tareas de aprendizaje, usamos cin-
co experiencias de aprendizaje diferentes:

° estudio individuyal "extra-clase" del alumno

° estudio del alumno bajo vigilancia y asesorfa de un

prof esar

exfmenes parciales masivos

sesiones caon microcomputadoras

° sesiones de audiovisual

En las cinco experiencias de aprendizaje se trabajé con
un mismo material de estudio; Ortograffa de la Aritmé-
tica y del Algebra, editado en tres versiones equivalen-
tes:

® texto programado (230 pfgs., 24 partes)

° grabacién en video-cassette (12 partes)

° programas de apunte en micro (24 partes)

Para el estudio individual de los alumnos se usaron las
salas de Lectura Colectiva y de Lectura Individual de

la nueva biblioteca. Muchos alumnos estudiaban en su
casa.

Para el estudio dirigido por un profesor se us6 la Sala
de Consulta de la nueva biblioteca, donde se habfa ins-
talado un retroproyector para explicar a los alumnos el
uso correcto del texto programado,

Los ex8menes masivos se realizaron alternadamente en

las salas Alfa, Beta y Gamma del Plantel con entradas
cada hora; las salas Alfa y Gamma con cupo para 220 per-
sonas y la sala Beta - la Ex-biblioteca del Plantel -
con cupo para 400 personas.
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Las sesiones con microcomputadora se realizaron en el

cuarto de miquinas (mfquinas de escribir,..) de la nueva
biblioteca. Se alquilaron tres micros para atender a los

alumnos mds atrasados, detectados en el diagnéstico.

Las exhibiciones de audiovisuales se realizaron en dos
salones con horario corrido, Se usaron cinco televisores

para poder atender tandas de aproximadamente 60 alumnos
por hora,

En los exdmenes masivos se puso énfasis en el dominio
a la excelencia de cada parte del curso: cada examen

tenfa 35 preguntas, y se requerfan 31 o m&s aciertos
para pasar.

El alumno tenfa que presentar un examen parcial cada
dfa, seis en total, m&s el Diagn&stico y el Global. Se-
gin el resultado del examen que el alumno mismo califi-
caba, se hizo la prescripcifn de la siguiente actividad
a realizar: si aprobaba tenfa que estudiar por si sélo
las siguientes partes; si no, segdn el ndmero de acier-
tos y atendiendo rasgos de la personalidad del alumno,
se le prescribfa Estudio Dirigido, Sesién de Audiovi-
sual, o bien Sesifn de Micro; al dfa siguiente tenta

que presentar el mismo examen parcial otra ve: (una ver-
s16n equivalente); debfa presentar el examen de una mis-
ma parte una y otra vez en los dfas siguientes, tantas
veces como fueran necesarias hasta aprobarlo.

Para guiar a cada alumnho por las diferentes actividades,
se elaboré un instructivo (Cap.V, Anexos, p8g. 533) y se
repartié una tarjeta de control individual en la que se
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puso, al término de cada actividad, el sello correspon-

diente a la siguiente tarea por realizar,




La mitad de los alunnos aprobaron todos los exdmenes
parciales sin tropiezo alguno, lo que demuestra que el
nuevo material impreso eos de buena calidad, Estos alum-
nos estudiaban por si1 solos el texto programado, en pro-
medio dos o tres horas diarias, después de que se les

habfa explicado el uso correcto del material.

Las sesiones de Estudio birigido a lo largo de las Jor-
nadas - unas 1500 asesorfas de aprox. 2 horas cada una
- fue la dnica actividad en la que el estudiante pudo
entrar en contacto mds directo con un profesor, tal co-
mo estaba acostumbrado desde la Secundaria. Esta opci6n
de poder encontrar la ayuda del profesor en el momento
oportuno fue buena para un considerable ndmero de estu-
diantes, un tanto dependientes y con falta de confianza

en si mismos.

En estas sesiones, el profesor vigilaba que el estudian-
te usara correctamente el material, pero no daba expli-
caciones alternativas sobre el tema. El objetivo era
lograr que el estudiante se incorpora al auto-aprendi-
zaje, hacerlo independiente en su estudioc y no reforzar
las conductas t{picas de algunos estudiantes que se com-
portan en funcidén de la autoridad del profesor, en lugar
de actuar bajo la autoridad misma de la materia de estu-

dio.

Los exf@menes masivos constituyen en buena parte el co-
razén de nuestro sistema de ensefianza; en nuestros cur-
s0s de Matemiticas 1 y II empleamos el 50% del tiempo

en la aplicacién de ex8menes.

En la literatura pedag6gica se insiste en la lLmportan-
cia de pruebas frecuentes de cvaluacidn formativa. Con

toda raz6n, pues es €ste el punto en donde los cursos
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mas flaquean: dos o tros exdmencs parciales, por semestroe

es la norma, Pero en un curso normal, lo aceptable o rTa
un examen o una evaluacidn por cemana. Con grupos poco
numerosos, y sobre todo atendiendo pocos grupos, estas
evaluaciones frecuentes no son problema alguno; peoero la
genceracidén, aplicacién y calificacidn de exdmenes para
un profesor en las condiciones reales - atender de siete

a quince grupos de 50 a 60 alumnos - 81 ¢s problema.

Nuestra manera de administrar exdmenes masivamente, con
un grupo de profesores trabajando en equipo, resuelve

en buena medida este problema. No lo resuclve completa-
mente, porque hasta ahora todos nucestros csfuerzos para
automatizar las partes rutinarias y agobiantes en la
administracifn de exfdmenes en nuestros cursos de Mate-
mdticas en ¢l CCH han fracasado; para fijar ideas: unos
ocho profesores aplicamos manualmente aprox. 30 mil ex&-
menes por semestre...

Pero adn asf, haciendo las cosas manualmente, con nuestro
sistema el trabajo de los exdmenes se sistematiza, se
mejora la calidad y ademds se originan efectos latera-
les benéficos para ¢l comportamiento grupal de estudian-
tes y profesores.

En los cursos normales aplicamos los exfdmenes en forma
masiva én la sala Alfa del Plantel, dos dias por semana,
de las 11 de la mafnana a las 9 de la noche. Después de
haber estudiado la unidad correspondiente, el alumno
puede escoger el dia y la hora que mids le convicoo
hacer el examen. Sin embargo, la entrada a la sala

cada hora, se¢ insiste en que el alumno no faltw o o.o-
ses en otras materias y se recomienda a cada gra

horarios cspecif icos por somana par  osantar |




No hay tiempo 1lfmite para resolver el examen., El alumno

no puede presentar mf&s de un examen en un mismo dfa, En
la sala se aplican simult&neamente exfmenes de las di-
ferentes unidades del curso y de un dfa de aplicacién a

otro se cambian los exdmenes por versiones egquivalentes,

La organizacién en la Sala Alfa es la siguiente: en la
entrada de la sala, el alumno pide con su tarjeta de
control el examen de la unidad que acaba de estudiar.
Se le da el examen impreso, una hoja tamano oficio para
hacer las operaciones, una tarjeta pretroguelada para
las respuestas y un clip. El alumno se sienta, resuelve

su examen y con el clip perfora la tarjeta de respues-
tas.

Después de escribir sus datos en la tarjeta, se dirige
al lugar donde est&n colocadas las claves (en la pared

a espaldas de los alumnos) de los diferentes ex&menes
que se estdn aplicando en ese momento, sobrepone su tar-
jeta a la tarjeta clave y cuenta el ndmero de sus acier-
tos, las perforaciones que coinciden. En sequida revisa
en el examen impreso los errores que ha cometido y en

su caso, pide ayuda al profesor que est8 vigilando.

Después entrega el examen impreso, la hoja de operacio-
nes y el clip en una mesa y mete su tarjeta, después de
firmarla, en la caja que corresponda: la de aprobados o
la de no-aprobados; finalmente, se le pone en su tarjeta
de control un sello (cada dfa de diferente color) que
le indica la actividad siquiente a realizar, En caso de
reprobar, el alumno tiene gque presentar en fechas pos-
teriores el examen de una misma parte tantas veces como
le sean necesarias hasta.que lo apruebe. Un ejemplo de

instrucciones para presentar exfmenes en la Sala se en-




cuentra en las piginas %35 y 536,

Con la sala llena se requieren cuatro personas; una que
reparta hojas, tarjetas, clips y que sella las tarjetas
de control, una que da y recibe ex&menes impresos, una

que vigila en la zona de las claves y una que vigila en
la sala.

El trabajo de revisién y clasificaci®n de tarjetas de
respuestas lo hacemos manualmente (para 1000 tarjetas
son 5 horas de trabajo). Los programas de evaluacién de
exdmenes que se usan en la computadora grande de la UNAM
son de gran utilidad; los usamos para los ex4menes extra-
ordinarios y para los diagn6sticos, pero su uso para
ex8menes parciales es poco préctico - demasiados tipos

y versiones de exdmenes, registros por nGmero de folio
en lugar del nombre -, resulta lento e¢n la prdctica por
el envio y entrega de tarjetas, poco confiable - los
alumnos, al perforar ellos mismos su n@imero de folio se
equivocan en un 20% -, vy finalmente, ¢l andlisis esta-
di{stico de la calidad del examen pierde un tanto de in-
terés por la escala tan alta (90%) y por los pocos alum-
nos que lo reprueban. '

Durante las Jornadas se aplicaron ex&menes todos los
dfas, de las 7 a.m. a las 8 p.m., en total m&s de 25000
ex8menes. La gran innovacién fue la tarjeta de control

y los sellos de color gque antes no habfamos usado; ahora
en los cursos es una tarjeta foliada con apellidos, nom-

bre, grupo y foto del alumno.

La segunda innovacién fueron los exdmenes (7 exdmenes

diferentes en tres versiones cada uno)por su tamaio pric-

tico (1/4 de tamano carta) y por las cinco franjas rojas

que cubren las cinco opciones de cada pregunta,
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gro 15 oxqmenes, la cinco opoiones de caaa jr unta os-

tdn ecscondidas con na pantalla roja, 1a isioa Mo usa-
mos ¢n nuestros tex os progratados, E1 alvoano, l usar
la mica roja, un pe.azito de werilico rojo trai "parente
de 9 X 1.5 cm., 861 puede ver las opciones de .na en
una, dificultando a 1 que tan s6lo discrimine ' ojo"

la respuesta correc'1 en lugar de resolver ol ' ohlema,

Exigir del alumno gu2 apruche cada examen parci 1 antes
de presentarse al examen de una parte o unidad iqguiente,
sélo es posible si ¢l alumno ticne las oportuni ades su-
ficientes para prescentar el examen de una misma parte
tantas veces como scan necesarias hasta que lo .pruebe.
Sucede que algunos alumnos ya van a presentar ¢ Gltimo
examen de la serie mientras otros todavia no ha apro-
bado el primero; de nodo que conforme pasan los Jdias,

el nGmero de exdmenc; diferentes que se estdn a licando
crece,

En nuestros cursos n>rmales a veces hay 20 o md . exdme-
nes diferentes en la Sala. Aplicar examenes sec enclados
de esa manera en los salones de clase, llevindo » de sa-~
16n en salén los ditferentes bonches de exdmenes junto
con todo lo demés - tarjetas, hojas, clips, tar ctas
clave, etc. -~ es prdcticamente imposible. Para } oder
aplicar exfmenes de este modo, déindoles a los a amnos

n oportunidades de recuperacién, se requiere cquc se apli-
quen en un lugar fijo. De ahi que, desde 1979 aj licamos

los exfimenes en una sala dos tardes por semana.

Sin embargo, queda el problema préctico de monta - y des-
montar todo el "tianguis" de exdmenes cada vez, wntes y
después de la aplicacitn: acomodar 110 mesas y 20 si-
llas, escoger los eximenes junto con las tarjet: cla-

ves correspondientes, colocar las tablas y pegar sobre




2llas las L ores, preparar neoce s, ol
Hles v oo fpes -1 color corres.sndie
caas parae la entreca v orecepceidn de

mar las me a3 en Lo entrada de 1a aal
hacer letr r1os, y todo lo derds... Du

las salas quedaron perranentewmante in

lo necesario para la aplicacién de ox’

e

cia import ynte que nos ayudd mucho,
La escala de 905 de aciertos para apr

muy scvera para los alumnos, 56lo se
margen de error, exigiéndoles el domi..

de cada tema.

Esta escala no s6lo us exigente para

lo es para los profesores que elabora:
dictico y los exdmenes correspondient
s6lo con un curso de calidad y con ex”

rados puede exigirse excelencia en el

Al aplicar examenes en forma masiva,
rentemente insignificantes pueden con-
culos grandes y bastante molestos. A
que ocurre el salén de dond

on clase,

puede obviar con facilidad los pequen

transcurso de sus exlmenes - no hay s
de ex@menes, faltan tarjetas, hojas o
se les olvidé traer ldpiz o pluma, al

capunta y «tro mis estd consiquiendo

guntas en cl examen mal impresas, otr.

redactada, otra donde se repiten las

aparece un examen mal compaginado; el

0 se estd haciendo la limpieza, algun

fesor lleqg:n un poco tarde, otros tie

tes, algun s que intentan copiavr 7 po

S, tarjetas, se-

o, colnearr las

“Amenes, rgani-
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os el material di-

5: es evidente que
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os detalles apa-
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clips, hay quienes
aien necesita sa-
aa goma; hay pre-
pregunta est8 mal
nciones,
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quiere hacerse notar con un comentario fuera de lugar,

etc, - en un examen masivo todos los detalles y proble-
mitas tienen que preverse con anticipacién y no pueden

resolverse sobre la marcha.

Todo lo que podrfa faltar a un alumno para hacer examen
debe estar a la mano y en suficiente nmero, los ex8me-
nes no deben dar cabida a ninguna pregunta o duda, todo
mundo debe conocer las reglas de juego antes de entrar

a la sala de modo que el examen pueda desarrollarse si-
lenciosamente y con disciplina colectiva, disciplina co-
lectiva que s6lo se logra con trabajo académico serio

y con una organizacién eficaz.

En el salén de clase, el profesor tiene en filtima ins-
tancia el poder para "acabar® con los problemas; el po-
der para imponer la disciplina. Pero en la sala, la dis-
ciplina no se puede imponer. Un intento as{ provocarfa
una situacién de histeria colectiva, de tumulto y de
agresién., La disciplina colectiva se deriva del trabajo
académico organizado.

Con nuestro sistema de aplicacién de ex8menes no sélo
se sitematiza y se mejora el trabajo académico, tanto
de los alumnos como de los profesores; adem&s, con este
sistema se coloca al estudiante en una situacién que
propicia su independencia, la confianza en sf mismo y
una autoestima adecuada, dentro de un colectivo de mu-
chos cientos de alumnos en circunstancias iguales, con
intereses y problemas parecidos pero con habilidades y
caracteres desiguales.

Al calificar el alumno su propio examen, el profesor
pierde esa fatal imagen de m&xima autoridad o juez “omni-
potente" que desde su trono dictamina el bien y el mal;




sabemos que muchos alumnos pasan los nueve anos de Eg-
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cuela a oscuras, tratando de averiguar ué es lo que el
profesor quiere que haga, en lugar de aprenderse las ma-

terias de estudio.

Al calificar el alumno su propio examen, el profesor yva
no aparece como intermediario para poder saber si algo
estd bien o mal. El inter&s del alumno empieza a centrar-
se en la materia de estudio como tal y el examen toma

el caracter de un auto-diagn6stico; el examen deja de

ser instrumento de un control aversivo.

En este sentido es muy ilustrativo el comportamiento de
los alumnos al aprobar o reprobar un examen. En los ex&-
menes normales, comentarios como "el profe me pasé con
B", "el profe me reprob6", son la norma, acompahado por
un metalenguaje a flor de piel, con mimica y gestos,
lleno de servilismo, adulaci6én, o bien de protesta e in-
conformidad, para ganarse la benevolencia o compasién
del profesor.

En los ex8menes de la Sala, los comentarios cambian a

"yo pasé con B", "yo reprobé&", acompanados por la expre-
sibn de franca alegrfa o de duro enojo consigo mismo,
pero - y &éste es el punto - como profesores quedamos al
margen de todo esto; sb6lo algunos pocos alumnos se di-
rigen a uno, exclamando "“¢sabe qué, profe?, jla pasé'!"

o bien, acercéndose avergonzados: "no lo va creer, profe,

pero la volvi a tronar".

Durante los dias de examen, en los alrededores de la

Sala se forman numerosos grupitos de alumnos, uncs gue
acaban de salir, otros que van a entrar y otros Jue es-
peran a que salgan sus amigqgos; parados, sentados en las

escaleras, en el pasto, recargados en los drboles, pla-




ticando sobre los exémenes, repasando el texto una (l-
tima vez, estudiando, explicdndose unos a otros los pun-
tos diffciles, etc, Los dfas de examen son para los alum-
nos dfas de reuniébn, dfas de pl8tica, de estudio y de

cotorreo informal; enfin, es todo un evento,

Para nosotros, los profesores, son dfas de trabajo rudo,
de trabajo que se hace ayudando uno al otro, tratando
de espantar el cansancio y el fastidio. Son dfas para
subirse las mangas, con un trabajo agotador parecido al
de los empleados de laos supermercados: ante todo, la

cortesfa y el buen trato hacia el "cliente", el alumno.

Los dias de examen suplen en parte las experiencias de
aprendizaje colectivas que se supone deberfan hacerse

en el salén de clase - discusiones en comn, en grupo,

en equipo -, experiencias de aprendizaje que estimulan

y que aprovechan el comportamiento grupal, la interaccién
entre individuos. Precisamente una de las tareas del
PROYECTO ALFA serd el anilisis de los exdmenes masivos
bajo este punto de vista,

Una dltima cuestién de los ex&menes masivos son los frau-~
des. El1 4% de los estudiantes que se presentan por dfa
cometen fraude, segdn nuestra estadistica; el 4% calcu-
lado bajo la hip8tesis de que se detecte s6lo uno de ca-
da 10 fraudes. El 4% de 4600 alumnos equivale a todo un
ejército de fraudulentos: podrfan completarse cuatro sa-
lones de alumnos tramposos. Estos alumnos se perjudican
a s mismos, corrompen a los demds, danan la seriedad
del sistema y afectan a la larga a los profesores en su
&nimo y paciencia. Son en su mayorfa alumnos que rein-
ciden una y otra vez. As! lo demuestra nuestra experien-
cia, después de haber probado estrategias "correcciona-
les" distintas,
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Al respecto, hemos llegado a la misma postura de los res-
ponsables de supermercados en cuanto a los robos: com-
batir enérgicamente los fraudes - expulsamos a los frau-
dulentos de la Sala, en forma definitiva - pero no por
’ello implementar medidas drfsticas de control que cance-
larfan las libertades importantes del sistema (que el
mismo alumno se califique, por ejemplo) o que atenten

contra el respeto mutuo,

En las sesiones de micro se atendieron durante las Jor-
nadas a unos 80 alumnos. Estos alumnos se seleccionaron
conforme al nGmero de aciertos en el Diagnéstico. En las
primeras horas del primer dfa fijamos como criterio que
todo alumno con menos de 10 aciertos (de las 35 pregun-
tas) irfa a la micro. Pero de este modo el cupo disponi-
ble se hubiera agotado en unas 4 horas. Decidimos bajar
el criterio a 7 aciertos, pero atn asf{ se saturd el cupo
durante el primer dia.

Mandar alumnos a la micro basdndose s8lo en el resultado
del Diagnf6stico fue un error. Unas dos docenas de esos
alumnos no presentaban problemas serios de aprendizaje
que justificaran el uso de la micro; fueron alumnos que
simplemente no sabfan "nada" al llegar por primera vez

al Plantel. De las sesiones de micro los regresamos otra
vez a los ex8menes parciales. Un mejor método de selec-
cién es observar el aprovechamiento de los alumnos en los
primeros exfdmenes parciales; si siguen reprobando aGn
después de sesiones de Estudio Dirigido y de Audiovisual,
se tendr&n que mandar a la micro.

Fueron muy pocos dfas para poder obtener conclusiones
v8lidas sobre el uso de las micros, aungue esto no era
el objetivo; el objetivo era ensayar nuestra estrategia

de ensenanza en su conjunto y estudiar las dificultades




en el engranaje de las partes, al aplicar el sistema
en grande, Sobre la utilidad de las micros yva tenfamos
datos: con relativamente pocas horas de entrenamiento
con la micro, unas 20 horas, dos de cada tres estudian-

tes logran incorporarse al curso normal.

Los alumnos m&s adelantados lleqgaron a resolver con la
micro hasta la parte 7, pero muchos quedaron en la 3, 4
o 5; fue tal como sospech8bamos: el problema de estos
estudiantes es el desorden, manifiesto en su comporta-
miento general del cual los problemas de aprendizaje son
tan s6lo una parte,

Para poder ayudar a un estudiante con sesiones de micro
se requiere que asista a las sesiones con puntualidad,
una vez por dfa a determinada hora. Pero éste es preci-
samente el grave problema de esos estudiantes: su incons-
tancia. Sus preocupaciones diarias se traslapan una en-
cima de otra de manera caética, e incapaces de establecer
prioridad en sus acciones, aunque sea tan s6lo para unas
horas, se avocan al hacer de aquf y de alld, seqgdn su
estado de 8&nimo, seqln los distractores les "soplen" y

las causas circunstanciales les dispongan.

Se le exigfa al alumno llegar a determinada hora a la
sesifn de micro. Si llegaba antes o después no se le per-
mitfa trabajar, aGn cuando habfa una micro disponible,
Esto fue correcto, pero no fue suficiente para aprove-
char las pocas micros de manera Sptima. Habfamos calcu-
lado 14 alumnos por cada micro, Con las tres micros ha-
bfa cupo para 42 alumnos; pero s8lo unos 20 alumnos asis-

tieron regularmente todos los dias.

La siquiente vez se tendrd que implementar un sistema

de multas para los alumnos impuntuales, por ejemplo,
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cobrarles 50 pesos por cada falta. Ademds se podria exi-
gir del alumno un pequeno dep6sito al inicio que se de-
volverfa una vez que termine con las sesiones correspon-
dientes. En general, la impuntualidad puede combatirse
con sanciones econfémicas. Los integrantes del PROYECTO
ALFA por ejemplo, nos hemos impuesto un sistema de mul-
tas, 3 pesos por cada minuto de retraso, para combatir
este lastre y el resultado ha sido bueno.

Los registros de las respuestas erréneas de cada alumno,
grabadas en disco, funcionan bien pero dan muy poca in-
formacién sobre el comportamiento del alumno. Su andli-
sis es tedioso si no se dispone de una impresora. Nada

hay que pueda sustituir a la observacién directa.

Fue una gran sorpresa ver que todos los alumnos que asis-
tieron a las sesiones de micro tienen problemas con la
suma y resta de n@meros con las cifras 9 y 0., Esto quic-
re decir que no cumplen con los prerrequisitos para es-
tudiar el material: saber sumar, restar, multiplicar vy
dividir nGmeros naturales por escrito... En un futuro
tendremos que reforzar el material con operaciones de

nimeros grandes.

Las sesiones de Audiovisual se dieron durante las Jor-
nadas en tres bloques, correspondientes a los tres exi-
menes parciales de las partes 1-4, 5-7, 8~12. A estas
sesiones mandamos a los alumnos que reprobaron los exi-
menes con pocos errores (aprox. mil entradas en kotal).
Esto fue incorrecto. Si a un alumno le faltan unc o dee
aciertos para pasar, lo mejor seri que repita simple-

mente el examen.

Los audiovisuales suplen a las cdtedras de antes. Ha

sido una experiencia sistemdtica comprobar qgue la cltodra




es _a forma mds inadecuada para transmitir conocimientos,
Normalmente el estudiante sale de la clase con la idea
de que ya ha entendido - no hablemos del caso en el que
el estudiarte sale con la falsa esperanza de que con las
notas algGn dia entenderfa las explicaciones del profe-
sor, como sucede frecuentemente a nivel universitario

-, y puede que realmente haya entendidao.

Pero entender y saber hacer son dos cosas bilen diferen-
tes. Un ejemplo es la mecdnica., Entender como funciona

un motor y sospechar en donde podria ser la falla de un
mal funcionamiento es una cosa que puede ser f&cil}, pero
componer la falla es otra cosa mucho mds diffcil. Lo mis-
mo sucede en algunas materias, sobre todo en matem&tica
elemental. Entender c¢6mo se resuelve una ecuacifn es bas-
tante simple, jpero hacerlo... ! Bastarfa ver como lo
hacen los estudiantes de bachillerato.

La c8tedra es ineficaz por causas muy diversas y mucho

se ha hablado de ello. En cuanto a la trasmisi6n de co-
nocimientos con caracter algoritmico, la cdtedra es in-
eficaz porque el alumno s&lo "entiende c6mo hacerlo"”

pero no aprende haciéndolo. Mucho de lo que aprende el
hombre, lo aprende haciéndolo y la comprensifén nunca pue-
de ser anterior a la correcta ejecucidn de la actividad.
Aprender es actuar, y la comprensiédn es consecuencia de
la actividad.

La c&tedra deja poco lugar a la actividad del estudiante,
le induce al engano de un simple entender, una compren-
si6n vaga y superficial. Combinar la cdtedra con sesiones
de ejercicios o combinarla con tareas no resuelve el pro-
blema. Para el estudiante medio, después de haber "enten-
dido", no hay nada mids gué hacer que esperar el examen;
resolver tareas y ejercicios posteriores a la cdtedra le
resulta un castigo.
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Entonces, épor qué suplir la citedra por audiovisuales?
Los medios audiovisuales sirven de muy poco si se pre-
tende que con su uso el alumno adquiera nuevos conoci-
mientos o habilidades, pero ver una pelicula o una clase
grabada después de haber estudiado un texto, lefdo un
libro, resuelto unos ejercicios, o después de haber es-
tudiado con un companero, es un refuerzo por lo reali-
zado previamente, requla la autoestima y tiene efectos
de cierre para el aprendizaje.

En las Jornadas tuvimos nuestra primera experiencia con
video-cassettes. Lag grabaciones eran vergjiones equiva-
lentes a los programas de apunte ,en micro, con la difé—
rencia de que una voz, la de Marfa Eugenfa Pulido de
Radio Educacién, lefa el texto conforme €ste aparecia
en la pantalla, y con msica de banda al principio y al
final de cada parte.

Pero las grabaciones no tenfan guién propio. Por esta
razbn, las sesiones de audiovisual eran poco adecuadas
y provocaban fatiga una vez que los alumnos se habfan
acostumbrado al impacto de la mdsica y a la agradable
voz de la locutora.

No es recomendable transcribir tal cual un material di-
d&ctico para micro a video-cassette. Los medios audiovi-
suales obedecen a otras leyes, diferentes de las de un
medio interactivo como lo es la computadora. Para la si-
guiente vez serl preciso elaborar guiones especiales
para los video-cassettes: resGmenes de varias partes; un
resumen correspondiente a las partes 1-4, otro para las
partes 5-7, etc., esto es, un resumen por cada examen
parcial.

No pensamos en filmar clases o cdtedras. Esto no da buen




resultado, como puede uno convencerse después de ver al-
gunos de los programas educativos en la televisién (por
ejemplo, los programas de CEMPAE, o los programas de In-
troduccién a la Universidad). Pensamos usar otra vez la
micro, pero ya na en la forma como se hizo. Las letras

y nimeros que da la micro son demasiado pequefios. El ins-
trumento idf6neo para poder presentar estos resfimenes es
la tableta de entrada grdfica, equipo periférico de la
micro, con la que estamos experimentando en estos dfas.
Lo que es el pizarrén para la clase, lo serd la tableta
gr&fica para el audiovisual.

En las Jornadas tenfamos caminos alternativos para los
estudiantes que no aprendfan bien; habfa cinco experien-
cias de aprendizaje diferentes. También nosotros los
profesores tenfamos alternativas: quizd por primera vez
supimos realmente qué hacer, cbmo ayudarles a estos es-
tudiantes que nunca pueden con nuestros cursos normales,
que asisten con gran voluntad y penoso sufrimiento, de
fracaso en fracaso, Estos estudiantes que a diario vemos
sin poder ayudarles realmente; porque nuestros cursos

a fin de cuentas siqguen siendo "autopistas" de un carril
ancho en una sola direccién, hechas para el gran "bonche"
y donde no hay ni lugar, ni tiempo, ni recursos para los
que se van quedando atrés,

En las Jornadas tenfamos con qué responder: un tropiezo
en el examen y ahf estd el remedio. Esto fue el gran
acierto: la prescripcifn especifica de la siguiente ac-

tividad a realizar, para cada alumno, uno por uno y por
escrito; los alumnos sabfan a d6nde iban, sabfan a qué
iban (y s6lo ahf podfan llegar). Por otra parte, el pro-
fesor sabfa a qué& venfan los alumnos. Ya no era esa si-
tuacidén penosa que se da en un salén de clase, en donde

las actividades siempre conciernen s6lo a unos cuantos
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alumnos, mientras que otros se tienen que aqguantar.

Los criterios que usamos para la prescripcidn de las ac-
tividades no fueron muy adecuados, ¢Cufdles han de ser
los criterios para lograr mejores resultados?, no lo
sabemos todavfa. Futuras experiencias nos dardn la res-
puesta,

México ya no es un pafls de analfabetas: es uno de los
pocos palses de América Latina donde el ndGmero de anal-
fabetas no ha aumentado en términos absolutos durante
las dltimas dos decadas. Pero en México, las personas en
su gran mayorifa carecen de las capacidades de base. Una
carencia que an sce da a nivel universitario y que - lo
hemos senalado - poco tiene que ver con la escolaridad
de los individuos.

Se antoja decirlo asf: México ya no es un pais de anal-
fabetas, sino un pafs de "analfagammas"; individuos que
han dado ya el primer paso para poder tener un acceso
activo a la cultura, pero que les falta dar el siguiente:
comprender y saber usar la palabra, la escritura, la
lectura y la Matemética - las manifestaciones simb&licas
de la inteligencia - para poder dar expresién a su per-
sonha y a su experiencia, como individuo y como ¢rupo so-
cial.

Contribuir a la solucidn de este problema era la int.o.-
cibén de las Jornadas y seri el objetivo general e 12
Carpa.

Una alternativa de solucién a los problernas gencriles

de la ensenanza en México - el problema d. los analfa-




gammas es uno de ellos, el m&s urgente por resolver -
debe reunir al menos las cuatro caracterfsticas siquien=-
tes. Una alternativa de solucién debe

primero, poder implementarse de manera masiva, para un
gran ntmero de estudiantes;

segundo, poder atender al individuo como tal, no obstante
el caracter masivo de la poblacién a la que se
dirige;

tercero, poder crear condiciones propicias para el apren-
dizaje autbd4nomo;

cuarto, poder generalizarse en las circunstancias actua-
les, esto es, en circunstancias poco favorables
a que se resuelva alguno de los problemas de en-
senanza.,

Nuestro sistema de ensefanza tiene estas caracteristicas.

En un pafs como el nuestro, con una poblaci6n de 80 mi-
llones y 15 afos de edad en promedio, los problemas de
ensenanza se hacen dificiles por el gran n(mero de estu-
diantes involucrados. Una razén por la que estrateglas
de ensenanza que se usan con 6Bxito en otros paises son
irrealizables en México.

Por ejemplo, para poder llevar a cabo una ensefanza ac-
tiva, inspirada en experiencias europeas, se reqgquieren
grupos con menos de 25 alumnos; condicifn gue no se cum-
ple en Mé&xico. Por otro lado, la investigacién educativa
que se est8 realizando en el pais adn no ha aportado na-
da nuevo al respecto; sigue siendo una investigacifn que
~ de buena fe - opera con procedimientos importados de
otro lado, sobre todo de Francia y de Estados Unidos, y
que si el profesor de "base" llegara a asomarse en ella,
lo dejaria en la misma situacibn de siempre: no contar

con las té&cnicas de ensefanza adecuadas para "poder" con
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grupos numerosos de 50 o 60 alumnos,

En geperal, las investigaciones educativas poco han apor-
tado a la soluciébn de los problemas de ensefRanza; en par-
te porque derivan sus conclusiones de experiencias piloto
con pequenos grupos de alumnos, muestras "v8lidas", cue

se evalGan después con el poderio de la estadistica.

En educacién no hay muestras vilidas. Al entresacar unos
cuantos alumnos del contexto general de una institucién
educativa con miles de estudiantes, aplicidndoles un sis-
tema de ensenanza diferente de lo comlin, se altera sig-
nificativamente el comportamiento de la muestra. Nuestra
propia experiencia lo ha revelado; s6lo hay dos resulta-
dos posibles: El experimento piloto es un fracaso, por-
que los estudiantes se sienten desamparados, y descon-
fian del sistema al poder compararlo con lo que "se debe
hacer" de otros companeros y profesores ("angustia de
los conejos de indias"), o bien, el experimento es un
"éxito rotundo", porque los estudiantes aprecian el trato
excepcional y "echan ganas" como nunca, tratando de per=-
petuar su situacién especial ("euforia de los de primera
fila").

S6lo al probar las cosas en grande puede verse si una
nueva estrategia de ensenanza realmente es a}ternativa
de solucifén o no. La experimentacién masiva es necesaria,
por un lado para poder eliminar los efectos enganosos de
los proyectos piloto, y por otro para poner a prueba la
infraestructura organizativa que se requlere en la aten-
cién de miles de estudiantes.

Mientras se hagan las cosas en pequeno, todo parece fun-

cionar, porque siempre hay la suficiente flexibilidad

para corregir los errores. Al experimentar en forma ma-
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siva, la situacién cambia. En las Jornadas, muchos de
nosotros por primera vez nos percatamos de que "al mul-
tiplicar por 5000, salen nGmeros enormes"; lo coment®

el jefe del Departamento de Aprovisionamiento: "Esta es
una escuela para quince mil alumnos, pero ahora, nos da-
mos cuenta de que no estamos preparados para ello, ni si-
quiera para poder atender a cinco mil; regala un 1l4piz

Yy una goma a cada uno y ya son 50 mil pesos...".

Al multiplicar por 5000, el trabajo mids modesto, la ope-
racién mis sencilla y el movimiento m&s leve con la mano,
se convierten en trabajo, pero "trabajo de a deveras".
Para fijar ideas, tan s&lo en la perforacién de las ho-
jas del texto programado (para poder meterlas en carpe-
tas), trabajaron dos personas del Departamento de Mante-
nimiento durante 3 dfas completos, de "sol a sol", con
taladro eléctrico y con un molde especialmente elaborado
para este fin. Mandar hacer las perforaciones fuera del
Plantel hubiera costado m4s de 40 mil pesos... ; el ma-
terial impreso que se usb en las Jornadas pesaba alrede-
dor de 4 toneladas y llenaba hasta la mitad la Sala I

de Proyecciones con cupo para 30 personas...

Al implementar un sistema de ensehanza para atender gru-
pos numerosos de estudiantes, no debe sacrificarse la
calidad por la cantidad. La calidad se mide en t&rminos
de la capacidad del sistema de ajustarse a las necesi-
dades individuales de cada estudiante. Esto sélo se lo-
gra con una diversificacién de los medios de ensefanza
empleados.

No todos los estudiantes aprenden igual. Hay ritmos de
aprendizaje diferentes: ya hemos sehalado que la hetero-
geneidad es del orden de 1:15, en el caso de nuestros

estudiantes en el CCH Sur. Al aplicar el sistema en otro




lugar y al tener no s6lo adolescentes sino también adul-
tos como estudiantes - en el caso de la Carpa -, osta

proporcién bien podrfa extremarse aGn mis

Pero no s6lo c¢so. Las personas aprenden scegln patrones
cognoscitivos diferentes. Al diversificar los medios de
ensenanza se crean canales de trasmisidn alternativos
que atilenden las particularidades del estilo cognosciti-

vo del estudiante.

La diversificaci6bn de los medios por si sola no e¢s sufi-
ciente. Es claro que el uso de determinado medio debe
ser adecuado al objetivo por lograr. Los nuevos medios
de ensenanza pueden ejercer un gran atractivo sobre pro-
fesores y administradores, y son altamente reforzantes
para aquellos que los trabajan - el refuerzo es intrin-
seco -, pero no siempre lo son para los que deberfan

aprender con ellos: los alumnos.

El mal uso de un medio caro es un desopilfarro. El uso
de las computadoras tiene ese peligro. Todavia durante
algGn tiempo, las computadoras se van a vender caras

y por esta raz6n deben usarse como medio de ensenanza
s6lo en los casos en gque no se tenga otro medio m&s mo-
desto para lograr el mismo objetivo de ensenanza, con

una eficacia parecida, pero con mayor eficiencia.

En México ya se advierte el nuevo peligro: actualmente
se estin adquiriendo equipos de computacién de 1ns mis
diversos tipos y marcas sin que haya una definicisn lo.
un equipo estdndar para fines de ensenanza, con 'a Soe-
secuencia de que en un futuro proxino el intercar e Lo
programas entre personas o instituciones se dificuichca

por los diferentes equipos  lenaiaa s - en uso.,




La falta de una polftica en adquisicién de equipo pro-
voca adem&s que las compras se hagan en funcién del gra-
do de sofisticacibn del equipo y no en funcién del uso
que se le va a dar efectivamente. En el caso de las com-
putadoras se repite el fen®meno de las consolas de so-
nido, c8maras fotgr&ficas, video-cassetteras u otros ar-
tefactos que son consumidos por una pequena elite de
ilustradas exigencias, que sélo sirven para fijar pautas
de consumo a los demis. Un equipo sofisticado es muy
caro y por ello no puede adquirirse en suficiente n@mero
para poder usarlo como medio de ensehanza en general.

En nuestro sistema de ensenanza para las capacidades de
base, las micros son instrumentos de trabajo para la pro-
duccibn de textos programados y su uso, como m&quinas

de enseriar, queda restringido a los alumnos que no lo-
gran estudiar eficazmente con materiales impresos. Des-
pu€s de unas 20 horas de entrenamiento con programas de
apunte en la micro, el alumno ya puede estudiar con pro-
vecho en un texto programado y posteriormente en textos
convencionales; cuando menos, ésta ha sido la experien-

cia en nuestros cursos normales.

Puede que haya alumnos que tardardn mucho m8s que otros
en independizarse de la micro, de su instructor personal.
En la Carpa habr& lugar para estos alumnos. Por ejemplo,
habr& alumnos que necesitardn resolver todas las 80 pri-
meras partes de "Ortograffa de la Aritmética y del Alge-
bra® frente a la micro, esto es, aproximadamente 60 ho-
ras de estudio intensivo de un material que otro alumno
con m&s habilidad podrfa aprender en unas cuatro horas.,

La diversificacién de 1l6s medios de ensenanza debe pla-

nearse cuidadosamente de modc que cada medio se aplique
con una funcién bien definida, usando las recomendaciones
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de la Tecnologfa de la Ensefanza. Pero aGn hay m&s: para
usar los diferentes medios eficientemente, debe especifi-
carse a cada alumno individualmente lo que tiene que ha-
cer en’ los distintos puntos ramales, previstos en el sis~
tema de ensehanza. No es un método 6ptimo el que el alum-

no elija libremente la actividad por realizar,

Es importante que el alumno empiece por hacerse respon-
sable de su propio aprendizaje, pero esto no quita al
profesor la responsabilidad de quiar y, si es necesario,
de presionar al alumno precisamente a través de una pres-
cripcifn individualizada de las tareas de aprendizaije

que debe realizar, seglin su aprovechamiento.

Este punto es delicado. La prescripcién debe darse con

la suficiente neutralidad afectiva, tanto para el alumno
como para el profesor. El alumno debe sentir la prescrip-
cibén y sus efectos como algo que es consecuencia de su
propia actividad y de la materia de estudio como tal,
pero no como exigencia del profesor, visto como mé&xima
autoridad cuyas "manas y monos" hay que respetar para
poder pasar el curso...

El profesor debe planear la prescripcién de diferentes
actividades como puntos ramales de toda una estrategia
de ensehanza antes de empezar con el curso; los crite-
rios que definen un cambio de via para el estudiante du-
rante el curso deben ser objetivos, reglas de juego que
tanto alumno como profesor deben respetar, y no deben

improvisarse sobre la marcha.

Durante las Jornadas, la prescripcidn de las activida-
des de aprendizaje por medio de un tarjetbdn con sellos
fue un gran acierto. Sin embargo, este es un trabajo

que una miquina podria hacer mejor, precisamente por la



neutralidad afectiva que se requiere al "recetar" indi-
vidualmente. En la Carpa asf se hard: una miquina se en-

cargard de la prescripciédn individualizada,

Un sistema de ensenanza que aspira a ser alternativa,
debe poder crear condiciones propicias para el aprendi-
zaje autdnomo. Por aprendizaje autédnomo entendemos un
aprendizaje del individuo por sf mismo; un aprendizaje
que siga afin después de que haya terminado la instruc-

cifén como tal,

El aprendizaje com(n se da mientras que hay ensenanza:
las experiencias de aprendizaje son creadas por el sis-
tema de ensefanza. Pero el aprendizaje auténomo es un
aprendizaje sin ensenanza: el individuo mismo es crea-
dor de sus propias expericncias de aprendizaje. El apren-
dizaje com(in es una actividad - aprender a hacer tal o
cual cosa - mientras que ¢l aprendizaje autbnomo es mis
bien una habilidad y una actitud: la habilidad de reco-
nocer situaciones en las que se pueda aprender, y la ac-
titud de buscarlas o de crearlas.

Un sistema de ensenanza tiene objetivos y persique un
fin. Los objetivos forman parte del sistema mismo y su
logro puede evaluarse en términos de conductas observa-
bles: constatar si los alumnos saben hacer esto o agque-
llo. En este sentido, el aprendizaje com@n forma parte
del sistema.

Un sistema de ensenanza puede ser eficaz y eficiente;
la eficacia se refiere al grado en que un estudiante lo-
gre los objetivos de aprendizaje y la eficiencia se re-

fiere al nGmero de esos estudiantes.

Si un sistema de ensenanza es "bhueno" o "malo" no depende




T

solamente de su eficacia y eficiencia. El valor del sis-
tema est8 en funcibn del fin que se persigue y del grado
en que éste se logre. A diferencia de lo que ocurre con
los objetivos, el fin como tal cae fuera del sistema y
su logro generalmente no puede evaluarse de manera obje-
tiva. El fin que se propone con un sistema es parte de
una filosoffa educacional que se expresa como la espe-
ranza de que los egresados se comporten en el futuro de
un modo u otro; pero en la prictica no hay manera con-

fiable para averiguar si esa esperanza realmente se cum-
ple o no.

Lograr el aprendizaje auténomo debe ser fin de todo sis-
tema de ensenanza. La ensenanza eficaz y eficiente por
sf sola no es suficiente; la ensefianza debe tener una
proyeccibn hacia el futuro y es en ese sentido que en-

tendemos el cometido educacional de las instituciones.

Por un lado, es poco el tiempo durante el cual un indi-
viduo permanece en una situacién instruccional y atn con
el mejor sistema de ensenanza s6lo aprender§ una Infima
parte de todos los conocimientos importantes, y por otro
pronto la situacién instruccional se vuelve absurda en
la medida en que el individuo aprende a acercarse por

s solo a las fuentes del saber. Se ha dicho, acertada-
mente, que un bhuen profesor es aqué&l que logre hacer su-

perflua su presencia ante el alumno. Lo que es cierto

para un profesor, lo es afn ms para un sistema de ense-
nanza: su valor aumenta en razén de que los alumnos pue-
dan prescindir de €1, al tomar su propio caminco hacia

un aprendizaje auténomo.

En general, no hay quien cuestione la importancia del
aprendizaje auténomo. Frecuentemente se usan términos

que apuntan en esa misma direccifn: auto-aprendizaje,




auto-didactismo, aprender a aprender, educacién a dis-
tancia, etc. Pero en la prictica poco se hace al res-

pecto. En general, el aprendizaje auténomo no se fomenta.

Las instituciones de ensenanza abierta (Secundaria Abjer-
ta, Bachillerato Abierto, etc.) son las que mayor inte-
rés pueden tener en el logro del apfendizaje autSnomo.
Pero esas instituciones encuentran muy poca respuesta
entre el pGblico al que van dirigidas., Su eficiencia es
francamente irrisoria en comparacién con la enorme de-
manda de educacién en el pafs.

Pensamos que la ensenanza abierta ser8 a largo plazo 1la
Gnica consistente con las circunstancias especfficas de
México. Pero por ahora, la ensefanza abierta no es al-

ternativa.

Hay dos obsticulos muy serios para que la ensefanza
abierta tenga éxito en la situacién actual. Por un lado,
no puede haber demanda de ese tipo de ensefianza mientras
que las instituciones de ensenanza formal jueguén el pa-
pel de acaparadoras del mercado educativo. Por otro la-
do, la ensefianza abierta apenas est8 en una fase de ex-
perimentacifén en la que se usan técnicas poco adecuadas
para lograr el auto-aprendizaje de los estudiantes.

Aprender por si solo con los materiales que proporcionan
los centros de ensenanza abierta actuales es sumamente
diffcil; muy pocos estudiantes lo logran, En la actuali-
dad, cursar estudios por la via normal de un sistema es-
colarizado es incomparablemente m&s f8cil que hacerlo
por la via extraordinaria de un sistema a distancia, y
generalmente ofrece la erntaja" de contar con el pase

automitico de un ciclo a otro. Por esta raz6n, la gente
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hace todo lo que estd a su alcance para mandar a4 sus hij-
jos a una institucién de censenanza cscolarizada. En un

futuro, esta situacidn cambiarsi.

Por un lado, el "envilecimiento" de los tftulos que otor-
gan las instituciones educativas ya es un hecho y cada
vez es mids diffcil encontrar un trabajo decoroso tan solo
con méritos curriculares. Por otro lado, la revolucién
inform&tica abrird nuevos canales para la ensefnanza; los
sistemas abiertos podrdn aprovecharse de ello y operar
con una eficiencia muy superior a la de cualquier centro
de ensenanza escolarizada,

En el camino hacia ese futuro nuestra Carpa serd van-
guardia: una unidad mévil, moderna y con un ambiente aco-
gedor, completamente automatizada, equipada con 34 micros,
en la que 8 profesores ensenaremos - como primera etapa -
a mds de 10 mil personas por ano; un centro de excelen-
cia que viajar8 de lugar a lugar, 1llevandoc el conocimien-
to al sitio mismo donde es preciso, a unos cuantos pasos

de las casas donde esti la gente.

Un sistema de ensenanza que se propone el aprendizaije
autébnomo de sus egresados debe implementarse con miras

hacia ese fin.

Por ejemplo, un sistema asi no puede implementarse en
torno a clases normales en salones; ya lo hemos senalado,
y ha sido ésta la t6nica general de nuestra exposicibn,
que en la situacién instruccional del salén de clase el
profesor asume el rol de intermediario, poco adecuado

si se quiere fomentar la independencia y la confianza

en sf mismo del estudiante.

Las mis de las veces el profesor no es ayuda, sino obs-
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ticulo para un aprendizaje efectivo del estudiante. Es
comin que el estudiante adopte conductas para con el
profesor, en lugar de centrar sus esfuerzos en el esty-
dio de la materia misma. Los profesores normalmente nos
vamos con la "finta": llegamos a creer que los alumnos
nos necesitan, que nos aprecian mucho y que s8lo con
nuestra ayuda pueden entender realmente...

En algunas ocasiones sf puede darse ese contacto humano
importante entre profesor y alumno, y a veces el alumno
ve en el profesor un buen ejemplo, su fdolo; pero esto
no es la norma. La relaci8n profesor-alumno es una re-=
lacién de dependencia, del alumno hacia el profesor.
Esta relaciébn asimétrica produce mecanismos psicol8gicos
de defensa en el alumno.

Lo primero que debe procurar un sistema de ensenanza es,
precisamente, impedir con medidas concretas que los com-
portamientos de dependencia sean reforzados, Medidas de
ese tipo son nuestros ex8menes masivos, la sustitucién
de la c8tedra por sesiones de audiovisual, la no inter-
vencidn del profesor durante las sesiones de micro y la
forma peculiar de las sesiones de estudio dirigido,

Estudiar y leer son ideas afines; nuestro sistema de en-
sefianza parte de este hecho. Todo lo que el hombre sabe

o conoce estd escrito en los libros y ain por mucho tiem-
po el libro seguir8 siendo el vehfculo m&s adecuado para
el aprendizaje. Las personas que tratan de abrirse paso
hacia el saber por medio de la lectura alcanzan general-
mente ese primer estado culto en el que el aprender como
tal se vuelve necesidad. Por otro lado, las personas que
no leen bien, carentes de una buena comprensién de la
lectura, no podrin estudiar por si solos y su aprendizaje

se extinguir8 en cuanto termine la instruccifn formal,
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Nuestro propésito es lograr que los estudiantes puedan
estudiar por su cuenta con materiales impresos, aunque
no hay garantfa de que posteriormente lo sigan haciendo
una vez concluido el periodo de instruccidén. Pero al me-
nos tendrén los prerrequisitos necesarios para poder ha-
cerlo.

Si una gente lee o no, no s6lo depende de cuestiones
académicas. México no es propilamente un pafs de lector-
es. Seg(n estadisticas publicadas por el periédico
unonasuno, el uso de papel en el pafs destinado a libros,
revistas y perifdicos es inferior al consumo de forma

de papel higiénico, panuelitos, envolturas y otros tan-
tos productos suntuarios del tipo "Gsalo y tiralo”...

En nuestro sistema de ensenanza la instruccién programa-
da tienc una funcién propedéutica bien definida: iniciar
a los alumnos en el auto-aprendizaje, prerrcquisito im-

portante para el aprendizaje auténomo.

Nuestra experiencia ha sido que con el uso de textos
programados los alumnos no s6lo aprenden el contenido
en si, la materia, sino que también adquieren un buen
método de estudio. Un método de estudio es un conjunto
de conductas que aumentan al miximo la probabilidad de
que ocurra realmente el aprendizaje., Sequir las instruc-
ciones del uso de un texto programado es, aunque muy
rudimentario, un método de estudio: cuando el alumno
resuelve un texto programado, experimenta a nivel mani-
fiesto las conductas de un lector activo - pensar la
respuesta, escribirla y verificarla -, conductas que en
circunstancias normales s6lo se dan a nivel encubierto,

de manera poco consciente, pero que son esenciales para

la comprensibén de lectura., Cuando resuelve un programa




de apunte en la micro, practica en l2 misma forma, pero

en una circunstancia de menor dificultad: pensar la res-

puesta y escribirla; la miquina revisa la respuesta,

Con la instruccién programada los alumnos adquieren en
buena parte un método de estudio para poder leer poste-
riormente textos convencionales por cuenta propia. En
este sentido, la instruccién programada tiene un efecto
a largo plazo, mucho mds importante que su evidente efi-
cacia en la ensenanza de determinado tema.

La instruccién programada, bien entendida, debe ser una
situacién instruccional transitoria; asf, lejos de res-
tringir indebidamente la libertad del individuo y de
atrofiar su capacidad creativa, la instruccién progra-
mada desarrolla precisamente la habilidad en el indivi-
duo para poder hacer efectivos su libertad y creatividad:

la habilidad de aprender por su propia cuenta.

La importancia que pueda tener una alternativa de solu-
cién a los problemas de ensenanza depende de la medida
en que pueda generalizarse, esto es, de la medida en que
sea posible preparar a muchos profesores para usar ade-
cuadamente los materiales y los medios del sistema pro-
puesto. Esto s6lo es posible si la aplicacién del sis-
tema es relativamente sencilla.

Los procedimientos de ensenanza que se proponen en la
literatura pedagbgica no cumplen con esa condicibén. En
general, los autores presuponen de manera implicita que
su sistema ser8 aplicado por un buen profesor, y dejan
abierto qué cualidades debe reunir ese profesor o en qué

forma pueden adquirirse esas cualidades.
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En toda situaci6dn instruccional, ¢l comportamiento del

profesor y el de sus estudiantes interaccionan fuerte-
mente de manera incontrolada; es una interaccidn ince-
sante por medio del lenguaje y metalenguaje {(mfmica,
gestos, etc.), una situacifn en la que uno refuerza al
otro de manera poco consciente, En estas condiciones un
control de las variables es completamente imposible, y
con ello, cualquier comparacién entre dos grupos en los
que se aplican dos sistemas de ensenanza diferentes ca-
rece de sentido.

Un mismo método aplicado por un profesor puede ser un
6xito y aplicado por otro un fracaso. Los resultados no
s6lo dependen del método empleado sino, sobre todo, de
la postura del profesor ante el grupo. La m&s leve varia-
cibén en el comportamiento del profesor puede influir en
el resultado y, en general, el ¢éxito en un experimento
educativo no deriva del método usado, sino de la actua-
cidén atinada del profesor como persona, El comportamien-
to del buen profesor ante sus alumnos es tan complejo
que diffcilmente puede describirse en términos operacio-
nales, de tal forma que otro profesor pudiera aprender
de .esa situacién.

El supuesto del buen profesor sirve de muy poco si se
quiere iImplementar un nuevo sistema de ensenanza. Es cla-
ro que si en la actualidad se contara con muchos buenos
profesores, casi nada tendria que hacerse para mejorar

la ensefanza. El buen profesor dispone de un reperxtorio
tan amplio de recursos para impulsar el aprendizaje de
sus alumnos que en la préctica sus resultados siempre

son buenos, no importa el método de ensenanza que acos-
tumbre usar,

Hay pocos bhuenos profesores. Esto es una consecuencia

fos]
L)




de las caracterfsticas de la profesién, y se debe sblo

en menor grado a una deficiente formacién profesional.

El trabajo de profesor es un trabajo un tanto ingrato.
Lo es en dos sentidos. Por un lado, el profesor pocas
veces llega a conocer el resultado de su trabajo. Al ter-
minar el curso, los alumnos se van y con elle no sabe

si realmente ha logrado lo que querfa lograr. Por otro,
el trabajo que realiza es repetitivo; se repiten los ho-
rarios, los grupos, las materias, los temas, las clases,
y con los anos todo se vuelve rutina; los alumnos cada
ano llegan igual, j6venes, alegres, pero el profesor se
hace "viejo"; si al inicio de su carrera el profesor te-
nfa una edad aproximada a la de sus alumnos, ahora tiene
el doble o mds que ellos y la comunicacifn empieza a

fallar: su trabajo se vuelve rutina pesada,

La formacién de profesores es una necesidad de primer
orden, Pero en Mé&xico casi todo que se hace en esa direc-
cibén se pierde. La formacién no llega a los profesores
que realmente podrfan sacar provecho de ella: los pro-
fesores de base, profesores que con la intencién de ser
mejores profesores quieren superarse. [Los seminarios de
superacifn docente, las maestrfas en ensenanza, los cur-
sos de capacitacién y otros programas de formacibn de
profesores no cumplen con mejorar la ensenanza. En la
pr8ctica funcionan como mecanismos de promocién para
ocupar algGn puesto en la administracidn escolar, apro-
vechados por aquellos profesores que, cansados de dar
clases, buscan su progreso personal en un trabajo supues-
tamente m&s importante y menos duro, y sobre todo me jor
remunerado.

Esta situaci6n se debe en parte a que los programas de

formacién docente no se realizan en el lugar donde serfa
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preciso: ahf, donde estd cl profesor, en su saldn de

clases,

La aplicaci6tn de nuestro sistema de ensenanza es sencilla
y puede aprenderse, Los resultados que se obtienen con

el sistema no dependen del estilo particular de ensenhanza
de cada profesor,

AGn en los cursos normales en los que combinamos el auto-
aprendizaje de los alumnos con clases formales, dos horas
de clases por semana en cada grupo, los resultados de los
diferentes profesores son muy parccidos.

Por otra parte, en las Jornadas s8lo sels de los 17 pro-
fesores que participaron conocfamos de cerca el sistema,
los dem8s lo iban conociendo sobre la marcha; y pensamos
que es &sta la manera mis adecuada para conocer un nuevo
método: aprender a usarlo, usdndolo. Dar a conocer a

otros profesores de esta mancera el sistema es nuestro

plan para un futuro préximo: la Carpa tendr§ como un ob-

jetivo importante capacitar a otros profesores.

En la Carpa nuestro trabajo ser8 esencialmente como el
que realizamos durante las Jornadas de Ambientacibn, pero
habr8 una diferencia importante. El trabajo ya no se ha-
rd en instalaciones fijas - un cubfculo, una Sala, una
Biblioteca, salones - sino en un edificio mévil. Un edi-
ficio de 14 X 28 metros del tamano de una cancha de bis-
quetbol, moderno y ligero, f&cil de armar y desavrma
unos dos o tres dias (trabajando 8 personas), v zon -ole-
mentos disenados de modo gque se pueda transportar de un
lugar a otro en dos remolques de trailer. Estos vemol-

gues servirdn a la vez como casa-coche para los 8 tri-




pulantes de la Carpa una vez instalado el edificio; y
para ello estardn equipados con una paquena cocina, ba-
ne, ducha y 8 litcras.

El edificio tendrd las instalaciones necesarias para
llevar a cabo con mayor eficiencia nustro sistema de en-
senanza, La mitad del edificio se ocupar8 como sala de
ex8menes para 200 personas, una cuarta parte se ocupar§
para las sesiones de micro y para ello, se necesitarén
en una primera etapa 30 micros; habr8d8 dos cabinas con
video~cassetteras para las sesiones de audiovisual con
cupo para 12 personas cada una, una pequena y acogedora
sala para las sesiones de estudio dirigido con cupo para
50 personas, un cubfculo de trabajo para 4 profesores,
equipado con 4 micros, impresora, dos miquinas de escri-
bir, mimebgrafo, y una bodega para guardar papel y mate-
riales impresos.

Una miquina especialmente disenada se encargard de la
entrega y recepcién de los exdmenes impresos y de las
tarjetas de respuestas, de la venta del material, de un
registro de los resultados de los ex&menes, y su funcibn
m&s importante serd la prescripcién de la siguiente acti-
vidad que deber& realizar cada alumno. Esta mdguina no
calificard las tarjetas de respuesta de los alumnos. Co-
me ahora, el alumno mismo conhtard sus aciertos en el
examen, sobreponiendo su tarjeta de respuestas a una tar-
jeta clave, y antes de salir de la Sala introducird su
nmero de aciertos a la miquina, por medio de un teclado,

y con base en estos datos le hard la prescripcién.

El alumno tendrd su tayrijetédn de control, foliado, en el
que la mdquina imprimird o pérforara el resultcodo del
examen, el cé6digo mnemotécnico del examen, la -echa y la

siguiente actividad a realizar. No estd claro . Gn qué
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tipo de tarijetdn usaremos, lo importante es que el alun-
no pueda "leer" f{dcilmente la prescrip<iédn, Por otra par-
te, ha de scr un tarjetédn resistente o! polvo y la hume-
dad.

La entrada y salida de la Sala de exfmenes estarfn sepa-
radas, y se regulardn por medio de barras giratorias,
como las de entrada y salida del metro. En la entrada,

el alumno pedir& a la mé&quina el examen que le correspon-
da, por medio de un teclado; la miquina revisard en su
archivo si el alumno ha seqguido realmente la prescrip-
cibn, luego se destrabard la barra de entrada y el alum-
no recibiré el examen impreso y la tarjeta de respuestas.
A la salida, la miquina pedir8 el tarjetédn del alumno,

su nmero de aciertos, su tarjeta de respuestas y el
examen impreso, finalmente, le devolverd el tarjetbn con

la prescripciédn impresa, destrabando la barra de salida.

Habrd acceso a la miquina desde el salén de Estudio Di-
rigido, las cabinas de audiovisual y la Sala de micros

(quiz8& por medio de teclados), de modo que el profesor

encargado de cada seccibdn pueda actualizar el registro

de actividades en la mdquina de cada alumno y prescri-

birle la actividad siguiente.

Ya no se usardn clips para perforar las tarjetas, ni ho-
jas de papel para que el alumno haga sus operaciones.
Cada mesa en la Sala de ex&menes tendrd s6lo una pequefa
superficie, del doble de una hoja tamano oficio, cubier-
ta en su mitad superior con un cojin de pléstico, de

los que usan los nifos pequeihos para escribir y que al
ponerlo de lado se borra, sobre el cual el alumno har8
sus operaciones con una pluma especial; al lado de cada
mesa se colgard un punzén para perforar las tarjetas,

pero de modo que no alcance a danar el pldstico de la
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superficie; delante de cada mesa, en su parte inferior,
estar8 colocado un pequeno estante donde el alumno podrg

depositar sus efectos personales a la hora de hacer exa-
men,

Los ocho integrantes de la Carpa realizaremos el siguien-
te trabajo académico:

ensenaremos capacidades de base (Espanol y Matem&ti-
cas) a unas 10 mil personas por ano, en cursos inten-
sivos de aproximadamente 12 semanas de duracién.

* formaremos profesores que

o

recibirdn adiestramiento en la aplicacién del sis-
tema, atendiendo entre ellos y nosotros a todos sus
alumnos

aprender&n programacién

aprenderin a elaborar sus proplos textos programados
y programas de apunte en la micro,

produciremos material did&ctico impreso, audiovisual

y en forma de programas,

* investigaremos

° en programacién:
¢Cémo revisar respuestas redactadas por el alumno?
(C8mo implementar las distintas modalidades de la
Ensenanza por Computadora?

° en linguistica:
¢Cémo ensenar comprensién de la lectura?

{C6mo ensenar a redactar?

° en didA4ctica:

los problemas de aprendizaje y cbmo resolverlos.
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Cada integrante de la Carpa trabajar8 48 horas a la se-
mana. Se formardn dos equipos de cuatro profesores que
se turnardn ecntre sf. Los dfas Martes, Miércoles, Jueves
y Viernes, de las 7 a.m. a las 7 p.m. se atenderdn estu-
diantes en la Sala de Ex&menes, en sesiones de Estudio
Dirigido, de Audiovisual y de Micro., Tendremos una capa-
cidad midxima para atender a unos 3 mil estudiantes dia-
riamente. Un equipo se encargard de este trabajo, con
una persona responsable para cada tipo de actividad,
Otro equipo se encargard del trabajo restante. De Martes
a Viernes, de las 7 p.m. a las 1l p.m, v los Sdbados vy
Domingos de las 9 a,m. a las 5 p.m. se abrird la Sala

de Micros para cl pGblico en general. Dos profesores se
har8n cargo de ello, Los Lunes la Carpa permaneceri ce-
rrada.

Con esta organizacién del trabajo, las 8 X 48 horas-~

hombre por semana se distribuyen de la siqgquiente manera:

192 hs para la ensenanza de capacidades de base v

para la formacién de profesores.

128 ns para la produccién de material diddctico y
para la investigacién.

64 hs para la atencibén del pGblico en general,
en la Sala de Micros.

La Carpa visitar8 4 lugares por ano. Habr§ dos avlic.-
ciones grandes usando la cavacidad mixima de la Carpa:
una serd de mediados de Octubre hasta la Navidad un -
CCH, en una Preparatoria o en un Coleglio de Bacirili»v
en el Valle de México, y la otra de Julio a Septi e
en alguna escuela del interior de la Repiblica. %
dos aplicaciones mds modestas al margen de las institu-

ciones escolares, ambas en la provincia y preferonte-




mente en lugares un tanto apartados de los grandes cen-
tros de poblaci6n,

Hasta aquf la descripcién de la Carpa; por el momento
es tan solo una idea, quizd en buena parte una 1ilusién
o un sueno, Su materializaciédn depende en mucho del tra-
bajo concreto que realicemos, de nuestra habilidad para
convencer a la gente y, sobre todo, de razones puramente

econbmicas, incompatibles con las ilusiones y los suefios,

290







RELACIONESTS

catalor: OreLoN NuLTIeLT, o t




oW

W hy

[ XY

F - I TON 7S B )
(v U 2

b b
SN

R

o

P
@©

O 0 LA VR
R VRN I YR

o

REM SET SIGNIFICA AOUT, CONJMINTG DE CARACTERES
ESPECTIALES
IF  PEEK (24576) < > 3 THEN GOTO &

DT 53

REM YoetrldvetrlJ>FRIMERA FARTE<ctrl.
SUBRRLITINA QUE CARDA EL SENERADOR<Co tr 1J)>
cotrld>

TEXT : HOME : HGR : LOMEM: 2457&: ONERR
GIITO S52: ADRS = O

FRINT CHRe (4);"BLOAD REOOT": CALL S20:
REM TRAER RLOAD

ADRS = USSR (0), "HRCG™
FOKE 214,0: REM  APAGA EN CASO DE ERRUR
IF ADRS < = O THEN ADRS = ADRS + &5%534:

REM IZONVIERTE EN POSITIVO LA DIRECLCION

CS = ALRS - 768: HIMEM: CS: REM APARTA
MEMORIA FARA EL SET DE CARACTERES ESFPECIALES

PRINT "“ctrlD>";"BLOAD MATI,.SET,A":;CS

CH = INT (I3 / 256):CL = CS - 258 = CH

FPOKE ADRS + 7,CL: POKE ADRS + 8,CH

CALL ADRS: REM INICIALIZAR HRCG

FRINT CHR® (1&): REM HOME

FOKE 24574,2: GOTO 4

FEM ‘ctrld:lctrlJ>SEGUNDA PARTE<ctrlJ:>
<ctr lU>VARIABLES DE CONTROL DE ENTRADA
<ctrl.d>

REM  INTRIDUCIZ TON

IA$ = CHR$ (15) + CHRS (1): REM ENTRALA
1

IB$ = CHRS$ (15) + CHR$ (2): REM ENTRADA
2

ICs = CHR$ (14): REM LIMPIA LA PANTALLA

JES = CHR$ (S): REM LIMPIA EL RENGLDON

IF$ = CHR$ (15) + CHRS (1&): REM NORMAL

ITS = CHR$ (15) + CHRS$ (20)1 REM CARACTERES
TRANSPARENTES

IG$s = CHRS$ (7)1 REM BEEP

IV$ = C(HR$ (22): REM FI1JA ANGULO SUFERICOR
1ZQUIERDO DE LA VENTANA

INS = CHRS$ (23): REM FJIJA ANGULO INFERIOR
DERECHO DE LA VENTANA

IYe = CHRS (25): REM BORRA LA VENTANA
Y REGREZA A TEXTOD

RETURN

PRINT "ERROR EN RLOAD O RBOOT"

POKE 216,00

END

GOsUB W

GOTO 194 -

SPEED= 255

REM <otrl.x<{ctrl1d>TERCERA PARTE<LctrldJd>
SUERUTINA QUE DIBUJA EL ARBOL GENEALOGIZO
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wtrlady

FRINT 1C$: =SPEED= O

VTALE 1: HTAR 1: PRINT " ctr 1S5 0BSERVA

CON CLIDADD EL <otrlE2<ctrlA»1<otr 1L»A

Gtr ke letrlAZOlctr ILOREBOL GENEAL <ctrlA>»10D
Ctr1AOGTICOS oty PR

VTAD 2: HTAR 9: FPRINT "<ctrlA>iD KeetrlAxO";
VIAR S: HTAR 20: FRINT "<YctelAa1D ‘ctrlA 0
ctrlU>HIMERE<ctrlb><ctrlA>0": YTAR &:

HTAEB 20: PRINT "JotrlA2IK "ctrlALO<ctr L MU
R{atrlka®

VTAE Z: HTAB 7: FRINT "JctrlL>Adctrlk>";:

VTAER 3: HTABR 151 PRINT "<ctrlL B<otrigy»”

FOR F = 1 TD 1O00: NEXT

TPEED= O

VTAE Z: HTABR 10: FRINT "<ctrlA>l- -—-<ctrlA>Q":
VTAER Z: HTAR 11: FRINT "<ctrlAdIT-ctrlAdDO";
YTAB 4: HTAB 11: PRINT "<ctrlA>t ‘ctriliidL
‘CtrlK><ctrlA>0": VTAB S: HTAB 11: FRINT
"CotrlAXtd<etriloTdctr KD <ctr 1 AO"

SPEED= 255: VTAB 4: HTAB 1t: FRINT "<ctrlAMIK
‘CtrlA>O": PRINT 1G%: SPEEL= O: FOR F

= 1 TO 1000: NEXT

VTAE S: HTAR 10: PRINT "<ectrlAXlY<ZctrlA>O"

VTAB S: HTABR 9: FRINT "<ctrlAz1YictrlAzQ"
VTABR S: HTAB 8: PRINT "<ctrlA>iY<{ctrlA>0"
VTAER 51 HTABR 7: FRINT "<ctrlA>idctrlL R

‘ctrlko>detrlADO"

SFEED= 255: VTAR &: HTAE 7: FRINT "<ctriA>iD
“ctr1AX0": PRINT 10G¢: 3SPEED= O

FOR P = { TQ 10001 NEXT

VTAR S: HTAB 12: PRINT “<etrlA>iYyYY<otrllO@
Setr K> <etr1ADO0": VTAB &: HTAR 15: SPEEN=
255 FRINT "<otrlAD1D40tr 1AXO": PRINT
15¢: SFEED= O

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAR 7: HTAB 7: FPRINT "<ctrlA>i<ctrlA>0
“aotrllxF K HlctrIK><ctr1A>Q"

FOR FF = | TO 1500: NEXT

VTAR ¢ HTAB 3: PRINT "<otrl]lAdik<octrlAzaot:
YTAR 7: HTAE 3: FPRINT "<ctrlA>i<ctrlAD0
<otrllsEdotrlks"y FOR P = 1 TO {OQ0: NEXT

VTAE &: HTAR 4: PRINT "<ctrlA>i- —<dotrlAd>O":
VTAB &3 HTAR S: PRINT "<otrlAXiTd-tr 1A
VTAE 7: HTAB S: PRINT "<ctrlA>i<otrliL
ZetrlKr<otrlAX0": VTAB 3: HTABR S: FRINT
"CotrlAXtctrll>tdctrikK><ctrlA>0": SPEE[N=

25%5: VTAR ¥: HTAB S: PRINT "<otrlAr1DdctriAasQ"
: FRINT li3$: SPEED= O

VTAER t0Q: HTAR S: PRINT "<otrllikaotr k"

FOR P = 1 T 1S00: NEXT
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VTIAB A#: HTABR 193 FRINT "<ctrlA>IK Zctr 1A 0"
VIAE 7 HTAER 19: FRINT " ctrltOol<ctrii”
FOR F = 1 TD 1000 NEXT

VTAE =: HTAR 14: FIFINT " ctrlArt- -“ctrlAzo";
VTAE & HTAR 172: RINT " ctr A>T tr TAXGO"
VTAE 7: HTAE 173 FRINT ":ctrlA>ti<ctritl
Cotrlik. ctrlATO": YTAB 2: HTAB 173 FRINT
“CotrlATIYIictrlATOY: VTAE S: HTAR t4:

PRINT " ‘octrlA>ldotriL:Rctrie>dlotriA;O"s
WPEED= 29%5: VIAR 9: MHIAE 14: PRINT "<ctrlA:lt
Cotr A0 PRINT 10e: SPEED= O

FOR F = 1 10 1000: NEXT

VTAE =: HTAB 133 PRINT "<oetriAdi<etrliisn
{etriKydictriA>O": SFEED= 2%%: VTAB 93

HTAR §3: FPRINT "<ctrlAX LKA tr JAZO%: PRINT
158: SFEED= O

FOR P = ¢ T 10003 NEXT

VYTAE 10: HTAR 1&: FPRINT "ZotrlAdi<ctrlAY0O
detribl>l Moty ik

FOR P = 1| TO 1SQ0: NEXT

VTAE S: HTAR 17: PRINT "<otrlArt<cetriL>R
otrlk>YYdotr LARO": VTAR 4: HTAR Zt: FRINT
"IetrlAXI <ot lLrL<etr K dotr A0 VTAB

s HYAE 21: FPRINT "<ctrlA>iT<ctrlA>0"s

VTAER Z: HTAR 203 PRINT "<ctrlA>i~<otrlAzo":

",

VTAB 2: HTAR §19: PRINT "<ctriaril<ctrvlAa>O"
VTAE 2: HTAE 17: FRINT "“ctrlAaXiDdctriAazon
VTAE 2: HTAE 17: FRINT "Zcotrll>C<otrik>":
FOR P =1 10O 1000: NEXT

VTAR 3: HTAER 22: FRINT "<ctrlAXl-K<ectrlA»o"
VTAR =: HTABR 2S: FRINT "<otrlbisD<ote I
FOR P = | TD 1000: NEXY

VTAB S: HTAB 22: PRINT "<otrlAXIYntrl1A:Q
<etrlA>tdotriL>detr 1K {ctrl1A»Q"

VTAR A3 HTABR 23: FRINT "<otrlA>1D<otriazon
VTAE 7: HTAB 23: PRINT "<otrib>JdaclrlKs"s
FIOR P = 1 T 25008 NEXT

VTAE 12: HTAE 4: PRINT "<ctrl<>SEA:
Cotrik>l="
VTAE 13: HTAE 12: PRINT CHRS$ (123)

VTAB 12: HTAE 13: FRINT "“ctrll>A, R, C,0,E,F.5
CH L L Mo te LY

VTAR 12: HTAB 32: FRINT LCHR$ (1:25)

FOR P = § TQ $10Q0: NEXT

VTAER 12 HTAR 13 FRINT " ctr]l<sEA Sote >
TetrlE>detr JAYIRctr JAS0O <otrll LA RELAL]
CotrlA <ot D<atr JAZON s otr iKY tr VAR OY
VTAE t=: HTAE 17: PRINT (CHR® (24)

VTAR §13: HTAB 0: FRINT - otrll X E£5
HERMAND(A) DE Yootrlks"

VTAB 13: HTABR 40: PHINY v IR® 24): Fuss
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1oz

1 A0

a2

154
| QNS
143

170

172
174
176
178
130

s Gt Pt e
O R ORY ()
oX Ny N A

[
0
L]

-
£ 0

n &

| T
198
200
202
Pl )
20045

2032
2t0
212

14

Fo= 3 T 1000 NEXT

FETIURN

VTAE 15: HTAE 3: FRINT " ctrlS:EL CONJLUNTO

DE FARE.JAT QUE FORMAN LACctr K"

VTAE 143 HTAER 3: PRINT "<ctrlL>RELALCT
TetrTAFLDYctr LABON <otrlE><ctrlAZ IRCotr 1AS0
Totrlly ES:d<otr k"

VTAB 13: HTAB 1: PRINT "A)"

VTAB 18: HTAE 4: PRINT CHRS (123)

VTAB 18: HTAB S: FPRINT "<ctrlL>(F,3), (G,F), (F
YHY, (HLF) (G, H)Y Cetr LD

VTAB 173 HTAB S: PRINT "<ctrllD(H,153), (1,4),(Jd
YD) (LM, (M, L) CetrlKD

VTAB 17: HTAB 343 PRINT CHRS® (12%)

FOR P = | TO 1000 NEXY

VTAB 21: HTAB 1: PRINT "B)"

VTAE 21: HTAB 41 PRINT CHR® (123)

VTAB 21: HTAB S: PRINT "CetrllH>(F,G), (F,H), (G
HY, O, ), (L, M) <ctriKd™

VTAB 21: HTAB 341 PRINT CHRS (125)

FOR P = 1 T 1000: NEXT

VTAB 233 HTAB 1: PRINT “C)*

VTAB 23: HTAR 4: PRINT CHRS (}23)

VTAB 2335 HTAB S: FPRINT "<ctrlilL>(A,B), (C,D), (E
P, (H, DY etrlikey

VTAB Z:: HTAB 283 PRINT CHRS (12%):

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

RETURN
REM <ctrld><ctrl. >CLARTA PARTE<Cctr1J>
cteldy CONJUNTO DE INSTRUCCIDNES

RLE INTERACCIONA CON LAS SUBRUTINAS Y
QE SE ENCARGA DE LA EDICION DEL PROGRAMA
(FRESENTACION Y DIALOGO CON EL USUARIO).
{ctrld>detri

REM INICIA EL PROG

3O0SUR £4: REM ARBOL LENTOD

GOSUB 120

VTAB 143 HTAB 18: GET ¢
C% = ASC (Ce)

IF C% » 64 OR C%4 < 63 THEN FRINT Cs

IF C% = A% THEN FPRINT "<ctriD>"1 "RUN
PROG2"

IF C% = 66 THEN FPRINT “<eotrlD>": "RUN
PRCUG3"

IF C4 = &7 THEN PRINT "<ctrliD>": "RUN
FROG4 "

GOTO 202
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JUR R W R I )

1 oaTO 144

2 REM O INIRODIL L TN

4 [A® = CHRES$ (15) + VodRE v Yy REM Frl L RADA
|

= JTE% = CHIVE « L50Y IZHktFt Ay BER o BT RADIA

SO1Ce = CHIE (Lo REM HOME

[0 lEt CHE$S SOy REM oAbl @3

1> 1F% FHR$e (15 4 CHR$® 1.0 REM NI MA

14 ITs CHR$ (1S) +  CHR$ (20Y:s WKEM D ARAL TERESD
TRANZFAREMNTE

14 115¢ CHRS$ (7Y: IREM  BEE

1 (Vs CHR$® (220 REM  FAS] DE W

20 TWe CHR® (22)Y: REM FAID UE V

2 IYe CHR® (29)Y: REM  RETE! V=

24 RETURN

a5 ZPEEDR= 299

HTAR 2: PRINT " octrlA {I-1-Factr 1A QY

HTAE 19: FRINT " "ot 1A 107 ctela et

HYABR 11 FRINT " octrlAbtisctr 1L L

CrotrlAaLor

HTAR 21: PRINT " oterlA L ctrlbt oL

CrlotrlANQY

I GUTAR S: HIAR 7: FRINT "~ ctrlA-tvetell R
etrIESYYY St lUrToctr 1ECYYY ctr oo te I
ctrlAaror

40 YVTAR S: HTAR 19: PRINT "ZctelAa 1 ocwe ]l R
tr IEEYYY ot r IR Kctr ISt 1t LASOQY

42 VYTAER A: HTAR 3: PRINT " lctrlA-ik-1-D
k O-T-K O<ctrlAQY

49 VTAR 7: HTAB S: FRINT “"<ctrlAdl.ctrilLb
otk etrlbtl et rlks ctrlALOn

4 VTAER S HVYAR S PRINT ".ctrlAaxtucteli b
CotrlErdotrlLoRActr KDY lotr 1L o< tr LRy
JetrlAaxo”

43 VTAERE 2: HTAE S: FRINT "“<otrlAxtD
oK ctrlK><S<etrlAO"

SO VTAR S: HTAR 30: FRINT " ctrlA-1D00tr1AX0
Sotr lLCHOMBRE <o tr LR

S92 VTAE 2 HTAER 20: FRINT "<otrlAsik tr1ALO
SetrlLsMUUER ot 1ED Y

4 LREED= 255: VTAER 2: HTAR 7: FRINT “"<otell A
ot v

“é VTAR
<oty

%% VTAR

A0 VTAR

w2 VTAE

a4 VTAB &
VTAE

A VTAR -

[ T

itoho#oH

¥)
(o )
: -
(N o B D2 L0
T s Y en se w

)
x
|
>
m

15 FRINT “vetrlbl <otell B

TUR R T

[ PR )
. N e ee s e X e

HTAE 17: FPRINT "-ctrlt € otrle
HTAE 2%5: PRINT " ctrlbis Dactrlk:"
HTAR 1: FPRINT "cotrll Edctr 1"
HTAE %: PRINT "cotprlliF<ot-lh":
¢ HTAR 11 PRINT " ctpylil O octell ®
HTAR 17 FPRINT " ctrll N e e n
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WMNNN NN
RO 0

o

v D O @
cC @ O »

e

v4
96
100
102
104

106
100
110
112
114

114

118
120
122
124
126
123
130
132
134
136
128

140

VTAE 5: HTABR 21: FRINT ¢ R A
VTAE &: HTAE 2S: FRINT o A
YIAE 7: HTAR Z: PRINT ° -~telIl (ERNE
VTAE 23 HTAB 14: PRINT "rotriltobL octelp M
VTAE 7: HTAER 20: FRINT " <tril. M oteld "
RETILIRN

SPEELD= Q: FOR F = { TO 1000: NEXT

VTAB 12: HTAB 1: FRINT "<ctrls LISANDO
EL JctrlAX1A<CtrlATOREBOL GENEAL-ctr1A 10
CotrlAXOGICO: <otr ik

VTAB 14: HTAB 9: PRINT "A) <ctritL:A TIENE
DOS NIETAS< ctriLo<otrle:"

VTAB 16: HTAB 9: PRINT "B) <ctrllL>D TIENE
UN SOLO NIETCO<ctrik>"

VTAE 18: HTAB 9: PRINT "C) <ctrlL>L ES
NIETO DE C<lctrlk>"

VTAB 20: HTAB 9: PRINT ") <ctrlL>B E3
NIETA DE K<ctrilkK>"

VTAR 22: HTAB §: PRINT "<Lcotrl3>SE<otrlA>
{etriS><{ctrlA>t<ctrlA>QlctriA> 18 <ctr LAY OALA
LA AFIRMACI<ctrlA>10<ctrlAON VERDADERA:
{etrik>®

RETURN
REM CUADRD 15
SPEED= O

FOR P = { TO 1000: NEXT

VTAB 13: HTAB 6: PRINT "<ctrl13>LOS CONJUNTOS
DE HERMANOS SON:<ctrilk:"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 1S53 HTAB &4: PRINT CHRS (122)

VTAB 15: HTAB 7: PRINT ":ctrlL>F,G,H<ctrlK>"
VTAB 1351 HTAB 123 PRINT CHR® (125)

VTAB 1S: HTAB 15: PRINT "dotrlL>CUYOS
PADRES SON A Y Blctrlk>"

VTAB 163 HTAB 32: FRINT "<ctrlA>1Y
Y<ctrlA>Q"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 18: HTAB &: PRINT CHRS (123)

VTAB 183 HTAB 7: PRINT “<ctrll>l,J<ctriKks"
VTAB 18: HTAB 10: PRINT CHRS (125)

VTAB 183 HTAB 15: PRINT "<ctrllL>CULYOS
PADRES SON C Y D<etrlK>»"

VTAB 191 HTAB 32: PRINT "<ctrlAd>tY
Y<ictrlA>0O"

FOR P = | TO 1000: NEXT

VTYAB 21: HTAB 41 PRINT CHKRS (123

VTAB 21: HTAB 7: PRINT "<otrlL>L,M<ctrlr>"
VTAB 21: HTAB 10: FRINT (CHRS$ (125)

VTAE 21: HTAB 15: PRINT "-lctrll ~CUYOS
PADRESD SON H Y I<ctrlK>"

VTAB 22: HTAB 32: PRINT "<ctrlA-ly
Y<ctrlAa>O"
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1a-
144
145

144
14
150
151

- -t o o g S
R R L
TR I X

-
S
»

-
(23
o

155

RE 1 LIFIN

REM  FROGZ CORKECTA C1 (A

FRINT IC®: SPEED= 25€: FOR F < | |0 {Cu0s
NEXT : VTAE 12: HTAE 17: FRINY "CORRC 100

SOTURE 2

OSSR Y4

FIOR F = | T 3000 MEXT

SOSUE 2 VTAE 127 PRINT IVe: PRINT L1 s,
FRINT 1Ivse

DIDSHE 30

VTAB 23: HTAR 3Z: GET ¢

C% = AT (e

IF C% . £4 OR 2% « &% THEN FPRINT 74
IF C% = 45 THEN FPRINT "<ctrlD:";"FLIN
FROGS

IF C% = &4 THEN  FRINY "<ctrlD " "RUON
PROG&"

IF C% = &7 THEN PRINT "<ctrll " "RIN
PROG?7"

IF C% = £3 THEN PRINT "otriD:"; "RLUN
PROGS "

3070 154
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catalog: PROG3




S P S & D

[N AR AN AN

]

in
[

(2 A A |

E R AR R

(28

-~

(RN R SO

IRTCR I a2

FE M TN [0

[A® = LHES (1S + CHES (1o PR T RADIA
L,

ke = CHIRE 1% 4 CHRE® (2 REM EHRADA

i
[

0% = CHR® (1o REM HOME

[E$ = (CHRE$ (5): REM  CALL  -Sw.a2
[Fe = CTHR$® 115) + THR$ (14): REM NORMAL
[T$ = CHR$ (135 + CHR$ (20): '"EM  CARACTERETD

TRANZFARENTE S

1Ge ZHRS (7)) REM  RBEEF

IVe CHR$ (22): REM FASL DE W

IWS CHRS (22)Y: REM FALID DE

IY$ = CHR$ (25): REM RESEY V5

RETURN

REM DBiIJRRABA

SPEED= 295

VTAE 3: HTABR %: FPRINT " octrlAX1D-T-K<otrlATQ"

VTAE 3: HTAER 17: FRINT “loctrlA-tD-T-KdotrlAanoy

VTAE 4: HMTAE 11l: FRINT ":ctrlA-{.ctrll L
<trlrEs<ctrlA>Q”

VTAER 4: HTAE 2t: FPRIIAWNT " ctrlA:i - ectribsL
otrlEsdeterlA-OY

VTAR S: HTALE 7: FRINT " ctrlA-i<ctrllL®R
CotrlEYYY<CotrlLoT<otr IK2YYY<otr 1L»R<o tr 11
etrlA-O"

VTAE S: HTAE 1%: FRINT "“ctrlArl ctrll> R
cotr TEEYYYSotr Ky <etr L >t r 1K mtrlAYO"

VTAER &: HTAER 3: FRINT "<ctrlA>1K~T-D
K O-T-k Dlctrl1A>OM

VTAE 7: HTAR S: FRINT "<ctrlA>t<ctrli>bL
<otr ik Lctrllrl<ectriK»<ctrlAa>o"

VTAR 2: HTAER S5: PRINT "<eotrlAdtictrlisL
CetrlksdetrlL>RectrlksY<ctriLrndetrlk -
ctrlAa:on

VTAEB ¥: HTABR S: PRINT "<ctrlA>1D
F OK<ctrlk><{ctrlAa>o"

VTAR S5: HTAER 30: PRINY "<ctrlAriDdctrlASD
<StrlUloHOMBREctr LK"Y

VTAB &: HTAR 20: FPRINT “"<ctrlArikK<ctrlA>D
Ctrll:MUJER<otr 1KY

SFEED= 29%: VTAE 3: HTAR 7: FRINT " ctrilL A
ot 1R

VTAE R: HTAERE
<otrlin

VTAR Z: HTAE

VTAB 3: HTAB

VTAB 4: HTAR
VTAR &: HTAR
VTAER 7: HTAR

Honou

...
J

FRINT "<etrlli<otrli>R

FRINT "<etrlbl>Zdotr k>
FRINT "JlotrlliD<otr 1R
FRINT "<ctrlLi Edot-1K>"
FRINT "YeotrlU>Faotelbks";
1: FRINT "detrllaGostrle »n

R S
— e (i NJ
P
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%’

56 VTAB &: HTAB (X FRI 7 'Jctrlll HYCtrlb o”

=% VTAE 2: HTADB 1 PRINT "2ctrll T rtrdE:”
70 VTAE &3 HTAB 25: PRINT Y ctrit. o otelkl ”
78 VTAE 7: HTAB 3: PRINT . ctelll b ocbe
74 VTAE ?: HTAB 14: PRINT "“otrll L ctrlb.
76 VTAE ¥: HTAB 20: PRINT " ctrll Mictrlk

73 RETURN

77 FOR P = { TO 1000; NEXT : SFEFD= O

30 VTAB 15: HTAB 3: FRINT "<otrla:EL CONJLINTID

. DE FPAREJAS QULE FORMAN LA<ctrlE "

32 VTAB 14: HTAB 33 PRINT "<otrlL:RELACIYotr1AS]
SCtrl1A>ON Sctr]A>tictriF R<ctrlAXO<ctriL -
ES:<ctrik>"”

S4 VTAB 181 HTAB 1: PRINT ""a)"

36 VTAB 13: HTAB 4: PRINT CHRS (123)

88 VTAB 18: HTAB S: PRINT "<dotrlL>(F,G),(5,F), (F,
H),H,F),(G,H)ctr]K>"

90 VTAB 19: HTAB 5: PRINT "<ctrilL>(H,G), (L,J), (
D), L, M, M L)ctr ]k

Y2 VTAB 19: HTAB 34: PRINT CHRS (12%)

94 FOR P = 1 TO 1000: NEXT

96 VTAB 21: HTAB 11 PRINT "B)"

98 VVTAB 21: HTAB &: PRINT CHRS® (123)

100 VTAB 21: HTAB S: PRINT "<ctrIL>(F,G), (F,H), (]
JHY, (T, D), (L, M)<ctriKo®

102 VTABP 21: HTAB 34: FRINT CHR$ (125)

108 FOR P = 1 YO 1000: NEXT

106 VYAB 23: HTAB 1: PRINT "C)*

108 VVTAB 23: HTAB 4: PRINT CHR$ (123)

110 VTAB 23: HTAB S: PRINT "<octrli> (A, BY, (L, [0, (E
IF)' (H' x.)<CerK>"

112 VTAB 23: HTAB 238: PRINY CHR$ (125)

114 RETURN

114 REM CUADRD 33

122 SPEED= O: FOR P = 1 TO 1000: NEXT

124 VTAB 14: HTAB 91 PRINY "<ctris>st (F,G)
KStrIMIC<otrlA>0O <ctrlKr<ctrlA> IR ctr1AFD
<ctrll.>,ES DECIR, <ctrliK»"

126 FOR P =1 TO 1000: NEXT : VTAE 1&: HTAE
62 PRINT "<ctrlbL>Sl<ctrlk>”

128 VTAD 16: HTAB 91 FRINT CHRS® (33)

130 VTAB 16: HTAB 10: PRINTY "<ctriL>F<ctrliEs"

132 VVTAB 161 HTAB 11: PRINTY HRS (24)

134 VTAB 16: HTAB 13: FRINT "<ctrllL>ES HERMANC
(A) DE<ctriK>"

136 VTAB 161 HYAB 31: PRINT CHR$ (324)

138 VTAB 146: HTAB 32: PRINT “<ctrlbl»GdctrlK>

140 VTAB 16: HYAB 33: PRINY LHRS$ (34)

142 VTAB 14t HTAB 34: PRINT ",": FOR P =
1 TO 10003 NEXT

144 VTAB 18: HTAB 4: PRINT "cotrlbL:ENTONCES
{etrliko>®

REVRY




14:
14z

150

1
1
1
H

T
cRra

™

-
[z
—

| ¥4
1464
166
168

169
170
172
173

174
176
178
180
182

1684
186

188

VTALE &
VIAR 1. M
VTAE L& H
VIAER 13: H

(A LE otr
VTAE 13 H

VTAR lgu M

VTAB 13: H
VTAR 13: H
1 TO 1000:

TAR 3

Fak o
1 ' "

NEXT

VTAB Z20: HTAER 1
(G,F) <ctrlAXIC<etrlA> <cotribl> <cotrlh
CCtrlA IRGUrIAPOCctrIL><ctrik> s FLF
P =1 TO 1000:
PRINT "1 Zctr1S>SELECCIONA OTRA RESFUESTA

ctrikKi

ralr b ir PRINT CHRS o i
FAG 14: FPRINT " e llas "
TAL 19 FRINI CHRSE 2a0

Ze PRINT " otell E5 1t rMANL
FPRINT  CHRS$ (24)

PRINT CHRS$ (24)
FRINT ",": FOR P -

ter FRINT "YetellsF octe B3V

27 FRINT "“<otrllES BE IR

NEXT : VTAR 23: HTAB 4:

FOR P = 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM PROG 3 INCORRECTA C1 (B)

PRINT ICe:
163 PRINT
GOsSuB 28

GOSUB 114
FOR P =

SPEE

D= 25%: VTAB 12: HTAB

"INCORRECTO"

TO 30

D0: NEXT

GOSUB 2: VTAB 12: PRINT IV$: PRINT IL¢:

PRINT IYs
Gosue 79

VTAB 16: HTAB 18: GET Ce
C4 = ASC (L)
IF C4 > 44 DR €% < 68 THEN PRINT (¢

IF C% = ¢S
PROG2"

IF C% = &6
IF C% = &7
FPROGA "
GOTO 174

THEN

THEN
THEN

PRINT "<ctrlD>"; "RUN

GOTO 146
PRINT “<ctrlD>"; "RUN
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-

(¥ IKDERAN ] CHpY

1 SUro 1449

= REM TN PRI TN

4 [A® = CHRS (1% o« CHRE$ (1) HEM ENTRADA
{

o T - CHRY (1% o+ CHR$ (2): REM  ENTRADA

@ I0e = LHEE (e s REM NOME

10O [E% CHRE® (5): REM  CAalLL 3o

12 IF CHR® (1S ¢ CHEG® (15 s REM NORMAL

14 [Te = RS (1) ¢+ CHR$ (20): REM  CARACTERES
TRANZGFARENTE S

H}

"

VTAE 2: HTAER 9: FPRINT "<otrlA tD-T-K<otr1AZQ"

VTAE 2: HTAB 157: FPRINT " ‘ctrlA1D=-T-KotrlAa on

VTAE 4: HTADR (t: PRINT "<{ctrlA - eotrlbLsL
CetrlbrotrlAsan

141G = CHRY (7): REM  REEF

13 Ve = CHR® (22y: REM  FAST DE v
20 1We = CHR$ (23): REM FAID DE V
20 1Ye = ZHR® #5): REM RESET Vi
24  RETURN

2 REM RORRAEA

223 IPEED= 2459

O

D

e VTAR 4: HTABR Z1: PRINT "dotrlaslectrllobl
otr K <otrlATOY
I VTAB S: HTABR 7: FRINT "<ctrlA.1l atrli>R

Sete IKEYYY o tell Troter 1k YYY ooctrilsfsetr 1K
<CctrlARO"

40 VTAR S: HTAR 1%: PRINT " octrlAxl<ctrill R
CetrlKEYYY<etr IKSdotr Il Rvetr lK. <otrlA>OY

42 VTAE &: HTYAER Z: PRINT "<ctrlAsi¥-T-D
b D-T-K OictrlARQ"

44 VTAER 7: HTABR S: PRINY “<ctrlA:ldctribsl
Zotr 1k setrittbldetrlik><otrlAatgn

a0 VTAR S HTAR S PRINT "octrla - ‘ctrilobl
cetr IKECetr ILPRESotr I > Yo tr IL>Q et L -
CctrlA»O

4% VTAE %: HTAE %5: FRINT "ctrlAa-1D
oK ctrlk Yctr1ANOY

S0 VTABR % HTAER 203 FRINT "<ctrlAID ctrlA-~G
St ILOHOMRRE <xtr YO

52 VTABR &: HTAE 20: PRINT "<ctrlAXik-ctrlA-o
st TLEMUJER Ce bt e TR

D4 SFPEED= 25%: VTAE 3: HTAR 7: FRINT " =trliL A
Tetre LR

54 VTAE Z: HTAE 1%5: FPRINT " otrll s civll ©
setrlla>”

oD VTAR 3 HTABRE 17: FPRINT " otrll . C-otrlks"

A0 VTAR Z: HTAB 2%: FPRINT "JotelbsDvotell v

a2 VTAR &: HTAR t: FPRINT " ctril Edctrliy

24 VTAR ¢ HTAR & PRINT Y otrll. F ooctrtbk g
VTAE 7: HTAER (1l: PRINT " ctrlbl:d otrlk

307




Ad 0 VTAR &S HIAB L0 PRI " ctrll B te dt
&2 VTAR = HTAB 21 FRIVT Y o2tell [ otellr
70 VTAR &: HTAB 25 PRIMT " otrll 0 ctrik

2 VTAER 9: HTAB 2: FRINT " otrlb b oootrle.”
74 VTAR #: HTAB 14: PRINTI " octrlt L ctrle
76 VTAB 9: HTAB 20: FRINT " ctrlil . MJoctrlEs®
78 RETURN

79 SPEED= O: FOR P = { T3J 1000: NEXT

80 VTAB 133 HTAB 3: PRINT "<ctrlS:EL CONJUNTID
DE PAREJAS QUE FORMAN LA<ctrliK>"”

32 VTAB 16: HTAB 3: PRINT "<etrllL>RELACI<etrlA> LD
CCtrlADONCctrir>dctrliA>]l R<CCtr1A>0 <ctrib>
ESs CctriK>”

94 VTAB 18: HTAD 11 PRINT A"

36 VTAB 183 HTAB 4: PRINT CHRS (123)

98 VTAB 183 HTAB %1 PRINT *<{ctrll>(F,0),(G,F), (F,
WL, HF), (0, H){ctriIK>"

PO VTAB 1%t HTAB 31 PRINT "<ctrlid(H,G), (1,4), ¢J,
DM, (M L)lctriKd>®”

923 VYAB 191 HTAB 34: PRINTYT CHR® (12%)

94 FOR P = | TO 1000s NEXT

96 VTAR 251 HTAD 1: PRINT "B)"

0 VTAB 21: HTABD 4 PRINT CHRS (123)

100 VTAB 211 HYAB Si1 PRINT "<lctrll>(F,Q),(F,H), (G
CHY (L), L, M) Cctr i)™

102 VTAB 211 HTAB 343 PRINT CHR® (125)

104 FOR P =t TO 10003 NEXY

106 VTAB 23: HYAB 11 PRINT *C)"

1080 VTAB 231 HTAB 4: PRINY CHR® (123)

110 VTAB 231 HTAB 31 PRINTY “<ctrlto((A,B),(C, D), (E
yFY, (H, D) CetrlKD

112 VTAB 22: HTAB 28: PRINT CHR® (125)

118 RETURNM

11e FEM CUADRO A9

128 FOR P = | TO 10003 NEXT 1 SPEED= O

126 VTAD 14: HTAB S: PRINT "<ctrlS>HAS CONSIDERAD
0O LA LISTA DE LOS <otrixd”

128 UVUTAB 161 HTAB S: PRINY "<ctrllLOMATRIMONIOS
RIE APARECEN EN ElL<{ctrliO”

130 VTAD 181 HTAB 31 PRINT "<Cctrlld<ctrlA>tA
CetrIADORBOL. OENEAL <ctrlA>10<ctrlA>0G1CO,
{ctriK>*

132 FOR P = 1 TO 10001 NEXT

134 VTAB 181 HTAB 221 PRINT "<ctrlilL>DEBES
CONS I DERAMR<Cctr iKD"

13 VTABD 20: HWHTAD &1 PRINT "<(ctrll>A LOS
HIJOS DE ESTOS MATRIMONIOS, <ctrliik>"

138 FOR P = 1 TO 20001 NEXT

180 VTAB 23: HTAD 11: PBRINT "i1<ctriS>ELIGE
OTRA RESPUESTA<ctrik> "

142 RETURN

144 REM PROGA INCORRECTA C1 (C)

REVN:)




146

147
148
130
152

PRINT 1CO: PEED= 2%5%: VTAB 12: HTAR
161 PRINY "INCORRECTQO"

GoOsUB 28

GOSUB 116

FOR F = | TO 3000: NEXT

GOSUB 21 VTAB 12: FRINT lve: FRINT I
PRINT 1VYS

Qosup 79

VTAD 16: HTAB 13: BET e
CX = AS&C (Ce)

IF C% > 44 OR (% <« 68 THEN ["RINT 1
IF CX = 65 THEN FFRINT "<otelD s 00,
PRDGZ"

IF C%4 = &5 THEN FRINT " ‘ctrllb ' !
PROG 3"

IF C% = = THEN FRINT S0OT0 144
GOT0 1S4
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catalog:

PROGS




) (XTI EER N} I

1 SOTD 17E

s REM INTHRULCE TN

4 TA$ = LHREE 15 ¢ LR (1 RFEM MIFADA
1

A ITRBe = CHR® (1S + JHR$ (2 FEM  ENTRADA

]

@ ICe = CHR$ (1<): REM  HOME

10 IE$ = CHR$ (S): REM  CALL 3o
¥ OIF$ = CHRS (1S) 4+ CHR$ (16): REM  NORMAL
14 IT$ = CHRS (1S) ¢ CHRES$ (20): FEM  CARACTEIES
TRANZFARENTES
14 1I5% = CHR$ (7): REM BEEF
12 IVe = CHR$ (22): REM FASL DE V
| 20 IW$ = DHR$ (23): REM FAID LE Y
‘ 22 IY$ = CHR$ (25): REM RESET V%
24 RETURN
| 26 REM  LIMFIARA
28 SPEED= 255
30 VTAE 3: HTAE 7: FRINT “<otrlAsiD-T-KcotrlAza®
32 VTAB 3: HTAB 19: FRINT "<otrlAsiD-T-K<otrlAson
¥4 VTAB 4: HTAR 11: FRINT "<ctrlAr! =trilL L

ZotrlkK>detrlA>OQY

I VTAER 4: HTAE 21: FRINT " ctrlA»l ctrll oL
Yotr K> <etrlANOY

zz VTABR S: HTAE 7: PRINT " ctrlAcivctrlil >R
YotrIE>YYY <ot r Ly T4eter LE - YYY s ctr LS tr 1K
~ctrlA>OY

40 VTAR S: HTAE 1%: FRINT " ctrlAsfi ctrli:R
CetrlEsYYY<otrlF dotr ILR ot 1K “atr LAROD

42 VTAB #: HTABR 2: PRINT "<ectrlA>iK-T-D
k. O-T-4 HetrlAXor

44 VTAER 7: HTAE %: PRINT "<ctrlAst<ctriL>L
Soetrlk> vetrlloldctrlk s (otrlALQY

42 VTAE S: HTAE S: FRINT "“<ctrlast<ctrll:L
LetrlKD>ctrlloRAcrIK>YSotr L2270t LK
wetrlANQr

45 VTAB 9: HTABR S: PRINT "dotrlA>iD
K KLetrlkK><ctrlA>0"

SO VTAB S: HTAE 30: PRINT "<cotrlA>iD<otrlA =g
Cetrll> HOMBRE<ctrlk™"

2 VTABR 8: HTAER 20: PRINT "<ctrlArikK<otrlA>Q
Zotr L >MUJER s tr LK

54 SPEED= 255: VTAR 3: HTAER 7: FRINT "<otrlL:A
“otr kD

s VTAR 3: HTAR 15: PRINT "Jetrlloiotrll>pR
{etriK>"®

% VTAB 3: HTAR 17: PRINY "<ctrllL»Caeotplls®

A0 VTABR 2: HTAB 2%: PRINT “<ctrllL:Ductrlk."

&2 VTAR &3 HTAR f: FPRINT "<otril Edctrik>"

¢4 VTAR &: HTAR 7: PRINT "<otrllxF<ctrik>":
VTAE 7: HTAE f1: PRINT "<otr)lLlaG otells




&8 VYAD 46: HTAB L3: PRINT "YoctritdH<ctrix"

68 VTAB 4: HTAE 2t: FRINT "<ctrlidI<ctriKd®

70 VTAB 4: HTAB 2S: PRINT “Zetril>Jd<otrd ™

72 VYAD 9: HTAB 3: FRINT "<ctrillo>K<ctrlik>"

748 VTAB ¥: HTAB 14: FRINT "<ctrib>L<ctrilKs"

74 VTAB 9: HTAB 20: FRINT “<ctrild>MictriKky®

78 RETURN

60 SFEED® O: FOR P = § TO 100031 NEXT

82 VTAD 121 HTAB 11 PRINT "<ctrlS>USANDO
EL <ctrlA>tA<ctriA>ORBOL. CENEAL.<ctry]1A>10
<clviA>1<ctrl1A>0GICOsCectriK>"

84 VYTAD 131 HTAB 103 FPRINT "A) <ctrliL>M ES
T<ctriA>1l<ctrlADO0 NE K<ctrik"

86 VTAB 171 HTAB 101 PRINT "“B) <ctrlL>K ES
PRIMO DE M<ctrlKk>*

88 VVAB 191 HTAB 10: PRINT "C) <ctrll>D ES
SUEGRA DE H<ctr K>

90 VVAB 211 HYAB 10: PRINT "D) <ctrliL>B ES
ABUELA DE L<ctriKk>"

92 VIAB 231 HTAB 10: PRINT "E) <ctrll>M ES
CUCctrIA IR<ctr1A>0ADA DE J<lctrik>®

4 FOR P = | TO 10003 NEXT

76 VVTAB 13: HTAB 10t PRINT "<ctrlS>SE<ctrlAd>te,

<ctrlA>0ALA LA AFIRMACI

FALSA: <ctrikK>"
Y8 RETURN
100 REM CUADRO 34
102 FOR P = § TO 1000:
108 FOR P = 1 TO 10003
110 VTAB 14: HTAB 3
112 VTAB 14: HTAB &:
114 VTAD 14; HTAB 5
VTAD 14: HYAB 7:
VTAB 14: HTAB 9
VTAD 14: HTAB 10:
VTAD 14: HTAB 181 PRINT
VTAD 14;: HTYAB 13: PRINT
DOS NIETAS DE<ctrlKk>"
VTAB 14: HTAB 35: FRINT
VTAD 14: HTAB 346: FRINTY
VTAB 14: HTAB 37: PRINT
VTAB 14: HTAB 38: PRINT
FOR P = 1 TO 1000: NEXT
VIAB 16t HTAB 3: PRINT
VTAB 16: HTAB 4: PRINT
VTAB 16: HTAB 5: FPRINT
VTAB 16: HTAB 7: PRINT
DE <ctriK>®
VTAB 14: HTAB
VTAB 146: HTAB
VTAB 16: HTAE
VTAB 14: HTAB

NEXT
NEXT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINY
PRINT
PRINT

PRINT
FRINT
FRINT
FRINT

~)

150

[ N R
P &N

- aw

Ketr lA>10<ctrlA>0ON

SPEED= O

CHRS® (34)
"<etrlbobL<ctri>
CHR® (34)
"{etrlioyY<etri>®
CHR® (34)
"{etrlLOoM<Letrid

CHR® (34)
"<ctrlL>SON LAS

CHR® (34)
"CetrilL>A<Lctrik> "
CHR® (34)

" "
’

CHRS (34)
"CetrlbL>A<etr IK>
CHR® (34)
"ToetrlL>ES PADRE

CHR$ (34)
"CotribLsH<ctr 1KY
CHR$ (324)

n "
’
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R

=

154
15un
1450
13
144
L2 d
RS
170
172
174
174
179
179

130
182
124

1395

1584
189
190
192
1574

gL

1%

;fu

o0

[
200
202

204

FR b
VTAR

= |

|

N

HTAE 4

L OG0

NE £
: FRIN

i

T LedlovndE B2
FAF ctrlACIA-ctr A O DE v tedy ¢

FOR P o= L 10 1000y NEXT

V1AL 1 - HTAR T FRINT  CHR® (34

VTAE 123 HTAE 4: FRINT " :-trlb L R F o § O
VTAE 13: HTAR S: FRINT  CHHFoe € 34)

VTAE 13: HTAE 7: FRINT "IetrllsY ctrlKs®
VTAE 13: HTAR %: FRINT  CHES (24

VTAB 138: HTAE 10: PRINT "VetrlLiMoetr Ik
VTAER 19: HTAR 11: FRINT CHRS (34)

VTABR 1&: HTAB 2 PRINT ", ¢

FOGR P = | TO 2500: NEXT

RETURN

REM  PROGS CORRELCTA C2 (A)

SPEED= 25%5: FRINT 1C$: VTAR 12 HTAR
§17: FRINT “CORRECTOY

GOEUB 26

GOSUE 100

FOR P = § TO 3000: NEXT

GOZLIR 2: VTAR 12: FPRINT IVe: FRINT ICS:
PRINT 1IY$

GOSLIR 30

VTAB 13: HTAE 33: GET C$
(4 = ASC (Ce)

IF C% > ¢4 OR % < 70 THEN FRINT Ce

IF %4 = 465 THEN PRINT "letrlD": "RUN
PROG?"

IF C% = 84 THEN PRINT "lotrlD" "RUN
PROGLO"

IF C% = &7 THEM PRINT "<otrlDr": "RUN
FROGL LY

IF C% = 63 THEN FPRINT "LotrlDa"; "RUN
PRCQUGLZ"

IF C% = &% THEN PRINT "<ctrlD>»"; "RUN
PROG L 3"

GOT (2=
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S DY oe= O

GRouUR 2

GOTO 122

REM  INTRODLICCTON

1A$ = CHR$% (15) + CHR® (1); REM ENTRADA
4

IBs = CHR$ (15) + CHR$ (Z): REM ELHTRADA
P

ICe = CHR$ (14): REM HOME

IES = CHR$ (5 : REM  CALL ~-8&z
IF$ = CHR% (15) + CHR$ (1&): REM  NORMAL
IT$ = CHR$ (15) + G©CHR$ (201: REM CARALTERES

TRANS PARENTC’

IGs = CHR$ (7): REM DBEEF

IV$ = CHR$ (22): REM FAZI DE V
IWS = CHR$ (23): REM FAILD DE V
IYs = CHR$ (25): REM RESET VY&
RETURN

REM BORRARA

SPEED= 2355

UTAE 3: HTAE %: PRINT "<ctrlA-iD-T~-F~ctrlA-0"

VTAR 3: HTAB 1°: PRINT "<otrlAXtD-T~K<otrlAa-0”

VTAE 4: HTAE 11: PRINT “"<ctrlA>i octrlib>l
LotrlK>detrlAzar

VTAE 4: HTABR 21: PRINT "<ctriA>li<otrliiol
otrlk»<ctrlAzOn

VTAE S: HTAR 7: PRINT "dctrlArt ctrll?>R
Cotr IKaYYY<etr > Tt r 1K YY Y cotr 1L 0o tr 1K
“xtr A0

VTAE %: HTAE 19: PRINT "<ctrliArt ctrll. .k
St lEEYYYSclr K »<otr L)@ tr 1K 7o tr YA OV

VIAE &: HTAR 3: PRINT "<ctrlA>ik-T-D

¢ O-T-K Doty lAnQ"

VTAB 7: HTAB 5: PRINT “<ctrlAXi<ctrlilL>l
ctrlKk: Cotrilobl<etrikxLetrlazQ”

VTAE &8: HTAB S: PRINT "<ctrlA>i<ctril>L
CotrlkodetrliloR<ctrikKoY<otrllL ooty b >
cetrlAan>o”

VTARE ¥: HTAB S: PRINT "<ctrlA>1D

K K<otriK><ctrlA>0"

YTAE S: HTAB 20: PRINT "<otrlAxibDuoctrlA>0
<otrlL>HOMBRE<cirlK>"

VTAB 8: HTAB 30: FRINT “<LctrlAxlk ctrlA>0
Cotr L OoMUJERLctr LK

SPEED= 25%5: VTAR 3: HTAB 7: FPRINT "<ctrlL>A
Lotrikn!

UTAE 3: HTAB 15: PRINT “<ctrlb><ctril>B
{etrirs

UTAR 2: HTAB 17: PRINT "<otrll>Cdotrik>”

UTAR 2: HTAB 25: PRINT "<dotrllLrDdctr K"

VTAE &: HTAR 1: PRINT "<ctrlilL>Edctrlik>”

UTAB &: HTAB 9: PRINT “<cotrilrFLotrlK>":
VTAE 7: HTAR t1: PRINT "<ctrli>GctrikKs"
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56
£G
70
74
7 &
78
20

32

84
84

1 =32]
S0
92

94

96

104
106
108
110
112

114
116
118
120
122
124
126
128
130
132
134
136
138
140
142

144
146
148
150

152

VTAE &: HTAR 132: PRINT "<eotrlbl Hootelt v
VTAE A: HTAR 21: FPRINT " otrill-I ctrle ©
VTAER &3 HTAR 25: PRINT " otrll docter 1k
VTAE 9: HTAER 3: FRINT “<otrllsb-ctrlE."

VTAER 2: HTAB 14: PRINT "<otrill L ctely v
VTAE 9: HTABR 20: PRINT "<ctrll. . Muotrly

RETURN

SPEED= O: FOR P = 1 TO 1000 NEXT

VTAB 12: HTAB 1: PRINT "<ctyr135>USANDO
EL. <ctrlA>1A<ctrlA>ORBOL GENEAL<ctrlA:10
<ctrlA>0GICO:<ctriKd>"

VTAEB 14: HTAB 91 PRINT "A) <ctrlL:A TIENE
DOS NIETAS< ctriL><lctrlKy"

VTAB 146: HTAB 91 PRINT "B) <ctrlL>D TIENE
UN SOLO NIETO<CctriK>"

VTAB 181 HTAB 91 PRINT "C) <ctrlL>L ES
NIETO DE C<lctrik>"

VTAB 201 HTAB 91 PRINT "D) <ctrlL>B ES
NIETA DE K<ctrlk>»"

VTAB 221 HTAB 11 PRINT ®"<ctrilS>SE<ctria>
CetriSd<CaetriMi<etrlA>OCetria>ibd<ctriAC0ALA
LA AFIRMACI<ctriAa>10<ctrlA>ON VERDADERA:
ctrik>*® :

RETURN

REM CUADRO 489
FOR P = | TO 1000: NEXT : SFEED= 0O
VTAB 181 HTAB 5: PRINT CHRS® (34)

VTAB 141 HTAB 6: PRINT "<ctrliL>D<ctriK>"
VTAB 143 HTAB 7: PRINT CHRS® (348)

VTAB 143 HTAB 9: PRINT "<ctrliL>TIENE

DOS NIETAS, <ctrik>"

FOR P = | TO 10001 NEXT

VTAB 141 HTAB 273 PRINT CHR® (34)

VYAB 14: HTAB 2831 PRINT "<ctrillL>L<ctrikK>"
VTAB 141 HTABD 291 PRINT CHRS (34)

VTAB 141 HTAB 313 PRINT "<ectrll>Y<ictrilk>"
VTAB 141 HTAB 331 PRINT CHRS (34)

VTAB 141 HTAB 34: FRINT "detrll>Mdctrlk>»"
VTAPD 181 HTAB 351 PRINT C(CHRS (24)

VTAB 143 HTAB 34: FRINT ",

FOR P = § TO 1000: NEXT

VTAB 14: HTAB 8: PRINT "<ctrlL >FERO<ctr1iKE
VTAB 16: HTAB 13: PRINT CHRS (24)

VTAB 1&6: HTAB 14: PRINT "<ctrilblLsKsotrik:>"
VTAB 16: HTAB 1S: PRINT CHR® (34)

VTAB 16: HTAB 17: PRINT "<dctrlL>NO ES

NIETO DE<ctriK>"

VTAE 16: HTAB 32: PRINYT CHRS$ (324)

VTAB 1463 HTAB 32: PRINT "Jetrll»Dotr K"
VTAE 146: HTAR 34: FRINT CHR$ (324)

FOR P = { T 1000: NEXT

VTAE 18: HTAE 11: PRINT " ctrlL>FORBUE
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13
) QB
160
144

e
R
170
172
174
{7&

—
o0
F -3

- e gua
W0 w0 w
O DO

= g Pt Pun P
G 0O d
[GEOSR N X Ra

200
202

204

2046

EECRY

2trlAZ A ctelALD b

V1Al HTAE 2.3 FRINT  CHRS

VTALR (5 HTAR 27 FPRINC oy St e o
VTALR 12: HTAR 2%t PRINT  ©HiFg

VIAE 122 HTAR 293 FPRINT ",

FlCF o< 1 TO 1000 NEXT

VTAE 20t HTAER 11: FRINT " wbriid £
HIJO DEScty Ik

VTAE 203 HTAE 25: PRINT  CHRS « )

VTAE 203 HTAR 24: FRINT * cbtrll D ootrelK:”
VTAE 20: HTAB 27: PRINT CIIRS (24

VTAE 20: HTAR 23: PRINT ",

FOR F = 1 T {0O00s NEXT

VTIAB 23¥: HTAR tl: FPRINY "tvatrls E3C0GE
DTRA OFCT<ctr 1A 1O<ctr 1A ONCotr ik 1

FOR B o= 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM  FROGE INCGRRECTA cz (B)

PRINT [C¢: SPEED= @5%: VTAR {2: HTAB
1é: FRINT " INCORRECTO"

GQUR 24

GRZUR 94

FOR £ = { TO 3000: NEXT : GOSUR 2: VTAB
123 FRINT IVe: PRINT IC$: PRINT 7%

GOzl =20

VTAEB 22: HTALR 33: GET C$
C% =  AZC (Ce)

IF C7Z% . 44 OR % < &% THEN PRINT C$
IF %4 = &5 THEN PRINT "<ctrlD:": "RUJN
PRIGS "

IF CZ4 = &4 THEN GOTO s>

IF C%4 = 67 THEN PRINT "<ctviD>"; *RUN
FROG7Y

IF CZ4 = &8 THEN FRINT "<ctrlD:":"RUN
PROIGE’

GOTO t92
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Q GOEUR D
1 GadT) 119

> REM TNTCRODUN . T

4 TA$ =  CHRTS (1S) + CTHRS (1): REM FNTRADA

|
© TB% = LHR$ (15) + CHR® (2): RLM  ENTRADA

= Il% =  CHR$ (1&)r: REM  HOME

100 1TE% = CHR® (S): REM  CALL -240

Le [Py = THRe (1%) + CHiRe (14)Y: WEM  MNIKMAL.

14 ITe = CHR$ (1S) v CHR$ (20): REM  DCARALCTERE:

TRANTPARENTE S

lée Ind% = CHR$ (7)1 REM  [REEP

13 IVe = ©CHR$ (22): REM FA3] DE V
20 IW$ = CHRS (23): REM  FAID 1E W
<2 1Y% = CHR$ (25); REM RESET v
£4 RETURN

2% REM  RORRABA

26 SPEED= 255

22 VTAB 3: HTAR 9: FRINT "<ctrlAMID-T~h .ctrlAsn

20 YTAB 2: HTAB 19: PRINT "<ctrlAiD-T-K<ntrlA 0"

32 VTAB 4: HTAR 1l: PRINT "“ctrlAst<ctrib. L
CetrlK:<ctrl1AQ"

=4 VTAE 4: HTYAB 21: FRINT " ctrlA:l ~trll>L

ctrilbksdotrlATO"

T VTAB S: HTAR 7: FRINT "“ctrlA" 1 ctrll R
Ctr IKYYY<otrIL> T<atr LK YYY o tr 1L O<atr 1}
etr1AX0"

3 OVTAB S: HTAE 1%: PRINT "<otrlA icstrlL R
IR FYYY et RS e tr LL Qe tr 1E o tr 1AS0"

40 VTAB 6: HTAE 3: PRINT "<ctrlAliK-T-D
K D-T-K Octr1A>0"

42 VTAE 7: HTAE S: FRINT “<ctrlA - etrll L
Cetrliss <etrlbobldctrlK. . <ctrlAanyr

44 VTAER &: HTAB S: PRINT "<cotrlAldlictrlisL
Letr K ><ctrlLyR<atr IK>Y<otr 1L @<n tr 1k
LetrlA»0Y

4¢ VTAB %: HTAR S: PRINT “<ctrlA>ID

F. K<etrlE»<ctr 1A 0"

VTAB S: HTAR 30: FRINT "<ctrlAX1D<ctrlAL0

COtr ILHOMBRE <o tr 1K

S0 VTABR S: HTAR 30: FRINT "<otrlAMIK<otrlA>0

Sotr ILPMUJERC S tr TR

>
oW

52 SPEED= 25S: VTAE 3: HTAB 7: PRINT "<otrlLA
<ctr K>

S4  VTAB 3: HTAR 15: FRINT “<etrlld><ctrlL>B
<etrlka”

S&  VTIAE 3: HTAER 17: PRINT “<ctrll>Clotrlis"

53 VTAB 3: HTAB 2S: PRINT "<ctrlL>D<atr1Ks®

&0 UTAB &: HTAR 1: PRINT “<ctrll>Ecotyli)"

52 VTAB 6: HTAB #: PRINT “<otrlL>Fictrlk>":
VTAE 7: HTAB 11: PRINT "<otrllsGeotrlis"




32
34
36
83
0

L
93
3
100

102

e P e B
O N O (W U
[N N &0

VTAE

[
o

O FRINT " ctrllsHictrllE

HTAE 13;
VTAE &: HTAE Z1: “RINT " -tell>l otely @
VTAE 43 HTAE _S: “RINT " Ctribl>d.ctrlk
VTAE “: HTABE Z: P RINT “eaotellob-lotelE v
VTAB %: HTABR 14: RINT ".otrllsLadctelbl
VTAE %: HTAER 20: PRINT " ctrlliMdcoterlE . "
RETLIRN
SFEED= Q

VTAB 12: HTAE 1: PRINT "<{ctrlS>UsANDO
EL <ctrlA»1A<ctr lA>ORBOL SENEAL<ctr 1A LD
CCtrlASOGICO: Cotrlks

VTAB 141 HTABR 91 FRINT “A) <ctriL>A TIENE
DOS NIETAS<ctriL><ctriks®

VTAB 161 HTAB %: FRINT "B) <ctrllL:>D TIENE
UN SOLO NIETO<LctriK>"

VTAB 183 HTAB 93 FRINT "C) <detrltoL ES
NIETO DE C<dctyr k>

VTAB 2031 HTAB 9: FRINT “D) <{ctrlilL>B E=
NIETA DE #<ctrlk>"

VTAB 221 HTAB 1: FRINT "<ctrlSO>SE<ctrilAx
CetrlsS><ctrlA>1<ctrliA>0<ctrliA>1k<{ctr 1A>0ALA
LA AFIRMACI<ctrlA>10<4ctr1ADON VERDADERA:
{ctriK>"

RETURN

REM CUADRO S5

SPEED= O
VTAB 14: HTAB &: PRINT “<ctrl]S>L0S CUADRALOS
30N S5<ctr]lA>11<ctr 1ADOMBOLDS PARA<CtrIKY "
VTAB 161 HTAB &6: FRINT “"<ctrlL>HOMERES
Y LOS CéctriA>1I<ctrlA>ORCULOS S<ctriAartl
LCtrlA>OMBROLOS<ctrlK>"

FOR P =1 TO 1000: NEXT : VTAB 13: HTAR
61 PRINT “"<ctrlL>PARA MUJERES. <ctrlK>"
VTAB 203 HTAB 113 PRINT "’ <ctrliloL” ES
NIETA DE “C- <ctrlKk>"

FOR P = 1 TO 1000 NEXT

VTAB 23: HTAB 11: PRINT "i<{ctr1SCESCOGE
OTRA OPCI<ctrlAX10<ctr1AXONCctrIK> 1"
FOR P = 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM PROG?7 INCORRECTA C2 (C)

PRINT ICo: SPEED= 2591 VTAB t1Z2: HTAB

163 PRINT " INCORRECTO"

GOSUB 25

GosSuB 93

FOR P = | T 3000: NEXT : GOSUB 2: VTAR
128 PRINT IVe: FRINT ICe: PRINT IYe
GOSUR 78

VTAB 22t HTAB 3%3: GET Cs¢

C% = ASC (Ce)

IF C7% > 64 OR /. { &9 THEN FRINT (s

IF C% = &% THEN PRINT "<ctrlD>"; "RUN
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catalog: PROGS




R [RT R K1 Ea
RTINS I Bl
FEM™ | SRR EER R T
1A% = CHIEY 1%y o+ CHES (s M HVEADA
)

' -

E-N N

ATt = CHFE (15 4 CHRS (s BEM O FMNTRADA
o ICe = CHR® (té): REM  HOME

10 [ES

1e IR CHRE$ (15« CHR$ (te

14 ITs CHRS$ 1S) +  CHRS (20
TRANZPARENTE S

REM  NORMAL

CHE$ (5 REM CALL -2eE
Y
i IFEM CARAU VERES

[

14 108 = ClR$ (7): REM  IsEEFR

L2 IVe = CHR$ (23 REM  FASI OE v
20 TWe = CHR$ (22): REM FAID LE V
22 IYys = CHR$ (25): REM RESET V&
#4 RETUIRN

25 REM  EBORRALRA

26 SFEED= 295
2 VTAE 3: HTAER ?: FPRINT " octrlAXtD-T-hictrlA»Q"
20 VTAR 2: HTAE 1¥: PRINT ".octrlA> 10 T-Klotr 1AZOY
Iz VTAE 4: HTAE (l: FRINT "<{ctrlArlsctril>L

<otrlK»ZetrlA

24 VTAE 4: HTAR 21L:
mtrlKsTntriA:n"

TE O VTAER S HTAE 7: FPRINT "-ctelAbt-ctrllLsR
CotrlKEYYYZotr IR Tontr 1K YYYao tr dL-Gigtyr Lk
cotrlAxQ"

2 VTAB S: HTAER 192: FPRINT " octrlAst ctriL. R
Cotr IEEYYYSoty K> Cotr Ll 9 ctr K ctrlA>O”

40 VTAE &: HTAE 3: FRINT "<ctrlAXiK-T-D
4 D=-T-k D<ot 1AXQY

42 VTAE 7: HTAE S: FPRINT "<otelAsl-ctellrl
Cwwtr k> Letrlb>L<otr il ~<ctrlA=Q"

44 VTAE 2: HTAER S: FRIMT "<etrlA>tivctrllsl
LetrlKz<etrll RO trlk>Y<otriLamotr IK:

otrlAXO"

4s  VTAB 93 HTAR S: PRINT "<otrlAXiD
K Koctrlk><otrlAXQ"

42 VTAE S: HTAB 230: PRINT "<etrlA1h<ctrlA>Q
CotrlL>HOMERE ot r 1K "

S50 VTAE =: HTAE 30: PRINT "<ctrlAXikKictrlA-Q
<Sotr il aMUJERCCtr LKD"

2 SFEED= 285%: VTABR 2: HTAR 7: PRINT "<dctrlL A

Totr K"
VTAE 21 HTAE 1S: PRINT "<ctrll><ctrll >R
Sotrlksn

FRINT "<ctrlA>l octerll>l

i

'r
E-N

S4  VTAE I HTAE 17: FRINT " <otello0octer ks
S VTAERE 23 HTAE 2S: PRINT “"sotrlil:D otr ks
&0 VTAER &: HTAR t: PRINT " otrll E<dctrli:"
a3 VTAER & HTAR 78 PRINT "dotrll:Fdoteli:
VTAR 7: HTAE 1t: PRINT "deotrll -Guetelbn




4

dan

FAR]
73
74
76
T
2O

32
34
346
83

90

2
3
>3
100

108
110

12
114
115
116

117
118
120

— — gt Pt P s
w PRI 10
Z Wo- SR

[ i
Ll
o

y—
D)
vy

VTAE o HIAE L FRINT " bl B tedr
VIAR ¢ 2 HTAR 1 FRINT Stebt Dot 0t

VIAE s HTAR (% FRIND " Credl 0 steth o
VTAER 7: HTAR 2: PRIMT " ztell o otelr
VTAE 9: HTAER 14: FRINT " ctrlioL o v L)
VTAR #: HTABE 20: FRINT " -tell M .ctelp
RETURN

SFEED= O

VTAE 12: HTAE 1: FRINT " otels. USANMDO
EL <otrlA>iA<ctrl1AZOREIL SENEAL ctr AR LD
Cetr lAZOGICD: <otr iy

VTAB 14: HTABR 7: FRINT "AY  otrilL>A TIENE
DOS NIETAS<ctrlbL> otk

VTAB 14: HTAB 93 FRINT "B) <otrllL:D TLEME
UN SOLD NIETUO<Cctrlr>"

VTAB 183 HTAB 7: PRINT "C) <otrll:l. E
NIETO DE C<ctrilk>"

VTAB 203 HTAB %: PRINT "O) <otrilLiBk E
NIETA DE Kdotrilk>"

VTAB 22: HTAB {: PRINT "<ctrl13>3E<ctrlAn:
CCtrlis»<ectrlA>i<ctrlA>OCctrlAM I <ctr 1AT0AL A
LA AFIRMACI<ctrl1A>tD<ctrlA>ON VERDADERA:
etrlKkd”

RETURN

REM CUADRD &%

SPEED= O
VTAB 14: HTAB %: FRINT " JotrllL>*B ES
LA ABUELA DE “K-”.<dctrlK>"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 171 HTAB 11: FRINT "<otrlL>!<otr 1 SESCons
£ OTRA OFCIKctrlA>10<etrlL><ctrlAYON! Joty LK
FOR P = 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM FROG3 INCORRECTA C2 (D)

PRINT IC®: SPEED= 255: VTAB 1¥: HTAR

16: PRINT "INCORRECTO"

GOsUB 25

GOSUR 93

FOR P = { TO 3000 NEXT : GOSUE 2: VTAER

12: PRINT 1V#: FRINT IC$: PRINT IYs

GOSUR 79

VTAB 22: HTAR 33: GET II$
C% = ASC (Ce)

IF C4 > 64 QR 7 < &9 THEN FRINT C#%

(i3]

IF 0% = &5 THEN PRINT "“otrlD:": "RUN
PROGS "

IF C% = &4 THEN PRINT "~otrl0 " "RUN
PRIOGS "

IF C% = &7 THEN P GOTO 115

o

\
".
0

IF A A3 THEN  FRINT " ot dDx"; RN
FROGE "
BT 124

32




catalog:

PROGY




DGOSR 2

t GOTD 125

¥ REM  INTRODLICC TGN

4 TA% = UHR$ (1% + CHR% (17: REM ENTRA™
1

6 IB$ = CHR$ (15) + CHR$ (): REM  ENTRADA

i

SOICe = CHR$® (1£4): REM  HOME

10 TE$ = ©CHR$ (S): REM  CALL 343
12 IF$ = CHR® (19) + CHR$ (16): REM  NORMAL
14 IT$ = CHR$ (1%) + ClHR$ (20): REM  CARACTERES

TRANSFARENTE'S

16 IG$ = CHR$ (7): REM DBEEF

12 IVe = CHR$ (22): REM FASL DE V
20 IWs = CHR$ (23): REM FAID DE V
22 1Y® = CHR$ (25): REM RESEY V&

24 RETLRN

25 REM BORRARA

26 SPEED= 255

23 VTAB 3: HTAB 9: FRINT "<otrlA>1D-T-K<ctrlA 0"

30 VTAB 3: HTAB 1%: PRINT "<ctrlA>1D-T-K<otrlA:=Q"

32 VTAE 4: HTABR 11: PRINT "<ctrlAd1<ctrll:L
etrlK><otrlASOY

34 VTAE 4: HTABR 21: PRINT "<ctrlA>1<ctrilsL
<CtrlK><KotrlA:OY

34 VTAB S: HTAR 7: PRINT "<ctrlA>i<ctriL>R
Cetr IK>YYY<otrlloT<otrlKyYYY<otr 1L E<otr 1K
<etrlA>Q"

38 VTAB 5: HTAB 1¥: PRINT "<otrlA>1<otrlL>R
CCtrIKIYYYLetriK><etriLoG<otr Ik <otrl AN

40 VTAB 6: HTABR 3: PRINT "<ctrlA>1K~T-D
K D-T~K D<etrlA>O®

42 VTAB 7: HTAB 5: PRINT "<{ctrlAxi<ctrilL>»L
{etr kK> etrilol<ctriKo<ectriAa:on

44 VTAB 8: HTAB S5: PRINT "<ctrlA>ti<ctril>L
CetrlK><otrilloR<ctrliK>Y<ctriblom<et rlks
{ctrlA>0"

446 VTAB 9: HTAB 5: PRINT "<-trlA>iD
K KLetrl><ctrlA>Q"

48 VTAB 5: HTAB 30: PRINT "<ctrlA>iD<ctrlAsO
<atrll> HOMBRE<ctrik>»"

S50 VTAB 8: HTAB 30: PRINT "<ctrlAXiK<ctrlA>Q
<etrlLOMUJER<Sctr LKD"

S2  SPEED= 25%: VTAB 3: HTAB 7: FRINT "<oterlL>A
Letrik>"®

54 VTAB 3t HTAB 15: PRINT "<ctrll><ctrilL>B
{otrlK>"

S6 VTAB 3: HTAB 17: PRINT "<ctril>Clotr K"

S8 VTAB 3: HTAB 25: PRINT "<lotrll D<oty lK»"

&0 VTAB 6: HTAB 1: PRINT "<ctrllL>Edctrliky

42 VTAB 683 HTAB '¥: PRINT "<otrllL>F<oterli>":
VTAE 7: HTAB 11: PRINT "<otrlbl>Gdotrlks"




VTALR A: HTAB 1Z>: PRINT otrllsH ctrdy ™

VTAE 4: HIAE Z1: PRINT " ‘ctrll 1 ctrele»®

VTAR &: HTALE 2%5: FRINT " ctelib>d ctelk "

VTAER 2: HTAE 2: FRINT "“ctrll. | ctrelb

VTAE <3 HTAE 14: FRINT “ ctrll L octrlks"

VTAR 27 HIAL 20: FRINT "cotrll =M otely

RETUIRN

SFEED= O

VTAE 122 HTAB 1: PRINT “<oterlsrUSANDD

EL <2triAaxiAdctr JAOREOL GSENEAL octrliarin
etrlAFrTotr JAXOGTICO: <otr k>

VTAE 1S: HTAE 10: PRINT "A) «ctrll:H EZ
T etrlAX1 Vet 1AXO0 DE Kdotr ik,

VTAER 173 HTAE 10: PRINT "B) Jatrll:b ET
FRIMD DE Mdoterllos®

VTAE 17: HTAB 10: FRINT "C) otr1l>D ES3
SIEGRA DE H<ctrliko®

VTAB 21: HTAB 10: PRINT "0O) <“ctril>B EZ
ABLIELA DE L<aotrlk>®

VTAER 23: HTAER 10: PRINT "E) <ctrlisM ES
Cl<ctr1AD1&<ctr JAXDADA DE J<otrlk>®

FOR P = 1| T 10002 NEXT

VIAE 12: HTAE {0O: PRINT "<otrlsS>SEdctrlA-1Y

“otrlA>0ALA LA AFIRMACI
FALSA: <ctr ki
RETLIRN
REM CUADRD 44

SPEED= ©

FOR F = 1 TO 1000: NEXT
VTAE 14: HTAR 5: FRINT
etrlA>Il<ctrlAZO

DE v, ot lEEY

FOR P = 1 TO 1000: NEXT
VTAE 14: HTAE 20: PRINT
fetrlest

VTAE 14: HTAER &: FRINT ¢

CtrlA> 1Ko tr1ACON

" .-
.

“otell> He
HERMAND DEL FAP<CctrlA>1A<ctr 1A

ctrlils H "z
ES T<ctrla>tl

cirlAZOD

£

Strll>YA QUE

35
F

VTAE 12: HTAE 4: PRINT "<ctrlL>DE 'V
<etr i

FOR P = 1 TO 19000s NEXT

VTAE 21: HTAR 11: PRINT "-ctrls ELIGE
OTRA RESFUESTA! Jotr k"

FOR P = 1 T 2500: NEXT

RETURN

REM FROGY INCDORRECTO C2 (A0

PRINT IC$: SPEED= 255: VTAE 132: HTAR
1é: PRINT " INCORRECTOM

GUsUR 25

GCOsUE 27

FOR P =t TO 3CQ00: NEXT @ GRQEUER X VTAR
12: FRIMT IVé: FRINT I[C6: FRINT IY$

GOSLIE 78

st td



QAN

o

el

Lol i N
& &t L Ll

1,

GOTO 1324

VTAB 13: HTAB
% = ASL (Ce)
IF C% a4 OR DY
IF C% = &5 THEN
It O% = &4 THEN
PROGLO"

IF T% = A7 THEN
PROIGLL"

IF 2% = A48 THEN
PROGLZ"

IF 2% = &9 THEN
PROG L2

EER

GET %

70 THEN
GO 2%
FRINT
FRINT
PRINT
PRINT

"t L0y YRUN
"eetr L0 "RUN
"Cotr 1D "RUN

L te 105 Y RUN







4 él
4

S0

e ] 0
S

X

[

(RN I3 G
AT 120

SPEED= .

R INTRODRLICT TON
1A = CHES (1S) o CHS (1Y: REM  ENTRADA
i
ke = CHIES (15) 4 CHRR$® (213 REM  ENTRALA
[ = CHEG® (13> REM HOME
IE$ = T HIR® (%9): REM CALL -84z
IFes = CHR$ (1S) + CHR® ({d): REM  NORMAL
ITe = CHR® (1S + ©CHRS$ (20): REM LCARALVE[WES
TRANSEHARENTES
IGe = THike (7): REM DREEF
IVe = ©CHIRS (22)Y: REM FAS! DE Y
IWe = 1THR® (23):1 REM FAID DE V
IYe = C(CHR$ (25): REM RESEY VS
RETURN
REM EBURIRAEA

5%

VTAE Z: HTAE #: FPRINT "<ctrlA>iD-T-K<{ctrlATQ"
VTAR 3: HTAB 1921 PRINT “"<ctrlA 10-T-KlctrlA:Q"
VTAE 4: HTAE 11: PRINT ""octrlAd>i<ctrilLoL
<ctrlh. “ctrlA-O"
VTAE: 4: HTAR 21: FPRINT "<ctrlAdi<ctrlt:L
<etrlb “ctrlAzov
VTAR S: HTAB 7: PRINT " ctriAasi<ctrlL»R
Cetr b YYY<otr IO Tatr IK2YYY <ot IL> G oty MK
<ctrlA OV
VTAER S: HTAER [9: PRINT "<dctrlAaridctrilLsR
<otrlh YYYictrlK><etrition<otr lk2<otr 1AND"
VTAR &: HTAER 3: PRINT "<ctrlA>ikK~-T-D
K O-r1-K D<ctrlA>O"
VTAE 7: HTAE S5: PRINT "{ctrlA>i<ctrlL.>L
<otelk Cotrlbldl<ectrlks<otrlANO
VTAE 8: HTAB S: FRINT “<ctrlA>id<ctrll>L
Cetr 1Rk otrlloR<etr IKD Yot r Il Aot r 1K
<etrlAa-a
VTAB 9: HTAB S: FRINT "<ctrlAxiD
K Kdotelk><ctrA:O"
VTAR 5: HTAE 20: PRINT "ZctrlA>1D<ctrlAD
CotrlL HOMBRE< -ty K>
VTAE &: HTYABR 30: FRINT "<dctrlAX1K<ctr1A:0
{otrlLaMUIJERS tr 1KY

SPEED=s 250

VTAR 3: HTAE 7: PRINT "<ctrlL A

<otrlk>®

VTAE 3:
St 1l
VTAER =
VTAE =
VTAER 4
VTAR 3
VTAR 7:

HTAB 15: PRINT "<ctrll><LctrlL>R
HTAR 17: PRINT "<ctrilL>Catr k"
HTAB 2%: PRINT “<dotrlilODdotr 1K
HTAR 1: PRINT "<otrlLl>Edctrig>?”
HTAB ¥: PRINT " otrllsF<etrlk::
HTAR 11: FPRINT "Jotrli>Gaotr ik

330




54
ok
58
71)
72
74
74
T

=0

o
1O}

g4
w7
102
104
106
102

VTAB & HTAE 13z
VIAE c: HTAR o

I PRIMNT  ctrlle He strelt o
1
VTAG &: HTAB &5

: FPRINT " octrliol stk on
tOFRINT " b1l decte Lk
VTAE “: HYALR 7

v FRINT " etell b owctely
VTAB 71 HTAB 14: PRINV " (ctrlloL2:trip

VTAE 7: HTAR 20: FPRINT " ctedl M ey
RETURN

SPELD= O

VTAR 12: HTAE t: PRINT “<oter 1S USANDO

EL “etrlA>1A CtrlADORBOL GENEALYctrlAY 1O
SetrlAL s cotr ASOLICD: ‘ctrlk M

VTAB 15: HTAR 10: FRINT "A) <ctrll H EZ
T<ctriA>1I<ctr 1AOD0 DE Kdotrlk:"”

VTAE 17: HTAR 10: PRINT "B) ‘otrlbl:k ES
FRIMOD DE M<etr k>

VTAB 1%: HTAB 101 FRINT ") <ctrll:D €
SUESGRA DE Hecteli>®

VTAB 21: HTAB 103 PRINT "0O) <otrll >R ES
ABUELA DE L<ctrlk>»"
VTAB 22: HTAB 10: PRINT "E) <ctrll>M ES

CUCctrl A1 <ctrlAXOADA DE JZotelld "
FOR P = | TO 10O00: NEXT
VTAE 133 HTAR 10: PRINT "<ctrlS>SE<ctrlASLY
<etr1AO0ALA LA AFIRMACTICctrlA>IDZctr 1A ON
FALSA: “ctrik>"
RETURN
REM CUADRO 57

VTAB 12: HTAR 14: FPRINT Y INCUORREC T
SPEEN= O

FOR F = 1 TD 1000: NEXT

VTAER 14: HTAB ¥: PRINT "<ctriliiL> ) TextrlAaxyl
ctrlAX0O ES PRIMO DE M “otrilky, "

FOR F = 1 TO {0Q00: NEXT

VTAB 1d: HTAER 4: PRINT “<ctrll>YA QUE

EL PAP<ctrlA>IA<ctrlA>O DE ‘107 (OE Ex
‘FrY)anterlksY

VTAE 13: HTAE #£: FRINT "lctrlbL>Y EL PAF
{otrlAP1A<ctr1AX0 DE "M (QIE E= M Y otr b
VTAR 20: HTAE 14: PRINT " otr 10N HERMANDE,
<otrlk>"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 23: HTABR 10: FRINT “1lotr s ELILGE
OTRA RESFUEZTA<ctr 1k tY

FOR F = 1| TQ 25900s NEXT

RETLIRN

REM FROGLIO INCORRECTA 3 (B3)

FRINT [iI¢: SFEED= 25%: VTAR 12: HTAR

14: FRINT "INCORREZTO"

COSUE 25

Gosure =7

FOR F = 1 TQ 2000: NEXT : GOSUIE . VITAR
122 FRINT IVH: PRINT IC#s: PRINT (Y$
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1
iz
iz
1z
i

al_nn_ltn ‘I

14z
144

L% =

DUSLIE 73
VTAB 1.z

1.3
A

IF %

IF O/ = &5
FRICUS9

IF C% = #&é
IF C7 = &7
FROSE P

IF C%4 = 68
PROGL 2"

IF C%4 = &9
PROG13"
GOTL 124

HTAL >3
(C$)
L4 DR O

THEM

THEN
THEN

THEN

THEN

e

70 THEM

FRINT

G

PRINT -

FRINT *

135
FRINT "

‘etrlDb.

FReINT T1C4

e L0y "R
cte D vty RN
stelD "y "RLUN

" : " RL'DJ







O Gozue 2

{1 GOTO 123

& REM  INTRODINWCTON

4 1A% = CHR$ (1S) + ©CHR$ (1); REM ENTRADA
1

& IB$ = CHR® (15) + CHRS$ (23 REM ENTRADA

& ICe = (CHR$ (14): REM HOME

10 IE$® = ©CHR$ (S): REM CALL -343

12 IFe = CHR$ (1S5) + CHRS$ (1&): REM NORMAL

14 178 = CHR$ (1S) + CHR$ (20): REM CARACTERES
TRANZPARENTES

le IG$ = CHR$ (7): REM BEEF

12 Ve = CHR$ (22): REM FAZl DE V

20 IW® = CHR$ (23): REM FAILID DE V

22 IYe = CHR® (25): REM REZET VS

24 RETURN

25 REM BORRABA

26 SPEED= 2495

&8 VTAB 3: HTABR 9: FRINT “"<otrlA>1D~T—~K<ctrlA>0"

30 VTAB 3: HTAB 19: PRINT "<ctrlA>ID-T-KictrlAazo"

32 VTAB 4: HYAB 11: PRINT "<ctrlAxti<ectriL>L
<Qtrlik>cctrlA>O"

34 VTAB 4: HTAE 21: PRINT "<ctrlAXt<ctrilLsL
CotriKr<ctriA:oOf

34 VTAE 5: HTAB 7: PRINT "<dctrlA>tldctriL>R
CotrikKoyYYY<etrlloT<etr IK>YYY<SotrIL >R tr LK
<ctrlA>Qr

28 VTAB S: HTAB (1%: PRINT "<ctrlA>tdctril>R
<etrlikKeyYYY<ctriK><ctrilo@lotriK <o trl1ANOY

40 VTAER &: HTAB 3: PRINT "<ctrlA>iK-T-D
K D~-T—-K D<ctrlA>OY

42 VTAB 7: HTAB S: PRINT "<otrlAdi<ctrliL>L
LotrlK: {etril>l<etrlK><ctrlaAon

44 VTAB 8: HTAB 5: PRINT "<ctrlAX>t<ctriLol
CotrlK><Cetrll>RLctrliK>Yetrilomdotrliks:
<ctrlA>0"

45 VTABR 9: HTAB S: PRINT "<ctrlAdiD
K KLotrlkD<Cetr1A>0"

42 VTAE 5: MTAB 30: PRINT "<ctrlA>tD<{ctrla>o
LetrlillsHOMBRESctrik>"

S0 VTABEB &: HTAB 30: PRINT "<ctrlA>iK<ctrlAMO
<etr L MJJERLSCtrIKO Y

52 SPEED= 2%5: VTAER 3: HTAEB 7: PRINT "<ctrllrA
{ctrlk>"

4 VTAB 3: HTAER 15: PRINT "<otrilb><cetrll>B
Loetrlks"

¢ VTAR 3: HTAB

17: PRINT "<{otrlil>Clotrik>"
58 VTAB 3: HTAB 2%5:

1

v

PRINT "<etrilbl:DdatriKs®

é0 VTAB &: HTAB

52 VTAB &: HTAB
VTAE 7: HTAR

: PRINT "<etrll>Edctr 1"
t PRINT "VotrlL>F ‘ctrlis":
11: PRINT "<otrll. G otrlk>"

RECRY
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VTAER A: HTAE 132: PRINT ¢ ctrlillH to1
VTAE 4: HTAR Z1: FRINT "<nmtrllL I .telb "
VTAE c: HTAR 2%: FRINT " otell.. oty Dk
VTAR ™: HTAE 3: FRINT " otrlL N SR - N N
VTAE =: HTAE 14: PRINT * octell L te |}
VIAE 7: HTAE 20t FRINT " ctrll M trld

RETURN
SFEED= O
VTAE (2: HTAE {: PRINT "<otbterl LS NLD
EL <otrlAZ1AZ<ctr 1A OREIL GENEAL ot 1A |
Ctr 1A Cotr LAROGICD: Loty v
VTAE 13: HTAB 10: PRINT "A) “otrll. H ES
T<ctrlAX1I<ctrlAX00 DE Kdotrlisn
VTAB 17: HTAE 10: FRINT "B) <otrll k E€:
FRIMO DE M<ctellk>"
VTAE 1%: HTAE 10: PRINT "C) <otril.D
SLUEGRA DE H<ctrilp>©
VTARB 2Z1: HTAB 10: PRINT D) <ctrll:
ABUEL A DE Ldctrikd®
VTAB 23: HTAB 10: PRINT "E) <ctirll:M
CU<ctrlA>12<ctr 1ADOADA DE J<ctrip
FOR F = { T 1000: NEXT
VTAE 13: HTAE 10: FPRINT " ntrlS:SE<ctrlAnls
trlATOALA LA AFIRMACI<otr1AY 10 mtrlA ON
FALSA: cctr K>
RETLIRN
REM  CIUJALDRO &2
SPEED= O
FOR P = 1 TO 1000: NEXT
VTAB 14: HTABR 7: PRINT “<ctrll-[0i° T ootrliANtl
<etrlAX ES LA SUEGRA DE TH et K,
FOR F = | TO 10Q00: NEXT
VTAB 14: HTAE S: PRINT "otrll>YA QUIE
HY ESTCctrlA>1A<Ctr1A>0 CASADO CON<otr 1t ©
VTAB 18: HTAB 12: PRINT “"<ctrll>LA HIA
“17 DE Do <otr ik
FOR P = | T 1000 NEXT
VTAB 211 HTABR 11: PRINT “ldctr 13 ESOOGE
OTRA OFCI<ctrlAYIO<ctr 1A ONS 1 10
FOR P = | TO 2500: NEXT
RETLURN
REM PRQOGL! INCORRECYO CR O(0)
PRINT IC$: SPEED= 255: VTABR 12: HTAE
16: FRINT "INCORRELTQ"
GOsUE 25
GOsUE 97
FOR P = 1 TO 3000: NEXT : GOSUE Z: V1AL
123 FRINT IV$: PRINT I1C8: FRINT I7#
COSLE 7&
VTAB 13: HTAB 33: GET C¢
L/ = ASC (L)
IF 2V 7 A4 OR C% « 70 THEN FRINT 1 3

0

@
m m m
LI R

0

oy
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142
144

144

143

[F C4 =
FROGZ"

IF C%4 =

FROG1O"
IF C%
IF C%
PROGL 2"

IF C% =

FROGY 2"

COT 132

R

on
[r9s N
(KO S)

Nt

-~
18

THEN
THEN

THEN
THEN

THEN

FRINT "<cterlDe";"RLN
PRINT "-lctrl1D.":;"RLN

COTO 123
PRINT "<otrlD»"; "RUN

FRINT “<ctrlD>";"RLN

336







O

o & P o=

40

42
44

45
48
S0

S2

IC® = CHR$ (14): REM HOME

GOSUR 2

GOTO 123

REM INTROULICCION

IAS = LCHR$ (1S) + CHRS (1)1 REM ENTRADA
) :

IE® = CHR$ (13) + CHRe (2): REM ENTRADA

! of

IE$ = CHR$¢ (5): REM CALL -84B
IF$ = CHR$ (15) + CHRS (1&8): REM NORMAL
ITS = CHR® (1%5) + CHR® (20): REM CARACTERES

TRANSPARENTES

168 = CHR$ (7): REM DBEEP

IVe = CHRe (22): REM FAS] DE Vv
IWe = CHRS (23): REM FAID DE V
I¥Yes = CHR$ (25): REM RESET VS

RETURN .

REM BORRAFEA

SPEED= 255

VTAE 3: HTAB 9: PRINT "<ctrlA>XID-T-K<lctrlA>O"

VTAB 3: HTAB 19: PRINT "<ctrlADID-T-K<{ctrlA>0"

VTAB 41 HTAB 11: PRINT "<ctrlA>i<ctrliLoL
{etrlkK><{ctrlA>O"

VTAB 4: HTAB 21: PRINT "<ctrlAdt<otrlidL
<ctrlK><ctrlA>0O"

VTAB S5: HTAB 7: PRINT "<ctrlA>t1<ctrillO>R
CatrlkOYYYLetr D) TLetrIKDYYYLctr ILDQCctr LED>
<ctrlA>0o"

VTAB 5: HTAB 19: PRINT "<ctrlAdi<ctrlilL>R
etrlKOYYY<ctrIK><ctrlL>Qletr K> <ctr 1ASOY

VTAB &6: HTAB 3: PRINT "<ctrlADiK~T-D
K D-T-K D<ctrla>o"

VTAB 7t HTAB S: PRINT "<ctrlAdi<etrlilooL
{etrlk> Lctrli>Ll<ctriK><ctria>o”

VTAB 8: HTAB S5: PRINT "<ctrlA>t<lctritdL
CetrikKo<ectrlL>RLctriKIY<ctritoQ<etyr K>
<ctriAa>oQ"

VTAB 9: HTAR S:; PRINY "<ctrlA>iD
K K{ctrlK><LctrlA>0"

VTAB S: HTAB 30: PRINT "<ctrlA>i1DO<ctrlA>0
<ctrllLOoHOMBRE<SctriIK>"

VTAB 81 HTAB 30: PRINT "<ctrlA>iK<ctrlADO
Cotr il OMUJER<ctrIK>"

SPEED= 255: VTAB 3: HTAB 7: PRINT "<ctrllLDA
{ctrikK>"

VTAB 3: HTAB
<ctriK>"™

VTAB 3: HTAB

VTAB 3: HTAB

VTAB 6: HTAB

VTAB 4é: HTAB
VTAB 7: HTAB

—

+ PRINT "<ctrillL><ctrlldB

5

7: PRINT "<ctrlt>Cletriky>*

S: PRINT “<ctrlL>D<ctriKd>"
¢ FRINT "<etrlidE<ctriKd>®

t PRINT "<ctrll)F<ctriKd>";

11: PRINT "<ctrllL>GeotriK>”

O r= ) >

1
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Yy
| %]

L)
27
104
106
103

110
112

114

118
118

120
{2z
123
124

123
126
128

130
132
124
134

VTAE =: HTAE 1

VTAE 6: HTAE =

VTAE «: HTAR 2

VTAE 7: HTAE 3

VTAE 7: HTAE 1
VTAE 9: H1AE 2

RETIURN

SFEEN= O

VTAB 12: HTAE t: FRINT "“cotrlS:USANDD

EL ¢otrlAX1ACctr IA>ORBOL GENEAL<otr 1A 10
CetrlAs: <ctrlA-OGICO: Cotrlk>"

VTAB 15: HTAB 10: FRINT "A) <ctrllLyH E=
T<OtrlA>11<atr1AZ00 DE K{ctr K>

VTAB 17: HTAB 10: FRINT "B) <ctrli>K ES
PRIMD DE Mdctrlk>"

VTAB 19: HTAB 10: PRINT "C) <ctrlL:D ES
SUEGRA DE H<ctriks™

VTAB Z1: HTAB 10: PRINT "[) <ctrlL>B ES
ABLELA DE L<ctrlk:"

VTAR 23: HTAE 10: PRINT "€) <ctrlL>M ES
CUCatr1A> 1%<ctr IASQADIA [E J<ctr k)"

FOR F = | T 1000: NEXT

VTAB 13: HTAB 10: PRINT "<ctrlS>SECctrlAMLL
<etrlA>DOALA LA AFIRMACI <ctrlA>10¢ctr1A>ON
FALSA: <ot 1K> ™

FRINT "<otprll oIt WK
v FRINT "<otrlblsd ctrlk.”
¢ FRINT " ctribibkictriK>”
4: PRINT “<otrll L oCtrlisn
0 FRINT "-ctrll Mdotrlieo®

J: FRINT "“etrlloHIctrip "
{:
[ 4

-

RETURN
REM CUADRO CLUADRO 70
SPEED= O

FOR P = { TO 1000: NEXT

VTAB 14: HTAB 9: PRINT "“<dctrllL>"B” S<{ctrlAr

{etrlA>0 ES ABUELA DE “L/<ctrlK>"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 16: HTABR 4: PRINT "<dctrlL>"B” TIENE
UN HIJO (QUE ES DE "H7)<ctrlK)>"

VTAB 18: HTAB 11l: PRINT "<ctrlL>OUE ES
PAP<LctrlA>1A<ctrlAX0 DE “L”7.<ctrikd"
FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 21: HTAB 11: PRINT "!1<ctrlS:ESCOGE
OTRA OPCI<ctrlA>10<ctr1ADONLctrIK> "
FOR P = 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM PROG12 INCORRECTQ C3 (D)

PRINT ICs: 3SPEED= 255: VTAB 12: HTAB
16: PRINT " INCORRECTO"

GOSUB 2%

GOSUB 97

FOR P = | TO 3000: NEXT P: GOSUB 2: VTAR
121 PRINT IVe: FPRINT ICS1 PRINT 1IVYS$
GOSUB 78
VTAB 13: HTAB 38t GET C¢
C4 = ASC (Ce)
IF C% > 84 OR 107 < 70 THEN FRINT C¢

11




128 IF €4 = &5 THEN FRINT “<ctrlD-"; "RLN
FROG? "

140 IF C% = &4 THEN PRINT "“ctrlD>"; "RLUN
PROGLOY

142 IF C% = 47 THEN FRINT "< cterlDe"; "RUN
PROGIL"

68 THEN GOTO 123
49 THEN FRINT "<ctrlD>"; "RUN

14x IF C%

144 IF C%
FROGL 3"

146 GOTO 132

Ing




catalog:

PROG13
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0

Gosue 2
SOTD 106
REM  INTRODUCC TN

4 1A% = [CHR® (15) + CHRS (1): REM ENTRADA
1

& IB$e = CHR$ (1%S) + UCHR$ (2): REM ENTRADA

2 ICe = CHRS$ (16): REM HOME

10 IE$ = IZHR$ (%): REM CALL -3s42

12 IF$ = CHR® (15) + CHR® (18): REM NORMAL

14 IT4 = IZHR® (1S) + CHR® (20)1 REM CARACTERES
TRANSFARENTES

16 Iis = (CHR$ (7): REM BEEF

lg IV = CHR® (22): REM FASI DE V

20 IW$ = CHR® (23): REM FAID DE V

22 1¥Ys = C(CHR$ (25): REM RESET VS

24 RETURN

25 REM BORRABA

246 ZPEED= 255

28 VTAR 3: HTAB ¢: FRINT "<octrlADiID-T-K<otrlAIO"

30 VTAR 3: HTAB 19: PRINT "<ctrlADID-T-Klotrl1A>O"

32 VTAB 4: HTAB 11l: PRINT “<ctrlAd>i<ctribL>L
fetrlK><{ctrlAXQ"

34 VTAB 4: HTAB 21: PRINT “"<ctrlA>i<ctril>L
etrlkd>LetrlAXO"

6 VTAB S: HTAB 7: FRINT “<ctrlA>t<ctrilLOR
Cetr IKEYYYCotr Lo T ot rlK>YYY Lo tr IL>R<ctr 1K
wetrlAzon

38 VTAB S: HTAB 19: PRINY "<ctrlA>1<ctrll>R
Zetr IKOYYY<otr kD et r IL>Q<otr 1K Cctr 1A ON

40 VTAB é: HYAB 3: PRINT "<ctrlA>1K-T-D
M D-T-K D<ctrlAazQn

42 VTAB 7: HTABR 5: PRINT “<ctrlA>i<ctrlbL>L
Sotrilik> etrilollctrlK><ctrlA>Q"

44 VTAB 8: HTAB S: PRINT "<ctrlAdi<ctrill>L
LetrlkKd<etrllL>RE<ctrIK>Y<otrlL»@<ctr 1KY
“etr1A>O"

A& VTAB 9: HYAB S: PRINT “<ctrlA>lD
K K<{atrlkK><ctrlA>0O"

48 VTAB 5: HTAB 30: PRINY "“<ctrlA>1D0<4ctrlA>0
{etrl1LOHOMBRE {ctr iKD"

SO VTAB 8: HTAB 30: PRINT "<ctrlA>iK<ctrlA>0
<otrllOMUJER<Cctr KDY

S2 SFEED= 255: VTAB 3: HTAR 7: PRINT "<ctrlbL>A
<ctrlKk>*

54 VTAB 3: HTAB 15S: PRINT “<ectrllL><ctrlL>B
{etrlK>®

S4 VTAB 3t HTAB 17: PRINT “<cotrillL>C<otrik>"

583 VTAB 31 HTAB 25: PRINT “"<cotrll>D<ctrilK» "

40 VTAE &8: HTAB 1: PRINT “<ctrlL>E<ctrliKs®

42 VTAB 8: HTAB 9: PRINT "<cotrlL>F<ctrik>":

VTAE 7: HTAB 11: PRINT "<ctrill>G<ctrik>"
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¢
ry

&g
(O )

100

102
104
108
102

a

(e

e
e b b+ e
DN D

-
(R W]
nN <

VTAG &3 HTAEB 1z
VTAE &é: HTAER 21
VTAE &3 HTAE 25;
VTAER #: HTAR 3

VTAR v: HTAE 14: PRI
VTAE 7: HTAE 20: FRI
RETLURN

REM CUADRG 74
SPEED= O

PRINT "Cotrilt:H<ctrlis®
FRINT "Zotrlbl>loctr i
FPRINT "detrlldd ctelE"
FRINT "c<otrlL DK ‘otrik>"

NT "<otellsl-ctr iyt
NT "<octrllL M ctrits"

FOR P =t T 1000 NEXT

VTAE 14: HTAR ¥: PRI
Zetrlls NO ES Dot
T, et 1KY

NT "“dotrll-Mintrlt:
rlAs i ctrlA>»)ADA DE

FOR F = 1 TO 1000: NEXT
VTAB 1&: HTAB 13: PRINT "<otr LS IND S0

SOERINA, <ctr K"

FOR P = | TO 1000: NEXT
VTAE 18: HTAR 12: PRINT "<J{ctrllL>YA GUE

M7ET HIJA<Cctr 1K

FOR F = § TO 1000: NEXT
VTAB 20: HTAR &: PRINT "<otrlL>DE LINA

HERMANA DE “J” (DE
FOrR P = 1 TO 2500:
RETURN

B AR GRS A B P
NEXT

REM PRDGLI3 CORRECTO (E)

FRINT IC$

SPEED= 25%: VTAE 12: HTABR 17: FREINT "CORRECTO

GOSUR 2S5
DOSUR 73
FOR F =

SPEED= Q

1 TO 25003

NEXT : PRINT 1%

VTAE 11: HTAR ©: FRINT "TERMINAROIN LAS

PREGUNTASZ"

VTAER 13: HTAR 13: PRINY "GRACIAZ. "

SIPEED= 255

3L 3




VTAG &3 HTAE 13 PRINT "<otrlU Hootrik>®
VTAE &: HTAE 21: FRINT “‘ctrell>I otr k>
VTAE &: HTAE 2% PRINT "<ctrilld>Jdootr 1K
VIAL #: HYAR 3: FRINT "dotrlLMKZotelK>®

VTAE 7: HTAE 14: PRINT "<otrllsL-ctrlk:"
VTAE o: HTAR 20: FRINT "<otrllL M ctrl "
RETLIRN

REM CLIADRO 74
SPEED= O
FOR F = 1 TO 1000: NEXT
VTAB 14: HTAB %: PRINT "~ <otrllUsMacte 1b
fetrll> NO ES Cl<ctrlArlt<ctr IAYOADA DE
ORI EL
FOR P = | TO 1000: NEXT
YTAB 1é: HTAB 13: PRINT "<otrlLsSING S0
SAERINA, <o te 1K
FOR P = § TD 1000: NEXT
VTAE 18 HTAB 12: PRINT "<ctrlL>YA QUE
‘M7 EST HIJACStriK:®
FOR P = | TO 1000t NEXT

VTAB 20: HTAE &3 PRINT "<ctrlL>DE LNA
HERMANA DE “J° (DE “1/)<ctrlps®

FOR P = 1 TO 2500: NEXT

RETURN

REM PRIG13 CORRECTO (E)

PRINT 1C$

SPEED= 25S: VTAE 12: HTAER 17: FRINT “CORRECTO

GOSUR 25

SORR 73

FOR F = 1 TO 2500: NEXT : FPRINT 1%
SPEED= O

VTAER 11: HTAE £: FRINT "TERMINARDIN LAS
PREGLINTAS"

VTAR 13: HTAER 14: PRINT "GRACIAS, "
SPEED= 255

343




PRIORTIDAD D E L AS OPERACIONES

catalog: E13
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Py —

———

NS WG

Xy

| O

@

- SO N>

'

[F1

AR EANNE NSRS

L}

Ly
8,

)

w
~N

39
40
a1
42
43
50
51
52

S3

54
5%

&7

53
39
70}
71
732
73

e

GOSUE 31000: REM DIM Y STRINGS
GOSUE 32000: REM  ABKIR ARCHIVO EN DISCO

1. PARTE ®# 1|3
GOIUE 321005 REM  MUSICA
GOV 31500
GOTO 10003 REM  CUADRO

REM  SUB DE IMFRESION/RY, DATA V%, H%, Fe>
FOR F =t T RY

READ V%, HY%, F3

VTAB (V%)

HTAE WY,

FRINT F$

NEXT

RETLIRN

REM  SUB DE INFLUT/I1%, DATASVYL, HY%, HHY%, EY%, NY%. 118

1), .. T1I8(NY) >/

FOR O = 1 TO 1%
SZCY) = SYUCL) ¢ 135%6) = |
S4(2) = 0O REM # DEL INTENTO FALLALO
READ V7%, HY., HH%, EZ, N%

FOR F = 1 TO N%

READ II18(F)

NEXT

POKE 323, HHZ - H%

FPOKE 32,H%Z - |

VTAB (V%)

INFUT "";1e

POKE 32,0

FOKE. 33, 40

IF N4 = 1 THEN IIs = I16(1): GOTO 41
GO3sUB 101

ON E%X + 1 GOTO 251,201

NEXT O

RETURN

REM SUB COMFARAR/ICS, 1C$(0) /L.

IF LEN (IC8(0)) < LEN (IC$) THEN 0GOTO

56

FOR L = 1 TO LEN (ICs)

IF MIDS (IC$(O),L,1) < > MIDS (I1Cs, L, 1)

THEN RETURN

NEXT

IF LEN (IC®(0)) > LEN (IC$) THEN RETURN

FOR L = 1 TO LEN (IC$(D))

IF MIDs (IC$(O),L,1) ¢ > MIDS CICS,L,1)

THEN RETURN

NEXT

RETURN

REM SUB COMFACTAR/ICS/ZICS
A7, = | .
R4 = LEN (ICe)

FOR R = A% T BY

ihy




T4 OIF MIDS CIC$,R,1) = " 0 THEN GOTa 77

7% NEXT

Ta RETURN

77 IF BY% = R THEN If¢
RETURN

EOIF R = 1 THEN 10 = MI

B%Z - 11A% = R: GOTOD 73

- 1)

]

LEFTS (IC$, R - 1),

O (18,2 RY =

T ILe = LEFTH CICe, R + MIDe (1l¢,R
4
2O BY o= BYO—- 1
2l A% = F
= OnRNTD 7
25 REM  SUR # ARL, DE LAS COMPAC,
3 IF 2% (e © 2 THEN FOF ¢ RETLIRN

FIOR F = 1 TO NRY%
IT® = N$(F)
GOSIUR 71

DUCREY Y O Y B
S VIEN

PO IF IC$00) = IC8 THEN S%(7) = F, FofF
RETLIRN
Y1 NEXT

72 REM  SUE CALL MUSICA

P9 POKE 743,L%(AY%) FOVE 7%, B%: CALL 770
RETURN

LOO REM SR ENCONTRAR CORRELCTA MAS FPARECZIDA/IS,N
Ay TISCLY L LU TISINAY ,E%ZTTS

Lot 04 = 0

102 0% = O

Loz IF LEN (I%) = O THEN 11¢ = [I$(1): RETURN

104 FUOR F
FOS IF I

1 T N
TI$(F) THEN 11¢ = 1I1$(F): RETURN

i

106 IF LEFTS® (I$,1) ¢ : LEFTS CII&(F), 1)
THEN C% = C% + |

107 NEXT

108 1IF C% N7 THEN I1¢

10 118C0) 1se

110 FOR F = 0O T3 N%

111 IC® = II&(F)

112 GOSUB 71t

113 ICS(F) = ICs

[1$(1): RETURN

I}
H

114 NEXT

115 IF E% = 1 THEN GOTO 119

116 FOR F = 1 TQ NY%

117 IF 1C8C0) = JC6(F) THEN 118 = [C®(F):
GOSLIE 34: RETURN

118 NEXT

119 NN% = N%

120 FOR F = | TO NNY%
121 JJUS(F) = TIS(F)
122 NEXT
123 FOR F

I T NN%
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124
125
126
127
128
129
130
131

132
133

134
135
136

137
138

139
140
141
142
143
144
145
144
130

1351
132
133
134
133
136
157
158
139
160
161
162
143
1464

145
168
147

148
149
170

ICe = ICS(F)

GOSUB 51
NL(F) = L
NEXT

CL =0

FOR F = 1 T NNY

LEF) = NL(F)

NEXT

FOR F = | TO NN%Z - 1

IF LY%(F) > = LY%(F + 1) THEN L%(F + 1)
= L%(F)

NEXT

FOR F = 1 TO NNY%

IF LX(NNX) = N%(F) THEN C% = C% + 1:ICe(CA)
a JMJS(F)

NEXT

IF CX = {1 OR EZ = O THEN [1¢ = ICe(1):
RETURN

DA = D% + |

IF DX > 1 THEN 1I¢% = IC®(1): RETURN

NNX = C

IC8(O) = I
FOR F 1 TO NN7%

JIS(F) = ICS(F)

NEXT

GOTO 123

REM SUB DE INPUT CORRELACIONADO/<NS(1),..N$(
NR%) >, NRY., CRUTAS ARBOL>, 1%, J%, DIM!, <V%, H%, HIH%,
EX,NZ, T10(1) ... TISINYZ) >, V%, H%, HH%, E%>, .../

S%(8) = 018%(8) = 2

FOR F = 1 TO NR%
READ N¢(F)

NEXT

FOR F = 0 TO J% - |
FORR =0 Y0 IX - 1
READ I%(F.R)

NEXT

NEXT

READ V7%, H%,HH%,E%, N/
FOR F =t TO NZ%
READ I18(F)

NEXT

SA(B) = S%(B) + 1:S%(1) = S%(1) + 1: REM

® REL. Y @ ABS. DE INFUT

S%(2) = 0: REM # DEL INTENTO FALLADO
S%(7) = 0y REM @ ABS. DE LAS ZOMPAC.

IF EZ = - 1 THEN VTAB (V%): HTAB H%:
PRINT LI¢(1):IIl¢ = I16(1): GOYO 177: REM
INTRODUCIR UN “PRINT”

POKE 33,HHYZ - H%

POKE 32,H% -

VTAB (V)

3ug




1"71 ‘W".T wan

172 PIXE 3

173 POKE 2

174 IF NY =
GOTO 174

179  GOSUE 104

174 ON E% + 1 GOTO 251, 201

177 A4 = 0

172 FOR F = 1 TD NR%

177 NACF) = O

130 IF 118 = N$(F) THEN A% = F

1¢

4

W n

#

H
O
. 4O

1t THEN I1s TIeCt et 7y -t

131 NEXT

132 IF A% = 0 THEN AY = 3%(7)

133 IF 2%(8) = 1% THEN RETURN

124 FOR F = 0 TO 472 - 1

188  IF JA(F,3%03) - 1) » A% THEN I%(F,s%(3))
= Q: GOTO 18%

186 C% = 1Y%(F,3%(8) )y

137 IF C%4 = O THEN OGOTD 197: REM  RUTA CORTA

133 NZL(C%A) = NAGLZ)Y + 1

129 NEXT

170 N%Z = Q

19y 0% = O

192 FOR F = { T NRY

123 IF NACGF) > < 0 THEN NZ = N7 + {:D% =
D7 + 1:118(0%) = NS(F)

1294 NEXT

195 READ V%, HYZ, HHY,EY

194 3070 144

197 FOR F = 1 IO I% - S%2(2)

198 REALD V%, HY%, HH%,EY%

1'9% NEXT : RETURN

200 REM  ENCUENTRA Y SERALA L. .ERROR/E%=1,18,11¢/

201 IF LEN ¢(I$) = O THEN OGOSUB Z31: ON
[ACE) GOTO 33, 148

202 IF I$ = 118 THEN OIN S%(4) GOTO 42,177

203 ICe =118

204 IC$(0) = 1%

2095 GOsUR 51

206 EEY = 0

207  FLASH

(R
L]

i
DI

LA

08 VTAR (VYD

209  HYAR HY + L - |

210 IF EZ = 0 THEN GOTO 213

211 IF MIDS (Is,L,1) = " " THEN FRINT ““":EEY%

= s BOTI 214

212 IF MIDs (I1I¢,L,1) = " " THEN EE% = 1
213 IF E% = O ANDL L > LEN (I$) AND L = HHY

- H%Z + | THEN EE%Z = 1: GOTO 2té
214 IF L % LEN (I$) THEN FRINT " s 30r0
214

24S PRINT MID® (Is$,L,1)
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L0 L b W
A D)

YR PO A
o

S L L G
SRR

| U (U (X3S A (O

VTAEB (V%)

HYAE 40

IF EEZ = { THEN PRINT "-®

IF EEZ = O THEN FPRINT "#"

NORMAL

VTAB (VA)

HTALE 40

SEY U8

VTAR (V%)

HTAB 30

PRINT " ¢

GOSUR S01: REM  CONTROL Y GRARAR

POKE 33, HHY - HY%: REM REIMPRIMIR ..., =
FPOKE 32,HZ -~ 1

IF IP/% = O THEN 15G0OTO 23249

FOR F = { TO IP%

IF PACF,0) = V7% AND PY%(F, 1) = H% THEN
VTAER (V%4): PRINT LEFTS (E$, LEN (I$));:
VTAE (V%): PRINT LEFTS (FLI$, LEN (11$)):
DN S%04) GOTO 23, 148

NEXT

VTAR (V%)

PRINT LEFTS (s, LEN (1¢))

IF L : LEN (1$) THEN VTAE (V4): FRINT
LEFTS (B¢, LEN (I$) + 1)
ON S%(s) GOTO 33, 148
REM =SB TONOS AL AZAR
FOR L = 1 TO 4
LZ4tO) = 212
LZ(1) = 195
LAC2) = 194
LAC3Y = 1722
L%4(4) = 175

AZ = ( RND (1) » S5) + |
BZ = ( RND (1) » 1S0) + S0

GOSUB 99

NEXT

RETURN

REM ENCUENTRA 1. ERROR/EY=0,18,113%/L
IF LEN (18) = O THEN GOSUB 2%1: ON
34(6) GOTO 33,1882

IF LEN (I$) > HHZ - H%Z THEN GOTO 228:
REM REIMPRIMIR ...’S

IF Is = 11¢ THEN ON 3%(4) GOTO 42,177
ICS = Il

GOosuUB 71

JJs(1) = ICe

ICS = I¢
GOSUB 71

J18(0) = [Cs

IF JJs(0) = dJs (1) THEN ON S%(&) GOTO
42,177
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301

202
303
304
305
206
307
308
309
311
312
212

JLe = .Lie(l)
1ICOCO)Y = J18(0)
GoSLIRE Sy

L4C0) = O
L%ACY) = O

FORF = 1 Tl LEN (I$.

IF MIDS (I8,F, 1) = " “ THEN L%(1) =
L%4CLY »

IF MID® (1$,F, 1) < > " » THEN LY%(O)

= LACOY +
IF L%y =
SOTO 2004
NEXT
L =L ¢ L%(1)

GOTO 20é

REM SUEBE REIMFRIMIK
IF IPY = O THEN RETURN

FOGrR F = { T IfPY%

IF PACF,0) = V% AND FPY%(F, 1) =
YTAE (V%): HTAB H%: PRINT
LEN (I1%)): RETIURN

NEXT

RETLIRN

REM <SUE FARA CONTINUAR CON ML T A

COSUR 23%: REM  HALER MUSLiCA

FLASH

VTAB (22)

HTAE 40

PRINT niv

NORMAL

VTAB (22)

HTAR 40

GET Js

VTAEB (222)

HTAB 40

PRINTY » v

IFZ = O: RETLRN

REM SUE "MUEVE SIHBGLDS"/AS,XZ,YZ,ZZ.WZ,VZ(D
).HZ(O)...VZ(XXJ.HZ(XZ)/ZZ=0.NZ=0/PARA

X435 DIMENSIONAR V% (), H%C)

FOR F = O TO X%

READ VY (F)Y ,HACF)

NEXT

1IF W% >
INVER:SE
VTAB (V4(0))
HTABR H%(0)

L THEN L = L%(OY 4 L%(1);

2, LENCI®)Y =0

“ s .

HZ THEN
LEFTS (PUSs,

< 0 THEN GOTO 311

PRINT As

NORMAL
WWA = W%

FOR R = 1 T X%
S%4 = VA(R) - VZ(R - 1)




3184 Wi = H%(R) - H%Z(R - 1)

15 OIF 5% = 0 THEN T% = O:U% = W% /  ABS
(W) :S% AB3 (W%): GOTO 320

35 IF WY = THEN UY% = 0:T% = S% / ABS
2% 829, AB3S (3%): GOTO 320

37 TL = S%U / ABS (S%)

318 U% = WY / ABS (W%

319 S% = ABS (SY%)

320 FOR F = { YO 5%

221 VTAB (VZU(R - 1) + F » T

322 HTAB H/A(R ~ 1) + F = %

323 PRINT A®: IF R = | AND' F = | THEN GOTU
328

324 VTAB (VIR - 1) + (F - §) = T4)3 HTAE
HZ(R - 1) ¢ (F - 1) » 1Y,

325 IF T4 = O AND UZ = - | THEN PRINT
MIDS (AS,2, LEN (A8)) + " »; 500 3213

326 IF ViI(R) - VI(K - 1) = O THEN PRINT
" "3 GOTO 328

327 PRINT LEFTS (BS, LEN (AS))

328 IF I% = O THEN GOSIUB 339

329 GOSUB 337

o

330 NEXT

331 NEXY

332 IF WW%Z = 0 THEN VTAB (V%(0)): HTAB H%(0)
PRINT As

333 1% = 0:1WY% = O

336 RETURN

337 REM SUB PAUSA

338 FOR W = 1 TO Y%: NEXT W: RETLRN
33Y REM SUB RUIDO

340 RU = PEEK ( - 16338) -~ PEEK ( - 16334)
* PEEK ( - 14338) - PEEK ( ~ 163%34)
341 RETURN

500 REM SUB CONTROL Y GRABAR
301 S%(2) = S%(2) + 1
S02 S%(9) = S%U(9) + 1: REM WTOTAL DE ERRORES

503  IF S%Z(9) < 10 THEN JJ$(0) = STRe (0)
+ STR® (0) + STRS (S%(9)): GOTO S10

S04  IF S%(9) > 99 THEN JJ$(0) = STRe (B%(2));
G070 510

BSOS JJS(0) = STRS (0) + STRS (SY%(9))
510 REM GRABAR

512 D$ = CHRS (4): REM CTRL-D
514 PRINT D$; "APPEND PARTE 13, Og»
S14 PRINT D$; "WRITE PARTE (3"

3517 PRINT 3%(0)

T18  PRINT S%(1)

S19 PRINT S%(2)

520 PRINT E%

B521 FRINT N%

S22 PRINT EEY%

352




523 PRINT L

il FPRINT 11¢

%25 PRINT I

G246 PRINY De: "CLOZE FARTE 13¢

e N
&

527 REM GRABAR # [EL ERROR

S23 Ue = CHR® (4): REM CTRL- DL

T30 PRINY De;: "OFPEN FARTE 13, 01

532 PRINT D$;"WRITE FPARTE §3"

534 FPRINT JJsi( 0

D3 PRINT D$; "CLOSE PARTE 1w

S50 IF S%(2) < 4 THEN RETIJRN

SSi POKE 33,HHY. - H%

92 POKE 32,H% - 1

SET VTABR (V%)

354 FRINT LEFTS (Bs, LEN (1$))

595 POKE 22,0

SS4  POKE 33, 40

557  INVERSE

553  VTAB (V%)

SS% HTAE H%

Sa0 0 PRINT Ile

Sl NORMAL

D42 DBOSUB 288%: REM FARA CONT INLIAR

SAR D) = SU(S) o+ | REM WOE VIJELTAS

ik 4 IF S%(5) = 4 THEN HOME VTAR (1)
HTAR 12: FRINT "L 3 < I EN T 0%: END

D45 PORE 125,D7%(S%(0)Y, Q)

SEa POKE 126, 0%05%¢0), 1) REM RETOMAR DATA

Sa7 POF

R FoOF

TRy IF S%(0) < 10 THEN ©ON S%(0) GITO 1000, 2000, 3

000,4000,3000,5000,7000,3000,?000

SB70 IF S%C0) < 20 THEN ON S%(0) - < GOTG
10000.11000,12000,13000,14000,15000,16000,1700
0. 12000, 12000

S71 ON S%¢0) - 19 GOTO 20000.21000.22000,23000.24
OOO,25000,2&000‘27000,23000,29000

1 OO0 HOME

1002 3%00) {

1004 57201 O

1004 DACS%(0)Y,0) = PEEK €125)

LOoZ DACSY 0y, 1) = PEEK, (132&)

1OL0 [ATA 1,4, "FRIGRIDAD DE LAS CFERACIONES ™

1Oy 2 DATA .1, "LA FRIORIDAD JERARTIITZA LAS
OPERAICTONES"

1014 DATA 5,1, "FOR NIVELES: »

[y  DATA 22,15," "

1013 oaTa  zz,27," ¢

1020 DATA 21,27, 0

122 DATA 20,27, 0

) I DATA v, 22,0

0o

Ph




1029
10245
t O
1020
1O

1034
1034
1032
1040
1042
1044
1 O4s
1048
1 O3S0
1052
1 OS54
1056
1 OS8R
1040
1 Q&2
10448
10&4
1048
1O70
1074
1076
1078
1 O30
1032
{084
1028
1088
1089
1 Q90
1091
1092
1074
1096
1027
1098
1100
1102
1104
1104
1107
1108
1110
11412
1114
11ts
1113

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
NIVEL."
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
SFEED=
RZ = 1
GrzuB

‘9'28'" "

19"0' " "

12,480,

17,40, »

7.1,"SLMAS Y RESTAS SON DEL PRIMER

»"OLIE ES EL NIVEL MAS BAUD,
y "FRIMER NIVEL:"
lll‘. 'MAb"
v "MAS, "
TRESTAS"
51, "HENDS
' YELIMAS "
“RESTAS”
UMULTIPLICACIONES Y DIVISIONES"
16."b0N DEL SEGUNDO NIVEL. "
v 1, "SEGUNDCO NIVEL: "™
ll,l,"HULTIPLICACXDNES"
18, 29, "FPOR,
11,20, "DIVISIONES"
18, 34, "ENTRE "
11,1, "MULTIPLICACIONES"
11,20, "DIVISIONES"
o

O v e
.- e = O

-*

’J_.,_.- -~ v e we

- -

—-ov‘\l\lf!)\”’d\lk'{‘

13

Y% = 3000

GOsUB
R. = 2
SOELIB

338

13

Y4 = 1000

GisUB

338

INVERSE

SPEED=
GcousuB
R., =9

cosuB

NIRMAL
GasuB

80
338

13
338

SFEED= 0

R% = 2
GUSUB
GasuB

R4 = 1
GosuB
GOsUB

13
338

13
338

INVERSE

Gosus
NORMAL
SPEED=
GosuB
GO=UR

13

233
13
240
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2002
2004
2004
2008
2010
JOL2
2014
2014
2018
2020
2022
2024
2024

DO 323
SPEELI= 0O
INVERSE
MSLIE 1 2
MNIOREMAL
SPEED= 2S5
GOzUR 13
SR 240
DOsE 270
RY%4 = 2
KR R G
SPEED= O

a8/ - bl
‘e = —

GOSUUR 12
Y% = 1000
DIISLIR 22
RZ = 1
GOSUB 13
INVEREZE
DOSUIR 13
NORMAL
SFEED= 2%5%
GQzIR 222
GSUB 132
GOSUE 240
SPEED= 0
INVERSE
SOSLIE 3
GOSURE 1
NIRMAL

SFEED= 25%
GoSLIR 3ss
cosue 13
GO3LE =40
GOSLE 233

RZ = 2
SOSUE
GOSUR
HOME

SUQ)Y = 2

S%(Ll)Y = 0

D% (27%.(0) , Q)

DALSY%¢0)Y, 1)

fos o=
oW W
~

DATA 4,11,
DATA &,19,
DATA S,1%,

DATA
DATA

4,19,
3,19,

DATA 2,28,
DATA 1,2,
ODATA  S,12,
DATA 5,14,

H

1] "
" "
" 1]
"

L1} "
" "
I|+"

PEEK
FPEEK

(1235)
(124)

355




2ozs DATA 2,21, "s"

2030 DATA 2,25, ,"/"

2032 DATA &, 1, "LAS OPERACIONES . +
SON DE"

203 DATA 7,1, "DIFERENTE"

2036 DATA ¥, 11, "NIVEL"

2038 DATA 2,21," ", 2,21,%an

2040 DATA 5, l?-r ¢, 35, ‘2! “en

<042 DATA 2,21," “,2,21,"=»"

2044 DATA S,12," ",S5,12,"+"

2044 DATA 2,21, v, 2,21, " %"

2048 DATA 5,12," ",5,12,"+"

2054 DATA 9,1, "DIFERENTE NIVEL."

<058 DATA 10,1, "EJEMPLOS DE DOS OJPERACICONES
DE UN"

2087 DATA 10,35, "MISMO"

2093 DATA 11,1, "NIVEL"

205% DATA 11,7, "SON:"

2064 DATA 13,8, "+

2056 DATA 13,12, "+"

2048 DATA 5,12," ",5,12,"+",8,12," "

206% DATA 5,12,"+",5,12," ", 5,12,"+"

2070 DATA S,12," ", 5,12,"+", 5,12, " »

2071 DATA S,12,"+" 5,12, ", 5,12, "

2072 DATA 14,19, "m"

2074 DATA t14,22,"/"

2076 DATA  2,21," ", 2,21,"=",2,25," ", 2,35,/ 2,
zl'lc Il'2'-’:,x'll'lo

2073 DATA 2,25," ",2,25,"/", 2,21, ", 2,21,".", 2,
25'" H’z'vzs'll/ll

2080 DATA 15,28,"/"

2082 DATA 15,32, "»"

2084 DATA 2,25," ",2,25,"/",2,21," ", 2,21,"s", 2,
25, " ",2,25,"/"

2086 DATA  2,21," ", 2,21, =", 2,28, ", 2,25,"/",2,
21,|l II’42'21'"'|I

2087 DATA 10,35, "MISMO"

2088 DATA 11,1, "NIVEL"

208% RA = 7

2090 SPEEDR= 30

2092  INVERSE

2094 COSUB =

2094  NORMAL

2098 SPEED= 255

2099 Y4 = 200

2100 R =

2102 F4 = 0

2104 GOSUB 13

21046 GCOSUB 340

2110 GOSUE 33X

2L FZ = FY% + |

2113 IF F% < 4 THEN 3070 2104

»H e




<114

IO R
- O

PARIIIRILINI PR T
" e O g
W

AJ
-
LA
&

2135
S124
2123
2129
2130
2132
2124
2134
21323
<140
2142
2144
21446
214
2150
2152
2154
2154
21953
2440
2162
2144
2166
21452
2170
2172
2174
2178

2173

2180
2181
2132
2184
2185
2186
2197
2188
2189
2190
21wz

2194

Y% = 400
SPEED= O
R% = 1
GOZUB 312
GOSUB =3

E:
SFEED= 255

INVERSE
COsSuUB 13
GOSUB 340
GOSUB 333
GoOSUB 13
GOsUB 340
GOSUB 338
NORMAL

SPEED= 255

R% = 1
FA = 0
GOZUR 13
Y4 = 200
COSUBR 333
GOSUB 13
GSUER =40
GOSUE 339
F4 = F% + 1
IF F% < &
Y% = 1500
GozBR 333
SFEED= 0
SOSLR 13
Y4 = 100
GOSUR 233
R7Z = 1
GOsUE 13
SPEED= 255
INVERZE
SOsSLIB 12
GOsUR 340
Y% = 1000
GO3UR 338
COSRE 1+
GOSLRB 240
CGOsSLIE 3313
NORMAL
SFEED= 0
GosuB 1 X

Y4 = 1%00:
FiZ = 0

F% = 0
TFEED= 2995
R74 = 1

SOesUE 132
GOSUIR 240

THEN

S05UB

GaTC

o
o

14

21

357




2204
2205
22048
2208
a210

2212

2234
22348
2238
2240
2241
2242
2244
2245
22446
2247
2248
2249
2250

2251

23252
2253
L1254
2256
2258
2260
2262
2264
2266
2268
2270
2272

Y7 = 800
GOSUE 3332
FZ = F. + 1

IF F7 < 2 THEN G0TO 2t9n
GOezlIl 273

F% = O

R4 = 1

Y4 = 120
Gosup 13
GOSUR 323
GUsSUE 13
GI3SUE 2410
GOSUR 338

F/7% = F/ +« |

IF F7 < & THEN GOTO 2206
FY/4 = Fi% + |

IF F1% < 3 THEN Y% = 1500: GOSUB 338:
GOTO 21313

SPEED= ©
R%Z = 2

GOSUB 13

DATA 17,1, "ESCRIBE OTROS EJEMFLOS DE"
DATA 13,1, "DOS QPERACICNES DE UN MISHMO
NIVEL:"

DATA 18,1, "DOS QPERACIONES"

DATA 18,1, "D0S OPERACICONES"

DATA 20,8,"....."
Y% = 2000

GOsSUB 23

SPEED= O
RA = 2

GOsuUB 13
RZ = 1

INVERSE

Gosur 13

NUORMAL

GOSUB 13

GOsSUB 13

DATA "4 _n'n__ N, e _,n'n* xM uy
/"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

[
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=
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2374

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
UATA
DATA
DATA
[IATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
[DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
[DATA
_u' (™
DATA
DATA

+
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2,5
3,5
4,1
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4,z
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«375 SFEED= 2955

@376 NRY. = S

<378 14 = 3

2330 J% = 40

«£382 GOSUB 151

2384 GCOSUB 287

3000 HOME

3002 Su(O) 3

3004 SL(Y) o

3006 DAU(3%(0),0) = PEEK (12%)

2003 DASA0), 1) = PEEK (124)

3010 DATYA 46,11," "

3012 DATA 5,19," *

3014 DATA 4A,t19," »

3015 DATA 3,19," "

3018 DATA 2,28," *

3020 DATA t,28," ¢

3022 DATA S,12,"+ -

3024 DATA 2,21,"w /"

3026 DATA 8,1, "EJEMPLOS DE DOS OPERACIONES
DE H

3028 DATA 8,32, "DIFERENTE"

3030 DATA 10,1, "NIVEL"

3032 DATA 10,7,"SON:"

3033 DATA 8,32, "DIFERENTE", 10,1, "NIVEL"

3034 DATA 12,8,"s ="

# N

3036 DATA 2,21," ",2,21, "n"
3038 DATA 5,146," ",5,16,"-"
3040 DATA 2,21," “,2,21, "w"
3042 DATA 5' 161" "vsvlév‘._'.'

3044 DATA 2,21," ",2,21,"x"
3044 DATA 5,16," ",5,186,"-"
3048 DATA 12,8,"» ="

3050 DATA 13,18,"- /"
3052 DAYA 5,14, ",5,16,"-"
3054 DATA 2,25," ",2,25,"/"

3056 DATA 5,16," “,5,16,"-"

3058 DATA 2,25," ",2,25,"/"

3040 DATA 3,16," *,5,16,"-"

3062 DATA 2,2%," ",2,25,"/"

3064 DATA 13,18, "- A

30466 DATA 14,28,"/ +"

3068 DATA 2,25," ",2,25,"/"

3070 DATA S5,12," ",/3F, 12, "+

3072 DATA 2,2%," “,2,25,"/"

3074 DATA 5,12," ",5,12,"+"

3076 DATA 2,25," ",2,25,%"/"

3078  DATA S,12," ",5,12,"+"

3080 DATA 14,28,"/ +*

3082 DATA 16,1, "ESCRIBE OTROS EJEMPLOS DE"
3084 DATA 18,1,"DOS OPERACIONES DE"
2084 DATA 18,20, "DIFERENTE"

REIRY
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DATA 19, 30, "NIVEL"
DATA 18,35,":"

SPEED= 30
INVEKSE
R% = &
GOSUE 13
Y% = 1000
GOSUB 333
SPEED= 255
NORMAL
R% = 1

GOsSUB 13
GUSIIB 240
GNSYB 338
GOSUR 13
GOSUB 240
GOSUB 333
SPEED= 0
COsUR 13

Y4 = 300
3O3SUB 332
INVERSE
SPEED=
GOSUR
GOSUB
GOsuB
Gosue
NORMAL
SFEED=

A
N

G} ee ) we
INEARAERE Y
Dix]

g

Gozue 132
DOSUR 332

RZ = 2
ODIUR 13
GOSUB 332

F1% = 0
INVERSE

R%Z = 1
SPEED= 295
GOsUB 13
GOSUR 340
GOSUR 3=
NORMAL

F%4 = ©
GzUR 13

Y% = 204
GOSUE s
GQsLE 13
GOSWRE 240
SOSUE 33s

S FA = F/ + o
IF F%Z + # THEN

Y7 = 1000

i
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e
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GOsUB 333
SFEED= O
GosUB 13
Gosue 2333
SBFEELD= 295
FL1% = F1% + 1
NORMAL
IF Fi1% <
NCRMAL
SFPEED= O
K7 = 2
GOSUE 132
RY% = 1
SPEED= 255
INVERZE
GRDSUR 13
Y% = 300
GoOsIE z3&
GIOSIE 13
NORMAL.
GOozuB 13
GOSUR 339
DATA "+ w4
ODATA 1
DATA
ODATA
ODATA |
DATA {
DATA 1
DATA 1
DATA 1
DATA 1
LaTA 1
DATA 1
1
o
2
2
2

3 THEN  GOTO 3173

-

ANV~ A Y- = UDWDORU WM D el W
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DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA =, 4,
DATA 2,4,
DATA
DATA
DATA
DATA 2,5,
DATA
DATA
DATA
DATA
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4013
4020

DATA o
DATA 2,4 1
DATA %, 4, %
CUATA 34,9

DATA

DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

- .

— P e G e ]y B DS P e

-

e e e

e v e e s
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R

N O2DOHEDELDIEDBD D oo gy g

. = = e = = =

DI - S PO % I O DU WRR SRy IS BN LRI YU (W UL SRR o (R < - N -9 S X

DATA ,

DATA S,1, 2

ODATA S,1.,4

DATA S,2,1

DATA &,2,3

DATA 5,2,4

DATA S,2,1

DATA S, 3,2

DATA S,3,4

DATA <,4,1

DATA S,4,2

DATA 5,4,2

DATA 20,8,17,0,5, "+ WU 7ty -
*""'ﬁ +II’II/ _bl
DATA 21,12,27,0
BATA 22, 28,40,

NR%Z = 5

I% 2

J% &0
GosuUB 15t
GOSUR 237
HOME

o

2 SAL0) = 4

S4(1) = ©

» DA(S%(0),0) =

DACS%(0), 1)
DATA Z,9,"PRI
DATA 3,25, "+"
DATA 3,29,"-"

PEEK (12%5)
PEEK € 126)
MER NIVEL:"

DATA 1,3, "SESUNDO NIVEL:"

DATA 1,25,"="
DaTs L, 2%,/




4022

4028
4026
4023
4030
4032
4024
4036
4038
4040
4042
4044

4045
4048
4050
4052
4054
40%6
4098
4040
4062
3044
3064
4068
4070
4072

4074
4076
4073
4080
4082
4084
4084
4088
4090
4092
4094
4096
4098
4100
4102
4104
4106
4108
4110
4112
4114
4116
4112

DATA
S SON®
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
S SON"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DE UN"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

S,1,"EN 4 + 2 «

&, 1, "DE"
£.4, "DIFERENITE"
&, 14, "NIVEL, "
3,25," ", %, 25, e
1,25, ", 1,25, "
3'25' " “,:3'25, "’_"
1,25," ", 1,25, "»"
:3'-25' " N,:_:,?S,Il*ﬂ
1'25"0 ..yl':IS,'."|
5,4, "DIFERENTE"
8,1,"EN 4 / 3 =

9,1, "DE UN"
9,7, "MISMO"

9,13, "NIVEL. "
17297" '.'l729."/.|
1,25," ", 1,25, "»"

1,29, 1,29,/
1'25'" It'l.zs'ﬂh‘"
1,29, ", 1,29,/
1.25'" "71725|"§"
9,7, "MISMO"

16,4,"2 + 3 - 4"
11,1, "ESCRIBE: "
12,2, "M"

12,%,"51 LAS 005

13,5, "MISMO NIVEL
12'-2'u"n
14,2,"0"
14,5,"S] SON DE D
14,2,"D"
15,17,19,0, 1, "M"
17,4,"2 + 3 = 4"
17,17,19,0,1,"0"
[8,4,"2 + 3 / 4"
18,17,19,0,1,"D"
197"“2 - 3 + 4"
19,17,19,0,1, "M"
Z0,4,"2 - 3 ~ 4"
20,17,19,0,1, "M"
21,4,"2 - 3 =& 4"
21,17,19,0,1,"D"
22,4,"2 - 3 /7 4"
22,17,19,0,1,"n"
16,24,"2 % 3 + 4"
16,37,40,0, 1, "Dp*
17,24,"2 % 3 - 4"
17,37,40,0,1¢, "0"
19,24,"2 ¥ 3 = 4"

364

2 LAS DOS OPERACIONE

2 LAS DOS OPERACIDONE

DPERACIONES SON

IFERENTE NIVEL™




4120 DATA 13, 37,
4122 DATA 19, 24,
414 L[ATA 19,37,
A12i DATA 20, 24,
4122 DATA 20,37,
4130 DATA 21,24,
4132 DATA 21,37,
4134 LATA 22,24,

40, O,

40,10,
na/
401 ()v
"2/
40,0,
H:_‘_. /

-

-

W e ) e )

’

4135 DATA 22,37,40,0,1,

4140 SPFEED= O
4142 R = |
41494 GOSUER {13
4144 SPEED= 255
4147 Y% = 10O
4143 GOZLUIB 333
4149 GOZUB 13
4150 GOSLIR 240
4151 GOzUB 33&
4152 OOSUB 13
4154 GOSUB 340
4158 GOsUB 33
4152 SPEED= ©
4140 GOSUB 132
4152 GROTUB 338
4144 SPEED= 2
414 GOASUB 13
4142 E03UB 24
4170 GOSUR 328
4172 BOASUR 13
$174  GozUR 24
4174 OISR 33
417:2 ZSPEED= O
4130 RL = 2
4122 GOSUR 13
41a3  GoEup 33
4124 SPEELD= 2
4185 R4 = 1
4134 INVERSE
133 G0SUR L3
4190 GOSUR 332
2  MIRMAL
4194 ZPEED= O
A EDELR 13
1w GOSUR XA

d2002 FY% = D

4204 YU = 300
13
338
1=
24¢

u"u
/ a4
HHII
+ 4 "
ll['"
— au
n[.ll
- 4"
HH"




AN

-
o4

3 . -
AL

HX
[

2K

1
pos

KIOAN (RN ERRE U R

N 1y B B R fur e g R

O O N U - H I T N R T

& &
[\
)

2z N

SR DUNOLHSNO DN DM

JON PO (K AR (U O RO O W R (U0 U (R P

QOWOMWG DN INNN I

| AN A0

A S A ]
[0 A

J

)
@

Lra)
S =
—

i

o

o
<

4 2048
4308
4310

LR T e

IF &% < &« THUEN G270
feh o= 1 REFLLR 13

o= Lonn

O Tl

R4 - 2

TFE s

[t ACRE
Y% -

aien

R {

TNV DF
Pt D=
XD GRS |
SOsLIR 3
NOFMAL
SFEED= O
cosup 1
GOSLIR 3
FZ = @
Y% = 00
SFEED= 295
COzLB 1
GOzLB %
SOSUR
3
3

ot

GOSUR
GIISUR .
F4Z = F%
IF F7 < & THEN GITO
SPEED= O
GoOsLR 1tz
Y. = 1000
GOsLIB 23
GOZUR 13
SOZUB 338
GOSLUE 13
SPEED= 2
Gosue 33
INVERSE
CouB 12

BOSLUB 340

GOo=UR 338

NQRMAL

SFEED= O
R% = 2

Gosue 13

GOSLIE 338

R7Z = t: GDIUR 13
INVERSE -
SPEELN= 29%
R%Z = 1

GOENIE 13

3706

366
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b et D e D

LTI~y ]

RUNTL
e G

PN SR LT ¥ P

o3 Ped hes

o fedovae s Pt Pl em vt s s e e
e

de B
oo
0N S

et
X2

4332

124

SO0

S00e

%004

5Q08

5008

S010

e} Rl

S014

| S015
S016

| SO0
5022

024
| 5075
S02&
| [0S
SO30
| 202
5033
S04
S03%
5S040
| 084
5044
| SOT2
S0%4
SO8&
‘ S0%7
SOmS
S0TY
SOL0
G061t
S0&2
S0
5084
S0eS5

EB20

GOSUB 240

GOSUE 2z
NUORMAL
’FEFIV

PR k=R T . ]

SFLEED=

COstil o

AR E

F% - 1% e
IF k% i3
(TG ) R
ORI AR CR
HOME

S%Q) = S

Y C)

[IHRTEN ¥ I Y B I R

DYACSYACO)Y, Q) = FEEK (125
D'/-(S'/.(")). 1\ =  FEEK (124)

DATA 9,13, "2 - 5 + 2"

DATA 10,13, "3 / 6 = 2"

[‘ATA 91 l‘.’v e

DATA 3,11, "RESTAR"

DATA 7,19, " +"

DATA 3, 4, "SUMAR"

ODATA 6,1, "3 LAS QPERACTONET

UN MI?ME NIVEL"

DATA 1L "EBCRIRBE EL
DATA ? 1, "EJEMFLO
DATA 9,27, "-"

DATA 7
DATA <, 1

DATA 10, 15, "/"

DATA 1, 32, "DIVIDIR"
DATA 10,17, "s"

DATA 1,19, WMULTIFLICAR:

DATA 20, "MISMO NIVEL"“

DATA 10,27,“/"
DATA 10,15."/", 10,172, "»"
SFEEUD= O
R4 = 2
GOz 1z
Y% = 10Q0
GoestE a3
SPEED= 2%S
R7Z = 1
FY. = 11
INVERZE Y% = 2000
SR 1 E
GO=E 224G
TR W RN RN
3()1

“a

0N

STGNG DE LA

0E

FHRIMERA. "




S0LE NORMAL

SOa7  SOEUER §3

SO GOSLIB 340

SO SISUR 333

SQ70 FY% = F7Z + 1

SO71 IF F% < 2 THEN GOTO S042
5072 SFEED= O

S5074 Sozup 1

%021 SFEED= 190

S0v2 F = 3

S0%4  VTAB (4)

S0v6 HTAB FY

S098  FRINT CHRS (95)
S100 F/Z = F7 + |

5102 1F F7% < 18 THEN GOT0O 5094
S104 VTAB (4)

S10& HTAB 1S

5108 PRINT "i*

S110 VTAB (3)

5112 WHTAB 18

St114 FRINT "t

3118 FY. = |9

5118 VTAB ()

5120 HTAB F%

%122 FRINT CHRS (95)
S124 F/ = F% + 1

D124 IF FZ < 40 THEN GOTO 5118
5122 VTAB (2)

S130 HTAEB 40

S132 PRINT "¢

5134 VTAB (1)

S138 HTAB 40

5133 FRINT "1

S142 RV = 1

5143 SPEED= O

St144 GOSUB 12

5144 GOSUB 338

S147 GOSUB 131 GOSUB 333
5148 SPEED= 255

S1%0 GO3UB 1R

5152 GOsSUB 340

$153 GO3UB 332

5154 RLZ = 2

5154 GOsSUB 13

S1523 GOSUB 338

5152 F% = O

S140 INVERSE

5162 R%Z = |

5144 GOZUR 13 .
S1as GOSUB 340

S147 Y74 = 2000

SiA%  GOELIR 338

368




170

NORMAL

5172 GOTUE 12

5174 GOZUE 240
S174 0GOSk raE
SU7E Fh = FZ4 ¢+ 1

130
bR R
»]F.Q

IF F% v 2
Y% 1OO0
SFEED= O

THEN  GIaTio 5140

S124 R, = 10

S1E2e GOosUB 13

S190  GOSUR 338

S192 NORMAL

174 SPEED= 25%

S194 R% = 1

Si1wz GOSUR 13

S200  GO3UB 340

S04 GOSUR 233

S204 RAL = 2

L2032 GOTUB 13

S20% GOSUB 338

S210 DATA 15,13,"3 ~ & = 2¢

212 DATA 14,12,"3 & 5 - 2a¢

214 DATA 12,1,"S1 SON LE DIFERENTE NIVEL, "
52186 DATA 2,22, YESCRIBE EL"

S212 DATA 13,1, "SIGNC DE LA OFERACION DE

MAYIDR NIVEL."

P 3 (U

DATA
DATA
DATA
DATA
¥ DATA
DATA

—
—
AL

{Afuv-—o»u- 't

"MULTIPLICAR“

OO
.
_e

,“RE STAR
I? "o
,"RESTAR"
7' ll'H

(=)
'~

2220 DATA 15,1,“EJEHPLDS:”
S222 DATA 15 1

224 DATA 3, “RE TAR"

5224 DATA 1S lV et

S2@m DATA 1.1' “HHLTIPLILAR”
S220  DATA 13,24, "MAYOR NIVEL"
Sa32 DATA 15.1u =

5234 DATA 1, "RESTAR"

5234 DATA 15,27,“§“

T2 DATA 1,13, "MULTIRFLICARY
5240 DATA 15,19, "="

524 DATA 14,15, "s"

S24

524

24

K25

Sz

4]

v O~

r-b-‘i_on-l',_nv—
R I B

L
¥ 1

=) DATA  "MULTIFLICAR"
525 DATA 1o,lq "o
S2e0 DATA 13, 24, "MAYOR NIVEL."
22 DATA 12, 4,3 + 4 - 2°
2 DATA 18,17,19,0,1, "+
: DATA 19,4,"2 - & + 2V

LaTaA 9,17
DaATA 0,4,

, 1“”» C'l 1; "
"I o+ A e 2

369




~

P LI DAYA  20,107,17,0,1,"»"
Se7 ODATA  21,8,"% 5 & & 2
Sevas DATA 21,17, 4,0,1, "w"
S27%  DATA 22,4,"" + & /7 2
20 DATA 22,17,. 7,0,1,"7"
DATA 12, 24,3 / o+ 20
DATA 18,7327,40,0,81,"/"

)

Sx3é DATA 17,24,"5 / & = 2V
Sass DATA 19,237,80,0,.1, /"

270 DATA 20, 24."3 < & / &
Sava DATA  20,327,30,0,1, s

S2¥4  DATA  21,24,"3 - &/ 2
S2ve DATA  21,37,40,0,1,"/"

S2vs DATA  22,34,"% 4 5 - 2
G300 DATA  22,37,40,0,1,"/"

302 REM XA, PARIE

5204 SPEED= O
S206 R%A = 2
S2023 GOSUER 13
9310 RY = |
ST COSUR 13
S318 Y. = 1000
314 GOSUE 338
5317 RY% = 2
S312 GOsSUR 13
9320 GOSUR 338
D322 Y4 o= 3000
S304  GOSUB 3238
5324 RA = 1

328 SPEED= 255
S329 Fl = 0

9330 INVERSE

5332 GOSUR 13
5334 GOSUER =240
T336 Y4 = 1000
5338 GOSUE 338
$340 GOSUR 13
5342 GOSURB 340
5344 GOSUR 338

5348486 FZL = F7 + 1|

5348 IF F% < 2 THEN GOTO 5330
5350 SPEED= 0
352 GOSUE 13
5354 NORMAL
5354 SPEED= 255
53%8 R% = 2
5360 GOSUB 13
S342 GOSUB 338
5364 RL = |

53466 GOSLB 13
5348 GOSUB 240
5370 GOSUE 33

370




L2174
L
L]
c -

i

L
SR
E" '.: )‘-;.

4103
5404
S405
4004
5407
e TARE
S40%
S410
Sq12
414
G415
S B )
%417
Sal1
S420
T

€424 -

Q00
&002
2004

20068

£008
~010
A0l 2
4s034
£014
&018
~020
A022
£030
&032
AO34
“036
5033

GOy

ke - &

' -

{2
240

L
q

e
K f:l'; T
F% -
et -t
R, o= )
Gt
DY R I 4
DaTen e
F% = 1%
IF e,
NIZIRMAL

R%. = 2
LR
GOk

R%Z =
GosLR
ooslIR
GOSR

RY, = 2
GG

R%Z = 1
SPEEN=
SO

F% 0

R% 1
1% = 1
SPEELD=
GOSLR
SPEED=
GOSUB

F% = F%
IF F%
GQsLIE
HOME

S%ACO)

S%(1)

D% (S% O

DA(S% (O
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

PAC1,0)

LTI 1}

[

13

D

12

4

3

240
i

13

O
t 2

0
13
299
2é
+ 1
< 10
227

&

0
),Q)
), 1)
4,10,
é,14,

2,0,
3,1,
4’1'“
4,22,
4,8,
4,12,
&, 14,
A, 16,
&, 14,

Tee 1

FACL, 1D

[RUE I LR |

THEN GOTQO 5415

PEEK
FEEK
ngn
31 LAS DPERACIOMES
DE UN MISMO NIVEL, "
SE EFECTUAN EN EL CORIEN"
EN QUE ESTAN ESCRITASY
an
non
wyn
7.14,3,14
, 14 14

€125)
(125)

;':‘.':an

i3,

12:F% 02,00 10t F%C2, 1)

irt




=040
&041
40482
=043
084
4A046
S04
A0%0
&£0%52
6054
&086
6058
2060
6061
£062
4064
5086
6067
£068
5069
&070
4072
&0O74
4076
&073
&080
£082
5084
4088
4088
4090
L0092
&£093
6094
5094
6098
5100
6101
&102
5104
=108

DATA
DATA
DATA
DATA

1&6:P%(3,0)
10sP%(4,1)

0t

£,8,"8 -
3,12,".
.12, 14,

10,18, ",

B:P%(32,1) =
3

| RO

11

01 1’ “é-"

OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
IPY . a 8
R4 = 1
5OsSUB 13

Y% = 800
GOsUR 338
cosSuB 13
GOSUB 331
SPEED= O
RA = 2
Y% = 1000
GOSUB 13
GOsSuUB 338
GosuB 13
GOSuUB 338
R.Z = 1

SPEED= 25%
GO3UB 13
GOSUB 340
GO3UB 332

FZ = 0

GOSUB 13

Y4 = SO0
GOsSUR 332

FZ = F7Z + 1
IF F7% < 3 THEN
A’ 1] 1 "

X7 2

YA O
W% i

Y% g]00
SOSR 200

6.9. g — ov
10,16,20,0,1,"7"
6,27,%/"
6, 31 , g
&, 25' ngn
&,2%9,"2"
6'33. wyw
6,33,7,33,3,33
é6,31,7,31,8,31
8. 29. " s
5,25%,"8 7 2"
8,29,31,0,1,"4"
6,2%5,"8 / 2"
10,33,"."
10,33,40,0,1,"4"

GOTO 4104

o un
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“las Y% = 1500
AL2E BGOSR maE
130 A% = "+

Ll WA =)

~ 132 YA = 80w

4124 SCESUE . 200

A1L34A Y4 = 1000

A1 GOTUB 23R

L B2 INVERSE
140

&
<

SOSUOR 103 GOesUE 2 3m

2142 SFPEED= 294%

134 RY = |

=145 NORMAL

5146 GOSUR 132

5147 NORMAL

150 1% =

152 GDSUER 2
1
1

o~

-

A1%4  CUOSUR
5157 GOSUE
4188 1% = 1t
&15%  SFEED= 2
5140 GDDUR 24
4144 R = |
&145  SPEED= 295
41684 GOSLE 13
£168 YV = 200
s170  GOZUR 3
H172 GROSUR
“174 YL = 15RO
&178  GIsUB 33E

&177 FL = @

A173  GOSUER 13
2180 Y. = Q00
A122  GOSUE 3
“£184 F/L = F/ + |
5134 IF F% < 3 THEN COTD 2179
£192 A$ = "o
A194 Y7 = @00
EL94 WA = o

195 GOSE 200
o Y% = 1500

SOSiR 332

A,’ II”H

Y% 20

2203 WA 1

A210  GOSUR 00

=212 Y% 1500

a3 GEUB 13 SR zzE
214 GOSUR 338

a214  INVERZE

=213 SPEED= O

A220 RY = 1

Hoodt 4 H




it

.t

ry
X

DO 1
HORMAL
224 TPEED= L0949

+
e )
J

~
I
f

2ES 1% = 1
AT D GIELIE D
wa2?  TPEED=
AR GOEE L -
AR SFEED= L aSr Gl o3

-

% =1

SoslE 2

SREED= 255

DATA 10, e

g e B PO R

~ e
[ R

(U (N (X [_'_'l £ [ o

o
EXIS R < (K

KIRN

DATA
DATA

LR N1
78’ <!

12, """
e e,

]

a2 DATA v 14, "e

5240 DATA 2,019,510 LAS OFPERACIONES '20ON"
244 DATA 4,17, "0E DIFERENTE NIVEL,"
£245 DATA S, 1%, "S3E EFECTUA PRIMERO!
£243  DATA 4,19, "LA DE MAYOR NIVEL"
£250  DATA Gy XA, "

28

2%

o
.
r

255 DATA  1...1&,"4"

4257 DATA 19.2,"000"

=255 DATA 19.8,19,%,20,8
4240 DATA 12, 10,19,10,20, 10
¢zstl  DATA 12,2,"

6242 DATA  13,12,"3 « 4"

DATA
CDATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1z,
12,15,0,1,"12"
12,3 % 4"

8' ll..ll

8,11,0,4,"14"

., i
HAO R L

e O

~

-~
V. 3]

BY RDY e D g o)) vt bt s oo 8 bt B ps eo e sm s pe e e
LI

[X 'y S xx
PY P LRI PO R
O DO DI

S

~
[ X

Q.

1N
Lt
N
EN

'27' ll"ll

&274  DATA 31, "+
&273 DATA 25,2

&2c0  DATA
&322 DATA
2254 DATA
6236 [DATA
4233 DATA
&270 DATA
L2ve  DATA
3 DATA
4 UATA
& DATA
PACL,Q)
FP%AL2,0)
P4AC=,0)

L2y, a3

33' "4“
31,19,31,20,31
33,19, 33, 20, 33
as, "2 % 3"

’
’
r
’
'-29' " "
L
r
’
’

s 0 O 00 S0 0 00 D D

ey
-

, H6H
]

£%,21,0,1
. 2"

25, "2

32,
32,40,0,1, "10"
gPAL, 1) = 12
10tP%(2,1) = 16
8:F%(3,1) = 29

p_‘-[vj--h_‘\t-j;—-o’-».-—......

e M el e No I BNORTY L]

20 N

RN EARTOFANARNE AR X

[T 1 VO (O B L (U Y

[ A SOV v Sy DO s 3 23 SO N3 Y §

F%(4,0) 10:P%(4,1) = 33

O P%LIS,0) 20:P%(S,1) = 12
210 FLGA, Q) 22iF%LA, 1) = 83
3L PAC7,0) 20:PY%4(L7,1) = 2%
214 PR, 0) I, 1) = L2




00
X}

T3 E o

a)

S X

1S R D

[ 20 My 3
AN O

P

RIS S 8

)

NN NN e
oy

v 0

X

v
h
!

>
o

AR08
£AOE
£410

!
(Y MR N
SIslIE 12
el 2=

SREED O
RZ = =&

SSE

SashiE

DRt

GUPELI =

o

[FURE RIS I
]

R =

SFEED= 2%%
Y BN CR I
GOSHIE 240
SISLIR 33
F4 = 0O
SOSUR 13
QUSHE 33&
F4Z = F% +
IF F3. <
FLASH
NORMAL
A‘ = IIZCI
X% =
Y% S00
W% 1
% o
GOSLIT 200
SOSUE 33E
A‘ - Il+ll
W% =1
cosue 3
TR H) G |
COsSUER 3.
INVERSE
SPEEL= 25%
R7%4 =1
GOISUER 12
NORMAL
GOSUE 33
DOSUE 13
14 = 1
NORMAL
GOSUER 246

<

THEN GQOTID &35
1

o) L

O3B 13:1Y7 =

[ T | I

GESiIR

Ul
0
o0

1
)
m
m
[
i

Gosue 1t
ZPEED=
G
SOSLR

SR AR X ES)
h
i

[x]

Oy -

()
OO0y stz

3z




S

|
&S412 17 = 1
c4184 GOSUR 24
£416 GOSUR =233
4413 GOSUE 13
&420 Y7 = 1000
L8422 GOSUB 333
&424 GOSUR 173
&428 Y. = 2000
6428 GOSUR 338
6430 FZ%L = 0O
4432 GOSUBR 13
L4384 YU = 300
64386 GOSUE 3233
4438 F/ = F7 + 1
&A4840 IF F% < 3 THEN GOTO &£4372
44482 A% = "o
&48484 W/, = |
6445 (GOSUB 300
4448 A8 = "A"
4450 WY = 1
46452 GOSUB 300
4454 (GOSUB 333
6456 INVERSE
5458 COSUB 13
440 Y = 1000
44452 (GOSUB 331
£454 NORMAL
&£44¢6 (GOSUB 13
6468 GOSUB 332
6470 1% =1
4472 GOSUB 26
6473 SPEED= ©
4474 GOSUB 13
447& SPEED= 255
6478 GOSUB 1%
4480 GOSUR 333
5482 GOSUB 2¢
6434 (GOSUB 287
7000 HOME
7002 S%(0) 7
7004 S%U(L1) 0
7006 DZ(SZ4(Q),0) = PEEK (125)
7008 DYU(S%(0),1) = PEEK (128)
7010 DATA 1,1,"31 LAS OPERACIONES SON"
7012 DATA 3,1,"DE UN MISMO NIVEL®"
7014 DATA S,1,"POR EJEMPLD 9 - 4 + 2"
7Q14 DATA 7,1, "SE EFECTUAN EN EL ORDEN"
70183 DATA 2,1,"EN QUE ESTAN ESCRITAS. "
7020 DATA 3,29,"9 - 4 -+ v
7021 DATA 5,35,"+ ov
7022 DATA Z,29,"92 - 4"
7024 DATA 5,33,

nu




Tz
7030
703
7024
FARICY:S
7033
7080
7042
7044
70484
70432
704%
7050
7052
7054
70585
7084
7057
7058
7059
7080
7042
7070
7072
7074
7074
7073
707%
7080
7032
7083
7024
70864
7038
7090
7092
7094
7076
7098
7100
7102
7104
710
7112
7114
7116
711
711%
7120
7122
7124
7132

DATA S, 22,3%,0,1, "5
DATA =, 2%, "9 - 4

DATA ~,27,"."

DATA 7,27,40,0,t,"7"
DATA 12,1, "FERD, "

DATA Lz, 7,"3) S0ON"

DATA 14,1, "DE DIFERENTE NIVEL,"
DATA 14,1, "FOR EJEMFLD % - 4 « ¢
DATA 13,1,"SE EFECTUA FPRIMEKLD"
DATA  20,1."LLA DE MAYIOR MNIVEL.,"
DATA 14,2%,"9 - 4 = v
DATA 14, 29,"y ¢

DATA 14, z2,"4 » 20

DATA 14,33, "0

DATA 14, 332,40,0,1,"3"
DATA 14,3Z,"4 =~ 2
PAC(L,0) = S:P%4(1,1) = 32X
FACZ2,0) = 7:P%AC2, 1) = 27
PA(3,0) = 1&P%4(3,1) = 32
P%C4,0) = 13:F%(4,1) = I3
DATA 13,29,",."

DATA 13,29,80,0,1,"1"
R% = 1

SPEEL= O

Y% = 1000

SosSE 1

INVERSE

SPEED= 255

GOsUB t3

GOSUR 33

SFEEL=

NORMAL
RZ = 1

‘GOSUB 13

GOSUR 333
RA = 2

GosuR 13

GOSUB 333
RZ = 1

GOsuUB 13

SUsSUR 332

SPEED= '35

GOSUR 13

GOIUR 332

INVERSE

GOsUB 12

GOSUR s

NORMAL : Gl e a30aliE 2.2
IFA = 4: 1% = 1

GOSUER 28

GOzuUR 3=

SPEED= 235




714
7123
7140
714z
71434
7144
714z
714%
7150
72152
71%4
7154
7157
7152
7150
7152
7163
7144
71EA
7148
7170
7172
7174
7174
717&
7120
Tiay
71323
7190
7131
719
7134
7196
7193
7199
7200
7202
7204
7206
7207
7214
7214

218
7220
7222
7224
SO0
3007
€004
3008
eoQs
3010

RTICH T A W
st 1
SCeSE DT
147 =1

Y7 = 2

T

GOz 3T
SHFEEL = 0
DTSN I G ]
Y.o= 1000

G L
SosUr
SPEEL =
INVERSE
GQsE 13
DIOSUE 33
SPEED=
NORMAL
SIS

P
R~

1z

RY = &
GozuUE 13

GOSIE e
RZ4 =1
COSUE 13
GOISE 3=
SPEED: O
SOSUE 132
OOSULR 238
INVER:IE
GOsuR 13

NORMAL
GOsSur 13
GUISUE 333
SFEED= 8%
172 = 1

GOsSUR 24
GO3BUR 338
GOSUER 13
GOzUE 332
GOsSUE 13
GUSUE 333
SFEED=: 295

17 = 1
GOsUE

HOME
S7O)

S%C1)

26
GOSUE 287
8

Q0

DAC3Z 0, 0)
DZCS%4C0)Y, 1)
1,1,

DATA

1 i

o

l

PEEK (125)
FEEK (124)
ILAS OFPERACIINES

SON "




EIRY
2014

R RE S

2=
OO

S22

204¢é
: (')4 =
= ) S0
OS2y
30S4
BSOS
2053
SOAO
RO
2054
2056
TOET7
=063
RHRT X
=2O70
20714
2072
2074
SBO7S
=077 A
2078
2020
2032

S0OS

=04
20
=20

VS G

.

L

[XA]

wxnn
= {O2
2104

t R%

pata o,

DATA S,
DATA 7,
DATA "
‘['ATA .v
DIATA '
DATA ,
DATA 2,
ODATA S,
DATA 5,
DATA /.,
ODATA 7,

DATA L,
DATA ]
DATA
DATA
DATA 18
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 14
DATA 14
OATA 14
DATA e
DATA  I&
DATA  t=
FAtL, 0 =

FALE, O)
PLLZ, Q)
PZ(4,0)
SPEED= O
R%4 = 1
Gosue 1z
$PEED=
INVERS

GOsUR 1’
Y. = 1000

GRSUE 2333
SFEEL= O

NUIRMAL
e
ISR
R4 = 2
S0EUE 13

DE UN MISMO NIVEL.

1

1."FOR EJEMPLO 2 —- 5 "
1,"3E BEFECTUAN EN EL s
1, "EN 1TIE £7TAN ESrIRITAT, !
el H2 I. l 1

l‘_ " ':', — l:;ll

;%.40.1. AR
2;,40,n,1,"-4"

Y7% = 2000
RINE ) CRp £

1
Y% 1 OO0
GOZUERE 3

[ETE R T R

, MOE UN MISMO NIVEL !
"PERG,
"STOSONY

~

. MFOR Q + S

EJEMELD
“TE EFECTLA FPRIMERD"
"LLA DE"

7
!

1

!

1,

.7, "MAYOR NIVEL. “
- R
IT,VS w1

13,5 e 1"
27,33,0,1, 02 e
29,31,0,0," 0"
TrRFLOL, 1) = 3%
7IRACZ, ) =
L&P%0E, 1) = 29
13:P%(4,1) = 2%

~
3 L.
d R

379

"DE DIFERENIE NIVEL, ™

~

1”




1068
3108
2110
3112
g114
3116
81183
8120
a122
8124
8126
3128
8129
8130
8132
8133
8134
3136
§138
8140
8142
S144
8146
8148
3150
3152
8153
8154
8158
8158
8159
8160
8162
8164
8169
81466
8148
8170
8172
8176
8178
8180
8182
8164
8184
9188
8190
8192
2154
8196
81938
3200

SFEED= 255
INVERSZE

GOSUE 3
NORMAL
GOSUB 132
GOSUR 340
GOsSuUB 333
GOSUB 13
GOsSuUB 333
SPEED= O
GosuUB 1 3
SPEED= 255
GOsSUB 338

IPL = 4§

%2 = 1
GOSUB 24
GOSUB 33&
GOosSuUB 13
GOSUB 333
12 = 1
GOSUB 26
GosuB 13

Y% = 2000
GOSUB 338

Y% = 1000
SPEED= ©
cosuB 3
GOSUB 338
GOsSuUB 1z
SPEED= 25S
INVERSE
GOSuUB 13
GOSUB 332
SPEED= O
NORMAL.
GOSUB 13

Y% = 1500
GOSUB 338

R7. = 2
GOSUB 13

R7Z = 1
INVERSE
GO3SUB 13

Y4 = 1500
GOSUB 338
NORMAL

Y% = 31000
GOSUB 13
GOsuUB 3332
SFEED= 255
INVERSZE

380




S0
2204
U204,
220
=20
= pel el
S48
Sals
2R
23220
saet
e

3230
S232
3234
a238
94033
2240
2000
Q02
2004
CIRIRT.N
OO
Q082
Y014
QLA
2018
D020
Y022
2024
FI2E
023
Y030
RN
Y034
PORA
703
DOR0
042
7044
F044
S0O47
2048
050
Q52
2054
0538
TQEQ
FOED

SR
GUISUR
NCOIRMAL
3OS
R{NERNICS
IR N R
SPEED=
ISR
SPEED=
GOSIR
GOSLUR
12 = 1
SPEED=
SOSLR
GOsUR
SOSUR
CGOSLIR
17 = 1
(BN} &

SPEED=

GOSUR
HOME
SACQ)
EYAS B

1z
Egc

4c

1
2

[ &

-
e
-

a7

<
Q

DACSA Q)Y , Q)

DACSA (0, 1)

DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
UATA
DATA
DATA
DATA

I

-
(Y e e - -
i~ o~

]
L,
4' 1' n
5, l, "
5,19,
2,25,
2,28,
3,21,
2, 23,
3,3,
4' E::"
4,35,
=T G
n?'l "
10,
i1,
i1,
2,22,
10, 348
2, 22,
v, 32,
o, 23,
v, nz

14,1,
19,1,

14,2,

=  FEEK (12%5)
= PEEK (12a)
EN 2 « 4 / 2 LAS"

DFERACTONES SON DE "
UN MISMO NIVEL. "

LA FRIMERA ES"

" » n

"I 4 S 2
" A:_z ‘ 4 "

"
e

d - 4 1]
40,1,1,"12 7 2"
] "

40,0, 1,"%&"
EN & 7 2 » 3"

TAMRBIEN SON DE

"MISHMO NIVEL."Y

"LA PRIMERA ET."
, 'I/ll

LN

" P

, n -:‘/ "

1 ’;;' / 2"

Il(::’I /4 ::, L1

40,1,1,"3 » =v

"EN 9 o+ & /R PRI N
"DE DIFERENTE NIVEL "
h Al

38}




P04
VOEA
POES
DO
OT0
EARY A
Q74
074
.. PR
T2
0S4
EAREET
PO
090
Q9
P093
V074
Y06
2093
7100
R Y
¥104
BB Y]
Y1046
108
Y110
@112
9114
@114
9113
2120
2122
7124
9126
8 §ed
9130
9132
'y 134
136
¥133
91329
2140
2142
9144
148
9148
Y180
Y1952
2154
9156
9188
2160

DATA 16,4, "E= DE MAYDOR NIVEL, "
DATA 14,2,/ ES DE MAYOR NIVEL.'
DATA  14,22,"2 + & ¢/ =3¢

DATA 14,232, 11"

DATH 14, 22,ms 4 3o

DATA 1S, 23,"..,..."

DAT¢ 14, 32,"c / 3¢

DATA  15,22,40,1,1,"9% + v

DATA 19, 8,"EN 9 / 2 + av

DATA 20,1, "TAMEIEN 30N DE "

DATA 21,
DATA 22

BATA  22,4,"E= DE MAYOR NIVEL, "
DATA 22,2," 7/ ES DE MAYOR NIVEL., "
DATA 20, 28,"9 / 2+ &
DATA 22, 2é, »ov

DATA 20,28,"% / 3

ODATA 28, 22,",...."

DATA QO,UQ e o3y

DATA 21,3 4” 1,101,032 +« &"
F(L1,0) = 3:PZ(1,1) = 31
PAL2,0) = Q:PY%C2,1) = T
PZ(3,0) = Q:PZ(B.l) = ¥
P%(4,0) = 1S:F%(4, = 2
PALS,0) = 2L FY%(S ,1> = Tn
R7Z = 3

SFEFD= O
Y4 = 1500

GDEZUB 13

CIISUR 33
Y% = 1040
R7%Z = |

Gosue 13

GOSUR 338

SPEED= 255

CQASLIE 13

GOSLIE 340

Y7 = 1500

GOsSuUB 3=38

GOSUIE 1=

IPY = 5
Y% = 1000

GOsLIR 33

SPEED= O

INVERSE

5Q3UB 13
Y7 = {15Q0

GOsSLUB 338]

NORMAL .
Y7 = 1000

GOSUERE 13

cosuE 2R

g2

1, "DIFERENTE NIVEL,"
-2,"/“




&4

1 3¢
2 =
7124
KL §=1:
7123
190
A R
w04
RS
K R
7200
0202
7204
D204

'7 IL)'J
w210
vl
9214
2 X!
W20
920D
224
VI
.—'g....(‘l
o2 .l"‘u.l

Y220

ya3a

Q250
PO
VRED
264
£ :.'15' &
TN
Ry
w27

TR R oy
Y/ = 200
GOl 3wl
R4 = 1
SPEED= 0
Y% = 1000
GOSUR 132
GOl » 3
rR% =
GOk 1tz
Y% = 1500
GOSLUR 333
R%A =1
SOSUE 13
Y% = 100
SFEEL=
SCezLIR
cosue
GOSUR
GOsLR
ISR
Gosupe
LoOsUR
INVERSZE
SPEELN= 255
GOsUR 13
Y% = 1000
GQsUR 232
NDORMAL
CoOsSuUR 2
SOSIE 3aE
SFEED= 255
GosuR 12
GOSUR =223
14 =1
GOSE 24
SPEED= O
Y. = 150aQ
RZ = 2
Goasiik 1.2
BOSUR 2y
SPEChs 285
Y% = 1Chi)

(S
!

noon

P

BEATERAP YRR Y]
Y b

O A N T Y]

3183




274
P27

2273

f
o O

G\'.(.¢

&d 0
Xu

AR

[ SRS N

VLI VR (R Y
[

7316
1317
7313

9320

322
9324
326
@3s
Y322
9334
9336
VI3
9340
234z
9344
9354
9356
@358
9360
D32
9364
9366
9348
9370
9372
9374
9376
9380
9382
93849
9388
“388
P390
392
374
WIVE
PR3

INVERSE
R7 = 1
SosUE 1z
SR 240
DISLB 238
DoesIE 13
Y7 = 1500
SOSUR 23S
NCORMAL
SFEED= 255

n s

COSLR 173
GOsLIB 333
GOsUR 13
Y% = 1000
GosuUB 33%
GOSLIB
GoOzUB
INVER'3E
GosuUB 13
SPEED= 25%
GOosSUB 240
SO3UB 333
NORMAL.
SOsUR 13
GocuB 338
SPEED= 25%
COZUB 13
303UB 338
I7Z =1
GasSUB 26
SPEED= 0

Q) o= ()
Wi o

g

R%Z = 3
Gosus 13
Y% = 1500
GOSUB 338
SPEED= 235%5
R4 = 1
INVERSE
GosuB 13

GQsSUB 340
Y4 = 1000
GO3UB 1338
GOSUB 13
Y. = {500
GOsSUB 238
NORMAL
SPEED= 255
GOsUB 13
Y% = 2000
BOESUB 338
Y% = 15GG
GOSUR 13

38y




1300
V40
R TR
BN
¥ I
R Yu b
TaL0
V412
44
413
R )]
e P
1424
w4 2E
gL e
V420
R R
433
1 OQ0Q0
20001

A

3 48
CTI T RN R O et

IR N S
1
)

SOSUR
SHER=
THVER:E

IRDICN 1 | R
SPEED= 25%
GOZUE 240
GOSUR 2z
NDRMAL
GOzZUEe 132
Y% = 1000
SOSUR I3
SFEED= 299
OSB3
QOISR 338
1% = 1
CozLUER 246
B3OSR 227

END
DIM 17(23,4),B8040), FLIt C40)

31000 DIM 11$C29), 1C$C29), 18 (27)  NAC2?) , L%AC29) , F
AC22,1),0% 2%, 1)

21001 DIM 1700, 3 NSLE2)

31002 B = ¢

"

I1a0d PUS

- . L A . T R T R R I T T R S I T S N N N B T )

31004 RETURN

31500 DIM FS(1I2): REM  PORTADA

1902 FLO) "FLANTEL SUR DEL":F$ (1)
DE CIENCIAS Y HUMANIDARES, LINAM®

1504 PeLY) "UNIDAD ACADEMICA DEE LD
3) YPROFEZIDONAL Y DE POSTSRADO
LINAM

S04 F8(4)

=

"COLEISTO
= CICLOS":Fe$(
= DEL 1M,
"CENTRO UNIVERSITARDD DE PRODUCCION"
tFPe(S) "OE RECURZOS AUDIQVISUALES, IUNAMM
1907 Fe (L) "CSECRETARIA GENERAL [DE LA":F$(7)
- "LUNIVERSIDAD ALITOINDMA DE MEX [CQ"
Fe(3) "FROYECTO ALFA"
HIDIME
SFEED=
FOR F
VTAE 22
PRINY FP$(F)
CALL R e
CALL A
IF F = R F
TAL @l

21508
31510
R Bl e
1514
IS4
31913
31520
S22

21524

1 Q¢
0O T &

= = 5

OR F
CALL

% DR

- 3

1 3 F
L

31926 NEXT

S27 OFOR F = O TO 21 CALL s Y7 = 100:
DRI EA R 2y NEXT

TSI SER D= 255
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i Rpc

21940
199

#1544
71544

194%

31854

- 1AZ02, 0 COLOR= O

HLIN O, 23 Al

[Xx]

La, 17 AT
yo. 21 AT &: FLOT 7,161 FLOT 7,18
VLIN 14,21
HLIN 11,12 AT FLOT 11,18
VLIN 14,19 AT 14:

HUIN 15, 1o

VLIN 19,21 Al
HLIN 14,15 AT

HLIN 19,20 AT
HLIN 17, FLOT 17,18

16,21 AT LIN 1&. 20 AT

PLOT

2L SE0
3192
21544
21944

ERRT-T

31570

21572
31574
1578
31578
21530
21582
21584
31586
315882
31590
31592
31594
#1594
31598
31599
21400
B&0T
21604
2LE06

VLIN &, 2t
FLOT 31, 14 PLOT 31,178
VLIN 14,21 AT 34:
PLOT 35, 1463
GOSUR 23s

VLIN 15, 21 AT
FLOT 35,17

PLOT F + 1.47 - F

-~

i

PLOT 10 -
GOSUR 338
PLOT 10O, 43

HLIN 0,39 AT



E AR
21610
wle1 2
“1etd

[T A R A
D B | S
FofR Fo=
HLIN O,

(S R
AT F

el Y% o= S0

et CRT R K} ER

e NEYT

B BT B 0 I A5 SR B4

tede LR = 1D

THasm o VLI SO AY e VLI Sy,

R AW

R I W
Y4 - 100

[RENCEA KN R
VLIN 5,10 AT
2,10 AT 7:
P T AL NI E
= VLIN A&
DOSE 3 a3
< VULIN 5,10 AT
14,%: FLOT
GOl 23

VLIN 5,10 AT

KR I
RS
R WD o

FLOT ¢, S

yI0OAT 10 HMLIN

13 VLIN
14,10

17: VLIN

2,00 AT 19 PLIT 13,5,
18,10

2143 GOCSLIE 2

T1aS0 VUIN 6,10 AT 21 HLUIN

=, 10 FLOT 22, a0

1
AT 2%
1

VLUIN <, «

FLOT

AT

FLOT 24,7

190 AT

v By

7+ V0LIN

11 AT S

S,10 AT 15

‘;-'y IE'

21,22

FLOT 22,

AT

12,

FLOT

PIRACE

AT S: VLIN
7

TLAST GRERURE %
FLESE O OVLIN 7,10 AT 25: VLIN 7,10 AT 27: HLIN

25,27 AT S
NOSUB 22e
VLIN &,10

30,7
GrezlR
VILIN 5,10
GosuE 232

VLIN 7,10

HILIN 2%,

AT 29:; HLIN
21E52
21540
F1EE2
21444

une

3%, 37 AT S: HLI 37
nlsdAd GOSUR 22=2
21a70 0 COLOR= 2

21672
214474
21874
21a72
&30
S1a34 GOSUR 2
T1ASE CRDLDOR=
214832 VLIN 14,
FLAOT 12,14
210 Y2 = 100
Gloed2 EUR 232

14 VLIN 14,13

FOR F 1
HLIN O, 3%
Y% S50
SOSUIR
NEXT

=

S AT (1

FLOT 12,13

X%

e R

AT

a7 AT

AT &3

.
@3

27,31

VLIN 12,12

k)

15 VLIN 14,15

‘

357

Floar &

Pl

AT S

FL

VLIN 7,10 AT 37: HLIN
; FLUT e, @

AT {2

A L7




R STV X1 W =T W) eI

I 2 T T o T L S

lel2 FOR F o= 0 a2

’1#14, HLIM O, "% AT F

Zl«l_ Y% = S0

ER R GLrLLI

'l 'H NEYT

e SIS T2

1':_ CriLaR = 15

i VLTI SO AT e VTIN5, 1 AT 2 FLOT

2, S PLOT 2010

ER TR & /AN SR

ol R e DCesE 32

2144 VLIN S, 10 AT S VLIN <,
2,10 AT 7 FLOT &, %S9 FPLOT o, 7

= ISP B

PO pat)

R

JLIN &, 10 AT 19 HUIN 2,11 AT S

DOSUE s

2 VLIN S,10 AT 1Z: VLIN 5,10 AT 15: FLOT

14,%: FLOT 14,10

1444 ISR znE

#1444 VLIN S, 10 AT 17 VLIN S,4 AT 19 VLIN

2,10 AT 19 PLOT 13, Sy FLOT 18,3 FLOT
&, 10

= GoslE 2

Q  YLIN &,

2,10 AT 2

1252 GnsldeE :

1252 VLLIN 7,10 AT 25 VLIN 7,10 AT 27: HLIN
25,27 AT 5: HILIN 2%, 27 AT S FLOT 24,5

O AT 1t HLIN Z1.2% AT S: YLIN
FLOT 2%, e FLOT 22,7

114G GIOSUR 23
21456 VLIN &,10 AT 29: HLIN 2%, 21 AT S: FLO
20,7

GOSUR 22¢E
VLLIN 5,10

. O

-,..-

A
GUOISURE 2o
VLIN 7,10 A
35,37 AT S H
& GOSUR 758
70 COLOR= 2
&¢72 FOR F =
HLIN 0, 2
21674 YU, = SO
31a72 GOSUR 223
21430 NEXT
21424 COSUE 332
Sta34 0 COLOR= 1S
A2 VLIN 14,12 AT 11y VLIN (3,12 AT (32
FLOT 12,14: PLOT 12,12
FLA20 YU = 100
Sy DOEsLR 233

Tled VLIN $4.12 AT 15: VLIN 14,1 AT 17

—— e b e

¥
oo v R
B N

o ad Lid o

[x20x
.
s s

: VLIN 7,10 AT 27: HUIN
25,37 AT & FLAOT e, =

[N

o
[y O
\\

[

.G

~

N -3
{o—-

>~

—1




HLIN 16,17 AT t2s PLOYT 14,147 FLOT 14,14

=3 ¥ SOSUE 232

l' VLIN $t%,13 AT 2t: PLOT 22,12

:17un GOsUR 338

31702 VUIN 148,15 AT 24: VLIN 14,17 AT 2é&:
HLIN 25,27 AT 12: PLOT 25,14

21704 GOSUB 338

317046 COLOR= &

31708 FOR F = | T &

1710 MLIN 0,39 AT 20 + F

712 Y4 = S50

21714 GOSUB 338

31714 NEXT

31720 GOSUB 338

2172 COLOR= 15

31724 VLIN 21,25 AT t: VLIN 21,24 AT 2: VLIN
21,22 AT 23 PLOT 2,25

317246 Y4 = 100

31728 GOSUB 33¢

31730 VLIN 21,24 AT S: VLIN 21,22 AT 7: VLIN
24,26 AT 7: FLOT 6,21: FPLOT A, 22

21732 GOSUB 338

31734 VLIN 21, 24 AT =

317234 GOSUR 333

31738 VLIN 22,24 AT 12: HLIN 11,13 AT 21

31740 GOSUB 3323

21742 VLIN 23,26 AT 15 VLIN 203,26 AT 17:
VLIN 23,254 AT {%: HLIN 15,19 AT 21: HLIN
15,19 AT 22

31744 GOSUBR 332

21744 VLIN 21,256 AT 221: HLI
HLIN 22,23 AT 24: PLOT

31748 GOSUB 33¢

31750 VLIN 22,246 AT 24: HUIN 25,27 AT 2%

31752 GOSUB 338

%1754 VLIN 21,246 AT 29

31754 GOSUB 33#

31752 VLIN 21,26 AT 3t: HUIN 22,33 AT 21:
HLIN 32,33 AT 24

31760 GOSUR 338

31762 VLIN 23,26 AT 359: VLIN 22, 24 AT 37:
HLIN 35,37 AT 21: HUIN 25,37 AT 22: FPLOT
36,25

317464 GOSUB 232

%1766 COLOR= 2

317468 FOR F =1 TO :

21770 HLIN 0,39 AT ¢

31772 Y4 = B0

31774 GOSLIB 333

31776  NEXT

21778 COLOR= 1S

31782 SR 332

‘J l?
|’|_| ﬁ'v.

SRR

23 AT 21

rJZ

2,
14

AL

’
22,33

[y
a0
+
T

iBg




TL7EA S VLN 20, 31 AT s YLIN 29, 21 AT 1§ 31
VLIN 22,24 AT 12: FPLOT 11,
7EEYY = 100

TS G0cE 23s
TG ALUIN 30,724 AT 17: VLIN 2%, 24 AT 19
FLOT 12, 30: FLIOT 13, 24
31722 GOsUR Zns
1794 VLIN 20,34 AT 21: VLIN 20, 22 AT 273
HUIN 22,23 AT 24: PLOT 22, 20: PLOT 22, 22
TYT70s 0 GOTUE 23S
31798 VUIN 27,24 AT 2%: PLOT 24,324
218GO GOSUR 33
RO COLOR= 2

I1804 FOR F = 1 TO 11

31304 HLIN Q, 3% AT 24 + F

218082 Y4 = S0

13210 (BTN ) R e

11T NEXT

21812 COLOR= 1S

I8 E GOsUR e

31818 VLIN 37,42 AT &
7,41: FLOT 7,33

VLIN 27,42 AT &: FLOT
LaT 7, 37

N

221V Y4 o= 10D

1320 GOSUR 222

31221 VLIN 27,41 AT 10: HULIN 10,12 AT a4z
21222 VLUIN 33,41 AT 14: HUIN 14,14 AT 37:

HLIN 14,14 AT 42: HUIN 15,14 AT 40: PLOT
14,3238 PLOT 14,41

24 COSUR 323

26 VLIN 38,41 AT 18: HUIN 13,20 AT 27:
HLIN 13,20 AT 42: PLOT 19,39

1823 GUSUR 333

IO VLIN 32,41 AT 22: VLIN 39,41 AT 24:

HLIN 22,24 AT 37: HUIN 22,24 AT 42: PLOT

T b=
oty 2 .-’

31 GOsUR 2
832 VLIN 38,42 AT 24 HLIN 26,22 AT =7:
VLIN 40,42 AT 23: PLOT 27, 39: PLOT 29,33

18332 GOSUE 332
1

'I":f‘

1
1

) g

e

&0

F1E€E4 VLIN 39,42 AT 20: VLIN 29,42 AT 22:
HLIN 30,32 AT 37: HLIN 320,32 AT 3%: PLOT

1,41
SOSUR 2331
Y% = 1C0Q0
DGOSR 33N
COLOR= 2
FOR F = QO TO =¥
VLIN 0,47 AT F
YZ = 30
GOSLIR =I=as
MEXT
COLOR= 15

O (0 i 0D
LR U (RN Iy ST |
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Ie
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-

1247

1A

1Eaw

21850

Lod it ) 48

TS

1256

BT

1545

o Y

1J17
1 E70
513271

L= S0 FUR F
t 4 AT 24 - O e
259 - 2o Fuoo o

F o= 1
HLIN
ity NEXT OF
Yo S Fuke of
14 + ° = 2 L
R MEY D -
HL T , S
SR
HL T4
RTRiAR) &
HUI 22,27
OISR =

o

Al

s
oA

S4.0T0 AT

AT

HL U st AT
ISOSLIE
HL Tt S, 2 AT

fe_
S

VLI,
GOsgE 2
VLT
GOSUER
VLTt
N EARE G
VLIt
VLIN
FLO
2z, 24
AT 2,
HL TN
HLUIN

2

3

f:J
-

foo '~:l [ DRI PYIS IR IOV IR O )

Vo 01 e OO

24 AT

Pt~

S
N

€

AT
VLIN 22
2%, 30 AT

T, 27 AT

o

1

10,1

M

[~
g

AT 25,

i HLIN

!

]
o

y 2 VLIN 2
2t VLIN
’ 2'3 AT I

]

-
L)
il s

243

L T2 9
s HUIN F o+
DEy NEXT Fo

10,1

AT 2 o F +

T S VLN

AL AT 15 .
e HLIN 2, T
dr HLIN 222, o

HLIN 21, 26

2 HLIN 19, 24
O GOSUER 23R
7: VLIN 21,24

VLIN 21, 24

YLIN 21, 24

I VLIN
FLOT

1,24
2&, 21
2,25 AT 25
21,24 AT 27:
29: GOSUR
28, 20
233

-~

HLUIN
SOSLR

PLC 31, 25: HLIN 23, 32 AT 24
26, 32 AT 27: HUIN 27,29 AT 28;

HLI- 20, 32 AT 23 HLIN 2, 33
HLIN _ %, 33 AT 20: GOSUR 232

HLT 22,33 AT 31: HUIN 23, 33
HLIN 23, 33 AT z22: GOSUR 23

PLCH » 33 HUIN 27,22 AT 24
a3, 22 35 HLIN 2%, 21 AT 24:

I-\I-I'-l )&

VLT
VLIN

-
]

VLIN

AT

M WD
LEL I PR I IR

=
>
—1‘

37,40 AT

Ty
-

27

Dé

Ty VLIN 3e, 29
VLIN 24,

KTiS

VLIN 25, 40

SOsUE 23 ) =
VLIN “ﬁ.40 AT 24: VLIN 3%, 40
VL]N » A0 AT 22y GORLIB 238

Gos { 21214
Y% Q00
FUL'P 2
FoR <= = o

rn

5
i

TR )

n
A

3

3190

[4

HLUIN F + 1,f
1, F

4 AT

HLIN 11

Al

AT

AT

AT
AT

AT

AT

SIS

24

~

: VLIN
VLIN 22

[

AT

feap

TIET
eat e

: HLIN

AT
AT

SOSUE 2 -

e
P

-
a_._.‘-

SRBENIE

X
a8

i




w
~

S WVHIN Q47 AT F

CE AR

0 I XD G

TS ONEYT

e TEX

7 HOnE

 FPe Q) = UL LE % LA R T O R BT

M. "iFbi1 = LEILIENY LA Medadss T LA Lina

Ro"eFPs 0 = o bsDfars, DEILYL Mrce o 0 TR

|\,R,“
TRy RO = MENLL LN FATRIC TA LAF AL
FoUsFatd) = "EROGRAMAL TOM: AV v ANGEL E:
ALBITFELS) = "OFERADTON FUTER =Tin L
w.ll
21820 PHLC) = "COULARORACION: SALVAINHD Ok )/
G, PEC7Y = o0
LD PEODY = "ORTOGRAFIA LE LAY F$° ) = "ARIIMEL]
CA Y DEL ALGERRA"

B2 PELIO) = "PARTE 13X (ENTERLEH

B2 OFeC11) = “PRIIVELTD ALFA < CLUH UR e
LIMNAM, MEXIEU“

313R4 FPEOIZ) = “EDRDDCION 21 - L D=1 mzy

’FLFD 100

FOrR F = O TGO (2

VTALR 22: FRINT F$(F)

IF F = 12 THEN 0GOTO 31397

CAat., - wles CALL - Tl X

IFF =7 0R F = (¢4 THEN fAlL - b

IALL - w12

N TURTT RS

-

Ol 0 S GG T
<

—_ et e . s = pm
a
N~

f‘kﬂ',l'
1o e = s

[RURRUR TR PL R PUIRER)

ai=al NEXT

LYz FOR F = ) T 2
21274 CALL - 12
SLRES EORUE 23S
TrEevs s NEXT

RN T YL o= RO00

SRS GORLUE 3w
318“9 HOME

arwon SPEED= 255
31w0l RETLIRN
PG VLIN 24, 37 AT 22: VLIN 243, 3% AT 24
VLI 2, 3% AT 20 VLIN 27, 23 AT 1 Qirnif

T

it PLIZT L&, 27 HLIN 1&, 12 AT Ze&: L in
17,20 AT 35: HLIM (7,20 AT 243 MILIN (2, 7|
AT 22 HLIN ta, 2V AT 22 ISR o ovr

TPt HUIN LA, 210 AT 31 HLIN 14, 20 7 Lo
DGOSR S5

21512 RETLIRN

i) REM AERIR ARCHIVO FPARTE 1

S s D o= CHR$ +1): REM LTRL-D

Tl PRINT S D "DOHEN PARTE 1%, Din

So0ns PRINT e "DEI ELE PARTE 12, Dt
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22008
22010
2012
32014
32014
IS100

321013

32102

22103

POKE 773, 134
FOKE 77&, 2043
POKE

FOKE 733, 24%:
POKE 784, 3:
799, 3t

FRINT D¢;"OPEN PARTE 13,
PRINT [8; "WRITE FPARTE 13"
PRINT "Xxx"

PRINT D$; "CLOZE PARTE
RETURN

REM SONLDO

FOKE 770,173: POKE 771,48: FOKE 772,192
POKE 774,203 FOKE 77S,5S:
POKE 777.1: POKE 773, 3:

D"

‘3"

779,280
FPOKE 780,9: FOKE 781, 2023
FOKE 734,174
FPOKE 787, 7&é: POKE 782, 23
FPOKE 790, 94

RETURN

FPOKE 722, 203:
FOKE 739, O3
FOKE
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catalog:

ORTOG

RAFTIA

REPASO EN ORTOGRAFIA
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GUEUE 210003 REM DM ¥ STRINGZ
PR 3e100s REM  MUSICA
HIOME ¢ QSR 0o s REM FORTADA
ST 1000 REM L LIADRD

1r iR e

e ¢ 4 o ¢ e 1 s s w0 PR T T T S T B B O O D R R I I B B

EFL.

Lo YYo= R0O0: QOS2

{02 TShi0) =

Lo 2% t) = O

108 DG, 0) FEEF (12%)

1o DACL, 1) FEEE (12éd

1010 DATA  22,12,0, FRIUIERBA FRELIMINAR

1012 ODATA  22,14,0,0L0% DE ARAJC

1014 DATA  22,4,0,MARTAND AZUIELA (1373-13992)
MEX 1L

1014 DATA 22, 14,0, (FRAGMENTO 1)

1012 DATA  22,1,0, "AL DECLINAR LA TARDE."

1O20 DATA 21.10.11.0.1, y 27,1

tOz2  DATA 22, 22,0, C0M0 DE FDR-

tora  DATA  22,1,2,84,85,77,9%,82,6%,44,0

1oze DATA  22,4,5,0,1,0,E

tozxs DATA 22,9, O.EAMILA BA.JA

1oz DATA 22, 20,2, 75,65, 0

fOnz paATA  22,23,0, FﬂR ADUA AL RIGH,

1034 DATA 22,20,21 , 0B

1035 DATA 'l.qm,u7 0 PO,

1023 DATA 22,1, 0,FPOR LA MI,MA

1040 DATA 22, 14,2,%5,69,82, 67,65

1042 DATA 22,14,15,0,1,0,V

1044 DATA 22,2 1.2.89,32,95.&5.32.83.95,’2
NG, 85, A%, 73,34,32,77,0

1045 DATA 22,23,24,0,1,1,27.1

1042 DATA  22,31,:2,0,1,0,

1o50  DATA 22,1,1.?5,1

1052 DATA  22,2,0,ENIA LUIS CERVANTES.

1054 DATA 2:,4 o,","

10S4  DATA  22,1,2,0,1,0,V

1052 DATA ”“,1 O, CAMILA

1050 DATA 22,8,1,%%,1

102 DATA 22,9,0, INTIO

1064 DATA 24, lg,u v,

105 DATA  22,15,0, GUE EL CORA

1035 DATA 22,26, 1.?-,1

1070 DATA 21,27,0,"

1072  DATA “’.27,U.DN SE LE

1074 DATA 22,1, 0, 2UERIA SALIR,

1074 DATA 20,8,%,0,1,0.5

1073 DATA  20,24,27,0,1,0,2

100 DATA  24,5,6.0,1,0, "0 "

to=s DATA  21,11,12,0,4,1,27,

Bou

0
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1054 Ry
Lo 1%
ORI =
Lev D FY v
| SEOC Y Y =% W F S U

LOwg oty = 400

O e TN R YRR

P TAL) - e

1100 CALL - 92

LioZ FUu = FY% + |

1109 IF FY 4 THEMN DT 1o
Plos 7% = 2000

EELIEE R
LA - &
cAaLL - v
XTRLV | P Gt
FERD= 2599

-
o

[L

m
T e —

TE

A

f

P

e
PO

[y
=

<
=

O IPEED= O

py GoesE e

4 cALL - 9y
s CALL - w2
SR T X N c W]

D FPEED- ISy

GOEsLIE 26

(RO £ 3 W
SPEEN= 2549
GOELUER 2a

GOLSILIE

S O By DG D byl

[
>
-
-
f
O
n

M= T CR B
[T | 2
SFEEDN= 255
A0 [T I ] e -
A2 SPEED= O
%4 DR MRt AT WS
SPEELS 2995
Gz e
SOl 24
SPEED= O
caLL - iz

[RIEER ) O BRI S - N N P VIR YUR PUISTY I RO 2% | P by - e e e

B - (Y
DI
]
N
"

D
. O

v

DN N N N e
L1

0 ALL - w2
= GOty e
20 DGOSR s
B GoOsUE 1

DO
&

= SPEF DI LR
R ey s
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)

=
l-—

(=]
L - O

S Y

PO ft DA T B ) oo 0o e 5t s e

—_—
[ -

[

2000
200
2004
2006
2003
2010
Q012
2014
2016
2018
2020
2022
2024
2026
2028
2030
2032
2034
2034
2038
2040
2042
2044
2044
2050
2092
2054
2054
2058
2040
2062
2044
2048
2049
a070
2072
2074
2076
2073

CALL - e

CALL. -

SPEED= 9

RZ = &

Goze 1o

CALL - w2

CALL - Y1z

K72 =1

SOSLIR 102

SPEED= 9%

172 = 4

BROUE 24

SOsnR 217

call. -~ =12: CALL - 12
SALOY = 2

SALL)Y = O

DALSZC0),0) = PEEK (12%)
DACSAC0)Y, 1) = FEEK (12&)

DATA 22,1,2,81,85,72,95, 45,0
DATA 21,5,0,","

DATA 22,7,0 “'IN REFPARAR EN ELLA,"
DATA 22,4, YO, 2

DATA Jd,;H,U.LUIS CERVAN-~
DATA 22,1,0,"TES, "

ODATA 22,4, 1,795,1

ODATA  22,7.0. “FUCCAMENTE.“
DATA 22,4,7, U,l B

DATA 22,119,212, ¢ o' 95,0
DATA 22,22,0, AFAREIIH EN LIN
DATA 21,2%,0, ",

DATA  22,1,1,95.1

DATA 22,2,0,RELDDO DE PENA
DATA  21,14,1,95.1

DATA 2. 18,2,95,67,79, 8%, 484,0
DATA 20, 21,22,0,1,0,5

DATA ¢~.1,2,D,l.l,27,1

DATA 22,16.17,0,1,0,%
RZ = 1

14 = 1

SPEED= O

GOSUB 13

GosuB 13

GosuB 13

SPEED= 255

GOSUB 26

SPEED= O

GosUB 13

calLL - 912

CALL - 212

GasUR 13
Y% = 1000

GasuRr 33
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]

20030 S0esUE oy o
PR I T W L=} I e
2054 IPEED= 299
DORTE, GUITIIE s
2022 SPELD: O

2090 GOSUER 12
209 GS0DEUR LR
2074 GOEUR 13
2008 CALL - 2tz

09z TALL -~ 9z
2100 R4 = 4

2102 GOEUR X
2104 17, = 2

2104 GOSUR 2
2108 GOSUR 237
000 CcALL -
2003 S0y = 7
TOOA ALY = 0

200% DACSZL0) ,0) = PEEK (129)
FOLZ DACSZALOY, 1) =  FEEK (124)
IS DATA  22,1,0.A E

201 DATA 22,4, 2,95,465,32,95,0

2020 DATA 22, %, O.”DRA,

I022 DATA 22, S, ,1.0.5

2024 DATA 22,73, , 0, H

2024 DATA 22,1

RO28 DATA =1, 2

020 DATA 22, 34,

2032 DATA 22, 1,0, NIM

Q34 DATA  22,4,1,95,1

2038 DATA 22,9, 0,RA AFAGAEA EN UN T MATE
LAS RO-

3038 DATA  22,1,0,0A% CAL

2040 DATA 22,8,1,95,1

2042 DATA 22,9, 0,"INADAS, "

3044 DATA 20.4,5.0.1.0.8

044 DATA  19,22,24,0,1,1,27,1

2043 DATA  22,8,9,0, 1 U'

20%0 DATA 22,17,U,L05 RAMA

20852 DATA  22,25,1,9%,1

205 4 DATA 22.:6 0,53 ZUIEMADOS

OS5 DATA 22 y FOR EL <L

1

-

2, '.”CﬂNﬁ TOROS LS DAz, ¢
:n;' 3L, ‘) 1'(:)'|| ”
4,

I00&6  DATA 2A,0.1,0,1

Q 5,
20852 DATA Y,3F,34,0,1,1,27,1
3040 DATA  22,12,0,Y LOS ML
QLT DATA 22, 20,1,95, 1
2064 DATA  22,21,0
7.

0, GOS RE
2064 DATA 22, 1,%5,1
3043 DATA 22,23, 0, “ELD:."
TO70 0 DATA 22, 20,21,0,1,0,5
2072 DATA 22.27,;g,n 1 Q,'3
3074 DATA 22, 34,0, 50FLA-

O AN (KW SR R AU (8 g



MRS
AR
2100
a0z
H1OF

2104
2100
21O
10
L
2114

e
bSO

Nl P e

e
IR S - SN

)
<
<

R B

1S

S e

2RO

Ty

1134

21 36

L%

3140
142
3144
145

ER X
IS0
S R
2154
A RS
b B
A0
ez
e
3 R
Tl
270

R

RS
CIAT A
DATA
DATA
CATA
[t A
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
UATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
[DATA
ODAT A
DATA
UGATA
DATA
ODATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA

DATA
OATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
CtATA
ODATA

. ’-\l’“"'
AN

rItopanat, ™
O

ot by

e

OO SO (U O (O O LI (ORI U CRIE O 4

YRS

Vo P

U DU SR
PR

I O

MR ORI SR (U DU DN ORI SR

’ ),AIRE EM
o8, 200,865, 76, 75,0
&, 1E, 0, AMADD Y EN LA
Fy A&, 2O WE, 79,748, 65,82, 85,95, 47, &5,

UREE (R N U
_.4."

)\
. 7
!

=t
1.
&
1
A

. qs—'-'- 0

. H4,

A CLIN VIENTD
1, 1,35,
17.0,1I0 EN DEL:IL
1.2.0,1,0,E

11

R

e 17, 0,1,0,0

"Q.hj,ﬁ
=5, 0 ME-

l":" H (N

1, l. G,

O, TENDO
#1051
13, 0,00A%
75,
LOLVEDLADAS DE LA

l.O.fIERNA ML FA
1 ’
!

(N

L AN

S0,

PO, O

.,
—_—

0,1, 0,0
L4,0,1,1, 2709
, O, ToD
IR

O, "ERA TIDLIAL 3

20.;1 0.1,1,27.1

.Bk,O.PERU EN

yOLMLAS FIEDR AT

c, 27

q, l IN AT

41,1, 28,

A2, 10 RAMAS

L1 Y5, 1

L0 TR AR,
O, 1,1,2/.1

W,ﬁ,[ 0,5

»EN EL

.n@.~
R A

1,1, 27,1

\"'

1,
.3. 1L, 0,R
l

1. 1_,H 1,0,
7.0,1,0,H

, L)y

h, 2
an, wT H,l
J?yL‘r‘-A-
L,0,MILA ENCONTRA
14,1, 75,1

15,0.4 A

12,15, 1

17, O, DRA. ALLGDE MLIY E
7".1,‘?,1

THANID:
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Vot

DATA | I T
Data o014 1 -.U oo, I
1.

~ -
L -
—
o

AT e f',i O.EHMU EI fhnA& A,
1

w,x e

S DATA L S, 1. H
TATE O ODATA 2 -1,0,1
I R

DA o

: = OATA 2000, 0O0AT DD
PR S R AT Y PSS .1./‘.1

E O DATA RN N I S
3 DAl A QE.3E.I-QU.1
DATA 22, 33,0, LERAN

1.0

L i e I e T
g
0N

s DATA 22,01, OV MUCHA TR TE
aEO DATA 22.13.3.77 LN RN
ENEN UDATA 19,7, 0,0, , 07,

’ DATA 20, 1%, 0, 1, 0,0 .

T
DATA  J0, 70, 2 0, 1,0, 5
OATA 240, 22, 32,0,1,0, v

DATA 22,13, 14,0,1,0
RY%, = =

1% = 2

SPEED: 0

XTI |-|[ K

UUhH[ {2
oALL - vl T
CAabL -
%L = 2

I MY N T
CAlLL <
CALL ~- iR
R =

t

SRERDS o
% = 3

[ NS W ST I
Al L <yl
catt 2 e
R%4 = 1

I B F I
0 A W R
1% « =

T




3287
22E8
=290
T292
3294
3276
3498
329%
3300

3302

3304

2306
3308
3310
3312
3314
3314
3R
3319
3320
3324
3326
3327
3328
330
3331

3322
3333
3334
3338
2336
3337
3338
3340
3341

ciciat
3340
3362
23464
3364
3368
3367
3370
3372
3374
3376
3378
3380
3382
2384
3336
w88

REM FIN DEL PARRAFO “=0L~

GOSUEB 246

SPEED= O
R = 5
GOSUR 13
SPEEDN= 295
% =2
REM FIN DEL PARRAF(Q "RESECDS
GOSUB 26
SFEED= 0O
R7% = 1
GOSUB 13
caLL - 912
CALL - 212
R% = 4
GosuB 13
SPEED= 235%
1. = 3
REM FIN DEL PARRAFO “RUMOR -
GOSUB 2&
SPEED= O
R% = 1

GOsUR 13
CALL - %12
CALL - 912
R%Z = &
Gosuk i3
cALL -~ 71i
CALL - 7t
R%Z = 1
GOSUER 13
I%2 = 4
SPEED= 258
GOSUB 26
REM FIN DEL PARRAFO “MILFA”

1 I3

SPEED= O
RZ = 3

GOsSUB 13

12 =1
SPEED= 253
GOSUB 24
REM FIN DEL PARRAFQO " 1GLIAL
SPEED= 0

R4 = 1

GOSUB 13
CALL - 912
CALL - 912
R4 = 1

GosSuB 13

I =1

SPEED= 235
GOsSUB 24

H00




o
t

F R

1.8 w [R1]
[T RO XL
7]

-

-

-

&0

vy
Yol

<
=

& & Wy

KT RPN IR XU Y]

>
| SO

3423
3430
3431
T332
3424
2434
432
2440

2474
4000
4002
4004
4008
3003
4010
4012
4014
401

REM FIN
R%, = 9
SFEED=
COSLIR
1¢ = 2
SFEED= 25%
GOSUE 24
REM FIN DEL
SPEED= O
R% = 1
SOSUR

(W}
12

13

caLl. - @tz
CALL - P12

R% = 4
GOSUB 13
14 =5
SPEED= 2585
GosuRr 24

REM FIN LEL PARRAFOQ

SPEED= 0
RZ = 1

SOosB 12
caLL - 9iz
caLL - 12
RZ = =

GOsUR 13

12 = 3
SPEED= 255
GOSUR 24
REM FIN DEL
SPEED= O
CALL - 71&
CALL - 79%.
RZ = 7
GOSUR 13
cCALL - ¢
CALL -~ ¥
R%Z = 2
SOSUB 13
SFEED= 2995
17 =5
GOSUR 24
GOSUR 237
CALL - <
SAL0)Y = 4
S%L1) = 0
DA CSA0),0)
DALCS4E0)Y, 1)
DATA 22,1,0,
DATA 22,3,1,
DATA  22,4,0,
DATA  21,%,0,

[ O

|G (A

1
1.

O (I

DEL PARRAF

FIEDRA -

FARRAFUO

‘HOUIARASCA"

FARRAFO EXTRALD

catlt -

w12

FEEK
PEEK
o
"!1
L0 LNA FENA

n i

£123)
(134)

RV




4143
41%0
q15¢
4154
3154
41%¢
4140
4162
4344
4184
4170
4174
4172
4180
4122
41873
4124
418¢
4138
3190
S000
SoQz
5004
S0O04A
S008
50110

S0z
S014
S01A
SOL8
S020
S022
T2
T0O26
D03
SO0
SN2
S04

SOy

iy 14

RE™M b Ini ey
I o R =
R% = 1
SSE v o
Al
CALL -
R4 = S
1% = 2
oozl 1%
SPEED= 2595
GOcUe 24

"

REM FIN DEL FARRAFO "CAEREZA"

CALL - ¥12

caLL =~ 912

SPEED= O
RZ = 7

GOSUR 13

CALL =~ 9712

CALL - 712

SFEED=

R4 = 1

1% = 2

GOaLBR 13

SPEED= 5%

GOSUR 26

GOsSUE 227

CALL - %12: CALL -~ 912
SACQAY = 5§
B%C1) = O

DACSY%(0),0) = FEEK (12%)
DACSAC0Y, 1) =  FEEK ({24)
DATA  22.1,0Q,L00135 CERVANTES FUE BASTANTE
oo

DATA  22,31,.1.95,1

DATA  22,32,.0, 1L,

DATA 21,30,0,","

DATA  21.,18,19,0,1,1, 27,1
LATA  21,24,25,0,1,1,27,1
DATA 22, 31,32,0,1,0,C
REM FIN DEL PARRAFQO *DOCIL"
DATA 22, 3&, 0, BAJQ

DATA 22,1,0,Y

DATA 22, 32, 1 vE, 1

CATA  22.4. INﬂ A F

ODATA 22, 11 1 S,

DATS 22,87, A,




-
-

19 ;‘:_.
JCe G0
404
41334
41244
4044
404%
40510
4%
4054
s
A5
4050
4002
4024
CIATLY
4083
4070
407
Q07
4073
4074
407 &
4020
Aoz
4024
43
402
RER R
Jony
IR
S DU
oy
R TR
1102
1479
»3lf\6
Vo

i

us,*

Fre: oo
DAY A
CAaTA
Dias e,
DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
UATA
DATA
LIAT A
DIATA
ODATA
LATA
[IATA
DIATA
DATA
DIATA
LIATA
DATA
[ATA
DATA
[IATA

R% = 7
% = =

R,
I+

TPERD=

IR R

SPERD=

I M RIS
FEM
AL L
AL
EIEI SRR
-
= 1
IRT -1 04
wREED=
KT SN
R b

[ |

L=

Iy ‘;:f‘ll' ]

. P N T Y A= A U N
o t. :

S (IS A S LU B

U I B P A
221?20 000027,
22,25, 0, LA P L A
22,10 FLNUIENTE' Y
22,1680 1,9%,
22.17,0, IHLIER1A LA
22 4,0, A

PV, 23,23,0, 1,1, 27,1
20,16,17,0,1,0,5
D2,WR,24,0,1,0, 7

o a, -

X

g
b

.1.95,1
"E,
"’HRRH
v5, 1
IRME ADTO=
,JIﬁUIERA.

VEN

G

:[v‘ -

,1
, O,

O U ORI O (RONY OO (RN TN (X

. . , . .
PR DU PO IR OUI N I~ S DU (R Py B SO Y R ;_. [N

[ OFNE CURFOUIEE DR 3 RN LR BN K ORI

’ ’
o, .4 G,1,0,v
O, 22, 22,0, 1 (W
L, UL B, 00,0,

0
13
FIN LEL FARRAFLD “AR
S I
RO B
0y

13

I
FLgLIN
2

P A0

FIN DFL

FARE b0 i

te

bE

CTARE

A

[a)

Le

CuMIDan

‘fl'." NIRE!




S0:.33
SOR0
082
5044
044
SO43
SO%S0
SO%2
"O%4
5054
0%3
SOE0
S0E2
5064
5046
S068
S070
5072
S074
%076
5078
5080
S082
5084
S086
5066
S0%0
%092
S094
5096
5100
$102
S104
5106
S108
5110
S112
5114
St1é
%118
S120
S122
S124
51295
31246
S127
St128
5130
S132
51324
5138
S140

DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FIN DEL PARRAFO "ELLA"

FIN DEL PARRAFO "NIEGASZ"

FIN DEL PARRAFQ "CAMILA"

FIN DEL PARRAFO "CONMIGO,,."

l.;: 39! 40107 ‘vor ”r "
&,3,4,0,1,0,V
22! “r ‘31(:,! ‘.C"LL

22,1,0,"-10RGLILLO"
22,10,13,9%,1
22,18,0,"00,, 0"
&2,10,11,0,1,0,%
22,17,0,"?TAN MAL TE SER™
e, 32,1,9%5,1

22,33,0,1 QUE

«£1,33,0,","

22,1,1,%95,1

22,2,0,ASTA EL
22,10,1,95,1

22,11.,0, "ABLA ME NIEGAS?"
20' 32' 33' 0' ll 0! v
22,1,2,0,1,0,H
22,10,11,0,1,0,H
21,21,22,0,1,1,27,1

22,1,0,"-?POR QUE ME DI
22,16,1,7%3,1

22,17,0,ES5 E
22,21,1,95,1

<€2,22,0,"0, CAMILA?"
<1,9,10,0,1,0,","
£2,16,17,0,1,0,C
22,21,22,0,1,0,3

22,33,0,TU

22,36,1,95,1

22,37,0, AS

22,1,0,S1D0 MUY
22,10,1,95,1
22,11,0,"UENA CONMIGO,.."
19,34,3%,0,1,0,", "
20,36,37,0,1,0,H
22,10,11,0,1,0,B

22,27,0,. M
22,29,1,95,1
22,30,0,0R QUE UNA
22,1,0,AMIGA:
20,2%9,30,0,1,0,4
22' 8'0'*
22,11,1,95,1
22,12,0,AS CUIDADO COMO LUNA
22,32,1,95,1
22,33,0,ERMANA.
22,11,12,0,1,0,H
21,19,20,0,1,1,27,1

40y




S1AT DATA o2, 22,3232,0,1,0,H
%134 REM FIN DEI. FARRAFD CHE RMANA Y
144 DATA "! 0, Yl‘l ME Vi
S143  DATA 0, 9,1,%9%, 4
SIS0 DBDATA ~h,11 Q, MHY ATRADE
1S DATA .M,ul.l. I |
G154 DATA 22, 22,0, IDU DE 11wy &
S194 DATA  22,27,1,95,1
SEe2 DATA 22, 3,0, -
T1E0  DATA 2:,1 O, FRE 1LO RECORDAIE .
S1a2 DATA  20,%,10,0,1,0,Y
%144 DATA 20,21,22,0.1.0,c
S1ae DATA 17, 20, 31, 1,1,27,1
S1432  DATA 20,?7,4J,“ 1,0,M
S170  DATA 21, té&,17,0,1,0,%
5172 REM FIN DEL PARRAFD “RECORDARE"™
9120 RY%. = 4
S1a 1% = 3
SPEED= ¢
GosuUR 13
SPEED= 259
COSUE 24
R7% = 1
SPEED= O
GOSUR 13

(X

(1)

[x S 0 A R

LR RIS R SO B I
Tl v > e e e e e e
R U SO I v B

2 CALL 91z
00 CALL - w12
el

202 RA = 5
2204 SPEED= O
S04 GOSUE 13
S203 1% = 2
S210 SPEEL= 259
9212 GOELB 26
52314 REM FIN DEL PARRAFO "ELLA"
S215% CALL - 312 CALL - v12
R/A = 2
12 = 1
SFEED= O
SDSB 13
SPEED= 255
SOSLIR 28
2 R% = 4
SPEED= O
SOnE 1=
CALL - 12
{ =

n

014 =4

& EFEED= O

4 GosUR 12
& SFEED= 299
S GOsUR e

U S I B RURE BT Rl KU ) Ik ol

L U X R




250
5252

5254

5284

punti
P LT

S260
242
S244
S264
5268
%270
9272
S274
8276
Ra7a
8280
5282
52684
5286
3238
5290
S292
5294
8294
T2V
5300
5302
S304
5304
$308
%310
$312
5314
8316
S5318
320
5322
S324
Q324
s328
B3IZ0
8332
pdeicy )
%334
8338
£340
5342
5344
5344
5348
S350
5000

REM FIM DEL FARB SO “NIEGALZY

CALL ~ %12: ALl

RZ = 5
142 = 2
SPEELD= O
GOSUB 13

SFEED= 255
G0sUB 26
RZ = 3

SPEED= O
GOZUB 13
CALL - 912
CALL - 912
R4 = 3
12 = 3
SPEED= O
GOSUB 13
SPEED= 25%
GOSUB 24
R, = 3
SPEED= 0
GOSUB 132
CALL - 912
CALL -~ %12
R% = 1
12 = 1
SPEED= 0O
GOSUB 13
SPEED= 2%%
GOSUB 24
RZ. =5
7 =32
SPEED= 0O
GOSLIE 13
SPEEFP = 255
GOsUB 26
REM FIN DEL
CALL - 912:
RZ. = 7
SPEED= O
GNsUR 13
CALL -~ 912
RZ = 1
17 = 5
SFEED= O
GOSUR 13
SPEED= 255
GOSUB 24
REM FIN DEL
cRsUB 287
END
VTAER 1:

FAf
Al

CAL

FARL

HTAR 13:

=

RINT

12

"HERMANA™

BRI

"RECORDARE "

Mg

W5




S001 VTAE 2: HTAER 17: PRINT "¢l tien

&002  VYTAER Z: HTAR 14: FRINT "+)1t11tam

A003 VTAR 4: HTAB 14: FPRINT "+ 01000

2004 VTABR %5 HTAR 14: PRINT "s 000 )t

L£00%  VTAR 4: HTAB 11: PRINT "ete w1111 eY

L0004  VTAE 7: HTAE 10: FRINT "+t e 40000040

4007 VTAR 3: HTAB 10: PRINT "+t 004+ 4010101104
+4"

002 VTAER 9: HTAE 10: PRINT "+10 1+ 41011+
+1 et

G00Y  VTAR 10: HTAE 10: PRINT “+10114 #1111+
iiren

&0DLO VTAE 11: HTAB 108 PRINT "+110+ #+)1 11+
+1H1 ) en

081l VTAB 12: HTAB 10: FRINT "+1 011+ «1111 ]
+1en

4012 VTAE 13: HYAE 10: PRINT “+": CHRS (92);
CHRS (92); CHR® (72); CHR® (22)s"++ 1111+
+1 10 en

013 VTAR 14: HYAB 11
CHRS (932); CHRY ¢
+1ttien

A0L14 VTAER 15: HTAE 12: FRINT "+"; CHRS (72);
CHRS (92); CHRS (92):" 1001 1 sas///en

&015  VTAER 14 HTAEB 13: PRINT "+"; CHR$ (92);
THRS (92"t 11V v es/7 /7

&014A VTAB 17: HTAR 14: PRINT "+ 1000011 //77/7+"

&O17 VTAR HTAB 15: PRINT "4+ 01011 ¢4ep "

018 VTAB 19: HTAE (5: PRINT "+ 011"

A01% VTAR 20: HTAR 15: PRINT "+11) 1) +"

£020  RETURN

31000 REM AL SIGUEN LAS SUBRUTINAS ... vs e v

LI I I R R O I R R R O Y S A I R ]

ETC.

t PRINT “+"; CHR$ (92);
F2Y; CHRS (92)3 "« 1)1 e

9
n

0~
.. ®s se

1

wov




catalog:

GEOMETRIA FINITA




I FEM
M0

DTG
4 LI
: REM
FRINT 1
FIC Ol Ok
VA

g

&

t o
i1

=8

12 FIOR 00
4 1IF C%
s IF Y,
= 1F %
O IF Y

1F C%

SOTO 1
IF NYY%
IF NYY%
IF NX%

LRXEE RN TN I (RN O B PR e
DOCEES B - WA

-
)

4

TON N A

HCOLOR
X% = NX
S0OTi

RO D H Dty

IF NX7 >

T OMINUTOE,

«Z,

S XY% = &ty

2000

HFLDT X%, v%

CREAR EL TEXT | ILE INVERSIS: TAR[A
(KA =
FEM  ENCALR AL

SHLeNYY

14324)

= 1 T C“‘:'/.:l:'/. = pEE': (
: NEXT Q0 PORIT - 18363, 0
= 3 THEN NX%Z = NX% - 1:
= 21 THEN NX7 = NX% ¢ 1:
= 22 THEN NY%Z = NYZ - 1
= &d THEN NYY% = NYY% ¢ 13
= 70 THEN RETURN
)

< 17 THEN NY%
174 THEN NYY
2 THEN NXY%
120 THEN NY*

~

= O3
%eY7
it

NYY.

2 REM CAPTURA 2 FUNTOS
I FOR P =0 TO 1
= SOSUR &
2 PXUR)Y = X% - 3
O PYY(P) = YV -~ 17
T2 HCOLOR= 3
S4  HPLOT X%,Y%
54 NEXT
S8 FRINT IGs
&0 RETURN
A2 HOILOR= ¢
24 FOR F = O TO 15¢
& HPLIOT 2,17 ¢ F 1O

[y

RETURN
0

2D

F.
PX%
FOR F

NEXT
O
Q:

]

NN NG

o

74 X%
77 T%

7% RETURN
S0 HCOOLOR

1 IF T%
1:
RETUR
HFLOT
24 FXY
R4 FYY

by

F'

tPYZ = 0O

= 0 TO Z:FXZL(IF = O:PY%C
Y. = O

TT7Z = O:NY% = &% =0

= { THEN FOR F =

HFLOT PX%Z(0)
N

HLPYYL o+ 17
X% + L:PYY%
FN MODOPYY)

+

P

HRLOT X%, ¢

1e, 17 + Fu

3L,F o+ 17

+

IYv

410

GOTa 24
SOTO 24
GOTO 24
GOTO 24

NEXT

0) = (O3

154 TO O STER

NEXT F:




Gothso= Bt v HeLYY = PYY o4 )Y
IF FYx% = 1%7 THEN RETLIRN
HFLOT X%, GY %
OTD & 4
REM e tr 1S ENTRADACc e L.
TEXT

o 0
SCIR

P O
L R FORS - JFCRRD RO PY RN (e
Lo B

e
bR

o 0

a0 HGR
FOKE - 1e202,0
IF FLLY 3245760 > 2 THEN 24>

DTO 244

POKE 24%7&,2: FRINT IC®

HZOLIOR= s SPEED= 235

HELIDT $.35 T 143,15 TO 142,178 TO 1,178
T, 1S

VTAL t: HTAR 29
S FRINT "secserzse
152 VTAR 2: HTAER 29
140 PRINT “: GECOME IRIA "

VTAE Z: HTAE 2%S: FRINT ": AFIN-FINITA
UTAE 4: HTAB 2%: FPRINT ":
VTAER S: HTAR 25: PRINT [V
ST 4

FPRINT I¢

VTAE S

FRINT "<eotrlS: JotrlE>COMiotr ] ADNANDOS
CLRSOR"

VTAaE 7

FRINT "<ectrlAxil <ctrlAPODERECHA"
VTAB »
PRINT *
VTAR 11t
VTAE 152
VTAB 15:
GQsUB 44
200 RETURN
202 REM 2 MENLU

208 FPRINT IC#

2046 VTAR HTAE 7: PRINY "."
208 VTAR HTAB 7: FRINT *"-"
210 VTAR HTAR 7: FRINT "M"

N

-’

0

Y
(41

..
~
N

L&

—— . e g g
NN N
DICEP - (X ROacR x MY

i

= W

SetrlAXITCctr1A20 TZRUIERDA"
FRINT "3 3sURE"

FRINT "R RAJA"

FRINT “F FlJA PLINTO"

P Pl Pmis Pt g Pl g g
PR IR O (O Y\

)

b~

Lof pen ®5 o8 a»
o se

212 VTAE | HTABR 4: FRINT "<RETLIRN>"
214 VTAR 13: HTAR S: PRINT "<ESCH"
21é  VTAR 15: HTAR 4: PRINT "“JCTRL>C®
218 VTAER 15: HTAR 13

220 RETURN

or2 0 PRINT "":0e = CHR® (4): FRINT D$: "COFEN
INVERSOEE": PRINT O$; "FOSITION INVERSOS, R": I X%
PRINT Dée:"READ INVERSOS": INFUT IX%4: PRINT
Og; "CLIZE ITNVERZDZ": RETURN

2% OFOR O o= 1 TO 2

2ad HIOLDR= 3 HPLODY FBXY 4+ 2.U4% 4+ 17 PRINT

hwll




158 FOR ) = T 200: NEXT 00
oy I 0 T THEN HOOLOR= Q3 HFLOT FXY% +
Z2.00% ¢ 173 FOR O = 3 T3 2GQ0: NEXT ol
T NEXT O FETUIRN
FRINT Ive: END
W REM <o trl1SCENTRALACC L r LED
240  FPRINT Iv¥%: END
242 TEXT 3 HOME 3 HGR : LIMEM: 245743 ONERK
GOTO 23331A0RS = O
244 FRINT CHR® (&) 3 "BLOAD REDOT": CALL S520;
REM <ctr1S:eENTRADA <ctrlK>HGR
2445 ADREZ = ISR (0O), "HRCG"
4% FOKE 216,00
S50 IF ADRS < = 0 THEN ADRS = ADR:Z + 65535
2%2 C3 3 ADRS - 7431 HIMEM: 33 REM  <octr1S:FROTEG
ER EL SET<ctrilK>
254 [® = CHRS® (&)
%56 PRINT De; "BLOAD MATEMATIC2.SET,A"s(CS:
REM <ctrlsS>CARGAR SEY "sdotr i
253 CH = INT (CS / 254)1CL = CS ~ CH = 254
260 POKE ADRS + 7,CL: POKE ADRS + 3,0CH: CALL
ADRS: REM <ctrlbL>INIT GENERADOR<ctrlK>
262 PRINT CHR® (1&): REM <ctrlsS>HOMELctriK:
254 REM  ctriS>INTRODUCCE “N<ctr K>
256 1A® = CHR® (15) + CHR® (1)1 REM  <otrla:ENIR
ADA<ctr K>
2452 1B® = CHR® (15) + CHRS (2): REM <ctrliS>ENTR
ADA{ctr kD>
70 IC® = CHR® (14): REM <octriS>LIMFIARCctrIK:
72 1E® = UCHR® (S): REM <ctrls>rCALL -3243
{ctriK>
274 IF® = CHR® (15) + CHR® (18): REM <ctir ]SO >NOR
MAL<ctrik>
27465 178 = CHR® (15) + CHR® (20): REM <ctrlSrrAR
ACTERES TRAN3SPA- RENTES<{ctrliK>
278 IVe = CHR® (22): REM FAS<ctrliS>1l DE
VictrlK>
230 IWe = CHRS® (23): REM FAl<ctrlS*D DE

TENEN]
' L]

T

V<ntrliK)

232 158 = CHR® (7)1 REM <ctrliS>BEEF<ctrik>

4 IYS = LCHR® (29): REM <etr1SXRESET v°s
<ctrlk>

2234 GOTO 142

228 PRINT "ERROR EN RLCAD O RRCOOT"

270 PDKE 214,0

22 END

294 FRINT ICe

294 VTAR S: HTAE S: FRINT "MENU"

298 VIAB 7 .

20 PRINT ", FIDE PUNTQO®

202 FPRINT "- TRAZA RELTA"

304 PRINT "N NORMALY

W12




02 PRINT "+ TRAIZA NURMAL"
2 PRINT "= FARALEL A"
312 PRINT "# TRAZA ="

318 PRINT "% REFLEXTIN®

313 PRINT "M MENL

220 PRINT - E£30 REGRETA"

322 PRINT "<FETLIRN> BUORRA"

I FPRINT  COfL 2 FINY

36 VTAR 22: PRINT "FARA CONTILHUAR": FRINT

"ODA UN ESFACTO": VTAR 23%: HIAER ta
SET e
CY% = Az (Ce)

IF 2% = 22 THEN FRINT IC$: REITLIRN
ST 3o
ISR 27q

GasE 17

DEF FN MODCA)Y = INT (A / 157 - INT

(A / 157)) » 157 ¢« ,05) =« SN (A 2 197)

e IGN (A / 1%57)

IF FXZ(O) = PX4(L) AND PYY%(Q) = FYY(1)
THEN VTAER Z0O: PRINT "2": VTAR 2t: SET

Ce: GOUB A2: OTO 340
43 IX4 = FN MODUCEXA0LY - PXACOMNY 1YY = PY%(1)

- PYZ (O

o 0

T

Lod o8 bd a8 g ot 1t
P- 9P A TSN N T (1

-

[
Y
[ )

T34 IF IXY%L = 0 THEN TY% = tsld% = FXA(OY: LUY
= leg 3OTI 362

W45 GOSUR o222

284 IYY IYZ » IX%4:IX% = 1

348 1Y% FN MODCLYY.)
FY% FN MODCPXZ(0) & IYL):PYY,
MODCPYZ(O) - PYY)

Wonon

10
&
a

FN

IS0 PXYL = O

S = PYL WA = LYY

92 B0EUR 202

%4 VTAER 1S

254 HTAER 13

2EE ONETY e

0 CA = AT (08

32 IF C% = 2 THEN FRINT IC$: FPRINT Ivs:

END

Zexd IF C% = 13 THEN GQzUR &2: GOI0O 340
ek IF /4 = 27 THEN  GATO 240

T WF CY% o= 77 THEN  GOSUR 294 GOTO =22
370 IF LY = 45 THEN  GO0sUB 20: GOSUB A00:

ST 0

IF C% 44 THEN  GISUR &:RPXYA (Y = XY

- 3FY4(2) = Y. - 17 HOODLOR= %3 MHELOT

X7, Y7%: PRINT IGe; GOTO =332

a74 GOTO neER

ERA] IF T% = 2 THEN FRINT I0¢: FPRINMT [rv¢:
END

27 IF Cv% = 44 THEN GOTo 272

W
I~
LR}

X
~
(K]

W13




N e

3V

Ry

2
3"

NURE)
L A

36
397
39
3y

400

401
550

552

554

&£00

IF C% = 27 THEN GOTO 2323

IF C%4 = 1= THEN GOSUR 70: GOSUR &2
GOTO 333

IF T/ = 7' THEN GOSUR 294: GOIUR &00:
ST 375

GET Ce:C% = AL (Ce): GOTO 375
GOSLUB 550

IF C% = 7 THEN GOSUR 2%4: GOTO 382
IF C% = 3 THEN FPRINT [IC¢: PRINT 1Y$:
END

IF C% 27 THEN GOTO 338

IF C7% = 12 THEN O0OSUB 70: GOSLIE &2
SOTD 333

IF CZ4 = 4c THEN GOSUE &50: GOTO 379

IF C4 = 72 THEN PRINT IC$: VTAB %1 HTAB
4: PRINT "ESPERA UN": VTAB 11l: HTAB 5:

PRINT "MOMENYQ": GOSUUB 7003 G50TO 395

IF C%4 = 43 THEN N% = 1: GOSUB 700: GOTO
395

IF C% = 61 THEN GOSUB 800: GOTQ 39%

IF CZ4 = 35 THEN GOsSUB 350: GOTO 393

IF C4 = 37 THEN RAX = 1: FPRINT IC¢: VTAR
9: HTAB 4: PRINT "ESPERA UN": VTAB (1:

HTAE S: PRINT "MOMENTO": GOSUE 700: GOTO
395 e

GET Ce:C% = ASC (C$): GOTO 383

PRINT ICe: VTAB S: HTAB S: PRINT “<ESCH":
VTAE 7: HTAR 4: PRINT "<RETURN>'": VTAE

1 HTAB 4: "RINT "<CTRL>C"; VTAB 1t1: HTAB
7: PRINT b

VTAB 13: HTAB 7: GET C#:C% = ASC (Cs$)

IF C% = 27 THEN O©GOTO 338

IF C% = 77 THEN GOSUB 294: GQTO 399
IF C% = 13 FHEN GOSUB 70r GOSUB 82:

GOTD 338

IF CZ = 3 THEN PRINT IC®: PRINT lYs:
END

GOTD 394 )

PRINT ICe: VYTAB 5: HTAB 7: PRINT ".'":
VTAB &1 HTALD 7: PRINT "+": VTAB 7: HTAB
7: PRINT "N": VTAB 8: HTAB 7: PRINT "#":
VTAB 9: HTAR 7: PRINT "="i1 VTAB 10: HTALE
7: PRINT "%"

VTABR 11: HTAR S: PRINT "<ESC>": VTAR

12: HTAB 4: PRINT "<RETURN>": VTAB 13:
HTAR 4: PRINT "<CTRL>C": VYTAR 14: HTAR
7: FPRINT "M"

VTAE 13: HTAE 7: GET C$:0% = ASC (C$):
RETURN

PRINT ICs: VTAB S5: HTAB 7: PRINT ".'":
VTAR 7: HTAE S: PRINT "<ESC>": VTABR 9:
HTAR 4: FRINT "<RETURN>": VTAR 11: HTAR

W1y




S

4: FRINT " . CTRL.LC": VTAR 1Z: HTAR 7: PRINT

17 M "

202 VTAR 1%: HTAR 7: GET Ce:C% = AZD (L¢):
RETLIRN

%0 REM

LACRRORS GOSUR -~

FXZ(3) = X% - Z1PY%(

HCOLOR= =

HPLOT X%, Y%: FRINT IG$

GHEQ IF PXY(2) = FX%(3) AND PY%(2) = PY%(3)
THEN VTAE 20: PRINT "¥": VTAR 21: GET
C8: GOTO &S0

AEl IXY% = FN MOD(FXZ(Z) - PXZ(ZIV 1Y% = PY%(3)
- PYZ(2)

£ IF IX% = O THEN TT% = 1:1V% = FX%(2)a IVY

= 1: GOTD 487

¥ GOSUR 22D

G664 1YZ = 1Y% » IX%Z:IXZ = 1:1¥% = FN MOD(IY%)

S FYZ = FN MOD(PX%(Z) » IYZ):PY% = FN
MODHCRYZ(2) - PYZV:PX4 = O

L4646 VY% = PY%:IVL = 1YY

£87 FX% = O: PRINT lis: VTAB 9: HTAE 4: PRINT
"ESPERA UIN": VTAB 11: HTAB S: PRINT “MOMENTG":
FOR F = 0 TO 15¢& "

463 IF T% = | AND TTZ = | THEN T% = O:TT%
= 0: GOTO &74

4% 1F TT% = 1 THEN PX% = PX% + 1:U% = UY%
+ IUZ%:U% = FN MODUU%): IF PX% = VY% THEN
GITQ &&0

470 IF T% = | THEN PXY% = FXZ + 1:V% = V%
+ IV%:V%Z = FN MOD(VZ): IF PX% = UY% THEN
U% = V%:T% = 0:TT% = O: GOUTO &80

71 IF T% = { OR TT% = 1| THEN ©530OTO &73

273 FXY% = FX% + 11U% = U% + IU%:V% = V% +
IVZ:U% = FN MODCUZ)sVY% = FN MOD(VZ):
IF UZ = V% THEN GOTO &80

473 NEXT F

&74 FRINT IC$: VTAE 7: HTAE 7: PRINT "<ctrils=

CotrIN>": PRINT IG#: SET As$: RETURN

[
"
<
N
1
<

LI S |
PO R S

oG

30 IF R4 = 1 THEN R%Z = 0: GOTO &22

31 GOSLBR 225: GOTD 499

32 OXA = PXY% = PXZ(2)

A4 FXY% = FN MODCPXY + DX%)

3% IF TT4 = 1 THEN WY = FN MODPY%(o) -

(FY4(2)Y — PYZLO)))
WY = LY+ DXV o= IV UL = FN MODUY)
GOSUB 225

N NYC
" 00

o i .
()

’ RETLIRN
IF T%Z = 1 THEN IVY = 0:VZ4 = PY4(2): GOTQ
714

701 IF IW4 = O THEN TT7Z = 1:11V% = V% =
FXA(2Y: GOTD 714

w1y




702
704
70E

708
714
715

716
718

713

720

OO

K02
04
Q04
0l
310
250

3352

1300
1501
1502
1504
13506
15082
1510
1512
1514
2000
2001

200
2004
2004
20083
2009

2010
2012

IX% = 1%: GOSUB 222
IX72 = FN MODC -~ IX%)
Y% = FN MOD(FX%AT2Y = [XYY:FYZ = FN

MOLDCPYZ(2) - PYL):PXYL = O
V% = PY%L:IV. = IX7
IF NZ = 1 THEN SOTD 713
FRINT IC6: VTAB 9: HTAR &4: FRINT "EZFERA
LIN": VTAB 11t HTAB S: FRINTU "MOMENTO"S
GOSUB &47
RETLIRN
IF 1% = O THEN TY%
= 03 SOTO 719
IF N/Z% =1 AND T%4 = 1| THEN FX% = 0:FPY%
= PYZC2)2 IYA = O:T% = 0: $O3UB =20:T% =
1: GOTO 7185
N%Z = O:PX% = 0:1Y/ = IVY%: GOSUR RO: GOTO
719
IF T4 =1 THEN PX% = PX%(2):DX%4 = PY%(Y)
= PYZC0) L% = PYV(Q) ¢ DX%:U% = FN MODOILYsTY,
= Q0: GOTO 808
DX% PX%(L1) —~ PX%(O)
(28 ¥ FN MOD(PX%(2) + DX%)
W% = PY%(2) ¢ DX% = [U%:0% = FN MODCU%L)
GOSILIB 225
RETILIRN
IF T2 =1 THEN FOR F = 1546 TO O STEF
- 1: HPLAOT PX%(2) + 3,F + 17: NEXT F:
RETURN
PYZ = FN MOD(PXA(Z) » TUZL)I:RYL = FN
MOD(PY%(Z2) - PYAL):FPX% = Os1YY% = lLi%: 1510235008
80: RETURN
De = CHRE® (4)
AS = "INVERSOS"
PRINTY D&; "OPEN ":AS
PRINT D®; "READ ":AS
FOR F = 0 TO 154
INFUT E®
NEXT F
FPRINT D®:; "CLOSE ": A
END
D8 = CHR® (4)
DEF FN MOD(A) = AB3S ( INT ((A / 157
- INT (A /7 197)) = 157 + 0.05%) » SGN
(A /7 157))
A® = "INVERSOS"
PRINT D¢; "OFEN ":AS
PRINT D$: "WRITE ":;:A®
PRINT ©
PRINT D¢: "AFPEND Y:A®$: PRINT D$: "WRITE
ll,A‘
FOR F = { TO 1S4
FOR IV = O TO 154

#

1: GOSUB =2%0:T%

[t

W16




~e

(]

e
w
-

‘14 F

i}

2015

Y0
e

S 74

= F o 14

IF FN MUDICE)Y =
NEXT [V
NEXYT F
FRINT D& L
FE TLIRH

I THEN

II;A‘
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OPERACIONES CON NUMEROS COMPLEJOS




FOVE 252,0: IF  PEEK (24%70) . S & THEN
GaTag 70: REM =1 YA CARGOD EL GENERADOR
VA A LA SIGUIENTE INSTRUCCION

1 GesuR 3 GOT0 S0 REM RETOMA LAS VARIRLES

DE CONTROL FPARA UUZAR EL. GENERADOR, VA

A IMFRIMIR EL CUADORD DE LA FREGLINTA

& A% = NS1Y%Z = 1: REM SUBRUTINA LOE IMFRE=ZION
DE MENUS

IOFOR X o= 2 T 3V

4 VTAB Y%: HTAB X

S FRINT "e";

45  NEXT

7 IF Y% = 1 THEN Y% = #~:; GOTO =

3 X% =2

¥ FOR Y = 2 TO 5
10 VTAB Y: HTAE XY
11 FPRINT "»"

12 NEXT
12 IF X% = 2 THEN X% = 2%: GOTO %
14 VTAB 3

15 HTAB (346 - LEN (M1$)) / 2 + &

16 PRINT Mis

17 VTAEB 4

12 HTAB (36 - LEN (M2#)) / 2 ¢+ 2

1% PRINT Mis

20 FOR NE = 1 TO NE%

21 VTAER 3 + (NE - 1) = 2

2 HTAR 7

28 FRINT NE; " ":NES(NE)

27 NEXT

23 VTAB 23: HTAB |

2% PRINT “ OPRIMIR EL NUMERQ DE QFCION DESEADA":

30 VTAB 23: HTAB 33: REM PIDE UNA OFCION

21 GET Es: IF ASC (E$) 7 4% OR AIL (E$)
> 43 + NEZ THEN PRINT 1i53¢;: G0OTO 20

T2 E4X = VAL (E$): VTAER 22: FRINT " "

23 IF EY% = NEZ AND PEEK (252) = 1 THEN 1000:
REM REGRESA A LA PREGUNTA

24 IF N$¢ = “"A" AND EZ = NE% - 1 THEN FPOKE
«457&,0: FR®# 6

3% IF N$ < > "A" AND E% = NEZ - {1 THEN N$
= LEFT® (NS, LEN (N$) - 1): [F MNe& = "AM
THEN SOSUE 1050 13070 2

24 IF EZ < NEZ — 1 THEN N$® = N¢ + E$¢

27 GOSUR 100003 VTAR 22 HTARB 1: FRINT W
<otrlAXt": ONERR GROTO 41

33 PRINT “<otrl1D>"; "EXED: ":N$

29 END

40 PRINT "<ctrlD>";"CLOZE": FRINT "“octelA=0Ys;

SISUE vz GOSUE 10100 FRINT IY$; [Ud:

FOEE 14,0 GOTO 2000
VTAR 23: FRINT "-ctrlA=0"; IY$: [E$: YOPIL TN




NO DISHONIBLE EMN DISCOU" s o

42 FOR F = | [0 2000 NEXT

4z FLOFE 214,10

44 N$ = A

4%, COT0 I3

45  END

47 REM IMFRIME EL CUADRD OLE FRECSENTA EL
FPROBLEMA

S0 FRINT ICe

S 2SR 1000

B2 NS = YA": At = "AY

54 KT

v REM ctrl*FRIMERA FARTE<ctrl.d.

SUBRUITINA GUE CARGA EL GENERADOR DE CARACTERES
EN HOR (GRAFICAT DE ALTA RESOLUCION) <otrlJy
Lotr Lo

70 TEXT 3 HOME : MOR : LOMEM: 2457&: ONERR
GOTD 114:ADRS = O

72 PRINT CHR$ (4);"BLOAD REOOT": CALL S20:
REM BRINS IN RLOAD

74 ADRS = USR (0), "HRCS"

74 POKE 216,0: REM TURN OFF ON ERR

72 IF ADRS < = 0 THEN ADRS = ADRT + £55%i:
REM MAKE ADRS POSITIVE

20 CS = ADRS -~ 74748: HIMEM: C5: REM

24  PRINT "<dotrlD>": "BLOAD MATEMATICZ.SET, A"; 03
€4 CH =  INT (C3 / 284&):CL = 03 -~ CH ® 256

X FOKE ADRS ¢ 7,CL: FOKE ADRS ¢ =&,CH: CALL

ADRZI + 2 REM  INIT HREG

P00 PRINT CHRS (1&): REM HOME

1 POKE 24%574,2: GOTO |

P2 REM <ctrldi3EGUNDA PARTE<ctrlJ:
SUBRITINA QUE PONE A DISFOSICION DEL USUARID
I.A3 VARIABLES DE CONTROL DE ACIZESO AL
GENERANDUODR DE CARACTERES<ctrlav<otrld

“4 1A% = CHR$ (1S) + UCHRS (1): REM ENTRADA

1
& IB® = CHR$ (135) + CHR$ (2): REM ENTRADA
2

)]

EA- A CHR$ (1&): REM  LIMFIA LA FANTALLA
100 IE$ = CHRS$ (3): REM RBUORRA A LA DERECHA
EN EL RENGLON
102 IfF$ = CHR$ (15) + CHR$® (1:): REM  NORMAL |
104 IT$ = CHRS (15) + CHRS$ (20): REM CARACTERES
TRANZFPARENTES
{05 158 = CHR® (7): REM REEP
10z IVe = CHR$ (22): REM FI.0A EL ANGULD
SUPERIDR I2QUIERDD DE LA VENT..HA
102 IW$ = CHR® (23): REM  FIJdAa EL ANGULID
INFERIDR DERECHC DE LA VENTAMNA
D IYe = CHR$ (25): REM GQUITA LA VENTANA
2 RETLIRN

-,

i1
1




114

t e
O
e -:/-;J
14300
$ 001
OOz

104
1 Q0A
1007

140
1010
10tz

1014
1014

1O1&
LOZ0
L Q22

LO24

1 Q26
128
L OR0
1032

104
1038

1033

1 Q40
1041

1042

1042
1044

1Q45
1046
1047
1043
10QO4%

1050
1051
1052
153

FRINT
FokE
ENI
REM

VTAE

COMPLE DS

VTAL
VTAB
VTAE

Totrllxl

VTAB
VTAL
VTAE

YERROR

@la, 0

i

i:

4:

[
e

q:

4
S:

4:

(R}

EN RLOAD O

CUADRC [E ENTRADA
FRINT
SHEE (=

+

HTAR =

FRINT

HTALE 73
FRINT
HTAER

FRINT ™
"eotrlA
10z PRINT

‘etrlkEr‘otrlANoOn

HTAR
FRINT
HTAL

24: FRINT
"lotrlArt
27: FRINT

otrll>IdctrlAzOcctr k. "

VTAR
VTAR

7
100

cotrlK>)

VTAL
VTAB
VTAR
VTAR
le
VTAR
VTAB
VTARB
VTAB
Z“
VTAB
VTAB

11:
10:
t1:
13:

i4:
13:
14:
17:

1&:
16:

cotrlAXQ"

VTAEB
zll

VTAR

VTAB

21

DTre
e b W

20:

<ctrlA>O"

SFPEED= 2

"RESP"
VTAR
VTAB
(1%
IF 1
IF 1

FOR P

e e *f

HTAR 7: PRINT

HTAB 1&: FPRINT
ZN

HTAE 21: PRINT
HTAB 23: PRINT

FRINT "<ctrlA>
HTAB 1&: FRINT

HTAR 21: PRINY

HTAB 22: PRINT
PRINT "<ctrlAZ

HTAE 16: FRINT
HTAR Z1: FRINT
HTAB 2Z1: PRINT

HTAR 1&: PRINT

HTAR 2 FRINT

FRINT

i
1:

INEY

IF

Hoh,
.

FEE}
= SOTC
HTAR §:

HTABR 21:

k7
FRINT
GET

7% THEN N$ =
> 83 THEN
1 TO 3000:

1530
NEXT

FOKE 253, 1

REM VARIARLES

= MENUS
"NUMERCS COMPLE O
TONC, P

Mid
Mz
NE$ (1)
NE$ (2)

#

i

DONDE SE

PDEV INTCIONY
MEORMA POLARY

YDADIDE,

(25%)

RlEaTy

Lz MUME R
AN

L7 otrlA-On

"= -1 0 Tetrla

llZIl:
2octrlATOY
3 2actela |

"o JE
ENCLENTRA:
"o trlAFOCotr 1LY A

"CotrlAGtldetr1ARO"
II+ ZH;

cetrlAC L2ty L ARGD
"CotrlloBleotrit )

YSotrlAstl ooty 1ANOT
NZII;

127 ctriAXO"
"Vetr U e tr 1K)
"LotrlAXILNCtr 1A
"sotrlAX1YS
Y<otrlloD<otr LES)

"AoetrlARLI2<0t e 1AR0Y
"TotrlAXIL/S
THEN N%

"INFORMACTONT (S/NO "

I$: 1174 = AL
"RETSFEY GOTO 27

T3 104z

CARGAN LTS DIFERENTE



1 0%
{1055
{ OS5

LO57

2000
20032
2004
2008
2008
2010
a0t
2014
201 A
2018
2000
NI

{ QOOO
1QQOZ
100072
10004
10005
10004
1 GOoe

10100
10102
10104
10104
{01 0=

NE$ ¢ =y = "_OpIGALIDY
NE$®(IY = "UALDOR ARSI ILITO
NE® (S = “OFLERACTONE S
NEB (Y = P FIN"

NE®C/Y - "FIM DE CONZLLT A

NEZ = 7
SEEE D 2R
FRIMT L%
RETLIKN
REM DE LAZ LINEAS 2000 A LA 2929, INSERTA
(RECLIFERADD DEL DISCOY LA PARTE DEL PROGRAMA
CORRESEFONDITENTE A LA RAMA DEL ARROL. ZEGLN
LA CLAVE DEL ARCHIVII EN LA MEMIRIA
Mi& = "OFERACIINESY
Ma® = "IZON NUMERDS COMPLE.DES"
NEZ = 7
NE$ (1)
NES ()
NES$ (=)
NE®(4)
NE$ (D)
NES (&)
NE$ (7))
GOt 2
REM GUJARDIA EN LA MEMORIA  LAZ CULAVES
DE L3 ARCHIVOE
N% = LEN (N%$)
FOR N = { T N%
FOFE 7635 + N, ASC ¢ MIDS (N&, M, 1))
NEXT
FOFE 765, NY
RETIIRN
REM  BUSCA EN LA MEMORIA LAS CLAVES
LE L2 ARCHIVOS
N7 = PFEEK (7&4Z)Y:N$ = ¢
FOR N = { TO N%
N = N$% + CHRE ( FPEEK (748 + NY)
MEXT
RETLIRN

ILIMAY

PRODCTE"

"DIFERENIZIA"

“COCIENTE "

"EXTRACCION DE RATCES®
"REGRESO AL MENLI ANTERIOR"
"FIN DE CONSULTA"

Bowod o nou







SO00 MI$ = “"OFERACTIONES®Y

20032 Mz = "CZON NUMERIDS COMPLE. D

2O04 NEY = 7

2004 NES$(1) = “SILIMA®

SO0 NE‘(,'Z_‘) UERRIDDLC TGy

2010 NES$S(2) "DIFERENCIAY

2012 NE$(4) YOO IENTE Y

2014 NES(S) "EXTRAZCION DE RATLIZES"
2014 NES$(S) "REGRESD AL MENU AMTERIOR
2013 NES(7) "FIN DE CONSIILTA"

i

(LI O I I T £




catalog:

ALl
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1]

2000 PRINY [L4: SFEED=
D3 FRINT "dMA DE 1M R S,

2002 YTALR 1: HTAR =
COMEL B sy

2004 FOR FP = { T {000 NEX!

QOUb' VMTAL 2 HTAR S PRINT " ctels FrARA Dos
MUMERDS COMPLE IS 2oty TR

Fao VTAR S HTAE 14: FRINT "2,

2009 VTAL 0 PRINT "<ctrlActit otrlAa ov

SO0 VTAER S: HTAR 17: FRIMT "= £

2012 VTAE 4: PRIMNT "<otriA 1L otrlA Ov

JOLE VTAL S HTAR 22: PRINT '+ Y

2014 VTAE 4 FRINT " lotrlA 1l otrla. o

201%  VTAR S HTAE 26&: PRINT "-ctrlA-1 -t ibs]
-aetrlk

SetrlAXDY
2048 VTAR 3: HTAR 14: FPRINT "2v;
2017 VTAR %1 FRINT Y ctrlAX12ictrlA on
2015 VTALR @ HTAR 17: PRINT "= X';
2020 VYTAR 2: FRINT "<otrlAs12<ctr1ALO"
<OFl VTAR 3: HTAR 2Z2: FRINT "+ Y';
2022 VTAR 7: FPRINT " otrlAs1o<otr 1A-0°
<025 VTAER 3: HTAE 24: FRINY “<otrlAst ctrell -1

ctrlAQdety Lk

2084 FOR P = | TO 1000; NEXT

2025 VTAE 10: HTAR 2: PRINT “<otrl2 SE DEFINE:
AL L

2024 VTAR 12: HTAR S: PRINY 7'

2027 VTAE 12 FRINT "<otrlA>it ctrlaon

2022 VTAR 12y HTAR &: FPRINT "+ 2°v

202%  YTAE 13: HTAE 11: PRINT “eotrlA-12 ctrlAao!

2030 VTAR 107 HTAE 13: PRINT "="

HO32 FOR F = 1 T 1O00s MNEXT

203 SHErDe 295 UTAER S: HTAR 19 PRINT *
sotrllsXretrINEY: UTAR & HTAR 20: PRINT
“lotrlliiotrlAZii<etrlAYO ot INGY

2034 FOR P o= 1 T 1S00: NEXT

2035 VTAR 12 MTAR 14: FRINT 'x¢

2036 VTAR 12 HTAR 17: PRINT “<otrlAslivetrlAa o

2027 FOR P = | TD 1500: NEXT

2032 VTAR S: HTAB 19: PRINT "X": VUTAE &
HTAER 20: FRINT "<etrlA-ti-ctyrlAa:Qv

2037 FOR P o= | T 2000 NEXT

2040 VTAR S: HTAR 19: PRINT "<ctrllsX<otrlN>t:
VTAER 2 HTAR 20: PRINT “<otril . YotrlAx12
SetrlALOZotr TN

2041 FOR F = { T {500 NEXT

2042 VTALR 12: HTAR 21 FRINT x"

2043 VTAE 13t HTAB 22t PRINT " otrlA 12 ctyrlAa-u!

2044 Folk b= 1 TO 1500 NEXT

2045 VTAER = HTAB 1%: FRINT “X": VTAE ¥:
HTAL 20 PRINT " ctrlAX1Z2<oterlA: FOR

, Fo= 1 T 1500 NEXT
S04 TREFIE O WTALR 12 HIAR 1% FRINT +y

o4
<
)
2

by




2047
2042

2047
2050

<051
2052

2053
<054

2055
2056

2037
2058

2059

2060
2061

2062
2043

2044
2065
2066
2067

2048
2069
2070
2071

2072

2073

2074
2075

2078
2077

VTAB 12: HTAB 15: PRINT “(": VUTAEG 12:
HTAE 23: PRINT ")*

FOR P = 1 TO 2000: NEXT

SFEED= 255: VTAE S: HTAR 24: PRINT
CetrllsY<etriINs": VTAR &: HMTAE 25: FRINT
"{etrll <etrlA>I14otr1A=0Sctr INDY

FOR P = 1| TO 1S00: NEXT

VTAE 12: HTAB 28; PRINT "Y": VTAB 13:
HTAB 29: PRINT "<ctrlA>11<:trlA>0"

FOR P = { TO 1500: NEXT

VTAB S: HTAB 24: PRINT "Y": UTAB &:

HTAB 25: PRINT "<ctrlAXti<otrlA>0"

FOR P = 1 TO 2000: NEXT

VTAB 8: HTAE 24: PRINT "<etrlI>Y<ctriINs>";
VTAB 9: HTAB 2%5: PRINT "<ctrllId><ctrlAricz
<ctrlA>0<ctrIND*

FOR P = 1 TO 1500: NEXT

VTAB 12: HTAB 33: FRINT “Y": VTAB 13:
HTAB 34: PRINT "<aotrlA>12<ctrlA>0"

FOR P = 1 TO 1500: NEXT

VTAB 8: HTAB 24: PRINT "Y"; VTAB 9
HTAB 25: PRINT "<ctrlA>12<ctr1A>0"

SPEED= O; VTAB 121 HTAB 31: PRINT "+":
VTAB 12: HTAB 27: PRINT "(": VTAB 12:
HTAB 353 PRINT *")*

FOR P = 1 TO SO0: NEXT

VTAB 12: HTAB 25: PRINT "+": VTAB 12
HTAB 36&: PRINT “<ctrlAdi<ctriL>I<otriKkD
<etrlA>or

FOR P = 1 TO 2500: NEXT

VTAB 14: HTAB 2: PRINT “"<ctrlSSEJEMPLOS:
{etrik>"

VTAB 161 HTAB 3: PRINT "2

VTAB 171 HTAB 4: PRINT "<ctrlA>1i<ctrlA>0"

VTAB 161 HTAB 6: PRINT "= 4 + &"

VTAB 18631 HTAB 14: PRINT "<ctrlAd1<ectrilL>]
<ctriK><etrlA>o"

VTAB 193 HTAB 3: PRINT "2

VTAB 2031 HTAB #: PRINT “"<ctrlA>12<ctrlA>0"

VTAB 191 HTAB 6: PRINT "= -1 + 2"

VTAB 19: HTAB 14: PRINT "<ctrlAdi<ctril>I
ctriK><ctrlA>0"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT : VTAB 22: HTAB
31 PRINT “ZI"3 VTAB 23: HTAB 4: PRINT *
{etrlA>tticetrlA> O

VTYAB 221 HTAB é: PRINT "+ Z": VYTAB 2%
HTAB 9: PRINT "<ctrlA>12<ctrlAs0"

VTAB 22: HTAB 11: PRINT "= 3 + @¢

VTAB 22: HTAB 18: PRINT “"<ctrlA>i<ectril>I
<etrlK><etrlAd0" °

FOR P = | TO 2000: NEXT

VTAB 1&4: HTAB 27: PRINT 2"

WaB




207
2077

2020

EIRECH
a0
PR

2024

20N

2028
2037
2O
203
200

2091
2092
PP RYAR

2075

VTAE 17: HTAER 23: FPRINT
VTAER 14: HTADR 20: FRINT
VTAER 1&: HTAR 33: FPRINT
“otrik s ctrla o

VTAE 19: HTAER 27: FPRINT
VTAB 20: HTAR 3: PRINT
VTAER 17: HTAER 20: PRINT
VTAE 1'%: HTAR 38: PRINT
etrlE>detriAason

FOR P = 1 TO 1000 NEXT
27y FPRINT "z

VTAR 23: HTAR 23: PRINT
VTAB 22: HTAE 20: PRINT
VTAR 23: HTAER 3%: PRINT
VTAB 22: HTAB 35: FRINT
VTAER 22: HTAE 33: FRINT
cetrik><Leotriaxor

J

"etlr AT letr TASOY
Y AL

ot AN e tedl ]

nzn
"CetrlAFIZYI0tr 1A ON

ot

YotriAsl otell ]
v VTAR 22: HTAR

etr 1AL retr AN O
ll+ ZII
"Jetr A1 Zdete 1A Q"

"<otrlAYLiotell»]

SPEED= 25%5: VTAER 2%: HTAR 33: GE1 Ie

PRINT 1C#
N$ = “AS"
GOTO 27
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2000
2001

2O

PAUATEI
SNIRIRT
IR
RURINTN
pANTR N
200

2005

At
J011
SOy
201z
2014
2015

2O A

207

2013

a0
2020
202
2022
2023
20249
2029

FOIE

2027

20

20D
2030
205
2013
2033
2034
20ra%
2034
2027
203
2OEv
2040
204 )

2042

20143

C

[ L O RN BN

FRIND 10 6 SPEREDST
VTALR 1: HTAR
(T O O SN T

VT Al

Z: HIAL =
COMPEE R
YL

VAl S L
HTAR 1
1

VTAL
ViAar S
VTAL
VT AL s
VThAL
VTAE %0

HTAL
MTALE 20
HIAaL 22
HTAER 2%
HTAL -

otelkT otrla O
VIAL o HTAL 1 4:
VIak »: MHTAE 1S:
VTalk S HUAR 17
VTAL = HTARB 20:

V1AL
VTAR

HIAL 22:
HTAR 253

A

g 0
. ae s

VTAL HTAL 2t
Sty b ctrlAaOn

»,

ImtrINrLctrlAs

otrlb

r. -

100

F Oy
VTAE

1 T
HTAR 23

VWTAR
VTALE

: HTAR
HTAR
VT AL : HTAR
VTAL 1 HTAR <
VTAR o HYAR Ve
ERPEEL= T

VTAL HTAL
VTAIR .3 HTAE

LN O]
tat [0

-

L1

’

it ?

Tt

1:
!
1z
1
1
S FOR F
IR

PN H

EL

ctlrlAS O ot NS

VTAR
VTAL

HTAR
HTAR

1=

=
s S0

otr lATO Tty INT Y
1500

Fofy o=
VTALR 12
VThAR L2

LTa
HTAR
HTALR

10
11

VTAE 1.2: HTAR L2
VTAE 13 HTAR 13

FOR F
VTAL %
VTAE o
VTAL
VTAE HIAR
FOR EF = | T
VTAE S: HTAR
VTAR HTAE

1T
HY AR
HTAE
HYAR

it

19

200
D 19;
ES 20
24
25
"} L1
i4:

e
A

-

VTAR =
VTAE

HT AR
HTAL

e

e R

1000

1500

2900

)

RINT

FINY
wtr 1
Fro I
FRINT
FRINT
FrINT
FRINI
FRINT
RN

FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT

NEXT
FRINT

FRINT
FRIMT
FRINT
FRINT
FRINT
= 1
FRINT
FRINT

FRINT
FRINT

NEXT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT

NEXT
FRINT
PRINT
FRINT
FRINT
NE X
FRINT
FPRINT

FRINT
PRINT

RIS

et i Y

T

LRSI O (W e | B S

et VAR T

DR WA W S8
We oo g
st A
+ oyt
otrlA
aze A

11

N TR RN
11 oclrla On
1Tt stela o
te e

TatrlAattITotrylAa o
XI: x;'
TootrlAL L2 e trlANGY
lb* Yl\

"retrlA
"ot lA

ebr Ao

[
footell ]

"ot lm 3E DEF INE:
(2] 'f [l
T 1A
" z i
"ootrlas

o, ax

P otrlda ot

12<nbrla O
1 OO0

tootrld
"oty

MNEXT
LN AR
chrlattl

u\'-"r,

T X ot INY
"eotrl

I
I-ootrlAarls

szl

"otv A 1L ctelA 0
" x "
"ootrlA dotelaoon

" X i

Tostr 1AL otrlANO
A1 x (R

oot LA
T
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2044
204%
2046
2047
2048
<0A9
20350
2051
2052
2053
2054
2085

20354
2057
2058

20359
2060

2061
2062
2063
2064
2065
2066
2067
2068
2069
2070
2071
2072
2073

2074
2079

2074
2077
2078
2079
2080
2081
2082
2083
2084
2085
2086
2087

<ctrlA>QcctriIND?
FOR P = 1 TO 1500
VTAR 12: HTAR 17:
VTAB 13: HTAB 1
VTAER 12: HTAB 19: PRINT
VTAB 13: HTAB 20: FRINT
FOR P = 1 TO 1500: NEXT
VTAB S: HTAB 24: FRINT
VTAB 6: HTAB 25: PRINT
VTAB 8: HTAB 24: PRINT
VTAB 9: HTAR 25: PRINT
FOR P = 1 TO 1000: NEXT
SPEED= 0: VTAB 12: HTAB
VTAB 121 HTAB 9: PRINT ¢
21: PRINT ")
SPEED= 255
VTAB 5: HTAB 1(9:
VTAB 61 HTAB 20:
SctriN>{ctrlA>0"
VTAB 81 HTAB 24:
VTAB 91 HTAB 25:
{ctrlA>0dCctring”
FOR P = 1 TO 1500:
VTAB 12: HTAB 2é:
VTAB 13: HTAB 27:
VTAB 12: HTAB 28:
VTAB 13: HTAB 2%: PFPRINT
FOR P = 1 TO 1500: NEXT
VTAB 51 HTAB 19: PRINT
VTAB 61 HTAB 20: PRINT
VTAB 8: HTAB 24: PRINT
VTAB 91 HTAB 25: PRINT
FOR P = | TQO 20003 NEXT
VTAB 81 HTAB 19: PRINT
VTAB 91 HTAB 20: PRINT
<EtrnlAYO<CctrIND®
VTAB 5: HTAB 24:
VTAP 61. HTAB 2%
<etrIASOCotrINDY
FOR P = { TO 15001
VTAB 12: HTAB 33:
VTAB 13: HTAB 34:
VTAB 12: HTAB 35:
VTAB 13: HMTAB 34&: PRINT
FOR P 1 TO (500: NEXT
VTAB 81 HTAB 19: PRINT
VTAB 9: HTAB 20: PRINT
VTAB S1 HTAB 24: PRINT
VTAB é: HTAB 25: PRINT
FOR P {1 TO 2000: NEXT
SPEED= 0: VTAR 121 HTAB
VTAB 12: HTIABR 25: FPRINT

NEXT
FRINT
PRINT

g

PRINY
PRINT

PRINT
PRINT

NEXT
PRINT
PRINT
PRINT

PRINT
PRINT

NEXT
PRINT
PRINT
PRINT

==

ny
"JotrlAXitdetrlATO"
LS
"doctrlAC12<atr1AZO"

IIYII
"<etrlArtt<etriazon
nYu
"detrlAx1zdctriaxon

15:
("s

PRINT *
VTAE 13

HTAR

"etrlId>X<otrING®
"etrll: etrliaztd

"CoetrlI>Y<aotr INYY
"<oetrlId<dctria>tiz

lell
"(otrlA>il<ectrlATOn
HYN
"Cotrl1AYI2actr1AROY

Xl'
<ctrlaritdctria>ar
YI|
<CtrlAa>i2<ctriAZO"

CetrlIoX<otrIN>"
Cotrlis><atriADL2
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FRINT "4":
VTAB 13
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HTAL 27 FIRINT v

FOR F o= 1 T 195003 NEXT

VTAR 12 HTAR Z2: PRINT 4" YTAL |2
HTAB 23: PRINT "cocte A Lote L D20t e 1
“otrlA:O"

FOR F = 1 TD 2000 NEXT

VTAE 14: HTAR 1&: FRINT "coctrlS E iEMPLOS
etrlKs”

VTAE 16: HTAB 3: PRINT "2V

VTAB 17: HTAB 4: PRINT "<ctirliAa>titictrliA-o"
VTAE 14: HTAR &: PRINT "= 2 - 3"

VTAB 14 HTAB (41 PRINT SAdctrla>l ctrib: ]
Sctrlks>lctrlA>Q"

VTAB 17; HTAR 2: PRINT »2Z*

VTAR 20: HTAE 4: PRINT “"<ctrlA>t1Z ctrl1ADO"
VTAB 1%: HTAB &: PRINT "= -2

VTAE 17: HTAD 13: FRINT "<ctrlA>ti<ctriLD>l
CctrlK><ctrliAar>on

FOR P = | TO 1000: NEXT

VTAB 22: HTAR Z: FRINT »2"

VTAE 23: HTAB 4: FRINT "<ctrlA>tt ctrilA>Q"
VTAB 22: HTAB S: PRINT "2

VTAB 22: HTADB 6: PRINT "<ctrlA>D1ZoctrlADO"
VTAB 2Z: HTABR 7: PRINT "= -1 + §"

VTAB 22: HTAB 1S: FRINT "““ectriAdi octriisl
<otrlKs<ctrlAxQ"

FOR P = | TO 2000: NEXT

VTAB 1&: HMTAB 24: PRINT "2

VTAE 17: HTAE 25: FRINT "<ctrlA>1i<ctrlAO"
VTAB 16: HTAB 27: FRINT "= -4°¢

VTAE 16: HTABR 31: FRINT "<ctrlA>iF<ctriL>l
etrlk><ctriAcQ"

VTAB 19: HTYAB @4: PRINT "2°¢

VTAB 201 HTAB 25: PRINT "<ctrlA>12lctrlA>O"
VTABR 19: HTAB 27: PRINT "= -& -

VTAB 17: HTAB 34: PRINT "<ctrlAdi ctrit>1
<ctrlE><lctrlA>O”

FOR P = 1§ TO 1500: NEXT

VTAE 22: HTAB 24: FRINT 2"

VTAB 23: HTAR 29: FRINT "dctirlAd>ilictrlaro”
VTAB 2:Z: HTAB 24&: PRINT "z

VTAB 23: HTAB 27: PRINT "<ctrlA>12:ictrlaAa>O"
VTAE 22: HTAR 2%: PRINT "= -4"

VTAB Z2: HTAB 33: PRINT "<dctrlA>iF{ctrlA>Q"
VTAE Z2: HTAB 35: PRINT “+ 24°©

VTAB 22: HTAB 3%9: PRINT "<{xtrlAZiF<ctrilAasl
cetrlldldetrikKs<ctrlAzQO"”

VTAB 23: HTAB 40: DET Is

SPEED= 25%

FRINT (%
N$ = "AL"
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2000 VIEAE e WHIAE a4y e inf ve T A TIRAR
LA Ral’ te Lt N

S002 0 VTAERE 3 MTALR -8 PRINT chrdA UL et
ottt wbeldh Lo ot N St tA O b bt )

2004 VIAR 4: HTAR 27 E#RIMT O ot lt 0 LN
NLME Rz te B o

200%  VTAER S HTAR Z: FRINT Y octell COMELE. D
ctrilks>": VYTABR S: HTAR 12: FRINT "2 , e
FOR P = | T 100 NEXT

2006 VTAER S: HTAB 17: FRINT “ ctrllL:ES RESILVER
LA ECUACTION: <ctrlks"

2007 VTAR 7: HTAB 1S: PRINT "2 = 2"

200 VYTAB 3: HTAB 23: PRINT "<ctrlAriDdetrlA>Qn

20092 VTAB &: HTAB 23: FRINT “"<otrlast<ctrliisN
etrlKrZotr1AXO"

2010 FOR P = 1| T0O 2000: NEXT

2011 VTAR 10: HTAR 2Z: PRINT "<ctrlSESTU
ES<ctrlK>, <otrlk>"

<012 FOR P = 1 TO 1000: NEXT

2013 VTAB 10D: HTAB 11l: PRINT "<oterlilL>3]
CetrlK>Z = X + Y<otrliA>t<etrll>Intr KD
otrlA>O"

2014 VTAR tl: HTAB 17: PRINT "2Z"

2015 VTAB 12: HTAB {3: PRINT "<dotrlA>to<letrlAa>an
201é VTAB 11: HTAB (%: PRINT "= X"

2017 VTAB tz2: HTAB 22: FRINT “"<cotrlA>10<{ctrlA>O"
2012 VTAE 11l: HTAB 24: PRINT "+ y"

2019 VTAB 12: HTAB 27: PRINT "JctrlA>10<ctrlAa>a”
2020 VTAE 11: HTAB 28: FRINT "<{ctrlA>ti<ctrll>]

{etrlK><ctrlAa>Qn

HOXL  VTAB 14: HTAR 2: FRINT "<ctr1S>ENTONCES:
Lotrlips"

2022 VTAR 17: HTAB 3: PRINT "X + Y<ctrlA>il
<etrlib>lvetriKs<ctrliaz>on

2024 SPEED= 255

2025 VTAE 7: HTAER 18: PRINT “"<etrll ~Z<ctrINy®

2026 FOR P = 1 TO 2300: NEXT

2027 VTAB 7: HTAR 18: FRINT "2"

2023 SPEED= O: FOR P = { TO 1%00: NEXT

2027 VTAR 17: HTAB {0: PRINT "= (X"

2030 VTAB 13: HTAR 14: PRINT "<ctrlAx1Oo<ctrlA>On

2031 VTAR 17: HTAER 1&: FRINT "+ vy*"

2032 VTAB 18: HTAB 19: PRINT " ctrlAaxiO<ctrlAa>on

2033 VTAE 17: HTAE 20: FRINT "actrlA>1u trit>l
<ctr1K><clrlA}0) e, X®

2024 VTAE (3: HTABR PRINT “<otrlAS1O0<otr A0

2035 VTAR 17: HTAR FRINT &+ YY"

2024 VTAE 1&8: HTAR FIRINT "oterlA1O<ctr A0

2027 VTAR t/): HTAR 3': FRINT " ctrlAT L br it 1
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LA FRALZ o Ly L N

VIAER o HTALR o PRINT Y e A L7 Lt tA o
‘ctrlt bedlA L tell NsbelA O Dt d

VTABR 4: HTAR 27: FIRIMT ctedy E OLIN
NUME Qo Lo b b s

VTAE S: HTAE Z: FRINT " otelt COppifEon

et lEX"y VTAR S HTABR 12 PRINT "Z y e
FOR P = 1 T 1add; NEXT

VTAE S: HTADRB {7: FRINT " oteli_sES RESOLVER
LA ECUACTION: <ctr kst

VTAR 7: HTAB 18: FPRINT "2 = 2*¢

VTAEB S: HTAER 23: FRINT "<etrlAx10<ctrlarQ”
VTAR &: HTAB 23: FRINT "<otrlA t<ctribLoN
Cetr lK><atr1AXO"

FOR P = 1| TO 2000: NEXT

VTARB 10: HTABR 2Z: PRINT "<ctrlSIESTUO
EZ<ctrlK>, <otrlk>®

FOR P = | TO 1000: NEXT

VTAB 10: HTAR 11: FPRINT "<atril>

ctrlK>Z = X + Y<ctrlA>1{ctrliL>]: ﬁtrlk
{etrlA=OQ"

VIAR 11: HTAE
VTAB 12: HTAB
VTARB {1: HTAE
VTAB 12: HTAB
VTAE 11: HTAR
VTAE 12: HTAB
VTIAE 11: HTAR
LetrlKk><atrlA>O
VTAB 13: HTAER 2: FRINT "<cotrlS>ENTUNCES:
<ctrlKs®

VTAE 17: HTAR 3: PRINT "X + Y<ctrlA>l
KetrlL>leotrliKsdotriAro®

SFPEED= 2595

VTAE 7: HTAER 18: PRINT "<ctrll-Z<ctriN>®
FOR P = 1 TO 2900: NEXT

VTAB 7: HTAR 1S: FRINT "Z“

SPEED= 0O: FOR P = | T 1S00: NEXT

VTAE 17: HTABR 10: PRINT "= (X"

VTAB 15: HTAB 14: PRINT “<otrlAX10<ntrlA>OY
VTAR 17: HTAB 1&: FRINT “+ vy

VTAB 12: HTAB 1%: PRINT “ ctrlA»1O<otrlASO"
VTAR 17: HTABE 20: FRINT "«<otrfA>Dt ctrlls}
<ctrlKx<ctrlAx0) ,.,.. (X"

VTAER 13: HTAE 321: PRINT "<ctrlAX10<ctrlAD"
VTAR 17: HTAR 323 FRINT "+ y*
3c

PRINT 2"
PRINT "<ctrlA>10<etrlA>0"
PRINT "= X"

PRINT "<ctr1A>10<ctrlA»O
PRINT “+ y"

FRINT "<ctr1A>10<atrlA>0"
PRINT "<ctrlAdi<ctril>]
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VTAE 18: HTAR FRINT " trlAXiOdctr A0
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VTAE 19: b AR 12: FRINT
CAR N VECEZ  octrlk:---0
FOR P = 1 1000: MNEXT
SPEED= 5%

VTAR 7: HT AR 25:
VTAB 2 HTABR 23:
trlA>O<ecty INSY
VTAR &: HTAR 23:
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FRINT
FRINT

FRINT

- et EMUL T IFLT

et 2000 LN,
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"ote I rete 1Al

et lL>N{ctr Ik Sote TARO<ctr IN™Y

FOR P = 1 10 2500:
VTAE 7: HTAR

VTAER 2: HTA%
VTAE &: HIAE
<otrlks=<cty 1A=
SFEED= Q: 'OR F =
VTAE 17: HIAB 10
FOR P 1 10 1000: NEXT
VTAB 22: MTAER %: FRINT

EL FROOWCTO strlksa
FOR P = 1 113 1000

N$ = "ASS1
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cnTo 27

NEXT
FRINT
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FRINT Iv$: <FPEOL- O

VTAE Y: HTAR 20 "RIMNT he L3RG
EL. cotbtrlb sl st 1l INOMLD DE ~he gy Mocte Ll sk
OMz ctell "

FlarR F = 1 T 1000 NEXT

VTAE S: HTAR 1: FRINT “X+&Y cterlA | octrlbisd
CotrlKr<otrlAQ ="

SFPEED= 25%: VTAE 4: HTAR =2: PRINT "ZotrlA:t(
ctrlA>O"

VTAB S5: HTAER 3: FRINT "<ctrlA>i)<ctrlAQ":
VTAB &: HTAB 3: PRINT "<ctrlA>ti<dctrilLeR
<ctrikd><ctrlA>QY

SPEED= O: VYTAEB 4: HTAB ?: PRINT "“ctrlA>x1l
CetrlA20<ctr ILONCctr KD

VTAB &é: HTAE ?: PRINT “0O"

SPEED= 255: VTAB 4: HTAB 10: PRINT "
CctrlA>t<ctrlitoL<ctriK><ctrlA>0": VTAER
81 HTAB 10: PRINT “<ctrlA>1)<ctrlA>0";

VTAB &: HTAB 103 PRINT "“<{ctrlAd>i<ctrliL>Q

CctrlKd><ctrlAXO"

SPEED= O0: VTAB S: HTAB {1: PRINT *x"

VTAB &: HTAB 12: PRINY "<ctrlA>10<lctrlA>0"

VTAD &; HMTAB 12: PRINT “<ctrlA>i<ctrllL>N
<etrliK><ctriAa>o"”

VTAB S: HTAD 143 PRINT "+

SPEED= 2351 VTAB 4: MHTAPR 163 PRINT *
CctriA>1(<ctrlA>0"; VTAB S: HTAB 16: FRINT
"¢etrlA>1)<ctriA>0": VYAB 61 HTAB 14:

PRINT “"<ctrlA>1<{ctriLoR<ctrik><ctrliaA>Q"

SPEED= O: VTAB 4: HTAB 17: PRINT "<ctrlL>N
<ctriK>*; VTAB 6: HTAB 17: PRINT "t*"

SPEED= 2551 VTAB 4: HWTAB 18: PRINT ¢
<etriadidctribol<ctridictriA>0”": VTAB
B1 HTAB 18: PRINT "<ctrlA>1)<ctrla>0",

VTAB 61 HTAB 1381 PRINT “<ectriA>i<ctriiLrw
Cctrik><ctriA>0": SPEED= O3 VTAB %1 HTAB

193 PRINT "Xx"

VTAB é6: HTAB 20: PRINT "<ctrlA>10<ctrlA>0":
VIAB 43 HTAB 203 PRINT "<ctrlAd>t<ctrlbL>N-1
<cetriKD<ctrlA>0"

VTAB 31 HTAB 23: PRINT ‘v

VTAB é: HTAB 24: PRINT “<ctrlA>10<ctrlA>0Q"

VTAB 81 HTAB 241 PRINT "<otrlA>tictrilL>l
CCtrIK><ctriA>0 +.,. ... +"

SPEED= 2553 VTAB 4: HTAB 341 PRINT *
<ctrlAd>1(<ctrlA>0": VTAB 5: HTAB 34: PRINT
"{ctrlA>1)<ctrlA>0": VTAB 4: HTAB 34:

PRINT "<ctrlA>i<ctrilL>R<ctrikK><ctrlA>O"

SPEED= Q: VTAB 431 HTAB 3%: PRINT "<ctrll>N
<ctrlK>": VTABE &: HTAR 35: PRINT "<ctrlL>N
LetrlkD>”

SPEED= 25%5: VTAR 4: HTAR 3&: PRINT
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2024
o02s
2026
2027
2028

2089
2030

2037

=033

O3

etrlAstoctrllsl etk oot TASOY YTAE
D1 HTAL 3&: FRINT Y octrlAt)clrias=Qv:
VTAB &: HTAB 3é: FPRINT "<ctrlasi tr 1.1
<ctrlkr<ctrliAaxQ"

SPEED= O: VTAB S: HTAR 27: FRINT "YY:

VTAE &: HTAB 38: FRINT "<ctrlAXiO ctrlA>0":
VTAB 4: HTAB 338: PRINT "<ctriAxl « tyrIL-N
{ctrlk:><ctrlALO"

VTAB S: HTAB 3%: FRINT “<ctrlA>t<otrii>l
CctrlK><ctrlA>0": VTAB 8: HTALR 40: PRINT
"LotrlAXl<otr ILONSctrlA>O<ety L

FOR P = 1 TO 2500: NEXT

VTAB 71 HTAB 2: FRINT "<ctrl53>SE [GUALA
FPARTE REAL CON PARTE REAL Y<ctrlis®

VTAB 10: HTAB 2: PRINT " ctriL:FARTE
IMAGINARIA CON PARTE IMAGINARIA. <-trlk>"

FOR P =1 TO 2000: NEXT

VTAE 141 HTAB 5: PRINT "X ="

SPEED= 25%: VTAB 131 HTAER 9: PRINT "
<ctrlA> L (<ctrlA>0": VTAB 14: HTAR 9: PRINT
"oetrlAd1)<ctrlAX0": VTAB 15: HTAB 7:

FRINT "<ctrlAxt1<ctriL>R<ctri¥<ctrlAYO"

SPEED= 0: VTAB 13: HTAB 10: FRINT "<otrllL>N
<ctrik>": VTAB 15: HTAB 10: FPRINY "<ctrlA>10
{etrlpa>a

SPEED= 255: VTAB 13: HTAB 11: FIMINT
"letrlA>t<ctriot-letrlk><ectrlALOY . VTAB
14;: HTAB t1l: FRINT "<ctrlA>I1)<ot: ,AXO":
VTAB 1%: HTAB 11: FRINT "<ctrlA:l otell>n
etriKk><ctrlA>0"

SFEED= O: VTAB 14: HTAB 12: PRINT "X":
VTAB 1S5: HTAB 13: PRINT "<ctrlA>td<ctrlA>0":
VTAB 13: HTAB 13: PRINT "<cotrla>i<ctrIL>N
etrik><ctrliA>oO"

VTAB 14: HTAB 15: PRINT "e"

SFEED= 255: VTAER 13: HTAER 17: FPRINT
"{otrlAD1(<ctrlA0": VTAB 14: HTAR 17:
FRINT "<ctrlAXt1)<ctrlA>0": VTAR 15: HTAB
173 PRINT “"<ctrlA>i<ctrlL>R<ctrlk . <ctrl1ADO"

SPEED= 0: VTAR 13: HTAB 13: PRINT "<ctrlLL>N
KctrlK>": VTAB 1%: HTAB 13: FPRINT "2¢

SFEED= 25S5: VTAB 13: HTAB 19: PRINT
"<otrlA>t<etritdlictrlkK><ctrlAzuts VTAB
14: HTAB 19: FRINT "<ctrlA>1)<ctrlAdO":
VTAB 15: HTAB 1¥: FRINT "<ctrlA>i<ctyvlL>Q
<ctrilK><{ctrlA>0O"

SPEED= O: VTAB 14: HTAB 20: PRINT "X":
VTAR 15: HTAB 21: PRINT "<LctrlA>10lctrlAY0":
VTAB 13: HTAB 21: PRINT "<ctrlA>) octrllLiN-2
LetrlkK><ctriA>0"

VTAB 14: HTAB 24: PRINT “Y": VTIAER 15;

HTAE 25 FRINT “<ctr]lA>10<ctrln O 0 VTADR
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FRAMT v d: R Lis

VIAR L 1UIAR Ly HInT ot | EO N N

I O N SR

i P L i 1000 kT

YIAR o HTAR ~: FIRINT U tel o 0 F b AR
otk 0 ctrlAL cte Ul oLt Tt te LA G ®
VTAER 13 HTAR 1¥v: PRINT ® tela L 0 st LA D
VTALR 2: HTAE 22: PRINT "roctrlil. t RESOLVER
otr Ik ctrlA LretrellrD o cted b LATO
= ZH

VIAE 1: HIALE 40: PRINT " ot 1A Lo ctrlAQ!
FOR F = § TQ 2000 NEXT

VTAE 4: HTAE 1: PRINT "rcterls 0 octriv:2
= X ¢ YiotrlATtYoterli sl otk ctr1AZQ"
VTAL A: HTAR 14: PRINT “"2<cterlAa | otrll 1
LotrlKy Totr A0 = (X + Y<otr AL el
ctrlE><otrliAaz>O)”

VTARB S: HTAR 27: FRINT “cocterlA LD ctr1AXO"
FOR P = 1 TQ 2500 NEXT

VTAE 2: HTAR §: PRINT " ‘oterls. LaaMDD

EL <otrlR>BCctrlL>INCOMIO DE - octrlk N<otrlLDEWT

IN: “ctr kK"

VTAR 11: HTAR &: FRINT "2<otrlA-l octrlii>l
SotrlKXCQtr A0 = X": VTAR (0O HTAR 12:
PRINT "<etrlAX12<ctrlASO"

SPEED= 259%: VTAR 10 HTAER 13: PRINT
"otrlAstCiotrlAXOY: VTAE 1)1: HTADL 13
FRINT "“atrlA>1)<ctrlA>0": VTAR 12 HTAR
12 FRINT "<otrlA>i<otrlloRactrlK> ctr1 A0

SPEED= C: VTAE 10: HTAB (4: FRINT "2":
VTAER 12: HTAR 14: PRINT “OV

SPEED= 29%: VTAE 10: HTAB 1S: PRINT
“CoterlAXldotvllsl<etr K> <ctr A0 VTAR
t1: HTAR 1S: FPRINT "<ctrlA>1)<ctrlAa.-0O":
VTAER 12: HTAR 15: FPRINT "<JotrliA>ilictell>Q
{ctrlK><ctriAaro”

SPEED= QO: VTAR 11: HTAB 17: PRINY "+
XY<otrlA>tdctrllyI<ctrlikKo<ctr 1AXO"

SPEED= 25%: VTAR 10: HTYAB 22: PRINT
"C2trlAFLC ctrlASO": VTAR 1l HTAR 22:
FRINT " ctrlA-1) octelAXQ": VTAB 12: MTAB
S2r PRINT "<otrlAXt-etrlUsROctelE: otrlA>OY
SFEED= 0O: VTAB 10: HTAB 23: PRINT "2vs
VTAB 12: HTAE 23: FPRINT "(*

SFEED= 29%: VTAER 10O: HTABR Z4: PFPRINT
"ot AT otrll LantrlKrdotr lAYOY: VTAR
11: HTAER 24: FPRINT "‘ctrlAX1) JctrlA:Q":
VTAE 12 HTAR 24: FRINT "“ctrlAxl o trllng
ete LK e tel1AQ"

SHEED= O VIAER ti: HTAG 20 IMRINT "+
Yll

VTALE 19 HTYAER o2 PRINT " ctelA Vo 2te 1A
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FRINT " -
FRINT "<
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FREINID TiZ$: -FEEL=: O

VTALE s HIAR 7: FINT e

MTAR 2: HIAR s PRINT "2 cbelA L ot jL 1
ctrlbk»<ctrlAO = (X"

VTALE 2: HTAER 12: FRIMNT " cbo 1A L2 ctelhsc
VTAR I: HTAR 19: PRINT " - Y": VTAR 23

HTAE 22: FRINT "<otrlA>12 ctrlA-0": VTAR

Z: HTAB 23: PRINT ") ¥ 2XY<otrlAzt otrll
TotrlKksectr1A>OY

FOR P = 1 TD 1900: NEXT : SPEEN= O3

VTAE é&: HTAR t1&: PRINT "X

VTAE S: HTAB 17: PRINT "<ctrlA>12<ctrlA>Qn
VTAE é: HTAB 13: FRINT "= ¥Y¥": YTAR S:
HTAB Z1: PRINT "<ctrlA>12<ctrlA>0": VTAB

&: HTAR 23: PRINT "= O"

VTAER S: HTAB 18: PRINT "2Xy = 2v

FOR P = 1 TO 3000: NEXT

VTAB 10: HTAB 1: PRINT "<otrlS>RESOLVIENDD
EL SISTEMA SE TIENE: “ctrlikd>"

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAR 13: HTAR 4: PRINT "X =Y

zx "

VTAR 12: HTAB 18: PRINT "<ectrlAd12<ctr1AXQY
VTAB 13: HTAB 19: PRINT "= 2 X

= {ctrlA>IM<ctrlA>0tL”

FOR P = | TO 3000: NEXT

VTAE 1&: HTAR 1: PRINT "<ctrlS>POR LG
TANTO, <ctrlK>"

FOR P = | TO 1000: NEXT

VTAB 1&: HTAB 1S: PRINT "<otrlL>LAS
RAICES DE <ctrlkd>(2<ctrlAa>i<ctribLrIcctrlks
<etrlAQO0"

VTAE 15: HTAB 33: PRINT "<otrlAdi1i/2
LctrlAsQ” .

VTAE 18: HTAB 1: PRINT "<otrll>SUON:<ctrik>"
FOR P = 1 T 1000: NEXT

VTAE (¥: HTAB 1S: PRINT "2"

VTAB 20: HTAB 1&: PRINT "<ctrlA>lil<aotrlAXO"
VTAER 19: HTABR 13: PRINT "= { + <JctrlArt
Cetr L I<ectrlKo<atr1AXQY

VTAE 21: HTAB 1S: PRINT "Z*"

VTAB 22: HTAB 14: PRINT "<{otrlAXt24ctrlAXon
VTAER 21: HTABR 13: PRINT "= -1 - votrlAdd
Cetrily>Idetrlk><ctriAznn

VTAE 23: HTAR 40: GET 1%

SPEED= 259

PRINT IC$

NE¢ = "ANBRS"

SFEEDN= 25%

ST 27
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FOR F o= 4 1D S0 NEXT
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2011 VIABR 4: HTAR =: PRINT 2"

JOLE VIAL 7: HTAER %:; PRINT “<ctrlA-1ddotrlAZO"

2013 VTAE B: HTAR 10: FRINT "=2"

2014 VTAR S: HTAER 12: FRINT "<ctrlAa:t ctrli>t/N
Sotrik cctrlAzo"

JO15 VTAR
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FRINT "2

FRINT " ctrlA-lo<ctrl AN
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20 VTABR 7: HTAB 22: FRINT "<ctrlA>10OZotrlA>O"

2022 VTAER &: HTAB 23X: PRINT "+dotrlA>1<etrli>]
Cotr K> <o tr TAZO<ctr ILCSENY et r LK b r LA LT
cctrlAX>Odctrli

2024 VTAR 7: HTAB 2v: PRINT "<ctrlA [OdctrlAXO"

202% VTAR A&: HTAR 40: FRINT ")“

2025 VTAR 9: HTAR 1: PRINT "<Jctrll>SUSTITUYENDD

) SE TIENE:<ctrlts"

2027 FOR P = 1 TO 100Q: NEXT

2028 VTAER [ 2: HTAE 1: PRINT "Z©

2029 VTAER 11: HTAER 2: PRINT "d{etrlAadt otrib>1/N
SetrlK><ctrlA>O"

2020 VIAR 12: HTAER S: FRINT "= “ctrlA {R<ctrlAXO"
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<otrlA> ctrlEClotrlA- T otrll ctelk
TClrlTAXO+24ctr A ot r AN GCet r LU K Cotr 1A
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202G VTAB 159 HTAR 127 FRINT "Cetr AL Tcte )
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S04 VTAR 20: HTAL 7: PRIN] “- ictrlATIR U LA

2045 VTAB 19: HTAR 10: FREINT " ctrlAstyetet 1 -,
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S048  VTIAR 20: HTAE 14: FRINT "<octer 1AL otelns

2047 VTAE 1%: HTABR 1S FRINT " eotrill <ctela |
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COr IR st ILPU/NSe e LED ‘e tr JAOY
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VTAE S: HTAR 10: PRINT " ctrll. ectelAasil 1l
‘etr 1Ky otr1ANO"

VTAB &: HTABR 14: FRINT "= <etrlA-tR<otrlA O©

VTALR S: HTAR 17: FRIMT " ctrll>="ctrlASt1L/N
ZetrlbE><ctrlA-Q"

VTAE é: HTAE 2t1: FRINT "“ctrlA>iL - ctrlA Ov

VTAR S: HTABR 22: PRINT "s<otrilbl>‘ctrlAsl
Cetrlld>€ctrlK>IvatrlL>CT + 2ZKPU / Nictr b
<ctrlA>0"

VTAE S: HTALE 4: PRINT “<ctrlL>PARA ENCUONTRAR
LAS RAICES DE ‘ctrlkX(2< ctrlA>tdotrilL™]
<etrlk>Lctria>g”

VTAB 7: HTAB 33: FRINT "<otrlA-11/7240trlA-Q"

FOR P = t T 2500: NEXT

VTAR 10: HTAR 2: PRINT "<ctrl=:EN ESTE
EJEMPLOD, <ctrill><otrlk."

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 12: HTAR 4: PRINT "<etrll>K “otrlk =
O'H

VTAB 14 HTAE 4: FRINT "<ctrllL N<ctrlk:

- 2'"

VTAE 12: HTAE 18: FRINT "<otrlL>Raotrli>
= (X"

VTAB 11: HTAE 25: FRINT "JctrlAXi2<ctrlAsan
VTAB 12: HTAB 2é: PRINT "+ v

VTAE 111 HTAB 29: PRINT "<ctrlA>1a<ctrlAbon
VTAB 12: HTAB 30: PRINT ")"

VTAER 11: HTAE 31: PRINT “<ctrlAdii/z

LetrlAa>Or

VTAR 12: HTAER 35: FRINT v= 2¢

VTAB 14: HTAB 12: PRINT "otrlA>1T<cter1AT0
= {ctrlA>IP<CctrlA>O/2"

FOR F = | TO 2000: NEXT

VTAB 1&: HTAER 1: PRINT “"<ctrlS>aUSTLTUYENIU
ESTOS DATOS EN LA FORMULA, YotrliEs"

FOR P = | T S0Q: NEXT

VTAB 17: HTAB 1: FRINT "<otrli:LA PRIMERA
RAIZ, <ctriK>"

FOR P = | TO 1000 NEXT

VTAB 17: HTAB 19: PRINT "2": VTAR 13:

HTAB 20: PRINT "vectrlAxtti<ctrlAzO": VTAE
17: HTAER 23 PRINT " ctrlL»ES: <oter R

FOR P = 1 T 1500: NEXT

VTAE 21: HTYAE 3: PRINT "2'": VTAER 22:

HTAB 4: FRINT “‘ctrlA- 1l otelA=Q"

a




2030 VTALE 2t: HTAR &3 FPRINT "= 2

JQ35 0 VTAR 203 HTAR 93 FRINT " ctrliAastl/7Z<eterla O

025 VTAER 21: HTAE 12: PRINT " otelA-llLdoterlAZO"

2037 VTAB 20: HTAR 14: PRINT " otrlAsl ctrlts
RtrlAMIdotr VI etrlL - CR/721/7250 e TEY (o tr LA

2033 VIAB 21: HTAB 23: FPRINT = 2v

203%  VTAE 20: HTABR 24: FPRINT "Zctrla 172

<ctrlAsoQ"
2040 VTAER Z1: HTAE 30: PRINT "<ctrlA:iL<ctrlAMO"
2041 VTAB 20: HTAB 31: FRINT "<otrlAstldctrilL:F/qa
SetrlK><octriaszqn
2042 N$ = "ASS2,. 4"
Q043 SPEED= 255
2044 GOYO 27
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FRINT " ctirlAxt: otrlA-O
FEINT " ctelA 1t ctrlA Qo
: FRINT "= 1 ¢+ ~octrlA>t
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NEXT

PRINT "<ctrl3- LA SEGUNDA

Eo"s FOR P o= 1 1O 1000 NEXT
: HTABR 17: FRINT "2

HTAER 1=
3 HTAER 2: PRINYT

t PRINT “<atrlA-12 Ctelacar
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REWLE S0 W2 W BT AES
O S - WS AR

rlA 1 vote )l
trlt "k ootrlk.
MNEXT

FRINT "2°
FRINT "s2triAT 2 0telAa O
FRINT "= ~(rlA 1% otrlA O
VIRINT RS o

FRIMNT 2 Tt W S 8 S Y IO

Cte LAYQ /262t e LA LR

‘mtrll I.oote el A
CLrlASIRS b LA O/ 2D

The st lA Oy /e
Ui Yo flEad




2035
O34
037
2038

2032y

<0480

<041
2042

<043
2044
<2043
2044

0

VIAE 1%: HTAE 1: PRINT "2

VTAR 20: HTAE 2: FRINT "<otrlAr12<oterlAs0"
VTAE 19: HTAE 3: FRINT "= ctrlA-1% ctrlA-0"
VTAG 13: HTAE S: PRINT CHRS$ (95)

VTAB 19; HTAR S: FRINT "2 ( <ctrll>Cos

Cotrlks S4otrlAZIP<RtrlAZ0/4 ¢ <oty 1At
Ctrll>Idetr IK><ctr 1A0<ctrIL»SENSotr 1K >
S<etrlA>1P<ctr1iAz0/4)

VTAER 22: HTAE 13: PRINT " etrlAXti<otrlAr:
<etrlA>0 "

VTAE 23: HTAE 19: PRINT "CetrlAXia<atr 1AXQ"
VTAB 22: HTAB 21: PRINT "= -1 - cotrlAang
CCtritdI<ctrlK><ctrlA>Qn

SPEED= 25%

VTAB 23: HTAB 40: GET I[s
NS = "A55w

GOTO 37
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FRINT I

VTAE (1): HTABE &

FERINT “"DADDS oS NUMERDIS oL e

YTAE 4: HTAR A

FRIN] "2

VTAE (S HMTAELE 7: FRINT "<oterlA 11 2 tr 1AL Q"
VTAE 4: HTAR %: PRINT "= -1 + - otrlasl
et Il Poetrlt s ebe L ASQY

VTAE 4: HTAR 22: PIRINT »2"

VTAE (S): HTAL 23: FRINT "<otelA12 -G 1A
VTAE 4: HTARE 2S: FPRINT "= & - 7 otrlasd
CetrllrIetrlbE>deter lAMOY

FOR F = 1 TO 2000: NEXT : SPrtDz O

VTAE 9: HTAL teé: PRINT "2

VTAB 10: HTAER FRINT “"<otrlA1l ctrtiaron
VTAE %: HTAE 19: FRINT "4 v

VTABR 10: HTAER !OFRINT " ctrlAS12 ctriasny
FOR P = 1 TO S000: NEXT

SPEED= 255

VTAE 7: HTAR &

FPRINT "CALCULA: "

FOR F = 1 T SO00: NEXT

SPERD= O

VTAD 16. HTAR 1S: PRINT "<otrll Aoty lED)
-4 - CtrlAXlSotrIL>T totr ik datr ks L tr 1A
VTAD l“’ HTAE 19: PRINT "<otrell “BEY oty )y

-2 - 4c(rlA>l<ctrlL¥I<ctr1b Lo trIA-QY

VTAE 20: HTAR 19: FRINT "<c Ctrll>Tdotrlr:
2 - <ctrlA>l<ctrlL>I<ctrl}>(ﬂtrlA\H"

VTAER 22: HTAE 15: PRINT "<dotrll>Doetrlk
NINGLUNA DEY

IE$ = CHR$ (S):1C¢ = CHR$ (14)

VTAB 23: HTAR 12: PRINT "LAS ANVERORE:L"
VTAER 13: HTAE &: PRINT "ElL IGE LA OFCION
GE CONCUERDAY

VTAE 14: HTALR é&: PRINT "CON TH RESLILTADC:
VTAL 14: HTALR 25: GET (¢
Q4 = ASC (e)

IF 0% &9 THEN G070 2051

IF 0% AG THEN 30T0 S0sd

IF 0% A7 THEN GO10 2052

IF 0% ToAR THEN  5QT0 2045

VTAB (14): HTAER 27: FRINT "1V INCORRKEC 000,
FOR P = 1 TO 2000: NEXT F: VTAE 14: HIAL
27 PRINT IE$: GOTO Z04%

VTAER 14: HTAR 27: PRINT " CCURISEL ol

17:
22

A noi

FOR F = 1 TO SO00; NEXT : PRINT IC4

VTAE 2: HTARE 7: PRINT ©wz©

VTAER 3: HTAR @: FRINYT " otrlArll-ctrlAXoQn
VTAR 2: HTAE lH' FRINT "= -1 + olylAz

woetrlACtdote 1l soterlEr ctrlAEOn

T




:_:. ) ’
PUWES:

2073

2030

RUNIE R

SOy
2072
;l(:) Dt} [I

098,
SO

AR
2100
210z
S0

2104

FLO5

210 i

2107
e

AL

o

VTAL Dt HTAE S: RINT 70

VIAL T HTAL s BRINT & v lA L trlA
VIANL S0 HHIAR Dy b INT 1A
cte T ot e TA O

FOR o1 T S0y NEAT HEED: O

VIAL 78 HITAL L or ity vy

VTAR 3 HTAR 17 FRINT . be LA 1 wtrlAa o
VEALR 7: 1AL 2o BPRINT van

VTAE &: HTAER >t P INT e P lela D
FLife F T 2000 NE X |

VTAER S: HIAR 7: 'RINT ALV AR

Fuore ¢ oo ZOceh e Mg x)

VTAER 1 HTAR 15: FPRINT ctr iAo te L )
- BRI R I- YOO B S W I | ctelk s ctr JASO"

VIALR 17: HTAER 1S: FRINT ™ e LB e te 1b 0
-1 4 ﬁ'etrlA?xfutrlLfl'ctrlk>;ctrlA?D“

VIAR 20: HTAR 1'5: IPRINT Tebtrll st te by
-3 ?fctrlAbl.ctrlL*Ifctrll‘ietrlA%D“ |
VIAR 193 HTAR 2S: FRINT TetrlAXI2 TetrlAGn

VIAE 22 HYTAR 15 FRINMTD “tell Ddotrlb )

LM ee | oed a

NINGUNA [E™

VIAL 23 HTIAER 13 PRINT O “LAS AMTE R Y ORE 0
FOR P o= 1 TO 530008 MNEXT

SFEEL: O

VIAR 11: HTAE 7: FRIMI b it LA DL 0N
CHIE LN IR DAY

VIAER 13 HYAR 7: FFINT “CoOn 10 FE:LIL AN,

SHED 1 sy

VTAE 12 HTAR s e O
Y = AL ()

SPFED= O FOREE 2532, 0

b 07 = Ai THEN  VYAL LZ: HI1AE &Er FPRIM
CTEORKRECTIO Y FOR P = 1 TH OO NEXT

: FRINT ICe: VTAER 10 HTAL % FFRINT A}
TERMINA EL EJEMPIOY: SPEED: 299 POKE
24574 ,0 END

TINED S

0 = &% 0k 0% - o7 R 7« A THEN
VTAER 13: HTAR 3: FRINT CETMCHRREN T
FOUR P = 1 10 2000 NE X1

IF % 25RO S THEN vl s o
VIAER 1o HTAR Fa: FRINT 1E$

[ AN Y TN







O FPRINT CHFe (140 HOME
1 GOTO 4000

OO0
3000
4000
4001
4002
4003
4004
40095
40004
4007
4002
400y
4010
4011

FRINT CHR® (1>

END

FOKE 3%, 30

INFUIT “ADONIDE : " A®
PRINT "<ctrlD>";:"OPEN
PRINT "(ctrlD>"s"WRITE

"1 A
". AR

FRINT "END"s PRINT "DEL 2000,

LIST 2000,2999: PRINT
FRINT "<ctrlD>"; "CLOSE
FRINT “<otrlDs"; "LOCK
TEX]

HGR

FOKE ~ 14202,0

DEL 2000, 2999

”RUN 0"
1] : A’
"1 A®

LIy



APRENDTI2AJE P OR EXPLORACTION

catalog: APRENDIZAJE POR EXPLORACION




1 GOl 31000; REM  DIM Y STRINGS

2 REM ABRIRK ARCHIVO EN DISCO 1, GCOSUB 22000

2 GOSURE 32100: REM MUSICA

4 REM PORTADA, GOSUB 31500

S GOTOG 1000; REM CUADRD @

4 REM AZUL SIGUEN LAS SUBRUTINAS ..t et v eeoeeess
ETC.

£90 REM SUBRUTINA FARA CIFRAR UNA CALENA
CON LA MATRIZ A,E,C,0 (MOD 31) / A,B,LC,D,Ee
/ S

&7 IF E® = """ THEN EBA = 1: RETURN

592 BA = 0O

&v4 DEF FN MODCA) = ABRS ( INT ((A 7/ 3}
-~ INT (A / 31)) % 3} + 0,05) =% =GN (A
/7 31))

E9S 59 = ¥

&% AY. = A

697 BY. = B

&96 CY = C

&4%9% D% = D

700 AL = FN MOLOCA%L)

701 BY. = FN MOD(BY%)

702 CY% = FN MOD(CY%)

703 D% = FN MODCDY%)

704 IF LEN (E®) / 2 - INT ( LEN (Es) /
2) > < O THEN C$ = E$ + " ": [GOATO 706

705 Ce = ES

706 FOR T = | TO LEN (C$) / 2

707 M® = MID® (C$,2 = T - 1,1

708 N = MIDS (C8,2 » T,1)

709 FOR AB = | TO 31

710 IF M$s = MID® (ABS,AB,1) THEN MY = AB
- $1 GOTO 713

711 IF AB = 31 THEN VTAER CV + 2: HTAB 1:
PRINT M$:" INQO ES IUN SIMEOLO DE LA LISTA!":[RA
= 1: RETURN

712 NEXT

713 FOR AB = § TO 31

714 IF N® = MIDS (AFS$,AB, 1) THEN N% = ADG
- 1: GOTO 718

715 IF AB = 21 THEN VTAR CV + 2: HTAR 1:
PRINT N$;" INO E3 UN SIMBOLD DE LA LISTA!":EA
= {1 RETURN

717 NEXT

718 X = A% = ML + BY » N%

74?2 Y = CY, » ML ¢ D% ¢ N%

720 X = FN MOD(X)

722 Y = FN MODCY)

733 X¢ = MIDS (ABRS$, X +°1,1)

724 Y8 = MIO$ (ARS, Y + 1.,1)

725 S¢ = S¢ + X¢ + Y8

g




726 IF ko= L THEN G0 7 ¢

77 PRINT CHES 770

722 NEXT T

7% RETURN

720 REM  SUBRKLN INA FARA DIE“L IF AR MO 310
/AB,C,D, 28 / ES

724 DEF FN MOD(AY» = AR:
= INT (A / Z11) # 3

/31N

739 DT4A = FN MODYAY o OV - BEY » L%uy: 1o OT%
= O THEN FRINT "MN2 TIENE THVERSA t A MATRIZ":

= C INT vipn / 1
31 v Q0% e SIGN (A

RETURN
734 A% = A
727 BY. = B
733 C% =
740 LY, =D
741 E$ = ¥
742 AV = FN MODCAY)Y
743 R4 = FN MID¢RY)
744 Y/ = FN MODCCY)
745 D7 = FN MODoDv

74& IF  LEN (S¢)y / 2 . INY € LEMN (he)
/ 2) THEN FPRINT =$:*" NOJ E> LN ¢ IFRADD
(A,B,C,ID (MOD 21)": RETLRN

747 FOR T =1 T3 LEN (2¢) / 2

742 M$ = MIDS (S$,2 » T ~ {,1)

747 N$ = MID® (=¢,2 = T.1)

750 FIOR AR = 1 Tio 3t

751 IF M$ = MIL® (AGS, AE, 1) 1HIEN MY = AR
- 1: GOTO 755

792 IF AR = 3t THEN FRINT "El CARACTER "3 2
o T = 1:;" (";M$;"Y " "ND ES LIFRADOD":

RETURN
7532 NEXT
75%  FOR AR = { TO It
754 IF N$ = MIDS (ALRS, AR, 1) THEN NY% = AR

- b QOTG 7£0
737 IF AR = 3t THEN FRINT “EL ¢ ARACIES “. 2

a

o T3 (";N$3") "N ES CIFRADDY: SETURN

798 NEXI

740 FOR IV = O T 20

740 V4 o= DTY% = 1V

762 IF 1 = FN MOID(VIZY THEN i ":3
743 NEXT 1V

74 XY = FN MDDUMY < [17 B o« s

759 YU FN MODCAZ = N7 - t % « o

788 IVA = IV

757 X% FN MODCXY = [V

uog

a8 Y, EN MOLHYZL » TV
7% X$ = MIDB (ABS, £ + {1, 1)
TAOOYE = MINE CANS.YY o+ 1, 1)




778 £% = E® + XS + Y

772 FEXT T

773 ETLIRN

77% EM  SULIEBRUITINA FARA CUMFNNER CLE RADHD=
TATRICIAMES /7 AR, 0 R,5, T, 7 Y, con v oo
%

776 EF FN MOLCAY = ART  INT (A / =1

INT (A /7 21)Y) = 21 ¢ 0,08%) o TISN A

2400
777 .= A
730 P
781 R
732 D4 = [
724 "°. = R
735 -4 = 5
734 Y =T
737 1% = L
788 1% = FN MOD(RYZ » A% + =% = CY%)
739 4% = FN MOD(RYZ = BY% + =% = (%)
7720 ¥4 = FN MOD(TZ = A% + UY% w C%)
79y T4 FN MOD(TY « BY% + LI/, & O%)

792 ‘RINT Ci%,C2%

778  UCRINT 23%,104Y%

796 WETURN

800 FEM GOSUB CADENA DE BET-S

202 vE = PEEK (37)

BO: [¢ = "0

3048 FOR LP =1 TO =240

80é&  FET Ce

808 L = ASC (Ce)

&OY IF C% 3 THEN END

210 'F C% 13 THEN GOTO 320

&1t IF C% 8 THEN GOTO 822

812 iF C% 32 THEN GOTO 204

&34 I'RINT Cs;

2146 % = E$ + Cs

818 MNEXT

320 ETURN

ax2 '’y . = PEEK (37)

323 !0 = PEEK (38)

824 IF HC = O AND VC

325 IF HC = O AND VI
ITAE 40: CALL -

A0

VE THEN GOTO 3032
VE THEN VTAR Vi
48:E¢ = LEFrs (ES,
LEN (E$) - t):LF LP - 1: GUOTGO 204
S2é4 IF HC = | AND Vi VE THEN LF = LF -
LtHD = HC - 1: FOKE 36,HI: PRINT " ";;
“OKE 34, HC: GOTO 803
827 LP = LP - 1tHC = HC - 11 FIOKE 3&,HC: FRINT
"My POKE 26,HC:E$ = LEFTS (E$, LEN
"E$) - 1): GOTO 304
O REM SUB DIV MODULD 21/A,B/RE%=A: B
332 MY o= FN MODOER%)

u»xw*vu

W70




O G

=47
= RE
200

O
w04
S OV

YO8

710
e e
w44
Y14
R B
VIO

Ly I

Ky
b

-
N

MR YR XS

(=X i R -

2 - W N}

R URTR R U

2 o
*40)
Y4z
w44
250
A
P54
WEHEA
AR
DO
1000
1 QO
1004
1004
1 OOS
tO10

1F E%

CERD WD = TA DREE INTRAY

A% ¢
FOR 1Y
VI%

1
RE™Y
RES
RE TURN
REM
Y%/
F i
VTAR
HTAR
FRINT
(R
GOUR
(RINRAR]
NEXT
FOR G
VTAL
HTAR
FRINT
(R)
IF E

-

&

X}
[N

4

)
<

1:

O THEN FE®

= = M"LA DIVISTON ENTRE
YRR RNEE P Y
HNOMOECAY)

O D 30

» 1y

FN MabvIivZo

/
.

FHIEN S ot - 1g
1%

FN MILICAY,
SIRS (REY)

>

1V7)

UL TTA DE S IMBOL Qs oMl sty o/
= 0O To =
o B + 2

(ALS . [ +

MIle f,1y:" TN Y
340

3z

= 10 oo

+ 2 e (B - 1N

MIDe (ARS. B + 1,1 ;" " SThe

14 THEN VTAB 10: HIAE 14: FRINT

"INDY": VTAE : HTAE 1S: FRINT GRS (9S)
SGOSUR 240

GosUR 233

NEXT

FOR B o= 20 T 20

VTAR 2 + 2 =« (B - 2O

HTAE 22

FRINT
(R
GOSE
SOSUR
NEXT
RETURN

REM RECIORA LDEL

IF
IF

1
Je
IF s
IF Js
GoOTo S
HOME
SACO)
SY%C1)
%1, 0
D7¢1 .1
DATA

"o,
'

MIDS C(AES$,B + 1, 1) " TR

o g

4

P
Qhtad

MENLU

= MEYOTHEN  GOTO 7000
= "m0 THEN  GOTCO S0O00
= "N THEN  GLTOD &000
= UH" THEN GO0 7000
(RIg1v]

—

LA

<

)
)

FEEL
FEEE
1, 1,0, VAMOS

it h

(12
CLae)

A TRANSIFIEMAR TADENAS.,

471




1012 DATA 3.,1.0,UNA CALENA ES UNA SUCESION
DE SIMBOLOS

1018 DATA 4.1.0,"0OLE PUEDEN SEK:"

1016 DATA 5,7.0,- LAS LETRAS DEL ALFABETD

1018 DATA 8,%.0. (FAIKA LA N USAKEMOS %)

1020 DATA 7,13,1,95.1

1022 DATA 10,7,0,- ESFACIOS EN ELANCO

1024 DATA 12,7,0,"~ FUNTO, COMA, GLUION®

1028 DATA 14,1,0,CAIA UNO DE ES105 SIMBEOLOS
CORRESFONDE A

1030 DATA 17,1,0, "IN NUMERO, *

1031 DATA 17,12,0,DEL O AL 30,

1032 DATA 19,1,0,"A0UI TE DAMOS LA LISTA:"

1034 SPEED= ¢

1036 R = 1

1038 GO3UB 13

1040 Y% = 2000

1042 GOSUB 333

1044 GOSUB 13

1043 Y% = 1000: GOSUB 333

1044 GOSUB 13

1047 Y% = 2000

1048 GOSUB 338

1050 SPEED= 25%

1052 RZ =1

1054 GOsSUUB 13

1058 Y4 = 10G0

1058 GOSUB 333

1060 R = 2

1062 GOSUB 173

10464 Y7 = 2000

1066 GCOSUB 338

1068 R%Z = 1

1070 GO3UB (3

1072  GOSUR 338

1076 GOSUB 12

1078 YZ = 3000

1080 GOSUB 338

1082 SPEED= O

1024 RZ = 2

1084 GOSUB 13

10383 Y7 = 1000

1090 GOSUB 338

1072 R%Z =

1094 GOSUB 13

1096 Y% = 2000

1093 GOSUB 338

1100 GOSUB 13

1102 Gosur 287

2000 HIME

2002 S%(0) =

ROO4 3%L1) = O

T
£

W72




2O0E
2008
2010
2011
2Oty
2014
2O A
2013
200
2000
OO
2004
2004
3003
HOLO
3012
2014
30145
201
2020
IO
3024
2026
3023
IO
2032
204
2O
2O
2040
EWE:
3044
204
2043
2050
3052
054
2058
2058
2060

20&2

30320
RCED

024

phez,0)
Lvez2, 1)
SFEED=
Yy = S00
GOSUR 900

DATA 1, 300,1,14&, 2,0, "
GOSUEB &70

GOsUB 332

GOSUR &7

HME
S%(0)
*7(1)
D%4CZ,0)
DZ(J,!)
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA .O la

DATA 17,0, 29

DATA 12.23,0.7

UATA 10,t,0," o
SFEED= O
RZ = 1

GOSUR 13
Y. = 1000

GOSUR 338

SOSUB 13

GOzuRp 2332

SPEED= 2955

GOSUUE 13

PEEY. (125
PEEK (1220
55

| R

oW

=  PEEK (1209
=  PEEK ({0
¥, 1,0, "FARA TRANIZFORMAR 1iNA CALDENA, *
P, 30, O, LISAMOS

'1,1,0, CUATRD

21,3, u NUMERIDS,

0 1, "FHR EJEMPLD: "

17,

24
r
r
r
?
1
-
Py

bl betes

PRINT CHR$ (7)
GOSUR 232
BOSUR 13

FRINT CHR$ (7)
Y7 = 2000

GOSUR 2333
SPEED= O

GOsUE 12
Y% = 1000

GOSUIE 228
SPEED= 255

F% = 0
SOSUR 13
GOSLIE 240Q
[T R SR

PR = FAO+

IF K7 7 4 MHEN 7orm 2arzz
DR RTUN B CHN
PSR L

473




EINEg

ey

U R
g
20T,
SO
2100
g Te]
2104
2104
21013
2110

'
(s - N RN el k2 I e NP3 (R

SLECFOURPS VTN PL I UL SR TS RIS X
!

St s DD up PP s et g SR e S e e pe S

PRI (RN O R B (R

Py
i

S L L i
[ 305 (e NN (8]

[P RN PO O Y R

3140
I R
2124
R Y
2143
170
2172
2174
317&
17
2179

DATA 7,015, 1,50 1]
SEEED . 0

[RYSRCRLI | SO
Y N 3
Foo = 1
TR D 25N

VIAWL F74 o+ 7

HIAR 25

PRINT "¢

T et WY E I 2]
F% = F7% ¢

IF F74 - 7 THEN 0070 <0ve
F4 = ©

VTAR 13

HTAR % A

FPRINT  Cig e 095

GOziiR 272
FhA = F7 ¢
IF FZ < 11 THEN GOTO 23103
FZ = O

VTAR 13 -~ F%

HTAE 14

FPRINT "¢

SOSUIR a
FA = F/4 + |
IF F7%4 < 7 THEN T 2122

DATA  &,1.0, "MAGQLIINA: "

DATA 2,1,0, "ENTRALA: "

DATA 1A, O, "SALIDAY

DATA 17, 1,0,"LA CADENA QLIE ZE DUILRE
TRANSF ORMAR,

DATA 21,1, 0, LA ESCRIBIMIS EN LA

DATA 21, 11 ,0,ENTRADA

DATA 2,10, 0, (EJEMFLD)D

DATA 4, 1.0, "CAMARON QUE SE DUERME, "
DATA 4, 2%,0,3E LO LLEVA LA

DATA S5,1,0,CORRIENTE.

INVER'SE
RZ = |
F74 = O

Gosu 1 x

PRINT RS (7))
Y4 = 1000

SOIUR 332

FA = F% + 1

IF F7Z < 3 THEN Qurg z15s:

NORMAL

VTAE =

= OO0




-
3l

o X
XISy VIR i)

s

?1.

O D00 i

UNPEE PR PS SN U DN

IR )

-
R B
2200

2204
20

220

Al
-
-

Y RILN PURFUS TUR DAY
(K S S U RS
RTINS

J o pun P pa e

)
2322
nraa
ERd)
e

. Ef

bt 2 S
(KR RAN]
[T SR A i
(RINEARTE

SEEE D she e
Y IR I | CR =
SPERDs= O
GOELE 13
[T R SR
SFEED= 25
[T a8 % 1 CHU U
DOl IE aa
R7% = 2

(R R 1 E T

Y7 = 10OQ0
(RO N R CR
VTAL 2

HTAE 10
sALL - e
HTAR 1

VTALE %

AL L TR
VTAL 21
CALL i

Y%
A A ¢

DATA

'_.1_1

13

1z

2000

ERE ]

17,1, 0, "ORRLIME

[Tt LB S S

| S B

CHIE LA MADIIINAY
21,1,0Q,

LAaTA
DATA

21,23, 00

SHEED= S0
RZ = 2

GosiE 12

14 =

SFEEED= 259
e 248
VTAE 17 ALl

-2

FLATH
VTAE 1
HT AR
PRINT
NOFMAL

o
Fas

Q
0
Il%ll

PEJECLTE LA TRAMNSFORMACTON.

=":"1'1'o'-'—'”'1

VTALE

= "CAMARCIN DE sE DUIERME
LA CORRIENTE. "
Az il o= l&sD o= 25lo= 7

RN
Y% 20
FIOR P
VTAL 4

A
0
= |

LN

HTALE
INVE

LF
Kb

v ulER 2

L4

RE TLIRN .-

]
=

21

FARA

+ CAlL.

SEOLO LLEVA




3270 PRINT nib0s (E%,LP,2)

3278 GOSUB 33%

3274 NORMAL

3276 VTAE 14

3278 HTAB LFP

3980 PRINT MIDS (3¢, LF,2)

3282 GOSUB 338

384 VTAB 4

3286 HTABD LP

2268 PRINT MIDS (Es.LP,2)

3290 GO3UB 333

IPve  NEXT

3298 FOR LP =1 TO 9 STEP 2

3296 VTAB S

3298 NHTAB LP

3300 INVERSE

3302 PRINT MIDS (ES,LP + 40,2)

3304 GOSUB 338

3306 NORMAL

3308 VTAB 17

3310 HIAB LP

3312 PRINT MIDS (S$,LP + 40, 2)

3314 GOSUB 3138

3316 VTJAB S

3318 HTAB LF

3320 PRINT MIDS (Es,.LF + 40,2)

3322 O0O0SUB 338

3324 NEXT

3326 VTAR 10

3328 HTAR 20

3330 PRINT * ¢

3332 GOSUB 287

4000 HOME

4002 S%(0) =

4004 S%(1) =

4006 D%(4,0) PEEK (125)

4008 DX(4,1) PEEK (128)

4010 DATA 8,1,0,TU TAREA CONSISTE EN AVERIGUAR
COMO LA

4012 DATA 10,1,0,MAGUINA TRANSFORMA LAS
CADENAZ=.

4014 DATA 14,13,0,") BLUENA SIUERTE I"

4016 3PEED= 0

401& R%Z = 2

4020 GOsSUB 13

4022 YL = 2000

4024 GOSUB 333

4026 SFPEED= 255

4028 R%. =

4030 GOSUB L

4031 BO3UB 2

4032 GOSUB 2

>

0

'

A

s K
~N
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2000 HOME
SO0 VTAE
SO0 HTAE 1
004 FRINT "MEND DE AL 1V LTALIE-
S003 VYTAB 7
SO0 HIAR 2
G012 FRINY " (P) FRACTICAR CON 1A MAGCIEY  An
S014 VTAB
%014 HTAE
SO13 FPRINT " (0 CONZIL TAR LA LISrA It IMEOL sy
9020 VTABR 11t
S02e HTAR 2
S024 FRINT "(Q) UPERAR MODLO v
20246 VTAB 13
022 HTAR =
G020 FRINT "(H) HACER El EXAMEN
5032 VTAR &
5024 HTAE 4
TO34 FRINT "2 OUE OUIERE® HALER
5033 VTAER 20
G040 HTAR 4
S042 FRINT "(OFKRIME LA TECLA CUOREE SPONNDTENTE)Y ™
SO43 VTAB 12: HTAR &
S044 GET U
S04s  GOTD IS0
000  HOME
£Q0Q 1 DEF FN MODOAY = Al O INT i /0 3y
- INT (A /7 Z21)) e 21 ¢ 0, 051 > N (A
/ 1))
s002 VTAR &
&004 HTAB 7
£00& FRINT “NUMEROS: A Ev
&O0D3  VTAER S
&010  HTAR 3
5012 INPUT "A = “:A
&014 HTAR 2
&014  INFUT "R = ;[
&OL7 A% = A:BY =
H018  HOME
&OR0 VTAR 2
022 HTAE
&024 FRINT A,B
A0 VTAR
SO0 HTAR 2
AQ3e PRINT PEZCRIREE EL =YGNG T LA OF b r ATTON
‘.““.‘E“
VTAR &
HTAR =
FRINT "QUTERES EFECTUAR:
YTAE 1
HTAE |~
4044 FRINT - Sidna

(PO




071
£QO72

£074

£0O7&

4072
A7
A0S0
sz
£034
B0
GO
AO0
LQ92
~074
£Q98
L0913
&100
70Q0
7002
7004
7004
7003
701G
7012
7014
7016
7013
7020
7022
7024
7 Q24
7023
750
7035
7034

DZ.L7,Q0)
0%¢7, 1)

R7%
Y%
F%

YTADR 12

HIAE V]

FRIf "= RE' 1 A"
VTAR 143

HIAE 12

FRINT "e  MUIL VIR TCAL TN
YTAE 37

HIAE 132

FIINT "/ DIVISION®
VTAE 2

HTAL =

GET J%

4= ASIZ (.I$)

IF C%4 2 THEN ENOD

I¥ C% 43 THEN REY% = FN MIDCAY + BY%Y:iRL$
STRS (RE%): GOTO &0=0

IF C4A = 45 THEN REY = FN MODCAY - LYY iREs
SZTRS (RE%): 0OTO 2AQ80

IF 2% = 42 THEN REY = FN MADC FN MODCAY)
FN MODCBYZ)Y) :RE$ = S TR$ (REY%): 50710

nou

&020

IF CZ4 = 47 THEN GSOSUE 230 GOTO &050
SOTO AQ44
FRINT J$
VTAE o

HTALR 1

CALL - 993
VTAER &

HTAB 1
FRINT RE®
VTAR 22
HTAE 4O

SET s

GOTO 950
HIOME

SAt0) = 7
ALY =0

FEEK (125)
PEEK (1324)
ODATA 11,1, 0, MAGLIINA
DATA &, 1,Q, ENTRADA

DATA 14,1,0,=ALIDA

INVERSE

SFEED= 255

=1
= 1500
= O

GosuE 1=
FRINT JHR$® 7))
GOSLUIRE 3z

F7 = F% + 1

IF FZ4 < 2 THEN GOV 7oo

L7 H




13

A

ttLr

T

PARE I
N
JO 44
VARE: B3
7043
VAN IR
VAR bl
T
VARDTAS
PARE
PANEAW
FANTIPY
7064

+

FOYO
7072
7074
7076
YAV
7050
7082
724
PR ERS
7070
7O

A
7095
7024
7003
7100
7102
2000
2001
2003
2004
SO04

=008

2010
201
SO
=14
2O
oy

=020

gty
il

R IRTRY

| S S bor

V00 F ia" RMD 1y e 0 e
It 1, 8 RN 315 B AT R N R TN
NEX T

VT a4l

HiAR ()

FRIMIE Tarya e YTV

VAR t:
HTAaR 17
FRINT I
Y= S
[T RES NI E R

IRARR

CAREE R A

>
I

B o= |02
Tz JALE)Y
O o= reead

E$ = Al b VA, .."
b= 1

GO 20
I = O
VTAL
HTAB
FRINT
G105 0=
ShCL)Y
A2
V4 = Lé:
1

|8E XU
I1e =
GeSl &
[F Is = "' IHEN  GOTO 7000

IF 1% = [1€C1) THEN GOeSIB 3y END
SOTI o
HOME
Y7 = 44
FOR & = O T %
VTAE & ¢ B ¢ X
HTAE 4

FRINT MID® (Al¢, L + 1,1):" “; STRS
(R)

DS 240

SIS v

NEXT

FOR B = 10 (D =

VTAR 2 4+ 2 = ([ - 1Q)

HTAE t=

FRINY MlLis (ARSI 4+ 1,105 " " STRS
()

IF [ 14 TiEN VIAR 10O HIADL 13: FRIMI
TONY" WUTAR < VAl 05 FPRIMD Co0ie ovs)




SO0 OSSR 24 0
2O DOTR 2
B2 NEXT
2024 FOR B = O
D02 OVTAE 2 + 2 - L 2o
2020 HTAEB 33
SOXr PRINT M
(B)
GOsLIE 240
GORUR 23
MNEXT
VTAB =22
HTAE 40
2042 GET Je
2O44  GOTO 950
Y000 HOME
PO01 ABS = "ABCDEFOHT I UMNSOFRRITUVWXYZ ., -
002 VTAB 2
Y004 HTAE 7
FOO0S  PRINT "MAGLIIMNA: “
Y008 VTAEB 1
Y010 HTAB 12
9012 FPRINT "A B
Y014 VTAB 2
90146 HTAE &
012 FPRINT "C oo
Y020 VTAB &
?022 HTAB 1
2024  INFUT "A
P024 INFUT "B
028 INFUT "C
Y030 INPUT "D
9032 HOME
P024 FPRINT A, B
9038 PRINT : PRINTY C,D
037 FPRINT
Y033 PRINT “"CADENA DE ENTRADA: "
F040 PRINT : GOSUB 200
Y041 CV = FEEK (27) + 1
3042 VTAB 20
2044 HTAER |
Y044 PRINT "OQOFRIME E3C> FARA GUE LA MACLIINAY
7043 VTAB 22
Y050 HTAR 1
OS2 PRINT "E.IECUTE LA TRANSF URMACION®
FOSR FOKE - 1432432,0
2054 IF  FEEK ( — {&234) < > 27 AND FEEE

{ - 14334) ! 195 THEN  GOTD 9053
OS54 POKE = 143243,0
YOS3 VTAR 20
2059 HTAR |
P0A0  CALL -~ 3e3

Ihe “ARe B 4+ 1,4V ;" ; STRS

oo

B0




e VYARE 2o
PO53  HYAE 1

2068 CALY - 2o
0L FLASH

0L VIAER &

P00 HTAER

P07 PRINT '¢»
0784 NOIRMAL

POTE GOTUIR 450

YO77 IF BA = | THEN VTAL o:

" Y3 VTAR 3223 HTAR 4G

8

FO7 VTAE CV + 2
O30 HTAB

022 FRINT =t
Y024 VTAR 2

L0084 HTAE ¥

P03 PRINY v 0
2090 VTABR 22
Y072 HTAE 40
Y094 GET Je

YOP4  SOTO 950

HTAR 7 P INT

OET S TaITE. OS2

1000 REM AQUL SIGUEN LAS SUERUTIMNAZ (i et ieenese

L A R I I e O I I S S S

ETC.

L8l

L e I I







JiNem wm O NN

7%
20
=3

YEXT : HOMLC

DI M85, 3L, XY
GOSUR S3
SFELD= 2
RESTUORE
HOGF 2
HCOOL_OR
FioR V [ A
FOR H QO 1 190
HPELOT V + §,H
HEXT : NEXT

REM CARRETERA
HCoOLOR= 2

X%

(1,50,1),J%03,84) ,RMY, 4,

RIAE
2%

GOSUR 1000

: SFEET-
REM

CUADHTDUL AR

2%5
.
.

A

ZTER &
STEP &

gov o

2O NXYA
TO 2
TO N7

S NYZ 30 N%
FOR LF
READ
IF S%
IF 3%
IF 3%

1
1
%, N%
1 THEN NXZ%

- 1 THEN NX%

X% + NU.

= X% - NZ4
2 THEN NY% Y/ ~ N

IF 3% - 2 THEN NYZ = Y% + N%

HFLOT X% ® &,Y% » & TO NX%Z » &,NYZ » 4
X7 NX%: Y% NY %

NEXT
) ¥
NEXT
HFULGR“ 2

Houou

B: Y% QEINXL 26 NL = &2

HPLOT 43 T 43,30 »
HFLDT 49,25 » 4
= A TN SO,
GOTO 100
FRINY "<lcterlD>"s "QOFEN MC"
PRINT “<ctriD>"; "READ HMC"
FOR V 0 TO 31
FOR H 0O TO 44
INFUT MZA(H, V)
NEXT : NEXT
PRINT "<ctrlD>"; "CLIOSE MC®
RETURN
DIATA
DIATA
DATA
DATA
1,11,
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

TG HFLOT 50,

30 s &

#on

.~ v pae
— . -
~ @« g

[ (R IR ()

1,1,
-1,1,-2,4,-1,1%, 2,4, 1,1,—
DATA -1,1,-2 -2, 1,1, -
DATA ,1,-2,1

REM CARRETERA INTERIUOR

5"

By

25

2

1




o

o0

owm
AP - JE PN ]

LOURY )
0 ~8 O

W
0

SHo

U OO SO
e

B pd s s b gt b Pt P s
[P B IR

DO (X T NI

— - g o
NN R
N

X
bou

<

——
(YY)

140

141
142
CE
144
145
146
147

. VX%

DATA Ly, 22,2,1,1,5,
DATA Y, 2,2,8,8.1,2
DATA  2,4,-1.1,2,1,
DATA 2!1»’1121?',1-
DATA -2,1,-1.1, -2,
DATA -1,2,-2,1.,-1,
LDATA 2,1,-1,2,2,1,
DATA  -2,1,-1,1,-2,
DATA —ly"'.:?-ill_lD
['ATA —;-'741"11‘1—31
E'ATA 1;‘1"2,11‘1‘1

REM  JUESD

FOR F = 1 TO NJ7% +

JULF, 1)
SALF, 3D
NEXT

GOTO 300
END
REM

FX%
IF PX%
FY%
HCOLDR=
FOR LF
FOR
IF C
IF
FOR V
FOR H

RX%
<

u o

"
4

AL, 1Y VY

7
1

Fv
Fr

s
O I%(F, &)

SUBRGFR

+ IX%:FYY%
1 OR PX%

> 30 THEN 230

1 TO NI%
T 2
THEN
Y%
X%

P TO
1 10

2, 0,101,201
11 1,2, 4,10
-1,1,2,2,-1,1
t.4,-3,1,-1,1

]

fi) ee oe | htoe |

JL0, @)

RYZ + 1YZ4

T 45 OR PYY R

1 THEN HCOLOR= O
HODLOR= 3

PY%
PX%

HFLOT H » & + 1,V & &

NEXT &
FOR FF

NEXT

t TO S:C%

- 174: NEXT PP: POKE - 183849,

IF C%4 < Y OR C¥% > 9 THEN GQTO (4%

IF C4 < 4 THEN IYZ = PYZ - 1 - RY%

IF CZ > & THEN IY%Z = PYZ + { - RY%

IF C% > 3 AND C% < 7 THEN 1Y% = PY" -
RY%

IF CY =1 OR CY/ = 4 QR C% = 7 THEN IX%
= PX%4 - 1 - RXY%

IF C%4 = 20R CY/ =S 0OR C4 = 2 THEN 1X%
= PX7%. - RX%

IF C%4 = 3 OR C4 = & OR C% = = THEMN IX%
= PX7Z 4+ 1 - RXY%

GQTU 144

NEXT : NEXT
IX4 = FX4 ~ RX%A:IYZ = FYYZ - RYY"

HZIMLOR= §

FOR V = FPYZ - 1 TQ PYZ +

FOR H = FX%4 - 1 TO FXZ4 ¢

HPLOT H & & 4 {,V = &

uas




Ct

£

' Y]

e
NhHhoa

151

|
153
154

155

156
200
201
e
230
231

S

#
@

~

&

W

&

£37
233
239
250

&£51
252
240

eé
252
243
264
265
26448

267

o
-

D8
o]0

NEXT ¢ NEXT
HoOL OR= S0,

HFLOT RX% o o, FBYY% o o0 T (RX 4 1Y%

o E,(RYY% + 1Y% o

HELODT RXY o & ¢ L, FRYY o o0 4 L TO Foxy,

t IX%) = & ¢ LU (RYY v IY%) » oo+ |
RX7Z = RXY% + IX%:RYY = RYY% + Ivu

IF MYACRXY%Z,RY%ZY = O THEN 200

IF RX% . 2 ANDD RY% > 2% THEN 44 (0M. G

= 4

IF CM, 00 = 4 AND RYY . 25 AND RYY

€ 30 AND RXY% ~ 2 THEN PP : FOF @ ST
20

RETLRN

FRINT CHR$ (7)
UM, 0) = 0

RETURN

REM FLIERA DE FANTALLA

IF PX7 % & > 278 THEN HFLOT RXY% « &,RY%
*» &5 TO 273,PY%Z = &: HPLOT RXYZ % 4 ¢+ 1,RYY
» & 4 L TOQ 279, FPYY% » & GOTO 237

IF PX%4 » 6 < O THEN HPLOT RXY% = &,RYY
* & TO O,PY% & &: HFLOT RXZ » & + 1,RY%
2 A 4+ 1 TO {,FYY ®» & + 1: GOTO 2237

IF PYZ % 6 > 199 THEN HFLOT RXYZ » &,RY%
* 5 TO PX% ® &, 13%: HPLOT RX%Z % & + |,RYY
24+ L TO PXY. » & 4+ 1,190: GOTO 237

IF PYZ ®% & < O THEN HPLOT RXY%Z * &, RYY%

¥ 6 TO PXY% % &,0: HPLOT RX%Z » 4 4 1,RYY%
®* A + 1 TO PXYZ % & + 1,1: GOTQ 237
HPLQT RX%Z = &, RY%. = & TO PXY% = &,FY%

» &

HFLOT RXY%Z =% 6 + |, RYZ = & + | TO PX%

E & + L,PYY # & + 1

PRINT CHRS$ (7)
JAICM,0) = 0

RETURN

IF J4C1,0) > 2 OR J%(2,0) > 2 OR JL(3, )
> 2 THEN RETURN

FOR P = { TO 3000: NEXT F

TEXT 1 GOTQ 2500
JXACCM = 2,0%,00 = RX%U1JX4(CM - 2, 0%, 1)

= RY%Z: REM GANADOR

IF OFY% < 3 THEN 247

PRINT "<otrlD>":"OPEN RECORD™

PRINT "<etrlD>"; "READ RECORO"

INFUT CAS

INFUT NN%: INFLIT NCY%: INFUT JRY

FRINT "<otelDn®; "CLOSE RECORDY

IF URY > J% OR (UR%Z = J% AND NNY% < N%)
THEN 2000

TEXT : HOME




L N EAR s Al e
. ! IN L S P00 S BRI L
(SR I T
R Mials v HiEAL L PRI e DN,
e WTALR o rTAlR Lo 1IN b 1
MO
VAN VTAL e BF LR eI eIA e L ot

JSAD T

N Fiare F 1y Aoy ME X))
RO AT N N TS

S0 REEFY O FOEEITNA REY LA

LA

Fagfgs <= 4 T N 4

DN CHM sl 250, 270, 220

NE X1
P A T LA N |

OCON UCS ]

END
O REM MOVIMIENTO DE MAGULTNA
251 IF J%01,0) 2 2 THEN 250
TGy XU o= RMYOCI/4 - 1,00 = RMYU A% (I
253 HDODLOR= 7

1 HELD VXY e A, YY% o & TO XY o é. 4% o

é
ST OUXY = XUIVYY = YV IR % - R THI N RO
Fo= 1 T 20003 HEXT ¢ TEXT @ D010 2500
RE T LIKM

REM  HMOVIMIEMDD DE %O

1 72,0y - 3 THEN 250
RX% WA, 1Y RYY, = %02, 0

I1X% MLCH 3V LYY = ML, A)
N A 5

QiR 110
AXZACO, 0%, 0) = RXY
AXLCO, 4, 1Yy = RYY
AL, 1Y = RXUs ML, )
A, Ty = IXA A2, 4)
RETLIRN

REM PMOVIMIENTO DE J% (2

IF J4C%,0) < 3 THEN 250
KXY ARG, L) s RY W A3, 20
21X JLCER, 2V LYY, A032,4)
I AYA (.
SOSUE 110
D &/ 08 W VAR WD)
IXA L, L)

'
&y —

e e e bt o
N G Lt

XY

Lod et Ll e et et o

~

ooy

RY*,
| A

i u

b
[

o

RX%
Ky

P Y = RXASIACE ) = RYY
400 JACE, 3y = [XAe YL, 4) = IY%

40 REVLIK

OO0 RiEit teeer

Poade Mk

1OO  FOR 0 = 2 i 8




1004
100S
1004

1007

1008
1010
1011
1012
1013
1014

1015

10168
1017
1018
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1024
1027
1028
1030
1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1040

1042
1043

1044
1045
1048
1047

1048

FOR V = 2 TGO S
VYAE V: HTAB H
IF INT (V / 2) =V / 2 ANl INT (H

/7 2) < > H / 2 THEN INVERSE

IF INT (Vv /7 2) < > WV / 2 AN INT
(H/ 2) = H / 2 THEN INVERSE

PRINT " *“:

NORMAL

NEXT @ NEXT

FOR H 33 TO 32 SITEP -~ 1

S
2) V /7 2 AND INT (H
/@y = H / 2 THEN INVERSE
IF  INT (V 7/ 2)
/

< >V / 2 AND INT
(H /7 &) < >H e

> THEN INVERSE
FRINT " "

HTAB H: VTAB V:

NORMAL

NEXT : NEXT

FOR H =1 TO 2

FOR V = 6 TO 3

VTAB V

IF H =1 THEN HTAB 3
IF H = 2 THEN HTABE 32
PRINT "1

NEXT : NEXT

FOR H =1 TO 40
VTAB 9: PRINT ":";
NEXT : SPEED= 200
VTAB 2: HTAB 13: PRINT "» CARRERA"
VTAB 3: HTAB 20: PRINT "DE": HTAEBR 20:
FRINT "VECTORES ="
SPEED= 25T

FOR P = 1 TO 1000: NEXT
GOTO 1300

FOR P = 1 TO 100: NEXT

: SPEED= 100
VTAB 7: HTAB 4: FRINT "COMF
P

RENDAMOS
GUE ES UN VECTOR!®

SPEED= 235: VTAE 11: FUOR
NEXT

HTAB 3: PRINT "OFCIUONES DE JUEGO: "

VTAB 13: HTAB 3: PRINT "1) LN JUGADOR
CONTRA LA MAQUINA"

VTAB 14: HTAB 3: PRINT "2) D25 JUGADORES
CONTRA LA MAQUINA"

VTAB 15: HTAB 3: PRINT "3) LIS JUGADDRE'S
ENTRE ELLOS"

VTAB 17: HTAB Zi1: PRINT "CLAL USAS?

= 1 TO 3000:

"3t GET OP$:0P% = ASC (UOF$)
OPZ = OP%4 — 423 IF OP4 > 3 OR OFY4 < A
THEN 1045

PRINT OF%: VTAR 20: HYAR Z: FRINT "CON
QE NIVEL DE DIFICULTAD?(1-7) 'y




o

104%  GET NI®:NVYZ =  AZC (NI$) - 4T IF wvn
7 OR NVY% 1 1 THEN 104%
1S90 PRINT NVASNIL = (NVL - 7)) « - 1o
+ 10
1aS4 FOR P = 1 T 200G NEXT
1654 VTAB 10: CALL -~ ¥5&
1OS%  IF OF7% -~ 2 THEN 1200
1056 VTAB 12: HTAR 7: FRINT - - "

1097 VTAR 13: HTAR 7: PRINT "1A- ©

1052 VTAE 14: HTAR 7: PRINT "“i(Q-:

105%  VTAER 15: HTAE 7: FRINT "10- ¢

1040 VTAB 1é4: HTAE 7: PRINT "-- - .-t .

1041 VTAE 14: HTAE 12: FRINT "==. LgNTLIOD
DE LA SALIDAX:": SPEED= O: FOUR F = | T

1000 NEXT
1042 VTAEB 18: HTAER 4: PRINT "ORDEN LE*
1043 VTAB 19: HTAE 4: FRINT "saAlLIDA:"
1045 VTAER 21: HTAR 7: PRINT "t
1048 VTAB 23: HTAER 7: PRINT "2 “: FOR F =
1 TO 1000: NEXT
1047 VTAB 11: HTAR

4: FPRINT "ELIJAN TURMOD
Y CARRIL": FOR F
1
1
1

= 1 T 1000 NEX1
: FPRINT "CARRIL:"
FRINT "(ABC )™

10623 VTAB 1&: HTAB
1Os%  VYTAR 19: HTAR :
1070 VTAB 21: HTAR T SET C%: IF ASC Ce)
¢ &S OR ASC (C$) =7 THEN 1070
1071 FRINT C8:.0%02,2) =  ALD (C$) - I MO%L)
= ALC (L) - &4
1072 VIABR 23: HTAB 17: GET Ctis: [F Cls =
C$ OR  ASC (CL$) . o5 OR 0 ASL (Dts)
A7 THEM 107
1073 PRINT Ci1e:Jd% 03, 2) = AL (D1$) - H2iNCY%C
= A3C (1218) - &4
1074 VTAR 13: HTAR 23: FRINT "NOMEBRE DE
PILOTO:": VTAE 21: HTAER 23
1075 INPUT ““;CA®C1)
10764 VTAB 23: HTAB 2=
1077  INFUT "v3;CA$(2)
LORO NJZL = 2:0%02,0) = 3%
1081 J%(L,Q) = ©
1022 SPEED= 255
1083 RETURN
1200 REM  JUEGA LA MAQUINA
1201 PRINT "votrlD "; “OFEN RECOIRD
1202 PRINT " 'otrlDs"; "READ RECURD
1203 INFLUT CAS$
1204  INFUT MNN%: INFUT NIY
205 INFUT JRY
1204 FOR F = | TO JRY
1207 INFUT RMYU(F -- 1, 0)
1203 INFUT RMY%(F - 1,10
170%  NEXT

)

o

,0)y = %

o

489




1210
1211
1213
1214

1215

1 240
1241
1 300
1301
1 z02
1303
1304

130G
13064

FPRINT "<ctril:"; "CLOYE RECORD"
J701,0) = 3

VIAE 11: HTAE S: PRINT - -~ "

VTAB 12: HTAE S: PRINT "1A-,"

VTAB 13: HTAB S: PRINY “I1B--"

VIAEB 143 HTAE %5: PRINT "1C-»"

VIAE 1%: HTAB S: PRINT "-o-e- -0

VTAB 13: HTAB 20: PRINT ":-ENTIMND DE
SAL TDA> > "

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

HYAE 10: VTAB NCZ + 1t

PRINT "»MAGIUINA®": J%(1,2) = 24 ¢ NLY

FOR P = | TO 2000: NEXT

VTAB 14: HTAB 10: PRINT "QUEDAN DS
CARRILES LIBRES; "

SPEED= 2595

VTAEB 19: HTAE S: PRINT "TURNO: CARRIL :
NOMBRE DEL PLLOTO"

VTAB 21: HTAB 7: PRINT "1*"

IF OFPZ = 2 THEN VTAB 23: HTAB 7: PRINT

"2/ "

FOR P = 1 TO 1000: NEXT

VTAB 13: HTAB 4

IF OPZ = | THEN PRINT "ELIJE CARRIL"
IF OF7%Z = 2 THEN PRINT "ELIJAN TURNO
Y CARRIL"

VTAR 21: HWTAB 17: GET C$: IF ASC (C$)
= NC% + 44 OR ASC (C$) < 85 OR ASC (C$)
> 67 THEN 1233
PRINT C8:1J%(2,2) = AGC (C8) - 3S:NCZ(L)
= ASC (C$) - &4
IF OP% = 2 THEN VTAB 23: HTAB 17: GET
C18: IF ASC (C18) = NC% + &4 OR Cl$ =
Ce OR ASC (C18$) < &5 OR ASC (Cls) >
67 THEN 1235 _
IF OP%Z = 2 THEN PRINT Ci$:J%(3,2) =
ASC (C18) - 3S:NC%(2) = ASC (C1$) - &4
VTAB 21: HTAE 23: INFUT "“;CAS(1)
IF OP% = 2 THEN VTAB 23: HTAB 23: INPUT
"y CAS(R)
J%(2,0) = 33 IF OF% = 2 THEN J%(3,0Q)
= 3
NJZ = OFY%

RETURN

REM VECTYOR CORREDDR

FOR H = 34 TO & STEP -~ |

VTAR 7: HTAB H

PRINT "¢~

FOR P = | TO 10:tRU = RU - PEEK ( -

16338) 1 NEXT
NEXT : FOR P = 1 TO S00: NEXT
R$ = "DIMPRENDAMOS QUE E£3 UN VECTOR!-3>"

L9 0




33207 FOR F = 1 TO LEN (e
1203 VTAER 7: HTAER ~

1309  IF F LEN (R - THEN  FRINY  RIGHTS
(Re,
L2110 IF F - LEN (R#) ~ 2 THEN FRINT MIDS

(RK$, | EN (R$) -~ F + .1 ]

121t FOFRC Fro= 1 T SR = RIL 4 FEEFr « ~ |2

NEXT
12 NEXT
13 50 tasy
SO00  REM  ZILIFERANDIDSE
J001  PRINT "“otrlD"; "DELETE WECORO"
2002 PRINT “<otrlD"; "OFFEN RECORDY
2003 PRINT "<otpr 102" "WRITE RECORDY
<004 FRINT CASICM - 1)
20095 PRINT NVY%: FRINT NCZOCM - 1)
2004 PRINT %
2003 FOR F =t T %
2010 PRINT OX%4(CM - 2,F, Q)
2011 PRINT JUX%ZOIM - 2,6, 1)
2012 NEXT
SOI2 PRINT "<otrlDe"; "CLOSE RECORD"
2014  TEXT : HIME
S018  VTAE &: HTAR =
2013 INVEIAE
020 FOR F = 1 TO 3: PRINT ©HR$ (7): NEXT

w

Al

O]

I o e

2022 PRINT "F EL I C 1L DADE 3"

2024 PRINT : NORMAL

2026 HTAR (40 - LEN (CAS(CM - 1))y /7 2

2022 PRINT CA$(CM - 1)Y: FRINT

2030 HTAE 3: PRINT "ROMPISTE EL RECORD ANTERIQR®

2032 HTAR 32: PRINT “TERMINASTE EN " .4%; "
JUGADASE,

2034 FOR F =

2500 HOME

2501 VTAER &: HTAER 3: INFUT “JUEGAS OTRA VEZ *(S/N)
"I RIS

<502 IF R2¢ = """ THEN GOTO 2501

2303 IF ASC (RZ$) < > 323 THEN HDOME : END

I TO 4000 NEXT

2304 VTAER 31 HTAER 3: INFUT "“JUEGAS CON LAS
MISMOST PARAMETROS? "sR2$

2505 IF RZ¢ = " THEN GOTQ 2504

25048 IF  ASC (R2$) = 73 THEN GOTo =

<508 IF ASC (R2$) < 832 THEN HOME : NEW

2510 JAC2,0) = 31 IF QFY% < 3 THEN J%(1,0)
= 31 %01, 2) = NCYU o+ 28

2312 IF OFY - 1 THEN J%(3,0) = =
2014 A2, 2) = NCALL)Y + 24
2516 IF QF% >~ 1 THEN %03, 2) = NUY%CS ) v 26

W91




&517
2518
2000
3002
2004
3004
2008
3010
4000
4002
4004
4008
4010
4012
4014
4014
4020

W= F
SOTO
he =
FRINT
FRINT
PRINT
FRINT
PRINT
De =
PRINT
FRINT
INPUT
FOR F
INFUT
NEXT
PRINT
END

RE (O)
9
CHR® (4)
O8; "OFEN FECORD"
De: "WRITE FEIIGRD
"SALVALDOR v
4
08 " 12LIISE RECORD™
CHRS (4)

0e; "OFPEN RECORD"
0%;: "READ REL.ORD"
AS

=1 70 4

A% (F)

0$: "CLOSE RECORD™
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catalog: GENERADOR DE MATRIZ DE JUEGO




100

U ENTRADA MATRTZ UE DIENS

PREACE A XA |
ey

Rt
[ S [FU
[ N1 . i
UCT N A VA S
FRIND MW H W
MEXT ¢+ MNEXT

FRINT "™ cte Do "ife) M
FEREINT -t 1D e "W TE M

FOR WV o= 0 T
FOR H = O T 4,
FRINT MY (H., W)
NEXT + MNEXT

FRINT " acte ]l "CLORE Mo

FRINT " oty e revU s
TES Y

M’; ”n




APRENDER A S EPARAMR B

catalog:

{

L

A BAS

APRENDER A SEPARAR EN SILABAS




10 GOSUE 32000
2 HIME

14 VTAE 2

1é HTAB 10

12 PRINT "7 OLUE GLHIERES HACLEFR 7"

20 VTAB &

22 WHYAB 1

24 FRINT "(E) ENSEXAR A LA MAQUINA DESDE
EL INICICQ"

26 VTAR 8

28 HTAB 1

30 PRINTY "(U) USAR LO QUE LLA MAGUINA YA AFRENDIOY

32 VTAB 22

34 HTAB 39

36 GET Js

38 J% = ASC (Js)

39 IF J% = 3 THEN END

40 IF J% = 69 THEN GOTO 44&

42 IF JZ = 85 THEN 2% = "CONTROL":R2$ = "BASEC":
GOTO 42

44 GOTO 32

45 D$ = CHRS (4)

47 PRINT ©"*

A3 7% = “INICIO":BI$ = “"BASEIL"

50 PRINT D$;"OPEN ";2%

52 PRINT D$;"DELETE "; 2%

S& PRINT D$;"OPEN "; 2%

96 PRINT D&;"WRITE "; 7%

38 PRINT "000"

S0 PRINT D$;"CLOSE ";Z%

61  PRINT D#;"OPEN ";BZ%: PRINT Ds$; "DELETE
“31BI®: PRINT Ds$; "OPEN ";BZ¢: PRINT D%; "WRITE
";BZ$: PRINT "00": FRINT D$;“"CLOSE "“:BZ$

62 HOME

54 VTAB 2

&5 HTAB |

68 PRINT "QPRIME:"

70 VTAB ¢

72 PRINT "(CTRL E) PARA ENSE&AR A LA MAQUINA"

74 VTAB 8

75 PRINT "(CTRL S) PARA QUE LA MAQUINA SEPARE
EN "

78 VTAB 10

80 HTAB 10

82 PRINT "SItLABAS"

84 VTAB 22

846 HTAB 39

88 GET Js

0 JX =  ASC (Js) )

Py IF J% = 2 THEN END

92 IF JZ = S5 THEN GQTO 100

94 IF J% = 1% THEN GOYTO 150
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LY

100
102
104
1 Qe
107
103
112
114
150
151
152
154

155

[

o

O o
—

LR R
R AN

{.Jp‘]r-*-oo-.-v-

-~
P

GOTo =4

HOME VY% = D3CHY =2 0
GOSUR 200

CIDSUR 300

WO 47090

IF T% = 27 THEN T% = O: GOTo 179
IF G% = 32 THEN GOTO 102
IF 5% = S5 THEN GOTO 100
IF 5% = 1% THEN G0T0 1S0

HOME sCV% = O:THY = O
B% = O:08(0) = o
GOSUR £00
LGOSUE SO0
IF LEN (Q%(0)) = O THEN Q$(0) = 03,
GOTO 153
CECO) = Q$0) + " " 4+ D¢
IF G% = 32 OR 0%
= 46 OR G% = 92 OR G% = 5% OR 5% = &2
THEN GOTOD 152
CV%4 =  PEEK (27)
GOSUB 900
FRINT
IF B% = O THEN GOTO 180
AL = (B4 + 1) / 2: PRINT "MIS DUJpAS:
FRINT "(SI ESTA BIEN, OFRIME RETLIRN 3

i

ST NQ,": PRINT “"OPRIME <E30 ., ENIFCAME

Y DA UN ESFACIC)": FRINT
FOR A = 1 TO AY
INVERSE

F$ = MID$ (Q$C0), LI%ACE » A - 20, LI%(2
A - 1) - LIAGZ » A - 2) + {): BRINT
P$;

NORMAL
PRINT " 3
GET T$

TZ = ASC (T$): IF T4 = 3 THEN END
IF T4 = 27 THEN V% =  PEEK (37) MY
= PEEK (34): GDTOD 102
IF T = 13 THEN GOTO 174
GOTO 171
GOsSUB =00
GOSUR 400

T4 =0

NEXT A

GET J%
A= AR LUg)

IF JL = 3 THEN END

IF J% = S THEN PRINT @ GOTO 1O
IF 0% = 19 THEN G270 150

GUTa &2
REM =il AFRENDER GUIONES/GET S/F¢
VTAB CWS + 1 HTAE "M% o+

I3 UOR GV = 44 OR GY




I0E
202
309
310
212
314
214

D {0
S®

[AR?

IAEARNE
ISEARAEX

DR -

e -
FOR F - 1 [0 a1
GE1 G

Y = ASC ()

IF L% = : THEN  END

IF G7% = 22 THEN  arn

IF % = S 0OR GY% = 1% THEM 00T a o0
IF G% = =3 OR GY% = 45 THEN  GOro 2.
I[F 5% = & THEN  GOTO 204

IF L% S TR Y, PO THEN o 2004

FRINT G

F$ = P+ + 1O
NEXT
FPRINT " "y :CHY
(27)
RETLIRN

FEER (i TVA = PEEK

e

VO = PEEK (37)

HC =  PEEK (2&)
IF HC = O AND ViD= VY THEN 204
IF F = 1 GO7T0 20
IF HiZ = O AND Vi © rvy THEN VTAR WViI:
HTALE 40: CALL - S = F - L% = LEF 14
(F$, LEN (F$) - 1 : huru 2006
IF HC = | AND VC CVZL THEN F = F - {:HI
= HC - 1: FOKE 24, HZ: CALL OReaTy 0T
202
IF F = 2 AND VO = V7% THEN F = F - {HE
= HC - 1 FONE 2&,HC: CALL - B3y T
203

F = F - 1:HCO = HD ~- 1:¢ FOVE Ze, HC: CALL
- 36:Pe = LEFTES (Pf, LEN (F$)y - 1)
COTID 206

B o— 0

REM SUR BUSCAR VOCALESZ/P® CON GUIONES/CH0O),

CeCL), .. .COOLY),COECOY, , ., 0B RS
FOR F = 0 TQ 20:08(F) = ""iCGe(F) = “»;
NEXT
P7 = LEN (P$)
IF P/ = O THEN 3TO Zea0
NZ = Q
FOR F
Le

=1 TO F%
MIDS (F$,F,1)
AEC

(]

L7 CL$)
IF L% &% OR LY = £% OR L%
= 7% QR L% = 35 THEN VY% UINY)
+ 1
NEXT
IF VACO) = 0 OR VZ (1) = O THEN G070
360
CGZ = O0sC% = 0
FOR F = L TO N% -
IF VYCF)Y — V(F ~ 19 = | THEN G0OTO 25
X = MIO®E (F$,VAF - 19 + 1, VLNIF) - VIF

73 0OR LY
FiNY% = N%

[T

[V




POREEE LA
Q

r,

P~ PR RTIN iy

U O AU U XL PO AT w
3
DO Y P

D
Xl

Lo AL

S P2
LYCR CURPX IR I Y I X

DG B e D G

>
=S >
P

414

449.

44z

S0
442
454
Q54

- 1)y - )
X7 = 1IN (¥§)

IV X% = L OR X% = 7 THEN GOt
COSOI0Y%) = X3
KD A YA S |

FINR R = T xYy,

LEY MID® (X4,.R, 1)
LEY AT L ES)

IE LEY - 4% THEN  GOTO w42
CROCA) = CHI%) ¢+ LED

NEXT F:
C7% = % + |

NEXT

FOR F = | T3 NY%
VYZIF) =

NEXT
EX R i AR (IS R v ) AP |
RE TLIRN

REM  SUE SRARAR SO, 0, )
IF CH0) = " THEN  RETURN
e = (CHR$ (4)

PRINT v

PRINT D&;"CFEN ";24

PRINT L$;:"READ ":2%

INFUT N%
N = VAL (N$)

PRINT D&; "l OS¢ "3 2¢

FOR R = O T =y

FRINT DO$:"0OFEN "; 7%

FRINT D$;"READ "; 2%

FOR F = O Ta N

INFLIT CN$(F)

H

IF C$CR) = CN$(F) THEN FRINT Do "L

"sZ$: SOTD 40

NEXT F

PRINT D%; "0FEN ":12%
NVY = N + |

FRINT D$; "PISITION “rZ%r ", RYINVY
PRINT O$:;"WRITE ":2%

FRINT C$(R)

FRINT CGt(R)

FRINT O%; "CILLOSE "2 2%

NI = NUY + 2

TF NUZ 10 THEN N® = "0 + ST

SOT0 40

IF NLZ - 100 THEN N$¢ = "O" + LK

SOTQ 450

N¢ = STR® (NI
FRINT D$; "JFEN "3 24
PRINT L%; "WRITE ";2%
PRINT N$

FRINT Die; oL ose v. 24

50/

CNLIYZ Y

(N )




&

53

440
a2
470
472
474
476
478
430
az2
433
as4
433
a6

437
438
439
490
451
492
493
454
455

454
497

498
500
501
502

S04
306

S10
512
514

514
518

520
521
S22
523

IF  LEFTS (CO8(RY, 1) = "—" THEN
470

NEXT R

RETURN

REM SUE INCREMENTAR EBAZE/CGS(R)/
PRINT D®;"OPEN “;EG1%

PRINT D®;"READ ":[RZ9

INPUT ENS
BNX = VAL (BNS)

PRINT D$;"CLOSE “;B2s

PRINT D%;"OFEN ";EZI$

PRINT D$;"READ ";BZ$

FOR D = O TO BNY%

INPUT CN$ (D)

IF  MIDS (COS(R),2) = CN$(D) THEN FPRINT
D$; "CLOSE “;B28: RETURN

NEXT D

PRINT D$;"CLOSE ";BZ$

PRINT D$;"OFEN ";EZ®
BMZ = BN% + |

PRINT D$;"POSITION "3;BZ8;",R"; BM/
PRINT D#; "WRITE ";BZ$

PRINT MIDS (CGS$(R),2)

PRINT D[8;"CLOSE ";BZ$:BN%Z = BN% + 1

IF BNZ < 10 THEN BN$ = "0" + STR$ (BN%):
GOTO 497
BN$ = STRS (BNY)

PRINT D®;"OPEN ";BZ$: FRINT D%;"WRITE
"3BZ8: PRINT BN$: FRINT D$;"CLOSE ";BZ$
RETURN

REM SUB SEPARAR CON GUIONES/P$/Qs
Q‘ -» ne

FOR F = O TO 20:08(F) = "":CG8$(F) = "":
NEXT
PZL = LEN (P$)

Q)
o
)]

IR

IF PX = O THEN ©GOTO 399
NX = 0
FOR F = 1 TO P%
Le = MIDS (P$,F,1):L% = ASC (L)
IF L% = 65 OR L% = 6% DR L% = 73 OR L%
= 79 OR L% = 85 THEN VZ(NYZ) = FiN% = N%
+ 1
MEXT
IF V%(0) = 0 OR VZ(1) = O THEN Q% = Ps:
GOTO 399
CGh = 0tC%Z = O

D$ = CHRS (4): PRINT ""

Q¢ = LEFTS (PS,V%(0))

PRINT "";: PRINT D$;"OPEN ";Z%: PRINT
D®; “"READ ":2s%: INFUT N$: PRINT D$; "CLOSE
"1Z8:NUY% = VAL (Ns$)
FOR F = 1 TO NZ - 1§




%44
S44
T4s
SS0

[ I
hated

554
G54

558

559

S40
S
543
S44
5695
Ses
567
Sal
570
S71
572
573
S74

575
576
578
79y

580
3790
591
592
S98
599
&Q0

&0t
&02

IF VAR —~ VY%LF -~ 1) = § THEN % - 3¢
+ MIDS (PO, VZIF), L 0T0 e
IF VZ(F)Y - VZ%(F - 1) = 2 THEMN ¢ ue

+ "=t MIDS (P, VAF — 1Y 4 1,0 GoTa
S0

C$ = MIODE (P, VZ(F — 1) + 1, V%(F) VY F
- 1)y - 1)

FRINT D&:"OFEN ";Z%

PRINT [O%; "READ ";7%

FOR R = 0O TO NLY

INFUT CN$(R)

IF CN$(R) = C$ THEN INPUT Crit: FRINT

D$; "CLOSE ";28:038 = Q% + LGS v MINS (FS, VAIF)
1) GOTO SS90

NEXT Rk
FRINT D$;“"CLOSE ";7¢
IF LEN (R$(0)) = O THEN LI4(E%) = |EN

(R LIZIRY + 1) = LIZ(BZL)Y + LEN (C$)

+ 2:B7% = BYZ + 2:B8%(F - 1) =3 Ce: GUTO S&0
LIZ(EBY%) = LEN (0Q$(0)) + LEN (Q®) + 1:LI%(B%
+ 1) = LIZ(BAY + LEN (C$) + 2:B% = RY%

+ Z2:B8(F - 1) = (¢

IF LEN (C$) > 2 THEN Cs
De = CHR$ (4)

PRINT

PRINT D$:;"OFEN “;BZs
PRINT D$; "READ ":BZs
INPUT ENS
BN = VAL (BNS$)

PRINT D$;"CLOSE “;BI¢
PRINT D$; "OPEN “;:13Z%
PRINT Ds$; "REALD ":RZs
FOR B = O TO ENY

INFUT CN$(B)

i

RIGHTS (Cs,2)

IF C8 = CN$(B) THEN C$ = “-" + C¢: GOTO
578

NEXT B
Ce = LEFTS (C$,1) + "=" %+ RIGHTS (Cse,1)

PRINT [$; "CLOSE ";RZ$
IF  LEN (B$(F - 1)) > 2 THEN E$ = LEFTS
(BS(F - 1), LEN (B$(F - 1)) ~ 2) + Ce:C8
= ES
Q8 = QA% + C$ + MIDS (P$,V%(F), 1)
NEXT F
IF P4 = VI(NYZ - 1) THEN GOTO S9%&
G = Qs + MIDS (F$,VAINZA - 1) + 1)
FOR F = O TO NY%:VZ(F) = 0: NEXT
RETURN
REM SUR LEER PALABRA PARA PONER GLIIONES/GET
S/F$ ’
VTAE CVYZ + 1: HTAR CHY + 1
P‘ = nn

509

|




=04
08
=07
ZOE
L0
w10

<1

[x N
—_—
[

\
X

——
Ly

CCWmn oW

R A
3 ht e e

Q0D P

G i L G

N

[N
Y
<

n
p-9
T

P00
Y01
P02
‘704
906

208
¥10
“1z

Y14

716
¥R

220

222
249

FOR F = 1 10O 41

GET G
KV AR AT B

IF 6% = 12 THEN 3700 2o
IF G% = 2 THEN  END

[F (G4 = 22 AMDDF = 1) oR (5% = 2 AND
Fo= 1) THEN G760 &0
IF L% = S 0R 0% - 1% OR ny = 2 THEN
GOy &30
IF G4 = 23 0R G = 44 OR 0% = 4 - (RIS
= 32 0OR G% = 9% OR % = &3 TIHEN F'RWINT
G :F$ = Fb o+ 5%; GOTO &30
IF 0% = 2 THEN GOTO oz4
IF G4 = 33 THEN GOTO &14
IF G4 < &5 OR 3% > 90 THEN SOT0 AQ
PRINT G%;:
F$ = F3$ ¢ (s
NEXT
PRINT " "s:0VU% = PEEY (272D :0HY. = FEE)
(24
RETIURN
VC =  PEEK (27)
HD =  PEEK (3&)
IF HC = 0 AND VO > CVZ% THEN VTAER VCe
HTAR 40: CALL - R&8:F = F - 1:F¢ = LEFTS
(F$, LEN (P$) - 1): GOTO £04
IF F = 2 THEN HC = HC - 1: FOVE T W = [

Y

CALL - 363: GOTO 402
FF=F = 1:HC = HC - 1:P$ = LEFT$ (P$,

LEN (P$) - 1): POKE 34,HC: rALL - Ram:
GQTO 806

REM  SUB IMFRESION CON GUIDNE:Z/CVYZ, Q$(0) /

CV% = Cvr + |
IP$ = Q$(0)
IFZ = LEN (IPS$)

IF IPZA < = 40 THEN VTABE CVY% + 1: HTAR
1t PRINT IP$: GOTO w47

FOR FF = 41 TO 20 STEP -~ |
Y$¢ = MIDS (IFPS$,FF, 1)
Y% =  ASDT (Ys)

IF Y4 = 32 THEN VTAE CV% + 1: HTAE 1:
PRINT LEFT$ (IP$,FF - 1):0V% = (VY +
1:IP$ = MIDS (IF$,FF + 1): GOTO 904
Y& = MIDS (IP$,FF - 1,1)
Y7 = ASC (Ys$)

IF Y7 = 45 THEN VTAR CV% + 1: HTAER i
PRINT LEFTS C(IF$,FF - {):(V% = L7 +
1iIF$ = MID$S (IF$,FF): GOTO 904

NEXT FF

RETURN

910







202

N-C
NTR
N-TR

XFL

N-S




-0OR
NR

NSTR
NZ-TR

cL

SP

SC

CN

BSTR
BS-TR
N3P
NS-F
NST
NS~-T
ZiL
I-CL
ZCc




L-TR
BSC
BE-C
sL
&-L
LM

NGR
N-GR
RSF
RS~-P
36R
S-GR
PT
F-T
3F
S-F
N
Z-N
SR
S-Q
RL
R~
GN
G-N
oM

514




G-M
Mt
N--GL
x|
-4

\







1%
FL
FL
EL
L.L

R
CH
OR
FR
OR
cL
ER
TL
sl
CR
TR




PAQUETE D E SUBRUTINAS

catalog: PAQUETE DE SUBRUTINAS

H1w




ORI

FREIER | I Sy Py

n

13
14

=

:

,
o

17
13

&

Py
-

W NENENEARATAY TR SN R X
N O o IV R SENE SIS e BV (RN ¢ X

o
L

1]
=S

70

SORUE 31000 REM DIM Y STRINGS
~EM AERIR ARCHIVI DE ERRORES EN 01300,
YY$ = “NOMERE DEL ARCHIVO" 5 GOSUR 22000
DIVZLIE 22100 REM MUISTICA
FEM  FORTADA, GQSUE 31500
GOTO 1000: REM CUADRD |
FEM SUBRUTINA IMFRIMIR FLINTITOS DE AFINTE
/o HNFPY%, DATA VA1), HZCL)Y, .. V%L,
HZiL)Y, ... VZINFLY, H%LINPY)
FOR F = 1 TO IP%: READ FY%(F,Q),FP%U(F, 1)
NEXT F: RETURN
FEM SUBRUTINAS IMFRIMIR ZADENAS  /  RY%,
DATA V%, HZA. 1, P$, INL%!
FOR F = 1 TO R%
READ V7%, H%: GOSUR &S0
Fe = DO%: VTAER V%
HTAE HY
FRINT Fe¢
NEXT
RETURN
REM SUBRUTINA FPEUIR RESFLESTA /7 1%,
DATA V%, HY%, HHY%Z, E%, N%, < 1, P$, INU%I
> NY% VECES
FOR O = 1 TO 1%
FUCL) = S%01) + 1:S%(8) = |
S%C2) = 0: REM # DEL INTENTC FALLADCO
READ V%, H%,HH%Z,E%, N%
FOR F = | TO N%
GOSUR &50:118(F) = DD
NEXT F
REM
GOSUR 608
IF NZ = | THEN Il¢ = I18(1): GOTO 41
GOsSUB 101
ON EY% + 1 GOTO 251, 201
NEXT O
RETURN
REM SUB COMFARAR/ICS, IC$(0) /L
IF LEN (ICS8(0)) < LEN (IC$) THEN ©G0TD
Se
FOR L =t TO LEN (ICS)
IF MIDS (IC8(0),L,1) < > MIDS (ICs,L,1)
THEN RETURN
NEXT
IF  LEN (ICS(O)) > LEN (IC$) THEN RETURN

FOR L = 1 TO LEN (IC$(0))

IF MIDS$ (IC$(O),L,1) < > MID$ (ICs,L,1)
THEN RETURN

NEXT )

RE TLIRN

REM SUEB COMFACTAR/ICS$/1CS




o

71 AY, !
TR LEN (ICe)
7 OFOR R = AY T,
1 IF MID® (ICe. R, 1) YYOTHEN T, 77
7% NEXT
T RETLIRMN
TTOO0IF B o= ROTHEN ICS - LEH IS (TLY.R 1)
RETLIRN
72K R o=t THEN ICe = MID$® (lie, 2\ =
B ~ 1sAY, = Fy S00a 73
7 1Ce = LEFTS (ICH®, KR - tyr +« MIDS (1L, R
¢ 102
. B, - 1
A7 R
SOTo 73
REM SLE # AB=. LE LA COMFAC,
IF 3700 T2 THEN  POP  FETHIRN
FOR F = | T NRY

[T

U AT, I W e

ion

RO I R O B R Y LR T XX ]

2OICe = N$(F)
TGRLUIR 71
0 IF TC$CO)) = 1% THEN SY(7) = F: POF
RETUIRN
21 NEXT
M2 REM  SUE CALL MUSICA
P POKE 7632, LACAYLY: FOKE 7649, B%: CALL /70

RETULIRN

1O REM SR ENCONTRAR CORRECTA MAT FARECIDA/ZIS,N
A.TI0CID) L L TTS N EY/TTS

| SR B M4 0

toz 0% ]

13 1IF LEN (1) = O THEN I11% = 11%(1);: RETURN

f

]

104 FOR F
1OS  1IF I

1 T NY%
IIs(F) THEN II$ = I18(F): RETURN

o

104 IF LEFT$S (I¢,1) < LEFTS ([I$(F), 1)
THEN % = C%4 + |
107  NEXT

103 IF Q% N7Z THEN 11

[

ITe#(1): RETLEN

o n

10O T1$C0) Is

11O FOR F CGTO NY%

(11 ICe = JI4(F)

112 GoEUR 714

113 ICS(F) = IC$

114 NEXT

115 IF E% = 1 THEN GOTO (12

114 FOR F = | TO NY%

L17  IF IC$00) = IC$(F) THEN I1$% = JC$CF):
GOEUR 24: RETLUIRN

113 NEXT i

119 NNY = N%

120 FOFR F = 1 T NN%




OO 00 N3 D g e

)

I

IEWRIUN A U X (RENTUR AR L R fo

[

——
tagh i
DL IS =1

-
i
o~

—
W
U

140
141
142
143
144
145
144

—

S

)
!

Pt et g b s Pub P fd
LN NURG R EREURE)

v RN I PR A

160

JABCFY = T1e(E
NE: |
FOR F = 1 T NNYA
10 = [ (F)
DETRRA N SRS
MZLOF Y = L
NEXT
CY% o= 0
FOR F - 1 T2 KN
LY%ACF ) = NY.(F)

MEXT

FOR F = § T NNY -
IF LY(F) = L%
= LAF?

NEXT

FOR F = 1 T NN%
IF LY%INNALY = NAGF)
= A (F)

NEXT

IF C%4 = | OR EY =
RETIIRN
0 = D4 + 1

IF D7 .t THEN I11%
NNZ = L%

1C$0Q) = 1%

FOR F = 1 T NNY
JIBCF)Y = ICS(F)

REM SUBRUTINA FED
ENTRE =1 / NRY%,
S%(8) = Q0:SUte) = 2
FOR F 1 TO NRY
GOSUR ASO:N$(F) =

NEXT
FOR F = O TO J4 -~
FOR R = 0 T I% -
READ IY(F,R)
NEXT
NEXT
READ V%, R4 HHY%,EY,
FOR F = t TO N%
GOBUR 650: 11$(F) =
NEXT
TUCS) = ShE) + 130
# REL. Y #& ABZ, D

]

S%e2) = O: REM # DEL INTENTO FALLADO

TUC7) = 0 REM # A
IF E% = - 1t THEN
FRINT T14¢Ll):11% =
INTRODIMCIR LN PRI
REM

t
+ 1Y THEN LYU(F o+

THEN C7% = C%4 + 1t

1)

ICH (0%

O THEN I1$ = I04(1):

= JCe(1): RETURN

IR RESFUESTAS QUE
%, Jd74, DATA'S

R

1
1

N%
R} a ]

201y = SUCL) o+ L
E INPUT

Rz, [E LAS COMPAC.

DEHENDEN

REM

VTAB (VY): HTAR Hi:

TISCLY: SOTO 177
NT *

REM
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9 90
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2032
20
204
09
204
27
208
2O
210
2!

215
2146
¥
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IF NY = 1 THEN Tl® = [1®C1):s2%(7) = {2
SoOT 17

Sl 10}

OM EY ¢ 1 G0TO 251, 201
A% = 10

FIOR F o= 1 T NREY
NY{F» =

IF 119 = N$(F) THEN AL = F

NEXT

IF A% O THEN AY, = =7.07)

IF 2%(5y = 1Y THEN RETURN

FOR F L I A |

IF TACF . 2403 1) .OAY THEN [7(F, 2% 03))
= O GOTO fov
C% = T7%(F,2%03))

IF C% = © THEN G270 197: REM RLUTA CORTA
NACCYY = NAGLZLY +

NEXT
NY. = O
0% = O

FOR F = 1 T NRY

IF NY%IF© > ¢ Q0 THEN N7 = NA + 1:Ii4 =

0% + 1:1I$(D%) = N$(F)

NEXT

READ VY. H%, HHY%, E%

GQT 1.4

FOR F = | TQ [4 = 27%(3)

READ VY%, H%L, HHY, E%

NEXT : RETLIRN

o 1t

REM ENCUENTRA Y SELALA | ERROR/E%Z=1,1%,11%/

IF  LEN (1) = O THEN 30308 2313 ON
SYU{E) GOTa 3%, 1ss

IF I$ = I1% THEN ON 3% (a) GOTOD 42,177
IC® = 11%
IC$CO) = 1%

GOSik o1

VTAE (V72)

HTAER HY4 + L - 1

IF EY = O THEN 01O 210

1F MIDe (I$,L,1) = " " THEN PRINT "~
= g SOTO 21é

IF MIUS (I1s.L,1) = " " THEN EEX 1

nou

IF E% = O ANDN L - LEN (I$) AND L HHY
- H¥% + 1 THEN EEY = 1: QOTO Z1é
IF L. LEN (1) THEN FRINT "7™": GOTO

e )

FRINT MID$ (I$.L,1)
VTAR (V)

HTAL 49

|
|
EEZ = 0
FLAZH
"t EEY




O v OO

[RCI G I DU (U X
[ OCR U (Rl o

IF EE%X = 1 THEN FRINT " "
IF EEZ = O THEN FRINT "#"
NCORMAL
VTAB (V)
HTAE 40
FOR P = 1 TN 100: POKE - 142&3,0: GET
i
VTAR (V%)
HTAB 40
PRINT
GO3UB S01: REM CONTROL Y GRARAR
VTAB Vi: HTAB HY
IF IP% = O THEN GOTO 234
FOR F = 1 TO [P
IF P%(F,0) = V% AND PY%(F, 1) = HY% THEN
VTAB V%: HTAB H%: PRINT LEFTS (E$,HH%
- HZ): VTAEB V%: HTABR H%: PRINT LEFTS
(PUS, LEN (II8)): ON 3%(4) GOTO 33,1680
NEXT
VTAB V7%: HTAB HY
PRINT LEFTs (Bs, LEN (1%))
IF L > LEN (I8) THEN VTAB (V%): HTAR
H%: PRINT LEFTS (Be, LEN (Is) + 1)
ON 37%(8) GOTQ 23,148
REM SUBRUTINA DAR CUATRO TONOS AL AZAR
/  SIN DATA
FOR L =1 TO 4
L4(0) = 21
LZ¢1Y = 195
LZ(2) = 194
L4(3) = 172
L%ZC4) = 175
AL = ( RND (1) » S) + 1§

BXZ = ( RND (1) % 150) + S0
GOSUB 79

NEXT

RETURN
REM ENCUENTRA 1.ERROR/EY=0,1¢,118/L
IF LEN (I$) = O THEN GOSUB 231: ON
S% (&) GOTO 33, 148
IF LEN (I®) > HHYZ - HY% THEN GOTO 223:
REM REIMPRIMIR ...’S
IF I$ = 118 THEN ON S%(8) GOTI 42,177
ICS = I1s
GasuB 71
JJel(1) = ICs

ICS = |

GOSUB 71

JJs (0)

ICs

IF JJ$(O) = JJs(i) THEN ON S%(&) GOTO

42,177

IC$ = JJe (i)

524




e Trelo = ik

Dot NI ) A

e LUV 000

Lot

R N S O O O I &

7 IF MTIDee cfd,v 1y - 2 THEN L% Lo
LWy v )

Tal IF MILvt [t.F, ) T e L, M
= LWy o+

B IF WOy = | THEMN L« L%t o | Yty
DT e

27 NEYT

271 L o= L + L%

eI SOT 0 2O

REM 2R REIMFERIMIRKR (.. =, LENOI$)»=O

IF IFY% = O THEN RETLIRN

FOR F = 1 TG IF%

IF FUGF, Q) = W% AND FY(F, 1) = WY THEN

YTAR (VYWY MTALR H%: FRIN LEF I¢ Lt

FEN ofI#)h: RETLIRN

NEXT

RETLIRN

FEM  SLURBRICTINA TONT INUAR /7 SIN DATA

Gzl 23T REM HATER MO A

o FLATH

2% VTALR o)

<0 HTAR 40

FRINT "t

NOFMAL

VTAR 22

HTALER 40

SET %

FL Y

y

R

g i
LIT & 1t Pt v=s

RN,

T8 VTAE (22)

37 HTAE 40

& PRINT "

¥ IF% = 0114 = 1iR% = 1: RETLRN

Bpd ps B e bt P fe Do op D B

[&]
=
-

REM ZURBRUTINA MOVER CADENAL /7 LDATA

F$., X%, Y4, W4, 2%, V74, HZ%Z, VLY, Haa)
X% VELES

201 READ A XY, Y%, W4, 2%

02 FOR F = O Ta X%

T3 READ VAR  HUF)

204 NEXT

IS IF WY ~ O THEN  GOTO =11

206 INVER:ZE

TGT O OVTALR (VYOO

202 HTAR HZ(O)

20Y PRINT AS

310 HORMAL

L WWY = WY

12 FOR R =1 T X"

L3 T o= VAR VEAR - 1)

w
"
wn




M4 WA = HAGRY - H%(R - 1)
TLEOOIF W o= 0 THEN TY = OruY = WY/ ALY
CWAY £ 2% ARS (WY GOT 220

R IF W% = O THEN LI = 03774 = %% /7 ADR%

iy

)

CaYend o= ARI LYy ard 220

THTOTY o= 2%/ ARS (V)

P2 = WA/ ABRT (WY

1Y R o= AR (8D

420 FOR F o= 1 T 3%

R VTAR (VAR - 1) 4 F = T%)

322 HTAR HYAGR — 1) & F e 1%

T2 FRINT A$: IF R = + ANDDF = 1 THEN L0700
@

Ta8 VTADR (VAR = 1) + (F = 1Y o T%): HTAR

HA(R -~ 1) + (F - 1) o L%
2% IF T% = 0 AND LY = -~ | THEN PRINT
MID® (A%, 2, LEN (A$)) + " "¢ 50T 323
s IF VAIRY = VAR - 1) = O THEN PRINT
Tty GOTO 323

PRINT LEFTS$ (B$., LEN (A$))
339

IF 27 = O THEN IRTNESA N ) C I
SOSLE 227

NEXT

NEXT

IF WWY = O THEMN VTAR (V20 ): HTAR HU(O)Y:

FRINT A%

2% = Q:WY% = O

RETURN

REM  SUBRUITINA HACER UNA FALISA / Y7,

S IN DATA

FOR W = 1 T Y%: NEXT W: RETURN

REM SURRUTINA HACER LUIN RUIDD /<IN

DATA

240 FOR UR = § TO 7:RU = RLI + FEEE ( — (&3326)
- PEEK ( - 186336): NEXT

341 RE TLIRN

SO0 REM  SUERE CONTROL Y GRARAR

Q01 /2y = Y2 + |

Q2 SV(9) = SY%(9) + 1 REM #TOTAL [DE ERRORES

SO3= IF S%¢%) < 10 THEN JJ$(0) = ZTRE (O)
+ STR$ (0) + CSTR$ (S C2)): GOTO 510

504 IF SZ(9) » 29 THEN JUA$(0) = STRS (374073 )
GOTO S10

SO LIS (0Y = TTRe (D) +  STR$ (3% (%))

S1O GOTO S90: REM NOP

S12 e = CHR$ (4): REM CTRL-D

514 PRINT De; "APFEND " XY$;", D1"

S14  PRINT 08 "WRITE "; XY$

17 PRINT 3%(0)

TS PRINT S%o)

1% PRINT =%(2)

520 PRINT EY

1
)
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PRINT N

FRINT "EEY,

PRINT L

FRIMY 11%

FFINT 1%

FRINT D4 "CLIOLE " XY$

REM GRAEBAR # DEL ERRIOE
e = CRIFE (3 REM CTRL-D
FRINT D '3FEN " XyYsep", "
FRINT O%:"WRITE ": XY%
FRINT e C0)

FRINT O%:"CLOSE ":XY$

IF 2%¢2) .. 4 THEN RETLIRN
VUTAL V%: HTALR HY

FRINT LEFTS$ (B, LEN (I1%))
INVERSE

VTAR (V4)

HTAR HY

FRINT I1¢%

NORMAL
SIlIE e

EYAR-E

FEM  FARA CONTINLIAR
(%) v 1 REM  HBDE VUELTAZ
= 4 THEN HIME : VTAE (1323
RINT "L 6 % T ENT Q': END

M

FOFE 125, 0L CEY% 0, 0D

FORE 120, DZ4C3%00) , 1) REM  RETIMAR [IATA

FE

PP

IF 3700) . 10 THEN ON S%40) GOTO 1000, 2000, =
OO0, G000, SQO0, £.000, 7000, Q00 , 2000

IF %00y o 20 THEN QN 24 00) - 5 GOTo

F OO0, 11000, 12000, 1 2000, 14000, 15000, 14000, 1 700
O, $2000, 12000

DN %00y - 1% GIUTO 20000, 21000, 22000, 23000, 24
GG, 25000, 2000, 27000, 223000, 29000

REM SUBRUT INA IMFRIMIR UNA  DIIVISION

CON CAZITA 7 DATA VY, WY, DIVIDENDD,

DIVl S0R

REAL VY%, HA, DAS. DT %

VTAR VY

HTAR - (HA + LEN (O1€6) + 1)

FRINT ©CHR$ (47)

UTAE (VY% - 1) ,

HTAR (HZ + LEN ([orse) +« 2)

FRINT LEFTS® (WTE, ¢ LEN (DAY 4+ <pPYY)

VTAER V7

HTAE (HY + LEN (DII$) 4+ 2): FRINT DAS

VTAG VY%: HTAER HZ: FPRINT O1¢

RETLIRN

REM SLERUTINA IMFRIMIKR LINA “CAZITAY

LDE DIVI-TON /7 DATA V. HY%, TAY




FEAL Vo HYL TAY

R

T UTARE Wir HTAR HY%

e FARINT S CHR$ (470

S0 VTAE (V% = 1)1 HTAR (H% ¢ 1)

7L FRINT LEFT$ (WT$, TA%)

502 RETLIRN

coy REM SUBRUTINA ITMFRIMIR LN GLUERRALDD

/ DATA VA4, HA, NUMERADOR, DENCGMINADDGR
S84 REAU VAL HZ, DS, DX
ST IF ¢ LEN «¢Ot®)) - ¢ LLEN (OX$)) THEN 07
= ( LEN (D1¢))
S IF  LEN (D2$)) . = ( LEN ([Ots)) THEN
D7, = ( LEN (D2%))
S97  VTAR Vi: HTAR HY
Seas FPRINT LEFTS$ (WY$, LY
=y VTAB VA - o
~00 H1Y% = D4 - ¢ LEN (D1¢))
w01 HTAB HY% + HIY
‘ 02 FRINT DLl$
s03% 0 VTAR VY4 o+ 1
204 HYY7 = DO - ¢ LEN (D24
‘ 205 HTAR HL + HLY
=06 PRINT D2
407 RETURN
SUE REM O SR INPUT COMPLIESTO
’E'C)'.; I $ = (11} : N I $ = "n e
w10 HOY = HA
sy Ce = "
Al LMY = HH%
&13 FOR NC = O TQO LML — HA - 1
414 VTAER Vi: HTAR HCY%: GET C$:00% = ASC
(CeY: IF NZ = O ANO CC% = 32 THEN 414

1S IF CCY% < 322 OR CCY% > 90 THEN 622

&1 CLACNC) = L%

=17 PRINT CHRS$ (CCY%)

A1 HCYL = HCYZ + 1

&1% NEXT NC

&£20  VTAE Vi: HTAB HCY%: GET J¢: IF  ASC (Js)

< > 13 THEN 620
421 GOTO 643

522 REM

¢23 IF CC% = @ THEN HCZ = HC% - 1:NG = NC
- 11 GOSUB 43%: GOTO &14
IF CC% = 21 THEN HCY% = HC% + 1:NC = NC
+ 11 GOTO 514

IF CCY% = 13 THEN £40

IF CC% = 12 THEN CCY% = 95: GOTO &14

IF ©C% = & THEN CC% = %2: GOTO 614

IF Co% = 16 THEN EC% = 91t GOTO &14

IF CCY% = 9% OR CC% = 94 THEN &14

IF C0% = 27 THEN VTAR V%t HTAR HC%s
FRIMNT " "s: GOTO £1&
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DELREX X X X3
PRI B R P RV

D

b Vol
saenitet

[RRINE

ooz

2T 14
IF NC
FETLRN

i

FEM SR DECODIF L aR /000 % N

VTAE Y% HTAE RO,

FELINIT  LEF TS (R, LMY
P, = NC

Fiolke NCo= 0 T ML,

It = NIt:ills = I$ +

MECT N
RE TN

FEM S DECOnLE ICADCRA DE DA A
[l[l" = "u s '\]D‘ = Mt :

[F 2H4 = O THEN
IF SHZ = 1 THEN
= 1 T NUIL:0De =
OO 50710 a5

IF SHY% = 2 THEN #£460

RETLIRN
REM  CALQENA
READ D

IF 0% = 0 THEN e
Oos = D0Oe + CHES

CT

REM SHIRRUT [NA

DATA NFw., Y%, @%,
NF % VECE®S

READ NFY,VEY. RIIY,

FIOR FL = O TO NFY%

READ V7., H%: GQOsSUE

VYIFL) = V4t HLFL)

NEXT FL
FOR FL =t T 7
IF FL = 2 OR FL =

FOR NF = 0O T NFY

YTAE VY%INF): HTAE HY%(NF)

FRINT TD$CNF)
NEXT NF: IF RLY =

= 4 ORF FL = &) THEN

Flik PA = O T VEY
HOFEMAL

NEXT FL

FE RN

REM  SLIBERUTINA LIMFIAR PARTE
+ DATA V¥t )Y, HY o1y,

READ VI HES VIY
FIIKE 23, 142% - HiY
t: FORE 34,V1% -

HIZME ¢ TEXT : (FETLRN

HME

oy = |

O THEN N

ALY, NLIY

SIMULAR LN FLATH

HZ: OO%sCF L)

DE LA PANTALLA



toaad S 1Y o= 0
F OO [t e Loy = FLER (129

Lo DA% 0, 1Yy = FEEE (1250

avany END e F FN FIN DEL PRIDORAMA

ER I TATA T €3 8 ot I (0 LY D)

o0l DIM F'/.!.'-_'.'/.“:).Ilifl‘i).IC'!:(.l‘S\,._I._I-'s(1‘?-\,N'/.(I“:1)

L7ACL5)

Loy REM UOIM T4, T MBANRYD)

a0z REM DIM VAUXY)Y, HACXD) D EIEN VAN,
HY CMF 7

TLEOO04 FUIB = N L e i i s e e s e e e e

IS FOR P 1TO A0:Bs - e 4+ s NEXT

]

21005 FORF
NEXT

21008 WY

IO Y 2: RETURN

31500 REM SLERERUTINA GRAFICAR LINA FUORTALIA

/  SIN DATA

22000 REM ARRIR ARCHIVD FARTE 1

2002 b = CHR$ (4): REM  CTRUL-D

22004 PRINT O$:;"0OFEN " x¥y$; ", DY

T20064  PRINT Ot "LDELETE " XY®y ™, Dit"

2008 PFRINT Db “OFEN " XY$:™, D1Y

I2010 FRINT O$:;"WRITE "; XY#%

32012 FRINT UXXX"

Y2014 PRINT D% "CLOSE "3 XY$

22014 RETURN

IT1Oa REM SONIDO

3701 FOKE 770,173 POKE 771,45 FORE 772, 17
POEE 773, 134: POKE 774,202 POKE /79, 3:
POKE 776, 2061 POKE 777,.1: POKE 77%, 33
FOKE 77%, 240

21O POFE 780,9: POEE 781,202 FOEE 732, 203
POKE 72%, 24%y POKE 724,174 FORKE 7335, 0
POKE 794,72 POKE 787, 743 PORE 7&%, 2 FOFE
78%, % FOKE 79Q, 346

3103 RETURN

1 T 20sWTE = WTS ¢ LHR® (79

U

-v-
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e le g 1 Vs 1)
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[ I DI O O
v

X N
1 Fadla i

)

2O

1)

100
110
120
120
140
142
150

140
145
170
120
120
200
210
215
20
22%
230
240

"R =

OIm
FEM
ne =
FRINT
FRINT
INFLT
FFRINT
IHNFUT

1% ¢ 300, =3

VER hFRHP

CHRS (4)
Do "OIPEN NOMBRE. D1 ¢
O%: "READ NOMERE"
]

[ "CLOZE NOMERE"
"QLIE FARTE™ "“3F%

TR (F%)

FRINT 0O¢: “OFEN FARTE
FRINT [®; "READ FARTE "
INFUT Ae

12 = VAL (AS)

FOR F 1 1D 1%
FOR F = 1 T 7
INFUT J%(R - 1.F -
NEXT F
INFUT
INFUT
NEXT R
FRINT DC'"rLH’E FARTE *
HOME
FRINT
SPEED=

$C20O0, 1)
E=

l Rl

SelR -
(R -

1,00

l")

"ARCHIVO
100

DE: ":Be

FOR R =
PRINT "LOCALIZACION: "
FOR F 1 TGO 7
FRINT 1%(R - 1.F -~
NEXT F

PRINT : PRINT
PRINT "REZPUESTA CORRECTA:
FRINT
PRINT "
FRINT
NEXT R
SPEED=

1 TQ 1%

CONTESTO:

qEo,

[ P-4

END

532
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FRINT 1%:" ERRORES™:
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+ F¢

"1Se (R -

"1Te (R -

FRINT *

1.0)

1. 1)




PROYECTO ALFA * (CCH SUR * UNAM * MEXICO * 1981
JORNADAS DE AMBIENTACION

Actividades de Matem8ticas

A) Descripcidn General

Tu primer dia:
* presentar Examen de Diagnéstico de Matem&ticas
leer cuidadosamente todo el material impreso que se
imparte
* consequir lo siguiente:
1 1l8piz del nGmero 2 o bien del 2.5
1 goma suave para borrar escritos a
l4piz
1 sacapuntas

*

KR es

Tu segundo dia:
* llegar puntual al Colegio, de acuerdo con el HORARIO
DE ACTIVIDADES, descrito en el inciso (D) (en tu car
ta de acepta016n puedes ver el grupo que te fue asig
nado)

* comprar el texto ORTOGRAFIA DE LA ARITMETICA Y DEL

ALGEBRA, que cuesta 220 pesos

El lunes 19 y el martes 20 se vende el texto en la

Sala de Proyecciones Uno, Edificio S

A partir del miércoles 21, se venderi en FOLLETOS,

Edificio T

asistir a la explicacién sobre cémo estudiar el tex-

to

* estudiar las PARTES 1,2,3 y 4 del texto en tu casa o
bien, en la Sala de Lectura Individual de la Biblio-
teca, primer piso

tehe iy

Tu tercer dia:

* llegar puntual al Colegio de acuerdo con el HORARIO
DE ACTIVIDADES, inciso (D)

* presnetar el EXAMEN UNO en la Sala Alfa o Gamma

* si aprobaste el EXAMEN UNO, el responsable de la Sa-
la te senalari la actividad que deberds realizar ese
mismo dfa. Con este fin te pondr& un sello en tu TAR
JETA DE CONTROL, indicando la actividad siguiente

tindee

Tu cuarto, quinto
sexto, ... dia:
* llegar puntual al Colegio

* presentar un examen diario. En total hay seis ex8me-
nes parciales
(ver inciso (B))’

533



*

realizar las actividades seqgin el sello mis reciante
en tu TARJETA DE CONTROL

Bk kfin
Ultimo dia de las
JORNADAS,
viernes 30 de octubre:
* presentar el EXAMEN CGLOBAL. En este examen sumario
demostraras todo lo aprendido durante las JORNADAS
LEE R RR

Miércoles 4 de noviembre:
(para todos los estudiantes)

recoger en el cubiculo de Matematicas, Edificio F,
primer piso, el REPORTE DE LA COMPUTADORA, Este re -
porte es un resumen de tus resultados en los exdme -
nes durante las JORNADAS v lo tendrds que entregar a
tu profesor de Matemiticas, del grupo que te fue
asignado.

+J@: PARA LOS ESTUDIANTES QUE APRUEBEN EL DIAGNOSTICO:

los estudiantes que aprueben el EXAMEN DIAGNOSTICO
del primer dia, no necesitardn comprar el texto y no
presentardn los EXAMENES PARCIALE . 88lo precs sentardn
el EXAMEN GLOBAL, el viernes 30 de octubre

estos estudiantes se podxin integrar al grupo de co-
laboradores y nos podrin ayudar en la realizacidén de
las JORNADAS (al término del EXAMEN DE DIAGNOSTICO,
reportarse con el coordinador general, PUESTO DE IN-
FORMACION, pasillo del edificio I)

B) Exd&menes parciales

*

*

en total hay seis exdmenes parciales (EXMAEN UNO,
EXAMEN DOS, etc.)

cada examentiene 35 preguntas, con c¢inco opciones
cada examen se aprueba con 31 o mds aciertcs

td mismo calificas tu examen. El responsable de la
Sala te preguntard si lo aprobaste o no. Cuenta tus
aciertos con mucho cuidado, para no dar datos falsos
al responsable de la Sala, esto te perjudicaria gra-~
vemente

las tarjetas se calificardn y se evaluarén por compu
tadora, al término de las JORNADAS

debes presentar un examen diario

no debes presentar mis de un examen cada dia

si repruebas un examen parcial, lo tendris que pre -
sentar nuevamente el dia siguiente

una vez aprobado un examen parcial, te presentarés el
dfa sigquiente al examen que sigue

algunos estudiantes terminar&n antes del dia 28 con
sus seis ex8menes parciales, otros no; pero todos ha
rdn el examen glogal, sin importar en que examen par
cial se hayan quedado

34
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C)

10.

11.

para presentarte a cxawmen, debes realizar antes las
actividades indicadas en tu TARJETA DE CONTROL y ©s-
tudiar en el texto las Partes que te damos a conti -
nuacién:

Lxamen Uno

Examen Dos

Examen Tros

Examen Cuatro
Examen Cinco
Examen seis

Partes 1,2,3 v 4
Partes Loy 7

Partes 8,9,10,11 y 12
Partes 13,14,15 v 16
Partes 17,18,19 v 20
Partes 21,222,223 v 24

ce se ev s ey e

N = O

Instrucciones para prescentar eximenes on las Salas
LAlfa y Gamma

Traer lapiz, goma, el texto con la mica roja y la

TARJETA DE CONTROL. Puedes usar calculadora.

Llegar puntual y formarse a la entrada de la Sala.

La entrada a las Salas serd cada hora.

Mostrar tu TARJETA DE CONTROL. Se te dard el examen

correspondiente, una tarjeta de respuestas, un clip

para perforar y una hoja para hacer tus operaciones.

No sentarse junto a tus amigos ¢ compaheros

Antes de empezar a resolber el examen, llenar la

tarjeta do respuestas a llpiz con los siguentes da-

tos:

NOMBRE: escribir tus apellidos y nombro

MATERIA: cscribir ¢l ndmero que aparece en el exa -

men que tengas, por ejemplo: ENTA 01204

EXAMEN: escribir UNO, DOS, TRES, ... etc. seqgin el
dltimo sello de tu tarjeta de control.

FECHA: escribir la fecha

GRUPO: escribir el grupo que ticnes, segin tu carta
de aceptacidn, por ejemplo: 123, 207, 313,
421, ... etc.

CLAVE

DEL ALUMNO: en esta zona de la tarjeta perforar tu

clave (el nlimero impreso en la tarjeta
de control)

No hacer anotacidn alguna en el examen impreso.

(61 te tocd un examen con anotaciones hechas, enton

ces c&mbialo en la entrada de la sala)

Hacer todas tus operaciones en la hoja que se te da.

No uses otras hojas.

Las operaciones en la hoja son obligatorias. (un

alumno que entrega sin haber hecho operaciones en

la hoja, se hace sospechoso de fraude).

Si se te acaba la hoja, cdmbiala por otra en la en-

trada de la Sala.

Contesta la tarjeta de respuestas primero a lapiz,

sin perforar adn.

Perforar la tarjeta con el clip hasta que termines




de resolver el examen.

12, Debes perforar absolutamente todas las preguntas.
(Aunque no sepas la respuesta de alguna pregunta,
de todos modos la debes contestar, adivinando, en
el peor de los casos)

13. si te equivocas el perforar, cambia la tarjeta por
otra en la entrada de la Sala.

14. Despegar todos los papelitos de atr8s de la tarjeta.

15. No se contestarin preguntas, durante el examen, so-
bre el contenido del examen.

16. Llevar el examen, la hoja, el clip y la tarjeta, al
dirigirte a la zona de las claves.

17. Ffjate en el nGmero de tu examen, por cjemplo: ENTA
01204. En esa clave te toca calificarte.

18. Depositar el examen impreso. la hoja y el clip en
la silla que est8 abajo de la tarjeta clave corres-
pondiente.

19. Sobreponer tu tarjeta sobre la tarjeta clave y con-
tar los aclertos. (Para esto puedes usar l14piz, pe-
ro no clip)

20. Escribir tu nGmero de aciertos en la tarjeta, arri-
ba a la izquierda.

21. Si te faltan poco aciertos para aprobar tu examen.
Entonces marca con ldpiz los errores en tu tarjeta.

22. Usa el examen impreso y tu hoja de operaciones para
verificar tus respuestas errfneas. En caso de dudas
acude al profesor que est§ cuidando las claves.

23. No debes perforar tu tarjeta en la zona de claves,
aunque sea tan s6lo una pregunta. Esto se conside-
ra como fraude.

24. En la zona de las claves puedes hablar, pero en voz
baja, para no estorbar a los compaieros que estin
haciendo examen.

25. Recoger el examen impreso, la hoja y el clip, y di-
rigirse a la mesa de la salida.

26. En la mesa de la salida, firmar tu tarjeta del lado
en que esti tu nombre, (En el espacio libre, entre
las preguntas de la 40 a la 70)

28. Depositar tu clip en la cajita de los clips.

29. Depositar cuidadosamente el examen impreso en la fi
la de ex&menes que son iguales al tuyo. (Ffjate en
el ndmero de tu examen)

30. Tirar la hoja de operaciones (y tarjetas de respues
tas invalidadas) en la caja que esti abajo de la me
sa.

31. Entregar tu TARJETA DE CONTROL al responsable de 1la
Sala. Te pondr& un sello que te indicari tu activi-
dad siquiente.

32. Retirarte de la Sala. (Si esperas a tus amigos, haz
lo fuera de la Sala y sin ruido)
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D) tlorario para el inicio de tus actividades diarias

Tu hora de inicio de actividades es seclin el nimerc de
grupo que te fue asignado {ver tu cart. de aceptacién):

Grupos: Hora: Grupo: lora:

del 1101 10:00 hrs. del 1.:01 7:00 hrs.
al 1108 al 1208

del 1109 11:00 hrs. del 1209 8:00 hrs.
al 1116 an 1216

del 1117 12:00 hrs. del 1217 9:00 hrs.
al 1124 al 1224

del 1301 16:00 hrs. del 1401 13:00 hrs.
sl 1308 al 1408

del 1309 17:00 hrs. del 1409 14:00 hrs.
al 1316 al 1416

del 1317 18:00 hrs del 1417 15:00 hrs.
al 1324 al 1424

Ejemplo: si eres alumno del grupo 1218 tendr&s que lle
gar diariamente al Plantel a las 9:00 hrs.
Estos horarios no concuerdan con los horarios para las
clases normales.
En la segunda semana de las JORNADAS, a partir del dia
26 de octubre, se inciaran las clases normales. Aparte
de tus actividades dentro de las JORNADAS, tendré&s que
asistir a tus clases normales en el turno correspondien
te. No faltes a clases con el pretexto de tener mucho
qué hacer durante las JORNADAS.

E) Material de Estudio.

El amterial de estudio es el texto ORTOGRAFIA DE LA
ARITMETICA Y DEL ALGEBRA. En este texto aprenderis a
operar correctamente con los nimeros enteros y a efec-
tuar operaciones por orden de prioridad. Durante el
primer semestre podris conseguir rn FOLLETOS, Edificio
T, las Partes siguientes de este texto y agregarlas a
la carpeta de argollas que se vende para este fin. En
la venta de este texto sb6lo se te cobra el material
utilizado para la impresién y los autores no reciben
regalias.
f

Precio: ORTOGRAFIA DE LA ARITMETICA

Y DEL ALGEBRA,

Partes 1'~- 24 (Enteros)

231 p8ginas impresas a dos tintas 125 pesos
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Carpeta de argollas 95 pesos

Para cada actividad deberfis presentar tu TARJETA DE
CONTROL. Al final de las Jornadas se te recoqgerd.

i Te deseamos muchos éxito !
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Cuaderno de Trabajo, Bditorial CECSA, México D.F., 1976,
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1980, 100 p&gs.

J. Angeles, "Complementos de Aritmética", Edicién Par-
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bacidn Masiva e¢n catas Matoeria.”, Resumen Actualisado
del Proyeacto de 1979, Unidad Acadfmica del Cicleo de
Bachillerato, CCH, 1981, 20 pigs.

J. Lépez, P. Cafaggi, B.Ma. Pera 1 ta, M. Lugo, G. bspi-
nosa, A. Lépez, 0. Angeles vy o Stoll, PROYECTO ALFA,
sin titule, Fotocopias, 1981, 24 pdgs.

J. Angeles, P. cafaogr, . LOpew, M. Lugo, 8. Ortisz,
D.Ma. Peralta y P, Stoll, "Problemas de Aprendizaje vy
Ensenanza por Computadova. Unn Experiencia en el CCH
Sur", Ponencia, Taller do Impresiones de la Unidad
Académica del Ciclo de Bugn1lLezatm del CCH, noviembre
1981, 9 plgs.

J. Angeles, P. Cataggi, J, Lopez, M. Lugo, §. Ortiz,
D.Ma. Peralta y . Stoll, "Problemas de Aprendizaie v
Ensenanza por Computadora, Una Experiencia en el CCH
Sur", Resumen de la Ponencia, leler de Impresiones de
la Unidad Académica del Ciclo de Dachillerato del CCH,
noviembre 1981, 4 pigs.

J. Angeles, P. Cafaggi, J. LOpez, M. Lugo, D.Ma. Peralta,
S. Ortiz y P. Stoll, ":Qué& es la Ensenanza por Computa-
dora?", Ponencia, enero 1982, 18 pdgs. y 28 acetatos

para retroproyectaor

J. Angeles, J. L6pez, M. Lugo, D.Ma. Peralta y P. Stoll,
Informe £1 del PROYECTO ALFA, "bl ua016n del Jueves 4

de Junio de 1981", al Ing. Alfonso Lépez Tapia, Director
de la Unidad académica del Ciclo de Bachillerato del
CCH, 10 p&ags.

J. Angeles, J. L&pez, M. Lugo, D.Ma. Peralta y P. Stoll,
Informe #2 del PROYECTO ALFA, "Situacibdn del Lunes 20

de Julio de 1981", al Ing. Alfonso L6pez Tapia, Director
de la Unidad Académlca del Ciclo de Bachillerato del
CCH, B plgs




J. Angeles, P, Cafaggi, J. LSpez, M. Lugo, S. Ortiz,
D.Ma. Peralta y P. Stoll, Informe #3 del PROYECTO ALFA,
"Situacibn del Martes 6 de Octubre de 1981" al Ing.
Alfonso I8pz Tapia, Director de la Unidad Académica del
Ciclo de Bachillerato del CCH, 5 pigs.

Ex&menes
J. L8Bpes, P. Cafaggi, D.Ma, Peralta, M. Lugo, G. Fuentes,
R. Nava, S. Pérez, J. Angeles y P. Stoll,

"Resolucifén de Ecuacionea, Parte I®, 10 versiones del
ox n, 40 reactivos c/u,

*Resolucién de Ecuaciones, Parte II", 6 versiones,
40 reactivos c/u.

*"ResolucifSn de Ecuacicnes, Parte III", 6 versiones,
50 reactivos c/u.

"ResoluciBn de Ecuaciones, Parte IV", 6 versiones,
40 reactivos c/u.

"Resolucifn de Ecuaciones, Parte V", 7 versiones,
40 reactivos c/u.

"Resolucisén de Problemas, la. Parte”, 2 versiones,
30 reactivos c/u.

"Resolucifn de Problemas, 2a. Parte®", 2 versiones,
30 reactivos c/u.

"Resolucién de Problemas, Global", 5 versiones,
30 reactivos c/u.

"Resolucién de Inecuaciones®, 6 versiones,
40 reactivos c/u.

"Exponentes, Parte I", 3 versiones, 40 reactivos c/u.
"Exponentes, Parte II", 2 versiones, 40 reactivos c/u,
"Exponentes, Parte III", 3 versiones, 50 reactivos c/u.
"Factorisacién”, 6 versiones, 30 reactivos c/u.

"Aplicaciones de la Factorizacién", 5 versiones,
30 reactivos c/u.

Taller de Impresiones del CCH, Plantel Sur, varias
ediciones, 1979 - 1980.




J. Angeles, P. Cafagqi, J. L8pez, M. Lugc, D.Ma, Peralta,
S. Ortiz, P, Stoll, "Ortograffa de la Aritmética y del
Algebra®,

Partes: 1 ~ 24, 3 versiones, 35 reactivos c/u.
1 - 4 3 35
5 -7 3 35
8 - 12 3 35
13 - 16 3 35
17 -~ 20 3 35
21 -~ 24 3 35
25 - 32 3 35
33 - 42 3 35
"Examen Global", 3 versiones, 40 reactivos c/u.

Taller de Impreiones del CCH, Plantel Sur,
Octubre 1981 - Abril 1982,

Audiovisuales

J. L6pez y P. Stoll, "Introduccién a la Geometrfa AfI{n",
32 Acetatos para Retroproyector, Departamento de Audio-
visual del CCH, Plantel Sur, 1976

J. L8pez, D.Ma. Peralta, P. Cafaggi, R. Nava, G. Velasco,
J. Angeles y P. Stoll, "La Reprobacién Masiva en Mate-
miticas a Nivel Medio-Superior en la UNAM, Descripcifn
del Problema y de su Posible Solucién", Ponencia, 160
transparencias, Departamento de Audiovisual del CCH,
Plantel Sur, 1980

D.Ma. Peralta, "Introduccidén al Uso de las Calculadoras®,
Partes I, II y IXX, 30 transparencias c/u., Departamento
de Audiovisual del CCH, Plantel Sux, 1980

J. Angeles, P. Cafaggi, J. L8pez, M. Lugo, D.Ma. Peralta,
S. Ortiz y P. Stoll, "Ortograffa de la Aritmética y del
Algebra", 16 programas audiovisuales en video-cassette,
con duracién aprox. de 1 - 1.5 horas, Centro Universi-
tario de Produccién de Recursos Audiovisuales, UNAM,
Octubre 1981,
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J. L6pez, D.Ma, Peralta, P. Cafaggi, R. Nava, J. Ange-
les y P, Stoll, "Resolucifn de Ecuaciones", Programas
de Aprendizaje para la Micro APPLE 11,

partes 0.1, 0.2, 1.1 - 1.5, 2,1 - 2.4, 3.1 - 3.6,

Cada Parte de aprox. 1 - 1.5 hora de tiempo interactivo,
32 K~-Bytes, INTEGER BASIC, 1979 - 1980

J. L6pez, D.Ma. Peralta, P. Cafaggi, R. Nava, J. Ange-
les y P. Stoll, "Resolucién de Inecuaciones", Programas
de Aprendizaje para la Micro APPLE II, Partes I y II,
32 K~-Bytes, INTEGER BASIC, 1980

J. Angeles, P. Cafaggi, J. LOpez, M, Lugo, D.Ma. Peralta,
S. Ortiz y P. Stoll, "Ortograffa de la Aritmética y del
Algebra", Programas de Aprendizaje para la Micro APPLE
II, Partes 1 - 40, 32 K-Bytes, APPLESOFT, cada Parte

de aprox. 1 hora de tiempo interactivo,

Juniio 1981 - Abril 1982,
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J.S5. Bruner, "Hacia una Teorfa de la Instruccidén',
Unibén Tipogrdfica Editorial Hispanoamericana, Manuales
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conferencia en el Coloquio de la Rochette de Melun, 1952,
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