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De la misma manera que el fiRo nos imita en

sus jueges, el pinior imita el juego de las
i
fuerzas que han creado y crean ¢/ mundo.

PAUL KLEE
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L interés del bonbre pie el copacio tene raices cuistenciales: Deriva 3o i necosidad e, adquirir
velaciones vitales en el abienle que booeodoa pora apartar sentido y seden J un mndo de 2oonfed)
mientos y 4t iones,

EL ooy fusam ng splavente o5 producto del wedio anbiente, sino ase Lnbien &5 sy creador, y e a -

¢y b e Te corosponde woar ton s peder crealiva pare disedar. comertir v transformar el senty-
do de o vida wbang, o woneho abiente g veencuentr el ronbacty Fmang 2 taves de sus -

eSEACIGS, suS abyetos ¥ sus abitantes,

L 1dea que nenerd 1 vecraacin no quede ser obra mis que de Ta do wna convivencia amonica, pacii
(4§ humang,

L recreacion es ung actitud o caracteriza al honkve de todos fos tiempos y en ella existen valo -
es sociales do aran dnteres cono el doego de los Hifns que Tlew lnplll\tu |18 protensiones de g
socieded e lo¢ wepard o warticipar sl pundy adulte; v oue tankido pretende transaitiv los valo -

es cirttrales y s costumbies permitionde desarrollar el espiity conperal fvo del nin

En el presente estudin, wo oretends neiorar Tos elementos achualee e T ceoracin b, 5ino ms
hien ni pnto de ntercs fundmental com Artisty Visval ese La mesealacion Je un Propects Eecult
rico como elemente de Juese. pard T creacion de nuevas formas de atretenivientn pora pargues v 1
qares de Juego, Asi cono también en To de participer mis on fos problemas urbuncs de 1y Cludac de -
exico,
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LA ARIUETECTARA DEL 2R15AT

L Aeitectis del fugsaje, peefestdnomy singular, resulta un fendieno reciente v en clerves en -

iesten pats, v ohetante que en sas vaoes y Eradiciones son Ean antiouas como muest s oultunas -
primarias. fonde quiery e el febie meseamericans $: asentaba, suia un nedio anbiente e en
chas de muesteas cultus, ona Tageado cong un auEntico arte, Intencionado, procicto de pensimien-

tos esotiricos. religiosas v asléticos,

lno de Tas nas Tportantes aonectes {:Lsalﬁuéi?r sord iseladora 2 modte gnbiente, oscel dosareg
T de o Do v s wdentadad Disenar e nacer n 3o de d15e7s, i selo gor 1o vasges eviden -

s de colur, teturn vt i tanbien oor Tas cutidades ntanyibles de velaciin entre 14 s
cala, 11 oo y el esmacio, do cal roeesertaurs resuesta ety 3 Ty Jevarnuis de vala -
e el meriomn pard sbwisi Scalacan bes aseetes stELines sor enciie el omort 1igien, -
e fratar de explorar Tas dims velaciones entre sociedud y necio anbiente, de sequir s --

mietas de o mis Lraserdonte de nuosten gente v S Herea desde Tos towpes prehispinicos hista ¢!

presente, £5 sipnificetivo que loo jandines e los captratoncs a2icas caticheran, en fempo y -

concepto, con acvellos creados durante el peracimiento 1alia,

Y diseo prehisninicy del madio anbiente constitie Lodvia an ngesto, siendo peligroso cualunis
intenty de buscar influenciag del mism, Se podria, quizes, encontrer en el frabajo de diseiadores-
contenardnens, [& fieria v el dinamian de i herescia creklsganiia s abango Serfa nas acertas
do explicarse tade comy producto ortginal de meates Credsonas vespordiends, deatro de nuestra 1o

sincrasia a 1a inferaccion de Tos elementos maturales y mmanos,
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nafuredesy, rp ratiients e los epacios abiertos para solaz v servicio del howbre, Mo

DOSEEANG St e b A e e wedraordinaria seasibilidad, Giflct de encontrar on otrgs -
lgares,

R

Esto 6 el en T mgnificiecke vedacion entre Tos olinenes y sspacins de fos prehispinicos s

tos de rauniones, persistentes adn durante Ta dommacron espaials v los nerindos do influencia --
del eclesticions suropen. LoS patips tipo espanol, Jos Jardines medileveanens o francesss, ninca -
fueron muy curopn y 1 oy mexicanos. Las plazas mas gue de influmncia medienat fueron cistintiv

mente mexicanas,

E) wedio anpiente que oreparciong el asienty Tisico pery o actividad humana e5 12 cludad y su di-
g, €5 Ui proceso ificth v conledn, A medida que 125 ciudaces crecen en tamio v complejidad, -

el uso de Ta tierea, Masta shor abudante, ha enpezado & volverse crinicg,

La Arapitectury ool Paisaje, hoy oo, <ieige s atenrion o) vaste ssoecte ael nedio wilienle, al-
uso y dasaolly de 1o b acnes del diseiio de Jardines privacos, Jardines publices o par -
ques, de dirle un caracter o 1as clles y vias vapidas, dol uso  praservacion de pafsajes natra-
les y, finalnente, de 3 Viberabidad do fommas v Léonicas pard el mejor uso de 13 tierva aesde el-

punto de vista estético tantg 2 nivel regiomal com macinal,

1 paisage ¢ of pedio anbiente hechos por ¢l honbre; inevitablenente retlean mchas de 1as actity
e memajesfmmmm{mlmmMoydesur@thncmlhxmtmﬂhzm \ canbia, ¢l nedio anbiente-
foma al hoare,

LOS PARDUES

Aungue concebido y creado por el honbra, el medio anbiente urbano es antinatural v agobiante, Por-

esto 11ega un manento en 1a vida do aguel que anhela retivarse y tomar contacto con algo diferente
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seencuente s ebean ol ot ety ek mecanizady. L caveran e dad ativio, tan necesario en
Loy de Ve cindad como en el coercio y Ty industeia, puede oo lie o i metropold e este

il conglue-ratn e acero, concedu, wsfalio y hmana deselacicn,

L0 espactac abfortos o T turalezy son b deforsy de o cludsd o Ta easiin de grandes edi-

ficias, viss & trafico infenso v de 1 containacion abiental, Aouf en 13 cludad m estorba pues-
estd cencase o und barverd nateral de drboles. T narqe es mo 56T el centingla verde gue domina

cor monentos b progreso, &5 tanbin e anbelo frecuentenente nlviasto por Ta hunanidad de regresar

g Mdentificasse con 1o mturalezs,

Una ver estalecidn el parcae debe lograr wna identidad espectal adecuada con cquellos que pasean-
0P S5 Sercaras, aSpiran sus fragancias y escuchan sus sonidos, Tal vez ningun centro de recrea -

cion derride cono ol marque 1as barreras sociales o econimicas.

Un pargue aspande a las wdltiples evoraciones de 1o qente que To disfruta, cuzlouiera ue sed su-
atraccion v sebre todo el fugaz respiro contry Tas presiongs urbanes, vuidg, contaminacion, ansie -

dad, La ciudsd que descunds sus parnues €5 una ciudad que descuids s vida,

Los espacios adiertos dentro de T cwdad conforman el espejo de sus habitantes, La magen de sus -
creencias, sus actitudes y valores son vefle] ados en 1o naturaleza y oersoectiva de sus ol rededo -
rgs,

EL DISERD AVEIENTAL.

[} Oisefio Anbiental es una clencia-arte que abarca todo objeto susceptible de sor disefiado y mate-
rializado que oertenecen al nedio fisico en donde e] honbre se desenvielye, Pricticamente ¢l dise

o ambiental se velacions 3 hechos concretos tales comp Ta habilisad oo habire wara funciomr y--

desenyolverse on su medio anbiente, el establecimiento de un orden olrodednr o ese mismo honbre

s dimensiones existonciales y es ash mswo un arle mejor que erbel oo y audifics el espacia ur-
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L Chudad wdusteiad el s prestones de grad interes, cuandy estas presiones se re--
suelven i o3 dhito con e solucion paco wertada & 1y demands, ob resuttado sord que Lo pre -
si0n ¢ boric s fleesy a clonplo eta el waso el autanivi b medio arban ey cad vt -
BEN0S Grgant iy By aeras stos falen s vismales e ayuden o b baele o tarse, L

ciudades Lienden a compnerse & linites v colores scboas, que acrecicten dia 1 dia an inpresio-
mnte qigantian; ecieacona, v solucion visuly esto lting B si producto de T creacion de

un colorido de “proteccion’ ’z‘.aciem 1 que se presante visible, mvisible,

Foel mdin wrbans caiote on desordsn viswl wy extendido, dando com vesultady un crecimenty -

en base 3 1 acumlacion de aecesidades en form cifusa v contesdictoria, A0 dicefy anbiental fe-

1 !

interesa i hombee y 3 13 coramieed, & oey apbiontal de corvesponde 1 soluciin gel conjunt,

de Tos problemss existenciales v de arien visial,

tn nestro medio urtane, el desarvatlo s Tas cludades suele ser nprovisade v sin existiv g o

terio definidy que T nome, 135 oortsnidades ira a satisfaccian de hs demandas actuales tive

piezan con la falta de wni taoeia e eneiquezca Tas pasiles seluciones creativas. Las demandas-

1

pesteltas bajo Lo Improsion iy de Tntaiciin sistemitica dan vesultados oo satiseanterios,

1 presente estudio b manidy de oot prencupacion de peoonr ¢ vesilver Beariugmnte, pidctic-

nente y sistemdticanente un peohlans de disels aphiental, en dor e v equipe vy wor wdants-
tas, arnuitectns, disefadores, artistas visales y psiculoges trebijen juton mavy s calucin ¢

Ing problenss,

La recreacifn urbang del honbre desde sy mines hasta Ta odad adbia comrence wna funciin exister

ciol o s mertancia. £ tados Tos randes nicleos de poblacion, ast cam ToS pequenos, hay -

necesidad G crear y conformae ospacins abiertos o cervados sar T distracsin de los mabitanie:,

05 etspacms abiertas siempre nan tenids ung Tagortancia en Ta sida social, comercial 4 pohi

Es ahnra cuando nos enfrentanas al problema del creptmiento de las cludades v s inceamenty e
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LS e v g e e e s e s s j,f CNOS e aierds ) o1 abicacion: de e
cimdad, do commisd, e bk ke colena, i celegaoan, de s demmiciyia, e roaiond
estatal o nacional. En todus eblos debe cistiv Aquihl Centre el Juegy active v el pasiva,
T esta clasiticacton seneral nuestro estudio se Vanitard 3 amalizar 1o problemas recriativos 4-
145 dreas nsbanis,

LA RECREACTON URRASA

La recreacion es Ta diversion y entreteniniento por fuers de las sctividades de trabajos es el uso
dal tiempo en foima creativa, es el alivig de 1as actividades do trabajo, 1o oportunicad de crege
y desarrollar capacidades, relajar 135 tensiones v frystaciones,

D 1 vecreacion cabun actividades de sy diversas olases tales como Jueqo activo, actividaces sc-

1

clales, actividades ritnicas y wsisales

B pinturd, 4 wmuw Ptiales, Jueqe Tnaging-
tivo y dramiticn, Juego-cientiiion, estudic de 1o natunilod, s ividates Aetales g e conversg -
cion, ackividodes de servicio y de arros tipos, Bt actiidades pueden sereactivas o pasivas,
fisicas o mentales, inftelectuples o enctonaless tos2s estas ackividades recsssbivis comprenden

las edades s,

honbre de t

EV jueqo de Tos mios suele ser muy similar  Tas actividades de Tos adultos v 1 de estos 2 su -
vez, & 1 de los nifios, Mosatess jodriamns entander =1 jueqn com wiy activioad ouesta al friba--
105 uno define al oo, aunque 13 difarencia de anbos no es obyia ssbre fodo cuando se analizan -
las actividades, va que Tos aie Tos define son Tas actividades y fos razones por las ciales eshas-
o6 desenperian, £1 Jusqo v el trabajy coenistens on cuzlouiera de las dos, Ta wokivacion es comple-

Jay se confunden entre s1 Trecusntonente.

Definivemos el jueqo v el trabajo v funcion de Tas condiciones esencigles de anbos. Pary la sun
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el resionsab iz ok brabd R rckienones etve o) Banbre gt e ided s arie e -
on e v en g v, U Dabado o necesartaente vy desagridable v cudnds e cienas o -
siones ooz a serlo, casgroadaente o5 pradicto del abaete coctal ¢ adusteial de nisstrag i
yilizaciones; pero o se debe o Ta naburalena del trabajo, pues esta dotivadad 1o @i sentiin a0

da v fnana,

L Juego se do en Ta Hvertad, puss el ueqo cong ed anor o5 ina actindad wolurdaria y a3t comg -
el LraoaJo o5 necesari s pr@sionado eeteriormente, o Jueng es molivado Interiomente 4 cartip de
necesidades v descos, L jueqo es entendid st cono hacer alno cuands se wwiere, £5 wag aclividad
Que hace a1 honbre xpresar su Nbertad en 1s forma mis completa y humm, £1 tuegn se puede defi-
nir com el ejercicio o ccion para ef entroteninients, Tibertad, espacio o tendencia 2l movinien-
to y accion; Tibertad y sbstinencia de srabato,

E Jueqo del mife g5 Jgual a: minos b espacios b casis,
El adulto se receen de actividides diversas, Tibranente escogidas que restablecen su sentico de in
teqracion, permitindose vaalizar o cancrender otras actividades fuera de 135 rutings de trabajo,-

inclusive nugvas perspectivas pard s ﬂesaxvol numan,

1 trabajo supone resultados nenductives, posibles 2 mediv cualitativamente v cumtitativanente,
En el juego o se persigeen vesultados com aiqo nmediato, el juger es por 7 solo ung weta, in -
clusive el resultado no ¢35 mesurable por el que To realiza, £S una actividad que tiene senlido y -
final idad por ella misma,

Y juego tene veqlas v condiciones que son mpuestas por ¢f gue Jueqa, Sicndc apcionaies y varia-
Dles, £ teabajn ave so cosarrolly en el aundo veal tiene resultados voales on dperfecciones;
i vety a sy misme reatiéad v a Ta sweeacion, Tnoel Juego 1 iwaginacion Juesa on ¢l mued -

trreals con palabras, pensamientos, vic, Todo rodeado de magle v no existe u IQ]& cion, causd y -

efecto; se realiza “Thors del mundo™ con s tiempy v espacio, donde un murco perfecto es pasible.



Paraliel al dosarrotly demiwes ricless de portacicn y do edificaciones de muchos tinos y tama
s det dlcom wrbang, <o encanted el ofelo 0 pardues recrestivas y Jugares dv Jueg  entrete
imienta, b un ity tot utics g congrruccones e mestro med s rbang doninaban al e

3

nacto bty ue eleas gones ol sspacie abiero al edificio; ahare T pasibilidades de we so-
lucian inferndia ¢ vedicen, age o Lo ares ahterta se e corsderd com g sigerticie e
per b desaniollo y s construecian, Capiesa o Maber ui ayor dironda y neceidao de estos aspe
clos abiertos por of creciniento aceleradn do 12 ciudad, asd coma g preccamcin v rasolyer on

forta medida este problens ¢vitands ] manede v utiizacion de wstis espacios con otros fines, -

En miestro nedio arbang, vs G0 congertiv To que 65 una construesion e 1A1»~,[ cly abiertn y-

B

dbtic pard wn pease, i pla, pley g s omsieerarin " iie”, Daado oo en reald

dad bengico, tant por medorar el vaisaje urbans, com

0 o s corticionss de vids de mu
chos habibantes, ue bienen noca o ninguna oportnidad e establecer ntasto o 1a naturalera o

O BSACTOS AECURd0s y CoNLans 4 Sus viviEnas,

E1 congestionanienta, dunsidad y usi e 1a e, asT cone la especuiacion en o) valor de a e
rra urhang, o Fonentado o panorame Jifictd en el desarrollo g Ta Cludad de Mexicn. Esto se de

be 2 Ta “explotactdn de T iwaginacion” en los babitantes, por acuellos qus prowueven en gran es-

cala Tos proectos de tip atilitaio v en obras de beneticio putlice,

Nuestra ciudad cuenta con alqunes pavgues ¢ g 2t ividades o ETD  dpara, Derg con Bscasas -

V

‘

0nis Ao juens ety Jwveni ], Las calles se fan comertido e espacios donde 1 recreacion -
se desarpolla inadecuadancnte, pies ng corresponde 3 14 necesidaes v caparidades de Tos nifos,-

Jovenes y adiltus, en aprendizaje o contacto con Ta matureleze,

Extsten alquias dvets de Juegd mue consisten en uia superficie ns o psnos suplia, con pavinen -
to de asfatto o tepetate, con 36 % Lipos de elenentos de Jueno, resbeladitias, columpios, subiba
1as, le,
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andose en pealvdad dogug el o e crainn-Tmgimacion, fiesle T oo e egila,
eristen prombicrenes e acliviedes, qa el nifo qusta de hacer par Su misie natualels s et

y Curinsa,

Las posibitidades de quenn en Tas banguesas v en tas calles no tan oty son peligrosas, 50 que -
fomentan 1a desintearacion famliary 2 vagania, La INTCLF sedala oo bay un nelable incraiento-
en el numero de Jovenes infractoras; michos do Tos motivos de ese incrementy se derivan de 1o for-
macion de grandes urbes, del hacinemienta, 1o oroniscuidad, 1o cormcion, Enbre i wsales se -

cuentan tanbien el alejaniento paal de Tos padves, Ta falty de armnia entye Tos misans, 13 vl -

vienda inadecuada, depriniente v Y insuficiencty de parues y dreas do Jueno,

EV parcue de jueqn tradicional, cobrenents diseiado y equinado, o de todos wodos un canpo de - -
aprendizaje pues semos en parte rroduct del aedig ambient@ wie 15 roded, de 105 achiviiades de-
185 personas a nuestra atrededor v de les obietos que manpelans, Este apsngizate o8 refis o en-
2 vida adulta, en priner }uqar e £ Individio nos interesa cond tal, oo spupo salo e gl
qunas ocastones siendo por tantu ue sus secesidades (e uegg) se soluctonan & ninig, Comprende

tanbien, quz el g 1 Liena ninedn 7ecty constructive o suomedio hastil y estatico, dsimsne el pe-

dio anbiente que Te rodea os abureidy, peligresy v sus satisfacciones sepsnalas son dificties de
satisfacer, comprende que 1o civilizacion Te veduce T capacidad de comportiy sus eaitos v fvaga -
05, COn Obrs Tnividos, ya que en michas ocastones, esos acioriis o desacientos Tyiicarian la -
utilizacion de tales individios.

Muestra ciudad como muchis atras e el murdo, tiene como complefidos que 472 ¢ Qi v en 2sdemso--

asT cono tanbicn el desarrollo cel ser Tumano, Las intervelaciones <on cady voz mas complejs, 1o

conflictos y 1a situacion de estos en Mecioo son aroduct de un procesa de dasarrelio Tndiserinn

do, dado que o enfasis ha sido hech en el uso de Ta tiepea, Aslizando Yoo planos e la ledld .
en diversas pouas, 5o observan 2anss vesidenciales, conereiales o indisiriales con estases e par

Ques 'y 2oac de pecreacion, 51 exaniaanos algunos de ellos, invariablomente fucron catdlogaaos co-



w0 espacios nire dvsarolio fbitacional, Los planificaderes han temidi nivel consciente do este -
moumm O Ji}" \U!\‘In(l( ‘(3 H I[J

La Ciudad Jostt e i sicton v amo tal, se conons de obeos que nodrisis Hamar subsistenas que

Twestruchrsn g o contomn, Sus espacios Interiores estin ordenados, interrelacionads, de andg

g foman o fog. En Mo v en obras cudades con canacteristicas similares loo subsistens -

prevalecen adpendionte Sy de otio, e este modo pogician stlaaciones conflictivas parg -
ous habitantae, La carencia de vivienda, proteccion, vecreacion. #0i, o va s all de los satisfag
Lores anbientsles aue se peden craar para vesalverles deben incliir oleos valores: igentiaad de -

g Comnidac, seatidy de copunidad, apariencia, imantnacion y arte en sy seluzion,
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TENDENC 4
LLPRRQUE E5 1 DESARRILLD DF UAS C1upiges

Las dreas verces Henden ATRCEY 4 desaparecer en relacin on 1 cIviTizaciin, Los esfuerzos
el honbre por lacer ugo do 1y ¢

debido a] t.

naturaleza cono exprasin aptistic: 1 han varizdo de Tugar o lugar, -

FRRIIENTD cultural o os pueplos ¢ Faswgrado de citizacion, fistiricamento 8 re-

vela 1o necesiy e 103 hombres han teidg o A iy
paisaje de Tas sfucades, [ty 3l

.IA AV‘rmn":)(v

THErSas eocas de pr LTV Crear o modificar o]

b hatentdo importancia en e Gisetio gt habitacidn numana
g el urtaniss Jio can gs pedios Lecnologicos tiendn 1 crear o Medio anblente
fisico nds orderace ¥ aoradible, fot

U FRvece tener valide: hay com ey o] isado,

b Ta antiguedad no existian 1o RS Jartines piblices com talss, 11y el Jardin del Edgp --
pede ser 1 excepcitn). i fabilon ity Bam, Tas tushas Srudas eran Lugares privads -
e adguirian se canioter o} ser craadgs e eichsva A un grgo seducicy g isitantes. £

Seno de Jardines se fnicis cuando | 135 11erras o Jos ricos erap enbeblecidas [ Tuega cuandy 1s o
peradores sonanos crearor 3 g e Canpos corcanns @ sus yilla: 15, orrespunatends esty 3 1o iy
Vestidura que sosedan. Podvomns o A2 145 casas o P”Mp‘vd
les de paisajes. (og Arabes de un micg o,

i, 10s edificios, Tas plonta

domae Tos vonanas pintaban nura

ntegraron artisticaente, o e 4reciz en fspg -

S 7 105 efectos esculturales d by 05, 60 mteratcion,

E dardin de) Remcimients se caracterizy ¢ ior ser

ESPACIO cervado, [ 1ialia o mynificas ug -
res pibTicos 4 Florencis, Sieny ¥ Roma n

U conceden mayor tmportancia o 1 Ve, ery 51 gy ons
frucciones que confornaban e} espacio, [y anty opaca €1 valor de 13y sy e eS¢ iy bajo cong

factor de influoncia en o) desarrollo Wbano, Log hl%LOfl‘jOIES e I arquitec s sugieren N Que ¢l

intento de armnizar 13 vegelacion con 1 arquit

urd Rubiera resiltado en v relacisn cond]i icti




BRI PR R L Y O R R Rt P RS R VO IS IR

ST HINITS Lo e e geelaie s alingtes y fuentis . vbaonto de vt oot b
05 3pac ey rmatod, Los edr sy L teteriones estaban pesads s angiende Gk i e
gige sibol oo, U nedavedenmi i o do el Jueye., Tas Cmdades oran pegaenis, ol cau
Cerean  fue condidos so i i tihan con drboles; fartores plitices y saciales Toraaron ¢l can-

Di0 de ostas actibados, o Tl del oot

h

oo hrvoce vt it abierta @ 1ss expresiones de caricter poplar. bn Fran-
hanas. I
los fines del Sinto WIT Finds v pr&atitawont@ o Jandin, £ 3 prinera v en la gque i

el se imcid el disedo de ganeies o potacios y castilos, proagdndose 4 Tas zais

tencionInente se creeban zomis verdes en ue citedad, v este fus pravacadd por un canbie soctat -
de conducty v en especial por T necestdad e recreacion (Revolucion Francesa), L g y un

Ciln mueva de Lo acreacin prodgeron awenidas con pasaos, andadores aue fueren lseladog pars -
JUequs y pasees, en donde warqueses v realeza participaban, (M. Antonieta v Ta Corte de Luts - -
).

En Ingletersa el uso ae 1o Lierra yara larecreacion data de 166h, Las zoms verdos povtenecian al
oueblo y en obrus casns, el poscedur Tas cedia on préstano para el ensficio paslice, £1 gran in-
cendio e Londres de 1Y ]?"h, Vit pacticonente T cludad Teniende antonces gue resvganizarse -
105 espacios whans. Lo csle tienn Cirpstopher Hren progone of plan & desarved 1y no siendo -
dceptado, so fmpone el plan do desarrollo especulativg, en el cwol, e desarrodio urbano no desne

recid, ni 1as zonas verdes dishinuyeron; pero anocy auneataron,
AT misho tiemo en francia, VioTlet Le Duc, un Arquitecto visionariv asentd los principios del de

sarrol o de 1as Cindades Jardin en Inglaterra, inspivadn en 1o idea vepublcang o Ta revolucion

Le uc propone a1 1a prinera cludad con alrededores verdss,

La gran prosperidad economica en Tnglaterra origin durante 1a transicion del Siglo fVHIT al XI¥,
Condiciones de injusticia secial, pues el enriqueciniento de wnos clantos era a costo del enpobre
Cinients de 12 gran mase trahajadora,



o 1o Wb tone Tty s Laboves e el camp dhsminuyercer notablemente, nresancy uime-

0SBSOS et 3 3 Vi) et

L exeese de capital e maca e gbea, 1o invencion,  Ta innowacdn, 1y explavacion y 1o eaplota

cion conducen a Ts ciucades y degn a Tas mwteegotis y sus moredares desenden toda tnnvwraafiéﬂ

de Toe eadticion v espactas shiering, T pronty com alounos otros emban s sagnies en las-
/
fabricas, o < gyl 3 periferie pe oviar ol gran soviments del desarvolle nds-

rialy T ealfes viejas 7 los barvios el tiglicaran. Lov enleetenimentss de cpocas anterio -
s se alvidaron v Tos disteitos vesidaniales &l Swlo S0 perdiion ol espiritu deb sigly

NI que aporte qrandes hensticio: al wedin abients wbwno, Dom este deoTinanionto del dnbito -
hibo veaccicnes tendientes a sma vevplucian social fmentindose 13 vida gﬁmuna}; i Lait $010 ea-
Inglaterrd, Sino en otvos paises que experinentadan el Tenmeny de 1a revolucion indust a\ y el

creciiments do 1as ciud

L0s-estudios visionarios o Tas ciudades dnglesas no solo fueron realizados desde el punto ce vis
ta estético, sing fueron provectos Gtites mara ¢l mejoramiento de Ta vivienda, 15 condiciones de
trabado y el orden social, La intencion fue Tuchar contra Ta movilizacion del campo hacts Ta cli-
dad, para evitar Tos barris ¥ Tos cinturones de vicio, Crtar Iugares g 13 r@creacién: IR
J jardine&.

Frederick Lay Dlusted vepresenta a mediados et Siglo 412, el novimiealo tragiciondd anericano -
el panque, con Ta craacion v wodelacidn del Central Park on Meeva Yok, coga aportacidn consis -
te en un espacio pastvo pars Tos habitanes de ima civdad ya en aguel entonces coestionasa, ba-
sada oo i pradens paston] con eica variedad en aa, uces v vegetacion natural, Princisio en-
el cual, Cludades Bnoricames com Gincao, Cloveland y San Franciso basaran ¢l desarvalle de par

Ques y espici0s abiertas,

Los proyects o Cindades Jandin, To cindad Industrial de Tony Garnier, Howard y otros, vinieron-

a vevoluctonar ! disefi urbano que siquen nfluyends al wbaniomo del Siglo £X, Howard encantrd-



Loyt et S oy com vesul fadg o badanee s bty o
beaco, tegor ventas Dl me e alusbrode § aprovechamionto del terveney aingue no hbis i gran

Weres por s dren de eeceacidn,

En o imedas el Sialo S amntn o] nfercs por Ta natiraleay v od vodhazs de 1 ciudad ndes-
trial de ve momento, impresiond a Jos arquitectos wbanistas v artictas visuales que 3l contacto
de 1ag ddecs wianistas, o Tanz o busqueds de nueves valores sebanistiogs, hungns y de con
vicencia, Tony Gamioe on C0F mope Ta D Tdstrial, con tueas ulopices de foma de g0 -
biemo y sanidad nbiica, a5t como Y dusteibucion de Tus benefieing te LHM][11 05, us ideas in -

Cluyen pargues v Jardines papa los wclens wbangs v sus alvededores, Se anticipa al desarrollo -

reqional y marca el inicio de Ta proocupicion del diseno urbano,

Los faturistas de Ty época veclamban "Una Cradad coms wn qran ensanble dindnico en cada wn de -
sls partes”, Sant Elfa on sus propasiciones vishumbry Tas rnal dades actuales: el desarrollo tre-
mendo del avion v Tos movisentns autanatizados v necanicos. Le Corbusier, se anticipa tambien

con respectn 2 i escaly wbana v o 1 erp del automgvi],

Le Corbusior v Frank Ulugd Hright, con su ¥ilie Padieuse v Broadacre City, en 1935 anbas, dan un-
gran adelante e el concepta del diseio urbang, Le Corbusier propone rascacielos que preserven 13
bierra y que erite asi el contacto con [y gente. Wright propane la reqeneracion de las ¢ludades
con densidadas bajas ¥ en forma extendida,

El valor de los espacios verdes para anbos es importante cono medio de contacty con 1a naturale -
13 y el honbre,

La Feria do Chicaqo en 1693 marca e nueva época 11 diserio urbano modema, fomentando el disefo-
de areas y parques. N pesar e esti dnflumcia, 1as ciudades mericanas siquieron Tos novinientos
elropeos. Doston o5 1a primera ciudad on establecer un Departamento de Paruscs (1980) teniendo 0
o finalidad crear Tumares de jueno o moda mitla de cadi casa, v contro de pocreaciin gara nifos

Mayores una miiha de su hoaar, U atras ciudades como Numva York, excepcion fecha dol Contral -
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5 ceabrioa, ol e Jquiria qran velor bt 1960 v 1990 56 profesionabizg o] movinienty -
pard T credsion d Tos espntes e Jiega y esparinento en Estades bnidos y contindy extendiendo

Spg obrng mrieies de recreqoion,

EL autoavi! Lo al fmal de T querre de 1999, @) nacinionto def initiv del suburbiu, con menos
valores on o vida urland v commitavia, Mecto do igual manera al diseio urbano de parques y jars
dnes, por Tas distancias, cipecios v escalas, Two or lo tanto, necesidad de crear nuevos concep

tos y costumbres de vecreacin urbing,

LA RECREACION URGANA 1 LAY LILDACES CONTEMPCRANEAS,

L1 honbre e wn principio vivia en continug contacto con Ta nateraleza. £1 desarrollo de Tas téoni
02 de cultivo increnents i labor v vedwio considerablemente ¢l timpo libre, Despuds de 1a Revo-
lucion Indestrial s siain un dia Tibie jara descansar 4 1 Semans; en e} cual se revitalizabs 1a
engrgla pars 1 Lrabade v 14 crcacion, Vi en 13 épo\ mostindustiial dondo Ta sociedad se esti -
bransfomardc en g "Saciedad de Ta Informactin® v de 1o "Comunicecion”, Tes Tabores e veducen -
dia a din cada ver mis, stends stas mds vutingrias obtenifndose Liengos 1ibres mis ‘recuentes,
Por-este wotive aparccen ahorg nuevos conceptes do vecreacin con nuevas tendencias en todos senti
dos y aiveles, Lo vecreanion com actividad eistencia de) honbre de hay ¢ del futwra puede repre-
sentar el sprovechaniento trascedental del tempo en didlogo espirinal v fisico con el nedio an -

Diente v sus serejantes,

dades de 1a -
cludad contempordiica, Las manirestaciones de vida en las ciudades de alto densidad estdn entrando-

Lss tendencias actuales que se presentan o continuacion son el resultads ae Tas rea

3UNG ueve etap, donde o5 precisy erear espacios que pravonuen contactos constantes ef e ¢l hn
bre y sus senefantes, entre el fonbre v Ta tecnologia y el fonbre v 12 naturaleza, Lo parques y -
areas de Juegp i se vienen desarvollando desde el tomire de 1 Sequnda Sosrra Handisl, ban su -

frido diversos canbios desde el punto de vista urbanistico, anquitectdnico y basicanente en el sen
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A e L ar byl e et droptade pand Tas diversas edides o interdses de o -

usuarios, Alred Lademan v Alved Trasied proponen e quia i o} equivmento e Jstos, on ¢
puntos fundamentaos, e sons el Artisy Vistal, ol Diseiador y o} Fedwenn o Bcdlou, s e
les deben tribagas o conpmty mn e sty e equip) adsonde 10 Jeg considerands -
T35 costubres et Tuopr v o T edutis wondereses & Tos que bt ban de Jugar, Debe tenerse 3
i equipe de atenales sovi-weabades, con posihitidades maltiples e uens, desde el juigo fan -
tastico al Jueqo Tisteo-atiann; D03 odees deben de participar en el nanconiments o conserva -

cion del tquipo T o,

Lederman y Trashe! constderan Tos espacies ¢ iueo cono un lugar donde el nido desarrolla su edy
G0 y espiritin s gruro, adends 4 cer una actividad construct i, anbos han desarrallade par-
Ques y eentras vecesativas, 2n S i ialmente, a5t cono en abrad cludades earogess, En Spi-
258 han crgady e g CRabinian Srpsoe”, oue Son parques de aventura con 138 conside-
raciones antes aescianadas, 2l igual que 2 Memania con el Ranehein” y con los "hdverture Play-

grounds” en Estades tidos ¢ {nglatern.

0 Dimanarca com =0 otres chadades swvaons, dafiadas oo Ta querra, Tos Tuoares destraidos fue -
ron aprovechados pov Tos nifos para Jusa aventuras, d2 donde surgieron en cooenhagen 1os "Skran-
nellegeplads, amne con alquias deficiencias pues se wncluyen sta nifes de 10 afos de edad m
vima, [ "Adventuve Mlayaround" st insxiado en ] vesultado denés. En Inclaterrs v stados b

dos han sido un 8xite aste tip de areas oz juego,

Richard Dattner y Paul Frischers, principalnente en fusva York, han realizady diversos crovectos-

en base a un "Mdventure Plagqromd”, Dettaee con mas Gxito, v dedido 3 su antards cor 1 teoria-

de Jean Piager da) instituto Rossean de senova en psicolota tnfantil,

Ha cread

acios de Juegn "estatiess” o donde se mueve €5 e nino experinentando, aventurando,

son metas 3 lograr aue van desee objetos my Sinples ¢ objetos comlejos, de acuerdo  ecades y -



il et e e T s, e ety e mana e el pdia aabicn
te, el wify v g 12 e destubrie cisas por 31 seln'y ke hi el cardeler de sus projectos
b los pragestos i findbery TS objetivos son Tograr wia atrosfora eoocionante e incitante ol -

Jueqo, en donde cad clerenty tene wn Sty oia mportancia par el desarrollo de nuevos inte-

réses e ¢ nin.

Lawrence alprin esgecialicta en patsajes, crea Tos anbientes de juego v esparcianento fomentando
la interaction entre el medio wbiente y [as pevsonas, estimlands esto por Jueqos y objetos. To-
do 1o anterior, torandn de 12 actividad cotiding a traves do estructuras que al contacto con el

PR
0y LT

e 13 pEFLib&, b transiiten su dinonisio, ya sea on forma 48 soridon, mvimiento, bril
ete; de maner e Jistraigs fanko al e manpula como al que lo observa, [sto provoca distrac -

Cion y contacti entre el medio abiente y Tas personas.,

Nace en sociedads de pos-querra, de Ta Simple observacidn del entreteniniento y conentarios de -

nifios de es Epica,

a5 comunicades o adontan, debido 2 1 falta de atencion que las autoridades de Tas misnas pue -
den prestar atencion al jueqo de Tos nifs.

L trabajo diario de esos arypos por obtener espacio y materiales para que sus hijos se divier -
tan, Tos hace encontrirse y participar de esa diversion, En Ta actualidad &1 esquena esta amplia-
mente difundido o aiqunos paices, principalnente europees. L objetive principal del jueqo de -
aventura eS el proparcionar espacios donde el ser humang pueda actuar con micho mayor espontanei-

fad dentro de ese tieapo para "Jugar”

Esa espontaneidad en ¢l Jugar ha traspasado los Tinderos del campo de juego en el que se descubre

Que por mas encontradis opiniones y formas de pensar y de hacer, se puede convivir.

Lo barrios que cuentan con estos campos, han reqistrady bajos porcentajes de vandalisno y agre



It S UERGI e s v se conocen, se colabaray s orqanizacin es mwy senci -
Ma, se basa en algo o antvquo, gue ellos enpiezan @ utilizar: "o lagas mada que pueds heriy
3 0Lno e 1gual e tg

i dncraibo b Vi setistiea de To civibizacton azteca, fué producto de mds de dos wil aios

de Tay colturas mesomuricanss precedentes, culturas cupa destreza en el arte whiental sirvie-
ron - com modelo v ojempm, culiminadn en fa e |M icular Tonochtrehan, Espiritual sucesion, cada
cultura conforme se desarretlaba v dechmba, indirectanente contribuia pars Tos aztecas, quié-

25 gdaptarian Ta esencia de cadn i de su propla cinTizacion,

Entre ellas, Ta coltura olmeca Hamdy por Cobarr i cultira madre, Sus escul turas,
0bras maestras en piedra y Jade, sus nunuentales cabezas. sensuales y felings, fueron un Tega-

do de 1ncomparable valor para Tas culturas subsecuentes,

[ Tas tierras altes 4 Gasaca, Jes saotecds construgeron Fonce Aibin, cuyo corazdn es su gran
plaza, comsiderady cong g de o espacios abiernos wés bellos Jamds concebidos por el honbre
Otras culturas: mixtess v totonaca, mava con Bamal, Chichen-fE23 y sus extraondingrias estelas.
y esculturas, contribugen al Tegao de obras waestras, Mo obstante, 1 abra notable de mayor in
fluencia en Ta frouitoctura de parsajec v anbiental s Teobhuacan, no per sus Jardines ni por-
su Eraza, sino por su defsenio de sitio vegional para concontraciones humanas.

Teoihuacan, establecida en 200 A, €., fué el priner centro wbano totalmente desarrollado en -
Nesoanerica, Cluad cuya concencion v elecucion del uso de las tiervas sirvio pard Tograr el --
s grande ejenplo de planeacion de ciuad precolosbina,

Cerca e doscientos anios después de Ta muerte de Teotihuacan, los extragrdinarios toltecas Ve

garon el norte para establocer el priner laperto Teocrdtico-Militar: Tula. La naturaleza ili-



L st e e v e o b s e et ey ealosales cent -
4 que L pardn, oo Sobibemte aeidos, concuchios v puctoreles, comndan el pado -

PG Tl

La influencia de Te sianilidae antintica telloea, contingg desses de 1a dochinacion politica de-
Tula en el Siglo w1l £ prostigio e i arte en Ta arquitecturs opbiental presistio, sirvia en-

gran nedida cono tmspivecion 4 low 22teras w sigle despue

TranscuriTes su perarinar, oo S nabe, los aztecas se asientan 1329, en el ugar definitivo,-
8SC0nico pur Huithi]opochtIi\ senun cuenta 1y Lragictan, En este sitio rodeado sor el 1ag, Tos-

aztecas clan e CA0n e s ctidzas Teotfmiacdn, estacan canas en el fondo ol profuns
do Tago, Sejen carrizos enive 135 obaces o crean mi corrado entretotido poniendy encis capas -
e barry y cospi drveles o) deady lacwstra. Etas 1515 ge barro, chinaopas, son el asientd -
de sus oaarss 5 e, et o tarras pard seabrar 135 semlos vegetalss destinados al sus

tento v 1as Mores wava el ormate,

hwedfacos ael sicle £ Tos a2tecas habian Togrado ser el pueblo nds poderoso y rico de Mesoane
rica o Tos agnarcas qur contribigeron al urbenismo v ornato de Tenochtitlan, se “ustacan: [t2a-

Iy

coatl, fctezam |y foctezum 11 Jetzabualcayot],

Durante &1 reinado de Voclezwns 11, 52 dio mixina inporfanci a las construcciones tanto de Jar-

dines privados do sus palacios com los pudlicos,

Toda 1a extraondinaria belleza de esta cultura desaparecio con la Hegada y conguista de Tos es-
naiioles.



factores de plongacion
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FACTORES URBARTSTICO

1 interes del hombre por el espacio tiene raices existenciales: deriva de una necesidad de adgui-
rir relaciones viteles en el anbiente que le rodea para aportar Sentido y orden a un mundo de acon
tecimientos v acciones,

En el proceso de Ta creacion de espacios para Ta recreacion urbany, sitiy al wbanista entre dos -
caminos: uno el problema de construccion y saneamiento de 13 ciudad en desarrollo constante v el -

otro, el de Ta concepcife de muevas comumdades urbanistas en i wisna oluidad,

Esencialnente en 1 plancacion urbana es sin dudd 1 creacion de condiciones aceptables de vida, -
asimisno, Ta cludad que estd on vias de desarrollo debe dividivse en comnicaciones pequenas que -
sermitan el manein y el control mis accesible g ellas, |

Ciudades como Mexico, 0.5, quo ante T gran demanda, en ciertas zonas de espacio edificable y las
reglanentaciones existentes, han fomentade o especulacion de los terrenos desde el punto de vista
utilitario, encontrdndose en uea Situacion sumamente dificil para proveer espacios que requiere -

una cidad para su desarrotlo, por causas econdmicas v psicologicas,

En funcion de esta, las urbanizaciones se caracterizan por ser "licnicas” y no "humanas", va que -
las urbanizaciones y canstrucciones de calles, estacionamingtss y otras instalaciones tienen mayor

Jerarquia ante las autoridades, velecindose a un plane inferior Tas zonas recreativas,

La planeacion del espacto recreativo sepone un conocimiento de 1a situscion de la comunidad urbana
que de usarlo, considerands sus caracteristicas fisicas, condiclones sociologicas, costunbres

etc,, para ser adecuadas a 1o focalizacion, accesibilidad y distribucion del espacio que se dispo~



L ety asbiente yecreatin debe ser plamhicado com e tots ig inteqrado al anbito wbang y oy -
i Sinply eiemerto decorative de Tas crudades, Suintegracion debe e ser e tal mody effeaz que -

Forme parto dedgs wias do comunicactan de T cudad,

L oarque vecreative debe tener comy wbicacion aguel 1000 en donde Ta concentracion y el novinien

1
i

b bumani S wyor, Tomandy o nenta gue enbre mitores cean 1as vizs de acoeso beneficard en ma-
jor orado y viaero, 41 habitante v por it 2 13 comumidad

N0 85 nacesario g2 e 1 recrencion vrbana sud rsuelta con espactos abierlos, coR Son pargues y
Breas e Juog, rere Consterando este espacio como pubtice ¢ ie 1o demandy de una mejor identt -

dad e Ta romunidad B5 urente, 05 preciso plantear mevas y oelores soluciones.

4 TEceeacion y sus eopacios pueden <er my variados en dinensionss v caracteristicas perg tenien-
do presents oz fos cmeios deben fomentar ung 1dntidad comanitarias estos tendran 3 ser de tam
ins adeciados v con aracteriatices tales, e el urbanista pueda Tograr €l chjetivo fundamental -

d2 una condicidr de yvida aceptable en Tas ciudades.,

FACTORES ARCEHTECTAN L

L1 prodlena de! espacia areitectinice necesita desde hace tiemo wna nueva derfnician, fo sdlo se
ior uae o ol problemy basico do espacio cong wna dineasion de 1 exdtenciy humsea, sing que

1 b
i
!

se goscarta 21 “roncene ospacéu” sii emharao, €5 nesesyrno pard el anaiisis del entormy hunano,

Dister mitlpioy atternativas para Tograr n diseio adecuad 42 esnacins veceatives, en donde -
[ sensibniidid ¢ 'E:nag'ina:;i{:r: deb rtisty Visul, el fequitecto yded Biseladr wegen un papel -

ey iparianie pare o Sen tono de s melas que se persiuen,

F Astiecto debe manegar clertas cualidades ded espacio dadg, asi com agreyor obras migpas que-
vermitan el anercapyaaty do T comunidad wrbam de binos diverses, en cuanle o nterdses, motiva «

Clonas de i, T conpledidad, w contre de alriccin, of asoleamento y el ssvacio wcogedor, son



bl e e e Tt

Lo compledided e rodacens vt przonamientos de Lipo picologicn, tanto del arquitecto comg -
Gt bstarto, [resta g b fsbica ded parque recrealivo, fundwentatmente se fncluyen d dyersas mo

Eivaciones del gsaric s viatantes,

Obviamente o cudy sobi vt ngarias, cobtarn Tos cramstancnas v ol eslads de dnfno del o -
Sepvador ¢ ector, en dinde -1 proyectista debe Terey mresente Yo conplegidad de todas Tas acefones-
yactitudes ed wsuanio v plesrlo en la salucion de ese espacio racreativ,

At tambicn, atew aeder e atenceion Bacia el e debe ser ob bener an foce conbeal en donde !
usuario se siente atvaddo y coe comlaente Ty comilejidad de sus pativaciones, cste Tugar debe e

ner T3 cualidad de gee se datimbuvan Tas actividades 4 vealizar oo gl csaaalo; suole ser el §1tig-

caracteristico de los pares,

L asoleamients jueca un spel oy anportante en s atraccion de Ta qente; deben buscarse Tugares -
con S0l v sonbra  situsr Tas zoms <l pargue e funcion de ésto, de nodo que ¢! rango de eleceids

sea 1o sufioients Dibre, 257 comn adecuadn para Tas actividades pegeeativas, (4 sensacion de g 3

. g A3 wnn oA e Av‘»‘ A8 1“;‘\ TR RV aT At 1.4 n (‘"\n *\w'v'w-4 (S
]|| oF 5 i meento on el disein del espacin reerertin, G CORDITLL 2 a8 anlEnIOres, -
va e dara como risultads un entia! 3 cada etpacio ]wgiddu (0 asl manery, o 14 mentalidac -

del usiarig. Lso fabién ayuly 1 carificee v diferenciar Tos pspaciag edificas en el intorior
it

como el exterior del parue, Gl privacia v sabisFacciones del Uipe wiocione] a1 ssuario,

Alqunos parsues, unicanente podvin servir part el descarsy visieis e decir que ¢l asnacio fnterto
y exterior deben estar creados para bl efecty, evitoudd al planararing en Laaios desconunales que

desyirtuarian ol propisito g cev elenantos visuales,
£l equipy urbang debe buscar e cada expacio vartes posibi] d}des ono;

a) Un constraste en 1a forma.

n parqlo n necosarianente neceaity ser plan va que un parque representando desniveles, da 0]
o resultado wna variedad de ;11 ajes, aisTando el trafico si Tos niveles altos se Tocalizan
6] 1Prﬁ1 del paroe,




b) st el

Loto perrite iy peior oiTic cion dei parone creande en cada anvel sabientes distintos ast co-
m);ncaw HETURTIPRY: :J”m@'w de 1 tonas fel | nue B HEHGS 65t pr ) 035 grad -
ol peeds T lusave peemibie ob evibar visitas de pargues o zoms ded wismo hacia dontro o ha -
cia afuora,

¢) Lantraste Deonitricn,

Entre 1o v lmwm 3¢ de dnboles, entre veetacin y otros elementos del parcue, como nu -
105 elementes de Jue

d) Contraste en oroporeiones , dlwensiones v paisajes,
ESpacios pequariogs espacins con arivacia ionrades con plantas y arholes,
Espacias arphing: esmacigs abiertos Sin veqetacion abindante para juego Tibre,
Espacios especiales de civersss tananos: pard eunion. para pased, para slenentos de juego, et

o) Mislaniento dol vuids y ded Lpdticn,

f) Movimente del visitante o) e,

Posibi Tidades miltiples de noviniento en el interior del espacio recreativo, variedad y contras
e e velacion & 1o rectilines del moviniento del trafico y de Tas personss en 1as calles.

g) Tusion,

Deben crearss w“wi 5 i den T3 semsacion de extenderse v de ser en clerta foma misteriosa, -
Sopresivos, atractives de alousa formay con Juegos de aqua {ruids) v con vista y pafsaje agre--
dable, Se puede conpletar con canings, desniveles, texturas, etc,

h‘) Numinacidn Artificial,

FACTORES £1S1C0S
. Posibilidades de Planeacion,
E1 concepto del espacio recreative urbado tradicional comprends dos clases: el parque recreati-

W0y el drea de jueqo y entreteniniento, £l parque tradicional es un espacio abierto con uso 11



Arn ot e e ey bl Qe esta hech con windio de construcion con el -
obeto e faci e descama visudt, ta contemplacidn, 11 neditaciln, 13 socializacion y ei-

Jietg Libre.

[V dres de oveao y entrelaninients os n espacio de uso 4 forme espectfica en dondo s partici-

na e Juedps ackivos v actidedos eraamizadas y en dorce nay Tberfad en Ta participacion,

E) espacio urbony para Lo vecreacndn, se ha considerady tradicionalnente con candcter permanen-
te, tudiendo axistiv un anbionto recreativo teaporal or tervans § dreds préeinas 3 construinse,
0 bien e }uaarts O 58 50 aaréfl(" temioral, coms expesiciones, ferias, eic,
Los espacios de Jueqe v recreacion urbanos pueden oner mayores pasibilidades de desarrolle, --
1 considerams que ¢n muchos sitis es posible instalar permuente o tenporalnente 1as instala
ciones parg ese fin,
- Banquetas
Siendo un Tugar wuy cercano 2 13 vivienda, pueden convertirse en un excalente espacio para el
Jueqo infantily fuvent? stonpre v cuando esté adecupcs Tisieamente, Esta oolucion suede ser
Wy econgmica v practica, especialnente Luando Ta5 oportunidades de urbanizacion no permiten-
ningin espacio especifico para Ta vecreacion nfantil y juvenily adends muchos de estos casus

habr un eejoramiento on el paisaie urbam,

» (atles-Parnue

Puede Tograrse umy solucion sabisfactoria en especial en zonas donde el nimero elevado de ha-
bitantes v yiviendas es el factor que npiﬂﬂ]dsar o110 del espacio recreativo y que por -
lo tanto, las costumbres de juego estn muy identificadas con Ta calle isma y en 1 comuni -
dad ¢e que se {rate

« bn patios
Los patios que suelen formarse entre un grupo de edificios y calles podrian convertirse en 2

nas de Jueqo de un niicleo ya establecido de yiviendas. Tentendo como ventaja el enitar que -



e e e el sin so vigiads g la s weorbate, g o wgo o
L identided coanitaria,

- Enhzotens e T ricing

Mgimos edificios meden sor Ta solucion parg resolver, en dreis (0’*gwtona 35 por 2l trifi--

00, 1o recrearion de sus neradores v vecinos ; alberoando en sus azotens dreas de | JLE30 para ir
fantes y yara aduitos,

- B0 Comenterios ¢ Doaguso,

Estas cineo allernitivas anteriores son aplicables a zomas vigjas de Ta ciudad, Las siquientes
son apTicables & nuovos nicleos urbanos.

- In Edficios y Ligares Aneyas.
Como pueden ser ssouelas, centros comerciales, aeropuertos, estaciones de autobises, estacio -
nes de tren, eqiicins mumcipales, centros de asistencia, hospitales, museos, restaurantes.

- En Teprenos Baldios o Plazas de Desuso,
Esta puede ser ung posibilidad de npan aplicacion en 13 civdad de Mewicn, £5 una solucion ten-
noral que perite disponer de wn equipo de Juego prefabricado de facil instalacion, won poca
inversidn v de gran beneficic nara las conunidades urbanas y el saneamiento del nedio ambien -
te.

- Parques Recreatives de Barrios
- Parques Recreativos de (olonia,

- Parques Hunicipales con Instafaciones Deportivas inclusive,
Los Parques Recrectivs de Colonia pueden ser planeados tanto en muevas desarrollos uraancs, -

como en zonas e camercio y trabajo en dunde peede haber un movimiento mayor de personss,

- Funcionaniento,

ET concepto del parque debe entenderse cono una parte integral de 1a vica urbana y de la vida co
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congatenty pary 1y e Tucien adecuada de Tog wionos,

Mtes deater o tblecer s caracteristic (lluq1cu fisicas v sovinligicas de loy usua -

1105 3l esgacio porre e, oodeos establecer comp premisa (g 5e cpera di un paroie en 1y -
cludad?, by veabiead un pargn o son re:.l‘om g e calnuier Tunar Litan s e fundanentalnen-
te afectado por ta aetitud mitive o neoative de sus usuarios, A mas, 51 Se considera com
elomerrs tramsformdor e sus alvedednes, desd ¢] bonty ¢z vista estitice y ecandmico, Los par
ques que resultan an fracisn nor diversos motivos voon tan selo eso, s ing que provonan resuity -
dos neqativos, deben ser regenerado: yorephiniFirados 2 su funcionatenty v en sus cualdades -
anbientsles, pues s este bion de espacios wrhanos, suelen sucederse matbinles conflicts sociz-

les y daros al paisaje y equiro que el paroue afrece,

Podenos cecir que wn alto porcintaje de vistlantes de un paroue, buscer aciividades pastvas, co-
mo sentarse y platicar, ot parcentaje busca actividades deportivas y otro macho menos importan
te, espestacalos o diversiones, fales com presentacidn de artistas, o2, todo en redacion 2 Ta-
escala y 31 tipo de pargue. Los elementos que Tas personas consideran was aportantes son el pal
saje y 1 tranquilidad, sobre tado en Tos parques crandes, ¥ oor supuesta, las zonas de juego in
fantil y Swvenil,

Lo usuarios del pargue Veqan a pie en st mayoria, por o tanto un espacio asi, debe tener faci

Tidad de 2cceso para peatones v sequridad para Tos niﬁos.
EV cardcter de biemvanidy y scogide que el espacio recreative, visto y sentida por Jos visitan -
tes, influirg notablenente en ol wso que Te den &l miswo; algunos Daraues de 1 ciudad Cienen

pse carcter preduiciado de iniowente "beneficiar a los administradores del wisne (por o) mante

nimiento). T muchas vcasiones se encuentra ol letrero “favor &8 no prsar el prado”, To cual da-

como vesttado convertirse en un Tugar para ser Unicanente visto y wo dicfrutado; [es ejenplo t



S e bt g laterg ],

Vg e s iieenr e e spacio recroative arande o pequedio, pequicre do vivededor
A PP A R AN . fen e e ke
Lo disenades oot il A0, TIOres, BT0., Y Qul G se trate de tansTolne wrbans

L | Ve oy - T AV SO O O R .
de nebionttn NI BT O L sRcrianion on dorde Te mavoriy do 105 persona:, Jove -

oy , 13 . TR I
sy Ly, wai i bty ey D lidad, B dbe perdarne e sist i e e
T - AP b e R T O BT
Gue (o3die v|d SRS ) g U j“u PRI Canamide con H’EZUUhﬁatd i L o oo -

g Landadosd y sl planeseion o pselen satisfare Las denedas e ety

E pavoue St ser osada para ceftar T seledse oy olewos haotantos de fa cludad rme ancise
g5y e e et G sstar v Targo Henpo o0 Tegaves o col v sobra, ehagrvandn el -
pysade v a bacente misin, tabien wims que acuden solo encuentran comania en 6] Juean y al-
Al me 1'~u¢.‘ "f\dw" opnteer o centeetn el ntpat 1y B m ‘nt‘) e '"m“

[jbna{\ Hitidi 0 [r,‘u ffjlz qu’m L[‘ L‘\«”\,va' (,Ul-‘ Un'i.«ﬁ, 'ﬂ ﬁ\) } ("' “’ 1] (,'\A!M“l

- s o “r 4 } " r ERCTe Ny e V‘w’*w' A N APV ~ i -
Coush ey e Dabie tranerapmase, o1 g ]bglu nLeresar @ use comunidad 3 Qe Iy HNTENN G,

cude y penalde, Dvecieaiele, ia

P

aitarioades un prograsa 1o suficientenentn 2bractivg comy pue
de s od nenroesioneple phanas y arboles pecueics pere ser sebrades v plansedns oor eligs s
M0, ¢ Chitaces de Tk maaca, Bar naserial para 1o creacion o edementes e fueg o jive -
My RERS O SUpErVISIn, o5 decir que 13 particioacian en b plaeacton, coustruccin y -

S eallis wnteqrﬁhhentﬂ el U S RS ANl CON CoOpenaCiOn CouYar s

Cuando e pangue e wn aciertn Sele comvertinse en un Sintolo social de una romridad wrban

Lo coaperacion 6o 1os weaarios on 1 planeacion del medio amhient e onlzoua pueda pare

|

cer puco efectiva, tione tna doble repercuston que se manifiesty an o sentde de pertenencia y-

e terer actividades, u ilerssan @ cde ge

]
M

L nedor use dal parque vecrantive esti on func

avidn de Tas fonilies oue asicten. Esta concepeiin 5 frocuents ignorada en los parques actua

les, & gesar e e ngestrs civnd existe une weacla Social bastante ampita, v que la poblacian-



Juent e bt e mag wgersa, frse ese intenty domesdaosocial s st W dnin
deestos epacios y oo eheacton Aisiihucion negrrccte, L oy ot e vl AP N0 e -
el disedn ol mbiente vepeabin eeom parte my Sagortante, )it y el joven necesitan de -
N espacte e pedi o unad enuny g soredad de activitaes o eiplonacde, agentura, -

vaminar ebietns, salya abelaglos, ot L%fd 00 na 20t e apondiza e dowd 61 adna, oringr-
pa!mentu eueetnenti on ts ot sepiniondole aprender ool gedic anbivnte, g < wism y -

de Tos que to roduany peticipando de ese contacto en foma vecipracd,

Las zonas de jueqn deben toner coma wsg principal Ta orentacion fsica g saeial, Lo donde se -
nueden apronder entre givas coses: Tas velaciones arribe v avaio, wielante v atris, & un Tada, -
Teecala, To mawioulacion v el wovmiente corporal, S wede covender tanbidn el convivie con -
0tros iy v jovenss v adentrarse v el mindy rest qu 165 vadea, 3 mrticipcide del nifo en-

responsab idades cono cutfada el equinn, wantenimients y neden,

Las dreas de fuemn denon difevenciarce por edices ¢ intarse: de modo que Tas zongs e 1s nifing

EQUERDS y waores 5l pedimas uea e otva, pero oo o eszacio de transicidn, Ttn de algin-

modo Togreris Ta ayudh e Tos arandes 3 los pequerios. EF rifo debe sentir que ¢l esnacty e 5u--
yo, donde Tos elementos Gieren o oroen, wg escala y swperficies definidas v velscionadas urs-

a otras,

Las 2omas e Jueqo del pareue en nuestro nedio, no ha senerady en cast el aspectn estes obje
tuns, Solamente ueden sabisfacer en muchos cases 3 1as auleridades que Tas instaton, Son "sin-

ples” de constryccaon, adends indestructibles y <in romlicacions; ver de ninguas nanera aro -

]

porcionan wg corverty apientacion ab wsiario en lo socal ai en do fisico. o s eequiere de

conogimiento cientifico it do un analisns mv profundo el cnerer que v pvinents do acfalty, -
concretp o tepetate no veunan caracteristicas e sequeidad pars el Jueno nfantil; subibaias "
destructibles”, cotmpios y reshaladiilas qwe son i manifico tramolin de dos medros de alto-

ara un “clavedo” al pavimento, 1 equinn del gavque dobe seciar esa curiosidad que ol nifo tie-



o ke e B rodey o oo dad,

it D g e s et v sen il urente en zomas dade el pivel o yid e e -

A e e g peblacidn, trhag comaidades o donde se cvece gun Jandie

WA giends vy 1 plan]ilxa;10u v L realizaciin deon pavipe oo T el

ELmat v il e sieary exishivg, JHH]H W kI cten e tioente e syitar o -
clerty iy, ) primer o s fener e loves pargees, I sopnidi Finita, 65 tener s --
ion, sobre fusp e freas de pege Wl y Jusentl donde suzde haber mayar josiniiniad de des
Cruccion v aceidencs. (1 buen mamtentndento dava coms vesltadi e 1as nentes veflejen sus act
tides v conportamientes de acuerdy ol estodo del pargue, I eouipy y vegetacian deterioradas sin

olenentic inyitan al aifo y al Joven 2 destruir mis, vo exclugendo 3l adulte,

- Mantenintents

s dctudes condiciones de] proue en 1o que 2 manteninfento se refiere estan en igualdad ce -
condiciones con Ta calidad del misus, §1s¢ considera 1a calidad del espacio abierto, en base 2-
sl belleza, uihidad v Tiwgiera, £ espacio recreativo en el futiro comp To ec en ¢l mrosente,
PRQUERTTA G U prosuzuest de operaciin s anplio,

El parque vecreat enta deterioras tnicos con: plantacion y arbolade deficiente o naltra
tado, equipy mto o mexistente, falta de colactares de basura, pavimigntos onmal estado, ete.-
Muchos do elles taidier el Lrbino mpnotone y absurde que dac com vesuitado un mante-
niniento deficient

Esto no quiere cacir, que 51 e necasarto destingr und mayer cantidad de dinero en manteninien

to, 1 e o pares deen defar de hacerse. Pery s signfica e es necesario ampliar ese pre
supeest v manejarly covectanente, T1 pavowe tracicional tione que evelucienar como michos o --
tros elenentos en ¢l diseiy del medio ambiente J 58 tiene que Tr pensando oh ciperinentar con -
Y05 diseios de espacion, equipo v elenentos anbientales, Asi om el us de muevos materia -

1
I£S.



SRS antor bttt an et itin e a Jo Ta plase d i csuaciy e
bI0 By e camoi deopn andiss dol coste de aperacion del micen, paro en funcior de-
138 grand el o e oy que afvecer, T esuerzo debe estar contrady e una mejor plag

Clon ¢ dteio e Joy e bentos - Cm 2 faetares chaves do um e jor ganbenigiono,

L gasto on minf bt ded pron uehang o e sor visto desde ol punto do viste cusntits
Bivo, st cabitat e, LD nodin mbieere vorreativo debe sor mie active senabiente v por lo-
tanto s ubi acion ns Treeventy, Steopre ay receciind da Hepleggs docde anfar chjetas y-

nartioulas peligmzas o deas do Jueos, hasta 2 vensacion y reparacion del agnipo y del par

que ennneat, Un mnteninionta eficiarte v constante amenta Tonicapente 1a vida util g2 los

paraues ¢ d s anstaliniones,
FACTORES PSICOLUBICES,
E) punta de cquilibeie del medio aibiente v de 103 espacios ceados por el honbre, o5 el homhre -

mismg. En T creacion del anbito del honboe v on Ta calidad del mismo, deben considerise que es-

10 cue el hombre hace e su constante doszevoblo y oesenvolviniento cotidiano, 2uiles son los pa

trones ¢ si conducte visiblel <Paya i Tos siaue j poraue?,
En 13 comeencion de un nodin anbiente npeys pard el Aoubre hay dos dinensiones: ua conducta )

1

presentativa visible v oo des propesitns efinidas envelaciin @ su inbites o otra, Tas razones

I

yotives do esa conducty. Meander !, Leinthon,P:iquiﬁtvl n desirval Taddo €1 teming "senti -

mientos esenciales de apgsician” Estes centinientos, exylic

son o que epresentan Ta persana
Tidad, tno T signifiaons do percepoior 5 de afectn e deciy que estan yuxtaouestos won g - -
ea g que ol nombro 65t e 56 estady oo ansiciin pary mantener y encortvar sy 2qui Tibrio fi-

5ico,

Esta es una teoria acentable parg ser adzztad al disedo anbiental, por sus semejanzas al total -

o1 entorng ¢ s relacien con el Lotal der honbre, caando se analizan individualente, Los ”senty



plentas esenciales de opsiciin” representan cady Wno wn grupn e terdenciis husams, nenesidadis-
basicas, afectos, divecciongs ¢ tnstintos, Son cateqorias y datos de conducta que al wiivse & as-
pstedisticas dumerdficss, se cescubren tendencias en e) conportamienta,
e hace el e v per qué?
- Seauridd Fisica
- Satisfacctan ol
- Expresion Je fostiTidad
- Expresion de Ao
- Sequridac de nor
- Sequridad de veconociniento {identidad)
- Lupresign do espontaneidas (creatividad)
= Drigntacion ¢t Dugar que 5o tene socialnente v el Jugar de otnos
- La sequridec y mantanintent e Ta participacion en wn grupo mumang definidy

- I sendide de pertenencia a un orden moral v estar en T corvecto sn un v de un Sistena g v

"Los sentintentos, son w marco donde Tas personalidades puecen caractemizerse v ueseriziesg, nai

anglizae sus pueas esenciales, en relaciin o sus arfoenes v factore oty Lot oganty -

mientas son gias pacd 1o conranston del complejo sistens de 1o prsoraiidss, a3t o SuS astec-

10§ crucTales.

La pevsomlidad e un voce ranstante con el abilo v €53 nberacsidn 9358 ¢oIesia T SEntINieT -
toc, Por ekl e esta swerficie de voce ostin las neceSidasss aisicas ¥ o8 prosas mopsiics
o,

La oersona}idad estd funcionando comp ur unidad de sentimientos v s funcioranionts ¢tz en eser-
cla, on Ja resistencis o Ta disolucidn, mientras e mueve en cambios periodicns en el 0o ge 12 -

Vit

Fota toora sobre 1o oersomal i4sd o bases & oma mieva “formula" para Ta critica del medio anbie -
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0y s descubriy Lanben g Cipos e ceratoies wrbans e proees dediry i ieenc it
y o falta de el o ms solpable, £ oviminar an sjemdo 3 teavds de Tos "sontidentas esenciala

de opositinn” a fara en micho s utilidad o and hereamienta néng el disens,
Conseryative
Ese pedin gue mantiene v vefuerza Tos santimientos y la vida misna,

Miwtiv

Aquel edic que sotiene 3 oposicion hacta la sigud entt 2tapa y cue depende de su manipulacion. -
increnento en 1o habilidad y en s logro en &1 conocinieato del individun,

Destiuztive

el oue fali en su adecuacion en 105 dos sentidos anterioray por que no pernite Ta relecion

ningug de etlos con los sentinfentos,

cservativas seean aguellos i tenios &0 Casiones e war con ¢ objelo de evitar accices
le g bon de incentivos paen el juean, Les afimatinss son aguetlos ue de aloZa mado tenefician |
Tograin fi amigbigag e e drelenden en fumi salissactoria com luenos v eguios i despierten-
la corsvdd ¢ ael mie, Los pedtos ausentes o insufivienter sgu Tos Astietivos comp -
165 @spar i Qup 1) e isten o e urban,
L presenct e epens Bepramientas on e eestirador gl eniins urbang deben farrospte de o b

w it

4 1 AVt LY ; \“»u‘,- ".' A 1 a “ RS W“ ke "
nhf'llﬁ i ]. ol Y o R, ﬂg‘ “'lt Eid 1(1 diceno Ut] aibiente R PSTLL'UQ!& vh U .

i1
'

naprarioniy i1 e et bl el de T vecreacdon, v abre mieves wbitidades en ¢l

content e o warialdes que e el interyicnen,

A oonlinuaciin se pomenty o posgtadns en funcen de 1os sentimientos esancizlos de oposicién -

v de e faenles 0 sebios 4 anlisginn gy e deben entenderse com medios fisicos, (xy)l Cacion -
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o relacionan enbee 510 e ctsingarhs usay
SENTIMGERTD ESENCIAL GF OPGAILICH
SEGURTOAR T+ CA

{(\)U H] i ]
oo p Jer ey
n1mﬁ.

e x111< & =l estacionanien-
o de 1 nmadurez del-

SATISFACCION SERSHAL

(naf R HPJ v farmas
man [HI’F1/| (Tdr11vf y of re>\ ctividades de -

ptegraciin el cuerpo, identidad ensualy esfuer-
zac miscutives placenterss ),

srpcen actividades de

EAPRCSTER BE HOSTILLAD

ritos, juesos de competenca, escarbar, destruirs
§ romper objets,

SEGURIEAD DE AR
SEGURIDAD DE RECCHCIMIERTC O 10ENTICAD

(Bisqueda de 1a aorobacion de los adultos y mayo -
res que ¢llos).

EPRESTON OE ESPONTANEIDAD O CREATIVIOAD

(Pemsando en nuevos Juegos ).

S e s sentimentas <

PSS T e

e5tas consideraciones .

MEDIS FISTCOS

Cepea de 125 nts, de altura (se relacio -
na positivanente al medio ambiente),

Reshaladillas, colunpios, volumenes, subi-
Dajas, (relacion positiva aunque ro comple
ta). )

E1 espacio estd demasiado cerca al edifi -
0 (relacidn negativa).

Uso indiyidual del equipo de juego, espera
en tuma para St uso {relacidn negativa),

£l sitio se relwciora ncrativamente jen -
S totalidad; el espacin e jueqo ofrece -
ung Timtada 3 los nides para crear, y es-
tar orqulloses de sus Jueqes o formas de -
SUs construcciones oy les den identidad -
propia al grupo que Jueqa con ellos,

Juems y e sLabler
g (relaciin negativa )

S o usa Tini-
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(Ubservando de vz en cuando), [T espacio esta localizado ateds de -
un editicio, en fusar de compartiv --
con s que psan por al17 ¢ invitar-
105 & participar (Ultll]

ASEGORANDD LA PARTICIPACION ¥ EL. MANTENIMIERTO-

ENCUN GRUPD HIUMANO DEFTRIGD. Elstbio Dene poca contingidad co
13 vids de ]Ua al vededores y con los
dends nifios de Ta cominidad que 1y o
da (relacion neqativa),

SENTICO OC PERTENERCIA A U ORDEN MORAL ESTABLE

CI00, La Tocalizacion del estacionamiento -
del edificin, qe recibe 1 mejar sol
del dia, tiene arboles v vista a una-
aoladablc 1om residencial: sinboliza
la prioridad en asestra sociedad del-
automvit v de su alnacenaniento en -
ver de un espaco recreat o,

LA PSTCOLOGLA Y £L JUEGO

De acuerdn 2 Jos Sonductistas el nedio anbiente &5 un factor en ¢l desarrolly de Ty inteligen-
ia, Esta interelacitn del individuo, quizd ha sido wedor explicado por Jean Piagel, psicélo-
00 Sz0 contemporanen que por ms de treinte afos ha estudiade 1as funciones intelectuales en

el nifo,

sy el nifio el jueqo es ef negoois me importante en sk desarmalln, Ly bty db Plaget sobre
el Jueqo va en relacicn om su tearna sobre el desarrotlo el intelecto "l inteliencia es --
uma forms especial de adantacian, gre consiste en ung nteraccion creativ entre el ongenisi-

yol oedin aabieate. Lo vids enbances €5 un procesa g8 coear estructuras iy conpiejas de con-
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FAC RRERAAE G fa ke T e l
ras PREEACe T camnig” ququ{ LRCTDe s Dracesus vup‘]zw FI. IATHIET 1\; WS -
cion, Lo acoedaeton vs ol ajste ol omanism o) weidy o levne 0 ainihacion o

Coa o .

62 OPORTSG QP g 1 ubj:?u‘ ‘ pr>wi| IE FEATTERCOT deobras Gitmigiore il -

das; es L aecion ror 1 sl el gramia cupiy 1

g N : ) .
Wi L e, B U1 TOEeED o l:h«‘ U

L

ia. Estos proceses on Tos que gradsaliente bacen dosse et 10 inteld ]wmd el iy desds -
Vs vespuests inted s basta Lo vespuesty aica oo ol adits,

Bt desarneilo then eV e Lanen formy caracteristins de |U€gU.

La afaptaciin intelinente ocurre cum i rosultady do} ety o entre Ta asinilacidn y 1o ac; :
modacion. £ Jie o5 una priacia de e sl cion, Ta e haco cbiar g dnfemeide de e
Qo i <o Toaren fos |zemnt‘wmm1:‘,«;. e, B gits ool renedirtig, 6 ol -

Togro e ruevas bilidides o destrezs O <t pepeticine v peaction, BT i e et i

avidades o ',u'l i (I I WC‘E’!‘ Jo |Hr b dinn i a:.i(;i*i‘r“ir I pner, fyerzae
0 virtuosisie". Lo dmitarion &5 yea sl en o acmedacion rar &) sola edho e hacerls,

El juegm vl imiacion son i paede del dasarecla g s el gencia v pasa 4 bz de s
miss elazas,

Plaget. distimaae jiernodes de desanollo cady o con otages
- Dol macindente a los (9 meses {fase sensonotor]
= e Tes & ios 1L amws (fase aprraciones coneretas)
e divide e lress de Tos & ies @ aios (fase preconcentual ),
Do Tos g Tus T aes [Fase intuitiv),
<D fos Ta les 11 avas teporaciones concretas),

= Do Tos 11 a 1o 10 afes {ase de operaciones farmales),
e

EF i oo de sogeds o et ol ning se Tnicia con inpresiones no coordinadas o nife



B !
I O L I e A T I RIS
A I TN T TR T S,

Ereed cvpniente oooiod e pmniblo papa el persar od procese o veerad, o5 dac e st
¢l razumivst 3§¢iaﬁ prus Ly pbrospective, Loy objetod no pueden <er aorps s par sus
caracteriskics ronias, Lliifio mada mis por alog que sacede e el ubieto y Tz s aten -

cin,

En 1o siquinate etaps v2 haoiy dos doce anos, ¢l wiflo ¢s capaz de hacer reversibles Jas operd -

clones e inclusive mentalmense, aonue solo en sitwaciones concrelas, Entiende 1as velaciones -
entre los objetos como an td . £ hasta 1o adolesconcia que estas operaciones se convierten en

abstracciones de Sitvaciones concretas y fay un 2rouento ldgico.

En cady periodo, los r:oncept;-; s desarrollan con 1o experiencia y 1a interdependencis balances
da de T asimilacin y T acoehcion, Lo experiencia sola no es suficiente. En todos los perio
os hay‘iimit,acumee,ew narts por 1a madarer del sisiend nervioso central de cada individuo y-
en parte jor 12 experier-ia e el contacto con el medho fisico y social. La cooperacin con log

demds y yoster barmente <1 marcanbio de ideas, s factore mortantes 13 gie nacen que el in

dividuo conszca chvos portos % yista,

Los fueqos pueden ser cizsifizadus en dos tigos a parkir del sequndo pericen [fase preconcep -
tual 24 aing y d T dntuiton de Tos & a 1) aos) en dos: Juequs sinbaticos y jueaos con re-
glas. F Juee siebilica caracieriza b sequndo perindo (preconcepty Jalwt i)

ES pura asimilacion, en consesencia exisie una consistents repeticion, £1 Jueqo sinbdlico es -
nds elaborady y ovmenizedo, co el coecinienty pasa 3 wa transicion enfre 1 fantasia y la rea
Tidad por Ta experiancia que +3 on awnento con el contacto con el nedio antiente fisico y so -
cial. Los sinbolos individules y sus creencias se moditican al cotrar en contacta con otros i

03, y pargie Tos sinbolos ts2.os entre Tos ocho  los once afios son mis loaicos y objetivos, -

Fristen para ertonces leo juess con veqlas, gue tienden nas bien a la asinilacion que 2 la



adpLacier e et S e srbi e i e tentac e de ol v
Senles o apgtevintinan akgetns " fuaden davse o o, ton #Ldisar i el gt -
L0g .]Uf;"fj()r» Anren R tl eptde e 1o PG e conerelas san s e v e gar

tacion st tal mys enalurdomul, v cobreviven hasta |s vl ol

Los. jueqes con eglas T lican wre veglanentacice o veqularizacion gel erpe Tgests por o] g -

bianen Sanciones, dobite g o al pit foee roladgnes coniales aie sas comi=as, Aol Labien-

.1

el juego con renlas se hace s fact pora el dndividn e vivtud de e maneiz T3 eeyersibili -
dad del proceso v acenta otrs pulgs de vista, Ray en estr periods coracteristivas del gt
Mo el nirio, una habiTidad para entender e meta condn y scentar vesponsabi ]2 pary Tograr -
la.

ng tercers clasifizacion del juenp pede sor los Jungos rarveativas o constrostives que se dir-

entre el Juens y el trabajo inteligente, o bien entre el Jueqo y Ta nitacion

T jueqo en el noriodo de Tas aperaciones conrretas, marca o] inicis oe T2 vidz adilta, £ la -
transiciin de adolescente & Ta estabilidad del proceso del desarsotln fngfvasus’, Do enty wtaps-
el adolescente maneda T "forma™ Ao un graupentn St Tg necesidad 4o tener i contacto oon ¢l -
"contenido". E1 puede ya cverv sislomas lagicos mie o fienen porgus extar en 2 peaiidad, Fomy
la teoria y hipofesis, gie poden sop probadis en Ta vmalidad, sy un anul e dnteligente, fe
Decto 31 Juegu, 56 prevcund e oS JUeqos con nealas, Bt ne Sula £SO ST e oe anticiar
todas 12 posihivs soluciones v codificn Tas veglas quo pueder aydarte ¢ sone o problens;
comp refleto do que Tiene ahord camacidad para crear sistenas I8aicgs e i T op -
situaciones sdultas,

L nifn an el Juegn: pana Ta vealizecion de sus netas, reuiere de materinles sunque sea n pend

0 de adera 0 una piedra, de donde €1 hare alge o hace algn con els,

N continuacion o2 presenta un cuadry de referencia aue nermite oblener datos pers Ta creacin ¢

log anbienter racreatives pars 33 v jovenes, en bise a ls estudios de Jean Piaget:



PERICDN 1 SERSTHOTOR
(- 0800

PERICD0 2
.JPLRMI('I\L (REM,)

Fase T Preconcentin]
L2~ 4 Ais )

Fase 1T Infuitiva
[ & 7 ts)

Poan oy PRI
IR Ji-1h A

* Jueqo Prcticy
*Pepeticion

H Meariy or ser el el que provoca e) evento,

*Urgenc i)

* Concenlracion Intensa

* Jueqo Sinbdicg
* Creacian habil de simbolos
* Imitacion de Actividades

* Repeticion continaa de migenes y sinbolos ya -
anrendidog

* lparicion ds Tenguaje
¥ (rea nuevis 2 haciones en oy amhiente

Fhsinilacion e meyas gosibilidades da rapre -
Sentar objetos y cuentos,

* Jueqo Individial y Juen paraleln

* Tnteraceion ocasiont con nifos BALPAR0S,

" Transicion entre fantasia y realidad.



Fase 111 fperaciones Concretas

(7 10AS )

PR e ey

L S socialianion g orten ot
COnSUs conierys 48 Jueg.

*Tendencis 7 comeptas Dogices prsaria
It el gy
londarcia v conrntes dol medio aniente
Imitacion srimbuad;

t C Cf. ””]. “ “r ( n‘ ”W ,1,. ‘]‘[m [\\ .'.~ W e]
de o3 atyltos

Flusts de Jugar con renlas (mnl entendidas) y
CA0a M <onservd sy punty de vista sobre.
ellas.

* Percencion v accidn

* Drganizacion de grupos por clases, nor rela
cion, por ninero, et

* Entiende conceptas nds complejos

*ran 1nleres en juenss mmﬂl oo patro
Nes mis cumn]a de nevsamiento y velacio-
85 500 i9les,

* Pensamiento 1dgico nds comploto, comprende-
1a reversibilidad del procosn

* Tonnarte metas commes en un juego con re -

glas, reconnee su respamsabilidad en ] lo-
1o dt o533 melas,

*ESpiriti de cooperaciin

* Quriosadad de veconocer abjets de 1a naty-
raleza y sus eventas,

FManifestacion preferida a 1a discusign abs-
tracta'



Rialoscencng, * Manedn do 13 "forma" sin conacer el content -
do

¥ (rea sistams oo
o tieme noras confinarse 2 1a realidad

" Forula 1( r1a< o hingtesis, comrobables en-
13 reali

' Preocupacidn o 1 veglas de Juego

*Mnticips Tae postolidades v do as $ituacio-
nes JrObdtlLa B0 g

*Codifica Tas renlas que Te pu e put en ayudar 2 sy
erar ¢na ificuttad en ¢l Juﬂj

Fesarral o de ictamas 10gii0s QUP sean riva-
les & comlojided con laf situacimes 2yl -
s,

FACTORES FURARTSTICNS

Fsta propascion do un medio anbiente mara a recreacion nace por ol reto nue s presents el -
futird de 1 creilaactin actual y el medio anbiente trbana, com exaresion esperial de Ta $o-
cledad. B viostro nedio, com an obos patses v clududes, exfsten una serie de situaniones y -
Clrounstancias guo o ians consideradn en capitulos enferiores, y g siv enbiryy conviene 2 -
Sodas et zurap’t o ioprtancia, de Ll manend g podioes explicar s prapasicionas g

raun e jor medie amtence, tonand cono nunto de partida al horpre,

) crecimients de 2 ciwhades y s tncrenento &0 poblacion es un factor eritico y determingn -
to o ob catio gie dehe hiber en Lo camacteristicas el mediy creado por el hombre, fbos en

T actuehilad s Interaccionan, provocands 19 croacion do esfeucturas inadeciadas para o
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ble som Lo et vty el woebes wivm, Lo rebcin ontve wbos o5 o pelo narg ol Db e
Lo Tamaidad, Lo piadiomas do contanmacian sen el vesd b de westoncti Tmpea o - -

NUESEr eermizacion v oen el aive i i Toy wabepalos, diun 15t 0o vida gue heros «reado -
[\

AN sty (1uﬁidcu, Lt pripapal el hophre es i duda 1 Jw e 0 estas divisio

ngs entre el sl piaente vl paslacion, eetyr (J“Hd’ll'f« i ll|d1

Todas Tac vespuestas a estss problamss asbienbatve v weistentiales, aeluon o todos Tos hon-

bres y & baas Tas aportactones de ot al mdio fisic, Lo wecrsacin dol honbrs Qii]? i 9

mds resgurstas, o oste estudin inbertams vesondor en base @ dee abietvos ererales: 1 i
tidad dal indiyidu® y "1 participicion v oosperacion’. Estos dos abjetises Tas hemos discuti

G0 Lomg errares u gnisianes en el plantzamento v vealizaciin de Tos esracive v otjetes que ro-

dean al fonbre sn geaeral, y por o tantg afectan @ T pspacios rovreatives,

La "aentidad el andividu", se refiare o] sendidy de perterencia v Tugar det individun con 1y
commidal v €5k con cumedio con < medio fisico, L2 ”partitipdtidn y cnperaciin” g et
Vo esta fuadamencads en el Togro el anterior. £ decie, ue mientasne sriets g verdadns -

Tdentida del indiviaen v un sonlidy de conmidad, no erishied Lo g narticicion v coo-

peracion 1 fyrbre targ consion v pard Ya comanidad donde se dessmeelve . ol objetivag e

complenentan €1 ono 3l ofy,

Las orsposiciness aara 1 crescion de o ngevo anbient vecragbivy compeends bos sanectas fun-
famentatez: o espanio urban, el cspaciy wquitectonico v Tos eloentos oue complonentan 4i -

chos seacivs, La tarea de coear cade um de Estos supane un planteamiente 4 il en cuatro -

Fags:
« Fase Funciong]

o el oviner pasis pare Toorar una vision de conjunto en el probiomas recpsativo wbang, fsta-

g el Toeqrer 3 euins 40 fabajo ane comprendan - todos aquellos esperialistas, quo -



G e ey s e, g s Selictanes et
gt peprecarten beoberdsed soriales, estéticos, v plonins, e, de T compsind s
Lo equige Toc cosstguen: arbnistas, aegmntectss, qgmbectes e paiode, arbictan visis -
]’.’. g1 ndares Tndict In ¢ ] h (s c'\.-‘i(“lrrm wtoridarse nybe r"m,‘»f‘};",(
C;, 4 .l’ia\,lli\) | "«th ! Iy l] ro Oq Cl (l (]0 [] A ']\ vy JH fU\ [RR1HSN] 'Jt.)l‘l,‘y'l‘]h“. 1\.[1 iy
s bedales b tantos de Ty i, g ostudieva lae pecesndades hnonac, atroe oo ase
pectns o onedoy o de comatruecian, otras los agne s estéticosy infearandy asi ¢l indivl

Gy ot comiond en sus ropuestas y vealidades,
- Fase e Cotructuracion

Sizane Y participacidn y conneracion de Toc usuarios do um pangue veereativo, en aonde no so-
To T vivirien, st To conformarian de acuordo @ Tas praposicienss da 1a face funcianal fq -

st fomg, ety espacion elovarian o5 valores humarns de 7o comnidad que particna ya sea-
Con Ta formacion e qripns o coni '€ do vecings del <itin cus praruraran by comservacdon y me-
Jovamienty del Tunar v sus dnstalaciones, Log orupos vt s¢ fomen deben er verrecantalives -

G*‘ id Lr)r .JH“H '”hal\fﬂ ﬂ p[ﬂ,dﬁ" \/ ‘ “( )afa "\\‘:td u!‘\e Q(Jtrupt”rduén mjk‘ b4iancmda‘
- Fise de Tomricacidn

Con Yo participacién v conperacidn dentro cel espacio recreativ se fomentard un rsor contac-

6 entre Tos ndividuos que asisten 3 €1, donde puede cor mdc duradera 13 commicacidn v Ja -

Conlvencia amnice, Log espacios asi ampleados por Tas comumidades urbanas cobron vida y se-
var adantrnde eonc alg propia da cada individuo, er sy rutina diaria y en sus tiempos 17 - -

bres,

Fase Sinbilica,

I

L& commcacian se da a través de un modio, este medio o5 el espacio recreativo y Sus usvarios
com 105 transwisoras y raceptoves que al sentirse 1éentificados con ese espacio manejan algo-
an caniln con el nedio anbiente, moverndz v este padio st convierts en un Tenuade sipbdli-

0, que oy Henbifiee ron olbeos individus v com abree cuminidades wrbangs



Lo R g bt eeativo came £0 aue S prene en cealeg 1asee ey
e dodayies e el st sea adecuado, L3 proposivion de un medin anbiente huran

d v on il e ol veceeat v,

Los servicios publiem o nds a1'S deowny sieple satisaecidn de mecosidades de o obvia vecss)
dad de - ervicio abientel uehe, com puede ser el draaje y alinentacion de agua, gerais g

transporte, recpeacion, ele., Lo rooreacion e cir duda g 91 Trg do L dentidad comnita -
ria, 4 vl ediyidual coteclive Sehepos disefiar e farcion de n conoeindents d21 comorta -

miento hwmano v g sus condicionse o poh1af|nn j gealiaciin,

L& coordinacite v el conteol son <sonciales decde =1 inicio e un provecto, Ate Ta comple; idad-
do todo sistens urbara, v dndiseisable manterer ura relacion entre los diverses especialistas-
que particioan en su suluctin, L caoedingcddn debe controlar en sis diversac edapas, Ta tatali-
dad de los aspectos del prodleme

La necesidad de conrdinacion en 15 wctualidad, se debe al incremento on los provectos con melas
y fechas ngpgm’ﬁcg b I qm,l ,mayor Lamain y FOUM lidad dady que 105 prohlems yan -
Quiriendy d& and teamlent sunert s pary resolverse, y Tos Tiempos gie van <iendn nis cnetas en
relacion con extencion v profundica que reqiierer oara su solucian,

EV desarroito aceterady y o avepzion de Tos sistemas com deneficios que T huanidad se ha -
ido procurndo, e el Tooro mas irecresarte en meestra época, L ciudsd se b convertido en i -

sistend, 151 como ofbros espacios v -bjets creados nor 2l howbre,

\

Los sistemas que se extablecen oo =t anbite de Ty comunidad urbana, deben fener un cardcter in -
tegral, Mo unp, sing Lodns los sis-ms deben Weradys y apreciados, cuands en realidad-
evista wa velacion siqnificative, (a5 cludades pueden ser vistas cono un sistena conpleio de -
funciopes acfividades. que se divigen 3 Ta satisfaccion de Tas necesidades de sus habitantes -
Las dreas imartantes 4 soluctonar < relacion 3 cada individuo son: 1a elevacion del estandar -

de yida, vivienda, Meestar y recesacion,

rl
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wreyTaeale eeballe b Fotn Hone com faahidad ol cvitar mm lanearian y avooramoion - -

(RIS clipein el dsem abiantal pary Ja pecies iy doben sy eonsiderats desde
1"

el primcinie o o2 T dod desaenlo, deuwr g e entepie Tnicial dabo ser comletg v

co i eicenti o dysen e sty de s inie T,
L vecreacion cgoo i sietene urbann s diyide e Lul' Lbsistome

" Nistena Recreativg
*Sistemy el snaci Recroativg

*Sistem fubrental pava ol Eepacio Recreativg

Comprende al aspacin urbana, 40 epacio argutecd nv eg y 4 Jos obietes gue complenent 1t dichns -
! il e y

spacios, Fstos er s contuncifa son el porlel LOficen HiE e geneny 1as ar ctiyidades de nlaneg-
g !

cién, anatisis, procemaciin desarrollo, construcciin y manafertura,

FL Sistena fobiensal wara of Dopaco Beoecabivo o5 of concept de dised ave <& ha desarrol Tady

en el prisents estulin v eie <o b goalizads y se intenta concrelar, B sistons 2sta e rela -
ity peralels pre;v@siva s s Sastems pestantes (Sistem Receaativ y Sisten del £
e Rexrwativa}, Beinis adiste ma pelacion entre 1o plaweAﬁiﬁn sol i fingd, y 14 re.

lacion entee ¢ dcero At epario wbar v avquitectinico v Jos elamenats sriientales,
- Sistong Mbiental para el fspacto Recreative
Comprands (s caneepts.:

- Pocreacian
E1 concepty vecreecton o5 el qeerador de los antapiores, Los nacesidades han sidy pleng -
mente identifneadas 1o argo ded estudio, £5 par si un concepto may amplio en el quo Sl

cardcter se di er rangy muy conledo por Ta divercidad e interdses,actitudes v necesida -
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S T b L congentg & mane par e coprendidp en e b
1

e foppes v dreac do juenh o Ty cludad y s relacion con Tos espacios a su 2y

dor

- Mbvientacion

Fs an congepio gy se dibe sanefar on todos Jow componeriles del sistem. £ ol concepln ¢
atraccion il on e peparin vecpeativo ¥ e n L solp debe wancjarse ¢ nivel
eiegentns corsbruidas o meconstreos, Sino de elenertus natipgleg e velacion e ol pad
330, Le meetidad de mbientacion se da por rogerimentes e seaeridad, comdidid, pla -
er, apari@naia iciencia y sevicio, Estructurando y asequrande wia nejor participa -

ctividad recreativa,

iformcian

L2 infapmaciin o recosaria pard qua exista wna relacion entre ol Tnaividuo y el nedio an-
biente, a<i vam afbvos wittvidues enlye of, Las actividades e se desarratlen gn Yo ve -
cregcin deten sep e algina foma commicadas 4l indiviln con o1 giels de orientarlo e
informaro, febaree s vequiers e o identifcacion del lusar p de Ty comanicad, v de
i 2o v ubjelas e el gt perreative, Tando oportumidad a que of sesejn, utiliza -

cion, serviein v fuscion ses nit eficiente,



Drograme




PROGRAMA
OBJETIVOS DEL PROYELTO
- Integracion del problema recreativo y de sus eizmentos a Ins sistemas urbanos, como una ac-

ciGn positiva para 21 mejoramiento en el disef: ambiental de la ciudad.

- Los alementos ambientales deben formar parte do un sistema integral qusz abarque todas las -

necesidades recreativas urbanas, que contengar .n programa v criterio hdsico que los novne.

- Los elomsntos que se propongan deben tomar en fonsideracion la regeneracion de Tos existen-

tes v su dmplantacion ¢n nugvoes espacios recrealivos.

- Fomentar la creacién de los espacios y sus elementos de acuerdo 2 1a proposicion humanizaa

para la recreacidn.

- Los elementos ambicntales deben dar un servicic y elevar los valores de recreacidn de la co
munidad urbana que Tos uca.

- Ser fisicamente adecuados.

- Ser sano-mental y emocionalmente para el usuariz, fomentando el desarrollo intelectual.
~ Debe contener valores estéticos y espirituales aunades a los sociales.

- Atrachivo @ la comunidad vor su sequridad y por sus cualidades funcionales.,

- Debe fomentar de alguna manera =) copiritu de convivencia v de responsapilidad, asi como la-
Y |

comunicacion entre 10s usuarios.
- Ser econdmicos y de utiiidad constante.

- Los elementss ambicntales debes mejorar el paisaje urbano y superar a 10$ elementos existen-




Les en cuncton d= su caivdad de diseno.
ET disenn de los ¢lementos recreativos debe entenderse como parte del total del diseno del -
ambiente recreativo v del medio ambiente urbano. Por tanto estoc els@mentos deben regsponder o

una tuncion To cuficientemente flexible que de alternativas de uso, aplicacidn ¢ instala - -

cion,

Estos elementos deben disefarce para ser oroducidos en serie, listos a instalarse. Otrns ele
mentos en el cspacio recreativo deben ser producto de las condiciones propias del sitio y di
sefiado especificamente en funcidn de éstas,
Se deben praponer como elamentos individuales, pero deben de pertenecer a un sistema de con-
junto, que pemmita una integracion mayor en cuanto a cualidades ambientales y de funcicna --
miento.

Las cualidades funcionales, estéticas,estructurales y ergondmicas deben motivar al usuario
su manipulacion y uso.

3
Otros objetivos #n cuanto su uso, manufactura y costo:

a) Estructuralmente eficiente

b) Compatibilidad con otros compenentes y su posible unidn

Senciilez

Técnicamente nroducible

Facilidad de mantenimiento

[dentificacion con el usuario por sus interéses
Conveniencia e efi1ciencia en su manipulacion por el usuario

) Beneficio por ou 5o, en relacion a su costo y vida Gti]
) Seauridaed personal
) Economia en su fabricacion, construccion, mantenimiento e instalacion.

E1 sistema debe contar como un tndo o cada una de sus partes, Los rlementos del misno deben
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< L8 compmar e b de sptanec o 3 una relactin d egcals, nateriales ddecuadns 3 <y form
v e,
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el dotal ded sistera v con el nedio anbiente,

- L9 wiuentos daben ser olaveados, disenndos y consteutdos en fancion 42 una mejor integrd -

o el howdee 4l edio andienle,

- L diversidad, fleviilila, adaptabiVidad, deben ser caracterisiicas importantes a inclufr -
P cadi comognte det 3iten,

- Los compenentes b congianear Tas actitudes y Tos inerdses del usuario, ast com sus ca -
ractartsticas de conducta, de nody que s expresion repercuta en 1a adecuacion del hombre y -

S meCin amkanie,

Log abjelivos doun sistena de recreacion en pavaues y dreas de juego v en ceneral de fody un -
Sisteny disefady para o1 madio urbany tienden al mejoraniento del funcionienta y 12 aparien -
Cli o

para T sulucag de Jos sistemas rbems mo s cuantificalhes, cong Ta aparienciy sstetirg, --

apdio anbisnte en relacion con Yo commidad, L3 mayaris de 1as variables que se maneian

Que ho puede Ser mediie mateniticamnta: por To que oS mecesario inrgducte algwns atrihutos
relacionss y caracteristicas que puedan ser nanejables,

Los requerinientos de un sistena e vecreacion en parques y areas de jueo, son auy variados

o T extensidn v prefindidad do <o concato y 3 pasar de estar evclusivanent en velacion 2 -

DAPOURS vecrea s 1ng acpirtas rhanins, (‘n‘writmi:téni o5y Tos alamentos gisntalus requieren
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EYgas oo st ity Ly, s il tas el dieiadon ahainy arquitestanico, 31‘[1:}?1
(o € it cohon contar con 1 ferrmients adecuads e Tes ity sacar une bueng pry -

gramacion; con ésto sl pucden Tograrse los obietivas deseatos.

PROGRANN

Prograng hrquitectanico para Parques y Areas de Tuenp.

L ESPACIOS PARA JULGC ¥ ENTRETCHIMIERTO
A réas de fueno pars infantes (28 7 ais )
- Brea verde con arbolec
~ Arend v agia
- Pavinentacion v penteccion
- Localizacran separaily pery corcana 2 Jos adultos
- Asoleanienty modorado

B, Areas de ueno pard nifios (7 o 17 afog)
- Area verde cor dbnles sec

< Rrea verde o
- Espacio verde parg juegos Hbres

- ESpaci verde pard Jueqos constructivas
- Espacio para Jueqos acrobiticos

- Lspacios mara juegos de aventura

- ESpacios para Jueoes dibres v especiales
l : !

. Areas de juenn v er:w;emmento do jovenes
« hrea verde oon arboles

- ESpacing para jueqn nforms |
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D Areas e Jacn v entreteninionte e 2y
< AEas verdes n drbole ¢ plant

= fdadras pavinen adgs

- ESpacing pard sentarse v descansar

- LSpacing pari coer y reunirse

2, ESPACIOS ABIERTOS
- Lomas arbelydas con veqetacidn

- MRS 20N Aqus ¥ rocas

3. LSPACIOS ESPFTIALES
- ES0acics nara audiciones y representactones
- Lspacic pary sctividades artesanales ¢ s artisticas

- Bspacts dara actividades sulturalos: eoosicionss, museo 3l aive ipre zon

uuuuuu

G, ESPACIOY FARAVNTA 0L ALIMENTOS
- Permanantes

- Temoarales

5, ESPAEIS PARA SLRVITIOS GEMFRALES
- Espacio nara abeacenamiento de eqeipg < manteninienty
- Espacia para supervision y vigilancia
- Bodega para alnacenanients de equipo de Juen
- Miouinzs

- Sanitarios
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JoREIEY, i AR ¢ CLEMENTOS ESCULTORICOS

W, ESPACTEG PARA STNTARSE

0, FELAS FLAVRS

PLOESPACIOS Wik Bl [SPRCIALLS: PATINASE ¥ BICTCLETAS
P2 ONAS D0 AL TORES RMBULARTES

L. TOHNLE FSTACTONAMITETY

CONSHIEACIONES AL

: lA PO TECTORICO

- lsuaris
o5 narques tiewn un borarie nava 13 qente rue Tos quiere visitar; ya que dificilente - -
puaden estar nobtudor tado <1 tiemo, Las peronas qie visttan pas un parque son 135 madres

yolos s, de estos oe sosiblemente 1o goupen on eonedio de upas 5 boras ¢larias, Fedo-

i 1o ant sepne n onjungciin de s divertos tpes sorfales v o iogoaninicss. Gene
Y“d]il¥ﬁf7ti”. i 1Y (:‘1 [V AARTRRE X PONESEILE Saber RS g Tung ’O[ f0aria 10 gt

o parnie en eelaidor o Les actividades del vizitante, talss omn comides, condicionss e -

temps it e,

A5 cevactaristicag ; necesiidadas do} espacic del usuario son

< Auitos Jovencs, aciltos y ancianos
(auitos 1y padres ¢ Tac ifios)

1

Reeviarn de o eegaio bientado con patsales v contacto visual con ias dreas o jueqo-

§ s gntes g civelan g 05 aduTtos jvenes requizren Jugares aradables ade

Ca oS iarg star con ou famili ( nifos! y otras fanilias. Los adelios raquiopen s esp-

Cios para praticar, sentavse y ugares pand Lomer fen el casy e ofacintseas y trabojado-
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« Adutlos, padres de Tog nios,
£510 usunriuz, e cierty o ncluidos en lus anteriores tienen necesidad de espacios

B 105 que s dehen cansiderar etos factores:

- Sequridyd
S umo de Tos factores i fmportantes para ol disefy de Tos Pspacios & juogoa el -
calauier eccala, Ly se;uridad fonenta el nterés de Tos padves 3 visitr el pargue, -

descansando v eutretenicndose mientras sus 0 ISR B0 U CSPACT0 Sequrn,
0y Jier | ]

- Distanciamiento
La Separacion de Tos adults, como fackor e} disei del espacio recreativg debe cons: i
lerarse de Ta siguiente sancra: (1 ning debe tener ung velacidn visal con ¢l padre o

I persona que To acomari desde 1a 1o de uoge, asivisar ol mdre o ¢l arompeiante-

pueden ectar traiuiln. st “separacion” de adiltos v nioe miede loarar wna 50013l
1ACTOn y enmmisanion entre Tes aludlon cem-chseriantes en oy s, Tarm obvlanen
te nfluye o el disen e g elementos y eqnpos, e deren anbicatar ol eopaciy pe-

creativo, Los juenes dobn eslar cerca de los asitos porn diferencizing 105 espacis

Do 13 amhienlacidn de os
- Hiios, nrantes y JD*PHLS

“Fspacin i taeen nfantl]
s caracteristicas el espaciy en curstion deben ser un Tugar cevcany 2 o5 adultos
Situado e luqar onde wo haya wn asoleamento excestvo, v sibre ndo niseado 3 13
escals dol nivio,

- Nings

Pava T0s niios denen cvearse un espacio ¥ Unos elenentos de oue por i cardcter, eici-



[, g, g, paveontaciin y alvedadori; st como sus rﬂlJ‘innnf ron Tos
ferds encios + Caents ahinales, poedan producte ) Tugar forde ol 1 ol sien

ta oo prnpih.

- Joves
Lo adoleseates vequieven o espacios prapies paid veuman oon o anigos. Fspactos -
que Tes pomitan astar en contacty eon el mndn adelto y que puedan desarrallar otras -
activioades de gueqn v entrotenimiento diversas & 1g de les fifosy actividades misica-
165, mamales, 1nte?i tuales, ackividades fisico-atléticas, do cappotencia, do servi -

2, el
- Instaleciones

Las instalaciones nidraulicas v de luminacidn, son indispensables para un buen funcions-
mientg, St e fan de tengr wspacins para audiciones y representariones, es necesario ron-
e con una dmstalaciin de sontdy fon el objeta de hacer use nortumno del parnue, contar

fanhien con i imimcion adsouada,

SISTERA MRIENTAL PARA (F CPACID S2CREATIVO,

ET sistems anbiantal pard el esnacic recreativo comrende tres asnectos:

L Juego y entrateniniento
2, nbientacion
3. Informacion

De estos tres aspectos se comprender 2n tres subsistenas.
1. Sistena de Juequ y entretenimiento
2. Sistena de gbientacion

3. Sistema de infoemacidn
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Late sisten o o

A1 L a0 acion on o parques y areas de jueqo debe dncorporar up anplio pano-
At Sdades g interesen a los usuarios comunes del espacin recreativo. Bl juegn -

del rito v o7 Joven SupTmEn una game twy er Lensd de movimientos y dactividodes fisicany asi-

AiemG e un rongo amplio do oexporiendias sensoriales, vitaales, tactiles, sensaciones de pe

} i C
so, humesdad, SuAYeS Y orugosas, sonidon, oloves, materiales frios, calien
tes, delgados, aruasos, sinteticons y natuvales, molivaciones yisoales

elo. Loe matleriales-
para la fobrcacion v copstrucoion de tos elementos de Junos deben tener cualidades cors --
tructivas, matariaies utiles pare orear orden on ol nedio ambiente,

Para el nifn €5 dnportente el fendmeno de 1a vepeticion y ia nosibilidad de

[

combinacidn, --
Los elemente: de jueqo debon ser una serie de retos a la habilidad y destreza, que deben to
mar en cuenta 1z ocdad v fuoesa figsica del nifio o Soven. Fo dende el encuentre sy ubicacion-
entre espacin: tochados, abiertos, pequef

[

Ty ograndes, Lt oGuego auede ser andividual pero -
con postbiligsd, do use colectiva, En ellos

debe haber posititidades miltiples que Ta imagi
nacion del nifs cree en Ing ahjetos y en el medio ambiente.
La continuidss oo on facior rar el cual, Ta actividad fis1ca en el juegn se convierte en --

una actividad creativa, dadn que suponen s coda una de las arciones, una toma de decisiones
y lz adquisiciin de experiencias nuevas con Tegrns parciales, Fsto sirve vara recordarie al

nifio que ol 4xi%o 09 un Proceso, N una meta en si.

Este sistema cosnrende en tres Lipos de juego y entretenimienta;
1.1, Juego Continue (iseqos de aventura)
1.2, Juego Libre
1.3, Juegn y aetretenimiento especial

Estos tres sisteras ostdn ordoenados en funcidn de las edades del nifio y fundamentados en la
teoria de fPiaaet,
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Cote oistioma e Jocuo consisto enoun arupo de actividades o movimientos o situaciones que

SON yeasisadal por b nino, Lilvemente, y oue ayudedo por ¢ierios ejementos dan comn resol -
tado o1 juegn cortings oo de aventuras to o continuadad de Tas oot dades o o experiencias am -
hientales se dan por 1y ubicacyin de Tos ¢lomenots de hweno en ol eonacio recreative cono -

une secuencia, Lete vecucn ja o5td on furcion de un ovdenantenry Tioics o el pedio: 1o ac

tividades continuas e ovperimentocidn, cxplovacion v aventara cor Tibromente escogidas por

ol nine sin reqlia fisa. stas actividodes con simplemente maneiazdas ¢ urdenadas asi, ron el

~

ohieto de contvoiar o1 rango de expericencias del nifo en forpa 23 balanteada v cue presens

ten un numere considorable de dstas al combinarse.

-

E1 disero de los elepentos do juego continuo estdn en funcidn de una o varias actividades -

combinadas .

POSISILIDADES DE JUEGOS

- caminar

- correr

- arrastrarse
rodarse

- Lirarse
treparse

- ¢nlgarse

- brincar

- saltar

- deslizarce

- balancearse

- columniarse

Ejemplos de actividades combinadas en las posibilidades de juego:

LI EHPNTAS DE JUEGO

cusvan e sallo
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e
- colnars

- columpigrse.
< saltar

volumen-roshaladi]la
- frenar

- des]i e,

Las posibiTidades de fuong sen conbinadas entre 51y por To tanto dan comp resuttado 1o a0y
Hidad de barer fustones wndre cady und do edlas v obtener asi elementos de Juego contins, -
Par el estableciniopic dod progeam de a sisteny conbime, se fome on cuentd lo camaciia-

s Fisicas v Tas coalidadee crgondnicas y anbroponetiicas do loc nife b jovenss, de mods -

Qe gara o disedn ¢ dos lamentas de esto sistang de Juego propanams el cuadro do ety -

cipacion de actividades

L2, Jueny Libre

[l ) ueﬂa Tibre comrends actividades de muy diversas ¢lases que pueden abarcar;

- ebividades Sociales

- Prtividades creativas (arte manuales, cerdmica, pinturs-
ot |
- Juego {obletes accultiricos de o naturaleza cong aning -
165, 0 chjetas del mediv anbieate como casa, barco o bien
volunenes, aeanctrices, efc ),

- Juego Imaginative (HICH@YU, chaneterdeni, pizarrones,
otc) |

= Jupgo de Cstudio con Ta naturalera {volunenes para 1a oy-
hibicion de insectos ya ce en fotoqrafia o al matural, -
naneles, macetones para plantas, floves o Teounbres etr),

L3, Jueqn de Entretenintento Teperial,

Son Juegos con reclas o mgrat e se crean al desarrotlarlos, estos jueqos pueden sep:
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< JUgos de wese agedres dands <hings, L} *qmmwuxgih:}

- JUea0s espectales, (avian, g3t el censs de -
thes, ete),

Sistom de fabientacion

EY sistena de anhisndacion se comprende en Tog Siqmentes aspectns:

- Sistema de Therinacion Srtificial (mogras oo piso, Tur-
divecta, Tanpanas de paste, Tanaras especiales nara esce
mrig, teatra, ot )

- istema de mabitiario v accesering

hancgs (1nl vidualos v oolertiygs]
‘pnsag (pary comer ;u. 3 f”,“}

- Sistem do rerpleccion de basura

- e piso

[
- SUJetos 4 una estructurg
- d¢ pared

- Sistem de elenentes estructurles para seralaniento

- panales {sencilloe, dobles, con dos caras, etc)
- BStrcturas

- Companentes v alenents de orrata y proteccion

arriates para drboles
- macettha iira Flores v plantas
- Corea modular
- Mavimentos
- fuentes

- eseulturas
- Componentes pare espacios de venta v servicios
- elenentos nodulares (para 1a venta dw neriodicos, flo -
res, alimentos, refreccos, clobos,

o COmOnentEs DAY SERYISI0S
-easetas (elefinica v de vinilanch]
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Sistem de "nfomecion

El abioto el stemy do nfomacian en un pargue es lograr i identidad del espacio en -

1

relaciin cok 1 comnidsd urbana. n 13 actualicad el Departawente Cel Bistrits Federa
g veridn sl Tonetip que prevee e s fomaty 1 posibilioad e adaptar sinbolag
e et iFi e A s depondencias o donde e ha e adaptar el stabolo ee secreacions

Mﬂtr&po‘*tau%

Cada pargue e una Tora debe ser Indentificado con un sinbolo considerado para su dise -
fio Tos Slq Ulentes ‘wW

= Bonbre tradicional u nugwn de? lysar
= Inagen de Ta commidad aldeans al espacio recreativg
= Qavcter de centro comin de actividades de rcreacion
EL sistema de informacion pusge ser emleadn e o tolatided; o) aisefo e fon mtives -
graficos en weian con 1oz elensatos sstucturales se dabon e en cuerta: ug 1A% |-
tlacion cor el meonr eers 90 compenentes, debe aeistiv uny comntinilisad e color -
formato u atrs vyl idhes geafics sinilaree, Lo deailidad o identificaricn deben ser -

consistentes v vesssieatss a ser destitbuins en alouna foms
ET sistena de informacion se compone en los siquientes wipertos:

- Sinbolo de Rerpeacion Metropolitam
Siubolos de Llentificacian {particelar)

- Sinhologia
- SEryICios
- SanTtarins
- primerns aunilios
- yentas de alimentos v bebidas



- Supervision
- vendedores ambulantes
- telefonos

Actividades de recreacion

- juego activo

- jusqgo constructivo’

- area para bicicletas

- pincnic

- teatro

- ¢entro artesanal

- eyposiciones, etc

- juego de mesa

- juego de actividad fisico-atlética

Tipografia y elementos graficos adicionales para sefiala -
mientos

Codificacion de senatamientos

- color
- formate y dimensiones

Sefialamientos

- seryicios
- zZonas recreativas

"Display" especiales

- identificacion del sitio
- reglamentaciones
- incentivos de jueqo

Colocacidn de letreros, v elementos qrdficos en sefalamien -
tos.

Instalacion de sepalamientos.



Soluciones
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SOLUCIONES

-~ SISTEMA DL JUEGOH Y ENTRETENIMIENTO
- Elementos y Areas de Ju2qo
~ Plano de Relacicn (2)
- Jueqos Infantiles
- Sube y f3aia
~ Reshaladilias (2)
- Columpios (2)
- Vollmenes para juego infantil (3)
- Nichos para juego infantil (2)
Panales para Juego infartil (4)
- Puente con tobogdn
- Jueqo Libre
- Caias de Arena (2)
- Juege de Teja
- Pizarrones (3)
- Juego de Aventura

- Ayion Simulade



= ohren Samatada oo teoneo
- Casa de Varas
- Casa de Troncos (2
- Balea con Troncos
- Caballa de madera
Juego de Activided Fisico-Atlética
~ Estructuras en fubo (4)
Sistema de Anbientasian
- Motiliario
Banca-Jdardinera-“zsurere
- Banca-Mesa
- Banca vy (erca fopecial
- Lerca pera plantas y drboles
- Pavimenton
Unidad Modular para Venta
- Modulos para servicios
- Verdednres Ambulantes
- Alimantos vy Refresc
Sistema de Informacidn

- Tipoaiaia vy Flenontns Graficos

Adicionalen



- Formatos
- Localizacidn e Instalacion

- Simbolos

Simbolo de Recreacidn Metropolitana

Simbologia del Fspacio Recreativo

H

Simbologia del Servicios

Simbologia de Actividades Recreativas
- Senalamientos
- Seralamientos Zonificacion
- Formatos de uso fenera]
- Serviciog
~ Actividades Recreativas
- Sehalamientos Direccionales
- Formatos de uso General
- Servicios
- Actividades Recreativas
-~ Senalamientos Especiales
- Sefalamientos en Puertas
- Formatos de uso General

- Sistoma de Senalamientos



soluciones
sistema de juego y enfreienimienio




SISTEMA DE JUEGD Y ENTRETENIMIENTO

ELEMENTOS Y AREAS Db JUEGO

PLANO OB RELACION 1}

1.0S ELEMENTOS Y AREAS DE JUEGD
SE HAN UBICADO SISTEMATICAMENTE,
CON EL OBJETO DE ESTABLECER UN

PATRON Y UN CRITERIO BASICO DE -~

L RELACIONES ENTRE LLLOS.

JUEGOS INFANTILES .

| JUEGQ LIBRE.

| JUEGO DE AVENTURA
D JUEGOS CON PELOTA.

p E. JUEGOS DE MESA.
.

. VOLUMENES.
G. PANELES.
H. NICHOS.
. PIZARRONES.

PR e + B 4

1

J. AREA ®ARA PATINAJE.

K. AREA PARA PIC-NIC.

L. CANCHA DE FUTBOL.

M. CANCHA PARA BASKET-BALL

p N, TEATRO.

0. CENTRO ARTESANAL..

P. SANITARIOS.

Q. ZONA PARA VENDEDORES AMEULAN-

TES.
R CASETA DE PRIMERDS AUXILIOS.
5. ANDADORES.
T.2ZONAS VERDES CON ANDADORES,

P pepmarmrt s st - o~ B L TR L e R Sl on 1 WAL # e
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LOS DLEMENTOS ¥ AREAS DE JUEGO SE
HAN UBICADO SISTEMATICAMENTE CON
CLOOBJETO DE ESTABLECER UN PATRON

Y UN CRITERID BA5IC0O DE

RELACIONES

ENTRE ELLOS.
ALJUEGOS INFARTULES

e S

—~ U

JUEGO LIBRE.

SJUEGO DE AVENTURA.

JUEGQS CON PZLOTA

HE T oA Tl o8 g T A
JUEGOS OF MESA

- VOLUMENES
"PANELES.
“NICHOS

. AREA PARA PATINAJE.
" ZONA PARA PIC-NIC,
- CANCHA DE FUTBOL .
CCANCHA PARL

BASKET-BALL. Y VO-
LEIBOL
TEATRO

. CENTRO ARTESANAL

SANITARIOS .

. ZONA PARA VENDEDORES AMBUL ANTES

CASETA DE PRIMEROS AUXILIOS.

" ANDADORES.
- ZONA VERDE  CON ANDADORES
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juegos infantiles

SUBE Y BAJA

FINALIDAD'
*ASCENDER
*DESCENDER

CARACTERISTICAS! i
sPARA 'NOS DE MAS DE § ANOS
TESTE JUEGC COMSISTE EN UNA TASLA
EN EQUILIBR'O,DE TAL MANERA QUE DOS NINOS,
SENTADSS EN LOS EXTHEMOS, PUEDAN ASCENCER
Y DESCENCER ALTERMATIVAMENTE
aDISENQ Y CONSTRUCCION DE UN VOLUMEN OCTAGD-
NAL, QUE SIRVE CUMO DASE DE EQUILIBRIO A UNA
TABLA.
of LEMENTO PARA CONSTRUCCION EN SITIC.

INDICACIONES!
I"MATERIALES!
SBASE. CONCRETO ARMADO COM TERKINADOS RUS-
TICOS Y CON PREPARACIONES PARA RECIBIR
LA TABLA.
s TADLAS DE ENCINO.
SASIENTO, RESPALOD Y AGARRADERAS DE TUuBO \
GALVANIZ ADO.
27 MEDIDAS!

BASE. ALYURA. 0.80 coms
LAROO . 0.80 cme
ANCHO | 0.40 omu,

TABLA ANCHO  0.25 cms.

LARGO . 4.00mta.
GRUESQO. O .08 nns,




@ jueqgos infantiles

SUBE Y BAJA
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FINALIDAD

INDICACIONES.
I~ MATERIALES.

2 MEDIDAS

juegos infantiles

RESBALADILLAS!

aTREPARSE
ADESLIZARSE

+PARA NINOS OF WMAS DE & ANGS.

oESTE £5 UND DE LOS JUEGOS QUE MAS TWIERTEN A LOS Ki-
f0S PEQUENDS, EH EL CUAL HACEN HASTANTE EJERCICIO
sCONSTA UE 0CS PARTES LA ESCALERA POR LA CUAL SUREN
PARR POCER DESLIZARSE POR LA RESBALADERA.

oDISERD YLONSTRUCCION 0F 2 wNLUMENES CIHCULARES --
CORTADDS EN UNA FORWAA PARECIDA A UNA METDIA LUNA,—
PARA ASL FORMAR LA REBALADERA LA ESCALERA ESTA

oELEMENTOS PARA CONSTRUCGION EN SITIO.

oCONGRETO ARMADO CON TERMINADOS RUSTICOS

oHURDS COLADOS EN CONCRETO ARMAD) CON PREPARACIO-
NES PARA RECIBIR RELSBALADERAS Y ESCALERAS.
oRESBAL ADILLAS PRE-MOLDEADAS EN FIBRA DE VIDRIO.
oESCALERLS €N TUBO GalL JANIZADO

oALTURA  3mts.

2L ARGO .3 .40 mts.

oANGHO | RESBALADERA'Q . B80cms
ESTRUCTURA O BOcms.

o ALTURA BARANDAL: 0. 150ms.

FINALIDAD .

« TREPARSE
o DESLIZARSE

CARACTERISTICAS!

INDICACIONES:
|- MATERIALES:

2-MEDIDAS!

oPARA NIHOS DFE WAS DE 5 AROS

oESTE €5 UNO DE LOS JUEGOS QUE MAS DIVIERTEN A L03
NiNOS PECUENOS,EN CL CUAL HATEN LBASTANYE £UERCICIO
SCONSTA Df DOS PARTES. LA ESCALERA POR LA CUAL SUBEW
PARA POOER GESLIZARSE POR LA RESBALADERA
oDISENO Y CONSTRUCCION £F UN VOL UMEN FENTAGONAL - -
UNIDG EN AMGBOS LADUS »OR OTRCS DOS VOLUMENEYS .
PENTAGONALES,CURTADOS E5T05,0BLICUARENTE EXN SUS
PARTES SUPERIDRES, PARA A31 FORMAR LA RESBALA~
DERA, LAS ESCALLRAS SE WAR PULSTC A LADO DE LAS
RESBALADERAS

ELEMENTOS PARA CONSTRUCCION EN SITIO.

SCONCRETO ARMADO GON TERWMINADOS RUSTICOS .

oMUROS COLADOS EN CONCRETO ARMADO CON PREPARACID -
NES PARA RECIBIR RESBALADERAS Y ESCALERAS.
SRESBALADILLAS PRE-MOLUEADAS EN FIBRA DE VIDRIO.
oESCALERAS EN TUBO GALVANRIZADO.

SALTURA | ESTRUCTURA . 3mts.
BARANDAL D thoms

oLARGO 3 mis.

ANCHO  RESBALASERA O TOcms,
ESTRUCTJRA 2. 10ems,




Jusgos infaniiles |

RESBALADILLACY

0 80
por—y
300 |
300
0 U
" ‘___“}1‘ \‘.".’_’,3,‘ “, 407 S |
i 9 T TS AU SR _ |
. 250 , v
. 300 !
f - . 1.
——
0 .50
1-VISTA LATERAL.
2.-FRONTAL.,
} 300 , i 3 -PLANTA.
A- ESCALERAS.
0 80 0.5
B RESBALADERA.

FS(‘ AL A !»




infantilas

jueqos in

I"VISTA LATERAL DERECHA
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) juegos infantiles

»ALTURANINOS: 2.40
ADULTOS. 3.00
+LARGD | 2.40

O YA RN VI8 BN e €47 S . PO RO

COLUMPIOS
S I 2
FINALIDAD FINALIDAD:
o BALANCEARSE o BALANCEARSE
CARACTERISTICAS: i CARACTERISTICAS. A )
oPARA NINOS DE MAS DE 5 ANOS o PARA NINOS DE MAS OE 5 ANOS.
oHAY DIVERSOS TIPOS DE COLUMPIO, DESDE EL MAS ECONGHICO, o HAY DIVERSOS TIPCS 0L COLUMPIC, TESDE ElL MAS ECONOMICQ,
QUE CONSISTE EN ATAR LOS EXTREMOS DF UNA REATA ORUESA QUE CONSISTE EN ATAR LOS EXTREMQS DE UNA REATA GRUESA
Y RESISTENTE A LA RAMA APROPIADA [T UN AR30L, HASTA Y RESISTENTE A LA HAMA APROPLADA DE UN ARBOL,HASTA
LOS DE METAL,QUE SE CONSTRUYIN EN SLRIES CC 2,3 ¢ - LOS DE METAL, GUE St CONSTRUYEZN IN SCRIES DE 2,% v -
HASTA 6.COLUMPIOS HASTA G COLUPIOS
oDISENO Y CONSTRUCLION UL UNA SERIE CY 4 ESTRUCTURAS - oDISENO Y CONSTRUCCION DE UNA SERIE DEF 3 USTRUCTURAS
HEXAGONALELS ,ACOMCOCADAS PARALELAMONTE EN FORMA CIKCULARES ENTRELAZADAS
DIAGONAL. . 9L0S TUBOS NE WMETAL QUE FNAMAY L2% ESTRUCTURAS UE
¢ .08 TUBOS DE METAL QUE FURMAN LAS ESTRUCTURAS OC LGS COLUMPIO, DEBEN QUUNRAR B FIUOS SHORE BANCOS
LOS COLUMPIOS DEBEN QUEDAK RIEN FIUOS SOHRE BANLOS CE DE CONCRETO.
CONCRETO. o ELEMENTO PARA CONSTRUCCIOM EN SITIO.
o ELEMENTO PARA CONSTRUCCION EN SITIO
INDICACIONES! INDICACIONES:
I~ MATERIALES I~ MATERIALES
sESTRUCTURAS DE TUBO DE METAL GALVANIZADG. +ESTRUCTURAS DE TUBD DE METAL GALVANIZADQ.
2-MEDIDAS 2 MEDIDAS

«ALTURA: NINOS ;2.40
ADULTOS 3 00
«LARGO  6.50




ra

i

\ W0

sohit e e 4t smsr

R

. .,
| , ~ I- FRONTAL
/ i 2 7 ELEVACION
Ny 3-PLANTA
A 4-CANASTILLA PARA HINOS

’
/

3.00 SrCANASTILLA PARA ADULTOS

T Ca— R 4

o

ER S

\\ ’ y
e monr e BANCO3 OE CONCRETO g

. T ek T T RS
Clo, a0 o : o
PRSI SO R B S 2 SEENLPIIN B

SRVt

o )
0 90 "
o /
- /
4

s . s anar s, oo e

FAaTALN 100w,




juegos infantiles

COLUMPIO . 2

T7 6 50
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ﬁ 216 216 216 2
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240

4 1= FRONTAL
| 0.%0 1 2-FLANTA

L 1
\ 3- ELEVACION
- g — / A4 4~CANASTILLA PARA NINOS

5 CANASTILLA ADULTOS

- BANCOS DE CONCRET(-

P S \ . / S
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.
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/
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FINALIDAD

juzgos infantiles

VOLUMENES PARA JUEGO INFANTIL
l

o TRECARSE
2 CAMINAR

o SALTAR

o DESLIZARSE

CARACTERISTICAS.

NICACIONES!

I- MATERIALES!

2 - MEDIDAS,

o PARA NINOS DE MAS DE 7 AHOS.

e ESTE JUEGQ CONSISTE EN TREPARSE POR LOY CUBOS QUE
FORMAN LA3 EY9CALERAY PARA LLEGAR A LA PARTE, JONDE
€ ENCUENTRA EL MIRADOR Y 2 RESRALADILLAY PARA
DAJAR DESLIZANDOSE

s DISENO Y CONTRUCCION DE UN VOLUMEN EN FORMA DE
PIRAMIDE, FORMADA POR CUDOS DE UDIFERENTES TAWMANOS.

o ELEMENTO PARA CONSTRUCCION EN SITID.

* MUROS COLADOS EH GCONCRETO ARMADO, CON TERMINADOY
RUSTICOS Y CON PREPARACIONES PARA RECIBIR RESBALA-
DILLAS.

° RESBALADILLAS PHREMOLDEADAS EM FIBRA DE VIDRIO.

@ ALTURA! 3.40 mis,
® LARGO . 3.50 mis.

FINALIDAD:

o TREPARSE
CAMIKAR
SALTAR
CORRER
DESLIZAASE

o o ¢ o

CARACTERISTICAS

o PARA MIKOS MAYORES UE T AMOS.
o ESTE VOLUMEN TIEWE LAS MISMAS CARACTERISTICAS

QUE EL VOLUMEN I,A DIFERENCIA,QUE ESTE TIENE
MAS ESPACIOS ¥ RE3IBADILLAS.

°o ELEMENTO PARA CONSTRUCCION EN SITIO,

INDICACIONES;
|- MATERIALES.
® MURQS COLADCS EN CONCRETQ ARMADO ,CON TERMINA-
DOS RUSTICOS 7 CON PREPARACIONES PARA RECIBIR
RESBALADILLAS -
s RESUALADILLAS PREMOLDEADAS EN FIBRA DE VIDRIO
2 MEDIDAS!

ALTURA 300 mts.
LARGO ' 9,60 mis.




e

[E TR

RANTY L

TTHToT

e

0.%0

fﬁvm 1

A NPy

s
\\iu{\\

FIRME DE CONCRETO

T ANCLAS DE ALAMBHON

VOLUMEN PARA JUEGO INFANTIL | |
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80 1-PLANTR
2-MIRADOR
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o5 .l 5- ANDADOR
TABLA DE MADERA - |
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PEGADA MOATERN
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e

10

1-CORTE

d-RELLEND

9-DETALLE DE ANCLAJE DE CUBOS
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juegos infantiles

VOLUMEN PARA JUEGO INFANTIL. 2
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juscgos infantias

VOLUMENES PARA JUEGO INFANTIL

i3 Z
' . 3

FINALIDAD

o

T REPAR
CESLIZARSE
SALTAR

©

=3

CARACTERISTICAS

INDICACIONES. -
- MATERIALES

2 "MEDIDAS

o PARA NINOS MAYORES DE 7 ANOS.

s ESTE VOLJMEN CONSISTE ER LLEGAR A LA PARTE ALTA
YA SEA SOR MEDIO DE LAS ESCALERAS O POR LOS Ci-
LINDRODS , PARA LUEGO 2AAR POR RESSBALADILLAS

a SISERO 7 Z5NSTRUCCICN SF UN VOLUMEN 6ON ClLINGCEGS DE
DIFERENTES TAMANDS .

o ESTE SE€ SITUA EN LUSAR CON ARENA DE HIO O PLAYA.

ELEMENTT PARA CONSTRUCCION EN SITIO

4]

o MUROS ZOLADOS EN COMCRETO ARMADO,CON TERMINADOS
RUSBTHCOS Y CON PREPRARACIONES PARA RECIBIR ESCALERAS
Y RESBALADILLAS.

® RESBALADILLAS PRE -MOLDEADAS EH FIBRA DE VIDRIO,

ALTURA 2.7C mts,
LARGO. 7.50 mis.
ALTURA CILINDHOS . O.20 cme.
3.40 tms.
Q.80 oms.
J. 80 cme.
1 OQcma hasta 2.70 mis,

ot 97w r i oo
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VOLUMEN PARA JUEGO INFANTIL: 3
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UETA

“LLE CE TUHERIA PARA DESCARGAR LOS ARENEROS

~PIEDRA DEL LUGAR
r-'»MALIA KETALICA
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it={0

0.30

.20

{7 PLANTA
2-ALZADOI
3-ALZADO 2
4-ALZADO. 3

5. FRONTAL.

6 - DETALLE ¢

T- DETALLE 2

8- RESBALADILLA
9 - ESCALERAS

10 - ARENA
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L, juegns infantiles
}é NICHOS PARA JUEGO INFANTIL
FINALIDAD
*TREPARSE
S CAMINAR
* ARRABTRARSE
® BALTAR

*DEMLIZARRE

CARACTERISTICAS .
¢« PARA NIRO3 MAYORES DE © ANOSB
* DISENO Y COMSTRUCCION DE URTRUCTURAS POLIEDRICAS, PARA KICHOS DE JUEGO,
¢ QL MICHO | ¥8 UNA PIEZA MODULAT FORKAD: POR 3 CUBOS8 TRUNCADOS, CADA UNO CONTIENE

3 CARMAD, O VERYICES ¥V 12 FILOG. CADA CAR CCNTIENE FIBURAS CIRCULARED HESATIVAS LA PIE-
IA MODUL AR ESTA ACOWODADA POR Q0§ CU7 3 BEPARADOGY COMO BARE QUE BOSTIENEN A UN ..
TEACERO POR MEDIO DE SUS FHLOS, EX CL IMTERIOR DE LDS CUKGS-BASE 3E EHMCUENTRAN LAS
ESCALERAZ, EN £l TERCEHO HAY UMA RESBALADILLA.
SEL NICHO 2 £8 UHA PIBEZA WODULAR COWPUESTA POR 3 OCTAEDROS TRUHCADUS, SADA UXO CORTIE-
NE VERTICES INVERTIDOD ¥ FIGURAS CIRCULAPES MEGATIVAS CADA OCTAEDRO CONTIERE |4 GA-

RASB, 24 VERTIOES ¥ B6 F1.,05, DE LAS 14 CARAS, B S0M HEXAGOHNOS REGULANES v & 80MW CUA-
DRADOS

INDICACIONES
i- MATERIALES.

SLA PIEZA MODULAR EBTA FARRICADA €N CONCREYO REFORZADOD CON VARILLA.

¢EL ACADADO DEAE SER LISD EW TOPAS B8US SUPERFICIES Y LOS AQUJIEROS
DEBEN REZDOMDEZARSEEH SuU3 ARISTAS.

TESCALERAS DE TUBO DE MEYAL GALVANIZADO

2-MEDIDAS!
o ANOTADA




juegos infantiles

NICHO PARA JUEGO INFANTIL (I
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2.00
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ueqos infantiles

NICHO PARA JUEGO INFANTIL.2

FOA A

1 1Y
/ )
A N
P /
* ’
.00 S
] ]
’ |
! ]
/L""\
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tmALZADO
27 PLANTA
3-DETALLE

4-VISTA LATERAL
5-VISTA INTERIOR

S-BANCO DL COMCRETO
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PINATTOAD

3 CANTHGR

n
]

]

At

CARIGTERISTICAS

o

b

INDICACIONES:,
I~ MATERIALES

Il

Bl

2 HEMDAS

4]

o

CORRER
BRINCAR
SALTAR
ARRASTRARSE

PARA NINUS MENORES DE & ANDS.

DISEND Y CONSTRUCGION DFE PIEZAS CUADKANGULARES
UNIDOS EN SUS FILDS PARA FORMAR UN LABERINTO.
CADA GARA CONTIENE FIGURAS CIFCHULAKES NEGATIVAL
LAS PIEZAS [STan ACOMODADAS HORIZONTALMIN -
ELEMENTOS PARA CONSTRUCCION EN SITIU.

PAHELES FABRIGADOS CON MADERA OE PIND, TRATADA
PARA IHTEMPERIE

L2Y AGUJLROS DEBEN REDOKDEARSE EN SUS ARISTAS

LL ACABADO DLBE SLR LISO EM TODAS S5US SUPERFICIES.

ALTURA. 18D cme
LARGY 8,00 mle

FINALIDAD.

i~

ot s ot

- cAm w1

CAMNAK
CORRER
BRINCAR
SALTAR
ARFASTRARGE

CARACTE RISTICAS'

)

°

INDICACIONES
17 MATERIALES

]

2 ~MEDIDAS

o

-

PARA NINOS MENORES DE & AMGS

CISERG ¥ CORSTRUCLIGH D FISTAS CIRCVLARE,;
UNIDODS, PARA FOR HHEOBiEAL

CADA SARE TOWTILNE VGG C1ET UL AR
LAS PIELAS ESTAN
MEMTE

ELEMENTOS PARA

ACORDDIANAT HIRG, (Y, -

CORTIRUCCION £ SITIO

PANELES FABRHCADDS CON MADERA NE PIMe FAATAL A
PARA IHTEMPERIE.

LOS AGUJERQOS DEREN REDONMOFARSE COR SuZ AMSTAS
EL ACABADO DENE SER LISC EN TODAS SUS SUPEREWINS

ALTURA 1.80 coys
LARGO 3.3C0cmy,

RN EIRRER

]



jeqos miantiles

PANEL PARA JUEGO INFANTIL:

A ot e

N e bnes v 4 7 S mens
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b ALZADO

2o PLANTA

3FRONTAL

DETALLE DE UNION DE PANELES

4 -

5.-CORTE

6.-BANCO DE CONCRETO




juegos Infantilos

PANEL PARA JUEGO INFANTIL. 2

ey

N ¥ 1 S
=

C\QJ K}'—”t:\/ _//4)/5) -

- ALZADO 4 FORMAC.ON JE PANELES
27 PLANTA 5 CORTE
3 - FRONTAL 5-BANCU UE CONGRETO

I 50




O juegos infantiles

woesiann o 3

PANELES PARA JUEGO INFANTIL

FINALIDAD

o CAMINAR
CORRER
SALTAR
» ARRASTRARSE

® o

CARACTERISTICAS.
s PARA NIKOS MAYORES DE 6 ANOS
¢ 01SERO ¥ CONIYRUCCION DY PIEZAS RECTANGULA~
REY UNIDGS POR WMEDIO DT SUS FILOY, PAPA - .
FORMAR UNA RED GEOMETRICA
¢ CADA CARA CONTICNE FISURAS RECTANSBULARE .
HEGATIVAS.
o LAS PIEZAS RECTAMNGULARES ESTA ACOUODA -
DAS HORIZOHMYALMENTE, QUE DEICANSANDO §0 -
BRE LOS VERTICES LA VISION PLANA T3 DE
UHA RED DE ROMEBCSY,

INDICACIONES
- MATERIALES!
* CONCRETO DELBADO

2-MEDIDAS!
* ALTURAL 2.80
*LARGO . 8.00

FINALIDAD:

CARACTERISTICAS

INDICACIONES
i-MATERIALES:

2-MEDIDAS.

CAMIKAR
CORRER
SALTAR
ARRASTRARSE

e ©» ©

FARA NiNOS WATORES DE € ANOSW

s DISENO Y CONSTRUCCION OF PlEZag RECTANGY-
LaRES URIDOS POR MEDI0 DE TUS FILOS, PARA
FORMAR UNA QED GEOQMETRICA

CADA CARA GOMNTIERE FIGURAS NEGATIVAS RECTAHG.

LAS PIEYAS EYTAM ACOMODADAS Ghbicua -~
MENTE, QUE DE3CANSANDO SOBRE 3US BASES

LA YISION FROMYAL ES DE TETRAEDROS.

* MADERA ESCOGIDA, TRATADA PARA L A INTER -
PERIE.

* ALTURAI 150
* LARGO. 6.00
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juegos infantiles
PANEL PARA JUEGO IN

lO.IOe

.80
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) jusgos infantiles
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) JUSGos favanl

PUENTE CON TOBOGAN

FINALIDAD
o TREPAR
s CAMINAR
® CORREPR
° ARRASTRARSE
s DESLIZARSE
CARACTERISTICAS. ) _
o PARA NINOS DE MAS 6 ANOS
« ESTE JUEGO CONSISTE CN TREPARSE EN UM TOBOGAN,YA SEA, PARA DESLIZARSE POR Ei MISMO,0
ATRAVESAR EL PUENTE (CAMINANDO, CORRIENDO O ARRASTRAHDOSE) PARA LLEGAR A DESLIZARSE
POR EL OTRO TOBOGAN.
o DISENO Y CONSTRUCZICN DE UN PUENTE SOSTENIDO TN SUS LADOS POR DOS TOBOGANES DE FORMA
ESPIRAL.
o ELEMENTOS PARA COMSTRUCCION EH $ITIO.
INDICACIONES:!

i- MATERIALES
e PUENTE: TABLOHES DE ENCINO UNIDAS COM REATA GRUESA Y RESISTENTE.
o TORDGAN ESTRUCTURA EN TUBO DE METAL GALVANIZADO
-RESBALADERA DE L AMINA GALVAHIZADA.
~-RAMPA LAMINA GALVANIZADA.
-ESCALERA DE TUBO DE METAL GALVADO.
-BASES SOBRE BAKGOS DE CONCRETO.

2 MEDIDAS
PUENTE: ALTURA 2 00 mis.
LARGO 4 DG mts.
ANCHO . 1| 20 mt,
TOBGGAN . ALTURA 3 00mis.
ALTURA RAMPA 0.20 oms.
ANGHO RESBALADERAC.50ume




Juegos infantiles

PUENTE CON TOBOGAN
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FERCIYESDE
. 30¢m.
¥ {
% [ lo! 110
4 1
L 10 3[60 | 40
1.~ ELEVAGION 8-CUERDA RESISTENTE PARA SOSTENERSE
2-PLANTA T-TABLONES DE ENCINO
3~ ESCALERAS 8.CUERDA GRUESA Y RESISTENTE PARA UNIR LOS TABLONES
47 RAMPA LAMINA GALVANIZADA No: (8 3-TUBOS DE METAL DE 3"
3" PASARE LA

SO W



O juego libre
n«(}c‘?

e

JUEGO DE TEJA

FINALIDAD
o SALTAR
¢ BRINCAR
CARACTERISTICAS: ) )
o PARA NINOS MAYORES DE 6 ANOS.
° ESTE JUEGO MUY POPULAR ENTRE LOS NINOS, CONSISTE EN UN
DIAGRAMA EN FORMA DE AVION CON LOS NUMEROS DEL tai 10,
EN EL CUAL LOS NINOS VAN SALTANDO NUMERQO POR NUMERO.
INDICACIONES
/1~ MATERIALES
° PISO3 DE CEMENTO RAYADO.
® ARENA OE TEZONTLE.
2-MEDIDAS

LARGQ. 4.66 cmas.




juago libre

JUEGO DE TEJA

3

1
- o « ARISTAS REDONDEADAS
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TIERRA APRISIONADA
ANCLA COURRLGADA

PoRUANTR 5= ALZADO
- . PI1SO GE ARENA
2+ UISEND 1 g~ DETALLE "a"
. _—_ °
& DISENG 2 7. DETALLE "g" FORRAJE DE CONCRLID _ _ ,°

A= A ZADO FRONTAL 8- ANCLAJE EN EL PISO




J | Juego libre

¢

| CAJA DE ARENA
'l

FIRALIDAD
° JUEGO LIBRE

CARACTERISTICAS: ; -

@ PARA NINOS MENCRES DE 5 ANOS

o DISENO Y CONSTRUCCION DE DOS CONJUNTOS DE ARENEROS, FORMADOS CON ELEMENTOS
COMBINADOS EN BASt A REUES GEOWLTRICAS, UNAES A BASE DF CIRGIOS Y LA OTRA
DE HEXAGONOS.

o ALREDEDOR DE LA CAJA YA UNA BANCA FLJA DE ?5¢ms DE ANCHO , QUE SE REMETE
UNOS B cma. Y QUT TAMBIEN SIRVE DE ASIENTO PARA LOS NINOS.

¢ LA ARENA DE PLAYA O DE RIC, S€ DEBE CAMBIAR PERIODICAMENTE Y REGADA CON
BICLORURO DE WERCURIO PARA EVITARLES ENFERMEDADES A LOS MIROS

° LAS CAJAS DEBEM ESTAR SITUADAS CERGA OE ARBOLES Y BANCAS PARA LLAS PERSONAS
QUE CUIDAN LOS NINOS

INDICACIONES

I~ MATERIALES

© CONCRETO PRECOLADO.
* ARENA.

2-MEDIDAS

* ALTURA: 0.50 cams.
o DIAMETRO: 2.80 cma.

L AU e S T e
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CAJA DE ARENA:I(conjunto circular)

I"PLANTA DEL. CONJUNTO
0 29 2-CORTE
3-ALZALG
-ARENA 4 PUANTA DEL ARENERQ

5 ARENERGS

G 30

_PROY LOSA
< PERIMETRAL DE
*  CONCRE 1O

- - i 3 S e -
040 b . y YT e
2.9 ) » ' A ° . o

DIAMETRO 260m.

Lacala 1 50 mems




- SO libra

v .
M CRJA DE ARENA! 2 (conjunto hexagonal)
1 )

7/
PROY. LOSA PERIMETRAL Dy
"PLANTA DE. CONJunTo CONCRETO ARMADO

7 ARENERDS

3 ALZAGO

4 - CORTE

i5 80

h PLANTA CE. ARENERQ
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juego hbre

PIZARRONES

FINGLIDAD

©

°

CARACTERISTICAS,

<

IDICACIONES.
I~ MATERIALES

-

Z - MEDIDAS

CIBUJAR

TRAZAR
ESCRIBIR

PARA NINOS MAYORES DE 5 ANOS.

DISENO Y CONSTRUCGION NE 3 CONJUMTOS DE PIZARROKES
COMPUESTOS, UNO QE PRISMAS HEXAGONALES Y OCTA-
GONALE S DE DIWFERENYES YAMAROS, EL 2% OF PRISMAS
HEXAGOKRALES ¥ EL 3% OF PRisMis RECTANGULARES.
ESTOS 005 ULTHIOS, UG PRISMAS TIENEN TAMANOS Y
VARIACIORES DIFERENTES, FS DECIR EN UNOS PRISHAS
SUS CUERPGY ELTAN CURVADOS, EN OTROS SUS EXTRE.
MOS NO 30N DE LA HISMA DIRECCION HASTA EN UNOS
QUE LOS FILOS DEL PRISHA MO 2ON PARALELOS EN-
TRE 8. '

LO8 PIZAKROWKS E3TAW DADOS POR LAY PAREDES
DE LOB PRISHAS,

CONCRETO COLADQLEM SITIO.
SUPERFICIES LL¥SAS,CON APLICACION DE PINTURA PARA PIZARRON.

ALTURA:

PRISMAS OCTAGONALES. 2.80cme.
PRISMAS HEXAGONALES ' 2 BQcms.
PRIBMAS RECTAKSULARES:2.80cn,
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jueqgo libre

PIZARRONES: 2

‘ —_B qro,ao T T 3

2.00
+ [2.50

- o w awow
- e A i - -

AN /\ 1 2.50

1.3%

1.58
I"ELEVACION
2-PLANTA

3-DETALLE DE LOS ELEMENTOS




juego libre

PIEARRONES 3

1 0o

I"ELEVACION

2.30

2-DETALLE DE LOS ELEMENTOS. a:PRISMA IRREGULAR

b PRISMA BASICO

C:LOS FILOS NO SON PARALELOS ENTRE §)

4. L0S EXTREMOS NO SOM 1QUALES




O juegos de aventura

ELEMENTOS DE JUEGO ESCULTORICO

pp———

FINALIDAD

a

SALTAR
CAMINAR

* RODARSE
ARRASTRARSE

TREFARSE

L]

o

CARACTERISTICAS

w

PARA NIFOS MENORES DE 1) ANGY

DISENO Y CONSTHUGGION DFE ELEMENTCS ESCULTORICOS
DE LA NATURALEZA(CABALLU DE MADERA) Y DT L ME-~
D10 AMBIENTE (AVION SIMULADI, TREN SIMULADD, LASA
DE TRONCOS Y DE VARAS, BAL3A CON TRUNCOS )
ELEMENTOS PARA CONSTRUCCION SN SITIO

.

INDICACIONES
|- MATERIALES .
* VARAS
¢ ALAMBRE
* TABLONES DE ENCINO
* CADENAS
¢ CLAVOS

<°

TRONCOS DE WADERA
DARRIL DE MADERA

2 - MEDIDAS
ANOTADA
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O |
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aventura

ELEMENTOS DE JUESO ESCULTORICO({avion y tren simulado con tronco.)

et
O.5

0 40

.20

210 0 TO

TERRR Y

g

T e LR S SRR P KRpRe Ty I L )

0.60

17 ALZADO DEL AVION

2-ALZADO DEL TREN

3~DETALLE DEL TIMON DEL AVION
4- PLANTA DEL AVION

8- PLANTA DEL YTHEN

8- TADLOW ATORNILLADGO A LA CACENA(AVION)
T~ LADRILLOS
8- TRONCOS DE MADEHA

9-VENTANAS COW CADENAY DE 8¢m RECUBIERTA DE
HMEICLA CAL~AMENA

10" HAQUINA DE CUBO WHUBCO DE TABIGUE COW
ACABADO RUSTICO CON UMA LOSA BE Bom. DE
CONCRETO.

N-ALTERWATIVA COW TADLOMES DE HADERA,




Lo

juegos de aveniura

S A A TR e a4 et et v s s e o

CLEMENTOS DE JUEGO ESCULTORICO (casa de troncos.|,casa de varas)
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80,

CASA DE TRONCOS
1" ALZADO LATERAL
2-ALIADO FRONTAL
3- PLANTA
4-TRONCOS DE MADERA

5- TABLA DE 1/1/2 DE ESPESOR
6~ NUDO DE CRUZ

CASA DE VARAS

T PLANTA

8-ALZADO LATERAL

9-ALZADO FRONTAL

10-TIERRA PARA FIJAR LA CASA

117 CABLE DE ALAMBHE PARA
SUJETAR LAS VARAS

127 LAS VARAS 3JE ENTERRARAN
30 ¢m. APROX.

137 VARAS DE ALAMBRE ACE-
RADQ STANDARD.
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) juegos de aventura

. ELEMENTOS DE JUEGO ESCULTORICOlcosa2 y balsa con troncos,caballo de
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- AUJECCION A BASE DE UNIONES DE ALAMBRE GALVANHIZADO 3 TRONCOS
6 TROMEO FNTERRADOD COX Gri. Y AREMA 4> BARMHIL ¥ RAPADAS EN 105
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o LSTRUGTURAS EN TUBO.

. jueqgos 3 actividad fisico- atietica

* TREPARSE

“COLGARSE
* BALANCEARSE

2 ANCS.
DE 4 E STRUCTURAS POLIEDRICAS.
CON YISION

« FRRA NINO5 MAYORES DE
O MISEMO T CONSTRUCLION
*LA FESTRUCTURA V £3 UNA ESCALZNA HORITONTAL
PRIKCIFALED VERYICALE 3 pr " n
WE OIAMET®D, L0 HORLZORTALD Y SCH LY
ROS QUE 5o% TURGE DE 4%
fLAESTAUCGTHRA 2 Ukooa0 A
QUE UKE & VELTLCES CaMTLe
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PLOS TURIS UE LAY BASED 0L €D E5TRUCTURA,YAN ENTEHRADOY A
BAKCOS 0t CORKETO

INGICACTONE
- MATERIALES.

<

TUBO DB BEYAL GALYAHIZADO

72 - MEDIDAS!
* AROTADA.
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SLL FORUVAN LA FOCALERA, PORL S TANTY,
a) am, Df

o
PR
v
?

MODULOY E5TAN UNICOS POR
20¢m.

HEXAQROND. C ONITA
THROS

L]

GE 4 TUpos
KORIZOWTALE 3 DE™:
THOSLLGT SE SULLLDAM
CISTANDIY UND DE QRO
VO

MAM DOIANTROLL ELEMERTGS LIiHE ALES
GEOFILOS 08 L% Ty TARAE & SON TRIASGYLOS

DitE COATIEME S/u 4 CARAS NLGETIVAL, 1D VERTICES Y 24 €11 09 UF
LIS RMODULOS F TR YNipns

i
Ok

ERT R R E R

S tEOARE S HEGATIVAS, 29 VERTIGES Y S6FILOY.

SuUhG FHLGS.
GRLORIVEL DEL SUELD YV BE ARIENTAN JOBRE

2
LIS TRAVE

9

oo
14

[ -




[
H
i
3

D 8. £ A . e A AP St I BE P AR o N B O o e ) 832 0 7

2 80

juego de actividad fisico-atlética

ESTRUCTURA EN TUBO |
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ESTRUCTURA EN TUBO. 2

juego de actividad fisico-atlético
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I=VISTA FRONTAL
3- DETALLE DEL MODULO

5= PLANTA

27 ELEVACION

4- DETALLE DE LOS ELEMENTOS
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juego de actividad fisico-atlética

ESTRUCTURA EN TUBO. 3

1.00
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0.80
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1= VISTA LATERAL OF UM CUBO -OCTAEDRO
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B3DETALLE OF LO8 ELEMENTOS

/\ 4" ELEVACION




juego de actividad fisico-atletica

ESTRUCTURA EN TUBO: 4

160

, o 1T ELEVACION

) . - 2°DETALLE DEL WODULO

[ [ ,' g 3-DETALLE DE LOS ELEMENTOS
.30 & 4-PLANTA DE UN MODULO

o+ \\

0.70 : 0.70 et 5-VISTA LATERAL DE UN OCTAEDRO-
': E TRUNCADO
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5200, mobiliario
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BANCA-MESA, BANCA-JARDINERA-BASURERO

BANCA- MESA

° EQUIPO PRACTICO Y FUNCIONAL

CHRACTERISTICAS,
@ EQUIPO MODULAH FORMADO POR BANCAS CON RES .-

PALDO PARA SER USADAS HACIA EL INTERIOR DEL

ANDADOR DOMDE SE HAM DE INSTALAR. BANCA SN

RESPALCO FARA S6R USADAS EN ANDADORES, YE4-

TRO AL AIRE LIGRE O PARA WMESAS 1A SEA -
PARA JUECO G PIG-HiG.

°DISENO ¢ CONSTRUCCION BANGAS Y MEGAS EN- -
FORMA DF VOLUMENES GEOME TRICOY
SELEMENTOS UE AMBIEHTACION PARA SU CONS-
TRUCCION EM 911310

INDICACIONES
I MATERIALES
» CONCRETO PRECOLADO, o

2- MEDIDAS!
2 ANOTADA,

BANCA- JARDINERA -BASURERO

FINALIOAD
. @ EQUIPD PRACTICO ¥ FUNCIONAL

CARACTERISTICAS,

o EQUIPO MODULAR FORMADD POR BANGD INDIVIDUAL,
CAJA DE PLANTAS COHM PIEZA ADICIONAL BASE,
BASURERO CON PIEZA ADICIONAL COMO BASE

® LOS BANCOS ESTAM DAGGS POR LOS CURBOS,
LAS JARDIHERAS POR LOS PRISMAS HEXAGOMA-
LES CHICOS ¥ LOS GRAMDES COMO BASUREROS.

o ELEMENTOS PARA SU COHSTRUCLION EN SITIO.

INDICACIONES

i MATERIALES .
* ELEMEHTOS ER COMCRETO PRECOLADO.
Y LAS DASES DE LAY CAJAY DE FPLANTAS Y
DEL BASURERC EW PIEDRA ASFALTICA.
» EL BAGURERQ VIEHE UKA CANASTILLA DE ALAW-
BRE DE ACERD SALVAMIZADO MEMATADO SOM
UM HMARCO DE AMGULO DE FIERRO.

2- MEDIDAS !

s AROTADA,
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BANCA - MESA (Dissfio circulor)
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mobtliario

BANCA - JARDINERA - BASURERO

S-PLANTA DEL BANCO
6= VISTA FRONYAL Dki

BASUREKO

T-PLANTA DEL BASURERO

10, DESABUE
I CANASTILLA
2 - PLANTAS
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mobiliario

BANCA ~ JARDINERA ~ BASURERO
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0 96
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0.45 3:-PLANTA DE 23 o M N : -'TM‘“ 4 .
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N - ' 2 JARDIHE RA 0,45 010, 025 o1

1 [ OORDN- S A g

47 VISTA FRONTAL DE | B-oCORTF DEL BASURERY

e 3

BANCO INDIVIDUAL 3-0CTALLE DE LA CANASTILLA
B-PLANTA DEL BANCD 10~ DESAQUE
6 VISTA FROUNTAL DEL 1. CANASTILLA

BASURERQ 12 =~ PLANTAS

T-PLANTA DEL BASUREKD

------




mobiliario

HANCA-CERCA ESPECIAL, CERCA PARA PLANTAS Y ARBOLES

BANCA - CERCA ESPECIAL

FANALGAD
* 3ENTARSE
» EMBELLECER EL. PARQUE

CARAMCTERISTICAY

o ESTE EQUIPO JIRVE PARA SER EMPLEADA EN 20-
NAS GCERCANAS A LOS JUEGOS INFANTILES, JUESOS
DE PELOTA v 2GHAS DE PATINAGE
DIZERO f LONSTHUCCION DE CERLAG FORMADAS
P00 CUBOY v PRIGMAL REXAGONALES
o POR CAQA 5 CUBOS, UN FRISHMA HEXAGONAL
LA HBANCA-CERLA ESTA LDADA PCP LOS CUBOS,
EL PRISMA SiHVE COMO JAROINERA
s FLEMENTOS PARA CONSTRUGCION &N S$ITIO.

>

©

INDICACIONES

- MATERIALES,
¢ CONCRETO COLADO CON TERMINADOS RUSTICOS.
*1LA CAJA PAKA PLANTAS ESTA HEGHA CON PIEDRA
ASFALTICA

2 MEDIDAS:
* ANOTADA

CERCA PARA PLANTAS Y ARBOLES

FINALAOAD'
e PROTEGER LAY PLANYTAS Y ARBOLES,
CARACTERISTICAS:
° ELEMENTOS PARA LA CONSTRUGCION DE GERCES
PROTECTORAS PARA PLANTAS Y ARBOLES
° PUEDEN FUNCIONAR TEMPORADAS PARA PROTEGER
PLANTAS © A9BOLES RECIEN FLANTADOS O PER-
MANENTE PARA LA PROTECCION %E FLORES
® DISERO ¥ CONSTRUGCIGN CE REZES METALICAS
FORMADAS POR FIQURAS GLIOMETRICAS,
INDICACIONES
- MATERIALES!
¢ ASBESTO~CEMENTO, EXTRUIDOS Y MOLDEADOS.
2-MEDIDAS!

¢ 3EGUN AREA DE PLANTAS Y ARBOLES
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mobiliario

A PARA PLANTAS Y ARBOLES

~
¥4

CERC

Btk R A L

100

I7CERCA PARA ARBOLES

2-ELEVACION

37 PLANTA

4- DETALLE DE LOS ELEMENTOS (drbol)

5 DETALLE DE LOS ELEMEMTOS pianfas)

8-CEHCA PARA PLANTAS

0.60
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L T T,




pavimento

PAVIMENTOS

PaRATIDAD

CARACTERISTICAS.

L]

iINDICACIONES
I- MATERIALES:

2-MEDIDAS!

®

s AT

EMBEILLECER EL PARQUE.

St PUEDEN HACER LOS DISENOS DE 1L 0S PAVIMENTOS CON
PIEZAS IQUALES, DISTINTAS Y CON REDES GEOMETRICAS.
EN EL MODELC |, EL PAVIMENTOD ESTA UISENADC POR UNA
KED GEQWMETRICA COMPUESTA POR HEXAGONOS,CUADRAODOS
Y TRIANGULOS

EN EL MODELO 2,EL PAVIMENTO ESTA DI’SEQADO POR
HEXAGONMOS ¥ TRIAHGULOY ISOSCELES UNIDDS PARA
DAR LA FORMA DE UNA BSTRELLA.

PIEZAS FABRICADAS EN BARRO PRENSADO.

ANOTADA.



1- PATRON GEOMETRICO

2- PLANTA DE LOS ELEMENTOS

17 ALZADO DE LOS ELEMENTOS
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vnidad medular para venta

ALIMENTOS Y REFRESCOS - VENDEDORES AMBULLANTES

Pon s AD
Y SATISFACER LAS NECESIDADLS UEL USUARIO DURANTE
S ESTANCIA EN EL PARQUL

CARACTERISTICAS .
. mssi@o Y CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS POLIEORICAS
PARA UNIDADES MOLUL ARESY
PARA LA UMIDAD DE ALIMENTOS Y REFRESCOS L ot~
SE'-ID ES UN OCTAEDEHD TRUNCADU THUMCADO QUE CON-
TIENE 14 CARAS, 24 VERTICES Y 38 FILOS SE OQATIE-
NE CORTAMDO 105 6 VERTICES DL UN OCYAEDHO Y
SUSTITUYENDOLOS POR g CUADRADOS. DE LAS 414 CA-
RAS 8 SON HEXABONOS REGULAKES Y & SON CUADRA-
0G93,
PARA LA UHIDAD OF VENDEDORES AMBULANTES EL DI-
SENO €5 DE UNA ESFERA.

-

NOIC ACIONES'
I~ MATERIALES .
) * CONCRETO ARMADO CON TERMINADOS RUBTICOS.

2 MEDIDAS.
* ANOTADA,




unidad modular para servicios

SERVICIOS

FINALIOAD
* BATISFACER LAS NECESIDADES OEL USUARID DURANTE SU
ESYAKCIA ER EL PARQUE.
CARACTERISTICAS!
*DISENO Y CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS POLIEDRICAS PARA LAS UNIDADES
MODULARES 0F 2£0VICI08 . SANITARIOS, PRIMEROS AUXILIO03, TEATRO Y
CENTRO ARTESANAL.
eyl DIBEBO DX SANITARIOS $OM 2 PRIOHAS HEXAGOMALES URIDOS POR -
UNO DE 3US YERTICCS, su VIICH PLARA €8 0U T CUADRADOS,
gL DVIZNG DE P AUXILIOB €9 Dt UM VETRAZDRO QUE CONTIENE 4 CARAY
REGULARES , 4 VERTICES Y 6 FILO®,
e EL DISEND DEL TEATRO ES UM DODECASDHO QUE HF COMPONE DE PENTAGO-
MO8 REBULARES DE ® LADOS Y/u TIENE 12 CARAS,20 YERTICES Y & FILOS.
"Bl DISEND DEL CENMTHO ARTEQAMAL €% EL DE UN ROMBI-CUBD - OCTAE DRO
ES UM SOIIDO OUE CONTIENE 26 CARAS, 24 VERTIGES v 48 FILOYS. UE LAS 26
CARAS 8 SON THIANGULOS CQUILATEROS v 18 SON CUAGRATUS.
INDICACIONES

I~MATERIALES |
¢ CONCRETO ARMADO CON TERMINADOS RUSTICOS.

2:-MEDIDAS °
¢ ANOTADA,
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tipografia y elementos adicionales

TPOGRAFIA

TIPQORAFIA ELEGIDA PARA EL SI13TCNA

i A

VETIC & wEDM,

LA HEL

GE INFORMACION EY

TLwAaw ¥ POY Su3g

L EGiD

CUALIDADES GRAFICAS, CLARIDAD ¥ DISENQ.

CORG MAXIHO

DEBEN BER DE DOS LtMEXI

0% LETAEROY ¥y

TITURLOY)

Ny
B

S

E

LA TIPOSRAFIA DERE 2N BEUPLEADA PA-

PARE-

DE LETRERCQ!

RA CUALQUIER Ti®gQ

LES CE JEMALIMUNYD DIMECCIONAL,DE 20~

MIFICACIOKR Y DISPLAYTS ESPEGIALES.
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hpografia y elementos adicionales

ELEMENTOS GRAFICOS ADICIONALES

HAY YARIOS TIFO3 DE ELEMENTOS SRAFICOS ADICIONA-

LES, AQUI PRESENTC LOY BAY USUALES EZN LA RECREA.

CION URBAKA:
IZAREA RESTAIGTIVA (8 POYICIONES)
2 aviso
Y- AREA PERMKITIDA,

4-FLECHAS PANA JEAALARIENTOS:

A-HORIZOUTAL-venTICAL (4 POSITIONED)

boDIABOMALZS (4 POSICIONES)




displays especiales

FORMATOS DE USO GENERAL
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o

TORMATOS DE USO GENERAL
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¥ 3 !
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h e /| LOCALIZACION E INSTALACION
S
FINALIDAD
¢ INFORMAR
s ORIENTAR
CARACTERISTICAS
¢ CUALIDADES VISUALES DEL BITIO DIFERENCIACION Y COH3THASTE CON SUS ALREDEDORES. VI3IBILIDAD DE PEATONES Y
AUTONOVILIGTAS,

®PUNTOS DE MAXIHMA VISIDILIDAD.
® DIMENSIORES DEL SIT40 ¥ QU IMPORTAMCIA DENTRO DEL CONTEXTU URBANO.

*UBICACION CON RCSFESTO A LOS ACCESDS DEL Ea»ACID RECREATIVO,
*HAY 2 TIPOS DE DISPLAYS DE IGEMTIFICACION |
a- D 1 CARR:.

S8 UBAN SOBRE UM MUROD O CERCA
- D€ 2 CARAS:

€ USAK S0RRE BANQUETAS,PLAZAS D¥ ACCES80.

INDICACIONES
I-MATERIALES |

®* LAMINA PORGELANIZADA
* QRAFISNMOS &N BCREEN PROCHSS,

2 MEDIDAS!
ALTURA: 1.800 o 2.00
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ABOLOGIA DE IDENTIFICACION DEL ESPACIO RECREATIVO URBANO
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simboios

5IMBOLOGIA DE SERVICIOS Y DE ACTIVIDADES RECREATIVAS

 OPRTPRVTRT———

FAMALIOAG
“INFORMAR
* GRIENTAR

CARACTERISTICAS.

° g8YA FIMBOLOGIA ESYA DISERADA PAKA L& IDENTIFICACION
DE LOS SERVICIOS, DE LAS ZONAS DONDE LSTOS PUEDAN
LOCALIZARSE Y DE LAS ZOMAS DF JUEGD ESPLCIFIGAS
EN BL INTERICR DEL ESPACID RECREATIVO

* 108 SIMBOLOS DEREN SER EMPLEADOS DE ACUERDO A LOS
FORMATOS QUE SF TIENEN EGTABLECIDOS TANTO EN SENA-
LAMIENTOS GIRECCIONALES CO%0 DE ZONIFICACION,

INDICACIONES

P-MATERIALES.
° IMPRESOS EN SCREEN PROCESS SOBRE UNA SUPERFICIE
PREVIAMENTE PINTADA (DE PREFERENCIA LAMINA PORCELA-

NIZADA)
° POSTES ANCLADOS EN CONCRETO COMO ELEMENTO DE SOPORTE.

2~ MEDIDAS |
S DIMENSION MEMOR. iBcm x 15 cm.
MAYOR. 30o0m % 50 om.

wreames : 2 S gn -




Limbolos

SIBOLOGIA DE SERVICIOS
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SIMBOLOGIA DE ACTIVIDADES RECREATIVAS
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sefalamientos

ZONIFICACION Formatos de uso general

EOPACIO
BINBOLO
° P
© °
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LeTrEno (maxino pos Lingas)
o e e e e ]
}‘.....,. i e o ew w w mw e e s e se e e e m wm o e m e i b
L8 PACIHO

LOS SENALAMIENTOS DE ZOMIFICACION SE
EMPLEAN PARA LA IDENTIFICACION DE 20 ..
HAS RECREATIVAS ¥ DE BEAVICIOY EN EL
INTERIOR DEL K8PACIO RECREATIVO
BE APLICA A PAMELES CUYA GODIFICACION
s
ROJO- ALTEVIDADES REGREATIVASG
AZULT BERVICIOS,
FL FORMATO PRESEHTADOG A LA 1ZQUIER.
DA 8 DE GG w 80 om .
SIMROLO Y LETRZRO BE COLOR BLANGCO
BOBRE £l FONDO DE COLOR.
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senalamientos

CIRECCIONALES  Formatos de uso general

ELEMENTOS LETRERO AUBOLO
ADICIONALES — _

—

R

LETRERD

_ ELEMERTOS
Si¥eoLo ADICIONALES

LETRERO

LOS BENALAMIENTOS DIRECCIONALES TIENEHN LAY MI13MAS CARACTERISTICAS DE ZOKIFICACION,
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senalamientos especiales

SENALAMIENTOS. Puartes, Formaios de uso genaral
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Eu FORMATO OUE SE EMPLEA E8 OFE 48xi8ums.
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oy 1.8%0me. A PARTIR DE LA IHFERION DEL Him-
- BOLO Y EL LETRERG HAGIA L LADO DOMDEZ 2%

ABRE LA PUERTA.
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1 *DISPLAYS ESPECIALES DE 1 CARA

2-SENALAMIENTOS ODIRECCIONALES OE CiRA
3-SEHALAKIENTOS ENM PUERTAS DE 2 CARASB
4 ZONIFICACION O | CARA
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CAPLTULU V]

CONCLUSTONES

e Somami b

En este estudio no fué ni ha sido mi intencidn cambiar los elementos actuales de la recreacion-
urbana; sino mas bien mi interés furdamental como arlista visual fud en la necesidad do estable-

cer un proarama bisico gue curgiera de Ta investigacion v de tas consideracionres nrediminares,

para coadyuvar en los problemas urbanos de 1o ciudad de México,

Mi dinteres nacio de 12 preocupacion de que rara vez el Artista Yisual participa en Tos proble --
mas de arte urbaro; es como si el arte estuviera relegadn a un segundo plano, s decir como i -
su finalidad fuera nada mas el de crear una obra para ser observada v sdmivada. Cuende también
se puede explorarla: jugando; aqui el punto princinal del tema de mi tesis: "Cranr elementos es-
cultoricos como elementos de juego para los nifios".

Opino que cen los elementos escultdricns como elementos de juego, ¢l nifio aprende, jugando a co-
nocer las finquras gecrdtricas sn todas sus formas y manifestaciones.

El arte deberia ser un factoy de la realizacion del hombre como tal, Es nor esto que ef ohooio

hes |

lastico contemporanco debard contener en 51 un diseis que permita su multinlicacidn sin perdar-
su calidad de objeto, Hay que crear cbra que sea capaz de conservar los elementos basicns ne su-
existencia estética, su calidad de objeto y no de elemento

Concebir un diseno que sez capaz de penctrar mGltiples espacios, aue su cualidad sea tal que pue
da integrarse a estos espacios y aun dentro de ellos, crear conflicto, exigir de quien los obser

PR

ve la necesidad de otro espacio, esta es la principal razon de mis elemantos escultdricos.

Los resultados aue se har oaosentado en este trabajo son parte de una investigacion sobre los di
versos asbectos que conforsan el prodlema recreative urbane; muchos de estos problemas estan ex-

puestos coemo alternativas y posibilidades de realizacidn. E1 efecte de To que esto pueda tener -



va mas alla que la distracoion de Tos adultos, Ta diversion de Tos nifos v 1a creacion de una

nueva imagen urhana,

Vivir en una armonia formal provocaria necesariamente una arvmonia social y es el rompimiento o

esta armonia una de las causas de la fealdad de Tos conglomerades urbanos en la actualidad.

Plantear nuevas posibilidades de regeneracion a las estructuras urbanas, que puedan garantizars
en un momente dado una mejor convivencia en Tas ciudades: un lugar de encuentro entre Tas gene-
racioncs de Tos padres v de Tos nifiesy un Tugar para encontrar el mundo interior y exterior de-
la vida individual y colectiva,

Todo 1o anterior, lo he tomado de la actividad cotidiana a través de estructuras que al contac-
to con el que la percibe o transmitan su dinamismo, ya sea en forma de sonidos, movimiento, --
brillo, color, etc.; de manera que distraiga al que el manipula como al que observa. Esto prove
ca distraccion y contacto entre el medio ambiente y las personas.,

Todas las 1deas que he expuesto a lo larqgo del estudio tienen como finalidad experimentar, ob -
servar, analizar uh problema existencial del hombre en

wo i

medio urbano y proporcionar solucio -
nes o alternativas de la misma que deben evolucionar para crear un medio ambiente humanizado.

A pesar de las numerpsas reyisiones que realice en diferentes etapas del estudio fué dificil --
comprender el problema recrcativo a partir de patrones de conducta, actuales del ser nhumano; pe

ro a la larga fué beneficioso porque lleqgue a comprender mejor los problemas existenciales de -
la comunidad,
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