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1.- INTRODUCCION. 

La importancia que representa el juguete co~o medio 

del desarrollo de las funciones naturales del niño y la asimila-

ci6n del mundo de los adultos es el factor primordial que motivó 

el desarrollo de este trabajo corno tema de tesis. 

Asi también la importancia social del juguete en sus -

aspectos productivos, económicos, comerciales, funcionales y de 

uso. 

Cada dia se da mayor importancia a la actividad del 

juego como actividad ligada al aprendizaje; asi encontramos a 

psicólogos y pedagogos que dan al juego la clasificación de acti 

vidad biológica, en la que intervienen factores psicológicos, 

biológicos y sociales, que se manifiestan de diversas maneras se 

gún la edad, sexo, condición social, grado de civilización y cul 

tura. Reconociendo_ esta __ ~ªctivi.:J.ªCi biológica también en los ani-

males superiores de un modo evidente, interpretando ésto corno un 

sobrecargo de energia, a través del cual se preparan y adiestran 

las facultades fisicas y psiquicas para la vida futura del adul~ 
.. 

to. 

' . .~,~I1E1t¿¡ ~l:".él~-d,···· •0 ~51 ~~''.#.?.f .. :.·.º.·.·.' .•. ~.~/.~.·~:~.1."·~R~Bf ~;~.·~~~;~;.~,~~-~t .. ~~~'.~·á~"9t~-~!ig~·~·.•"·' 
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ño Y Ci\l~,,i's~~~:ft~:r·,:·in····_,:CB8\i.fü~.~•f~~,:~~-~~~~'. ~~·'.fibvc:!e:·i·eAtls·~i:'-:g,4riifi:,aB~cii~ti::· 
: <._. ··:>-·· ;~; .. 12:~ , . :e ·:.':-· '..: .. ·: ~·-·. :· .. t:;J}:i/· ; . .,,~.:_,;; .. -« ~- ·· .. '.~'·.':.:<'Y~-:/_;: , .,_,·.,:_.·<:·<·.;·_;_,-:.. .--":: '::::·.:t: ,_,:-«:\ >->~~r.- ~, 
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to Federal, con quince millones de habitantes aproximadamente).* 

Basta mencionar que en el corto espacio de. un mes, en 

la época navideña, se gastan aproximadamente una· cantidad de dos 

mil quinientos millones de pesos en juguetes.* 

Y es interesante analizar este gasto que tiene origen 

en la costumbre de regalar, reforzada por la publicidad que con-

vierte a los niños en pequeños miembros de la sociedad de consu-

mo~ lamentablemente los juguetes comprados no siempre estimulan 

el aesarrollo normal del niño, ya que muchos de éstos son s6lo -

subproductos mal pensados y peor ejecutados, muestras claras de 

la sociedad de consumo en que vivimos. 

Es evidente que lo que los niños necesitan es amor, 

cornprensi6n y estimulo, para su mejor y completo desarrollo. 

Asi llegamos a laconclusi6n,· ya difundida, de queLlo 

importante es el juego y no el juguete .• 
·.: ·;}, 

Tornando en cuenta lo ani:~-iÍóry para asentar la impor

tancia del~isefio de juguetes, enfo2aré los aspectos funcionales 
_, -. 

y ecori6mfc;;~~f~'que~deben abarcar tanto al mercado adulto como al 
--· -- -~ 

infantil, .dád6 qµe el juguete necesita satisfacer al 

h~jo corno 

* 
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forma concreta, bas~ndonos en estudios realizados directa o indi 

rectamente por especialistas en este campo. 

Las actividades biol6gicas infantiles contienen un de-

rroche de energia sin finalidad concreta y son de carácter imita 

tivo de acciones de los adultos, sobresaliendo su espontaneidad 

tanto en el plano fisico como psiquico. A través del juego se -

obser\•a una diferenciaci6n a medida que avanza la edad y se de-

termina el sexo.* 

El juego como actividad creadora y pedag6gica no toma 

importancia sino hasta finales del siglo XIX. En que el desarrQ 

llo de la educación conlleva a una organizaci6n personalizada en 

la que todo el medio ambiente es apropiado para la evolución de 

las necesidades del niño, que orientan su curiosidad y desarro-

llo tanto fisico, psicol6gico y social, hacia un fin determinado. 

Asi es como se .crean las escuelas de Montessori y sus contemporá 

neos, en las que intentan establecer nuevos dogmas, como es el ~ 

provechar la actividad del juego como aprendizaje que permite la 

estabilidad emocional y el desarrollo orgánico integral del nifio~ 

es entonces cuando se consolida la idea de "El juguete educa~ivou· 

que desde entonces juega un papel importante en las teorias edu-· 

cativas. Existiendo un diversidad de conceptos 

se a este material. 

* 11 Ei Nifib: df3..,1<a • s ··años 11 Ges·elL -- '. -' ' ---~ ' .,, ,. 

(4 



En resumen, este trabajo pretende estimular la crea

ción y la inventiva, propiciando el desarrollo de la humanidad -

renovando voluntariamente los conceptos importantes que la con

forman. 
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2.- INVESTIGACION. 

Ha sido demostrado por numerosos estudios realizados -

por especialistas, la importancia del aspecto adaptativo del jue 

go en el desarrollo del infante. Jean Piaget, René Hubert* y o-

tros coinciden en sus estudios para clasificar en estadios suce-

sivos del desarrollo, desde el punto de vista de las "estructu-

ras mentales" y consideran que hay tres tipos de juegos: 

- de ejercicio 

- s1mbolo 

- de reglas 

correspondiendo a su vez cada uno a los niveles sucesivos de in-

teligencia que son: 

- sensorio motriz 

- representativo 

- reflexivo 

2.1 CLASIFICACION DEL JUEGO. 

2.1.1 Juegos de Ejercicio. · 

Que corresponden al nivel sensÓrig~ ~~.·· t}~i"~~i.~e~~~~~~· 
,--- ~;;..-·=---·---~-,-:~ ~, .·, -·:_.· '.'.. 

uno a tres .afias de edad; su fhnci6h,p.l:'frt8ii?cii.0 c:.Qlis'i§'~et;:em 
, _, :_>~_::_=~--L~_: :_-7.~~-~--~;o:·~-~~.=;. -~:.?~~~~~~=~~~~~,~-=· 7'--~'r_r: -~ º -~-~~- --~; ,,_ ,:---.• __ , :_,.-:- ~;~:~-.,.~:~ - ,.-

. et desarrollo de 1a ªªªptacf~At'.~~~~·0~E~·fm[~~:f~~~11&~n~·,"¿6ñso~ 
;:'.-~-" :;-- ,,_.., -"-, ,, ,,.. ') , ' ·' - -J,: "}: :-.<;•"-~: , .. -,-,"·. 

lidar sus capaciaaaes sensor:i.6 'riib:t:~i'B¿:~y;\' ,·; -. 
, - .,_ .. · .: ~: ,''. ,_. ·;,.. "l> ,. - ,- . :· :'<,:;,·;~---,·.:·::·::·;:~:::~',): '.·' ~- : > ... 

'
:-.• ... ';:• .. :·· .... · .. ~·.· .• • .. ··:' .. •.~·~.·,;.~.i .. '..·.·.:· y : \;' ·' ·, .• . - - - \'.'.'.Y: :<::,· -... , .. __ ._. _-:·::~<~_:::·,.:~:-·.·~ ::_.-. -

·t;~~~;'.~ -~-::!·:="_',:;,,·:;·· }~;\ '"--,~~~-'.~:-~;~· , , ,: ;:-: .. ;';: 

* "El Desarrollo Mental 11 R. ,. ;<·' 
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Dentro de los juegos de ejercicio se incluyen los juegos 

de ejercicio del pensamiento. 

Este tipo de juego es inestable y deja de ser caracterís-

tico de cierto periodo de la infancia, una vez que .su ac-

ción no finaliza en algún aprendizaje, desaparecen parale 

lamente a la aparición del lenguaje. 

2.1.2. Juegos Simb6licos. 

Correspondiente al nivel representativo, ubicado de los 4 

a los 7 años, este tipo de juegos no aparece en los anima 

les, apareciendo en el hombre en el segundo año de su de-

sarrolló; ésto obedece a que el niño tiene que adaptarse 

constantemente al mundo de los adultos, en el que existen 

reglas e intereses que ~e son ajenos. 

Es entonces cuando comienza a desarrollar la comprensión 

de un mundo f1sico desconocido para él, en el que necesi-

ta satisfacer sus necesidades afectivas e intelectuales -

que el adulto no ve completas, en el que se le debe pérmi 

tir una asimilación de la realidad, de una forma libre 3 

través del juego simbólico del cual transforma la realidad 

por la asimilación de las necesidades del yo, utilizando 

en este estadio la imaginación, al inventar compañeros de 

juego que imitan la acción moralizdora de los ac1ú]..:tos tra 

tando de asimilar la realidad de una forma .más '~~f~~~ble. 

(9 . 



Este periodo tiene su apogeo de los dos a los cinco años 

y continúa desapareciendo hacia los siete, cuando el sim-

bolo pierde su carácter deformante y se convierte, poco a 

poco en una representaci6n imitativa de la realidad. 

2.1.3 Juego de reglas. 

Es la tercera forma de juego que corresponde al nivel re-

flexivo. Aparece gradualmente desde los cuatro años, es-

tableciéndose por completo de los siete a los once años, 

subsistiendo toda la vida, a diferencia de los dos prime-

ros tipos de juego de los que s6lo persisten algunos ras-

gos. 

Esto último se debe a que el juego de reglas es la activi 

dad del ser socializado. 

En base a esta clasificiaci6n detectamos la necesidad del 

diseño de juguetes con caracter1sticas especificas para el 

desarrollo de los estadios o niveles de madurez; es de pri 

mer1sima importancia, yq eue el nif'io emplea más de seis h.Q. 

ras al dia en la actividad del "juego" y es por eso que -,, 
los objetos deberá de estar acorde a sus necesidades. 

2.2 TABLAS SINOPTICAS DE DESARROLLO. 

En base a la anterior base cient1fi~a' r~;1:t§~~h~b ;.jij.cue_g_ 
~'.~~·~,-';-::':'._, ·e·-- -".T. ~~~c;;_~~~~f:~;-~.~bi;i-C-~,i-'-;_.~, 

.. "\-- ... \~:.f'./-i-' ~\-~} >~·<·.,,--_,'.'·, ::~·:::~).\ ~-.-,:·,~:;>>::;.·· 

el consejo Nacional Técnico de la Educ.aci~n,,·,. ptti6~a~~6~ ;'ª'' 81asifl:, 
,·:y-__ .:}):; --.-.-~-)'~<·::·;~;''.\- .· :<- ~:·))~''": -
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car "funciones", "necesidades" y "ejemplos de actividades" sepa

rándolas por edades y encasillándolas en cada una de las "áreas 

de desarrollo": psicornotor, afectiva, intelectual y social. 1\d

virtiendo de antemano que las variaciones tanto en las áreas co

rno en las edades son comunes, ya que el mismo Piaget anota sus -

estudios en base a promedios y no a reglas. 

(10 



~-------... - ... .._ ...... _ 
PSICOMOTOR.-

Necesidades "E:jemplos de actividades 

Coordinación Iniciaci6n del equilibrio Camina y corre en: 

corporal corporal y la murcha superficies planas con 

Dirección o sin obstáculos. 

Orientación Pequeñas pendientes 

Intencionalidad iguales o desiguales. 

Combinación de escaleras 

con rampas, guias o rayas 

en el piso. Salta o brinca 

pequeñas al turas 6 pequeñas 

longitudes, de un punto a 

otro. 

Da marom:::?tas en superficies 

donde se siente seguro. 

Coordinación Ejercicio manual Pasa a través de. 

motora fina traba y destraba. 

a la pelota. 

a pequeños vehiculos 

. '._:"' ~- .. ~-:~=-~-:;;~ "?.~~)~:~i~~,:-·::_=~>-::.'-· 

lós cuales pueda'Clársé 

c~~k~'a de inmediato dél 
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INTELECTUAL.

Función 

Percepción 

visual 

Necesidades 

Discriminación visual 

1 de: 

color 

form.:i 

tcJ~ura 

Percepci6n táctil Discriminación a 

tráves del tacto: 

forma 

textura 

temperatura 

Percepción audi- Discriminaci6n de 

tiva. las caracteristic~s 

mas generales del so

nido: 

intensidad 

tono 

resultado de su ncción 

en el medio ambiente f 1-

sico. 

Eiemplos de actividades 

Selecciona los colores 

primarios, secundarios, 

(los que más le atraen 

son los brillantes) 

Identifica las formas 

orgánicas y geométricas. 

(sus dimensiones) 

Identifica las texturas 

por brillos y sombras. 

Identifica las curvas 

y aristas. 

compara entre áspero y 

suave. compara entre 

caliente y f rio. 

Identifica intensidad 

alta o baja. Tonalidades 

graves o agudas. Timbre 

rasposo o suave. ArmÓnias 

(combinación de intensidad, 

tono y t;mhre) 

(12 



timbre 

armon1a 

Percepción Discriminación de Compara entre fuertes y 

olfativa olores: agradables o suaves, (frutas, especies 

desagradables. flores, otros) • 

Percepción Discriminaci6n de compara entre dulce, 

gustativa materias: agradables salado, agrio, amargo. 

o desagradabl~ s. ( combinaciones de ellos) 

Nota: consideración de 

materiales no toxicos. 

Imitación Imitación de la rea- Imita acciones, movimien-

diferida lidad. tos, sonidos, personajes. 

Todas y cada una de las - . _,·,. 

acciones que le presenta 

el medio ambiente. 

Juego simbólico Resolución y expresión Se vale de un objeto cual-

la forma más adecuada quiera pa-ra dar rienda 

para él. Las situacio- suelta a su imaginación. 

nes que se le presentan Ejemplo: 

Un bote cualquiera lo con-

vierte en avi6n o automo-

vil. 

Nota: a· los objetos inani-

·. mados les. atribuye cara e-

(13 



tcris 

manejundo l;; lógica ni el 

conocimiento del udulto. 

Se explica las situncio-

nos con su lógicl'. infantil 

Imitación Representación gra- Dibuja o pintu en cu~lquicr 

<lircct~ fica de la realidil.d. supcrf icie y con lo que 

ti~nc .,01 mano. 

Generalmente no le importa 

mucho si pinta, recorto o 

pega. Utiliza los colores 

sin ningún orden . 

.Z\FECTIVO. -

Nec~sidudc~ 

Reconoce su im~gen. 

rrispecto. n los demt.s. Comparánjose con los 

demás • 

• 
ñcci6n y reacción, por 

ejemplo: el oposicionismo 

a todo- dice que no. 

culp<:1. 



i\dquisici6n de 

control y orden 

de sus tendencias 

impulsivas. 

Tolerancia a la 

frustraci6n. 

Resoluci6n y expre-

si6n en la forma 

conveniente paru 

las situaciones 

vas: 

prohibiciones 

limitaciones 

regaftos 

privaciones 

más 

l!l 

afecti 

tn oeguro da h<lborlo com-

prendido, pues le dti con

fianza en si mismo. 

Ejemplo: óar marometas o 

aventarse de una resbalo

dilla. 

Espera a que le toque su 

turno. Comparte sus jugue

tes con los demásr renun

cia cuando quiere hacer 

ñlqo y no puede. 

Representa las situaciones 

familülres ambientales, 

repitiendo las positivas y 

deformnndo lL\S que le fue-

ron frustrnntes. 

Ejem.: regafta a su mufteca, 

come lo que le fue prohi

bido, etc. 

Nota: todo esto en su ima

ginaci6n. 



• 

SOCIAf,~_

FU.l'l~i6n 

..:\mpli.:1ci6n 

rcL:icioncs 

pcrsonc:lcs 

r¡:¡lcs con 

lin y con 

nos. 

de sus 

in ter-

unil<1t.9_ 

su fumi-

sus veci-

Incipiente 

competencia 

Interactuaci6n en 

grupos muy pequefíos. 

comienzo de enten

dimiento de crite

rios de éxito o 

derrotn. 

Juega tanto con adultos 

como con niños. 

Obedece las primeras ór

denes. Dirige algunas 

acciones. 

Nota: los espacios y los 

objetos dedicados a los 

nifios de esta edad prin

cip.l.mcnte, deben de o

frecer seguridnd, higiene 

y un ambiente psicológico 

y antropométricamente a 

su escala. 

1'"\.cti tu des de juego. ·roma 

el papel de lider o subor

dinado. Adquiere habilida

des corno: correr, patinar 

etc. (quiere hacerlo mejor 

que los demás) 

Escolares: el mundo de los 

nifios se enriquece con la 

entrada a la escuela. 

Actividades sociales: acep-

. (16 



ta o rechaza lns autori-

dades, expresi6n de miedo 

o burln n lns autoridudcs 

Comienzo del enten- Ya valora las capacidades 

dimiento de crite- de los demás, ejem: permi-

rios de ventaja. te que los pequeftos hagan 

trampa. 

EDAD DE 4-7 ~ÑOS 

0

PSICOMOTOR.-

Función.- t\fecesidadcs Ejemplo de activi~ 

Pcrfcccionc:uniento Dominio del equili- controla su cuerpo en ele-

de la función cor- brio corporal y mar- mentos mecánicos de juego. 

poral. cha. (columpio) controla vehi-

culos más veloces. 

Escala cualquier alemento 

que lo incite a subir. 

Corre y salta con mayor 

faci1idadu aún en superficies 

con obtáculos. 

- . - . '=:- -~-o _:• - - - -- . ·- --

Perf eccionamicnto Práctica digital. Abre-cierra 

de lu coordinnci6n Abrocha-desabrocha 

motor~1 fina. Pega 

Cose 

Escribe 

(17 



• 

INTELECTUi\L.-

coordinaci6n 

ritmica. 

conocimiento y ex- Manejo de las i;xro-

plicaci6n de las piedades de los ob-

cutcgorias más gene- jetos: dimensiones, 

rales de.la realidad. resistencia, forma, 

color, etc. 

Explicaciones tempo

raleo: antes, ahora, 

después, primero, 

etc. 

arriba, aba

sobre, entre 11 -

dentro, etc. 

Dibuja 

Expresi6n corporal 

Baile 

Gimnasia 

Se acerca y experimenta 

básicamente comparando, 

mani¡:::ulando y transforman

do el medio de su haber. 

Compara y decide sobre la 

altura de los objetos. 

Manipula todo tipo de mu

teriales (plastilina, ba

rro, etc.) sintiendo sus 

propiedades y manejando 

sus relaciones temporales 

y espaciales. Transforma 

sacando a flote su creati

vidad " construyendo o 

destruyendo" • 
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Na iritcrviene la uni

da~ clc me~irla pero si 

el punto de referencia. 

Volumen, área, ánq.llo 

(geometria euclediana) 

solo por comparación 

formal intervención de 

la perspectiva, con to-

das sus car~cteristicas. 

8: r;eometria 



AFECTIVO.

Presentaci6n y solu

ción del complejo de 

Edipo. 

sexual 

Expresi6n y manejo de 

sentimientos ambiva

lentes. (dos sentimi

entos contrarios hacia 

la misma persona) 

Renuncia a sus deseos 

Autoridad-agresividad. 

Niftos: aviones, trenes, 

barcos, etc. 

Niftas: prefieren dibu

jar cosas o personas. 

Utiliza el color con 

mucha mas intención. 

Juega simbolicamente 

para expresar su agre

sividad y sus preferen 

cia s afectivas. 

Ejemplo: el nif'l.o 

juega a que su papá se 

va de viaje y él se 

queda cuidando a su rna-

rná. 

Idealiza y trata de imi 

tar a las figuras pa

Ejemplo: con-

a papá como el 

y más fuerte. 

Cada nino o nina juega 

con individuos de su 

propio sexo: 

Niftas igual a casita 
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o tiendita. Niftos 

fut bol. 

• Incorporación de Aceptación de normas Todos los principios 

principios éticos éticas como: éticos se presentas o 

y creación de va- bueno-malo deben de presentarse 

lores personales. justo-injusto en su relación fami-

verdad-mentira liar y - o escolar. 

(distinción e id~n- En el juego lo repite 

tificaci6n de ellas) y las reafirma. 

Construcción de una Emite juicios en los 

escala de valores. que acepta o rechaza. 

Posibilidades de Sentimiento que lo El poder dirigir o 

iniciativa. que se pro~ne es o crear un juego es só-

ser~ aceptado en prin lo la consecuencia de 

cipio. la seguridad de haber 

comprendido sus regla s. 

Ej: se convierte 

SOCIAL. -

... ··' . -_-. ':'. _,' , '. .. -.;. ~ ' ;_ 

"~>;~i~ri j~gC) r-
. ' ,.'-¡\,'·:.···.-·>··-"-, 

f?l 



respeto 

Compren~.iión de los 

di:Cereht.és niveles 

de rel~ción ·inter-

le y a quien no. 

Orden: En contadas 

ocasiones juega ya con 

ciertas reglas. 

Ej: l<:> que hace la ma-

no hace la trns. 

respeto: empieza u ad-

quirir un sentimiento 

de propiedad. De lo que 

es propin y ajeno. 

Actitudes hacia los 

adultos. Ej: se puede 

comunicar con ellos y 

ser aceptado. 

Se considera un indi-

viduo entre otros. 

A los menores tiende 

porque 
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1 es que de scmpefta el 

hombro. 

i\dquisición de las 

primerus normas so

cL:llcs. 

EDAD DE 8-11 AÑOS 

PSICOMOTOR.-

Función 

organiz<:ición 

simultánea 

que cumplen los indi

viduos socialmente. 

Adaptación ü es~s nor

mas sin posibilidad de 

entenderlas aún: 

Lo que se debe y lo -

que no se debe hacer. 

limpio-sucio 

ordenado-desordenado 

{temporal y espacial) 

Necesidades 

Equilibrio 

Agilidad 

Intencionalidad 

Fuerza 

El doctor bueno. 

El maestro responsa

ble. 

se desahoga con las 

actividades, lugares 

u objetos que no afec

tan las normas y per

juicios de los adultos. 

Esto ayuda a disminuir 

las agresiones entre 

adultos y niflos. 

Ejemplos de actividad 

Antes de dedicarse al 

deporte de lleno se 

preocupa p::>r reafir

mar su aptitudes fi

sicas, tanto corpora

les como manuales. 

Domina objetos como 

zancos, patines, yo-yo, 

balero, tableros gra

duados. 
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• 

INTELECTUi"\L. -

COmprensi6n de su 

realidad fisica y 

social, enfocándola 

simultáneamente des

de diferentes puntos 

de vista. 

Necesidad de los 

objetos concretos 

para poder descu

brir sus propieda

des. 

A esta edad define 

sus inclinaciones por 

la competencia, tanto 

consigo mismo cano 

con los demás. 

Propiedades físicas: 

descubre las diferen

tes relaciones entre 

peso, tamafto, resis

tencia, etc. 

(los elementos peque

ftos pueden ser más ~ 

pesadoa·que los grandes) 

Temporales: 

Descubre las reiacio

nes entre espacio y 

tiempo. 

Espaciales: 

Ya maneja los puntos 

de referencia fijos 

para ubicarse en el 

cspwcio. 
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Causales: 

construye ciertos me-

canismos muy sencillos 

en los que interven-

gan la transmisión de 

movimientos, a base de 

palanca, poleas, etc. 

Lógicas: todos los juegos 

que implican el manejo 

de criterios específi-

cos para saber si per-

teneccn u un determinado 

equipo y que papel tie-

ne dentro de él. 

Matemtiticas: maneja la 

unidad como instrumen-

to de me di da. 

Experimentaci6n con Comprueba lo que afir-

cierto orden y siste- ma, pero no tornando en 

~a, considerandoc.Üda';\·;·ccuenta todas las varia-

las . éctU~;:fo'·:UeJ.0::1;)·iri'6J. bles. 
' .. ;./T;- :::_·.A''--;> '(_.-;:~~\'.~:·:;.: ·.- · .. 

come> 'Í~.'~:~I&~ :~2·~~J:.5.t ~~j~m=~ ~! construir un. 
· i ~i~~~~,~~~:"~~i'.' ···"r·· " :/cie i1'a~in·. c8~~-- .· 

que)~~tr~} nt~·~· -
__ ,:-._¡;·:··-. 

.. . , ,. 

J..~g~r_o _l() __ 11ag~_I ~~~?~-~·-·-
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Representación y com- comprensi6n de las 

prensión de trunsforma-· relaciones de suce-

ciones de la realidad 

valiendose del dibujo 

y del lenguaje. 

AFECTIVO.-

Reafirmaci6n de su 

idcntificución 

sexucll. 

Reaf irmación de su 

escala de valores. 

si6n y cambio. 

Adquisici6n en for-

ma mf,s precisa de un 

comportamiento de 

acuerdo con los pa

trones culturales 

que se designan a su 

sexo. 

Iniciación de la au

tonomía, dejando atras 

la heteronomia. Juicio 

acción 

volar más. 

Puede reconstruir una 

historia. Su dibujo es 

expresivo y no imita

tivo, la acción es la 

clave de sus dibujos. 

Busca de la compaftia de 

individuos de su mismo 

sexo al integrar sus 

equipos ya sea de jue

go o de estudio. 

Buscan las actividades 

según el sexo. Ejem: 

los tradicionales clu·· 

bes de niftos o ninas. 

Actúa sin necesidad de 

vigilancia. Ejem: cum

ple con lo acordado sin 

presión externa. Toma 

decisiones entre dos 

situuciones atractivas. 

Responsable. cumple lo 
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l\dquisición de unu Necesidad de logro 

'1ctitud productiv:~ y de experimentar 

se munif icst~ an el y satisfacci6n por 

deseo de pcrtencnciu lo que él h¡;:ce. 

y perfeccionamiento 

en todus sus activi-

dudes. 

Necesidad de poner 

a prucbu sus cnpcci-

dudes y limitaciones. 

Integración para rea- Aprendizaje de la a-

lizur actividades on dnptación a un grupo. 

coopcru ci6n. Organización pare.\ lo-

grar objetivos comu-

nes. 

que promutc. 

Construye o destruye 

una torre. Le disgus-

ta que la intcnci6n 

no sea suficiente pa-

ra resolver cualquier 

problema o empres~. 

Vu paulativ~mcntc au-

mentando el grado de 

dificultad en sus em-

pre sus. 

Nota: Estas observa--

cioncs sobre lqs ac-

tividudcs responden <~ 

purSmctros de nuestra 

cultura. 

Todas. l:l.s actividades 

eri'las·que se presenta 

túibi·>áerie de condicio

. ... d~htes que df~terminen 
--- - ~- --

que la actividad sólo 
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----··-...... -~ 

.Descubrimiento de 

la amistad. 

Designación del papel 

que va u desempeñar 

cada intcgrunte del 

grupo. 

Ejecución de lo que 

ha planeado u organi

zado. Detcrminución de 

la efectividad del pro 

ceso y del resultado . 

Consideración de los 

sentimientos y opi-

nión de los demás, lo 

que dctcrmiha una re

ciprocidud. 

es posible rcnliz:~rl<~ 

en ':Jrupo. 

Ejem: construir una -

casita, hñccr un nue

vo juego, etc. 

JUega en grupo y cada 

integrante tiene car~ 

teristicas propias y 

muy especiales. 

Realiza una serie d8 

actividades que son 

desinteresadas y ge-

nerosas. 
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3.- JUGUETES Y EL JUEGO INFANTIL. 

Se ha escrito que el niño, a través de su entreteni-

miento puede convertir cualquier objeto en juguete y esta afirm~ 

ci6n debe ser entendida cabalmente. No resulta extraño que un -

niño al recibir un complicado juguete prefiera j•.igar con un tro-

zo de madera, ya queeste objeto irá transformándolo con la imagi 

nación en cohete, un barco, un coche, etc. 

Este ejemplo es claro de la contradicción entre un ob-

jeto que se fabrica "como juguete" y aceptado asi por el adulto 

y la forma en que el pequeño lo recibe. As.t vemos niños con 

grandes cantidades de juguetes, en cambio otros se ap3.sionan du-

rante horas con simples objetos como botes, papeles, trozos de -

madera y similares. 

Aqui conviEme entender que el adulto está influido por 

una sociedad de :::onsumo, otorga más valor a los aparatos compli'-
·.~ 

~ cados y que aparentemente brindan mejores servicios •. Ejemplo: -

La licuadora con ocho botones en vez de dos (a pesar.~~"que los 

sean prescindibles). 

la .creencia· de que. mientras'mti.s)ppmpiidaaó 
___ ·-- __ oC= ___ :'.~~-;.:;:¿~;:_:._=;-~~ '• ·_~:;._·~-·~;,~'.,Se_'.·~· ' ~- ;:;:· ~,;__~~-d~~~~t'.-o-;i~/;\~~ ~~-h~.~o;.;;=;~,;; c_/,_·=º_;"' __ ;·-l-:-'-:=::~~ 0; ,,._, ·' ·~ ' 

·s~.~1If.g.~~.~:~,~~~;¡~~s.;\~.:~.~~5~n,~g.~Jk~~~1;~t-i~~j~¿;~.~~~-:;1.0:\·'~~n~Jt;~~~:~~~".~~~r~~:7· ... 
ªº.~R~iN~sii"~<9~ó·~~~~, ~CiJ~·{t~~~"xl\º·~~v·~m~~,·.at:·.;,a,i~~t: iyfd.~a·J· ?n'tf:eh:t:~~~~~.qü~·'. ··~ i-

:.-·( ._ ·--· ,-:;. "-.;1:··"" :~/-:r;\ , ·-.-:'.·;._;;r;.-_;·;-.~;;, • . :~· .. : -,:·,º·._-~:/~-:.:·.:-:·,, ·::--·!·~·>: :·;· · ··,:-.·_,\:·,;.~·'.-.,; <·\-~_:: __ -.. -;,." 

.ni.~eJh~~?'.f:~~.~,~X~rP ....•.•. , ... • .. •.i:~G'~i··~il.' .. '.~.;··ª·~:!hl~1'Ji>~J:été' ¡~~i.~~~-~~~~ ·;i·. µ~~t"tfü 9~•. ª~· 
~:::-..::-< ;::·<- "T)f;,1>·~·-.. ;}.,:~ -·!···. ~ ~-.. ;,(;)~-~? ··.: .. -.. ,~ . .. .>>:-~ .':::.::.: '>-·;,_ :, . 

cue.raoc a,;:'s\is> i~~t:·~f:ifáJ.~;:y \ .. · .. ' .; Si .. . :· 
'~1'···· .. -·<,_;:.:·:;" . ~--);'./: <,,/- .;; 

... ~: . -,-.:~~:(·/·.(·:;;.'.-~_,;;:·;[ ..... 
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As1 entendemos el juego como una función simple en el 

desarrollo del niño, con una importancia primordial, ya que por 

este medio asimila y hace suya la realidad en que vive. 

Con las tablas anteriores conocemos que cada etapa de 

la niñez presenta diferentes car~cteristicas y de acuerdo a és-

tas hay juguetes que ayudan al pequeño en su evolución. 

cada juguete de juego debe cumplir c~n algunos requisi 

tos tales como: 

- ser adecuado a la edad y etapa de desarrollo por la que atra-

viesa el pequeño. (ni demasiado simple ni muy complicado). 

debe ayudarlo en el punto justo en que se encuentra promovien

do sus actividades. 

- debe ser resistente a los entusiasmos del usuario; sin romper

se prematuramente. 

- no debe ser paligroso, con partes filosas o puntas, que su CO!!! 

posición quimica no envenene, que no sea muy pequeño para que 

el niño no lo trague. 

- debe dejar libertad~e iniciativa en el desarrollo del juego. 
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4.- CLASIFICACION DE JUGUETES. 

Clasificaremos los juguetes por su intención misma, en: 

4.1 Juguetes Naturales. 

Son aquellos que el niño adquiere en forma espontánea 

en su medio ambiente, tales como: piedras, palos, botones, cor

chos, etc. 

4.2 Juguetes Comerciales. 

Son el resultado de una influencia deformada y sin sen 

tido de la tecnolog1a, como reproducci6n inexacta del mundo del 

adulto, impidiendo el desarrollo del niño, manipulándolo hacia -

un consumismo, por ejemplo: horno de juguete, muñecas que "imi

tan" al ser humano y juguetes en los que el niño participa s6lo 

corno expectado r. 

4.3 Juguetes Educativos. 

Son aquellos que se valen del juego para enriquecer el 

aprendizaje del niño~ haciendo una diferenciación con el material 

educativo, el cual contiene una necesidad pedagógica y requiere 

de la intervención de un especialista. 

La bondad del juguete está en relación con el interés 

que despierte en los menores, con la percepci6n de la realidad -

· que les dosifique, con la oportunidad de j.ugar de mil maneras. 

El juguete debe constituir formas no verbales de comu

nicación humana. 
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El desarrollo de la sociedad urbana no proporciona los 

materiales de que se dispon1a antiguamente. El niño ha perdido 

la posibilidad de crecer en un medio natural. 

(34 





5.- ANALISIS DEL MERCADO DE JUGUETES EN MEXICO. 

En este inciso no tomaremos en cuenta los juguetes na

turales dado a que no son objeto de mercancia. 

El mercado de juguetes comerciales o educativos se o

frecen indistintamente en los diferentes establecimientos, sobr~ 

saliendo los que distribuyen juguetes comerciales, dado a que 

por razones tales como publicid.:id, consumismo, etc. son los de -

m3.yor demanda. 

En México se encuentran m~s de diez mil modelos dife

rentes de juguetes en fabricaci6n de los qne el 20% representan 

"novedades" de temporada, pero en realidad msnos del 1% es verda 

deramente novedad. 

Por lo menos existe·n 9 tipos de establecimientos d6nde 

se pueden comprar juguetes. 

a.- Jugueter1as¡ las que funcionan regularmente todo -

el afio, ampliando su linea en la ~poca navideña. 

b.- Tiendas de auto servicio y departamentales¡ que 

destinan grandes espacios para su exhibici6n. 

c.- Ferias del juguete¡ por lo general son puestos im

provisados y de temporada, que aumentan los precios de forma i

rracional. 

d.- Mayoristaar son por lo regular los proveedores de 

otros vendedores. 
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e.- Mercados populares: que ofrecen por lo regular ju-

guetes de mala calidad. 

f.- Fabricantesr que casi todo lo venden por mayoreo. 

g.- Almacenes no especializados; son canales de distri 

buci6n no propios del ramo, como papelerias, farmacias, etc. 

h.- Tiendas para trabajadores del Estado; con poc~ ya-, 

riedad pero buen precio. 

é
0 ,;;:~>¡:·==~;-~-/~ ~{~~.:2·-~ 

i. - cConasupo ;"Juguetifit:)S~~élS '' ~al,m~cenes 0"de~"feJ:nJ?orada. 
j -,- ' .. , ---:-:.->:/.:·;-~-·--: }:~.:-:.·: .-?;·~;·:~~--~~:.;,_:,,,·: ,· ,._--' 

. j · -ji~hA~~ "~~P~~qf~E.~€i~~~:~~'.~,%f~~~~~~~;~~~J{~~ºQci~~hivos ~ 
-;..~-'---= --~;-~~;.-,-, -_-:o-.-~';; " -.,;,;{? '-'-:,,~,\-'-' -- -i~ '~~0 /'-,,- --,·-->"' :-- ~.-f;f.""-·.; ·--'".~o:-.-;·:c->--

-·-, " -- "~ .- <, .- <- .;- ~'.-{ r~. -~::t:.-- ::-. 
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6.- CARACTERISTICAS GENERALES POR CLASIFICA8ION DEL JUGUETE EN 

MEXICO. 

6.1 JUGUETES CO~ERCIALE~. 

Estos los encontramos en todo tipo de tiendas, predomi 

nando los objetos que imitan los objetos de los adultos. 

La publicidad en esta clasificaci6n de juguetes es e-

norme , inculcando el consumismo por medio del radio, la televi-

si6n, revistas, etc. 

6.1.1 Materiales. 

Un alto porcentaje de estos juguetes est~n constituidos -

por pl~stico, son muy escasos los de madera, una pequeña 

rninor1a de metal y son muy escasos los de cart6n y tela; 

utilizados éstos últimos únicamente corno complemento o em 

paque. 

6.1.2 Procesos y acabados. 

Teniendo en cuenta que la gran mayor1a de estos juguetes 

estAn hechos con plAstico, deducimos que los procesos de 

fabricaci6n son complejos y deberAn ser producidos en 

- -- -

gran escc:üa. 
~~~} ;_:_ '· '1 ~~::~ {~:i~~;¡j.~; 

· .. ·s-Á~'g~fii:,~j~~~ª~ªdbs. no ~pn apropiados, dado a qu~, ~~°sÓ~id~n 
· ·· ";·1:::~i~~&ri~·;~

1

?\Í~d·~~ ~~.~~ ~gxicosi pegamentos, ba;~Is·~~;; \J{~~as 
¡· ',.' {" . ;;'."_~"-~--:':', 

.. ·,·,<· ,_ .·._ .. : ... _';\ ----<.- ,::·~-~é:' :. (,._"' ·.·,;~~<-:;.t~. "'. . 

6 .1. 3 ;;cO'Éltós.-· ··· .-.------·· 
de moldes tanto fabricados aqui, como·· 108' ~i~u:i-

>-; ···. ',;·'<. -

.lados, necesitan una gran producci6n para ser amortizados 
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el costo directo de los juguetes se incrementa por el 

gran gasto que reporta la publicidad, asimismo el empaque 

incrementa el gasto de una forma inútil ya que por lo re

gular no es utilizable, aumentando el desperdicio y el 

consumismo. Es propio recordar que son pocos los empaques 

que brindan información clara y completa del producto¡ a_g_ 

mentando los costos. 

6.1.4 Antroeo~etr1a. 

Se ha descuidado mucho este aspecto, restando importancia 

a la relaci6n necesaria que debe existir entre el objeto 

y el us.uario. 

Otro asp~eto im9ortante es que la tecnolog1a, y a veces -

los productos, son impo.rtados y no se toma en cuenta las 

dimensiones de nuestros niños. 

6.1.5 Tecnolog1a de la función. 

Por lo regular es irreal, dado su af!m de imitar el mundo 

de los adultos. 

Los mecanismos no siempre 
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ci6n est~ restringida ya que al perder sus partes, se 

pierde la utilidad del juguete. 

6.2 JUGUETES EDUCATIVOS. 

Cabe aclarar, que decir juguete educativo es de he~ho, 

caer en una redundancia, ya que el juego es experiencia que moti 

va un desarrollo. 

La adquisici6n de juguetes educativos por lo, general -

es en tiendas especializadas¡de éstos 

vos, musicales, etc. La gran mayor1a de éstos son 

6.2;1 Materiales. 

se utilizan por lo general materiales 

mo 

• 
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en los juguetes comerciales, aunando a ésto que muchos de 

los juguetes educativos son importados, nos da como resul 

tado su alto costo. 

6.2.4 Antropometría. 

Dado a que estos juguetes tienen una base educativa y un 

an~lisis de funci6n, obtenemos buenos resultados en este 

inciso. 

Por lo general no contienen mecanismos complicados, la 

tecnologia est~ claramente mostrada en todds sus partes y 

éstas s·on dadas por el material y los procesos. 

En este tipo de juguetes ,es clara_sµ función 

ya que tiene un finalidad defint<l~"j¿ 
' ~ ''~ .. -. -, 





7.- MADERA. 

En México c·.:tenta con reservas, resul tanda un elemento 

econ6mico de importancia. Tal industria puede servir de base p~ 

ra satisfacer demanda de eneseres domésticos y de vivienda, ere-

ando al mismo tiempo empleo. 

Conforme al plan nacional forestal del 8 de julio de -:-

1965, en el que se reconoce qu~ sólo mediante la explqtaci6n ecQ 

n6mica y racional -ael bosque, el recurso forestal se podrá con-

servar y renovar, lo que significa eliminar al máximo los despe~ 

dicios actuales por causas de operaciones ineficientes y disposi 

cienes absoletas. 

' . ., . . 

;diferent~s obl:fgaéiones a e.sta rama 

por igual las partes selectas y las de s 

dad. 
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Es importante mencionar que no se aprovecha la capaci

dad forestal y la sustituci6n del bosque por la agricultura. 

La participación de la madera para la obtención de ce

lulosa es descendente, a-.mque ésto no implica un mejor aprovech~ 

miento de la madera, ya que se abandonan grandes volúmenes en el 

bosque. 

En la producción maderera ha tornado .auge la industria 

de los tableros de l~s tres clases: triplay, aglomerados y de fi 

bra~ siendo utilizados éstos en las industrias de la construcción 

y mueblera. 

Lá superficie forestal no s6lo se compona de uria.é masa 

arbórea sino también de una arbustiva, una herb~cea, 

bácea y una capa humifera fo:rn1ada descompos 

dem€ls partes 
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sente necesite, por s1.i estructura y declive, ser prctegido~ c)el 

que por sus condiciones topográficas, agrológicas y clim~ticas, 

es impropio para agricultura. 

Superficie Arbolada: aquellas areas cuya vegetación do 

minante se compo~e por árboles. 

Superficie Arbolada Aprovechable: es aquella porción -

de la superficie arbolada que contiene suficiente concentración 

de volumen de madera. 

Volumen de Madera: es la expresión numérica del volu-

men de madera contenida en los árboles. Los volúmenes se cuanti 

fican en metros cúbicos de madera en rollo. 

Volumen en Pie o Existencias Maderables por Hectárea: 

es el volumen promedi·o en metros cúbicos rollo1 de l.a s\lma del -

volumen de todos y cada uno de los árbples presentes.en una hec-

tárea. 

; . . 

Existencias Maderables Totales: el. volumen calculado -

de todos .. los ~rboles en pie, ,de una regié'>I'l,, zona o área determi:... 
:· ·:·;', .. · _-: .. : 

n~a~'b()~; Boscosa. 

·, .. ; ;;; ·, • ~ .. · ~ ~'!'.:' 

/(i. ,:_L .. ·•·. Inqreme11.to l\np.~J..:_~.1~i{:;~§t~~~rifC~:~~¡J.~;;<ill~~-~Jl~~~~im!:n~i~~-~;-. ._. 
·-: .. + -~~="'< ;Y . ,. .. . ... , . < J·;-.';;;.,;·-::\"'.),~~c:,;'.,?;c"~-~-·:'r:~'~\g{~-:,;,;>;.,;._-/~ >,H;;:::;~,~,L' __ . 
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vóiún1~'fi~s"·•iüciiv.iatfg1~·9-~ci3~?~·~J?óric1{~ritc~·i .;:~f·gf.e~é:f*1t~h~~"O ·.~r.'.B~~~~º 

•• ~ ~ • - -', '.. '. ._ e' ; .·' .; - ' ::,,• • • • 
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anu~l de los árboles que existen en una hectárea. Debe referir-

se-a un bosque o regi6~ determinada. 

Incremento Anual en todo el Pais: es la estim3ci6n del 

volumen total correspondiente al crecimiento anual de los árbo-

les de todo el pais. 

Capacidad de Producción de los Bosques Aprovechables: 

es la expresión en volumen correspondiente al crecimiento anual 

calculado para los bosques aprovechables comercialmente. 

Y LOCALIZACION. 
~~·- >> 

~-:~."q;Lc;.,L'Os3-".bbsq\les se,· ~la~ifi6~n de ac1.1erdo con las .. zonas cli 
~-.~ ~ .. ~~: ." ·~ ___ ,. ~.~·º : ~_,,,--_,\ _:20=-:-- -)_,;_--: i-:~_.·::~'.~;:;'.~-;:__~·~:~·~.:.:- - --

.m.~f o'í6.~f~~s y po~·· ta ntb c~n ·.su altitud. 
·,:· .. ~. '.-<-: ··:-?·; ::'(¡ 

_ .. >L: ·~>Empezando por-· bosques lÓcalizados hasta 50 metros de 

a.rikiua sobre el ni•rel del mar y temperatura ambiental de 25º, -

s ~;~gg~en t ra n 1 os mangl af~.~ .... ·.•.•• E.s tos crecen en 1 as zonas . C()S1:13_raºs 
_ __ _ _;~~~~~-~~~.::::~:-~--==.:::~~~-~,- oo--oc-:-;- :___,~-'-~~~;'i:"-::;::~~:~~--;°?~-:;_'. ·--'.~;,-/:~~-=-::=7· .. =-- o-' 

_ .. ,:_,_- .. 

~e--<~1Tl~f>.(lit?r~:l~s! ~-~~·;,~~-~~~E9A§~;:·.~j~_ compleja por la diverSidad 
•' ~-·- -- ::· _;,.;'.·.~:-,;.< . ·-.' . . .. -,__..- ,.,~·· -. ,-·- ,º' ~ ;',_·.; 

a~.(:~k·:g~-~E:~s ·.~~i.'~~~r;~:~~·;·:~f~.t;H¡.:·~~~~~·<:J~~.:i:>re:c]ºmira11 .1()s•·;m~~~1·al:"es ro-
·.:-''.·;~--,· .. :,,-·. - ,-:,:.-, ·,~~~·1:~::'.~(: ~:·.~~ .. v.:.> >!)-'.:~. : ,· <i;··.: ~ · .,,,.e;,::.-,:~<::':\·-<:.:: ,-.. -:.. ,_.,_, -· · .. --- '· ·.· - · · !':J~:>'.,·.·:: ·;.:~<.. ·.:~> -~~;;:·:: ~<r .. _ ·' · 

--····- ••. _ .. - .. , ... ,.· ~'· 1 ~·~-:'.-· r~:.;~,-~·:1':,L· :,;:-:":'.; ·_., ..... =.,-~·,.· .. - ::<'8.''.:_>,._, . ..,_:·.·.:·.".l·~. 

jo;; B1-~r;~9~ ;J?bt~f9.•.· .Y .. l:>ó~C>~~.~!ih .. ~< . j : •. . :· ; • .; :< i :.··•.·~· ·: ~ , > 
.-.--;.~-~-.-," , .;··,". ~~~~r~~:: '-:r\ _, ·- ... '": -.-; . --<>~·,:.{_? :·'!' - -·· 

:.· :.?~;4 ;: '26s·- bbs~~es ~fJi¡6z1~t ~i;~jtgJ~?~i·~ii'.1~·1~.1'.·~:~:.:ij]g'.¡~ii~s~ri en 
~ :·:>:~~s ~',~\~~::~ -_ -'., - '-·.~~" c;"',o-=-c;~"-·-¡;:'\~·".';_ '~~;-~:-=="'~,_::-:,~~/~-;, 7::t~·i{~ ;~-::-:·;·~-,- ·~:"~-"-:'... ' . ~ -,--;~:._ -- ~-02_'..=·-"~-~1~--7 ¡:.f:<~~~-~~~--'~ -- ,---, ~·--

ált i tUd es . hasta soº•. m·: ~_i:-g; __ .~:?1I~~--·~I···-~tY_E!.Éi~~JL~~.~~~~·,·~,~~-·'t~~~~~~X~1--. 
. - --- --.- ---,-_,.: . . .- .. - ,. .'',•J',,_::·:·,.-:. <,··.:_:">.: ·t:'.:_.:ii.-:::,~~~·;·:'.,i_. ·-;;:'~'.-/:;::.),'./:·,::<', ,---, 

rn~rite.·rn.~deras corri~·I'lt.~s~~- ·.·.·.1?_ .. '._r_'·~~i.8~-~J~0·}r;e9~·<E"l'~l~/~~t;?g~?~.f~~~~iR~·im9--. 
'/·.".:,, .-... ~ ' - ·- - ' .. - - . . 

. - ras.·· están e1 ch acá, : iS·~~i-::i~ t2:a1'~n\,'l}·c~é·b~;~
2

iri·· ;y-\~~ei;i~~· -ti:~~·";~].·~~·; ~brl3- ~ 
cios_as. s~br_esal~~ eü q~d~ci~~~:{~~'..a:·º~~:·;··t~;·~ ~:8f }~'.f:{t~o ;~~y6~i.~{e 

,.:_::._:. ''..-·i::_;; .. :·'.,-;·· :·:\.:--''-· -·~·._::-··,';'\~:·; :· :·--<>>(>·'··>! !<·¡-.. :' :':-'-''· 

.~·~'i ~·~rb··~.~··<~h·.i~C>.~z··~·~·~~e'.•··-··· .• ··•••· 
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Las regiones tropicales del país consideradas como fo-

testales se localizan en los Estados de Campeche, Yucatán y Qui~ 

tana Roo, que forman la región de mayor i~portancia¡ en Tabasco, 

veracruz, Chiapas, Oaxaca, Guerrero, Micho3cán, Jalisco, Colima, 

Nayarit y Sinalo3. 

Los bosques de transici6n forman una faja divisoria en 

tre los bosques tropicales y los de coníferas, es decir entre 

los 800 y los 1500 metros de altitud. Las especies predominan-

tes son el encino, liquidámbar, fresn~, etc. y se localizan en -

los Estados de veracruz, Tabasco, oaxaca, G~errero. Michoacán, -

Jalisco, Colima y veracruz. 

Finalmente l:::>s. bosques de clirn:~ templado y frío que se 

encuentrancde~de·los 1.70Ó·metro~lae,~ltitud sobre el nivel del 
'._,-:~e~_• :i'-~~,-~¿:%~-~ :.~·,,~:=:-~~}:f~-~~;.~_::::-_ --: ~ -. ,, : ¡~ .. ~1,,: ,, <º /~ ,. ·-

mar i' ~orii·~Íb~ lUás important~;~;J~}gi ~als, por la superficie que Q 

cupan, por su localización con respecto a los centros de consumo 

y por su demanda en el mercado., s~ presentan en las elevaciones .. 

más altas de las laderas montañosas de Chihuahua, Durango, Micho~ 

cán, Jalisco, Guerrero, oaxaca, Puebla, México, 



es un bien de consumo final, ya que se requiere se.1.· transformada 

ya sea conservanao integramente sus caracter1sticas o bien utili. 

zada como m~teria prima en pro~esos f1sico-quimicos, en los cua

les pierde su identidad. 

En el primer gr11po, que conserva las propiedades encon 

tramos la madera aserrada, tableros contrachapados, durmientes, 

pilotes, etc. Dentro del segundo, est~ la p3sta de celulosa, los 

tableros de fibra y de aglomeradjs. 

La industrialización es para los paises en vias de de

sarrollo, un medio necesario para alcanzar ·.rn mejor nivel de vi-

maderable se puede ~ividir en: 

primaria y proc1ucci?n derivada 



Madera Aserrada.- Piezas cortadas longitudinalmente a 

una escuadr1a determinada. 

Madera Acepillada o Pulimentada.- Pieza de madera niv~ 

lada y alisada en una cara o m~s caras o cantos, por medio de ce 

pillos mecánicos. 

Madera Industrializada.- Diversos tipos de manufactu-

ras obtenidos de la madera¡ artlculos deportivos, cabos y mangos 

para herramienta, etc. 

eliminaci6n da 

azuela. 
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8.- CRITERIOS DE DISEÑO. 

Todo lo anterior nos inclina a considerar los juguetes 

educativos como punto de partida, ya que sus objetivos son más -

claros y definidos, dado que parten de una necesidad real y no -

de un consumismo desmedido: es preciso mencionar que estos arti-

culos tienen que satisfacer a los padres de familia, ya que son 

los que compran los articules que usan sus niftos, y a estos 6lti 

mos dado que son el objetivo final. 

Para ésto, los objetos deben de motivar la experimenta 

ci6n espontánea. 

8.1 MATERIALES. 

Se trata de usar materiales naturales, de una forma hQ 

nesta, aprovechando las propiedades estructuradas y formales, e-

liminando su mantenimiento, su limpieza y la reposición de par--

tes deberá ser sencilla. 

8.2 PROCESOS Y ACABADOS. 

Partiendo de la utilizaci6n de los materiales natura~-

·les, los procesos de fabri~¡;ici6n deberán ser claros y apropiadós 

reflejando de esta fÓI'It\~.,~'~'.~aquinado. La producci6n será semi-

il1atiétr:i.a1, con <un áit
1

6,'t:c:>h.troi de calidad tanto en el maquin~do 
~ --:-=~--~,:- ---,0::;-::~; -~;----.---:-,~-~ ~_;~·~,,_~; __ _., ,,-:= -!--,-_: ,~--.i-~·o: __ ~_:;,_~.:.;·~·_o;·.;_~_,_;:,_'-:,_~~,~~-~-~-~W~:·~~c-~ ·-.~ -. - ·_~-o::-C'=_:~:-~~:;~;"º~~:~---, __ 

. co~()-~#~~~;~f/~~~~,~~~~~l,~~jE~~;f:~g~~~:~~es; : Estos 6ltirnos deber~n a~·.-,~ 
-o; __ -,.-;·;'-..'-_ 

··.··-·,·· 

· ..... · '>::p~~·-if·~~~~f{:·~~·~~~d·8~j:~3:::ci~J;~f'átlt 6auitare1-. ma'teri~i/:_,J~s~~~ii. -

·ser. hod~~;~().s> esi~~:rtcinte';;'~~~ar en,:c~erita · ... la, iht~~~~fle.~ 
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8.3 COSTOS. 

- herramental 7.5 o/o 

materia prima 40.0 o/o 

- mano de obra 32.5 o/o 

- terminación del 
producto 12.5 o/o 

- diseño 7.5 o/o 

Se debe analizar las necesidades y en base a ello re--

solver los juguetes acorde a las edades, para que exista un rela 

ci6n completa entre el objeto y el usuario. 

Esta debe ser la respuesta real conque se elaboran los 

objetos, dada por los materiales y las necesidades del disefio. 

No podrá ser engafiosa, al igual que los mecanismos gu_~ _ 

serán sencillos y claros, éstos serán ~isibles. 

8. 6 FUNCION ~-

Aspecto primordial del Diseño.- Los juguetes deberán -



8. 7 CRITERIO FORMAL. 

Los juguetes deben de reflejar el material conque es-

tán fabricados, teniendo un carácter formal,. resultado de las 

formas básicas de la geometria. 

Los colores deben de ser fuertes y brillantes, prima

rios y secundarios. 

Las texturas serán el =esultado de uh sincero usó de -

los materiales. 

En general los juguetes 

das sino en la función en si. 
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El conjunto ::le piezas que forman nl "hombre" son de Pi 

no de la, a excepción de los.pernos, que por necesidad de mayor 

resistencia serán de madera dura, seleccionand~ para tal efecto 

el cedro. 

El cuerpo está compuesto de tres secciones elaboradas 

con routér; En el cuerpo se insertan los p~rnos que permitirAn 

la <ar,ticuiaci6n de brazos, piernas y cabeza; los brazos, piernas 
_, .. ___ .o:':';.;~ .. ·i'.~-C-~'.--'.'.-:._~ f~ 

<-.-~~·. '~~-'";--'. -- "" ~~-¡\~:_ . :- ,,. 

Yºpi"~:s{sqn,:~,~laborados igualmeri1::e{con~·rout:er, los barrenos. donde 

se:i'~i§~li:rí'.'.J.qs pernos son c6~i~Jj/.y~ ·que,. nsi se~ i~~~it~ .una ar 
- ~--~; ·, ~-

--~- -~- ~~-~ -' - - -= -~:~~,:::;-~;~_(: ~'~:_e-~:.· 

El acabado ea laca transparente, incluso los pernos, -

dado a que las contracciones de la madera podrian impedir que gi 

ren las articulaciones. 

( 58 



La percepción tactil se desarrolla al discriminar por 

medio del tacto una u otra parte del cuerpo, identi.ficando cur--

vas, arista y formas. 

La sociabilizaci6n del niño se desarrolla con el juego 

simbólico, al solu=ionar y expresar de una forma adecuada a su e 

dad, situaciones que se le presentan, valiéndose del objeto, en 

este caso del "hombre"; de igual forma imita la realidad utilizan 

do el objeto como compañero, desarrollando el .lenguaje. 

'l.1ambién desarrolla la capacidad motriz fina; ya que .la 

actividad de asir y de sol t:ar que co.rn_ie!J:~:a_ ir_'i,§1~ )O~~ semiiná~~~:.§610 

logra su dominio a partir de los A 

EDAD RECO.ME:NDADA: · 1 

,,- ----~---;' _--~ o~-co -

. (59 



CORTE A-A ALZADO FRONTAL 

¡,-

50 

1 ' L 

310 215 

1 

)( -- ........... -:--
30 

40 

\/ ". __ J_' 
1 
: 15 15 15 15 ' 15 r- ...... ;-.º .,5 ...j<'.- .,,.,~ ~ 

k- > 

ALZADO LATERAL DERECHO 

-- -----
\ 

\ 
\ 

\ 
\ 

\ 

/ 
0' / / ./. 

C4Y< ... · 
'\' '_;/ ·.· ..... · . 
-~-.5~---v ~·~~ 

2 

'\ 

ISOMETRICA DE DESPIECE 

\ 
\ 

\ 

í\ 
\6 

\ 8 \ 

\ 

' . 

\ 
\ 

\ 

:;0 

ernon o DISE O INDUSTRIAL Colo:mm 
Romano t---~--~~-+---
Podrd ENA UNAM 
Marzo Hombre 9.1.3. 

1979 



N':_ NOr.:lBRE 

1 cuerpo 1 Pino la. 110x47xl9m11. Laca Trans-
parente. 

2 Costad:> 2 Pino la. 70x43xl9mm. 11 

3 Brazo 2 Pino la. 110x30xl9mm. 11 

4 Pierna 2 ,pino la. 150x30xl9mn. 11 
'','O,,!· 

'.-~:~?:_· -:,::-;-: -· 

5 Pie 2 :pirió la. 50x30xl9mm. 11 

6 Cabeza l' .. ,, ·.~<.;P.ino. la. 9f 45m.u. 11 

<·::>· 
7 Perno Nariz 

,~-

' l:·:•· 
... ·;·. 

Cedro 25x¡3 6 mm. 11 

8 Perno c:uell.:> 35x¡3 lOmm. 

9 Perno Brazo 3 5x9" lOmu. 

10 Perno Pie:rna .55:>{9" lOmu. 

( ()(! 



9.1.5. HOMBRE 

PIEZA ' 2!45678 9 10 11 12 

ALMACEN DE • . , • o 4 ' 4 • 4 • 4 ' o 
MATERIA 
PRNA 

TRANIPORT! • o o o 1• o • 
IN .. CCION • 1• . ' o 4, 4- o 
CANTEADO • o o I~ 4, o 
CEPILLADO • o ., 1• 1• •• 1 
DIMENSIONADO e ., 4• 1• ,. ,, 'IJ 1 

INIPECCIGN • 4 o 1• ,, ,, 
MAQUINADO CORTIAtLO e o o 1, 1• 4t 

AllllUDO • lt o o IJ 4• 
INRCCtON • ESPIGADO 1 i o TORNEADO : BARRENO ~ u •• ilt 1t o 

1 

~-
o •• ,, ,, 

1 ,, 1 t llt u 411 o 
41 , , 1, ,, 11t 1, 

-
ALMACEN p;., 1 t:.:: • •lt 1 ' ,, ' 

lt ,, ... -
ENSAMLE ••• l..--
PEGADO • ,, 

PAEENSAMBLE PRENSADO • ,, 
tNSPECCION 1 1 1t 

1 

SELLADO ,. ,, 
'" 

lt 111 . ' . ' 111 lt 

SECADO • •11 ,, ,, lt lt 111 111 111 ,, 
llRIGRAFIA • ACABADO LACA • PtROGRABADO • llt o 
SECADO : 111 ,, '" CERA 1 1t ,, 11 1t ,, 
INSPECCION • o •• o 4t o ,, 111 ,, ., - .-... 

ENSAMBLE ENSAMBLE i ~ 

FINAL FORMAR 
PAQUETE • o 

INSPICCION h 

EW»AQUE EMPAQUE • o --AL.MACEN DE 
EtaARQUE • ., 



9.1. 6 COSTOS 

" HOMBRE " 

MATERIA PRIMA 

MANO DE OBRA 

COSTO INDIRECTO 
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9.2.2. MEMORIA DESCRIPTIVA. 

El "burro" es formado principalmente por pino de la., 

excepto los pernos que son de cedro, ésto se utiliza por razones 

de dureza. Las orejas son de cuero y la cola de ixtle. 

El cuerpo está formado por tres secciones elaboradas -

con router, en el cuerpo se insertan los diferentes pernos que -

nos darán corno resultado las articulaciones de las patas y de la 

cabeza, en la sección central se hace un barreno donde se pega -

la cola. Asimismo las patas se elaboran con router, los barre-

nos pasados son cónicos, ya que as1 se logra la articulaci6n a

justable. 

La cabeza se realiza con router, y lleva tres barrenos 

pasados de la articulaci6n de los ojos y de las orejas. 

Las orejas se hacen con suaje y la cola es un tramo de 

ixtle. 

La crin, la.boca yla marca son marcados con pirograba 

do. 

pernos 
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simbólico propio da esta edad, soluciona y expresa je una form3 

adecuada a su edad, situaciones que se le presentan, valiéndose 

del objeto, en este caso el "burro". 

La capacidad psico~otriz fina se desarrolla al manipu

lar el juguete, discrimina por medio de la perce~ci6n visual tnc 

til, lo que es curva, arista e identifica las formas prim~ris. 

EDAD RECOMENDADA: de 1 a 3 años. 

( (,(, 
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9.2.4 TABLAS DE ESPECIFICACIONES.-

"BURRO" 

No. NOMBRE CANTIDAD DESCRIPCION ACABAOO 

l cuerpo l pino la J.45x85x4 7mm. laca transparente 

2 costados 2 pino lél 140x80x42mm. 11 11 

3 cubezél 1 pino la 123x75xl5:mm. 

4 pata 4 pino la 109x30xl5mm. " 

,. perno 2 pino la 47 X 10 mm. 11 11 

;) 

6 cola 1 ixtle natural 

7 oreja -c-'-----~2-- cuero - natural 
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PIEZA 

ALMACEN DE 
MATERIA 
PRIMA 

MAQUINADO 

ALMACENA 

PAEENSAMBLE 

ACABADO 

ENSAMBLE 
FINAL 

Et.FAQUE 

AL.MACEN DE 
Et.ltARQUE 

• 
TRANSPORTE 
INSPECCION 
CANTEADO 
CEPILLlOO e 
OltiAENSIONAOO e 
INSPECCION 8 
CORT!AHlD e 
ASEAIW>O e 
INSPECCtON • 
ESPIGADO e 
TORNEADO • 
BARRENO ~ MOLDURADO 
UJAOO PR 1 
INSPECCtOif' 

ENSAMILE 
PEGADO 
PRENSADO 
tNSPEC;CION 

SELLADO 
SECADO 
KRIGRAFIA 
LACA e 
PtROGRABADO e 
SECADO : CERA 
INSPECCION 8 

ENSAMBLE 
FORMAR 

PAQUETE 
INSPfCCION 

EMPAQUE 

• 

9.2.5. BURRO 

' 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
1 1 1 ' .... 
' i 1 

• 

! 
. 

• i . ~ 
• • • • . ' . ~ 

1 

: ; ; i 
i 
1 1 

! i : 
1 



9. 2. 6 COSTO 

" BURRO '' 

MATERIA PRIMA $ 10.06 

MANO DE OBRA 5.94 

COSTO INDIRECTO 2.16 

COSTO DIRECTO $ 18.16 

GASTOS INDIRECTOS 5.99 

$ 24.15 

UTILIDA.D FABRICANTE 9.66 
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9.3.2 MEM:>RIA DESCRIPTIVA.-

Su nombre lo debe a estar constituido principalmente 

por pernosr su fabricaci6n se raliza con 5 pernos de pino la, 

que se ensamblan al cuerpo, este es formado de pino de la. y 

cuyo rnuquinado es por medio del router y lleva 5 barrenos pa

sados en donde se insertan los pernos, 4 por un lado y uno cen 

tral por el otro lado, los pernos estan encolados y se les po

ne una cufta de cedro para aumentar el agarre. 

Posterior al ensamble se da acabado con laca trans-

parente. 

El juguete se completa con 3 arillos de madera que 

están laqueados con colores rojo, amarillo y azúl sucesivamen

te r asimismo una pelota:oomercial de esponja. 

La funci6n del "Pernero" es el desarrollo de la fun

ci6n psicomotora gruesa que realiza ai tratar de lanzar y a

trapar la pelota entre los cuatro pernos, de la parte superi

or 6 atrapar y lanzar los arillos, con lo que necesita brin-

car, correr, estirarse, etc., y de esa forma perfecciona la -

función corporal al dominar el equilibrio y los movimientos 

conjugados del cuerpo. 

Al ser un juego en el que se efectua la interacci6n 

con otros individuos, el ni~o adquiere disciplina en cuanto -

al control, orden y respeto~ es un juego que abre el camino 

para el juego de reglas, siendo así que sus movimientos adquie 
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• 

ren intencionalidad, fuerza y agilidad, definiendo su incli

naciones por la competencia tanto consigo mismo, como con los 

demás. 

La percepci6n de figura-fondo se ejercita con tres 

uspectos de los arillos y la pelota, estos sonr tamafto, bri

llo y color: reconoce distancia y tamafto real de un objeto. 

Es una forma de observar la percepción de la relaci6n en el 

espacio de un objeto y su obser~ador, la comprensi6n del sig

nificado de las palabras, adentro, afuera, arriba, abajo, ade 

lante, atrae, izquierda, derecha. 

Edad recomendada de 5 aftos en adelante. 
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9.3.5 TABLA DE ESPECIFICACIONES.-

" PERNERO " 
• 

NOMBRE CANTIDAD DESCRIPClON ACABADO 

1 pelota 1 esponja comercial 

2 ,1?Crno 5 pino la 120 x 20 mm. laca transparente 

3 ·cuerpo 1 pino la lOOxlOOx20mm. laca transparente 

4 anillo 3 pino la ~ 80 mm. brillante. 



• 

• 

PIEZA 

ALMACEN DE 
MATERIA 
PRIMA 

MAQUINADO 

ALMACEN P~1~ 

P~ENSAMBLE 

ACABADO 

ENSAMBLE 
FINAL 

Et.NQUE 

Al.MACEN DE 
altARQUE 

9.3.5. PERNERO 

' 2 3 4 s 6 7 8 9 10 11 12 

• 
TRANSPORTE • 
INSPECCION 8 
CANTEADO e 
CEPILLADO e 
DIMENSIONADO e 
INSPECCION 8 
CORTI A Hl.D e 
AKNW>O e 
INSPECC•ON • 
ESPIGADO e 
TORNEADO e 
M URAOO BARRENO ~ 
U PREVI 
lN.CION --• ... 

1 1 

~ ~ i ; 
' • 1 + • 
•· : . : • 1 
• • 1 

' : 1 

; 1 1 

• : • 1 

~ . ' 
' T • 1 1 

• + • • 
1 
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ENSAMa.E 
PEGADO 
PRENSADO 
tNSPECCION 

.. ' ___ _. 1 

• • 1 

• 
1 1 
1 

SELLADO 9 
SECADO t 
SERIGRAF\A e 
LACA e 
~ROGRASAOO e 
SECADO : CERA 
INSPECCtON • 

• 
1 • • 

1 

r 1 

• 1 

l, 1 f H--+: ---
ENSÁMBLE 
FORMAR 

PAQUETE 
IHSPECCION 
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9.3.6 COSTOS 

• 
'' PERNERO " 

MATERIA PRIMA $ 7.11 

MANO DE OBRA .··4. 21. 

COSTO INDIRECTO L44 

COSTO DIRECTO $ 12. 82 

GASTO INDIRECTO 4.30 

$ 17.12 

UTILIDAD FABRICANTE 6.84 

.. 
EN FABRICA L.A.B. 
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Los tableros geométricos se co~ponen por tres unidades 

siendo la primera un triplay de 24 cm. de fo~do x 24 cm. de lar-

go x 9 cm. de espesor al que se pega un m~rco ~e pino de la. con 

una sección de 2 x 2 cm., este m~rco está unido con ensambles de 

inglete con espiga~ e~ el interior del marco se colocan las 17 -

regletas que forman ~u~dros concéntricos, estas regletas tienen 

barrenos que coinciden con otros barrenos qüe tiene el triplay -

de la base. Unos pernos que vienen de 5 largos y 5 colores dife 

rentes, s~ coloban en la base, los barrenos de las regletas tie

nen qu~. éoiJcidir con los pernos, que al ser de d i.ferentes tama-
~'-=..o ·:_ .. -._ ·--;- ·.·":· -;=-:; 

fios nos d~ri co¡11i:> resulta:áb dif·r!rentes volúmenes. Las regletas -
' ; ' . . . ". ' -· .' -~~~ .:, . ·--~--"-: ;<> .- ·'"'-'7.··'.··:·-~-;-~\ .. !"'-'; _,'--- ·- ,_ . 

e~tán ptrit~e~s'.fgá~· ~ :·~~:~i~'.~·~~·;,t~·~.g,~i;~;~·~~n los extremos la madera ex-
.. ):·:.:'-i~<1 .. ~~:-'_;}~/~,.'~i: ·-·-·--·-- '<''" •. ··- - ·-- •. ·-- ',. - . \c~::.o~)::\:. ,/::~,~;· :~:,. .. .'.-<( )~{ ~> t-/:t:<i?;~1v:.-_-º·· '. ::_~ · 

puesta~· 1~7::,.~·~R~.~·~:~' :}~5';~;~.~1 ~.·~.PTI;?.~l''~:c:uadro central hacia afuera so:l 
.- . ·'-', :.--='::(- ,,;, :'T·",-.-::_;c :¡--,,-! ":_;:~·.~·;_::~ -·~--=-:·:· ,-., . 

. negro, amar:1.l.'i~H".i3:Z:UI;.!f?o}o y bi aneo • 
. ·.·;.";f·.·:-.--

- -- - - - -----=----'-- _ • .,____, "-'~-~-~;;~~~~~-~~'"'-~~·-:->-:;c:-3:.o..:.;-.o_, ;~ 

lar~di '~1,W4~~¡~~~;~~~~~~~~: se f or:: ::e::r ~r ~:::Y t ::n:4 u::·.:: 
~·-·,. ': --'·'.;',:::! ~~> ':~-':':7(}.~;.:~;·>" ·. '-' . _·: -<-.·_--_: -~ 

r ie >ae'" ~fá1?r,~·ñ,9~·;:;ª~·;Ci,·;?4 1:'"'?·ai\'1~~~· ~e. ül1e ú:n ,máicó. de pino de prime-
;,_-:_;:_<-~~ .:~l:;_·.>,··-1/,~ '";~;_;__ ·~.,> ,.·· ,.,. '"'-.. ,,, - ' - ' -----.-,' - , .'' -. -'"-~>:'. - -::~·\:! 

• ·:-.·;:;/' )~-.-Pt; ,,• (--/';-• •.,c_'~·r:-·,:: i :•:-1•'•'" · •• ,:.-~}. "··"·' ~· ::-\'i(···::' .• 1\-; je".'. 

r~-.~~~,t~~;~@~~i}t~!~l~!~~~?~;.~~~~j;¡,~~;~~~J~~,zg~:~:;~~~:.:: .. ·~= · 
sertan.17/.regletas<que/,forinari 5Tcirculos;;coricéritricos;~cccaaa. re-·.· 

. .f.:,,:--:).' ··:··-,. :>:·/_::. ·," .,, .. : ~ . ::-<}::.: .:< ;.> : ·',-;.: :" . ·,:'.\:; '·::_ ·-":'_,.·_; '/ n . . _.:-:-·.:.A~:,'> :; -t'.·,: 0·(~·>·'.·~1~,_:., -'./.~'('.·.-··:~/,.:.·-, ::-'"'.: >·: >-~:-:·,.:·; ~·>: f::,'.} ;'·: . .':> ·. :: .' · ·_ · .. :. ::,J_,:r ''.. <<' .. :···,.:- -,;.,- ··. -·" -... <,. · · ·_: 
---•-···<-';'=:~t':';-~~;~_'.~~;,'.C,;o'~'.;\;!-+,:>,;-;;=~~~"'-~~~-"-:-7;-,,;-_4:_.,~,r-~.;;;,- · .. '. . .o_C_; _;¿:__.:..:..._. ~ •,,,_;'' .;_:...,__··_,.: ·; •' _,,:_.____.•,., ,•)¡,''•' ,,,'~ ,C· . .>4 ·,~·· •, ,O ,, ';, •:,•,• O' •, •'•' -'' -., ': ''.'...:.J .:;,j~·-'¿,~4'.~;;;,;,-~:0-·~-~::~.:.~r'_ ''• 

. gl~t:~',¿ t~'ep~:;\\#f~~''.{l?~~;[~gE.-k.:c,"!·!~=,QA~,';"~~R~~·.~~"¿·~-}~c~~>~~iI*~IJ~~~!;;;¿~ ti·~'·:º éf ri ~··· 
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... , ..• '.:;: .. .. ,.::. /'.):t :.':, ,. ............... ,., .... ;· .. ·;·· .:«;;«" ..• ·. .. . ' •, ,. ........ >!>:•> ,, ...... . 
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La tercera unidad está compuesta por un triplay de 24 

cm. de largo x 24 cm. de fondo x 9 cm. de espesor, en que tiene 

una serie de barreno3 de 1/4"~ a la base se une un marco de pino 

de primera co':'l se.:::ci6':1 de 2 x 2 cm. formado pot· ensambles de in-

glete con perno, dentro de la base se colocan 10 regletas forman 

do en el centro 3 triándulos concéntricso que están laqueados con 

los colotes amarillo, rojo y azul sucesivamente, en la parte in-

ferior se forma una regleta de forma rectangular que es de color 

negro, en los extremos superiores se tienen dos regletas triangu 

l~res de color blanco, al igual que los otros dos tableros tantb 

la base corno las regletas tienen barrenos que coinciden, y con el 

·-. ' - - . 

uso de los pernos logramos las fi.g\ll:'ªs. tt:i~imen.s ionale.s. 

:·:~~.l.·. ~~~~~ 
- - -, ~1 1 '. "' ,, - ·,:::._ ·- ':._.;_::::_. • •• -_ ·~. :-':·· -

' - - ·- -- ----~--~- --'----0-~-o==-=-='-- ,~~:~~o.~;=o_~:é~---,;-~~~'~::-~~~7~:1 .. ~~ ~~~-~~f~~Jii:~~7~~~==-?~:;;;\;~-~;,--:-;_~+~-=--;:;o~~:__~~o-~:---- _- --

nen en una ·¡;¿tnfia~a<i'ae 4.ó<C1e''
0

ca'da t'ipo. En las bases de t:riplay 
:-"'-< >.. ,:. -'. ~- ,: ::-"::':-.'. .. -~!---~::_':~;· 

ajustan con presi6n ya qUe los barrenos de éstas son de 1/4", en 

las regletas entran libremente ya que los barrenos de éstas son 

de 17 /64" ... 

Con .los ·"tableros geométricos" se desarrolla .. la función 
. ---- -- --·._---~:--~~~-':~_,;~--~~ --~~~~¿;_;-~; ~ 

p.s t6omo2~1i{;--i:i.~~~;~. ~bm.:lnipJ1.~r\'\.as_ d:Í.ferentes' :±egle{tas, -,paral~1~-
~ _:·/~-;j_.,~ .·:-~;-~\- -.· .. ·""-·--- :;,:-,':.~--'-- :--''./> - -o::o~~-...c._• "'-' ~'':.~,;..:·~.~:-~~o.:~>--~~-~~_¿'.:::·:;,,-: ;:.<~·.~;··-J:_·,,,.·, __ --:::-':~~';'..'.;)f':·;~~~:-(\>:-~r,~;,_~'~::O."\c-.,-.-~¡: __ ::~~--'.-'-~: -:.,..,-.~-..,,-

rne·n t:~_-.;,ti~6,p'~"68~,"'11-~'~';',{~~~J/·:;x~~~~:;;,.:~f:'i·~%'1,~'.~}~:~.i'•4.~ .. i':J_'.~};:-~~~~-~tJ;~~f~,)~Y~--iu·e . 
. :,_.· '·,:,':-¡::~·-::> :,_ ;.; ,.<: :;t;~:.::.c:-·:·· >>· ;·'.:,_'·~:.;:_:_~'( :·'·· ·.,-, .... · .. ·: ,.• ,;.··- -· ;.,-; ;._¡, •• -· ,.- ·.·'. _, .:. --, ,., _ ,.•-, ¡., .1· ·., >· ··'<">.-:-~•,-·.-,· · .... •:·~- .. -· ~ . 

a e _ i~~g~~;t~J-ie'.~e.;~F\~.~-}Ji.~~~~··~·~•-·• ·~ª·{d::¡~~~~~·:t6Pi~i~~.}~i!r~rn,illi'8~~f ~-~6:ib·~··· -·. 
~ -,~,-;- ,._,,:;·- - - ·," --~·~;-,:,_ c!.·.,-~::tr·•; ··· ~:-_:_:.~.· .... _ ~--~,,1--~·- ~;0._:;;.;:c;;:.~_c,.;c:;-~;-: ~~---~·-;~:e~:~;"~~~~~- ;_/,~l:~-~-;~'., ~--.·. ~;;:·-,._,,:-,' 

visomot:Ora·o·'s·~,~/r~.réla~idA· ~-.~·. f_a;:_~·fs~-~··,(:'~H·/el ~6~i~~~·fif() ,·fü1iscu . 
• ·,;:;~; ;·· ·,: :, '\ '' h: .,,_ ·.,, -. ·-· '. ., • ':_.:-;:·:.-: •.•• ·.••• ••• ~:·.~- •' ',··.,::,·'.-' :~;' ·, • .e···:··.::,·::'..~.·¡_ .. ~-.-,: .. ~} ::,::;··.·.~ .''·. -_;/'. ;:_;:·.•.',.<"_~·.>.<· 

.. ,. -··,-·· ,. .. -.-----" . ;-_:·.':· . .,~-_--.;:;,:·--:~·~'.,_:- .. __ --- .,. ,, - __ -· - - - - __ :.··~~": .. -~~ .< \. :;··,_--.'J·.·,,:.-.';-··-:,.·:,·:' ' ' ;•-, .; " . ·::":_:,-:·¡<·} .. ~-.:>:_,;··,_ -. 
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lar toma lug3r en el desarrollo del juego. El nino a través del 

juego discrimina forma, tamaño y color, recono~iendo los colores 

primarios, junto ca~ el blanco y el negro¡ la forma q~e corres-

ponde a cada figura geo:nétrica, ya q.ie las regletas de los cua-

dros siempre tienen ~ortes rectos, las regletas de los circules 

siempre son cuartos de circulo y las regletas de los triángulos 

siempre tienen cortes diagonales. 
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9.4.4. TABLA DE ESPECIFICACIO~E~. 

"ROMPECABEZAS GEOMETRICO" 

Nº NOMBR~ CANTIDAD DESCRI PCION ACABADO 

CUAJ2.J3.ADO. 

1 base 1 Triplay 9 mm Laca Transp. 

2 Marco 1 pino la. 20x20 mm. laca trans. 

3 Regla 4 pino la.180x20x20 mm. laca blanca 

4 Regla 4 pino la.140x20x20 mm. laca roja 

5 Re:gla 4 pino la.100x20x20 mm. laca azul 

6 Regla 4 pino la. 60x20x20 mll. laca amarilla 

7 cuadrado l. pino la. 40x40x20 mm. laca negro 

CIRCULO 

1 Base 1 t.riplay de 9 mm. laca transp. 

2 Marco 1 pino la. 20x20 mm. laca transp. 

3 1/4 círculo 4 pino 'la. 0 ext. 100 mm. laca blanca 

0 int. 81 mm. 
4 1/4 círculo 4 pino la. 0 ext. 80 mm. laca roja 

0 int. 61 mm. 

5 1/4 círculo 4 pino la. )J' ext. 60 mm. laca azul 
~ 'int. 41 nun. 

6 círculo 4 pino la. 0 ext. 40 mm. laca amarillo 

0 int. 21 m'll. 

7 la. 0 40 mm. 

6 Tritlngulo recto 2. pino la.170xl00x20 mm. laca arnlarilla 
--- - - ---- -- - --- - ----- --

7 Regla 1 pino la. 20Dx3 Ox20 mm. laca negra (87 
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9.4.5. TABLERO GEOMETRICO 
CIRCULO 

' 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

• 1 
• u • • 1 111 4 .. 

TRANSPORTE o u 4 o ., '' h 

INSPECCION • •JJ .. , . ,. 1• IJ , , 
CANTEADO • illl l J o 111 • o 
CEPILLlDO • u 

l 
~ l t l J •• 

OIMENsaoNADO e 
·-

,. ... ,, , , ., 
INSPECCION • 1• ,, •• IJ ... •• 
CORTI A Hl.D e 1 

,, 4 111 : • ARMADO • 1 ,, •• ,, 4 
1 

INSPE:CCtON • 1 

l J 

t 
, .. ,, ... 1, 

ESPIGADO • , . 
TORNEADO • 1 

llARRINO 4 o n • illl • h , , 

~·-
,. 

l J • ,, ,, ,, u 
•• o 1 t u 4111 ,, 

l t ... • lt • o ,, ,, 
-• u . , l[lll •• 4 l t • .. 

ENSAMa.E •. ' 
,......_.. 

PEGADO • •• 
PRENSADO • •• 
INSPECCION 1 1 • 1 

' SELLADO ' •• ,, 1 .. ,, l t 

SECADO • 1 u lt 1• " 1 

9!.RIGRAFIA • LACA • o o llll h 

PIROGRABADO • o 
SECADO : o ., ,, , , 
CERA o l t lt ., 

111 4 

INSPECCION • 1 4t o o •• • -. -ENSAMBLE • FORMAR 
PAQUETE ¡ 4 

INSPICCION 4 

-
EMPAQU! • 11 --

• o 



PIEZA 

ALMACEN DE 
MATERIA 
PRIMA 

MAQUINADO 

ALMACEN ñ4' 1 ~ 

PAEENSAMBL.E 

ACABADO 

ENSAMfl.E 
FINAL 

AL.MACEN DE 
a8ARQUE 

9.4.5. TABLERO GEOMETRICO 
TRIANGULO 

• 
TRANSPORTE • 
IN•ECCION • 
CANTEADO e 
CEPILLADO e 
DIMENSIONADO e 
INSPECCION 8 
COR'TIAHID e 
AIDMDO e 
INSPECCtON • 
ESPIGADO e 
TOllEADO e 
IARRIND 1 
~., 

-

--ENSAMBLE e 
FORMAR 

' 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

,. o 1• h 

, , 1, 1• • 
1, •• 1, l. o 1, 

,.. 1• 1• 1, 
u 11 o 1, 

1, 0 IJ 
,, o 1, ,, 1, o it 

11 

o h h 
o j. ,, 
lt lt 1t 1, 't o 
1, lit 11 1, lt ,, 

1• 11 11 1, 1, 1, 
11 11 • 

,, .l ¡ 
1 ,, 1• 11 o o 1, o 'lt •• 

1, 1 • , • '' 1 t 1, ., 111 ljt 

PAQUETE e 1' 
INSPICCION ° 
EMPAQUE e it --



'). -1. 6 cos·ros 

'"rABLlfüOS GEOMETRICOS " 

-·-~----··--··4·- _____ ... 

¡.¡;\'l'lfüIA .PRIMA . 113.80 

67. 911 

·-.---;_-~-:...>_ :_ 
'·- ·,, 

;-=~;;__i--.=~~~.~~~~g_:_~:~-;:_~ =~==~~ 

cos 1ro nmtn.F~CTO 24;f32· __ ......... --,· 



• 





9.5.2 MEMORIA DESCRIP1'IVA.-

Bl "tc::blcro m~tcmático" esta compuesto por una base 

triangular, de triplay de 26cm. de base x 26cm. de fondo y 6mm 

de espesor, a esta base se pega un marco de pino de la con una 

secci6n de 2cm.x2cm.: dentro del marco y sobre la base se colQ 

cnn 10 regletas de pino de primera con secci6n cuadrada de 2an. 

x2cm. estas crecen desde 2cm. hasta 20cm. de. largo. El proceso 

utilizr1do es cortaao con sierra circular, pulido e impresi6n 

con scrccn proces. 

Las regletas estan impresas por cuatro caras, en la 

primera tierre un grafiSl?\o a 3 t.intas. En la segunda se desa--

rrolla una gama de color rojo con 10 tonalidades, en la terce-

ra se forma otro grñfismo n 3 tintas, y en la cuarta cara todas 

las regletas son color amarillo dejando la silueta de números 

del 1 al 10 sucesivamente. 

Las funciones del "tablero matemático" son, el desa-

rrollo de la coordinación psicomotora fina que se logra al ma-

nipular las regletas y realizar las diferentes actividades del 

tablero~ asimismo las percepciones visual y tactil se entrenan 

al discriminar visual y manualmente los diferentes tamaftos y 

.. colores de l<"l s regletas, adquiere el conocimiento y la explica-

ci6n de la_s.>c;;itegorias mas generales de la realidad, al manejar 

lt.1.s ;.~~8~~~~:~des de los objetos, fol:lna color, tamafio, etc. ya 
-· · · ·. · .·~~ · -'.i_-'i;~<'"~:..~;_~~·,,~~~---~-- ,e- ~-.. '~··;·\ ·~r1~ -~·--

.l]U (J ·b6~l-Jc>~~·:3¡ decide conociendo l~·~·,e"~licaciones espaciales -



de junto, arriba, abajo, sobre, etc. desarrolla la geometria 

euclediana por comparación formal, interviene la perspectiva 

con todas 5\ls caracteristicas. El conocimiento lógico y mate

mático lo logra al encontrar semejanzas o diferencias percep

tuales al clasificar objetos semejantesu establece series de 

objetos, comprende su realidad fisica y social, experimentan

do con orden y sistema, manejando la unidad como instrumento 

de medida. 
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9.5.4 TABLA DE ESPECIFICACIONES.-

"TABLERO MATEMATICO" 

Ng, NOMBRE CANTIDl\D DESCRIPCION ACABAOO 

1 regleta l pino la 20 X 20 mrn. Proces, laca,tinta 

2 regleta 1 pino l:i 20 X 40 mrn. 11 11 11 

3 regleta l pino la 20 X 60 rmn. ti " ti 

4 regleta 1 pino la 20 X 80 rmn. 11 11 11 

5 regleta 1 pino la 20 X lOOmrn. " 11 11 

6 regleta 1 pino la 20x 120 mm. 11 11 11 

7 regleta 1 pino la 20 X 140mrn. 11 " 11 

8 regleta 1 pino la 20 X 160rran. " 11 --u 

9 regleta 1 pino la 20 X 180mrn " 11· 11 

10 reglet:i 1 pino la 20 X 200rmn. 11 11 11 

111 11 base 1 tri play 3 mm laca transparente 

12 marco 1 pino la 20 X 20 rmn 11 " 
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9.5.5. TABLERO MATEMATICO 

PIEZA 1 2 3 4 5 6 78 9 10 11 12 

ALMACEN DE • 4t lt • • • o • o o o o o 
MATERIA 
PRIMA 

TRANSPORTE .. o 1 t o o .. o o o o •• o o 
INSPECCION • 4 o o •• •• lt o o o o o o 
CANTEADO • l t o 4. •• o o 4t o o lt h 

CEPILL/400 • • o o l. 1t o • o • o 4 

DIMENSIONADO e o lt •• lt o • o o h 4 o l t 
INSPECCION 8 • o •• o •• o • o ' h o , . 

MAQUINADO CORTE A Hl..O e o •• o o u o •• o o h h 

AlllNDO • lt o lt 4. o h ~· o 4t 4• l t 
INRCCtON • o .. lt o h •• o o o o o 
ESPIGADO : •• ¡ TORNEADO 1 ! 
U.llllDIO ~ lt ,. •• 1. lt .~ o o ,. o o 

1111'· - o o •• • o 4t o o h 1 o h 

•• o •• .. o o o •• o 4 h o 

-
ALMACEN ~·~ • •• o o 1t • o •• o o o •• 4 ... 

ENSAra..E •• ·~ PEGADO ~ o 
P"EENSAMBLE PRENSADO • •• INSPECCION 1 

., 
SELLADO t . ...--- o it , . lt 1 t u o 1 o o 
SECADO • •• o o • '• lt u o lt h o 
9ERIMAFIA • o lt o lt lt 1 t o •• o o •• 

ACABADO LACA • o ,. 
1 t o ,. u o •• 1t • o 

PtROGRABADO • •• 
SECADO : o 
CERA o 1 t o O. • u 1• o o I~ 4 

INSPECCtON • lt o o o • 1 t o l t 11 o lt --ENSAMBLE ENSAMBLE • -
FINAL FORMAR 

PAQUETE • • 
INSPICCION ' 

EM'AQUE EMPAQUE • o ---AL.MACEN DE • DmARQUE ' 



9.5.6 COSTOS 

" TABLERO MATEMATICO " 

MATERIA PRIMl\ $ 21. 50 

MANO DE OBRA 12.89 

COSTO INDIRECTO 4. 60 

COSTO DIRECTO $ 38.99 

GASTO INDIRECTO 12.86 

... ·r 5L85 

• UTILIDAD FABRICANTE 

FABRICA 

(100 



10.- CONCLUSIONES 

Aparte del trabajo, aprendizaje educacional y otras 

uctividades el juego del nifio es una actividad hist6ricamente 

formada y socialmente determinada, en la que el ni~o interac-

r 
túa con su medio ambiente. 

Causando desarrollo indirectamente por medio de una 

actividad. 

Las fuentes y fuerzas motivas del desarrollo psico-

logico, como en el caso del desarrollo general yacen en con-

tradicciones externas que encuentran su exp:r:esi6n subjctiv<. 

·~n t.':!~::tnr~o-,, de tensión y del deseo de resolverlas. 

EJ. hombre no es objeto pasivo de diferentes facto-

res de desarrollo, ni su a~sñrrollo es automatice de su here..!l 

cia y medio ambiente, sino de la toma de individualidad en 

una forma activa adquiriendo sus formas humanas esenciales, 

creadas por la sociedad y materializadas en el producto de la 

actividad humana. 

La situaci6n del juego contiene objetivos y reque--

rimientos que son resueltos de una forma subjetiva. De aqui 

que el punto principal es revelar él prárequisitO subjetit•o y 

el ;requerimiento objetivo,_de · ~iaolp C:fªl'.'. act.iyJaatj_sir1 fifil?<?F~ 
" ·, -· -- . "- ','> 

. . tai.·_ si es jpcgC),. ap:r:er1aizaj~,, trabaj_o~C~t.6: , __ :~~: _ ~,-- 'i: _, 
<\e El modeJ.ó general de 'reqúisft.ci~-. obf~tiy~;. ·~~ :eF si~ 

,_,:·_.-~--·,\:;:,: ,::--~:.·.----· ,.,_·.--=:~: - ~~:.c:·:~'-~':::;~·;-_='-

g~ie·rl~e·i·i. > .· 
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-r.>ur objetiva de la actividad con caracteristicas 

especificas 

-Significado de actividad que puede o debe ser 

empleada. 

-Lo espacial y temporal bajo lo cual ln actividad 

toma lugar. 

-El resultado de la actividad y su relación con el 

medio ambiente. 

B.- Esencia de los juegos de niños 

-Libertad de proposito. 

-Ciclo de activación~sucesió~ d~ tensiones 
·- '~;;-·,· !'.~-,--,J,T-~:_º:7-.;:':< -' - --

- -~·'=~~.::,_/· __ ;_~-~\:~-d.~~}-,=\;~ ~~ .. :~·'..~~~~~.~-- ,_.;:· ~~ -·. 

-Metas indistintas ba~ada~ éri el ~r€!s€!nt€!. 

-La quasi-realidad. 

C. - !.Jos objetas tienen dos funciones en el juego infantil: 

l. - Cognoscitivas-objetos del hombre en general, son 

materializaciones de la experiencia humana. 

2.~Dinamicns - relación entre lo real y lo imagina-
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-Propiedades 

-Calidad de producción 

-composición estetica. 

Estos constituyen una unidad junto con las funciones, 

dependen de los estados de desarrollo para los que fueron dise

ftodos, de lo simple a lo complejo: la información estetica dada 

corresponde a una realidad, inspirando la creatividad. 

Los objetos de juego, como en todoos los hechos por 

el hombre transmiten inform3ci6n acerca del contenido y estruc

tura de la sociedad, de cultura, de las relaciones del hombre 

y del medio ambiente natural. Esta información es de fonna no

vcrbul y aquí debe intervenir el adulto tanto en juego como en 

ol trubajo, aseverando que el objeto es sí transmite información, 

esta debe corresponder a realidades sociales, economicas y de rn.§:. 

dio ambiente. 

Las características mas generales de los juguetes son: 

a) aislan el sentido - para evitar el confusionismo 

en el espíritu del nino, se debera aislar una sola realidad y 

una sola cualidad. 

b) qraduaci6n progresiva - el mismo material de j\le;;.. 

go tiene diferentes posibilidades en una progresi6n de dificu1.:. .. 

automatismo. 

e) autocorrectivo - en un principio el nifto comete 

deben controlar. Y esto lo logra el mismo, ame

dida que juega, podrá verificar si ha llegado bien al final. 
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Esta posibilidad desarrolla una conciencia de lo bien 

hecho, y controlará mejor sus errores. 

d) posibilidad de auto-actividad - los juguetes se 

presentan al manejo personal de cada uno, respetando asi la in

dividualidad de la capacidad de trabajo. 

e) presentación atrayente-puesto que en la infancia 

el desarrollo de la educación sensorial es vital, los juguetes 

deben ser atrayenteB y armoniosos. 

Otro aspecto importante es que el empaque de los ju

guetes no es otro que el juguete mismo, por lo que el costo no se 

infla con ga~tos superfluos: además es educativo que los jugue

tes sean quardados con orden • 
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